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Kedves Jatékosok!

Becsliletes és becstelen alakok népesitik be a
tarsasjatékok vilagat, és mi megmutatunk nek-
tek mindenkit. Fontos, hogy tudjatok: csak a
jokban bizhattok, a rosszakat messzire kertiljé-
tek el! Hogy honnan fogjatok tudni, hogy ki jo és
ki rossz? Ra fogtok jonni... Meg az rogton latszik
valakin, hogy hova tartozik igazabdl...

Kezdjuk a rosszakkal, az mindig kicsit izgalma-
sabb, nemde?

Itt vannak rogton a méregkeverdk, a vajakosok,
a boszorkanyok. Vagyis a kuruzslék (KURUZSLOK
QUEDLINBURGBAN).  Velik  vardzsfézeteket
készitunk.

Aztan itt vannak a bortontoltelékek, a gonosz-
tevék, a sittesek. Akarom mondani a banditak
(BANDIDO). Oket megprébaljuk megakadalyozni
abban, hogy megszokjenek.

Es itt vannak még a torzak, a mutansok, a fél-lé-
nyek (FozroGatok). Oveliik meg kincsekre fo-
gunk vadaszni.

Legvégill pedig az olasz szakacsok! Ja, nem, bo-
csanat, 6k mar a jokhoz tartoznak. Csak kdzben
elfelejtettem mondani, hogy lezartuk a rosz-
szakat. Széval az olasz szakacsok jok. Ok finom
tésztakat készitenek, mint példaul spagettit
(SPAGHETTI). Itt viszont mi leszlink rosszak és
huazgaljuk szét szadlanként az ételt.

A jokhoz sorolom én azokat, akik fejlesztik egy
orszag gazdasagat, és kozben tgyelnek a kérnye-
zetre és a természetre. Ok az ausztral rangerek
(AUSTRALIA). Vellk iparositjuk a déli kontinenst,

Klubok! Kiadok! Figyelem!

és kdzben nemzeti parkokat hozunk létre.

Jok, s6t onfeldldozdk azok, akik a jarvanyokat
prébaljak meg megfékezni (PANDEMIC: A LABOR).
Bujjatok egy kicsit a bériikbe, hogy atérezzétek
a munkajuk fontossagat!

Es jok még a vikingek, a punkok és a lengyelek.
Hogy mi van? Ja, bocs, csak 6k a valaszthaté
népek egy civilizacios jatékban (CVLIZACIOK).
Figyeljétek, hogy mit csinalnak a tobbiek, mert
ha kilégtok a sorbdl, akar még jol is jarhattok!

Ebbe a megosztott vilagba sehogy sem illett a
Kickstarter kézonségét honapokig lazban tartd
és azdta magyar megjelenést is megért sikerja-
ték, hiszen abban vannak rosszak és jok is, bar
ez itt, ezen a tablan mindig relativ. Olvassatok is-
mertet6nket a RISING SUN - FELKELG NAP jatékrol!

Jatékelméleti cikksorozatunk ujra szaguld, most
épp a pakliépités (deck-building) rejtelmeibe
pillantunk bele.

Jatékszerz6 interjunk alanyai a KRISTIAN
AMUNDSEN @STBY és EILIF SVENSSON szerz8paros,
akiknek a mult havi szamban bemutatott SZURET
jatékot koszonhetjlk.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

J6 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelené
digitalis tarsasjaték-magazin jatékosoktol
jatékosoknak. Megjelenik minden hdnap
elsé napjan. Letolthet6 PDF formatumban
a jemmagazin.hu oldalrdl.

FGszerkesztd: Heged(is Csaba
TordelGszerkesztok:

Sz6gyi Attila, Geri Adam, Szabé Maté és
Porvayné Torok Csilla
Olvasészerkeszték:

Rigler Laszl6, Horvath Vilmos és Bagd
Daniel

Korrektorok: Kiss Csaba, Halasz Erika és
Varga Maté

Jelen szamunk cikkeit irtak:

Belevari Eszter (Besty), Geri Adam
(Adam), Gal Jézsef Gabor (Tzimisce),
Horvath Vilmos (Vili), Kiss Csaba (drkiss),
Molndr Kolos (kolos), Rigler Laszl6 (F6nix)
és Wenzel Réka (mandala).
Hirszerkeszt6: Rigler Laszl6 (FOnix)
Programozé: Sz6gyi Attila

A képanyagért koszonet a magazint
tamogato kiadéknak!

A magazinban megjelent minden egyes
cikk csak a szerzGje hozzajarulasaval
hasznalhato fel.

A képek a magazint késziték, a cikkirdk
és a kiaddk tulajdonaban vannak,

vagy a www.boardgamegeek.com-rol
szarmaznak.

Elérhet6ség: jemmagazin@gmail.com.

Colordigi

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom

bévitésében. Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
e 2 . } e IR E¥.
Utmutato magazmunkhoz - Az alabbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvasésahoz.
Igyeksziink kihasznalni a digitalis formatumban rejlé technikai lehet&ségeket, és némi interaktivitast csempészni a magazinba. Ez egyelGre
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi gorgetést/lapozgatast.
Ugyanigy a cikkekben szerepld linkek is “éInek”, kattinthatok.
A jobb oldalon lathaté ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldlkozhattok. Vellk jelezzik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

Gamer jtékok - Komplexebb szabalyd vagy elmélyiiltebb gondolkozdst & il SOOI IG5 L LT3 L9 o ] Gl

igényl6 jatékok. Jatékidejiik fél oratdl akar tobb oraig is tarthat. SO FEREEEIRTET &) TG, 2 UEyeseis ¢ Losai: &

az improvizdcid. Tobb fével az igaziak.
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Csaladi jatékok - Olyan kénnyen tanulhatd tarsasok, amiket 6 éves kortol
barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei. Eltolthetiink
/ vellik par percet, de tarthatnak egy oraig is.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt gon-
dolkodast igénylé taktikai jatékok. -

FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és kisiskolasok szamara ki-
taldlt jatékok gondolkoddasuk, érzékeik és készségeik jatékos fejlesz-
tésére.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisiskolasoknak.



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem66-2018-szeptember/
http://jemmagazin.hu
http://jemmagazin.hu
https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts
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KURUZSLOK QUEDLINBURGBAN

AMIOTA MEGJELENTEK AZ ELSO BAG-BUILDING (ZSAKEPITOS) MECHANIZMUSON ALAPULO TARSASOK, AZOTA EGYRE KEDVEL-
TEBB ES ELTERJEDTEBB LETT A MUFAJ, AMINEK EN SZEMELY SZERINT ORULOK, HISZ A BAG-BUILDING MECHANIZMUS A KED-
VENCEM. iGY AMIKOR MEGJELENT A PIACON A KURUZSLOK QUEDLINBURGBAN, EGYBOL FELKELTETTE A FIGYELMEMET, ES UGY
TUNIK, NEM CSAK AZ ENYEMET, MERT AZOTA MAR EGY NEVES DiJAT: A KENNERSPIEL DES JAHREST IS BEZSEBELTE A JATEK.

KURUZSLOK VERSENYE

A jaték alap torténete, hogy kuruzsék vagyunk, akik 9 héten at
versenyeznek egymassal Quedlinburg varosaban, hogy kinek
értékesebb és jobb a f6zete. Igen am, de ehhez szlikséglink
lesz minél tobb Osszetevdre, és kdzben a hozzavaldk aranyara
is figyelntnk kell, mert kilénben fiistbe mehet a terviink, szé
szerint. Az a kuruzslé nyeri a jatékot, akinek a legértékesebb a

gyogyitala.

Ahhoz, hogy részt vegyiink a kuruzslék versenyén, sziikségilink
lesz egy Ustre, egy lombikra és par alap hozzavaldra, amit az Ust
tablank also része jelez szamunkra, és amit rogton a zsakunkba
is teszlink. Emellett mindenki kap egy patkany tokent és egy
rubintot, ami a kés6bbiek soran értékes lehet szamunkra, és
egy vizcsepp jelz6t, amit az Ustlink kozepére helyeziink. Kirakjuk
a fekete és narancs Gsszetevé konyveket, az asztal kdzepére
tessziik a jaték sordn még nagy szerepet kapd patkdnyoktdl
hemzseg6 pontozétablat, és indulhat a verseny.

A (MAJIDNEM) MINDENT ELNYELO UST

Ahhoz, hogy jobbnal jobb gydgyitalokat készithessiink,
szlikségiink van egy mindent elnyeld Ustre. Ezen az Ust tdblan
egyre novekvé érték(i mezdk taldlhatéak. Kétféle szam van
a mez6kon, egy zold és egy fehér, és néhany mezén rubint is
talalhatd, amire kés6bb még kitérek. Az Gstod legkisebb értékd
mezGjére, vagyis a kozepére helyezed mar elGzetesen a vizcsepp
tokened, aminek szintén kés6bb lesz szerepe.

M1 VAN A "FAZEKADBAN"?

A kuruzsldk versenye 9 héten at tart, ezért a jatékban is 9
forduldn keresztll mérjiik 6ssze a tudasunkat. Minden forduld
ugy kezdédik, hogy felcsapunk egy jos kartyat, ami megmondja,
hogy az adott forduldban milyen ideiglenes szabdlyok
vonatkoznak rank.

www.jemmagazin.hu




Ezutdn kezd6dik a fézet készitése, ami tulajdonképpen az
Osszetevl tokenek kihtzasa a zsakbdl. A hozzévald tokenekbdl
tobbféle van (fehér, sarga, kék, piros, zold, lila és fekete), és
értékik 1-4 kozott mozog. Ezek az értékek mondjak meg, hogy
a kihlzas utdn a token a vizcsepp token mezGjétél hany mezére
helyezkedik majd el. Példaul a legelsé hizasom egy 3-as értékd
token, azt a csepptdl 3 mezdnyire fogom letenni. Minden
tovabbi 6sszetevét az el6z6leg letett tokentdl kell az értékének
megfelel§ tavolsagra lerakni. igy tires mezSk is maradhatnak
az Ustiinkben. Fontos, hogy a fehér 6sszetevékkel csinjan kell
bannunk, mert ha az st mez6kre lehelyezett fehér tokenek
Osszértéke meghaladja a 7-et, akkor bizony felrobban az
Ustlink, és szembe kell nézniink a kévetkezményeivel. llyenkor
még segithet a lombikunk, felhaszndlasaval az utolsé kihuzott
fehér Osszetev6t visszatehetjik a zsdkba, de ezt csak a
felrobbanas el6tt lehet hasznalni; ha mar meghaladta a 7-et
az 0sszetevdink értéke, akkor mar nem. A tobbi hozzavalé csak
tolti az Ustot, és kiilonb6z6 bdnusz akcidkat ad.

Mindenki addig huz, ameddig akar, vagy amig el nem éri a 7-es
értéket. HUzas utan megnézzik, hogy ki all a legmagasabb
értékl mez6 el6tt, és az dobhat a kockaval, amivel tovabbi
elényokhoz juthat, példdul egy mezével elére csusztathatja
vizcsepp tokenjét az Ustben. Ezutdn megnézziik, hogy fekete,
z6ld vagy lila 6sszetevét huzott-e valaki, majd végrehajtjuk ezen
OsszetevBk bonuszakcioit. Példaul a lila 6sszetevd segitségével
egy 1-es értéki tokenedet fejlesztheted 2-es értéklire.

Ezutdn kovetkezik a kiértékelés, ami ugy zajlik, hogy
mindenkinél megnézziik, hogy az utolsé tokene melyik mezd
el6tt all, és azt értékeljik ki. Itt lesz fontos, hogy miket tartalmaz
a mezd, mert ha van rajta egy rubint, akkor azt megkapjuk,
;. és a segitségével tolhatunk egyet a csepp tokenlinkdn el6re
az Ust mezdn, illetve a kilritett lombikunkat feltdlthetjiik a
! kovetkez6 korre. A mez6n lathatd fehér szam jelenti a gy6zelmi
2 pontot, amit a pontozdsavon le kell [épni, a z6ld szam pedig
® az aktudlis vagyonodat, amit elkolthetsz 1 vagy 2 kiilonb6z8
szinl 6sszetevére. A hozzavaldk dra az 6sszetevék konyveiben
van feltlintetve. Az elején még kevés konyv van, igy kevés a
valasztasi lehetdség, de minden korben Ujabb és Gjabb piac

w4 nyilik meg, és értékesebbnél értékesebb tokeneket vehetiink

majd meg, ezzel is gazdagitva a gyljteménylinket, és itt jelenik
£ meg igazan a bag-building jellege a jatéknak.

A felrobbant Ustd jatékosoknak ebben a fazisban valasztaniuk
kell, hogy gy6zelmi pontot szereznek, vagy vasarolnak. A kett6t
egyltt nem hajthatjak végre, biintetésbdl.

A fordulé végén megnézzilk, hogy a pontozésdvon hany
patkany van koztink és a vezetd jatékos kozott, és a patkany
tokent annyival |éptetjik el6re az Ustben |évé vizcsepphez
képest, ahany patkdnnyi tdvolsagra vagyunk a vezetd
jatékostol. A jaték ezaltal kicsit kompenzalja és segiti a hatul
[évé jatékosokat is, mert a kovetkez6 kortél a patkany tokentdl
szamolva lehet letenni az els6 6sszetevét.

A jaték a 9. kor végén ér véget, az alabbi modositasokkal:
minden 2 rubint 1 gy6zelmi pontot ad, illetve az aktualis
vagyon mezédnél minden 5. pénzért 1 pontot kapsz. Az nyeri
a jatékot, akinek a legtdbb pontja lett, ezaltal a legértékesebb
OsszetevGjl gyogyitalt készitette.

OSSZEFOGLALO
Mar maga a grafika odavonzza a tekintetet, mert nagyon szép,
igényes a legkisebb komponensig. Engem a boritd, az abrazolt
vasari forgatag a Gumimacik ciml mesére emlékeztet, ami
mar eleve szép gyerekkori emlékeket idézett bennem, és
igy orommel vettem a kezembe a dobozt. Szamomra ez egy
tokéletesen kivitelezett haladd csaladi jaték, mivel a szabalyai

()
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nem tul bonyolultak, mégis jo szérakozast tud nyujtani az egész
csaldd szamara. Az Usttablaktol kezdve a pontozdtablan at

efnen
. Zusdtzlich

minden nagyon informativ, segitve a jatékosokat a kilénbozé
fazisok megtanulasaban.

Ugy gondolom, hogy ezek miatt nagy kedvenc lehet a
kategoridjaban.

Pro: Szerintem ez egy kivalé szamolgatds jaték, mivel f6ként
a valoszinliségszamitdsra alapoz, ami j6 gyakorlas lehet a
kisebbek szamdra is, de emellett ott van a zsakbdl huzas izgalma
is. Ami még nagyon tetszett, az az, hogy a pontozdsavon lévé
patkdanyok szama kompenzalja a hatul 1évé jatékosokat is, igy
kicsit kiegyenlitettebbé tudja tenni a jatékot.

'rb- Jeder Spieler erhalt 1 Kessel 1 Beutel und den S
' ker in der Farbe seiner Wahl, den er auf sein
Siegelplittchen legt. Den Kessel legt jeder Spie

Kontra: Mint eddig az Osszes bag-building jaték, amivel
taldlkoztam, ez is szoliter, nem vagyunk hatassal a masik
jatékdra. Nagy szerencsefaktorral bir a jatékmenet, és amikor
megveszel nagyobb érték(i specidlis 6sszetevéjli tokeneket,
amik tovdbbi el6nydkhoz juttatnak, azokat nem biztos,
hogy ki tudod majd hazni a zsakbdl akar az egész jaték alatt,
ami nagyon dahit6é tud lenni. Ennél a mechanizmusndl még
mindig az Altiplano megoldasat érzem a leger&sebbnek, ahol
minden egyes megszerzett token biztosan jatékba fog kertlni
a gyljt6dobozkak segitségével. Na de majd talan ha lesz kiegje,
abban kompenzéljak ezt a hibat a jatékban.

A tesztidGszak alatt a jatékot a Compaya biztositotta, akiknek
ezuton is kdszonjik a lehet&séget, és nagyon varjuk a magyar
kiadast téluk.

Besty
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Tervez6:
Wolfgang Warsch

7

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Schmidt Spiele, Compaya

Kategoria:
bag-building, szerencsekisértd
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https://www.schmidtspiele.de/de/produkte/details/product/die-quacksalber-von-quedlinburg-49341.html
https://boardgamegeek.com/boardgame/244521/quacks-quedlinburg

ISMERTETO

FELKELO NAP

HA VAN A “FIGURAK A TERKEPEN” TiPUSU JATEKOKNAK ATYA-
URISTENE, AKKOR AZ ERIC LANG. NEM CSAK AZERT, MERT A
JATEKAIBAN A FELSGBBRENDU LENYEK JELLEMZOEN VISSZA-
TERO VENDEGEK, HANEM MERT NINCS MEG EGY TERVEZO,
AKI ILYEN JATEKOKKAL EKKORA SIKEREKET ERT VOLNA EL: A
BGG TOP 100-BAN 4 HELYET IS SIKERULT MEGCSIPNIE.

AZ EGESZ A CHAOS IN THE OLD WORLD-DEL KEZDODOTT,
AZTAN AZ ASZIMMETRIKUS, FEJLODGS, TERULET BEFOLYASO-
LOS, DIPLOMACIAVAL FUSZEREZETT JATEKTIPUST SIKERESEN
TEMATIZALTA UJRA VIKINGEKKEL A BLOOD RAGE-BEN, MAJD

By ] T —

A BUTA UTOLAG JON RA

A jaték egy erGsen kozmetikazott feudalis Japanban jatszodik.
Torténete gyakorlatilag nincs - a jatékosok kulonbozé
klanokat képviselnek, amelyek természetesen a legnagyobbak
szeretnének lenni - ennyi, tessék, lehet egymast Utni. Aki
a legtobb pontot szedi Gssze, az nyert. Van némi merités
torténelmi hagyomanyokbdl és mitoldgiabdl, nem feltétleniil
pontosan és korhlen felhaszndlva, de nem egy japanisztika
szakos egyetemi jegyzetr6l beszéliink, csak egy jatékrdl, széval
azért ezek felett szemet lehet hunyni.

Az egyik legvicessebb torténet ennek kapcsan - amibdl kiderdil,
hogy milyen forrasokat hasznaltak a jaték készitGi -, hogy egy
Uj-zélandi sracrdl a haverjai csinaltak egy hamis Wikipédia
bejegyzést, amiben egy nem létez6 japan mitoldgiai |énynek
irjak le - és ez hogy, hogy nem, bekerdlt a jatékba.

www.jemmagazin.hu
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A JAPAN MITOLOGIAVAL A FELKELO NAPBAN. AZ UTOBBI A
JOL FELPORGETETT HYPE-NAK KOSZONHETOEN AZ EGYIK LEG-
SIKERESEBB KICKSTARTER PROJEKT LETT A MAGA 4 MILLIO
DOLLARJAVAL. A KERESZTAPAS THE GODFATHER: CORLEONE'S
EMPIRE MAR CSAK EGY UJIGYAKORLAT VOLT SZAMARA -
UGYANABBAN AZ EVBEN SZULETETT, MINT A FELKELO NAP,
ES AKKOR AZ ARCADIA QUEST-ROL MEG NEM IS BESZELTUNK,
AMI ONMAGABAN EGY KULON JELENSEG. A CMON-NAK ANY-
NYIRA BEJOTT AZ EGYUTTMUKODES, HOGY LESTIPISTOPIZTAK
ERIC-ET, MOST MAR KIZAROLAG NEKIK TERVEZ JATEKOT.

AMIT HARMAN TUDNAK, TUDJA AZ EGESZ VILAG

A jaték elején mindenki valaszt egy klant, ami a kovetkez6kre
van hatdssal: kezd6terilet, egyedi klan képesség és a becsllet
savon elfoglalt pozicié (ez rettentéen fontos, kés6bb kifejtem). A
kezdd tertletre mindenki elhelyez 2 figurat és egy eréditményt,
és kezdBdhet is a vérontas. Igazdbdl még van joé par dolog, amit
az elején el kell rendezni, de azt most nem részletezném. llletve
a vérontas is odébb van még, meg szovetséget is kell kotni a
legelején, amikor még azt se tudod, mi ez az egész, de ez meg
kiilon részt érdemel, széval haladjunk tovabb. Amikor rad kerdl
a sor, végrehajthatsz egy akcidt, és maris jon a kovetkezd. Ennél
egyszerlibb mar csak akkor lehetne, ha még azt is korlatozna
a jaték, hogy milyen akciét valaszthatsz - marpedig pontosan
ezt teszi. Ugyanis minden lehetséges akciobdl van két token,
ezeket Gsszekeverjlk, és a korod elején hizol 3-at, ebbdl 1-et
kivalasztasz, a tobbit visszateszed a tokenkupac tetejére.
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http://thewireless.co.nz/articles/this-19-year-old-kiwi-farmer-accidentally-became-a-character-in-a-us-board-game
http://thewireless.co.nz/articles/this-19-year-old-kiwi-farmer-accidentally-became-a-character-in-a-us-board-game
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A jaték 3 évszakbdl all, egy évszak pedig 8 akciobodl, ezeket
egymas utan hajtjdk végre a jatékosok (igen, pdratlan
jatékosszamnal lesz, aki tobb akciot hajt végre). Az akcidk kozé
évszakonként 3 Un. Kami lépés furakodik be - ez azt jelenti hogy
van 4 szentély, ezeken sorban végigmegyiink - mindegyik egy-egy
spéci akciot ad, amit az hajthat végre, aki az adott szentélyhez a
legtobb papot kiildte. A jatékban tobb, mint négyféle elérhetd
szentély lapka van, igy a jatékba kerild szentélyek dsszetétele és
sorrendje véletlenszerdi.

Apropé, a figurak: mindenkinek 3 féle figuraja van: 6 busi, 3
sintd és 1 daimjo - Gket az észak-alfoldi szleng csak szamuraj,
pap és fénok néven emlegeti. Mindegyik 1 pontot ér a csataban,
de a pap mehet a szentélybe, a f6nokot meg nem lehet elrabolni
vagy arulassal lecserélni.

BERTYAK MINIATURE PAINTING

A SZORGALMASOK KOZOTT NINCS SZEGENY

A Mik a valaszthatd akciok? A Toborzas akcidval figurdkat
raksz az er6ditményeid mellé (vagy papokat a Szentélyekre), a
Marshallal mozgatod 6ket és er6doket épithetsz, a Betakaritassal
pontot, pénzt, vagy ronin tokeneket gyl(jtesz be a teruletekrdl,
a Kiképzéssel fejlesztés lapot vasarolhatsz, az Arulds akciéval
meg felbontod a szovetséged (ha van, de ilyenkor becsiletet
vesztesz), és két figurat lecserélhetsz a térképen a sajatodra.
Ennyi, gyakorlatilag az egész jaték soran ebbdl az 5 akciobol
vélasztasz. Egyszerlinek tlinik, nem? Hat pedig nem az. Nagyon
nem.

Az akcidkat valamilyen szinten mindenki végrehajtja, de az, aki
kijatszotta ES az & szovetségese jéval erésebben, mint a tobbi
jatékos. Masrészt mindig mérlegelned kell, hogy a felhlzott
akciokbol melyik a legjobb szdmodra, plusz a tobbi jatékos
egyezkedhet veled, lefizethet, konyoroghet, megzsarolhat, hogy
ravegyen arra, mit valassz. Mindezek mellett még az is fontos,
hogy ritkan vannak pillanatnyi dontések: észben kell tartani,
hogy mi a hosszu tavu terved, hogy milyen lapok lesznek majd
a harmadik évszakban, amivel pontot lehet irni, hogy a tobbiek
milyen taktikdval prébalnak pontot szerezni, és hogy mire a
csatahoz érlink az évszak végén, hol kell legyenek a figuraid,
hogy ha nem is gy6ztesen, de a legtobb ponttal kerilj ki a
csatakbol.

AKI HAROM NAPRA ELORE LAT, AZ

HAROMEZER EVVEL GAZDAGABB

A FELKELO NAP tipikusan az a jaték, amiben az a jatékos, aki
mar ismeri a mélységeit, az rettenetesen el tudja verni azt,
aki még nem jatszott vele. Mindegy, mennyire jol mondjatok
el a szabdlyt, ha nem tartotok mellé egy egydras stratégiai
ismertet6t, akkor nem sok esélye lesz. Elsére agy t(inik, hogy a
jaték lényege az, hogy a lehetd legtobb teriileten nyerj legalabb
egyszer csatat, hiszen azt pontozza a leglatvanyosabban a jaték,
ennek ellenére a legfontosabbak mégis a fejlesztés kartyak.

A szorny kartyak természetesen figurat is adnak, amit azonnal
lerakhatsz a térképre, ezek jellemzéen plusz erét adnak a
csataban, vagy adott feltételek esetén csinalnak valami spéci
dolgot: leszednek figurakat, gy6zelmi pontot lopnak. Vannak
lapok, amelyek pénzt adnak, vannak, amik gydzelmi pontot
adnak, és vannak olyanok, amelyek egy figurat vagy akciot
erdsitenek fel. Erdekes még, hogy ezek a lapok jatékrol jatékra
véltoznak. Van egy alap lapkészlet, ami mindig szerepel, viszont
a kartyak masik fele gy jon 6ssze, hogy 5 lehetséges készletbdl
kett6t kivalasztunk, ezzel b&séges valtozatossagot kapunk.

AKI MEGATKOZ VALAKIT, ASSON KET GODROT

Miel6tt a csatanak nekidllnank, tisztaznunk kell még két dolgot.

A jaték egyik fontos alappillére a szovetség. Kicsit olyan ez a
jaték elején, mint a Vérfarkasban az elsé este, ahol valakit ki kell
vélasztani, de nemigazan van mialapjan donteni. A szovetség két
dolgot rejt magaban: egyrészt amikor a szovetségesed kivalaszt
egy akciot, akkor te is megkapod a bonuszokat, amit 6 - ez a
legtobb esetben kdlcsondsen kedvez6. A masik pedig az, hogy
nem harcoltok egymas ellen, ha egy terileten csak ti vagytok
- ilyenkor a jelenlév6é haderd automatikusan eldonti, hogy ki
viszi el a teriletet. Ez lehet hatrany, ha a taktikad fontos részét
képezi pl. az, hogy a csatadban meghalnak az embereid. Szdval
az elején gyakorlatilag egyetlen dolog alapjan lehet szévetséget
kotni (mivel a jatékos sorrendet ilyenkor mar tudjuk), az pedig
az elsé korben végrehajtandé akcidk szama. Egy 3 jatékos party
esetében az els6 és a masodik jatékos 3-szor, a harmadik pedig
2-szer valaszthat akciot. Ha az elsé és a masodik kot szovetséget,
akkor 6k Gsszesen 6-szor hajtanak végre teljes érték( akciot,
mig a 3. jatékos csak 2-szer - ez az aranytalansag a jatékos szam
novekedésével aranyosan csokken.

A masik dolog, ami alapjan meg lehet fontolni a szovetséget,
az a térképen valo elhelyezkedés. Az elején érdemes olyannal
szovetkezni, aki elég messze van ahhoz, hogy ne keveredjiink
vele konfliktusba.
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A masik fontos dolog a becsiilet. Marmint altaldban véve
is fontos dolog, de a jatékban kiemelt szerepet kap. Van
ugyanis ez a becsulet sav, amin a jatékosok egymas alatt-folott
helyezkednek el - két jatékos nem allhat ugyanazon a szinten.
A jatékmenet sordn el6fordulé minden dontetlen helyzetet a
becsiilet savon elfoglalt pozicidk dontenek el, pl. ha a harcban
mindkét jatékosnak ugyanannyi ereje van, akkor az nyer, akinek
magasabban van a becsiilete. Erdekes aspektusa a jatéknak,
hogy egy csomo lap - f6leg szérnyek - er6sen tamogatjak azt,
hogy neked legyen a legkevesebb becsiileted, csak ilyenkor
adnak bdénuszokat. Mégis, mit var az ember, ha démonokkal
paktal le, nem igaz?

HA GYOz, AKKOR "NEMZETI HADSEREG",
HA VESZIT, AKKOR "LAZADO BANDA"

Miutan a8akcié lement, kovetkezik a csata. Fontos kiemelni, hogy
nem minden terileten lesz vérontas - kivéve, ha a kiegészitGvel
6-anjatszunk -, mert az évszak elején véletlenszer(ien hatarozzuk
meg, mely terlletek érintettek. Mivel a gy6zelmi pontok nagy
részét a csatak soran

terlleten. Dontetlen esetén a becsiilet dont, majd a nyertes (és
szovetségese) kivételével mindenki leveszi az 6sszes figurajat a
teriletrdl.

» Csaszari koltok

Az utolsé fazis nyertese pedig versbe szedi a lezajlott
csatdat, és annyi pontot kap, amennyi figura meghalt a
csataban.

A vesztes(ek) minden licitre feltett pénziiket odaadjak a bank-
nak, a gyGztes viszont az 6sszes feltett pénzét szétosztja a csata-
ban részt vett jatékosok kozt, egyenl6 aranyban.

AKI JOL FIZET, AZ MINDENKI
PENZTARCAJAN URALKODIK

A pénznek itt kiemelten nagy jelent6sége van. Csak pénzzel nem
tudod megnyerni a csatat, de ha nincsen pénzed, akkor semmit
se tudsz csinalni (de még ilyenkor is nyerhetsz, ha nagy az er6-
folényed). Ha elegend6 pénzed van, akkor meg tudod akada-

lehet megszerezni,
a jaték elejétdl
folyamatosan
figyelemmel kell
kisérni, hogy hol lesz
majd csata az évszak
végén. Amikor egy
terileten elkezd6dik
a vérengzés - csak
akkor, ha van
ott tobb nem-
szovetséges jatékos -,
a résztvevdk titokban
pénzt helyeznek el
a négy lehetséges
harci akcidra. Ezutan
mindenki felfedi a

lyozni a masik jatékost,
hogy pl. Seppukut hajt-
son végre egy vesztésre
allo csataban, vagy ha
megnyered a tuszej-
tést, akkor elrabolod
a +5-0s sarkanyat, és
mindenki mast miszlik-
be apritasz, majd irsz
errél egy szép verset. J6
taktikazassal rengeteg
pontot lehet szerezni, a
bokkend csak az, hogy
a licitre felrakott pén-
zed az ellenfeledé lesz,
ezért a kovetkez6 csa-
tdban meg megfordul
a helyzet. Az a szépsége

licitjét, és a nyertes
licitalé (dontetlen esetén a becsiilet dont!) végrehajtja a harci
akcidt, ebben a sorrendben:

» Seppuku

Az 6sszes figuradat eltdvolitod a tertletrél. Gyakorlatilag
mindenki ritudlis dngyilkossagot kovet el, beleértve a
szornyeidet is. Minden figurdért kapsz egy pontot, és
eggyel el6re tolod magad a becsiilet savon. Az akcid
végrehajtasa opcionalis.

» Tuszejtés
A nyertes az egyik figurat a teruletrdl tuszul ejti. Lehet
ez akar egy szorny is. llyenkor ellopsz egy gy6zelmi pon-
tot a figura tulajdonosatdl, és a kovetkez6 kérben kapsz
érte egy pénzt is, amikor majd visszaadod.

» Ronin felbérlése

Aki ezt a fazist megnyeri, az 6sszes ronin tokenjét (be-
gy(ljtés akcidval vagy fejlesztés kartyaval lehetett sze-
rezni) hozzaadja a csatahoz. Minden ilyen token 1 er6t
képvisel, és nem vesznek el, még akkor sem, ha vesz-
tesz, azaz a kovetkez6 csataban Ujra hasznalhatod Gket
(az évszak végén viszont mindet eldobod).

Itt megnézzik, hogy kinek maradt a legnagyobb harci ereje a

www.jemmagazin.hu

ennek a résznek, hogy
3-4 résztvevl esetén szinte megjdsolhatatlan, hogy mi fog tor-
ténni, siman el6fordulhat hogy a “vesztes” jon ki tobb gydzelmi
ponttal.

A csata utan felkészilunk a kovetkezé évszakra. Télen mar csak
pontozas torténik, akcidokat nem hajtunk végre.

A TANULASNAL JOBB A GYAKORLAT

Az a FELKELO NAP igazi mélysége, hogy nagyon kell figyelni, hogy
a tébbiek mit prébalnak csinalni. Minden egyes dontés eseté-
ben nem csak azt kell figyelembe venned, hogy egy adott Iépés
neked mennyi pontot fog hozni, hanem hogy a masik jatékosnak
mit adsz at. Ha valaki elviszi azt a fejlesztés kartyat, ami egy gy6-
zelmi pontot ad minden katonaja utan, amit csataban megol-
nek, akkor ugye nagyon kényelmes atengedni neki a Seppukut,
és elvinni a teriletet, de ha még verset is ir a csatardl, és mond-
juk 3 egysége volt, akkor ez neki 9 pontot jelent, mig neked csak
2-3 pontot - cserébe persze neked nem kell majd uUjra jatékba
hozni a figurakat, viszont ebben meggatolni az ellenfelet stlyos
pénzekbe keriil.

A jaték diplomdciai mélységeit igy 5-6 jaték utdn még nem ér-
zem, ehhez valésziniileg az kell, hogy gyakorlott jatékosok kiizd-
jenek egymassal.
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FELKELO NAP VS BLOOD RAGE

Kétségtelen, hogy a két jaték nagyon hasonlit egymasra. Az
egyetlen igazan nagy kiilonbség a csatdban van. Mig a BR-ben
sosem tudhatod, milyen lapok vannak az ellenfeleid kezében,
az FN-ben a csata el6tt minden informacid publikus: latod, mi-
lyen egységei vannak, tudod, hogy mennyi pénze van a licitre.
Sok esetben még igy is teljesen kiszamithatatlan, hogy mi fog
torténni, ami a csataban résztvevék szamanak emelkedésével
exponencialisan ng, cserébe viszont vannak olyan csatak, ahol
a pénzbeli kilonbségek miatt teljesen egyértelm, hogy mi fog
torténni.

A BR-ben az mindig nagy bizonytalansagi faktor, hogy ki, mikor
és hol fog egy csatat kirobbantani, mig az FN-ben pontosan tu-
dod, hogy mikor és hol lesz csata, ezért a hangsuly némileg el-
tolddik a csatdra valo felkésziilésben: ki hova Iép, oda tudsz-e
egyaltalan érni, sikeril-e elég pénzt gy(jteni a licitre.

Nekem még nem sikeriilt magamban eldéntenem, hogy melyi-
ket szeretem jobban, de nem is biztos, hogy kell. Ha viszont nem
szeretnél két kvazi ugyanolyan jatékot a polcodon - mindkettd-
nek elég borsos az ara -, akkor azt dontsd el, hogy melyik hoz
jobban lazba: a draftolds vagy a diplomaciaval kevert taktikazas.

Kiegek:

» Daimyo Box

Ha jél tudom, ez kereskedelmi forgalomban nem lesz
kaphatd. Uj fejlesztés lapok, 10 Gj szérny, a Rdka klan és
az alapjaték egyes komponenseit lecseréld extra dolgok
vannak benne: mlanyag rénin tokenek, mlianyag akcié
tokenek. A jatékmeneten érdemben nem, de az élmé-
nyen annal inkdbb sokat dob.

» Dynasty Invasion

Két Uj klant: a Napot és a Holdat hozza jatékba. A két
klan kulonlegessége, hogy csak az ebben a dobozban
taldlhaté Uj szornyeket vasarolhatjak meg, a tébbi ha-
gyomanyos szornyet nem.

» Monster Pack

5 Uj szornyet ad a jatékhoz. Nagyok, szépek, érdekesek,
de érdemben sokat nem valtoztatnak a jatékon.

» Kami Unbound

A kiegészit6 hasznalatakor az “istenek” leszallnak a tér-
képre figurak képében, és az adott tertleten valameny-
nyire megvaltoztatjak a szabdlyokat. Talan ez a doboz
maddositja a legjobban a jatékmenetet.

A gyonyoriien festett figurak BERTYAK ISTVAN munkai.

Tervezd:
Eric M. Lang

Megjelenés:
2018

Kiado:
CMON Limited, Delta Vision

Kategoria:
figurds, teriilet befolydsolds

$614+ ®3-5
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MEGKOCKAZTATOM, A JATEKOK JELENTOS RESZENEL A KIEGE-
SZITOK CSAK AZERT SZULETNEK, HOGY A KIADO MEG TOBB
PENZT CSIHOLHASSON KI A JATEKBOL, DE ERDEMBEN NEM
JAVITIAK A JATEKOT ES NEM HOZNAK IGAZI UJIDONSAGOT.
A PANDEMIC FEJLESZTOI AZONBAN TUDHATNAK VALAMIT,
MERT MAR AZ ELOZO KIEGESZITO, A PENGEELEN 1S IGEN-
CSAK FELDOBTA A JATEKELMENYT, AZ “A LABOR” PEDIG ERRE
RATESZ MEG EGY LAPATTAL. LATOGASSUNK HAT EL MOST A
MIKROSZKOPOK ES PETRICSESZEK VILAGABA! (AMENNYIBEN
NEM ISMERED AZ ALAPJATEKOT ES AZ ELSO KIEGESZITOT, JA-
VASLOM, HOGY OLVASD EL A ROLUK SZULETETT CIKKEKET, MI-
ELOTT BELEVAGNAL EBBE.)

SZINVAKSAG

A jaték komponenseinek mindsége most is hozza a
szokasos szintet, fGleg a kis szines m(ianyag fioldak szemet
gyonyorkodtet6ek. Némi kritikdval azonban mégis élnem
kell ezen a téren. Természetesen ez a kiegészité is hoz (j
szerepeket a jatékba, minden egyes karakternek uj szint adva,
amelyek kozll néhany szinte teljesen megegyezik egy el&zével.
Mar az is kihivas, hogy néha Gsszekapcsoljuk a babu szinét a
kartyan szerepl szinnel, de ha még két hasonlé is van... Ember
legyen a talpan, aki megkulonbozteti a miiveleti tiszt és a
virolégus babujat! (Vagy az orvos-epidemioldgus, diszpécser-
terlleti igazgatd parost.) Az (] kiegészitG szerepkartydinak
hatlapjara rakertlt nagy betlikkel, hogy “SZEREP”, ami
bizony az alapjaték és az el6z6 kiegészit6 szerepkartyain nem
szerepelt. Miért? De a legnagyobb probléma az eltérd szind
hatlapokkal van, a jatékoskartyakon is van egy arnyalatnyi
eltérés, az Uj mutacidkartyak hatoldala viszont durvan eltér a
fertGzéskartyakétdl! Ugy néz ki, a kinai gyarakban vagy nem
értik ennek a fontossagat, vagy szinvakok dolgoznak.

www.jemmagazin.hu
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PANDEMIC: A LABOR

UIDONSAGOK

Az A LABOR harom Uj jatékmddot hoz a PANDEMIChe, illetve a

kordbbi jatékvariansokat bdviti, moddositja. Természetesen
szerepelnek Uj események, illetve szerepek, kapunk két Uj
virulens jarvanykartyat is. Az Uj szerepek kozil kiemelném a
pilotat, amely egy egészen furcsa képességgel rendelkezik,
és egy nagyon egyedi jatékstilust tesz lehetévé. A pildta
nem kozlekedhet a hagyomanyos mddon (autdval, komppal,
repulGjaratokkal), illetve nem épithet kutatéallomast, azonban
egy akcidbdl 3 lépés tavolsagra repulhet, és magaval vihet egy
masik jatékost. Példaul az elszigetelési szakértSt végigcipelve
a fél palyan sikerilt dgy megnyerniink a jatékot, hogy egyszer
sem valtunk szét. A mutacio kihivas is kap egy Ujabb csavart, a
“Panik vilagszerte”-maddot, ebben mar 24 lila kockaval indulunk,
azonban a jaték elején is felkertlnek muténs virusok, illetve
jaték kozben is tobbet rakunk fel beldliik.

LABORKIHIVAS

Akiegészit6 legnagyobb dobasa természetesen a névadé modul.
A laborkihivashoz kapunk egy 0] jatéktablat, amire lehelyezzik
a petricsészéinket. Ebben a jatékmaodban kell majd hasznalnunk
a szekvenciakartydkat is. A hagyomanyostdl eltéréen ezuttal a
laborban kell majd kifejleszteniink a betegségek ellenszerét,
amelyhez specialis laborakcidkat is végre kell hajtanunk,
amelyeket csak kutatéallomason tartdzkodva tehetiink meg.
Az egész a betegség szekventalasaval kezdddik, amikor a
szekvenciakartydkbol huzunk egyet és a laborba helyezzik.
Hogy a kartya melyik betegség ellenszérumanak kifejlesztésére
szolgdl, azt a betegség karakterizalasaval érjuk el: eldobunk egy
megfeleld varoskartyat, és az adott szinl fiolat rahelyezzik a
lapra. Amikor a vildgban betegségeket kezelliink, donthetlink
ugy, hogy a levett kockak egyikét nem a készletbe, hanem az
egyik petricsészébe helyezziik, ezek lesznek a mintak. Innen

A LABOR
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két irdnyba mehetnek a
mintak, a centrifugaba
(ekkor csak egy szinbdl az
Osszes kockat athelyezzik),
vagy a szeparatorba (ekkor
minden szinbdl egy kockat
helyeziink at). E két helyrdl
még van lehet8séglink
tovabb mozgatni a
mintakat a szaporitdba,
amely megduplazza a
szamukat, ez azonban
nem feltétlen szikséges,
egybdl mehetnek a
szekvenciakartya megfelel6
szinl mezGire is. Ha mar
legaldabb egy kocka van [N E
az adott kartyan, tesztelhetjuk az ellenszérumot eldobva egy, a
kifejlesztend6 szérummal megegyez6 szin(i varoskartyan (ezzel
egy kockat is leszediink az egyik varosrdl). Ha a szekvenciakartya
Osszes mezbjére kerilt mar kocka, akkor végre kifejleszthetjiik az
ellenszérumot, ehhez azonban 3 megfelel§ szinl varoskartyara
lesz sziikséglink. Egyszer(i kis folyamat, nem igaz? Els6re talan
elrettent6 lehet, azonban konnyen belejohetiink, és nagyon sokat
ad a jatékhoz. Egyszerre nehezit és konnyit is ez a jatékmaod, hiszen
rengeteg plusz akcidt kivan a laborban, rdadasul a viruskockak
szamat is csokkenti, tehat azok konnyebben elfogyhatnak, viszont
csak harom azonos szin( varoskartya kell az ellenszérumhoz.

(A NEM IS IGAZAN) SZOLO MOD

Lévén, hogy a PANDEMIC egy kooperativ jaték, siman jatszhatd
egyedil, csak azt kell eldonteniink, hogy hany karakterrel
szeretnénk jatszani, Ggyis mi irdnyitjuk az dsszeset. igy amikor
kidertlt, hogy az egyszemélyes jatékmod is belekerilt ebbe a
kiegészit6be, kicsit furcsan néztem... Ebben a jatékmaodban
egyetlen karaktert valasztunk, viszont jatékba keril a CDC
(jarvanyugyi kozpont), mint egy specialis lehet6ségekkel bird
robotjatékos, amit ugyanugy mi irdnyitunk. A CDC ugyanugy
kap lapokat az elején, de fizikailag nincs jelen a palyan. Minden
forduldban, a véarosok fertGzése utan van egyetlen akcidja:
mozgathatja egyet a jatékos babujat, Uj szerepet adhat neki,
kicserélhet egy lapot a jatékossal (csak kutatéallomason,
bizonyos megkotésekkel), hizhat egy lapot, illetve kifejleszthet
ellenszérumot. Az egyszemélyes jaték nehézsége abban rejlik,
hogy nagyon hamar felgyilemlenek a lapok nalunk, és a CDC

S

csak cserélhet lapot
velink (nincs  egyik
iranyba sem egyoldald
atadas), vagy huzhat
lapot a paklibdl, tehat
nem fogja tudni veliink
tartani a lépést a
gyljtogetésben, nekiink
dobalni kell majd a
lapokat a  kézlimit
miatt, igy hamar elfogy
a jatékoskartya pakli
(féleg ugy, hogy ebben
a modban az elején
1 = Véletlenszer(en is ki kell
- < ~ dobni lapokat). En ezt

g AT~ a jatékmodot inkabb
egy furcsa, Uj verzionak mondanam, mintsem sz6lé6 maddnak.
Ki lehet prébalni, de a hagyomanyos jatékmod egyértelmiien
jobb.

CSAPATIATEK - ERKOLCSI DILEMMAK

Na, ez a jatékmdd mar sokkal érdekesebbnek igérkezett, és
hamar ra kellett jonném, hogy igazan érdekes kérdéseket vet fel
a csapatjaték. 2 vagy 3 kétf6s csapat jatszik, minden csapat kap
egy egyéni célt, vannak jutalomjelz6k (amik pl. ellenszérumok
kifejlesztéséért, betegségek kiirtasaért jarnak), vannak a
jatékospakliba kevert bénuszkartyak (ezek vagy segitenek jaték
kozben, vagy ha megtartjuk Gket, akkor pontok jarnak értiik),
illetve minden csapat kap egy sajat kutatédllomast, amelyet
csak 6k hasznalhatnak (persze hagyomdnyos kutatdallomasok
ugyanugy lesznek a jatékban). Egy csapat egy korben hat akciot
hajthat végre, de a két karakter kozott eggyel eltolhatja az akcidk
aranyat (3-3-rél 2-4/4-2-re). Csapatok kozotti tudas megosztasa
akcio két akciopontba kertil, illetve akkor is kozos gy6zelemmel
ér véget a jaték, ha 3 betegséget kiirtanak a csapatok. A jaték
végén felfedédnek az egyéni célok, és minden csapat ezeknek
megfelelGen kap pontokat (valaki tobbet kap pl. egy betegség
kiirtasaért, mint az ellenszérumért, masok kutatéallomasokért,
vagy meg nem tortént kitorésekért kapnak pontot), illetve a
jutalomjelzékért, megmaradt bdnuszkartydkért is megkapjuk
pontjainkat.

Mar az elsé
csapatjaték  alkal-
maval  szembesl-
tem azzal a
dilemmaval, hogy
mi a fontosabb:
a csapat egyéni
gy6zelme, vagy a
kozos gy6zelem?
Tehadt ha latom,
hogy a megszerzett
pontjaimmal nem
leszek els6, akkor
szabotaljam a

jatékot, hogy a masik
se nyerhessen, és
veszitsiik el egyutt
a jatékot? Ha a valds
életben lennénk, ez
természetesen nem
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kérdés, hiszen sz6 nélkil menteném meg az emberiséget, ezuttal
azonban egy jatékrol van szé. Mi itt a prioritds, a kooperacio
vagy a kompetitiv jelleg? Erre nem ad valaszt a szabaly. Es ezt
a kérdést tovabb lehet bontani. A hagyomanyos jatékban nyilt
kartyakkal jatszunk, itt pedig a jatékszabalyban az Etikett cimszd
alatt azt fejtegetik, hogy hogyan viselkedjenek egymadssal a
csapatok, ami azt sugallja, hogy nem mutathatjak meg a tobbi
csapatnak kartydikat, ez azonban ugyancsak szembemegy a
kooperacioval. Kiprébaltuk mindkett6 modon ezt a kihivast,
érdekesebb volt nem nyilt lapokkal jatszani, de természetesen
nehezebb is.

Az A LABOR egy olyan kiegészit, amiismét zsenidlis Ujdonsagokat
hoz a PANDEMiIC vildgaba, még Ujabb fordulatokkal a végletekig
fokozva az izgalmakat. PANDEMIC-rajongdknak egyszeriien
kotelez6 a beszerzése. Kivancsian varom ezek utan, hogy a
kovetkezd - egyben elvileg az alapjaték utolsd - kiegészitGje
hogyan tudja még ezt a szintet is megfejelni.

Fénix

A LABOR

Tervez6:
Matt Leacock, Thomas Lehmann

Megjelenés:
2013

Kiadé:
Z-Man Games

- PANDEMIC

Kategoria:
kooperativ, kartyavezérelt
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CVLIZACIOK

$10+ ®2-4 O60'

A SZEMFULESEBB HUSEGES OLVASOKNAK AZONNAL FELTUNHET, HOGY AZ EL6Z6 SZAMUNKBAN MAR SZEREPELT EGY HASON-
LG NEVU JATEK. VALOBAN, A KULSO MEGJELENES ES A NEV ALAPJAN JOGGAL FELTETELEZHETI BARKI, HOGY A 2015-BEN MEG-
JELENT CVLIZACIOK A KET EVVEL KORABBI CV JATEK FOLYTATASA. LASSUK, IGAZNAK BIZONYUL-E EZ AZ ALLI{TAS!

EGYSZERU JATEK, SZEGENYES KIVITELEZES

Nem akarom sokaig huzni a valaszt, inkdbb eldrulom, az
égvildgon semmi koze a két jatéknak egymashoz. A megtéveszté
névazonossag mellett csak a kozepesen egyedi képi vildg
koti 6ssze Gket, amiért mind a két esetben PIOTR SOCHA a
felel6s. A képek a CV-hez hasonléan nagyon egységesek és
kifejezetten szépek. Kar, hogy mig a kordbbi jatékban emelték
a hangulatot, itt pont ellenkezéleg, szétcsapjak azt, amit a jaték
szerzGje alapkoncepcidnak lefektetett. Ugyan hattértorténet
nem tartozik a jatékhoz, az egyes komponensek formajabdl
és elnevezésébdl egy nem tul cizelldlt civilizdciés sztorira
asszocidlhatunk. Bar a jatékmenet hdarom korszakra osztott,
ezekben az egyes fejlettségi szintek dssze-vissza jelennek meg.
Tovabb fokozza a zlrzavart a valaszthaté torzsek palettdja. A
klasszikus vikingek és indidnok mellett védlaszthatunk még a
vampirok, a punkok vagy a lengyelek kozil. Pardon?

Tullépve a jaték hangulati hianyossagain, egyébként egy egyszer(,
vildgos jatékmenetet kapunk. Adott harom nyersanyag: élelem, fa
és k6. Ezekbdl probalunk gy(ijtogetni, hogy a kdronkénti vasarlaskor
megszerezziink a piactéren taldlhatd ot kartyabdl egyet. A

Ipsme s

megszerzett fejlesztések a jaték tovabbi menetére adnak elényoket,
illetve a jaték végi pontozaskor érhetnek tobbletpontokat.

A jaték kozponti részét a torzsfénoki parancsok és akcidk
kora jelenti. Ekkor tud a rendelkezésre all6 nyolc kartya kozdl
mindenki kettét kivalasztani és aktivalni. Kis csavar, hogy a
kezd&jatékos egy parancsot képpel felfelé tesz maga elé, ezzel
bemutatva a vélasztasat. A masodik parancsot képpel lefelé
helyezi el szintén maga elé. Ezutdn minden jatékos sorban
hasonldan cselekszik. Miutdan mindenki valasztott, megforditjuk
a rejtett lapokat is. Az egyes parancsoknak kotott sorrendje
van. Els6ként a tolvajlast értékeljik ki, majd a gydjtogetést, a
vaddszatot és igy tovdbb. A kiértékeléskor megszamoljuk, hogy
hdny jatékos adta ki az adott parancsot, és ennek megfeleléen
osztjuk ki a jutalmakat. Izgalmas rész ez, mert az egyes kdrtyak
kilonbozéen viselkednek attdl fliggden, hogy egyszerre hanyan
teszik ugyanazt. Jellemz6en jobban jarunk, ha ketten is ugyanazt
valasztjuk, mintha csak egyediil. Ugyanakkor a harom vagy
tobb egyez6 akcié akar ahhoz is vezethet, hogy senki nem kap
semmit. Korszakonként hdrom kort jatszunk, a nyolc kartyabdl
tehat hatot tudunk kijatszani. A harmadik korszak végén
0sszeszamoljuk a pontokat, és kihirdetjiik a nyertest.
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Megjelenésében a CVLizAciOk nagyon hasonlit a CV-re. A
doboz belseje milliméterre megegyezik, azaz pont ugyanaz az
értelmetlen helypazarlas tapasztalhato itt is. Ehhez a jatékhoz
is tartozik egy felesleges jatéktabla. Ez csupdn a kartyak és
nyersanyagok asztalon valé elhelyezését segiti, valédi funkciét
csupan a korszakjelol6 sav hordoz. A komponensek min&sége
elképeszts skaldn mozog. Mig a nyersanyag-, a kezd6jatékos- és
a korszakjelol6k atgondolt tervezést és a mindségre odafigyel6
kivitelezést mutatnak, addig a kartyak mar az olcsé aruhazi
tucatjatékok szinvonalat hozzak. De nem all itt meg a folyamat,
a tokenekkel lesillyediink egy eddig altalam nem ismert
mind&ségi mélypontra. A fehér alapon smiley-t tartalmazé
— egyébként boldogsagpontnak nevezett — gy6zelmipont-
jelolSk olyan vékonyak és jellegtelenek, hogy akar egy Ad-es
nyomtatépapirbdl is kivagdalhattuk volna Gket. Meglep6 ez a
fordulat, tekintve, hogy a CV-ben taldlhaté hasonlé tokenek bar
rondak, de legalabb kell6en vastag kartonbdl késziiltek.

Kapsz3| |t

Kapsz1, |t H

.
oo )
f )

N Iy A9y
Kapsz 1 (@)-t 1

Nem kapsz semmit

ELONYOK ES HIBAK

Elég sok negativumot felsoroltam mar, és még igy sem értlink
a végére. Bar a CVLIZAcIOknak egyszer(i a szabalyrendszere,
mégsem lehet kisgyerekekkel jatszani, mert a kartydkon
rengeteg a szoveg. Ez sokat lassit a jatékmeneten, ami a kevésbé
lelkes feln6tteket is visszariaszthatja. Az igazi gamer szamara ez
a jaték mar a szabdlymagyarazat kozben elveszti a vonzerejét.
Bar a kartydk nyujtotta el6nyok kozott sok a szellemes
megoldas, a véletlen szerepe itt nagyon sokat ront a taktikai
lehetGségeken. Sajnos az egyes torzsek is teljesen egyformak,
legalabb egy specialis parancskartyanak illett volna becsuszni
tervezés kozben.

Ha mégis célkdzonséget kellene taldlni, akkor az ar oldalardl
indulnék ki. Egy iskolai osztalyban, egy gyermektaborban, de
akar egy erre nyitott szérakozéhelyen is b6ven elfér a polcon egy
CVLIZACIOK. A hidnyos tematika itt el6ny is lehet, legalabb nem
riaszt el senkit. A szabalyokat percek alatt el lehet sajatitani,
és egy parti is lejatszhatd akar egy tandra alatt. Ismeretlen
és/vagy vegyes tdrsasaggal torténd utazéshoz is jo valasztas
lehet a CVLIZACIOK. Erre az esetre ugyanaz a tandcsom, mint a
CV esetében: a jatéktabla és a doboz mehet a kukdba, a tobbi
komponens meg elfér egy hatizsak oldalzsebében.

Tervezd:
Jan Zalewski

Megjelenés:
2015

Kiadé:
Granna

Kategoria:
kdrtyavezérelt, akciotervezds
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A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6z6s
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat harmincharmadik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok hénapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
» és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne ,
Yy _— csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd. W
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AUSTRALIA

ATHAJOZTUNK HAT A TASMAN-TENGEREN, ES MEGERKEZ-
TUNK A FOLD LEGREGEBBI, LEGLAPOSABB ES LEGSZARAZABB
KONTINENSERE, AUSZTRALIABA, VAGYIS ABBA AZ ORSZAGBA,
AMELY EGYEDULIKENT A VILAGON EGY EGESZ FOLDRESZT EL-
FOGLAL. IGY NEM MEGLEPS, HOGY EZ A VILAG HATODIK LEG-
NAGYOBB KITERJEDESU ORSZAGA. A JATEK TORTENETE SZE-
RINT AZ 1920-As EVEKBEN JARUNK, AMIKOR IS AZ ELSO ViI-
LAGHABORU BEFEJEZTEVEL MEGINDUL AZ ORSZAG GAZDASA-
Gl FELEMELKEDESE, HOGY AZT AZTAN AZ 1929-ES NAGY GAZ-
DASAGI VALSAG VESSE VISSZA HOSSZU EVEKRE. A KORMANY
EGYFELOL IPARFEJLESZTEST FOGANATOSIT, EZZEL PARHUZA-
MOSAN AZONBAN TERMESZETVEDELMI BERUHAZASOKAT IS

,| COME FROM A LAND DOWN UNDER”

A jatékban olyan rangereket vezetiink, akik iparositdsi és
természetvédelmi projektek végrehajtasat kaptak feladatul
a kormanytdl. A jatékosszamtdl figgben kap minden jatékos
ranger figurakat, illetve egy-egy repllégépet, mindet a sajat
szinében. A jatéktdbla nem is lehet mds, mint a kontinens
térképe, 6 tartomanyra és azokon Osszesen 24 régidra osztva.
Minden régidra kerll egy iparositds és egy természetvédelem
lapka, az elGbbin tavvezetékek, az utdbbin a hires ausztral
kozlekedési tabla, a sarkan allé6 sarga négyzetben fekete
koalamaci lathaté.

A jatékban kartyak segitségével fogjuk tudni kijuttatni ranger
figurdinkat a tablara. Négy fajta kartya létezik: 1, 2, 3 vagy 4
ranger szerepel rajtuk, amihez képest forditva, 3, 2, 1 vagy 0
ausztral dollar, értelemszerlen. Fajta szerint paklit képeziink
mindegyikbdl, majd azokat paklinként megkeverjik, és a négy
fajta paklit a tabla mellé tessziik. Ezekb&l hiz mindenki a jaték
kezdetén ugy, hogy 2 lapja legyen a kezében.

A jatékosok egymast kovetSen, drajaras szerint kerllnek sorra.
Koriikben 2 akcidjuk van, és az alabbi 3 lehetdség kozul valaszthatnak:

» mozgatjak a replildjiuket egy masik tartomanyra: moz-
gatni nem kotelezS; a szabaly nem vilagos, hogy csak
szomszédos régiora lehet-e repiilni, de mi a ,régiordl
régiora” mozgatasi lehet6séget Ugy értelmeztik, hogy
nincs ilyen megkotés

» kijatszanak egy kartyat és letesznek legfeljebb a kartyan
jelzett szdmu rangert egy régio hataran lévé szarazfol-
di taborba vagy hajora; egyrészt a régid és a kijatszott
kartya szine meg kell, hogy egyezzen, masrészt a région
kell, hogy parkoljon a jatékos repil&je

» visszavesznek legfeljebb 4 rangert onnan, ahol a jatékos
repllGje all

$10+ ®2-5 O60-90'

MEGVALOSIT, NEMZETI PARKOKAT HOZ LETRE. REALISNAK
HANGZO HATTERTORTENET A JATEKHOZ, ES AMENNYIRE UTA-
NA TUDTAM NEZNI, A VALOSAGNAK IS MEGFELEL. A TOBBI
VALOS TENYNEK — VAGYIS HOGY MINDEKOZBEN MEGINDULT
A KISPOLGARI ELETSTILUS TERJEDESE A FEHER AUSZTRALOK
KOzZOTT, MIALATT AZ OSLAKOSOKAT EROSZAKOS ASSZIMILA-
CIONAK VETETTEK ALA ES FOLDJEIKROL ELULDOZVE REZERVA-
TUMOKBA ZARTAK OKET, A KONZERVATIV KORMANY PEDIG
ELOSZERETETTEL HASZNALTA FEL A BOLSEVIK-KOMMUNISTA
MEGBELYEGZEST AZ ERGSODO SZAKSZERVEZETEK ELLEN — A
BEEMELESE A JATEKBA VALOSZINULEG TULTERHELTE VOLNA A
MECHANIKAT, EZERT EZEKET NE IS KERESSETEK ITT.

A rangerek lerakasakor a jatékos azonnal kap annyi dollart,
amennyit a kijatszott lapja mutat, illetve lapja kijatszasakor
(tehat nem a kore végén) Ujra 2 lapra hiuzza a kezét. A pénznek
harmas szerepe van a jatékban: 3 dollarért barmilyen szind
kartya kijatszhaté egy adott régiora, 4 dollarért egy ranger
barhova atmozgathatd a tablan, illetve a jaték végén 1 dollar 1
gyGzelmi pontot ér.

,WHERE BEER DOES FLOW AND MEN CHUNDER”

Lassan rafordulunk annak a leirasara is, hogy mi az értelme a
kicsi, jatékkatonakra hasonlité mianyag bdbukat pakolgatni
az egyes posztokra. Nem mds, mint hogy amint egy régio kész,
azt kiértékeljik, és mindenki ugy részesiil a pontokbdl, ahogy
hozzajarult az elkésziiléséhez. Egyfel6l vannak az iparositasi
projektek. Itt ugy szamolunk, hogy amikor egy repulé elGszor
landol egy région, ott felforditjuk az iparositas lapkat, amin
egy szam van. Ha a régio hataran pont annyi ranger all lerakas,
visszavétel, vagy csak siman egy odareplilés és felforditds utan,
akkor azt a régiot kiértékeljuk. Aki kivaltotta az értékelést,
rogton 3 pontot kap, majd mindenki annyit, ahdny rangere van
a régié hataran. Masfel6l vannak a nemzeti park projektek. Itt
az a lényeg, hogy ha a régidé hataranak minden allomasan van
ranger, akkor értékellink; a pontozas ugyanugy zajlik. Ertékelés
utan a megfeleld lapkat kidobjuk, egy régio tehat csak egyszer
ad a jatékban egyféle pontot.

\I‘.IF
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,,CAN'T YOU HEAR, CAN'T YOU HEAR THE THUNDER?”

Eddig tartott a jaték csaladi valtozata, de a szabalykényv egy
haladé jatékmaddot is javasol, az alabbi valtoztatasokkal.

Jar a jatékhoz egy nagy szélkerék, 2-t6l 12-ig szamozva korben.
Kezdéskor a jelz6t 2-re allitjuk, majd amikor felfordul egy olyan
iparositdslapka, amin szélkerék abravan, oda attessziik a kereket,
és eggyel noveljik az értékét. Amikor egy jatékos rangert rak le
olyan vagy szomszédos mezére, ahol a szélkerék all, megteheti,
hogy tetsz6leges szamut inkabb egy olyan savra helyez, amelyik
a tabla szélénél van, és 12 helybdl all. Ennek az az értelme, hogy
amikor egy régio elkészil, az iparositas vagy természetvédelem
lapkat nem kitessziik a jatékbdl, hanem lerakjuk a tabla egy
megadott részére, ahova 7 ilyen lapka fér. Ha ez a sdv betelik,
sor kertl a szélkerék értékelésre. Akinek az oldalsé ranger sdvon
a legtobb figuraja all, annyi pontot kap, amennyit a kerék mutat,
a masodik legtobb figura annak a felét, és igy tovabb. Ezutan
a figurak felsé fele visszakeril a tulajdonosdhoz, a lent lévék
felcslsznak a sav tetejére. A jaték sordn a szélkerék sav tobbszor
is betelhet, igy tobb ilyen értékelésre is sor kerilhet.

,YOU BETTER RUN, YOU BETTER TAKE COVER, YEAH”
Nos, itt azideje az értékelésnek. Es bizony kicsit gondban vagyok,
de csak kicsit. A jaték akkor sziiletett, amikor a NIAGARA volt a
Spiel des Jahres gy6ztese. Mig a NIAGARA még most is sokszor
el6kerul tarsasjatékos korokben, az AUSTRALIAROL viszonylag
keveset hallani. Holott a két szerz6 neve ismerGsen cseng
minden gamernek, és jatékaikat agyba-fébe dicsérik, sét, azt
megel6z6en 6k is nyertek SdJ-t, meg azdta is ontjak a jobbnal
jobb jatékokat és kapjak a dijakat értiik. Hogy csak a legutdbbit
emlitstik, KIESLING jatéka az AzuL, ami az idei SdJ gy6ztes! De
mintha az AUSTRALIAT nem 6vezné ekkora hirverés.

Szerintem az lehet az oka, hogy a csalddi verzid eléggé lightos,
igy példaul mi sem ragtuk le a kérmiinket a partik alatt. Persze
izgalmas azt nézni, hogy hogyan készilnek el az egyes régiok,
esetleg tobb is egyszerre, lancolatban, de a , lerakok, befejezek
egy régiot, kiosztom a pontokat” annyira nem volt lebilincseld.
Kihivasvolt persze az, hogy ne fejezzek be egy olyan régiot, amibdl
a jatékostarsaim szereznek pontokat, de az meg kivédhet6 volt
azzal, ha én is — ugymond — sajat régidkat |étesitettem, csak a
sajat rangereimmel. A jaték a vége felé begyorsul, egyre tobb
terilet készil el, a pontozdsavon gyorsan haladnak a jel6ldk,
és mivel a kartydk nem forognak vissza, kdnnyen tervezhetd a
korok szama és a lehet&ségeink kihasznalasa.

Ellenben a haladd verzid

nagy élvezetet  okozott
nekiink, és behozott |
egy nagysagrendekkel

agyaldsabb jatékmddot. Az |
egyik szemiinkkel valéban
arra kellett figyelni tovabbra
is, hogy hogyan tudunk mi
befejezni egy régidt, de a masikkal mar a ranger és szélkerék
savokat figyeltiik, mert bizony az ez altal szerezhet6 pontok
(a kerék végdllasdban akar 6 pont is) dontd lehet a jaték
megnyerése szempontjabdl, nem mellesleg mert ebbdl a
forrasbdl akar tobbszor is lehet pontokat kasszirozni.

A jatékban sok a balansz mechanizmus, igy pl. a letehetd
rangerek — felvehetd dollarok egymastdl fliggs szama, a régiok
befejezésénél a pontok igazsagoshoz kozelits elosztasa, a ranger
savon a szélkerék értékelés utan a figurak felének visszavétele
és U] tobbségi helyzet kialakitdsa, stb. Ennek koszonhetGen
nem voltak nagyon nagy pontkilénbségek, éppen ezért kevés
dontott a gy6zelemrdl. S6t, mi ugy lattuk, hogy utolsdkbdl is
lehetnek els6k, a pontozas nem biinteti a kezdeti hibakat.

Széval a jaték kevésbé ismert jellege fakadhat abbdl, hogy a
gamereknek az alapjaték tul konnyd, a csalddoknak a haladé
verzié meg kicsit bonyolult. Viszont mivel ebben a témdban
nem nagyon van konkurencidja, ne hagyjatok ki, ha alkalmatok
van jatszani vele egyet.

Az alcimek részletek a MEN AT WORK zenekar DOWN UNDER cim(
daldnak szovegébdl.

drkiss

Tervez6:
Michael Kiesling,
Wolfgang Kramer

Megjelenés:
2005

Kiadé:
Ravensburger, Rio Grande Games

Kategoria:
kdrtyavezérelt, teriileti tobbséges
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FOZTOGATOK - RIGOR MORTIS

AMIKOR EGY JATEK KIADOJAT CooL MINI OR NOT-NAK HiVIAK (ROVIDEN CMON), AKKOR AZ EMBER EGY NAGYDOBOZOS
TARSASJATEKRA SZAMIT SOK MUANYAG FIGURAVAL. PEDIG PELDAUL A NOTTINGHAM BiRAJA Es EZ A KIS GYONYORUSEG IS
AZ O JATEKUK. A FOZTOGATOK - RIGOR MORTIS EGY 2016-0S JATEK UJIRAGONDOLASA KRAGMORTHA VILAGABAN, RIGOR
MORTISSAL, A SOTET NAGYURRAL, ILLETVE INKABB A KASTELYAVAL A FOSZEREPBEN.

A TORTENETROL ROVIDEN

Rigor Mortis nagyur elhagyta a kastélyat, és Romulusra, a nem
tul intelligens harcosra bizta, hogy vigyazzon a kincseire és a
kisérleti alanyokra. Azonban a kincsei folyamatosan apadnak,
kdszonhet6en a mutans patkanyok levadaszasara beszerzett
macskdknak, akik szintén mutalédtak. Ok a Foztogatdk, és ket
iranyitjuk a jaték soran. (A név szojaték, a jaték eredeti cimében
is Looterz-ként jelennek meg.)

A jaték maga egy konnyd, jatékosonként 10 perc jatékidejd,
egymassal kiszUrds tipusu partijaték, amit 2-6 f6 tud jatszani.
Minden korben van két toborzasifazisunk, ahol vagy ujfoztogatot
rakunk le az asztalra, vagy hizunk egy lapot a paklibdl. A kettd
kozott kereshetuink kincset, vagy tdmadhatjuk az ellenfeleink
foztogatoit. A kor végén, ha haromnal tobb foztogatdnk maradt,
akkor el kell dobnunk annyit, hogy 3 maradjon.

w\-z'.e_._

Zsakmanykeresésnél és tamadasnal is ugyanazt a mechanikat
alkalmazzuk: annyi hatoldald kockaval dobunk, amennyi
élete van a macskanak (nem, altaldban nem 9 :) ), és az ereje
ald kell dobnunk, hogy sikerrel jarjunk. A cél 2 jatékosnal 15,
3-4 jatékosnal 10, 5-6 jatékosnal 7 kincs megszerzése, ami a
gyGzelmet jelenti. Azonban a Sotét Nagydr nem kalandozik
orokké Kragmortha vilagdban; ha a paklibdl felhdzzuk
portréjanak mind a négy negyedét, a jaték véget ér, és az a
gylztes, aki a legtobb kincset szerezte addig. Sietni kell tehat,
mert az id6 véges!

A foztogatdknak vannak kilonleges képességei is. Egy részik a
toborzaskor aktivalodik, amikor lerakjuk 6ket az asztalra; néhany
akkor aktivalédik, amikor meghal; vannak passziv képességek,
illetve akcioként aktivalhatd képességek - ezek tamadas vagy
zsakmanykeresés helyett hasznalhatdak.

www.jemmagazin.hu




KOMPONENSEK

A jaték minGsége jo, a kartyalapok kell6en vastagok, és jo
mindségli, mokas grafikdkrdl kdszonnek vissza foztogatoink, a
Sotét Nagyur portréja pedig szerintem rettent6en (sz6 szerint!)
hangulatos. A kincs- és életjelz6k vastag kartonbdl késziiltek, igy
nem fognak egyhamar tonkremenni. A kockdk nekem picit kicsik
voltak, de j6 min&ségliek és mlanyagok, hosszu tavra tervezve.
Az 0Osszes komponens elfér a vékony, hosszikds dobozban,

\ \ ':‘
igy akdr magunkkal is vihetjik utazdsra, Gtijatéknak azonban | M\;
ﬂ’“‘w

szerintem nem alkalmas. % \ G

Azt tapasztaltam, hogy mint klasszikus partijaték, bar ra van
irva, hogy ketten is jatszhatd, és mikodik kétfésként is, az
igazi potencidljat inkdbb nagyobb jatékosszamnal éri el. Ugyan
egymds tdmaddsa egyeseknek zavard lehet, gyorsan Ujra
tudjuk tolteni a jatékteriinket Uj foztogatdkkal, akikkel ismét
indulhatunk kincset keresni, vagy a tobbi foztogaté orra ala
borsot torni.

Tzimisce

X1 OLYAN BOTOR,
(3, i0sYLovi eR

WSOTET

Tervez6:
Fel Barros, Marco Portugal

V4

Megjelenés:
2018

Kiado:
CMON Limited, Delta Vision

Kategoria:
kockadobds, egymdssal kiszurds
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BANDIDO

A TARSASJATEKOK EGYIK JELLEGZETES CSOPORTJAT ALKOTJAK AZOK A JATEKOK, AMELYEKBEN A TABLA NEM KOTOTT, SOT,
ESETLEG NEM IS LETEZIK, HANEM A JATEKOSOK ALTAL EGYMAS UTAN LETETT KARTYALAPOKBOL, LAPKAKBOL ALAKUL KI EGY
PALYA, EGY UTVONAL, ES ENNEK A LETREHOZASAHOZ KOTODNEK MINDENFELE KOVETKEZMENYEK. ILYEN JATEK A METRO
ES A SAN FRANCISCO CABLE CAR, DE A TSURO ES AZ ANNAK ALAPJAIN KESZULT STAR WARS: ASTEROID ESCAPE 1S PELDAUL.
MiG Az ELOBBIEKNEL VAN EGY TABLA, ADDIG AZ ARANYASOKBAN MEG AZ SINCS, ES UGYANIGY NINCS A MOST BEMUTATOTT
BANDIDOBAN SEM; ENNYIBEN EZ A JATEK AZ ARANYASOK LELKI ROKONA. MELLESLEG AKI SZERETI AZ EFFELE KIHIVASOKAT,
NEM FOG UNATKOZNI: A BGG ,,CSAK” 147 OLDALON KERESZTUL SOROLJA 10-ES CSOPORTOKBAN AZ ERRE A MECHANIKARA

EPULO SZERZEMENYEKET.

VAGY MEGSZOKIK, VAGY MEGSZOKIK

Ugy t(inik, f6hdstink, a Bandido (vagyis a bandita — ugye ezt nem
volt nehéz kitalalni?) az utdbbit valasztotta, mert sehogy sem
tudta megszokni a bortdnkosztot. Elindult hat, hogy celldjabdl
alagutat dsva kijusson a szabadba.

A jaték kezdetén ezt a cella lapkat tessziik le a jatéktér kbzepére,
a valasztott nehézségi foktdl figgben az 5 vagy a 6 kijarattal
rendelkez6t. A jaratkartyakat keverjétek meg, majd osszatok
minden jatékosnak 3-3 lapot. A jatékosok egymds utan keriilnek
sorra 6rajards szerint, amikor is leraknak egy lapot valamelyik

kijarathoz, ezaltal folytatva a fold alatti jaratot, majd huznak egy
lapot a keziikbe.

A lerakas szabdlyai egyszerlek: barhova lehet lapot tenni,
elforgatvais, féligelcsusztatvais, alényeg: ajaratokilleszkedjenek
a velik szomszédos lapokhoz. Mint a CARCASSONNE-ban, nem
lehet jaratot (utat) a masik lap faldba belevezetni, ha ott nincs
folytatdsa a jaratnak, de az emlitett nagy klasszikussal szemben
a lapok nem kell, hogy sarkaikkal is érintkezzenek. Azt mar
csak én teszem hozza, hogy lehet, de nem ajanlatos ugy lapot
letenni, hogy késébb ne tudjatok a jaratot lezarni.

www.jemmagazin.hu


http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem18-2014-szeptember/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem37-2016-aprilis/
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem34-2016-januar/

A cél tehat: lezarni a jaratokat, legaldbb akkorra, amikor az
Osszes lap elfogy. Ezt meg lehet oldani visszafordulé elemekkel,
vagy a jatékban Iévé néhdny (nem sok!) zseblampa lapkaval,
annak a masik végén ugyanis egy renddrkéz talalhato.

EZ MOST EGY KOOPERATIV JATEK?

Jatszottuk ugyis, hogy nem beszéltiik meg a lerakast, és mindenki
azt csindlta, ami szerinte a legjobb volt, és jatszottuk ugy is,
hogy 6sszehangoltuk a lapok letevését. Az el6bbi esetben nem
nyertiink, az utébbiban igen. Ez az utdbbi, egyébként a szabaly
altal nem emlitett jatékvariacié nagyban segitette a gy6zelmet,
hiszen optimalizalta a kezekben [év6 lapok felhasznélasat. Mi
mégsem éreztiik tisztességtelen elénynek, hiszen még a BGG is
a kooperativ jatékmechanikdjuak kozott sorolja fel a Bandidot.
Ez a megbeszéléses elem volt a segitségiinkre abban, hogy
atessiink azon a gyakori hiban, hogy mindenki egy kdzos célért
kizd, egyeztetés nélkil, és Ugy hoz szerinte optimalis dontést,
hogy utdna a tobbieket csak még nehezebb helyzetbe hozza,
puszta j6 szandékbdl... Apropd, ne higgyetek a doboznak,
szerintlink 5-en, de taldn még 6-an is jatszhatd!

A jatékot bevittem a munkahelyemre is, csupa feln6tt, csalddos,
komolynak mondott ember kézé. A szabdly ismertetésénél,
nem tagadom, voltak felhlzott szemoldokok, hogy aszongya:
ezzel fogunk jatszani? Aztdn ahogy lekeriilt az elsé két-harom
lap, elhalkult a morgds, atvette a helyét az agyalds, és a végén a
csalodas (merthogy kiszokott a zsivany). Aztan jatszottunk még
egyet, meg még egyet. Szdval csak azt akarom mondani, hogy
jobban teszitek, ha tesztek egy prébat ezzel az egyaltalan nem
a rikitd szineivel és a szuper kinézetével hivalkodd, egy nagyon-
nagyon pici dobozban érkezd kis jatékkal, hogy aztan ti is — mar
bocsanat — a rabjaiva valjatok.

drkiss

scape AGAIN,
top himt
ks intenta escapar OTRA VEZ.
Tendréis que unie fuerzas para atrapario,
I Bandido tents ENCORE de s'évader.
o2 Vo forces pour Farrdtert
TE Bandido ersucht
SCHON w
uszubrachan. Haltet i gerrr ot
- gemeinsam ayf,
Sandido 142 DI NUOVO crcando i
2ppare. Unite s forga i)

Tervez6:
Martin Nedergaard Andersen

Megjelenés:
2016

Kiadé:
Gen-X Games, Helvetiq

Kategoria:
kooperativ, utvonal épitds

$6+ ®1-4 O15

www.jemmagazin.hu

@)
=
(@]
2
<
o
1
O
et
L
-
o
(WN]
>
e



http://www.genxgames.es/index.php/genxkids/bandido
https://boardgamegeek.com/boardgame/191925/bandido
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S SPAGHETTI

mwr By e B
GYEREKKOROMBAN SOKAT JATSZOTTAM A NOVEREMMEL MAROK-
tor ik O k0 NEVU JATEKOT. A KULONBOZO CSIKOKKAL ELLATOTT, EZERT

@4 KULONBOZO PONTERTEKU PALCIKAKAT AZ ASZTAL LAPJARA MERO-
LEGESEN FELALLITOTTUK, MAJD ONNAN ELENGEDTUK. A CEL A PAL-
CIKAK EGYESEVEL VALO KISZEDESE VOLT, ANELKUL, HOGY A TOBBI
PALCAT MEGMOZDITANANK. HA EZ SIKERULT, EGESZ ADDIG PRO-
BALKOZHATTUNK, MiG EGY PALCIKA MEG NEM MOZDULT, MERT HA
IGEN, JOTT A KOVETKEZO JATEKOS, HA PEDIG MAR SZEREZTUNK
EGY PALCIKAT, AKKOR AZT IS HASZNALHATTUK Az UJ PALCIKAK
MEGSZERZESEHEZ. GYORS, EGYSZERU, OLCSO JATEK VOLT, TALAN
| EZERT IS VOLT ILYEN JATEK SZINTE MINDEN HAZTARTASBAN.

N Y e -

A A PALCIKAK EVOLUCIOJA

A MAROKKO vagy mas néven MIKADO jaték tavol-keleti eredetil
jaték. Eredetileg szalmaszalakkal jatszottak, de a XVIII. szazad elején
a palcikdk csontbdl vagy elefantcsontbdl késziltek, majd a XIX.
szdzadtdl a fa-, kés6bb a mianyag palcikak terjedtek el. Némelyik
marokkokészlet palcikai flirész, kapa, létra vagy gereblye alakuak, igy a
jaték sokkal nehezebb. De miért is beszélek a marokkérdl, ha a MicHAt
GoteBIowsK! altal készitett SPAGHETTI cimi jatékrol szdl a cikk? Azért,
mert a SPAGHETTI jaték az altalam MAROKKO néven ismert ligyességi
jaték modern verzidja, de palcak helyett zsinérok vannak a jatékban.

A SPAGHETTI egy Ugyességi jaték, amelyben a jatékosok azon
versenyeznek, hogy minél tobb értékes spagetti tésztat hizzanak ki a
tanyéron lévé halombdl. A jatékban taldlhatd 27 tésztat (zsindrt) egy
tanyérra (korongra) kell felpakolni. A tésztak szine, hossza valtozo, igy
az értik kaphato pontok is ettdl fliggnek.

» 10 db natur tészta 1 gyézelmi pontot ér

» 8 db paradicsomos tészta 2 gy&zelmi pontot ér
» 6 db spendtos tészta 3 gyézelmi pontot ér

» 3 db tintahalas tészta 4 gy6zelmi pontot ér

De hogy nehezitsiik még egy kicsit, és a jaték méginkabb hasonlitson egy
tal spagettihez, a zsindrok (tésztak) tetejére mégradobunk par husgolyodt
jelképez6 mianyag golydt is. A jatékosnak csak hisz masodperce van
a legjobb darabok 6sszegy(ijtésére, de vigyazni kell, mert, ahogy a vald
* életben is, a spagetti fogyasztdsa itt is nagy figyelmet igényel. Ha valami |
lekerdl a tanyérrdl és érinti az asztalt, vagyis 0sszefoltozza azt, akkor a
jatékos kdre véget ér. Tovabbi megkotés, hogy a jatékos csak egy kezét
hasznalhatja, és egyszerre csak egy tésztat foghat meg. Ha a tészta
hlzdsa miatt a husgombdc elindul a halom tetejérdl, akkor a jatékos
eldobhatja a tésztat, hogy megprobalja elkapnia hisgombdcot, denem .
érintheti meg a tésztat kozben. Az elkapott hiisgombdcok egy pontot
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érnek a jaték végén. A dobozban két fajta tanyér van, amelyre
lehet pakolni a tésztakat. A nehezebb verzidnal kisebb ez a tanyér,
konnyebben lecsuszik réla a spagetti, illetve van a jatéknak egy
olyan verzidja, amelyben recepteket kell teljesitenie a kiilonb6z6
tésztafajtakbdl és husgolyobdl a megadott 20 masodperc alatt;
ha sikerdl, extra pont jar jutalmul. A jaték a tanyér kitruléséig
B tart, és természetesen a legtbb pontot szerz6 nyeri a jatékot

: JO REFLEXUEK ELONYBEN

Aki jatszott mar MAROKKOVAL (MIKADOVAL), annak ismerds lesz
a jaték mechanikdja. A zsindrok, tanyérok és husgolydk miatt
viszont ez tényleg egy kilon jaték lett. Végy egy régi, sikeres
jatékot, adj hozza valami pluszt, adj hozza egy masik dizajnt —
sokszor volt mar ez a siker receptje. Szerintem ebben az esetben ) “
is igyesen alkalmaztdk ezt, pont annyit modositottak rajta, hogy
egy Uj jaték legyen, de a hangulata, gyorsasaga, egyszer(isége
megmaradt. Mig sajnos a MAROKKO palcikak gyakran eltortek,
illetve agyerekek elGszeretettel alkalmaztak egymas szurkalasara,
itt ilyen nem fordulhat el, a tésztazsinérok, mint megannyi
szines rovid cipdfiz6 teljesen baratsagosak, és strapabirdk, ami
nem kis megnyugvas egy sziilének vagy egy pedagdgusnak.

- 8

A SPAGHETTI jaték mar nem annyira olcsd, mint volt régen a
MAROKKO, de sokkal modernebb, szérakoztatobb az el6djénél,
eddig minden gyerektarsasagnal sikert aratott. Gyerekekkel
tokéletes, jatékosan fejleszti a kisgyerekek finommotorikus
képességeit. A leguruld husgolyok utani kapkodas meg nem csak
vidam pillanatokat okoz, hanem a reflexeket is javitja.

maat & mandala

Tervez6:
Michat Gotebiowski

Megjelenés:
2016

Kiadé:
Granna

Kategoria:
ligyességi
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http://www.granna.pl/katalog-gier/0-wszystkie-gry/275-SPAGHETTI-.html
https://boardgamegeek.com/boardgame/206802/spaghetti
https://www.boardgamegeek.com/boardgame/30356/heartland
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JATEKELMELET

PAKLIEPITO JATEKOK

A '90-ES EVEK GYUITOGETOS KARTYA (CCG, TCG, MINT PL. A
MAGIC: THE GATHERING VAGY A MAGYAR HATALOM KARTYAI
KARTYAJATEK) ROHAMA UTAN A 2000-ES EVEK ELEJERE
ALABBHAGYOTT A LELKESEDES EZ IRANT A JATEKFAJTA IRANT,
ES CSAK A LEGJOBBAK MARADTAK FENN. A SAJAT PAKLIVAL
VALO JATSZAS IGENYE AZONBAN NEM TUNT EL. EGY MASIK,
UJ FORMATUMMAL TOBBEN PROBALKOZTAK Az UJ EVEZRED
ELSO EVTIZEDENEK VEGE FELE. 2007-BEN AZ FFG MEGJELEN-
TETTE A STARCRAFT VILAGABAN JATSZODO URCSATA TARSAS-
JATEKAT AZONOS CIMMEL, AMIN MAR ENNEK AZ UJ MECHA-
NIKANAK AZ ELOSZELET LEHETETT EREZNI.

A pakliépités (angolul deck-building), mint {6 mechanika DonALD
X. VACCARINO 2008-as DomINION nevii jatékaban teljesedett ki.
(A DominioN és annak els§ oOnalldan jatszhatd kiegészitGie,
az INTRIKA is szerepelt mar lapunk hasabjain.) Itt a jatékosok,
ellentétben a gy(jtogetds kartyajatékokkal vagy a modern “é16”
kartyajatékokkal (LCG, pl. ANDROID: NETRUNNER vagy a LEGEND
OF FIVE RINGS) egy azonos vagy majdnem azonos kezdépaklival
indulnak, és az asztalon lévé kupacokbdl vasarolnak maguknak
lapokat, ezzel fejlesztve az induld lapkészletiiket, amit
folyamatosan hasznalnak, majd ujrakevernek a jaték soran.
Fontos része a pakliépitésnek, hogy az elhasznalt lapok,
néhany kivételtél eltekintve, nem tlnnek el végleg, hanem
csak a dobdpaklinkba kerllnek, majd ha elfogy a hidzépaklink,
a dobott lapokat ujrakeverjik, uj paklit formazva egészen
addig, amig a jaték vége feltétel be nem kovetkezik. A kézben
tartott lapjainkat altaldban a koérunk végén eldobjuk, de vannak
jatékok, ahol bizonyos lapokat meg lehet tartani, ennek taktikai
és stratégiai jelentGsége is lehet. Az alabbiakban a mechanika
érdekességeirdl lesz sz6, majd néhany jatékstratégiat is javaslok
az olvasdéknak.

TEMAK

A DominioN gyakorlatilag teljesen lecsupaszitotta a mechanikat,
annyira, hogy szinte tematikank sincs. Azonban a késGbbi
jatékok mind adtak a pakliépitéshez valamit, ami jobb élményt
tudott nydjtani a jatékosoknak. A THUNDERSTONE, vagy példaul
az utdbbi id6ben a TYRANTS OF THE UNDERDARK egy nagyon
er@s fantasy témat rakott a mechanikdhoz, a MAGE KNIGHT és
kiilonosen a LEGENDARY pedig a kooperativ jatékmaddot vitte
bele. A STAR REALMS és kés6bb a HERO REALMS a CCG-k vilagat
hozta vissza egymas elleni kartyacsata formajaban, pakliépit6
mechanikdval. Mara mar szinte kovethetetlen, hogy milyen
témaju jatékok haszndljak ezt a mechanikat, igy pl. létezik
Cthulhu motivumd deck-building (A _STupy IN EMERALD, de
valds torténelmi eseményeken alapuld jaték is (A _FEwW ACRES

OF Snow); érdekesség, hogy mindkett§ ugyanattdl a szerz6tél.
Az egyik legujabb jaték, ami megjelent a témaban, a 2016-
ban angolul, majd 2018-ban magyarul kiadott KLAnk!, amir6l

részletesen marciusi szamunkban olvashattatok. Itt egy sarkany
barlangjdba kell lesettenkedni, és a lehet6 legtobb kinccsel
megldégni, mielStt rank omlik a barlang vagy megol a sarkany.

STRATEGIAK

Mint a legtobb esetben, a pakliépits jatékoknal is fontos, hogy
a kezdeteknél kialakitsuk a stratégiankat. A legfontosabb Iépés,
hogy megnézziik, milyen lapokat vehetiink a paklinkba, és
ezaltal milyen kombinacidkat épithetiink bele, milyen engine-t
rakhatunk Ossze. Ha azonnal lathatd az Osszes megvehetd
lap, tervezziik meg elére, hogy melyeket fogjuk hasznalni a
gyGzelmi pont termeléshez. Ha a lapoknak csak korlatozott
részét latjuk/ismerjik, prébaljuk végiggondolni, hogy milyen
fajta lapokra lesz szlikségiink, és csak azokat vegylk meg. Ne
vasaroljunk 6ssze mindenféle random lapot csak azért, mert
megtetszik a képesség, ami rajta van, plane akkor, ha nem illik
a koncepcidnkba, és valdjaban nem is fogjuk tudni kihasznalni.
A kezd6 paklink sokszor tartalmaz ballaszt lapokat, amikre
valamilyen formdaban mégis sziikséglnk van (egy kevés pénzt
érnek, valami gyengébb akcidt végre tudnak hajtani, vagy némi
gyGzelmi pontot azért adnak). Ezeket, ahol van ra lehet8séglnk,
prébaljuk lecseréini jobbakra (példdul a THUNDERSTONE
esetében, ahol fejl6dnek a kalandozdink), vagy a jobb lapok
megvétele utan szabaduljunk meg téluk.
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Ezt Ugy érhetjlik el, hogy bizonyos lapoknak van olyan képessége,
ami a szemétbe helyezi kartyainkat a dobdpakli helyett, azonban
nem szabad el6re megszabadulni ezekt6l a lapoktdl, mert
elképzelhetd, hogy igy nem lesz pénziink Uj lapokra. Fontos,
hogy a paklink tomény legyen, kevés sziikségtelen lap keriljon
a keziinkbe, mivel minden egyes alkalommal, amikor elfogy a
paklink, az aktudlis dobdpaklinkat keverjuk uGjra, és huzunk
bel6le uj lapokat, igy a hasznosabb lapjainkkal gyakrabban
fogunk taldlkozni, és jobban ki tudjuk hasznalni a képességliket.
Csak annyi lap legyen a paklinkban, amennyivel hatékonyan
tudunk jobb lapokat venni vagy gy6zelmi pontokat termelni.
A szlkséges akcidkat végre kell tudnunk hajtani mindenképp,
ezért ha nem tudjuk kidobalni a szemetet, mert a jaték nem ad
ra lehet6séget, érdemes gyorsitd lapokat tenni bele, amivel tobb
lapot hdzunk, hogy jobban porogjon a paklink, és a kulcslapjaink
gyakrabban landoljanak a kezlinkben.

Amikor lgy érezziik, hogy kész van a paklink, kezdjink el
masszivan gy&zelmi pontot termelni vele, minél tobbet, minél
gyorsabban. Ha valaki ezt a taktikat folytatja mar, nekink is
tempot kell véltanunk, és a lehet6 leggyorsabban ugyanezt
tenni.

A tempovaltas a pakliépité jatékok legfontosabb stratégiai
pontja: meg kell éreznlink, hogy mikor vagyunk még a
kozépjatékban, amikor a paklinkat még finomhangolhatjuk,
és mikor kezd6dik a végjaték, amikor mar minden erénkkel a
gyGzelmi pontokra kell mennink. Ennek szerencsére sokszor
vannak elGjelei: a Dominionban, amikor az elsG Provinciat veszi
meg valaki, a KLANK!-ban, amikor az elsé ember elindul kifelé a
relikvidval, vagy a THUNDERSTONE QUESTben, amikor a masodik
kulcs el6bukkan.

Ha valaki idé el6tt keresztilhizza a szamitasunkat (hasonld
stratégiat kovet, ezért elszedi elSlink a kivant lapokat), ne
féljink valtoztatni. Sokszor nem érdemes belemenni a lapvasarlo
versenybe, mert csak a neveté harmadiknak vagy negyediknek
kedveziink vele. Keresslink gyorsan Uj stratégiat, a sziikségtelen
lapoktdl szabaduljunk meg és dobjuk Gket a szemétbe, majd
a kivant Gj lapokbdl bevasarolva kezdjik meg a gy6zelmi pont
termelést.

Lapunk hasdbjain volt mar példa konkrét jatéktaktikara, a
DomMiINION kapcsan a 19. szdmunk 47. oldaldn.

A pakliépités mechanikat batran ajanlom mindenkinek, aki
szereti egy kicsit kiélni a kreativitasat kombinacidépitésben és
szeret kartyakkal jatszani. A legtobb ilyen jaték a valtozatossag
miatt nagy Ujrajatszhatdsagi faktorral rendelkezik. Pakliépitésre
fell

Tzimisce
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INTERJU

KRISTIAN AMUNDSEN @STBY &
EILIF SVENSSON

A SZURET ciMU TARSASJIATEK 2018-BAN TAROLT A MAGYAR PIACON.
ELNYERTE A MAGYAR TARSASJATEKDIJAT, ILLETVE A KIEMELKEDO 1Q-
JU MAGYAROKAT TOMORITO MENSA HUNGARIQA TARSASJATEKDIJAT
AZ EGYSZERUBB LOGIKAI JATEKOK KATEGORIAJABAN. A SZERZOPAROS,
KRISTIAN AMUNDSEN @STBY ES EILIF SVENSSON MESELT A KOZOS MUN-
KAROL, ILLETVE ARROL, MI LEHET AZ OKA A SKANDINAV TERVEZOK ELO-
RETORESENEK AZ UTOBBI IDGBEN.

JEM: A SzURETet egyltt terveztétek. Mennyire nehéz a kozos
tarsasjaték-tervezés?

KRISTIAN: Amikor kézOsen terveziink, mi mindig meghatdrozzuk, hogy ki
az az ember, aki ugymond viseli a felel6sséget, vagyis aki koordinalja az
adott projektet, és meghozza a dontéseket. Ez azért is hasznos, mert igy
tul tudunk jutni azokon a pontokon, amikor nem értiink egyet valamiben.

EILIF: A kOzOs tervezés segit abban, hogy a munka folyamatos legyen.
El6fordul ugyanis, hogy valahol elakadunk, de ha csapatban dolgozunk,
mindig lesz valaki, aki egy Uj otlettel, friss gondolattal tovabblendit minket.
Es persze a tesztelésnél sem rossz, hogy van tars, akire gyakorlatilag
barmikor szamithatsz.

JEM: A SzURET egyediil is jatszhatd. Ez tudatos dontés volt a részetekrdl,
mondjuk éppen azért, mert viszonylag kevés tarsasjatékrél mondhaté el
ugyanez?

KRISTIAN, EILIF: Egy olyan jatékot szerettlink volna csindlni, amit lehetdleg
minél tobben tudnak egyszerre jatszani. Itt mindenki egyszerre épiti a
maga kis birodalmat, nincs igazan interakcio és konfrontacid. Innentdl
pedig magatdl értetddé volt, hogy sz4106 jatékra is alkalmassa tegylik.

JEM: Kinek az otlete volt, hogy rajzolni kell, és miért szeretitek ezt a
mechanikat ennyire, hiszen mar a DoobLE CITy cim( jatékotokban is volt
ilyen?

KRISTIAN: A DOODLE CITY eredetileg EILIF btlete volt. O mutatta meg
nekem a prototipust, amiben kockdkat draftolhattunk, és aztan a
megszerzett kockak fliggvényében bizonyos mezéket ki kellett ikszelni a
jatékosoknak a lapjukon.

EILIF: Azt mar KRISTIAN javasolta, hogy ne kihlizzunk mez6ket, hanem
utakat kelljen az Ures helyekre berajzolni, és igy kelljen athalézatot
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kialakitani. EbbGl alakult aztdn ez a kicsit puzzle-ra is
emlékeztetd végeredmény.

KRISTIAN: E/LIF a SZURETtel eredetileg egy kicsit egyszer(siteni
akarta a DoobLE CiTy mechanikdjat, aztan ezt csiszolgattuk
egyltt tovabb.

JEM: Az utébbi években igen aktivak a skandinav jatéktervezdk,
elég a MAGIC MAZE-re vagy a PANIKSZoBAra gondolni. Ez vajon
minek koszonhet§?

KRISTIAN, EiLiF: Oszintén szélva nem tudjuk, mert amennyire
raldtunk a folyamatokra, nem lehet mozgalomrdl beszélni,
egymastol elszigetelten dolgozunk. Szerintem minket is
ugyanazok a hatdsok érnek, mint a tobbi jatéktervezét
szerte a viladgban, a skandinav orszdgokban is egyre tébben
jatszanak, és talan most értiik el a kritikus toémeget.

JEM: 2014-ben APORTA GAMES néven megalapitottatok a sajat
kiadétokat. Mi volt a dontés oka? Kénnyebb igy érvényesilni?

KRISTIAN:  Evek  6ta  szabaduszo  tervezSkként
tevékenykedtiink, és szerettiink volna jobban belefolyni a
munkdlatokba egészen az 6tlet megsziiletésétdl a boltba
kerlléséig. Az eddigi munkaink soran rengeteget dolgoztunk
egyutt grafikusokkal, kiaddkkal, forgalmazdkkal, ugy éreztiik,
magunk is elboldogulndnk. EiLiF rdaddsul koézgazddsz
végzettségli, Ugyhogy tényleg nagyobb zokkendk nélkil
ment a sajat kiadd beinditasa és felfuttatasa.

Addm

Kristian Amundsen @stby Eilif Svensson

Eletkor: Kedvenc jatéktipus: Kedvenc jatéktipus:

38 év minden, amiben van azok a jatékok, ahol nem
valami eredeti étlet, Eletkor: tul hosszu a jatékidd,
illetve azok a jol 44 év innentél lehet kénnyebb és
kimunkalt, ,aramvonalas” bonyolultabb egyardnt
Eddigi jatékai: mechanizmusok, ahol nem . L
Escape: The Curse lehet a mdsikkal kiszurni norveg Utoljara jatszott
of the Temple, Eddigi jatékai: tarsasjaték:
Destination X, Utoljara jatszott Connecto, Mangrove Ganz Schon Clever
Automania tarsasjaték:

Detective: A Modern Kedvenc jaték: idiaer Dorn és a Giali
Kedvenc jaték: Crime Boardgame Concordia, Lancaster Riidiger Dorn és a Gigli,

Puerto Rico, Taj Mahal, Luciani, Tascini alkotta
Homesteaders, The Kedvenc tervezé: olasz csapat

Quest for El Dorado Reiner Knizia, Riidiger
Dorn

Nemzetiség:
norvég
Nemzetiség:

Kedvenc tervezd:

INTERJU - KRISTIAN AMUNDSEN @STBY & EILIF SVENSSON
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http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekosklub.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://mindclashgames.com/
https://www.saltlands-game.com
http://piatnikbp.hu/
http://www.trefl.com/
https://reflexshop.hu/
http://www.deltavision.hu/

Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
67. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését november 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.






