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Kedves Jatékosok!

Uj év, Gj remények. Ki miben reménykedik?
Sokan abban, hogy még hosszu ideig eltart ez
az aranykor, amikor jatékok szazai jelennek meg
egy évben, és az esseni rendezvényszervez6k-
nek az a legf6bb gondjuk, hogy hdny tovabbi
csarnokot nyissanak meg a latogatdknak. Kis ha-
zankban abban reménykediink, hogy bar kisebb
|éptékben, mint a német piacon, de itthon is
fejlédik, terjeszkedik a tarsasjatékok ismerete és
szeretete, igy nem csak karacsonykor jut az em-
berek eszébe egy tarsas vasarlasa . Reménybeli
tervez6k sikeres KS kampanyokrél almodnak,
mig a jatékosok arrdl, hogy idében leszallitjak
nekik a tamogatott jatékaikat. Mi itt, a JEM ma-
gazinnal azt reméljiik, hogy még sokaig irhatjuk,
szerkeszthetjuk, adhatjuk ki a lapot, és hogy
egyre tobben olvassatok és meritetek beldle ih-
letet, ha tdrsasok vasarlasara keril a sor, vagy
tdjékozodni akartok a jatékok vildgaban. Hogy
ezt a szereplinket mélton betoltsik, ime, itt a
mostani lapszdm tartalma cimszavakban.

Aboritdn egy posztapokaliptikus jaték, a FALLouT
lathatd. Ehhez lazan kapcsolddik az EN Kicsi KA-
SzAMm, ami ugyan gyerekjaték, de az ihletd, a
SCYTHE, szintén egy vilagégés utani kozeget mu-
tat be. De nem ez az egyetlen gyerekeknek szant
jaték a lapban, a PiaTniIknak készonhetden egy
csokornyit mutatunk be, amelyeket akar az 6t-
évesek is jatszhatjak, kivald bevezet6k a gamer-
ré valas utjan (BEE SMART, JUNGLE TRIP, COOKIE
Box, CORAL PARTY). Ugyanezt a vonalat erGsiti a
SARKANYOK ERDEJE, ami féluton van a gyerek- és
a csaladi jatékok kozott. Hasonloképp, a gyerek-
és a parti jatékok kozti mezsgyén mozog a PANIC
MANSION, ez az els6re komolytalan, de addiktiv
“razogatds” jaték.

Klubok! Kiadok! Figyelem!

Semmi komolyrdél nem irunk a mostani szam-
ban? Dehogyisnem, hiszen itt egy versenyjaték,
a DOWNFORCE, vagy a két népszerl és sikeres
tdrsas sszevegyitésébdl szilletett ORULT LAJOS
KIRALY KET KASTELYA K6ZOTT. Az amerikai gyarma-
ti kort ketten is felidézik; az egyik a KEYFLOWER
folytatdsa, a Key FLow, a masik a kanadai in-
didnok életét bemutaté MANITOBA. Es ehhez
kapcsolddik egy vilagraszold szenzacid, holgye-
im és uraim: a vilagtorténelemben elGszor egy
lapszamban olvashaté a jaték bemutatodja, és a
tippek-trikkok rovat ugyanezzel foglalkozd cik-
ke. Fenomenalis!

K6ézben utazunk tovabb, és ahogy igértiik, belé-
piink Azsidba. Gyanitjuk, hogy hosszii menete-
|és lesz, de Kina el6tt még megnéziink par szige-
tet, mi ugyanis Japan feldl kozelittink. Egy kony-
nyed draftolds jatékkal inditunk, ez a SUSHI Go!.

Jatékszerzd interjuink sordban most egy igazi
nagyagyut kaptunk mikrofonvégre; ANTOINE
BAUZzA vall arrél, hogy kivel szeretne egyitt dol-
gozni, meg persze sok minden masrol.

Zarasképpen egy szubjektiv cikkel kedveskediink
olvasdinknak: megirtuk, hogy mi, a szerkesztG-
ség tagjai hogy lattuk 2018-at. Ha gondoljatok,
Facebook oldalunkon csatlakozzatok hozzank,
és irjatok meg a sajat sztoritokat, kivancsian var-
juk a személyes hangvétell évértékelSket.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

6 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelend
digitalis tarsasjaték-magazin jatékosoktol
jatékosoknak. Megjelenik minden hénap
elsé napjan. Letolthetd PDF formatumban
a jemmagazin.hu oldalrdl.
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A magazinban megjelent minden egyes
cikk csak a szerzGje hozzajarulasaval
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A képek a magazint késziték, a cikkirok
és a kiaddk tulajdonaban vannak,
vagy a www.boardgamegeek.com-rol
szarmaznak.

Elérhet6ség: jemmagazin@gmail.com.

Colordigi

gyersnyomda

Colordigi gyorsnyomda

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom
bévitésében. Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvasésahoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitalis formatumban rejlé technikai lehet&ségeket, és némi interaktivitast csempészni a magazinba. Ez egyelGre
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi gorgetést/lapozgatast.
Ugyanigy a cikkekben szerepld linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

 aE—
Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol érezziik
magunkat. FGszerepben a kommunikacid, az ligyesség, a kreativitas és
az improvizdacid. Tobb fével az igaziak.

Gamer jatékok - Komplexebb szabélyu vagy elmélyiiltebb gondolkozast
igényl6 jatékok. Jatékidejuk fél oratdl akar tobb ordig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan kénnyen tanulhatd tarsasok, amiket 6 éves kortol
barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei. Elt6lthetiink
vellik par percet, de tarthatnak egy oraig is.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt gon-
dolkodast igénylé taktikai jatékok.

. Fejlesztéjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és kisiskolasok szamara ki-
taldlt jatékok gondolkoddasuk, érzékeik és készségeik jatékos fejlesz-
tésére.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisiskolasoknak.



http://jemmagazin.hu
http://jemmagazin.hu
https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts
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FALLOUT

HA NEM TUDOD, MI AZ A FALLOUT, EGESZEN NYUGODTAN UGORD AT A CIKKET, A JATEK NEM NEKED VALO. HA TUDOD, MIRGL
SZOL A JATEK, AKKOR OLVASS TOVABB, DE NE FELEDD, HOGY EZ EGY TARSASJATEK. NYILVAN LIMITALT, HOGY MENNYIRE LEHET
EGY VIDEOQJATEKOT ATULTETNI EBBE A MEDIUMBA - KOZEL SEM AZT AZ ELMENYT FOGOD KAPNI, MINT SZAMITOGEPEN.

A TARSAS A FALLOUT 3 ES 4 VILAGABOL EPITKEZIK. TALALKOZUNK MAJD ISMEROS HELYSZINEKKEL, ES NEM-JATEKOS KARAK-
TEREKKEL. EGY ALKALOM SORAN EGY KIVALASZTOTT SZCENARIOT - UN. FORGATOKONYVET - FOGUNK JATSZANI, AMI MIN-
DEN ESETBEN KET ELLENTETES FRAKCIO KUZDELMEBE CSOPPENO KARAKTEREK TORTENETET FOGJA NEMI INTERAKCIOVAL FU-
SZEREZVE ELMESELNI. MINDEN TORTENETHEZ TARTOZIK EGY SZEPEN KIDOLGOZOTT, HATSZOGLETU DARABOKBOL - RESZBEN
VELETLENUL - OSSZEALLITOTT TERKEP. VAN ITT MINDEN, AMI A JATEKBOL ISMEROS: SUGARFERTOZOTT TERULET, NEHEZEN
JARHATO TEREP, FOSZTOGATOK TABORA, ROMOS GYARAK, TELEPULESEK. EZEN A TERKEPEN FOGUNK JONNI-MENNI ES FELADA-
TOKAT MEGOLDANI. ERDEKES, HOGY A TELJESITETT FELADATOK SZAMA K&SZONGVISZONYBAN SINCS AZZAL, HOGY KI NYERI
MEG A JATEKOT, DE ERROL MAJD KESOBB BOVEBBEN, ELOBB ISMERKEDJUNK MEG AZ ALAPKONCEPCIOKKAL!
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A karakterfejl6dés nagyon oOtletesen van megoldva. Amikor
valamiért TP-t (XP-t) kapsz, ugyanannyit lépkedsz az un.

KARAKTEREK

A jatékosok valasztanak egy-egy karaktert az ismerds
lehet6ségek kozul: Mutans, Ghoul, Testvériség, egy Tulélé a
pusztulatbdl, vagy éppen a szokasos menedéklakd (képtelen
vagyok megszokni ezeket a magyar forditasokat!). A karakterek
egyedi kezdéfelszerelést kapnak, és egy nagyon oOtletes és
praktikus karakter tablat, amin az életerdt, a sugarfert6zottségi
szintet, a fejl6dést és a kilonboz6 dllapotokat (kipihent,
balvanyozott, mutans, fliggd, stb.) tudjuk jeldini.

SPECIAL savon, de csak azoknal a betlknél allsz meg, amelyiket
mar megszerezted (a jaték elején kett6t kapsz). Amikor a sav
végére érsz, huzhatsz két betl-tokent a zsakbadl, és az egyiket
felhelyezed a savra. Ezzel azt éred el, hogy a kovetkezd
szintlépéshez eggyel tobb helyen kell megallnod (azaz eggyel
tobb XP-t kell szerezned).

www.jemmagazin.hu



A megszerzett betlik arra jok, hogy az adott tulajdonsagot
hasznalé dobasok sordn kapsz egy Ujradobasi lehetGséget.
Ha olyan betl(it valasztasz (vagy szandékosan, vagy mert nem
tudsz mast), ami mar megvan, akkor valaszthatsz helyette
egy Készség kartyat, ami jellemzGen egy egyszer hasznalatos
szuperképesség.

FORGATOKONYV ES TORTENETEK

A torténet és a kalandok lefolydsat egy kartya alapu,
lapozgatds konyv-szer(i moddszerrel oldottdk meg: van egy
sorszamozott pakli, és a kivalasztott torténet megmondja,
melyik lapot kell kirakni a jaték elején. Ezen szerepel egy rovid
kis feladatleiras, és jellemzéen 1-2
kiilonb6z6 megoldasi lehet6ség, az
ezekhez tartozd jutalmak leirasaval,
valamint a sikertelen prébalkozasok
blntetésével. A legtobb esetben ez
abbdl all, hogy el kell jutnunk a térkép
egy adott pontjara, és ott megdobni
egy probat és/vagy egy adott targyat
oda vinni. Amikor valaki megold egy
ilyen feladatot, akkor azt a kartyan
megjelolt lapot kell kivenni a paklibal,
amin folytatdédik a torténet.

Emellett van még két pakli,
amelyek adott térképlapkakon lévé
helyszinekhez tartoznak: Pusztasag és
Teleplilés. Amikor egy ilyen terileten
(ezekbdl tobb van) fejezzik be a
korinket, hdzhatunk egy Taldlkozas
kartyat a paklibdl. Ezeken jellemz&en
egy rovid, tematikus torténet van,
egyszerli valasztasi lehetGségekkel és
jutalmakkal, vasarlasi lehet6ségekkel.
Erdekes, hogy néhdny kiildetés
ezekbe a paklikba kevertet lapot -
ezzel jelképezve, hogy az adott dolgot
meg kell keresni.

A kildetéseknek alapvetéen
két fajtdja van. Egyrészt adott a
fékildetés, ami az alap torténetszalat
viszi tovabb. Amikor egy ilyen
kiildetést sikeresen teljesitesz, az az
egyik, az aktudlis forgatokonyvben
szerepl6 frakcidt fogja erdsiteni. Ha ez
a kildetésfolyam elér a végére (tehat
az egyik frakcio nagyon meger6sodik),
a jaték véget ér, és ha addig nem nyert
senki, akkor mindenki veszit. Emellett
van egy rakat mellékkildetés, ezek
teljesitése TP-t, pénzt és targyakat fial
a kalandozdnak.

HARC ES SZORNYEK

Szornyek nélkial nem is lenne FALLOUT. A jaték ot csoportba
osztja a szornyeket: bogarak, humanoidok, mutansok, robotok
és szornyek - ezeket tokenek reprezentaljak. A térkép adott
pontjaira kell egy-egy tokent felhelyezni, amikor felfedezziik
a terlletet. A szornyek alapvetéen nem csinalnak semmit a
jatékos korében, at lehet menni rajtuk, nem tamadnak meg.

www.jemmagazin.hu

A kor végén viszont 2-3 szorny-csoport aktivalodik; legtobbszor
mozog a legkozelebbi karakter felé, amit ha elér, megtamad.

A harc a végtelenségig le van egyszer(sitve: mindig 3 kockaval
dobunk. Ezeken a kockakon a jatékbdl jol ismert talalati helyek
vannak megjelédlve (fej, végtagok, torzs), a szornyon pedig fel van
tiintetve, hogy melyik taldlati hely sebzi. Ha annyi talalatunk van,
amennyi élete a szornynek, akkor meghalt. Ugyancsak a kockan
|évé jelzések mondjak meg, hogy mennyi sebesiilést szereztiink
a harcban. A fegyverekhez altalaban tartozik egy vagy tobb
képesség is. Ha rendelkeziink ezekkel a képességekkel, akkor
mindegyikért egyszer Ujradobhatjuk akar az 6sszes kockankat is.

Na, de hogyan lehet nyerni? Amikor
megoldunk egy kildetést, esetenként
kapunk egy Feladat kartyat. Ez a kartya
6nmagaban is 1 gydzelmi pontot
ér, de a rajta lév6 feladatért plusz
pontokat is szerezhetilink: legyen X
pénzink, adott targyunk, vezessen
az egyik frakcid a masikhoz képest,
stb. Akinek sikertl elérni a jatékosok
szamatél fliggé pontszamot, az
megnyeri a jatékot, ami a tobbiek
szamara a legtobbszor elég varatlanul
torténik meg. A jaték végén nincsen
semmiféle konkluzid, a befejezetlen
torténetek Ggy maradnak, ahogy
voltak.

Széval nagyon roviden: a figurankkal
egy moduldris térképen fogunk
jarkalni, kuldetéseket megoldani,
fejlédni, talalkozni a pusztasdgot
benépesitd Iényekkel, akikkel
esetenként harcolunk vagy magunk
mellé vessziik Gket segitének. Ha
minden elvards nélkul szeretnél
elmeriilni a Fallout vildgaban a
barataiddal, ugy, hogy nem a gép
el6tt ulsz, akkor ne habozz, ennél
jobb jatékot nem talalsz!

DE!

Van par dolog, amir6l beszélni kell.
Jatékos interakcio kvazi nincs. Két pont
van, ahol Utkézhetnek az érdekek.
Az egyik az, hogy melyik frakciot
erdsiti valaki, amikor megcsindl egy
f6 kuldetést. Ezzel értékes pontokat
lehet elvenni a masiktél, viszont
cserébe semmi nem tiltja, hogy
barmikor atallj a masik oldalra, “csak”
elég szerencse kell hozz4, hogy kihtzd
a megfelel6 Feladat kartyat. A masik
meg az, amikor elkezdesz megcsinalni
egy kuldetést, aminek a folytatasa a térkép egy tavoli zugaban
van, és egy masik jatékos, aki éppen arra jar, odalép és befejezi
a “kildetésed” - amiigazabdl nem a tiéd, mert minden kildetés
kozos. Ezeken kivil semmi interakcid nincs; targyakat cserélni
ugyan lehet, de ez elég marginalisan tud hasznos lenni, hiszen
miért is segitenéd a masikat?
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Az, hogy ki nyeri meg a jatékot, szinte teljesen véletlenszerdi.
(Oké, hogy lehet arra hajtani, hogy szerezz Feladat kartyakat,
de az, hogy a hozzad keriil6 lapok mire adnak pontot, teljesen
kiszdamithatatlan.) Szinte az egész a megszerzett Feladat
kartyakon mulik. Van, amikor két kartya tokéletesen ellentmond
egymasnak, és van, amikor ahhoz is szerencse kell (pl. adott
targyak megszerzése), hogy teljesiteni tudd. Ebbe persze olyan
esetek is beletartoznak, amikor a jaték felénél kilatastalan
helyzetbe keriil6 jatékos gy6zedelmeskedik a végén, mert lehet,
hogy az egyik ellenfele 7-8 lapbdl is csak 10 pontot ér el, mert
nincsen szerencséje, mig 6 4 lappal megnyeri a jatékot.

Afejl6dés,annakellenére, hogylatvanyos, szinteelhanyagolhatd.
Kvazi annyit kapsz, hogy adott kériilmények kozt Gjradobhatod
a kockaid. Ez harcban csak akkor ér barmit, ha megvan a
megfeleld fegyvered. Nincs igazan skaldazddas: ha szerencséd
van, egy kezd6 karakterrel okoéllel agyonversz egy Deathclaw-t,
de egy sima fosztogatd is megadhatja a kegyelemdofést egy
kimaxolt karakternek. Vannak fegyverek, amik jobban sebeznek
bizonyos tipusu szornyeket, viszont ebben teljesen ki is merdl
minden taktikai elem. Annak ellenére, hogy nekem nagyon nem
tetszik, azt megértem, hogy nem lehet bonyolultabb a csata,
mert akkor egy egész napos programma bévilne a jaték.

MeglepGen kevés targy van a jatékban, meg sem kozeliti a
szamitdgépes verzid sokszinliségét, rdadasul vasarolni sem
egyszerli. Néha koroket toltesz azzal, hogy tudj végre valamit
venni a boltban. A karakternél 1évé targyak szama is erésen
limitalt, sokszor dobalsz le egy-egy taldlkozas utan “felesleges”
targyakat, mert mar nem férnek el, ami szintén erés kontrasztban
all az elektronikus verzidval.

When you perform a move
action, you gain 1 movement
point instead of 2,

Ignore the & icon on
enemies. that fight.
During your turn, you may
Pay 1 cap to ignoré this effect
until the end of your turn,

DELTA ViSION

www.jemmagazin.hu

Before a fight,
increase your

If there is an e
an adjacent sp
this companio
unexhausts,

A masik meglepé dolog, hogy az FFG-re nem jellemzé mddon
a hattérinformacié és a vilagleiras szinte teljesen hianyzik a
jatékbol. A legtobb talalkozé nehezen helyezhet6 kontextusba,
hanemismeredavilagot. Még a forgatokonyvben |évé frakciokrol
sincsen szinte semmi, igy ha nem tudod, mi az a “Vasut”, akkor
a lapon lévé egy mondatbdl nagyon nehéz atérezni a témat. Aki
viszont keni-vagja ezt a vildgot, annak szinte minden kartyan és
talalkozason lesz valami ismerés.

Ha le tudsz ulni ugy a jatékhoz, hogy a tarsaiddal (vagy egyediil,
hiszen sz6l6 jatéknak is kivald) egy interaktiv, térképpel
meger@sitett, a torténetmesélésre kihegyezett, lapozgatds
konyv-szint(i, konnyed szerepjaték elemekkel tarkitott
kalandban fogtok részt venni, amiben mindegy, hogy ki nyer,
akkor jol fogjatok érezni magatokat. De nem szabad tébbet varni
t6le! Ha valaki az eurd jatékokat szereti, ezt messzire kertilje el!

A magyar forditasba csuszott néhany hiba, egyik-masik teljesen
eltori a jatékot, érdemes utanajarni ezeknek az elsé nekifutas
elé6tt.

A nemrég megjelent Us CALIFORNIA kiegészitSben van egy
egyuttm(kodds forgatokonyv is, na, arra nagyon kivancsi

vagyok!

Vili

Tervez6:
Andrew Fischer, Nathan | Hajek

Megjelenés:
2017

Kiado:
FFG / Delta Vision

Kategoria:
posztapokaliptikus RPG
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http://www.deltavision.hu/fallout-magyar-valtozat/
https://boardgamegeek.com/boardgame/232918/fallout
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ISMERTETO

ORULT LAJOS KIRALY KET KASTELYA KO&ZOTT

ORULT LAJOS KIRALY KET KASTELYA KO6ZOTT NEVEN JELENTET-
TE MEG A DELTA VISION A STONEMAIER GAMES LEGUJABB
UDVOSKEJET. AKIK NEM ISMERIK AZ ELOZMENYEKET, VALO-
sziNGLEG DOBBENTEN NEZIK EZT A CIMET, DE AKI TAJEKO-
ZOTTABB A TARSASJATEK VILAGBAN, ANNAK EGYERTELMU
A CiM EREDETE. ITT UGYANIS KET NAGY SIKERU JATEKOT, A
MAGYAR KIADAST IS MEGELT BETWEEN TwoO CITIES-T ES A
SAJNOS MAGYARUL KI NEM ADOTT CASTLE OF MAD KING
LUDWIGOT GYURTAK OSSZE, HOGY EGY UJ JATEKOT KAPJA-
NAK. EN NAGYON SZERETEM MINDKETTOT, iGY EGYERTELMU,
HOGY KIFEJEZETTEN CELKOZONSEGE VAGYOK Az UJ JATEK-
NAK. MINT AMIKOR KET KEDVENC SZiNESZED SZEREPEL EGY
FILMBEN, ES TUTI, HOGY ELMESZ MEGNEZNI, UGY AKAROD
AZONNAL KIPROBALNI, AMIKOR KET NAGYON SZERETETT JA-
TEKODAT OSSZEVEGYITIK.

Az ,APUKA”: MAD KING LUDWIG

Gyorsan nézziik at a két el6d jatékot! TED ALSPACH jatéka, a
CASTLE OF MAD KING LuDWIG is egy kordbbi siker, a SUBURBIA
tovabbfejlesztése. Itt a jatékosok épitészeket alakitanak, akik
egy-egy kastélyt épitenek Il. Lajos bajor kirdly részére. Mindenki
egy el6csarnokkal kezd, amelyhez épiti a kiilénb6z6 szobakat
(nappali, konyha, alagsori helyiségek stb.). A kezdGjatékos
a jatékosszamtdl fluggben huz fel szobalapkakat, és azokat
bedrazza, vagyis meghatdrozza, egy-egy szobat mennyiért lehet
elvinni. Ez a jaték legérdekesebb része, vagyis meghatarozni,
mennyiért vasarolhatdk meg az egyes lapkdk, amelyeknek a
bevételét a kezdGjatékos kapja.

A megvasdrolt lapkat a jatékosok beépitik kastélyukba, azonban
az épitkezésnek megvannak a maga szabalyai. Példaul alagsori
szobat csak lefelé vezetd [épcsé utan épithetiink, a kert nyitott
részének pedig nyitottnak kell maradnia, ahhoz a részhez nem
érhet masik szoba. Minden szoba bal felsé sarkdban talalhatd
egy pontszam, ezt a jatékos azonnal megkapja, amint megépiti
a helyiséget. De a szobakon taldlhaté az a jeldlés is, ami
megadja, hogy milyen egyéb hatasai vannak a szobanak, milyen
mas szobakhoz kapcsolédva kapunk plusz pontokat, vagy
éppen minusz pontokat, igy nagyon sok izgalmas oda-vissza
kombinalasra nyilik lehet6ségiink a jaték folyaman. Tovabba
szobafajtanként eltéré bonuszt kapunk, ha egy szobank 6sszes
kijdrata mas szobak kijarataihoz kapcsolédik.

AZ ,ANYUKA”: BETWEEN Two CITIES

A BETWEEN Two CiTies (B2C) MATTHEW O'MALLEY, MORTEN
MONRAD PEDERSEN és BEN ROSSET k6z6s munkaja, amelynek mar
az alapkoncepcidja is nagyon érdekes, mert nem egy, hanem
két varost épit minden jatékos, egyet a jobboldali, egyet pedig

a baloldali szomszédjaval kozosen. Ezek a varosok lapkakbdl
fognak felépiilni egy 4x4-es alapterileten, igy 16 épiletmez&bdl
fognak allni. Ehhez kezdetben mindenki kap 7 épiletlapkat,
amelybdl kettSt kivalaszt, a tobbit tovabbadja. A kivalasztott
kettd lapot egyszerre felforditjuk és egyet az egyik, egyet a masik
varosunkba rakunk le, a szomszédokkal megbeszélve. A varosok
pontozasa az épliletek fajtajatdl fugg: pl. a sarga lzletek akkor
érnek (2, 5, 10 vagy 16) pontot, ha egyenes vonalban (sorban
vagy oszlopban) vannak elhelyezve, a piros szérakozohelyekbdl
négy fajta van, attél figgéen kapunk értik 1, 4, 9 vagy 17
pontot, hogy hany fajtat sikeril a varosunkba beépiteni.

Az igazi csavar a pontozaskor jon, ugyanis csak az a pont
szamit, amit a kisebb pontszamu varosunk utan kapunk, tehat
mindkét varosunkra oda kell figyelnlnk, kiegyensulyozottan kell
épitkezni. Jél adja vissza ezt a magyar kiadas alcime: ,Szovetség
és rivalizalas két varos kozott.”

A jaték alkalmas arra, hogy kezdé jatékosoknak bemutassa a
modern tarsasjatékok vilagat, hiszen csak a lehelyezés szabalyait
és a pontozast kell megbeszélni, és mar kezdédhet is a jaték.
Konnyed, gyors, hét jatékossal sem huzddik el, jél m(ikodik a
megbeszélés a szomszédokkal és a kdzos épitkezés.

A ,GYERMEK”: ORULT LAJOS KIRALY

KET KASTELYA KOZOTT

Nézziik, mit 6rokolt a jaték a ,szileitsl”. Arulkodd lehet, hogy
az ORULT LAJOS KIRALY KET KASTELYA KGZOTT tervezSi MATTHEW
O'MALLEY és BEN Rosset. Ok voltak eredetileg is a B2C tervezdi,
hozzajuk szallt be MORTEN MONRAD PEDERSEN a STONEMAIER
GAMESt6l. De az Uj jaték tervezésében mar nem vett részt,
ahogy nem talalhatjuk ott TED ALSPACHOt, a CASTLE OF MAD KING
LubwiG tervezdjét sem. Ez mar mutatja, hogy a jaték alapvetéen
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a B2C-re hasonlit, annak mechanikajat veszi at, a Ludwigbdl
inkdbb a tematikat és a pontozast orokolte. Nézziik meg ezt egy
kicsit részletesebben!

Nem varosokat, hanem kastélyokat épitiink, de a legfontosabb
szabaly megmaradt, vagyis a két szomszéddal kozésen épit az
ember egy-egy kastélyt, és pontozds utan az szamit, amelyik
az alacsonyabb pontszamu. Tehat az egylittm(kodés és az
egyenletes épitkezés megmaradt a B2C-bdl, de mar nem egy
szabalyos varost épitiink, amelynek mérete el6re meg van
hatarozva, hanem Oriilt Lajos kirdly kastélyait, amelyek mérete
ésalakjaeltérhet. Kezdésként kapunk egy tréntermet, amelybdl
kiindulva tudunk épitkezni felfelé és lefelé, mint a Ludwigban,
de a trontermek nem egyformak, mindegyik mas szomszédos
szobakért ad pontokat,

mintegy kiindulépontként az

épitkezéshez.

Kezdéskor kapunk 9 lapkat,
ebbdl kett6t kivalasztunk,
és utana a szomszédokkal
megbeszélve lerakjuk a két
szomszédos kastélyunkba.
Természetesen a tobbi jatékos
is igy tesz, tehat minden
kastélyba egyszerre két lapka
kertl. A maradék 7 lapkat
tovabbadjuk, és mi is kapunk
7 lapkdt a szomszédtdl,
amibdl megint kivalasztunk
két lapkat és igy tovdbb,
mig 1 lapka nem marad a
keziinkben, amit eldobunk.
Majd jon az Ujabb fordulo,
Ujabb 9 lapkaval, egész addig,
mig megint csak egy lapka
nem marad nalunk. Tehat a
jaték sordn legaldbb 16 lapkat
épitlink be egy kastélyba.

Miért mondom, hogy legalabb? Azért, mert ha egy fajta
lapkdbol harmat vagy oOtot épitiink ugyanazon kastélyba,
bonuszt kapunk, aminek hatdsara akar uGjabb lapkakkal
bévithetjuk kastélyunkat. Minden fajta lapka mas bénuszt ad,
példaul harom kert utdn kapunk egy 5 pontot ér6 szokékutat,
harom kiegészit6 szoba utan pedig kapunk harom jaték végi
pontozd kartyat, amelybdl egyet valasztunk, hasonldéan, mint
a Ludwig jatékban.

A két forduld utdn egyesével lepontozzuk a szobainkat egy
pontozofiizet segitségével, utdana megnézziik mindenkinél,
melyik az alacsonyabb pontszdmu kastélya, és csak az szamit
a végso gy6zelemnél. Akinek ezek koziil a legtobb pontot ér a
kastélya, az gy6zott.

NAGYITOKAT ELO!

J6l latszik, hogy az alap mechanizmus (lapkavalasztas,
draftolas, kozos épitkezés, csak az alacsonyabb pontszamu
kastély szamit) a B2C-bél lett atvéve, a Ludwighdl inkabb csak
az épitkezési szabalyok, a pontozasi- és a bdnuszrendszer
szarmazik. Ezaltal sokkal jobban hasonlit a B2C-re, de nem
ugyanaz a jaték, és nem is egy kiegészitGje, hanem egy
Ujdonsag, ami a pontozasi rendszere miatt joval bonyolultabb
az el6djénél.

Megsz(int az, hogy a szobak mindentdl fuggetlendl
rendelkeznek egy fix pontszammal, mint a Ludwigban, hiszen
itt minden szobafajtanak van egy pontozasi rendszere, amely a
segédkartyan fel van tiintetve. Ezt a segédkartyat csak dicsérni
tudom, mert szinte minden fontos informacié megtaldlhato
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Isten dldja Lajos kirdlyt! Sokan mondjdk, hogy 6ériilt, de
szerintem csak azért mondjdk ezt, mert az emberek rossz-
indulatuak. Csak azért, mert kicsit kiilbnc modon 6lt6zké-
dik? Es akkor mi van? Vagy mert szereti Wagnert és az 6si
germdn mondavildgot? Akkor bizony sok embert lehetne
oriiltnek mondani. Vagy mert szép kastélyokban szeretne
élni? Akkor én is oriilt lennék, mert ha tehetném, én is ilyen
gyonyortl helyen élnék. EIb(ivéld kastélyokat fogok épiteni
neki, mert neki van szépérzéke, 6 igazan tudja értékelni a
miivészetem. Epp most hiuzattam fel Neuschwansteinben
egy tornyot, ami nagyon jol fog mutatni, mdr messzirél
ldtni fogjak az emberek, alatta pedig a konyha és a hdlo
is nagyon hasznos lesz. De sajnos nem hogy gyényorkédni
nincs idém, de szinte még arra sincs egy percem sem, hogy
megvdrjam a torony felhtzdsdt, mdris dt kell rohannom a
szomszédos linderhofi kastélyba, mert a kertekbe a kirdly
egy sz6kdékutat is kért. Imadom mindkét kastélyt, de vajon
a kirdlynak melyik fog jobban tetszeni? Aki

rajta (épitési szabalyok, pontozasi rendszer, bonuszok), igy ez
nagy segitség jaték kdozben. De az, hogy az egyes konkrét szobak
pontosan mire adnak pontot, az a lapkakon van feltlintetve.

Es itt jon el6 szdmomra a jaték egyetlen negativuma. Mind a
B2C-t, mind a Ludwigot tobben megszdltak mar minimalista
megjelenése miatt, vagyis nem a szép kulsejiikkel héditottak.
Itt nagyon odafigyeltek a grafikara, minden lapka nagyon
szép lett, viszont a hasznossagot ezdltal hattérbe szoritottak.
A lapkak legfontosabb tulajdonsaga, vagyis, hogy mire adnak
pontokat, csak a lapka aljan lathatd, méghozza nagyon apré
bettikkel és ikonokkal. Es az hagyjan, hogy az embernek a
kezében tartott lapkain ki kell silabizdlnia az ikonokat, de
utana a két kastélyan ugyanezeket az ikonokat kell nézegetnie,

hogy hovd lenne érdemes
épitkezni.
Ha gyenge fényviszonyok

uralkodnak, vagy valakinek
gyenge a latasa, nagyon nehéz
jatszani a jatékkal. De még
jo szemmel, j6 fényviszonyok
mellett is uGgy érzi a jaték
végére az ember, hogy
,kifolyik a szeme”, annyira
kell erélkddnie, hogy ezeket
az aprd ikonokat atlassa és
értelmezze. Nalunk el6 is
fordult, hogy valaki feladta a
jatékot, mert annyira nehezen
latta ezeket az aprd jeleket.
Szerintem jobb lett volna, ha
a dizajn karara megnovelik az
ikonok méretét, hogy jobban
lehessen Gket [atni.

NAGYITOKAT ELO!

nem szerette sem a

B2C-t, sem a Ludwigot, annak
ez az Uj jaték sem fog bejonni. Mivel féleg a B2C-re épil a
mechanizmusa, ezért elsésorban azoknak vald, akik szerették
az el6dot, és kivancsiak, hogyan lehet kdzosen felépiteni egy
bonyolultabb pontozasi rendszer(i éplletet.

A B2C nyugodtan javasolhaté kezdd jatékosoknak, de az ORULT
LAJOS KIRALY KET KASTELYA KOZOTT a bonyolultabb pontozasa
miatt nem. A jaték nem bonyolult, a szabalyok kénnyen
elmagyardzhatok itt is, de a pontozds miatt a lerakasnal annyi
mindenre kell odafigyelni, hogy a jatékhoz nem art némi
tarsasjatékos mult. Aki viszont jatszott mar vagy a B2C-vel vagy
a Ludwiggal, kdnnyedén boldogulni fog ezzel is. Valdszinlleg
erre épitették fel a stratégiat, vagyis hogy akik szeretik
barmelyik el6d6t, azok meg fogjak szeretni ezt is, és meg is
fogjak venni.

Erdekes jatékot hoztak létre, amelyet akar heten is lehet
jatszani. A jaték hosszabb, mint a B2C, mert sokkal tovabb
tart az ikonok értelmezése és az idedlis épitkezési helyszin
megtaldldsa, hiszen itt 7 fajta szoba van, plusz a bdnusz szobak.
Ennek kovetkeztében a jaték végi pontozas is hosszadalmas,
féleg mert a szobakat egyesével kell végignézni. Emiatt a B2C
20-25 percével szemben ez kb. 45-60 perces, ami persze még
mindig egyaltalan nem szamit hosszunak.

A jaték komponensei j6 minGségliek, nagyon jo inzertet adnak
hozza, amelyben tokéletesen elférnek a lapkak, mindennek
megvan a helye. Kapunk fa varos jeloléket, mint a B2C-nél,
de ezek csak dizajn elemek, amelyek jol néznek ki, de nincs
semmi funkcidjuk.
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En nagyon szeretem a két el6dot és tetszett az Uj jaték is, csak
az ikonok méretével nem vagyok kibékilve. Dicséretes, hogy
a DELTA VisiON a nemzetkozi kiadassal egy id6ben magyarul is
kiadja a jatékot. Aki szerette valamelyik el6zményt, de féleg a
B2C-t, az mindenképpen tegyen vele egy probat!
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EN Kicsl KASZAM

AZT HISZEM, A STONEMAIER GAMEST ES A SCYTHE MAGAVAL
RAGADO VILAGAT NEM KELL BEMUTATNOM, iGY BELE IS CSA-
POK EGYBOL A LECSOBA, AKAROM MONDANI A PITECSATABA,

FAN MADE VERZIO, AVAGY MIBOL LESZ
A CSEREBOGAR

Van ugy, hogy egy sokak altal méltdn kedvelt népszeri jatékbdl
ugynevezett fan made verzidk késziilnek, mint példaul a TickeT
70 RIDE Gy(r(k Ura térképe és kartydi, vagy a SZERELMES LEVEL
kartyai, stb. A SCYTHE esetében is err6l beszélhetiink, hisz az ENn
Kicsi KAszAm Gtlete eredetileg egy SCYTHE rajongd és kislanya
fejébdl pattant ki. Kevés kiadé meri bevallalni, hogy ezeket ki is
adja, de JAMEY STEGMAIERnek annyira tetszett ez a valtozat, hogy
gondolt egy merészet, és piacra dobta a STONEMAIER GAMES
gondozasaban. A jaték eredetileg az En Kicsi P6nim nevet viselte,
és azéta mar tobb nyelven is megjelent; én is a DELTA Vision éltal
magyarul kiadott tesztpélddnyomrdl fogok irni nektek.

PITECSATA A JAVABOL

Az EN Kicsi KAszAM Pomme Kiralysagaban jatszodik, ahol a 7
allatkirdlysdg 2-2 legbdtrabb kuldotte kiizd meg egymdssal a
dics6ségért. Minden jatékos 2 allatfiguradt irdnyit kalandozasai
sordn. A jatékosok 4 tréfedt igyekeznek megszerezni az

ES LEIROM AZ ELSO BENYOMASAIMAT A SCYTHE KISTESOJA-
ROL, AZ EN KicSI KASZAMROL.

elérhetd 8 kategdridban, mikdzben a Mozgdst, a Keresést vagy
a Készitést vdlasztva forduldkat hajtanak végre. Ezek az akcidk
lehet6vé teszik, hogy a jatékosok ndveljék a baratsagukat és a
pitéik szdmat, fejlesszék akcidikat, kiildetéseket teljesitsenek,
vardzsigéket tanuljanak, dragakoveket és almdkat szdllitsanak
Szabadvar Kastélyaba, és olykor még pitecsataba is keveredjenek.
Na, de lassuk, hogyan lehetséges mindez!

POMME KIRALYSAGANAK ELOKESZITESE

Az asztal kozepére keril a SCYTHE-bSl mar jol ismert hexds tabla
egyszer(sitett valtozata; ez lesz Pomme Kiralysaga. Itt is kiilénb6z6
régiok vannak, ahova a kiilonb6z6 népek allatfigurdit tesszik.

Mindenki magahoz veszi az allatfigurait, a jatékostabldjat, az
akciojelz6t, a tréfedkat, a baratsagjelz6ket, amiket régton a tablan
|évé Baratsagsav 3. mezGjére tesziink, és a Pitejelol6ket, amiket
pedig a Pitesav 3. mezbjére tesziink. Ezenkivil mindenki kap egy
Vardzskdrtydt és egy Személyiség kdrtyat. A Mozgds és Készités
paklikat a tabla megfelel6 helyeire tesszik.
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KALANDRA FEL!

A jaték soran a jatékostablankon lévé akcidinkbdl valasztunk,
pont ugy, mint a ScYTHE-ban. Haromféle lehetGség van a
tablankon: Mozgas, Keresés, Készités. Ezeken az akcidkon belil
is tobb lehetdséglink van, és a SCYTHE-tdl eltéréen vélaszthatjuk
ugyanazt az akcidmez6t egymas utdn, azzal a kilonbséggel,
hogy pontosan ugyanazt az akcidt nem hajthatjuk végre.

Mozgas: Ennél az akcidnal mindkét kalandorunkat mozgathatjuk.
Ha kalandoraink nem szallitanak arukat, akkor 2 mez6t
mozoghatunk, de ha visznek magukkal valamit, legyen az alma
vagy dragakd, az lelassitja Gket, igy csak 1 mez6t haladhatnak
koronként. Vannak udgynevezett portdl mezdk, melyeken
athaladva egy masik tetszéleges portal mezére léphetsz, ezeken
a mezG6kon valé ugras 1 mozgasnak felel meg.

Ha olyan mezdre Iéplink, ahol egy masik jatékos kalandora van,
akkor pitecsata veszi kezdetét, amiért a tamadd jatékos rogton
egy baratsagot veszit. A pitetarcsan titokban meghatarozzuk azt
az értéket, amivel csatazunk, de figyelniink kell, hogy az nem
lehet nagyobb, mint a Pitesavon elfoglalt helylink. Plusz egy
varazsige kartyaval és az azon szerepld szammal névelhetjik
az erénket; ezt a tarcsa mellé kell betliznlink. Akinek nagyobb
az értéke, az nyer, és kap egy pitecsata tréfeat. A masik
jatékosnak vissza kell térnie az alaptaborba minden eréforrasat
hatrahagyva, illetve mindkettéjiknek a Pitesavon vissza kell
Iépni a megadott értéket.

Keresés: a kereséshez 4 kocka olyan kombindcidjaval dobunk,
amelyik a valasztott akcional lathatd. Piros kockakkal almak,
kékkel dragakovek, arannyal pedig kildetések keresheték. A
kockakon az emlitett szimbdélumok kiilénb6zd szinnel vannak
jelolve, és ez jeldli ki, hogy melyik teriletre tehetjik le 6ket.
Fehér a tundra, szirke a hegyvidék, kék a mocsar, zold az erdd,
piros a sziklas hegység és sarga a sivatag. Példaul ha egy piros
alma kockaval kidobtunk egy sarga alma szimbdlumot, az a
sivatag egy mezGjére fog kerllni. Azt mi dontjik el, hogy az
adott terileten belll hova keriil fel. Ha olyan mez6re helyeziink
er6forrasokat, ahol masok kalandora all, akkor a Baratsag
savon annyit Iéphetiink el6re, amennyi eréforrast letettiink
nekik. A jaték soran ugy jutunk eréforrasokhoz, hogy arra a
mezdre léplink, ahol ezek allnak, illetve ha egy kildetésjelzGs
mezdre lépunk, akkor pedig harom lehetséges opcid kozil
vélaszthatunk, ami el6nyokhoz juttat.
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Készités: amikor az akcidjelz6nket a tabldnkon ide helyezziik,
akkor eréforrasok befizetéséért cserébe vélaszthatunk, milyen
elényt szeretnénk szerezni. Ezek az akcidk a kovetkez6k:

» Piték siitése: két almat dobj be, hogy kettével |éphess
felfelé a Pitesdvon!

» Varazslas: két dragakéért elvehetsz egy varazslas kar-
tyat, ami kilonleges képességet ad.

» Fejlesztés: egy dragakd és egy alma beadasaval elve-
hetsz egy Mozgas vagy Fejlesztés lapkdt a megfelel6
pakli tetejérdl, és letakarhatod vele a jatékostablddon
Iévé olyan tipust mez6t. Ezaltal fejleszted azt a mez6t.

A jatéktér kozepén talalhatd Szabadvar Kastélya. Ide csak
akkor léphetiink be, ha almat vagy dragakoveket szallitunk, és
mindegyikb8l pontosan 4 darabot. Mindegyik tipusbdl csak
egyszer teljesithetsz megrendelést Szabadvar Kastélyaba.

KiI A LEGBATRABB KALANDOR POMME

KIRALYSAGABAN?

A jaték akkor ér véget, ha valamelyik kalandor elséként teszi
fel a 4. trofedjat a baratsagjelz6, fejlesztés, varazsige, kiildetés,
alma kézbesités, dragaké kézbesités, pitecsata gyGzelem és
Pitesav jelz6kon. A Baratsag- és Pitesavon a 8. mezdig el kell
jutni a tréfedig, a fejlesztésnél legyen nalad 1-1 fejlesztéslapka a
mozgas és fejlesztés akcidkbdl, vardzsigébdl 3 lap megszerzése
szlikséges, kildetéskartyabdl kettd, pitecsata gy6zelembdl
pedig egy teljesitése szlikséges. Fontos, hogy egy korben csak
egy trofea helyezhet6 fel. A ScyTHE-t6l eltéréen a forduld még
végigmegy, és még a tobbieknek is van lehet&séglik tréfedkat
felhelyezni. Dontetlen esetén az nyer, akinek a Baratsagsavon
magasabban van a jelzGje. Ha ezutan is dontetlen lenne, akkor
az gy6z, akinél a legtébb alma és dragakd van, de ha ebben is
egyenlBség lenne, akkor minden jatékos gydz, és ez igen gyakori
egyébként ebben a jatékban.

OSSZEGZES

A tesztid@szak alatt nagyon megszerettem ezt a jatékot, annak
ellenére, hogy fenntartasokkal kezeltem, hogy ez csak egy
gyerekjaték. Nem hittem, hogy szdérakoztatd lehet a felnGttek
szamdra is, de abszolut pozitiv irdnyban csalddtam, mivel
TENYLEG szérakoztatd a felnStteknek is. Féleg azok fogjak
nagyon csipni, akik szeretik a ScYTHE vilagat, mert nagyon sok
mechanika at lett mentve beléle. Mondhatjuk Ugy is, hogy
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gyerekeknek tokéletes stratégiai jaték, felnStteknek pedig egy
kis ferditéssel a ScYTHE ,filler” verzidja. Ami nagyon tetszett még
benne, az az, hogy minden karakternek kiilon térténete van a
szabalykényv mellett, és hat a grafika és a minik nagyon édesek.
J6 unalom(izé is lehet a kisebb korosztalynak, ha nem érnek ra
a szlil6k, mert van benne solo jatékvarians is tobbféle nehézségi
szinttel. Ugy gondolom, hogy ez egy j6 bevezetd csaladi jaték
lehet a legkisebbektsl kezdve az idGsebb korosztdlyon at
mindenki szamara.

Besty

Tervez6:
Hoby Chou, Vienna Chou

Megjelenés:
2018

Kiado:
Stonemaier Games/Delta Vision
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munkdslehelyezds, eréforrdsgazdalkodds
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https://stonemaiergames.com/games/my-little-scythe/
https://boardgamegeek.com/boardgame/226320/my-little-scythe
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$6+ ®2-4 O20

PANIC MANSION

MAR AMIKOR A JEM MAGAZIN 68. SZAMABAN A DANIEL
SKJOLD PEDERSENNEL KESZULT INTERJUT OLVASTAM, FEL-
KELTETTE AZ ERDEKLODESEMET AZ OTT MEGEMLITETT PANIC
MANSION. EGY JATEK, AMI ,,A FIZIKAVAL OPERAL EGYSZERU
FORMABAN”? AZTAN MEGNEZTEM A BGG-N AZ ADATLAPOT,
ES LELOHADT A KiVANCSISAGOM. HAT EVES KORTOL AJAN-
LOTT, 1-ES (!) NEHEZSEGI FOK; NEM EPPEN AZOK A JELLEM-
Z6K, AMIKRE MOZDULNI SZOKTAM. AZTAN A SZERKESZTOSE-
Gl ULESEN A KEZEMBE KAPTAM A JATEKOT, ES I1ZGALOMBA
JOTTEM. A DOBOZ ALJAN UGYANIS EGY ATLATSZO RESZ VAN,
AHOL BE LEHET KUKUCSKALNI A JATEKBA, SOT AZONNAL KI
IS LEHET PROBALNI, MEG KIBONTAS NELKUL. ZSENIALIS!
LASSUK, KIBONTVA IS MEGMARAD-E AZ IZGALOM!

TARTALOM

Az ETIENNE HEBINGER altal rajzolt szép és aranyos borité mogott
a kovetkezbket talaljuk: négy karton ,kastély”, egy pakli kartya
és egy marék izgalmas ,figura”: pdkok, szellemek, szemgolyok,
kigyok, stb. Az alapbdl nyolcnyelv(i szabalykonyv mellett egy
magyar forditas is taldlhatd. Dobbenetes, hogy egy kétoldalas
szabalykonyvben sikerult egy akkora hibat ejteni, ami akar
jatékosok tucatjainal okozhat félreértést. Kar volt érte.

A kastélyokat fellilnézetbdl latjuk. Két sorban négy-négy
egyforma méretli, de kiilonbdzé szinre festett szoba, mind
kozott ajtéval. Nem csunya, de nem is kilonosebben szép.
Tekintve, hogy a jaték egyfajta horrorocska akar lenni, inkabb
gyenge. B6ven elviselt volna még par grafikai elemet, amivel
a hangulatot még messze emelni lehetett volna. Kilénos
tekintettel arra, hogy én a szin mellett valami jobban kiugré
grafikaval is jeloltem volna az egyes szobakat. Az altalunk
jatszott partik alapjan ugy latom, hogy az sokat segitene.

JATEKVARIANS 1

A PANIC MANSION egyszer(ibb verzidjaban a jatékosok beteszik
a kastélyukba a kalandozo figurajukat, harom kincsesladat és
egy szellemet. A tobbi figura ekkor még nem kerul jatékba,
azaz a kastélyba. Majd felcsapnak egyet a megkevert kartyak
kozil ugy, hogy a szines hatlapot lassak. Ez a szin meghatarozza
a célt, ahova a kincskeresét és a kincseket kell razogatdssal
terelni. Az elemekhez hozzanyulni nem szabad, csak az egész
karton kastélyt razogatva lehet Gket az ajtokon 4t terelgetni.
Akinek el@szor sikerlil a négy elemet a kijelolt szobdba ugy
beterelni, hogy ott mas elem ne legyen, , KISERTETKASTELY”-t
kialt, és megnyeri a fordulét. A nyertes jobbjan ul6 kivalaszt

3 T - b
egyet a nyertes (az eredeti szabalyban itt van az elsé forditasi

hiba) félretett figurdi kozul, és beteszi a nyertes kastélyaba,
megnehezitve ezzel a kdvetkez6 koreit.

Aki megszerzi az 6todik gyGzelmét, megnyeri a jatékot. Ekkorra
mar elég sok lim-lom sodrddik mindenki kastélyaban, de még
nem az 6sszes! Szerintem sokkal viccesebb, ha a tovabbi kiitylik
is jatékba keriilnek, maximalva a nehézséget. Hazi szabalyként
mi Ugy jatszunk, hogy az a gydztes, akinek az adott forduld
megnyerése utan mar nincs mit betenni a kastélyaba. Ez tobb
forduldt, de nagyobb maékat jelent.

JATEKVARIANS 2

A kartyak masik oldalan kulonbo6z6 6sszeallitasban lathatdak a
kastély lakoi. A kalandor és a kincsesladak kozil egy vagy tobb
mindig szerepel. Mellettik talalhaté még par a tobbi figurabol
is, megjeldlve, hogy a célteriiletre pontosan kiknek kell bejutni.
Ebben a verzidban minden jatékos beteszi a kastélyaba az 6sszes
figurajat; igen, a magyar szaballyal ellentétben a két kigyot is
(forditasi hiba 2).

A forduldk megkezdése el6tt szabadon atvarialhatjuk a kastély
lakoit, majd atadjuk a kastélyt a baloldali szomszédunknak.
Miutan felcsaptuk a legfels6 kartyat, kidertl, hogy mely
elemeket kell melyik szobaba (a pakli aktudlis felsé lapjanak
hatoldali szine) eljuttatnunk. A lebonyolitas innentdl analég az
elsg jatékvarianssal. Aki 6tszor gy6z, megnyeri a partit.

OSSZEGZES

A gyerekeimmel kozosen bontottuk ki a jatékot. Latszott
rajtuk, hogy lenyligozte Gket, alig vartak, hogy kezdjink. Elsé
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alkalom volt, hogy a szabalyok felolvasasat feszilt figyelemmel
kovették. Oszintén megmondva, én olvasas kozben egyre csak
veszitettem a lelkesedésembdl. Aztan nekifogtunk, és én is fllig
érd vigyorral raztam a kastélyomat! Ez a jaték baromi vicces!
Visitva kommentaélja mindenki, hol jar, kdzben raz, raz, raz!

A kastély ugyan nem tul latvanyos, a nehezitésnek bedobalhato
figurak viszont nagyon otletesek. A szemgolyé gurul, de nagyon.
Ha akarod, ha nem, mindig ott van. Nem tudom, hogy a kigyd
formajat mennyit csiszolgattak, de hogy telitalalat, az biztos.
Ha bejut egy szobaba, akaddlyoz mindent; ha kint van, eldllja
az ajtokat. Tokéletes kivitelezés. A pok és a szellem kevésbé
latvanyos akadaly, de pont megfelelGek.

Picit a hatéves korhatart tartom neccesnek, még a kilenc éves
kiscsako is elég nehezen viselte a vereséget. Az Gjrajatszhatosag
azért erGsen kérdéses. Néha-néha egy orat el lehet vele
szérakozni, annal tébb azért nincs benne. Partijatéknak a
maximalis négy f6 erGsen korlatos, viszont nem latom semmi
akadalyat annak, hogy két, de akar harom dobozt is egybe
keverjunk! Na, és mit mondanak a gyerekek?

Hunor (13)
Nagyon tetszik, hogy lehet gonoszkodni a masikkal.

,,,,,

,,,,,,

Csanad (9)
Ez a jaték annyira szuper, hogy nem is lehet kifejezni!

Tervez6:
Asger Harding Granerud,
Daniel Skjold Pedersen

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Blue Orange

Kategoria:
ligyességi, labirintus
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http://www.blueorangegames.com/index.php/games/shaky-manor
https://boardgamegeek.com/boardgame/232045/shaky-manor
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SARKANYOK ERDEJE

»MINTHA AZ EJISZAKA KOSZONTOTT VOLNA BE, AHOGY A FAK KORONAJA OSSZEZARULT FOLOTTED, DE MAR NEM FORDUL-
HATSZ VISSZA, HISZEN KALANDORKENT UTAD AZ ELVARAZSOLT SARKANYERDON KERESZTUL VEZET. TUDOD, HOGY AZ ERDO
MELYEN NEM CSAK VIHORASZO KOBOLDOKKAL VAGY MORGO TROLLOKKAL KERULHETSZ SZEMBE, DE EGY HATALMAS SAR-
KANY IS ITT TANYAZIK VALAHOL. JATSSZ KI KARTYAKAT, HOGY KOCKAKAT SZEREZZ, AMELYEKKEL DOBVA LEGYOZHETED
A VAD LENYEK SOKASAGAT, VAGY OLYAN VARAZSTARGYAKHOZ JUTHATSZ, AMELYEK A SEGITSEGEDRE LEHETNEK UTADON.”
UGYE, HOGY EGY HANGULATOS BEVEZETO MENNYIT DOB A JATEKON? PEDIG DARREN KISGEN ELSO JATEKA, A SARKANYOK ER-
DEJE EGY KONNYED CSALADI SZETTGYUJTOGETOS, KOCKADOBALOS JATEK, AMELYNEK FANTASY TEMAT ADTAK, AM iGY MARIS
SZiVESEBBEN ULNEK LE VELE JATSZANI A GYEREKEK, FOLEG A FIUK.

A jatékban 2 pakli taldlhaté, az egyik a kalandorkartydkat a felszereléskartyakat és legy6zni a szérnyeket.
tartalmazza, a masik pedig az erd6kartydkat. Az erdSkartyak
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A jaték kezdetén mindenki kap 5-5 kalandorkartyat, és kirakunk
kozépre5erddkartyat. Akezdésnélnemlehetnekeseménykartyak
a kirakott erd6kartydk kozott, de ha jaték kozben huzunk fel
ilyet, akkor végrehajtjuk az eseményeket (pl. lapdobas), majd
Ujat hizunk a helyére. A felszereléskartyak segitenek neklink a
szornyek legy6zésében és ezen kartyak megszerzésében, hiszen
ezek a szérnyek adjak a gy6zelmi pontokat. Mind a felszerelés-,
mind a szornykartyakat haromféle médon szerezhetjik meg a
keziinkben lévé kalandorkartyakat felhasznalva. Sujtassal, ekkor
egy szamsort kell 6sszehozni a kalandorkdrtyakbol, tiprassal,
amikor azonos érték( lapokat kell kijatszani, és végul ricsajjal,
amihez egyforma szin( lapokra van sziikségilink. Az ezekben a
kombinacidkban kijatszott kartyak szamanak megfeleld szamu
dobdkockaval dobhatunk (maximum hattal). A kockakon 1-4
értékek vannak, és ha a dobott érték megegyezik a megszerezni
kivant kartyan feltlintetett — a valasztott harcmodorhoz tartozé
— értékkel, a targy vagy a lény a gyljteményiink része lesz, majd
a felhasznalt kartyakat eldobjuk. Amennyiben az eredmény
elmarad a kartyan szerepl6tdl, akkor a felhasznalt kartydinkat
visszavehetjik, de sérlliink egyet, vagyis egy kartyat el kell
dobnunk a keziinkbél.

Az erddépakli masodik felébe kell bekeverni a kék és a
narancssarga sarkanyokat. A jatéknak akkor van vége, ha
legyGztik ezeket a bestidkat, vagy mar mdsodszorra kevertik
meg a kalandorpaklit. Aki a legtébb pontot gydjtotte Ossze,
megnyeri a jatékot.

ILYEN EGY GYORS, PORGOS KALAND AZ
ERDO MELYEN

Ugye, hogy nem volt hosszi a szabaly? S6t, maga a jaték
is ilyen gyors, porgds, ami egy gyerekjatéknal kifejezetten
elény. Kénnyen elmagyardzhatd, gyorsan lejatszhatd jaték.
A legfontosabb dontés, hogy huzzak-e még kartyat, vagy a
kezemben lév6 kombinacidkkal prébaljak szerencsét.

Egy jaték 20-30 perces, és mar johet is a visszavagd, amit a
gyerekek ugyis kikovetelnek majd, mert a jaték hangulatos,
amit a jépofa grafikdk és elnevezések — pl. Morgds Troll, Vihogo
Goblin —is el6segitenek.

Egyszer(i jatékmenete miatt kezd6knek és minimalis
tarsasjatékos tapasztalattal rendelkezé csaladoknak jé valasztas
a jaték, amelyet mar nyugodtan lehet jatszani olyan koru
gyerekekkel, akik ismerik a szamokat 12-ig. Szamukra a jaték
féleg a kockazatvallalasrodl tud sokat mondani, azaz hogy mikor
érdemes megkockaztatni egy kiizdelmet egy kartyaért. Ha egy
konnyd, gyerekkel is jatszhatd jatékot keresel, és ugy érzed,
ratermett kalandor vagy, akkor irdny a Sarkanyok erdeje.
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Tervez6:
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https://gamewright.com/product/Dragonwood
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DOWNFORCE

s

$10+ ®2-6 O30

A SPORTJATEKOK KOZOTT KIEMELT HELYEN SZEREPELNEK A MOTORSPORTOKRA EPULOK. NEHEZ TEREP EZ, SOK PROBALKOZAST
LATTUNK MAR, KOZTUK JOBB ES KEVESBE JO MEGOLDASOKKAL. JOMAGAM 25 EV FANATIKUS FORMA-1 RAJONGAS UTAN
ELUNTAM A SZAGULDO CIRKUSZT, AHOGY AZ INDYCART IS, ES MA MAR A VALO VILAGBAN CSAK A SALAKMOTOR HOZ LAZBA.
DE AZERT HA MEGLATOK EGY NYITOTT KAROSSZERIAJU, EGYULESES VERSENYAUTOT, FELSZALAD A PULZUSOM. AZ IZGALMAS
BORITOKEP ES A MASSZiV SULY JO JATEK KEPET VETITETTE ELORE. LASSUK, BEDOLTEM-E A MARKETINGNEK, VAGY HELYES VOLT
A MEGERZESEM!

A TARTALOM

Kezdjiik a jaték nevével: DownNFORCE. Tudok angolul, sokat
olvastam az angol nyelv(i szaklapokat, tudom mit jelent. De a
jatékosok tobbsége nincs ezzel igy, mikozben maga a downforce
kifejezés semmi kilonleges tartalommal nem bir sem a magyar
nyelvben, sem a tarsasjatékos szcénaban. Még csak nagy hype
sem volt a jaték koral. Batran lehetett volna a cime Leszoritéerd.
Magyar kiadasnak magyar cimet!

Kibontva a dobozt hamar kideril, hogy a suly nagy részét
a hatalmas és vastag jatéktabla képviseli. A grafika faék
egyszerliségl. Bar el6térben a nyers funkcionalitas és kevés
a hangulati elem, de az 6sszkép jo, attekinthetd. A hat kis
versenyautd massziv, és ha nem szintévesztS valaki, akkor
jol fel is ismerhetd. Van még itt hat karton ,soralatét” forma
versenyzGlapka, egy kupac kartya és egy pontozotomb. A
kivitelezésre nem lehet panasz, a design minimalista, de
illeszkedik a tablahoz, korrekt iparosmunka.

A szabalykonyv végén elolvashatjuk a jaték torténetét is, ami
esetiinkben egészen 1974-ig, a TEMPO nevl jatékhoz nyulik
vissza. Az 1980-as felljitas, a Niki LAUDA'S FORMEL 1 egyértelm(
hasonlésagot mutat, mig az 1996-os ToP RACE mar minden
porcikdjadban megegyezik a mai verziéval. Oriilet, hogy volt egy
ilyen jaték a piacon, és nekem eddig kimaradt!

A SZABALYOK

Az elGkésziletek elsé lépése az altalanos sebességkartyak
megkeverése és szétosztasa a jatékosok kozott. Ezen kartydkon
a hat versenyautdonak megfelel szines savok koziil van egy vagy
tobb, esetenként egy altalanos szintelen savval kiegészitve.

A verseny megkezdése el6tt licitalunk az autdkra és a
versenyzési stilusokra. Utdbbibdl hatféle otletes megoldast
kapunk, melyek mindegyike igen csabitd. A készitGk szerencsére
kiléptek az egyszer(, “lépj még egyet” megolddsok vilagabal.
A Ravasz stilussal a sajat autokat ellenfelek korében is magunk
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irdnyithatjuk. Az Eltokélt versenyz4 autdja tovabbléphet még
két mez6t, ha kizardlag téglalap alaki mez6t érint mozgasa
sordn. A Triikkos, a Stratéga, az Agressziv és a Kiszamithatatlan
stilusok pedig a kijatszott sebességkartyak végrehajtasaban
adnak tovabbi stratégiai elemeket a keziinkbe. Fontos, hogy
bar a licit soran minden megszerzett autdval egy-egy stratégiat
is birtokba vehetlink, a verseny el6tt ezek koziil egyet ki kell
vélasztanunk, a tobbi kikeril a jatékbdl. Mindegyik hasznos, de
egyik sem szoritja be a jatékost egy adott stratégia kdvetésére,
sem a jatékegyensulyt nem billenti ki végzetesen.

Miutan felcsapunk egyet-egyet a versenyautdkat jelképezd
padlogaz és stilus kartyakbdl, minden jatékos a kezébe kapott
lapok segitségével titkosan licital. A licitet az nyeri, akinek a
lapjan a felcsapott szinbél a legnagyobb érték szerepel. Erdekes,
hogy nem feltétlenil lesz minden jatékosnak ugyanannyi auté az
istalléjaban. Mivel a licit értéke negativ pontként fog szerepelni
a végelszamolasnal, ez nem feltétlenil hatrany.

A rajtfelallas véletlenszer(i, ami elsé hallasra meglepé lehet, de
szemben sok mas autdéverseny jaték gorcsos ragaszkodasaval a
valdsag imitalasahoz, itt tokéletesen passzol a jatékmenetbe.

A verseny soran a jatékosok egymads utan kijatszanak egy-egy
lapot a keziikbél, majd a lapon lévé sorrend szerint Iépnek az
autokkal, asajatjukkal ésazellenfelekévelis. Akiosztott kartyakon
egytdl hatig szerepelnek |épésszamok, mig a

licit sordn megszerzett padlogaz lappal csak V
az adott autd tud a verseny soran egyszer
nyolcat Iépni. A palyarajz egyszer(, de nagyon
atgondoltan megtervezett, vitds helyzet nem
alakul ki sehol. A kijatszott lap természetesen
a dobottak kozé keril, egyre szlikitve a
vélasztasi lehet6ségeket. Ha egy autd nem
tud annyit |épni, amennyi a szamara elGirt,
akkor a fennmarado Iépései elvesznek. Mivel
az biztos, hogy mas versenyz6k autéit is kell
néha mozgatnunk, jol meg kell valasztani a
pillanatot, amikor a nekiink kedvezé6tlen lapot
hozzuk jatékba.

Ujabb csavar, taldn nevezhetjiik a jaték
lényegének is, a fogadas. A jatéktabla mindkét
oldalan a palya harom pontja egy vaskos
sarga vonallal van megjelélve. Amint ezen a

vonalon athalad egy versenyautd, az aktudlis
jatékos kore utan kovetkezik a tippelés.
Minden jatékos titkosan bejeldli, hogy jelen
allas szerint melyik autét varja az elsé helyre.
A harom tippelés soran lehet a sajat vagy az
ellenfelek autoira is tippelni, akar ugyanarra
tObbszor is.

Amint az utolso autd is bejut a célba (ami nem
biztos am, hogy mindenkinek sikeril), a futam
véget ér, és johet a pontozas. Kiértékeljuk a
tippeket, a sajat autdk helyezéseit, majd ebbdl
levonjuk a licitalaskor elkoltott milliokat, és
maris lathatd, hogy végll mennyit kerestiink
a versenyen. Aki a legtobbet kaszalta, az lett
a bajnok!

A VELEMENY

Rovidke
vonalvezetésli padlyarajz, semmitmondd kartyak. Forgattam,

szabalykonyv, négyszogekre osztott, egyszer(
huzogattam a szamat. Aztan gondosan valasztottam
jatszépajtikat, akikben biztam, hogy akarmilyen is a jaték,
a legtobbet fogjuk kihozni beldle. Elindult a futam, és mire
kett6t pislantottam, mar be is szippantott! Nem nevezném

megunhatatlannak, de kihagyni hatalmas b(in!

A szerencse szerepe egy autoverseny témat feldolgozd
tarsasjatéknal nem lehet kifogas. A tervezd feladata, hogy
mindezt ne balsorsként éljik meg. A DOWNFORCE esetében a
kezdd lapleosztas jelenti a szerencsefaktort. Ezt viszont okos
licitalassal és taktikus jatékkal béven ellensulyozni lehet. Ami
igazan kilonlegessé teszi ezt a jatékot a zsanerben, hogy valdban
lehetBség van kilonboz6 stratégidkat kovetni. Persze nem art,
ha az autdénk minél el6rébb végez, de a fogadassal is lehet
kaszalni rendesen. Akinek pedig sikerul egy autdt esélyesként
feltiintetni, majd hagyni visszaesni a mezény kdzepébe, mar
dorzsolheti is a tenyerét.

Az Ujrajatszhatdsagot atlagosnak érzem. Talan mar ebben az
elsé dobozban is szivesen lattam volna par tovabbi stiluskartyat,
most mind a hat kipérog minden jatékban. Mar piacon a
kiegészit6, meglatjuk, mit hoz majd!

L3 N
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A kilonbozd jatékosszamok eléggé eltéré jatékélményt
nyujtanak. Mig harom f6 esetén a licitdlas egészen bardtian
zajlott, 6t fével mar komoly meglepetések érhetik azt, aki
kivar. Felmeriilt azonnal tobb haziszabadly bevezetése, de
rendesen atgondolva szerintem felesleges, csak meg kell tanulni
alkalmazkodni a feltételekhez. Féltem t6le, hogy ketten d6cogni
fog a jaték, de nincs probléma vele igy sem, sét, kifejezetten
érdekes ez a verzid is.

A gyors setup és a porgds jatékmenet egy jo csalddi jaték
alapvetd jellemzdje. A DOWNFORCE azonban nem hagyja, hogy
egy futam utan visszakeriiljon a dobozba, az azonnali visszavagd
a minimum!

Zoli
Nagyon tetszett a jaték, egyszer(i szabalyok és gyors
jatékmenet. Ahhoz képest, hogy "autdverseny" jaték,
inkabb arrél szélt, hogy ki tud jobban taktikdzni, és
nem arrdl, hogy ki lesz az els6. Féleg a verseny kdzbeni
fogadasokban éreztem a taktikai gondolkodast.

Zsolti
Kellemes, szérakoztatd bulijaték, ahol az autdk akar
lovak is lehetnének, hiszen fogadni inkabb azokra szokas.
Azonban igy, autéversenynek dalcazott formdban is egy
vicces, kicsit az ellenfelekkel is kitolds taktikai jaték.

@

REFLEXSHOP

www.jemmagazin.hu

A csaladom
Végre egy jaték, ami mindenkinek egyforman tetszett.
Az egyszer( szabdlyok, a porg6s jatékmenet és a kis
kiszUrasok kozott megbuvod taktika a 9 és a 15 éves
gyerekeket is levette a labardl.

kolos

Tervez6:
Rob Daviau, Justin D. Jacobson,
Wolfgang Kramer

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Reflexshop

Kategoria:
verseny, aukcio, fogadds, kézbél gazddlkodds

$10+ ®2-6 O30
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A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig k T
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6z6s
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Gjabb sorozat harmincotodik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok hénapon <
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba .
vagtuk a Fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik, s
» és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne
y — csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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JATEKOK A VILAG KORUL

SUSHIGO! & SUSHIGOPARTY!

A Szusl JAPAN LEGHIRESEBB NEMZETI ELEDELE, AMI AZ
EGESZ VILAGON ELTERJEDT. EREDETILEG AZERT CSOMAGOL-
TAK RIZSBE A HALAT, HOGY ANNAK ERJEDESE MIATT A RIZS-
BOL KELETKEZO ECET AMINOSAVAKKA BONTSA LE A HALAT,
AMELYNEK EREDMENYE AZ AZ UMAMI NEVU iz, AMI A JA-
PANOK SZERINT AZ OTODIK ALAPiZ AZ EDES, SOS, SAVANYU
ES KESERU MELLETT. EREDETILEG CSAK A HALAT FOGYASZTOT-
TAK EL, A KESZITESEHEZ HASZNALT RIZST PEDIG ELDOBTAK. A
MAI VALTOZATOT A XIX. SZAZAD KOZEPEN TALALTAK FEL, ES
ANNYIRA KOZISMERT ES NEPSZERU LETT, HOGY EGY OLYAN
KONNYED KARTYAJATEKNAK IS TEMAJAVA VALHATOTT, MINT
A PHIL WALKER-HARDING (IMHOTEP, KAKAO) ALTAL TERVE-
ZETT SUSHI Go!.

SZUSI DRAFTOLVA

A SusHI Go! egy konnyed kartyajaték, amelyben a jatékosok
azon versenyeznek, hogy a keziikbe keriilg kartyakbdl a legjobb
ételkombinacidkat készitsék el. Pontokat lehet szerezni a
legtobb makitekercs készitéséért, sashimik szettjéért vagy
gbzgombocok gylijtéséért. A jaték menete rendkivil egyszer(:
mindenki — a jatékosszamtol figgéen — azonos szamu kartyaval
kezdi a jatékot, majd mindenki kivalaszt ezek kozil egy
kartyat. Egyszerre felfedjuk &ket, a maradék kartyakat pedig
tovabbadjuk. Egész addig, mig az utolsé kartyak is kijatszasra
nem kerilnek.

Tobbféle kombindacidval kaphatunk pontot: aki a legtobb
makitekercset gy(jtotte dssze, 6 pontot kap, a masodik 3 pontot.
A tempurak parosan érnek 5 pontot, szasimibdl viszont harmat
kell gyljtentink, hogy 10 pontot kapjunk (egy vagy két szasimi
semmit sem ér). A g6zgombdcok értéke attdl flgg, hanyat
gydjtottink 6ssze (1/3/6/10/15 pont az 1/2/3/4/5 gombdcért).
A nigirik annyit érnek, amennyi a kartyan rajtuk van (1-3 pont),
de ha el6z6leg mar kijatszottunk egy wasabi kartyat, akkor a
nigirik értéke megharomszorozédik. Ha pedig egy evdépalcikat
veszlink ki a paklibdl, akkor késébb lehetségiink van két kartyat
kivenni a paklibdl, és az evépalcikat adjuk tovabb a megmaradt
kartyakkal.

A jaték harom forduldn keresztil tart. Minden forduld el6tt
Ujbdl kiosztjuk a kartyakat, kivéve a pudingkartyakat, amelyeket
magunk eldtt gydjtiink, és a harmadik forduld végén megnézzik,
kinél mennyi van. Akinél a legtébb, az 6 pontot kap; akinél a
legkevesebb, az 6 pontot veszit.

www.jemmagazin.hu
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K1 KESZITI A LEGEINOMABB SZUSIT? De szamos Uj lap is talalhatd benne:

Ebbél a rovid leirasbdl latszik, hogy ez egy gyors, egyszeri
jaték. A szabalyai gyorsan elmagyarazhatdak, és 10-15 perc
alatt lejatszhaté a harom forduld. Mar 6-7 éves gyerekekkel

is jatszhatd, kezd6knek, csalddoknak kivald szdrakozds. De
tapasztalt jatékosoknak két komolyabb jaték kozott atvezetésre
vagy éppen egy komolyabb jaték utan levezetésnek is tokéletes.

Nyilvan nagy a szerencse szerepe, hiszen nem tudhatjuk, hogy
mi fog pontosan hozzank érkezni. Kicsit olyan, mintha egy szusi
barban Ulnénk egy futdszalag mellett, és rajtunk mualik, mit
vesziink le réla, de kézben nem tudjuk, hogy amit elengedtiink,
abbdl vajon jon-e még a futdszalagon. Ebbe belenyugodva ez
a jaték remek kis szorakozas 2-5 f6 részére. Minden kartyan
szovegesen is rajta van, hogy mire ad pontokat, és miutan a
REFLEXSHOP kiadasaban magyarul is elérhet§ a jaték, igy ez sem
lehet akadaly a jaték beszerzése el6tt.

INDULJION A SZUSI PARTY!

A jatéknak 2016-ban jelent meg egy Uj verzidja SUSHI Go
PARTY! cimmel, amelyben akar nyolc ember is részt tud venni
a képzeletbeli szusi vacsoran. A jaték szabalyai megegyeznek
az alapjaték szabdlyaival, azaz minden korben kivalasztunk egy
kartyat, amit aztan magunk elé jatszunk ki, a tobbi lapot pedig
tovabbadjuk. A forduld végén pontozas van, harom forduld utan
pedig gy6ztest hirdetiink.

Persze azért, hogy tobb ember tudja jatszani, mint az
alapjatékot, a kiegészitGben tobb kartya is van. Természetesen
megtaldlhaték az alapjatékbol ismert nigirik, wasabi,
makitekercsek, g6zgombadcok, tempurak és szasimik.

www.jemmagazin.hu
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A legtobb temakit 6sszegy(jt6é 4 pontot kap, a legkeve-
sebbet 0sszegyljté 4 pontot veszit.

Aki elsének 6sszegydjt 10 uramaki-ikont, 8 pontot kap, a
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masodik 6t6t, a harmadik kettét.

Az edamame-kértyak mindegyike annyi pontot ér, mint
ahany ellenfeliink el6tt ki van jatszva ilyen kartya.

Ha csak egy angolnakartyat sikertl gydjtentnk, akkor 3
pontot veszitiink, ha viszont kett6t vagy tobbet, 7 pon-
tot kapunk.

Az onigirikbdl kilonbozé fajtakat kell gy(jteniink, és
azok szerint kapunk pontokat.

A miszoleves akkor ér pontot, ha csak mi jatszunk ki
bel6le, ha viszont az adott kdrben tébben is kijatszanak
ilyen kartyat, akkor azt mind el kell dobni, és nem jar
értik pont.

A tofukartydkat ovatosan kell gyGjteniink, mert egy da-
rab 2, két darab 6 pontot ér, viszont ha hdrom vagy tobb
tofukartyank van, azok 0 pontot érnek. Marpedig ha van
két tofukdrtydnk, és az utolsé kdrtyanak megkapjuk a
harmadikat, akkor bizony lenulldzzuk magunkat.

Ugyanugy megtalalhatok az ev6palcikak, mint az alap-
jatékban, vagyis ezek segitségével kés6bb két kartyat is
valaszthatunk.

A menikartyak segitségével a megmaradt kartyakbol
hdzhatunk négyet, és abbdl valasztunk egy nekiink
tetsz6t.

A szbjaszdszoknal meg kell nézni, kinél hany kilénb6z6
szin( lap van, és ha a szbjaszdszt kijatszo jatékosnal van
a legtobb, akkor a lapja négy pontot ér.

A kanalkartydkkal mas jatékosok kezébdl kérhetiink

- SUSHI GO! & SUSHI GO PARTY
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olyan lapot, amilyenre nekiink sziikséglink van.

Az egyedi rendelés kartyaval egy mar kordbban kijat-
szott kdrtyankat tudjuk masolni.

Az ételhordd kartyaval egy mar korabban kijatszott kar-
tyankat képpel lefelé forditjuk, és innentdl kezdve ez a
kartya nem annak szamit, ami rd van nyomtatva, helyet-
te 2 pontot ér a forduld végén. Ezzel tudjuk javitani egy
kordbban esetleg feleslegesen lerakott kartyankat.

A teakartya annyi pontot ér, amennyi az adott jatékos
el6tt legnagyobb azonos szinl lapokbdl allé kollekcio-
ban [évé lapok szama.

A pudingok pontozasa ugyanaz, mint az alapjatékban.

A zoldteds fagylaltnal 1-3 kartya O pontot ér, de 4 db mar
12-t.

A gylimdlcskartyaknal az szamit, hogy a kartydkon a
kilonboz6 gylimolcsokbdl (gorégdinnye, narancs, an-
anasz) mennyit sikerllt 6sszegy(jteni. Ha nullat, akkor
két pontot veszitlink, ha egyet, akkor nem kapunk pon-
tot, és ha minél tobbet, anndl tobb pontot kapunk értik.

Sushi Go!

Tervez6:
Phil Walker-Harding

Megjelenés:
2013

Kiadé:
Gamewright, Reflexshop

Kategoria:
kdrtya draftolds, szettgylijtégetds

www.jemmagazin.hu
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REFLEXSHOP

Egy jatékban nem haszndlunk minden kartyat, tehat mi dontjiik
el, milyen legyen a menisor, azaz pontosan milyen kartyakat
hasznaljunk fel. Erre kilénféle variacidkat ajanl a jaték, koztik
természetesen az alap SUSHI Go! kartyadsszetételét.

Természetesen a tobbféle kartya miatt sokkal nagyobb az
Ujrajatszhatdsaga, mint az alapjatéknak, de bonyolultabb
is, hiszen az alapjaték néhany kartyajat sokkal konnyebb
megjegyezni. Ez a verzid inkabb csak azoknak vald, akik ugy
érzik, hogy a SUSHI Go!-t kijatszottdk, vagy csak nem tartjak elég
véltozatosnak. Akik most ismerkednek meg a jatékkal, azoknak
inkdbb az alapkiadast ajanlom, de barmelyiket valasszatok is,
egy konnyed kartyajatékot ismerhettek meg.

maat

Tervez6:
Phil Walker-Harding

Megjelenés:
2016

Kiadé:
Gamewright

Kategoria:
kdrtya draftolds, szettgylijtégetds

$3+ ®2-3 O20'
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https://boardgamegeek.com/boardgame/192291/sushi-go-party
https://gamewright.com/product/Sushi-Go-Party
https://boardgamegeek.com/boardgame/133473/sushi-go
https://boardgamegeek.com/boardgame/21704/fiji
https://gamewright.com/product/Sushi-Go
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VAOLINVIAN

ISMERTETO

MANITOBA

A DLP KIADO FOKENT A KOZEPESNEL NEHEZEBB EURO JATE-
KAIROL ISMERT, ES PONT EZEK MIATT KEDVELT A GAMEREK
KOREBEN. ORLEANS, ALTIPLANO, BOHEMIAN VILLAGES —
MIND-MIND OLYAN NEVEK, AMELYEK ELHANGZASAT EGYET-
ERTO BOLOGATAS ES REVETEGEN CSILLOGO SZEMEK KiSERIK
A GYAKORLOTT JATEKOSOK KOzOTT. TEGYUK ROGTON HOz-
ZA, MEGERDEMELTEN. A KIADO MOST KET OLYAN SZERZOVEL
PROBALT SZERENCSET, AKIKNEK NEM TUL HOSSZU A PORT-
FOLIOJUK. MINDEGYIKUKNEK VAN EGY-KET JATEKA A BGG-N,
DE EGYIKUK SEM OLYAN HUzO NEV, AKIRE ROGTON MEG-
NYILNANAK A PENZTARCAK, ES ELOKERULNENEK A BANKKAR-
TYAK. AHOGY EGYIK, ALTALAM IGEN KEDVELT SZERZOTARSAM
SZOKTA BEFEJEZNI A BEVEZETO! {RASAT: LASSUK, HOGY BE-
VALTOTTA-E A JATEK A HOZZA FUZOTT REMENYEKET!

DE VIGYAZAT, A CIKKNEK MAGAS A SZARAZANYAG TARTALMA.
MEG SZERENCSE, HOGY ELOSZOR A TORTENELEMBEN UGYAN-
ABBAN A SZAMBAN OLVASHATO A JATEKISMERTETO ES A Mi
iGY JATSSZUK SOROZAT VONATKOZO RESZE, SZOVAL HA IN-
KABB A JATSZAS MODJA ERDEKEL TITEKET, FORDULJATOK A
MASIK iRASHOZ.

ALGONKIN, ARAPAHO, ASSINIBOIN, ATSINA

A doboz boritéja szép, bar nem kilénleges és nem formabontd,
de megragadja a szemet, még ugy is, hogy nem hasznal rikitd
szineket. A grafika kicsit tobbet igér, mint amit a jaték tényleg
ad, mert pl. az ijat feszité harcos vagy a tomahawkjat emeld
lovas nekem harci elemeket sugallt. Ezt ebben a jatékban ne
keressétek!

A dobozt kinyitva latunk viszont benne szép karton elemeket,
allatformaju fa jelol6ket, finom pasztellszinekkel operald
tablaelemeket és jatékostablakat. Ennyi szépség lattan megjon
az ember kedve a jatszashoz.

Aténylegesjaték két f6 helyen zajlik majd: az er6forrasok tablajan
és a latomas savokon. Az eréforrasok tablaja modularis, mindig
a jatékosok szamanal eggyel tobb, hexakbdl allo6 elemekbdl
kertl 6sszeallitasra. A jaték kezdetén ezek feltoltésre is kerlilnek
a terep jellegének megfelel§ egy-egy fa jelolével. A mezére
bolényt, a hegyre sastollat, a vizre kenut rakunk, és igy tovabb.
A latomas savokat négy elembdl allitjuk 6ssze, kezdésnek Ures
mindegyik; majd ezeken fogunk haladni munkasainkkal. Végl
minden jatékos maga elé vesz egy jatékostablat sajat szinében,
és elvesz 9 munkast.

A 9 meldsbdl 5 kerul a faluba, 6k az aktivak, akik utana
akciomezbkre mozgathatdk. 3 melds viszont a wigwamba megy
aludni, rajuk nem szamithatunk, csak ha felébresztettik és
lehoztuk a faluba Gket. A kilencedik melds megy a gyézelmi pont
sav nullas mezGjére.

CHILLIWACK, CHIPPEWA, COWICHAN, CREE,

CROW

A jaték 17 fordulobal all, de nem kell megrettenni, egy forduld
viszonylag rovid, f6leg, ha valaki tudja, mit akar |épni a kdrében.
A forduldkat a jatéktérre kitett évszak kartyak jelolik, amelyeken
egy kis sas figurat léptetiink, ezzel kbvetve nyomon, hogy hol
tartunk éppen.

A jaték els6 szakasza a tél. Itt egy kezdd forduldban mindenki
feltolti a sajat tablajan az erdforrasok gyl(jtésére szolgald
oszlopok legalsé helyeit, majd ezt kovetéen mindenki lerak egy-
egy munkast az aktivak kozil az egyik kivalasztott tereplapkara,
és elveszi az ott |évé er6forrast, majd ezzel értelemszer(ien
alulrél felfelé tolti az er6forras savjat. A sastoll dzsdker, barmelyik
eréforrds sav tolthets vele, korlatlan szamban. A sav mellett
mindig lathatd, hogy adott szintért mennyi gy6zelmi pont
kaphaté majd. Ezutdan minden jatékos egy-egy aktiv munkasat
elinditja valamelyik latomas savon; errdl egy kicsit késGbb.

www.jemmagazin.hu
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Ezzel tulajdonképpen lezarult az elsé forduld, amelynek csak az
volt a célja, hogy egy kicsit eltéré kezdd helyzetet alakitson ki a
jatékosok kozott.

2 és 4 jatékos esetén ezt még koveti egy full forduld, mig 3
jatékosnal rogton évszakot valtunk, és jon a tavasz.

KAINAH, KAWCHODINNE, KITKSAN, KUTCHIN,

KUTENAI, KWAKIUTL

Amikor Uj évszakba Iéplink at, felcsapunk 5 évszakkartyat, ezek
kozil a 3. és az 5. fix, a tobbi harmat véletlenszerlien valasztjuk
ki. A kartyakon ikonok jelzik, hogy a fordulé végén milyen
bonusz illet meg minden jatékost, aktivat és passzivat egyarant.
Ez lehet egy plusz eréforras, egy tovabbi lépés a latomas savon,
esetleg lehet rossz, mint pl. egy toll eldobatasa a jatékosokkal.

Mibdl all egy teljes fordulé? Mindig van egy kezdGjatékos, akit
a szabaly aktiv jatékosnak hiv, mindenki mas passziv jatékosnak
mindsil. Mi a kilonbség? Az aktiv jatékos korében két akciot
hajthat végre, ezek egyike az er6forras mez6kon, a masik a
latomas sdvokon torténik.

A jaték egyik kozponti alkatrésze a szines korongokbdl allé
totemoszlop, amit el&szor véletlenszer(ien allitunk Gssze. A
szines korongok mindegyike egy-egy eréforrds mezét jelképez
a szinével. Amikor az aktiv jatékos erdforras akciot valaszt,
kivalasztja azt a korongot, amelyik szinben végre akarja az
akcioit hajtani, ott megfogja, levalasztja a totemoszloprdl,
felforditja fejjel lefelé, majd faluja kozepébe rakja. Ezzel jelzi,
hogy 6 a legfels6 szinli mezén és latomas savon fog akcidkat
végrehajtani.

Ennek megfelelen az eréforras mezén vagy mozoghat egy lent
lév6 munkassal egy valasztott szinli szomszédos mezdre, vagy
behozhat egy Uj aktiv
munkast barmelyik
valasztott szinl szabad
mez6re, amin nem
all  masik  munkas.
Ha a mez6n volt
eréforrds, ezt felveszi
és tolti a savjat alulrdl

felfelé. A valasztott
szin(i latomas savon
vagy egy lent [évs

munkassal |ép tovabb,
vagy megindul egy Uj
munkassal a savon,
ha még nem volt ott
munkasa.

Itt érdemes leirni
a latomas  savok
mUkodését. Mindegyik
sav mas jellegi

lehet, vagy az erGforrasok teriiletén, vagy a latomas savokon.
A passziv jatékosok az aktiv jatékos falujaban allé oszlopbdl
védlaszthatnak egy szint, erGforras akcidjukat arra a szinre
nézve hajthatjak végre. Vagyis amikor az aktiv jatékos szint
vélaszt, egyuttal be is hatarolja (vagy ellenkezéleg, kiszélesiti) a
passziv jatékosok valasztasi lehet6ségét. Az eréforrasoknal az a
korlatozas vonatkozik a passziv jatékosokra, hogy Uj meldst nem
hozhatnak be, csak a meglévét [éptethetik a szomszédos mez&k
egyikére. A latomas savokon viszont nincs ilyen korlatozas, a
passziv jatékosok tulajdonképpen ugyanugy Iéphetnek, mint az
aktivak.

A forduld végén Iéptetjuk a kis sas figurat a kovetkezd
évszak kartyara, és az aktiv jatékos szerepe Orajards szerint
tovabbvandorol.

NAHANE, NAKOTCHOKUTCHIN, NANAIMO,

NOOKSAK, NOOTKA, NTLAKYAPAMUK

Az igazi érdekességet a 3. és 5. kartyak tartalmazzak, ugyanis
ezeknél, tehat minden évszakban a 3. és az 5. forduld végén
pontozunk. De mit? Nos, ezt azok a véletlenszer(ien huzott
tokenek mondjak meg, amelyeket az Uj évszak megnyiltakor
tesziink ra a kartyakra. Ez a mozzanat teszi lehetévé, hogy a 3.
forduldbeli pontozésra harom forduldonk legyen felkésziilni, az
utolséra pedig 6t forduldnk.

Pontozasnal a megadott er6forrdst  visszaadjuk a
jatékostablankrél a kozos készletbe, megkapjuk értik a
vonatkozd gySzelmi pontokat, az ilyen mez6krél a munkasainkat
lehozzuk a wigwamba, majd feltoltjiik ezeket a mezGket. Az 5.
forduld végén mindenki elvesziti az sszes, nala 1évé tollat is, a
hegyeket feltoltjik tollal, majd mindenki lehozhat ingyen egy
meldst a faluba. Utdna jon a kdvetkez6 évszak 5 (] kartyaval.

A gond a
pontozassal csak
az, hogy az adott
er6forrast akkor
is lepontozzuk, ha
az nekink nem jé.
Ha wugyanis nulla
jelolénk van az adott
cuccbdl, minusz 2
pontot ,kapunk”. Mi
lehet a megoldas?

Egyfeldl figyelni
kell, hogy lehetbleg
mas erGforrast

pontozzunk a 3. és
az 5. forduldban,
mert ha az egyik
savunk a 3.
forduldban letrult,
két forduld mar

bonuszokat ad, igy

a bolény féleg gybzelmi pontokat, a 16 munkas mozgatasi
lehetBségeket, a bogyd erdforrasokat.A fent vizszintesen fekvd
sas sav arra jogositja a jatékost, hogy egy masik munkasa altal
elfoglalt latomas mez6 akcidjat masolja.

Mit csinalhat a tobbi, passziv jatékos az aktiv jatékos korében?
Mindegyikiik sorra kertl drajaras szerint, de csak egy akciojuk

www.jemmagazin.hu

nem elég arra, hogy
feltoltsuk azt, és elég sok pontot kapjunk ugyanazért a cuccért
az 5. forduld végén. Ekkor lIépnek be a l[dtomas sdvon az athdzott
eréforrast mutaté mezék. Ezek ugyanis lehet6vé teszik, hogy
egy eréforrast ne pontozzunk le, ha nem akarunk. Ezt altalaban
akkor tessziik meg, ha negativ pontot kapnank érte, vagy ha még
tovabb akarjuk spdjzolni a dolgokat, hogy majd egy kovetkezé
pontozasnal még tébbet kapjunk értik.
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Akut munkashiany esetén felmerilhet az aktiv jatékosban, hogy
lehozza a wigwambdl az alvdkat a faluba. Ezt Ugy teheti meg,
hogy most a szinekre valé tekintet nélkil annyi korongot tesz a
falujaba, ahdny munkast le akar hozni, viszont ekkor ennyi volt
a lépése, az Osszes akcidjat erre forditotta. Passziv jatékosok igy
munkast nem hozhatnak le a faluba, nekik mas modon kell 6ket
aktivalni.

SEECHELT, SEKANI, SENIJEXTEE, SHUSWAP,
SIKSIKA, SONGISH, SQUAWMISH

Mi az a harom és négy k& a faluban a jatékostablakon? Ha a
jatékos Ugy dont, hogy a megszerzett eréforrds jeldl6vel nem
az er6forras savjat tolti, akkor leteheti azt a harom vagy négy
ké egyikére. Ha sikerilt 3 kilonboz6t 6sszegydijtenie, kap
érte egy lancot, egy wampumot. Ez a jaték soran barmikor
felhasznalhato, és ezzel egy munkas aktivalhato, vagy bogyot
lehet vele barmire cserélni a kdzos készletbél. A felhasznalas
utan a tokent fel kell forditani, és emiatt a jaték végén mar nem
2, hanem csak 1 gy&zelmi pontot ér. Ha ugyanezt a négy kovon
hajtja végre a jatékos, akkor nemcsak kap egy Uj wampumot, de
egy kihasznaltat Ujra feltolthet, azaz visszafordithatja a még fel
nem hasznalt oldaldra.

A legvégs6 pontozas, tehat a jaték 17. kore tovabbi meglepetést
tartogat. Ekkor ugyanis mindenki koteles eldobni egy-egy
eréforrast minden fajtdbdl, majd EZ UTAN pontozni. Barati,
nemdebdr? ElGszor lenulldzza a készletiinket, majd megszor
negativ pontokkal a jaték. Elkerllhetd ez? Nos, egyrészt a
ldtomds savokon elérheté az a jog, hogy ne pontozzunk le
adott erdforrast, err6l mar beszéltiink fentebb. Masrészt a sas
ldtomas sdv utolsé mezdjét elérve jogosultak lesziink arra, hogy
ki se dobjunk egy-egy dolgot a tablankrél. Gondolom, nem kell
ragozni, hogy miért fontos elérni ezt az allapotot.

A jatékosok még megkapjak a wampumjaikért jaré pontokat,
majd gyG6ztest hirdethetiink.

TAHLTAN, TATLITKUTCHIN, TATSANOTTINE,
THLINGCHADINNE, TIONONTATI, TSATTINE,
TSCHANTOGA, TSILKOTIN, TSIMSHIAN,

TUKKUTHKUTCHIN, TUTCHONEKUTCHIN

Milyen jaték a MANITOBA? Az egymast kovet6 partik alapjan,
amiket volt szerencsém mint jatékmester két napon &t
végigasszisztalni — egy-egy kimerit6 szabalymagyardzat utan —a
Tarsasjatékok Unnepén, azt kell, hogy mondjam, hogy ez is egy
kozepesnél nehezebb eurd lett. Abszolut kezd6knek nem valé.,
Es bar nincs benne egy olyan mechanizmus sem, ami ne lenne
egyenként érthetd akar egy kezd6 jatékosnak is, mindez egyitt
eléggé zsufoltta teszi a MANITOBAt. Sok mindenre kell figyelni, az
eréforras tablan még elérheté dolgoktdl a pontozandé cuccokon
keresztll a fordulé végén kaphaté bdnuszig. Mégsem hivnam
heavy eurdnak a jatékot, két ok miatt. Egyfeldl tervezhetGség
tekintetében erésen korlatoz az, hogy csak maximum 5
korre el6re latom, hogy mit érdemes gydjteni, masrészt sok
kiegyenlit6 mechanizmus van a jatékban, amik miatt nem
binteti a lemaraddst, s6t, dltaldaban a jatékosok egymdshoz
kozeli pontszamokkal haladnak el6re a parti folyaman. Ajanlom
ezért a jatékot kisérletezd kedviieknek, és azoknak, akik szeretik
a dlp finom, szép kivitelezés( jatékait. Nem is mondok ennél
tobbet, csak annyit, hogy lapozzatok egy kicsit tovabb, és
olvassatok el a jatékhoz adott tippjeinket is!

A cikk alcimei kanadai indidn térzsek nevei.

drkiss

Manitoba

Tervez6:
Remo Conzadori, Marco Pranzo

Megjelenés:
2018

Kiadé:
dlp games

Kategoria:
munkdslehelyezds, eréforrdsgydijtés

$12+ ®2-4 O75
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KEY FLOW

ALIG TOBB, MINT FEL EVE, 2018. JUNIUSBAN MUTAT-
TUK BE RICHARD BREESE ES SEBASTIAN BLEASDALE
SZAMOS DIJAT ELNYERT, 2012-ES SzZULETESU JATEKAT,
A KEYFLOWERT, S MARIS ITT A FOLYTATAS AZ ESSENBEN
MEGJELENT KEY FLOW SZEMELYEBEN. AZ UJDONSAG
NAGYBAN HASONLIT A BOARDGAMEGEEK 46. HELYEN
TANYAZO ELODJERE, AM A TALAN LEGINKABB MEGHA-
TAROZO MECHANIKAT, A LICITET LECSERELTEK A DRAF-
TOLASRA, ES A FALUEPITEST IS JELENTOSEN LEEGYSZE-
RUSITETTEK. MINDEZ VAJON JOT TETT A JATEKNAK?
ERDEMES MEGVENNI A KEY FLOWT AZOKNAK, AKIKNEK
MAR MEGVAN A KEYFLOWER? EZEKET A KERDESEKET
FOGJUK MEGVIZSGALNI AZ ALABBI CIKKBEN.

JART UTAT JARATLANERT EL NE HAGY/J?

Grafikdjaban a Key FLow teljes egészében a KEYFLOWER
altal bevezetett vonalat koveti. Ugyanazok a nyersanyagok,
képességlapkak, grafikai elemek és szinek jelennek meg a
jatékban, annyi kilonbséggel, hogy itt hatoldalu lapkak helyett
kartyakon talaljuk meg Gket. A cél is ugyanaz: minden jatékos a
sajat falvat épitgeti 4 évszakon (forduldn) at, sajat és jatékostarsai
épuleteit aktivalja munkasaival, mikdzben a lehet6 legtobb
gy6zelmi pontot probalja elGallitani éplletek felhtzasaval,
tovabbfejlesztésével, illetve - a falujdba beépitett kartyakon
szerepld - jaték végi célok teljesitésével. Tulajdonképpen mi is az
eltérés a két tarsas kozott?

LICIT HELYETT DRAFT

A KeyrLOWER fesziiltségét fokozd legfontosabb elem a licit volt.
Mind a 4 évszak elején meghatarozott szdamu hatoldald lapkat
- faluelemet, éplletet, hajot - kellett felfedni, és munkasaikkal
ezekre licitdlhattak, illetve ezeket aktivalhattak a jatékosok. Mivel
egy éplletre csak egyféle szin munkast lehetett tenni, ezért
nagyon alaposan meg kellett gondolni, hogy mivel hova licitalunk,
ha nem akarunk lemaradni a szamunkra legzsirosabb falatokrol.

Igaz ugyan, hogy a jaték kiilonlegessége ebbdl fakadt, sokan
mégsem szerették ezt a mechanizmust. Egyrészt tul agresszivnek,
tul stresszesnek tartottak, masrészt tobb jatékos esetén nagyban
fokozta a belassulas, az “analizis-paralizis” veszélyét.

i =

$514+ ®2-6 O45-75'

Ezt felismerve cserélték le a tervezdk a licitet a 7 csopAbol és mas
jatékokbdl jol ismert draftoldsra. A forduldk elején egyre névekvé
szamu kartyat (6-7-8-10) kapnak a jatékosok, amibdl minden
korben egyet-egyet valasztanak, amit aztan szimultan kijatszanak.
Alapvet6en haromféle kartyatipus létezik:

» munkasok, akikkel ugy lehet aktivalni a mar korabban
felhuzott éplleteket, hogy azok folé helyezzik ezeket
(a munkaskartyakon emellett lehetnek allatok és un.
keyple-k is; ezekrél nemsokara szot ejtek);

» éplletek, amik termelhetnek nyersanyagokat, képesség-
lapkakat vagy keyple-ket, lehet6vé tehetik nyersanyagok
szallitasat, épuletek tovabbfejlesztését, vagy egyszerlien
csak gy6zelmi pontot hozhatnak;

» folydparti telkek, amelyek jellemz&en aktivalds nélkiil,
azonnal nyersanyagokat vagy képességlapkakat adnak,
de lehetnek rajtuk allatok, illetve passziv képességeket
adé hajok is.

FALUEPITES

Ezzel el is érkeztlink a KEy FLow masik f6 Ujitdsahoz, a faluépités
mddjahoz. A KeyFLoweRben hatszogletl lapkakbol kellett
felépiteni a falut, ami azért volt nehéz, mert figyelni kellett arra
is, hogy az egyes lapkakon taldlhaté utaknak folytatédniuk kell. Ez
joval egyszer(ibbé valt a Key FLowban, ahol 3 sorban épitkeziink:
legalulra a folyoparti telkek keriilnek, a kozépsé sorba az éplletek,
legfeliilre pedig az éplleteket aktivald munkasok. Mivel minden
kartyan ugyanugy szerepelnek az utak, ezért nem kell figyelni
arra, hogy mit mi mellé tesziink - illetve kell, de nem ezért!

www.jemmagazin.hu



http://jemmagazin.hu/megjelent-jem-magazin-63-szama/
http://jemmagazin.hu/mi-igy-jatsszuk-csoda/
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A SZALLITAS

Ahogy a KeyrLoweRrben, itt is kulcsfontossagl szerepet kap
a szdllitds. Az épuletek ugyanis nyersanyagok ellenében
fejleszthetSk tovabb - hogy az akcidjuk erdsebbé valjon, illetve
tobb gy6zelmi pontot érjenek -, ezek a nyersanyagok azonban
csak akkor haszndlhatdék fel, ha azon a kdrtyan vannak, amit
éppen fejleszteni akarunk, a nyersanyagokat a banyakbdl el kell
széllitani tehat a megfelel§ épuletekre, amihez az erre alkalmas
éplleteket kell aktivalnunk. Ha valaki csupa termel6 vagy pontot
ér6 éplletet huz fel a falujaban, de nem tor6dik a szallitasi
kapacitdssal, szinte biztos, hogy megjarja, hiszen nem fogja tudni
elszallitani a nyersanyagait. Hacsak nem kildi el a munkasait a
szomszéd faluba...

INTERAKCIO

A KEYFLOWERhez hasonldan itt is hasznalhatjuk mas jatékosok
épuleteit, dm kizardlag a két szomszédunkét. Ehhez nem kell
mast tennink, csak a keziinkben levs, megfelel6 irdnyba
mutaté nyillal rendelkez6 munkdst kell lehelyezniink a draftolds
utan a konkurencia épilete folé. Azok a jatékosok, akik sajat
falujukban nem tudjak megtermelni a sziikséges nyersanyagot,
képességlapkat vagy széllitasi kapacitdst, ily mddon
gondoskodhatnak ezekrdl.

A mas falujdba val6 bepofatlankodas elénydkkel és hatranyokkal
jar a hdzigazda és a vendég szamara egyarant. Egyrészt az
épuletek forduldnként maximum hdromszor aktivalhatdk: az
els6hoz olyan kartya kell, amin minimum 1, a masodikhoz olyan,
amin minimum 2, a harmadikhoz pedig olyan, amin minimum
3 munkas szerepel. Ha valaki ily médon “bekéltozik” egy tarsa
falujaba, azzal csokkenti az éplletek tovabbi felhasznalhatdsagat.
Ugyanakkor az aktivalashoz haszndlt munkds kartya a forduld
végén ahhoz a jatékoshoz keril, akinek a falujdban hasznaltdk.
Ez azért fontos, mert szamtalan jaték végi gy6zelmi pontot add
épulet pontokat ad a munkasok, vagy a munkaskartydkon szintén
eléforduld allatok utén.

MIRE JOK A KEYPLE-K ES A

KEPESSEGLAPKAK?

Keyple-6khoz épuletek aktivalasaval, vagy egyes munkasok
haszndlataval juthatunk. Ezek egy olyan kdrtydnak felelnek meg,
amin 2 munkas van, és hasznalhatjuk ket 6nmagukban vagy
tarsasagban. Onmagukban egy még nem, vagy csupan egyszer
aktivalt épulet folé helyezhetbk - ezzel az épiilet aktivalddik -, egy
masik munkdssal vagy keyple-lel tarsasagban pedig egy abban a
forduldban mar kétszer aktivalt éplilet is Ujra hasznalatba vehetd.

Egyes épliletek aktivalasdhoz nem elegendék csupan a munkasok,
bizonyos tipusu képességlapkdt is be kell adni. Ezek az éplletek
altalaban joval er6sebbek, mint hagyomanyos tarsaik, cserébe a
képességlapka-sziikséglet miatt korldtozottabban hasznalhatok.

Fentiek mellett vannak olyan jaték végi pontokat adé épiiletek,
amik teljesitéséhez keyple-k vagy képességlapkak sziikségesek.

alm, v
»

TAKTIKA VAGY STRATEGIA?

A fentiek alapjan kénnyen taktikai jatéknak lehetne rangsorolni
a Key Frowt, hiszen altaldban alkalmazkodni prébalunk a
helyzethez, az épp elérheté kdrtydkhoz. Azonban a készit6knek
egy Ugyes trikkel sikerllt stratégiai vonulatot is csempészni
a jatékba: a legelsé forduld megkezdése elStt mindenki kap 5
kartyat, amik az utolsé, téli fordulé paklijdba fognak bekeriini.
Mivel ezek mindegyike valamilyen médon gy&zelmi pontot add lap
- pl. a munkdsok, nyersanyagok vagy allatok utan, ebbdl egyrészt
lathatjak, hogy mire érdemes koncentralniuk a jaték kozben,
masrészt a 4. forduld elején ezek egyikét ingyen megépithetik.

TAKTIKA VAGY STRATEGIA?

Kar is lenne tagadni, engem leny(igbzott a Ky FLow. Sokkal
elérhetébb, gyorsabb formdban ad a nagytestvérhez hasonld
jatékélményt és végtelen kombinacids lehetGséget, mikozben
annak legagyzsibbasztobb elemeit sikeresen le-, de semmiképp
sem tulegyszerdsiti. Komoly gamerek kozti egész estés csatdkra
a KEYFLOWER ugyan tovédbbra is alkalmasabb, de minden mds
esetben melegen ajanlott a kistestvér, amely sikerrel tudott Ujat
hozni a 7 csoDA sikere altal oly népszer(ivé valo kartyavalasztds
jatékok vilagaba.

Sarruken

Tervez6:
Sebastian Bleasdale,
Richard Breese, lan Vincent

Megjelenés:
2018

Kiadé:
R&D Games

Kategoria:
kdrtyavdlasztos, hdldzatépitds, egyidejii
akciovdlasztds
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https://boardgamegeek.com/boardgamepublisher/83/rd-games#weblinks
https://boardgamegeek.com/boardgame/252446/key-flow
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4 KIS PIATNIK JATEK

BLOOD RAGE, RISING SUN, GLOOMHAVEN, 7TH CONTINENT,
ES MEG SOROLHATNANK. AZT GONDOLJATOK, CSAK A GAME-
REK AKARNAK UJ JATEKOKKAL JATSZANI? A KICSIKRE SENKI
SEM GONDOL? DE IGEN, ES MEG SZERENCSE, HOGY VAN
OLYAN KIADO (SOT, KIADOK), AKIK IGENIS GONDOLNAK A
LEGKISEBBEKRE, HOGY OK SE MARADJANAK TARSASOK NEL-
KUL. VAGY NEKIK IS LEGYEN MIT A KEZUKBE ADNI AKKOR,
AMIKOR A SZULEIK LEULNEK EGY BLOOD RAGE, RISING SUN,
... NEM FOLYTATOM ... PARTIHOZ. VESSUNK EGY PILLANTAST
A FELHOZATALRA!

BEESMART

A jelen cikkben ismertetett jatékok kozil taldn ez a
legegyszerlibb és a leginkabb alapszintl kihivast rejt6. A
jatékban méhecskék vagyunk, akik egy megadott viragot
keresnek a mezén. Kezdésként annyit kell csak tenni, hogy egy
6 x 5-0s négyzethaldba véletlenszer(ien elrendezzilk a virdgokat
abrazold lapkakat. A jatékosok kozul egyvalaki dob a szineket
mutaté dobdkockaval, majd mindenki egyszerre megprébalja
ratenni méhecske figurajat arra a virdg lapkdra, amelyiknek a
soraban és oszlopdban a legtébbszor fordul el a dobott szin. Két
nehézség van: egyrészt lehet, hogy a dobott szin egyaltaldan nem
szerepel azon a lapkan, ahova a figurank kerdl, hiszen a sorban
és az oszlopban meglévé el6fordulasokat szamoljuk; masrészt
nemcsak a virdgok szirmait, hanem a kozepét is figyelni kell, az
is szamit. Aki megtaldlta azt a lapkat, ahol a legtobb szin sora
és oszlopa metszi egymast, mézescsuprot kap pontjelz6ként. Ha
tébben jatszanak, tobb pontot kap az elsé helyezett, a kevesebb
pontot az kapja, aki a masodik legtébb egyezés metszéspontjat
taldlja meg, és igy tovabb. Egy partinak akkor van vége, amikor
valaki 6sszegy(ijtott legaldbb 10 csuprot; a gydztes az, akinek a
legtdbb pontja van.

Gyors és egyszer(i kis jaték, a figyelmet fejleszti, de sajnos hamar
csokken az érdekl6dés, és elég gyorsan “kijatszhatdk” a benne

|évé tartalékok.

w

Tervezd:
Hartwig Jakubik

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Piatnik

Kategoria:
mintafelismerds

$5+ ®2-5
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https://boardgamegeek.com/boardgame/245696/beesmart
https://piatnik.hu/jatekok/beesmart/
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JUNGLE TRIP

Ez a jaték az Utésvivés mechanikat tanitja meg a kicsiknek, és
gyakorlatbél mondhatom: igen, mar 6tévesekkel is nagyon jol
mikodik. Ez nagyrészt annak kdszonhetS, hogy oltari cukira
sikertilt dizdjnolni a lapokon szereplS allatfigurdkat. Persze
a jatéknak semmi kdze a dzsungelhez, de hat kellett valami
illusztracié. A jaték lényege pofonegyszer(: mindenki kap 11
lapot, ezek kozott 2-2 darabot 1-t6l 5-ig szdmozva, és egy 6-ost.
A jatékosok koronként egy-egy lapot leraknak képpel lefelé,
majd megforditjak, és a legnagyobb szamot rakd viszi az tést.
Ha viszont tébb egyforma érték(i lap van lent, ezek kiesnek a
szamitasbdl, és az viszi az Utést, aki egyedil a legnagyobb
értékdt tette. Mdkas helyzet, amikor tébb 6-os lapot az visz,
aki egy 1-est tett le... Végiil ha mindegyik lap egyforma értékd,
akkor azok lent maradnak, és a kovetkezd kor Gtését vivé viszi
el azokat is. A jaték addig tart, amig minden kdrtya el nem
fogy. A jatékosok megszamoljak az Utéseiket, felirjak, és addig
jatszanak, amig el nem
érik a 15 Utést.

Aranyos, porgss,
pillanatok alatt
elkezdhet6 jaték, ami
megmozgatja az agyat,
de nem bonyolitja tul
a dolgokat, és mindig
kedvet csindl egy
visszavagohoz.

Tervez6:
Jean-Claude Pellin

Megjelenés:
2016

Kiado:
Piatnik

Kategdria:
alakzatfelismerés
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Tervez6:
Brad Ross

Megjelenés:
2018

Kiado:
Piatnik

Kategoria:

itésvivds
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CooKkIE Box

Bevallom &szintén, ez a jaték lett a négy kozil a kedvenciink.
A szabalyai ennek is pofonegyszerlek. Minden jatékos kap 9-9
kis kor alaku lapkat, azaz sitit. Ezek kétoldalasak, oldalaikon
eltérd suiteményeket dbrazolnak. Kitesziink a jatéktér kdzepére
egy talca vegyes sitit abrazold kartydt, ami egy beérkezé
megrendelést szimbolizal. A cél: kirakni a sajat lapkainkbdl a
képen lathatd elrendezést, vagyis teljesiteni a megrendelést.
Olyan ez, mint a CHOCOLATE Fix, csak éppen minden siti helye
meghatarozott rogtén indulaskor. Akkor mi a nehézség benne?
Héat annak a felismerése, hogy lehet, hogy egy siiti mar j6 helyen
van, de valéjaban annak a masik oldaldn lévére lenne mashol
szlikség, ezt a sitit pedig egy masik lapka hatoldalaval kellene
“megoldani”. Akinek a kirakds elsére sikeril, rdcsap a lapra és
elviszi azt. Amikor valaki elvitt egy kdrtyat, felcsapunk egy Ujat,
és megint kezd&dhet a verseny. Itt jon be az a masik nehézség,
hogy ra kell jonni: melyik lapkékat kell felforgatni, és melyikeket
elég csak attolni egy masik pozicidba. Ugyanis az biztos nem
nyerd taktika, hogy minden lapkamat vadul forgatom, azzal
ugyanis nagyon sok idé elmegy. A jatéknak akkor van vége,
amikor valaki 6sszegy(ijti a negyedik rendelés kartydjat.

Ahogy irtam is, ez lett nalunk a kedvenc a négybdl, mert gyors,
porgbs, még felnbtteknek is lehet helyenként igazi kihivas,
és el6fordulhatnak helyzetek, hogy igenis a kicsik lesznek a
gyorsabbak, és viszik a kartyat.
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https://boardgamegeek.com/boardgame/202564/cookie-box
https://www.boardgamegeek.com/boardgame/245632/jungle-trip
https://www.piatnik.com/spiele/gesellschaftsspiele/kartenspiele/jungle-trip
https://www.piatnik.com/spiele/gesellschaftsspiele/kompaktspiele/cookie-box

CORAL PARTY

Nincs mese, a gyerkécoknek meg kell tanulniuk a kooperativ
jatékok alapjait, mert hat kiilénben hogy fogjuk tudni letenni
eléjuk a PANDEMmIC LEGAcY-t 10 éves korukban? Ugye, hogy
ugye? Ez a verzié lightos, kedves, szerethetd, veszélytelen.
Adva van egy tengerfenék, ahol a korallok kozott sok-sok
tengeri allat rejt6zik 1-4 légbuborék mogott. A négy halfigurat
a kezd6 mezdre tessziik, a lapkdkat, amin az emlitett tengeri
allatok vannak, képpel lefelé véletlenszeriien lerakjuk a tébla
négy megadott régidjaba, majd el is kezdédhet a jaték. A
soron lévé jatékos dob a kockaval, és annyi szakaszt 1ép elGre
meghatdrozott iranyba a piros nyilak mentén, amennyit a
kocka mutat. Barmelyik halfigurat l1éptetheti, a jatékos nem egy
adott figuraval van, de egy korben csak eggyel [éphet. Amikor
megérkezik egy mezbre, elvehet egyet a leforditott buborék
lapkak koziil, és felforditva maga elé teheti azt. Erdekesség,
hogy minden lapkan egy-egy valéban |étezd tengeri dllat rajza
van, amelynek a neve a szabalykdnyvben el is olvashaté, és igy
meg is tanulhaté. Minden mez6r6l annak megfelel6 lapkét lehet
elvenni, ahany kis halfigura tartézkodik azon a mezén, ahova a
legutébb 1épé jatékos érkezett. Tehdt ha csak egy, akkor egy
buborékosat, ha kett8, akkor két buborékosat, és igy tovabb. A
négy buborékoshoz persze mind a négy kis halnak egy mez6n
kell dlinia. Vagyis nagyon hamar ra lehet jonni, hogy a nagyobb
szdmozasu lapkdk felvételéhez bizony egy helyre kell mozgatni
a tarsasagot. Ebben az segit, hogy egy mezG6t tobb Utvonalon
lehet elérni, a kockdval dobott szdam tehat nem donti el, hogy
hol ér véget a lépésiink, és itt jon be a kooperativ jelleg: a
jatékosok megbeszélik, hogy melyik halat l1éptessék, és melyik
uton. A tablan vannak kiilonleges, polippal jeldlt mez6k: ha
errdl indulva valaki hatot dob, egytdl hatig barmennyit |éphet
a figuraval. Amikor valaki visszaér a kezd6mezG6re egy figuraval,
azzal mar nem léphet tovdbb. A jatékot akkor nyerik meg a
jatékosok, ha sikerll az 6sszes lapkat felforditani, miel6tt az
utolso figura is visszaérne a kezd6mezére.

Aranyos jaték, els6 megkozelitésben nagyon konnyd, de
persze nem szabad elkdnnyelm(skodni, mert a végén még
beleszaladunk egy olyan helyzetbe, hogy a halaink visszatértek
a kezd6pontra, viszont még van felfedezetlen lapka. Ezért
érdemes el6re szamolni, illetve arra figyelni, hogy nagyon
sok egy bubis lapka van, tehdt azokat nagy szdmban érdemes
felszedegetni.

drkiss

PIATNIK

Tervez6:
Alex Randolph

Megjelené
2018
Kiadé:
Piatnik
Kategoria:
kooperativ
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VAOLINVIA

Mi Gy JATSSZUK:

MANITOBA

A LEGJOBBAK AZOK A JATEKOK, AMELYEKKEL TOBBFELE MO-
DON IS LEHET NYERNI. A JATEK KIISMERESE, A JATEK MECHA-
NIZMUSANAK RESZLETES MEGISMERESE EGY IGAZI TARSAS-
JATEKOSNAK KULON IZGALMAT JELENT. VAN, AKI VISZONT
ROGTON ,,PARTIBAN” SZERET LENNI GYAKORLOTTABB JATE-
KOSOK ELLEN IS, VAGY ELOFORDUL, HOGY PAR JATEK UTAN
SEM SIKERUL MEGTALALNIA A LEGJOBB TAKTIKAT, ES ELKEL
NEHANY TIPP. EZZEL A ROVATTAL EBBEN SZERETNENK SEGi-
TENI K(LONBOZO KIPROBALT, BEGYAKOROLT, MEGVITATOTT
TAKTIKAK LEIRASAVAL. AZ ITT LEIRT STRATEGIAKAT TOBB

A Mi igy jatsszuk sorozatunk cikkeinél dltaldban az szokott az
egyébként konnyen dathidalhatd, de azért mégis figyelembe
veendd probléma lenni, hogy az adott jatékrdl sz6l6 ismertetd
cikk sok szammal korabban keriilt a magazinba, ergo vagy
mindig vissza kell utalgatni a kordbbi cikkre, vagy érdemes a
szabalyokat roviden 6sszefoglalni, még a tippek megadasa el6tt.

Ez a mostani esetben azonban fel sem meril, mivel el6szor a
vildgtorténelemben ugyanabban a JEM magazinban mutatjuk
be magat a jatékot és az annak jatszasdhoz adott javaslatokat.
Nem, nem vagyunk ennyire megszallott rajongoi a MANITOBANaKk,
csak az a szerencse ért bennilinket, hogy a Tarsasjatékok
Unnepén j6 egy tucatszor kellett elmondanunk a jatékszabalyt,
és végigasszisztalnunk olyanok partijat, akik elészor dltek le a
jatékhoz, és ezalatt kialakult benniink egyfajta benyomas, illetve
felsejlettek el6ttlink olyan tigyes huzasok, amelyek segithetnek
egy nyer6 taktika 6sszeallitdsaban. Az aldbbiakban tehat ezeket
a javaslatokat soroljuk fel nektek.

KEZDETI LEPESEK

MindenekelStt amikor a még teli eréforras tablara helyezziik
le els6 munkasunkat, tegylik azt lehetdleg egy bolénymezére,
vagy olyan helyre, ahonnan minél tébb bolény érhetd el. Ezt
késébb még részletesebben elmagyardzzuk. Viszont ha ez nem
sikerdil, akkor is olyan mezére tegyik a munkast, amelyik nem
a tabla szélén van, hogy minden irdnyba megérizziik a |épés
lehetdségét.

Logikusan adddik, de persze egyaltaldn nem konny(l
kivitelezni, hogy a korongvalasztdsunkkal Ugy prébaljunk meg
magunknak optimdlis lépést engedd szint kivalasztani, hogy
kozben lekorlatozzuk a tobbiek, a passziv jatékosok valasztasi
lehet6ségeit. Ez persze nagyon nehéz, mert kdzben ugy is
valasztunk korongot, hogy melyik latomassavon akarunk tovabb
mozogni. A két szempont egyeztetése néha szinte lehetetlen.
Ekkor el kell donteni, hogy mi a fontosabb, az er&forrds

JATEKALKALOMMAL TESZTELTUK, DE EZ NEM JELENTI AZT,
HOGY HASZNALATUKKAL BIZTOS UT VEZET A GYOZELEMHEZ,
CSUPAN MEGKONNYITHETI AZT.

FIGYELEM! HA VALAKI AZ ALABBIAKAT UGY OLVASSA EL,
HOGY MEG NEM JATSZOTT A JATEKKAL, UGY A JATEK FELFEDE-
ZESENEK IZGALMAT VESZITHETI EL. VALLALKOZO SZELLEMUEK
KERESHETNEK JOBB, VAGY ESETLEG AZ ITT BEMUTATOTT TAK-
TIKAKAT MEGAKADALYOZO NYERESI UTAKAT A JATEKOKHOZ.

megszerzése vagy a latomassdv adta bonuszok bezsebelése.

Nekink ugy tlnt, hogy Ugy is végig lehet jatszani a jatékot, és
ekdzben nem “szorul be” az ember, ha nincs a faluban nagyon sok
bevethet6 munkasa. Aktudlisan mindig elég egy-kett6 azokhoz
az akcidkhoz, amiket végrehajtunk, igy nem érdemes sokat
lehozni egyszerre a wigwambdl. Kivéve, ha a 16 ldtomdassdvon
mar elértiik azt a helyet, ahonnan a melds aktivaldsa pontot is
ad. Na, ekkortdl mar hasznos egyszerre tébb munkast, s6t minél
tobbet lehozni az alvék kozal.

EROFORRASOK ES LATOMASOK

Térjink rd arra, hogy mit érdemes gyl(jteni az er&forrasok
kozil! Nekiink tobbeknek egydntetiien az volt a benyomasunk,
hogy a bolényt. Elvégre ennek névekszik a legdinamikusabban
a pontozdsa, 7 darabért mar 24 pontot lehet beszedni. Egyik
sav sem ennyire kifizet6d6. A csdnaksav pontozasa elég
egyenletesen emelkedik, de csak 21-ig jut el. A [6sdvon van egy
megtorpanas a 4. és az 5. 16 helyénél, a bogyo pedig - vigyazat!
- trikkos, mert ha tul sokat gy(jtiink bel6le, megrohad, azaz
5 darab utdn a pontok elkezdenek csokkenni. Mivel a bolény
akkor hozza a befektetés eredményét, ha j6 sok van beléle,
ne pontozzuk le azt, ha az elsé vagy masodik pontozasnal
vélaszthatunk a pontozanddé er6forrasok koziil, és még csak
félig sikerilt feltoltentink a savot. Ugyanez igaz a hajora is, azt
is érdemes a maximumra felfuttatni, mielStt pontozasra kerdl
a sor. Ha sastollat vesziink el az er6forrasmezdékrdl, akkor azt
egyrészt vagy a bolény, vagy a hajoé savra tegyiik, ha azokon mar
elég magasra jutottunk a gy(jtésben, és ha azok pontozasara
sor fog kerilni az adott évszakban. Ha nem fog sor kerilni
ezek pontozdsara, viszont vészesen kozeleg az 5. kor, aminek a
végén elveszitjik a sastollakat, akkor azokat oda tegyik, amiket
legaldbb az 5. kdrben lepontozunk.

Alatomassavokat illet6en kezdésnél érdemes a Iésavval inditani,
mert az rogtén lehoz egyet az alvé munkasok kézil a faluba,
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az aktivak kozé. Ezaltal tulajdonképpen a masodik korinket
indithatjuk Ugy, hogy ugyanannyi aktiv munkdsunk van, mint
kezdéskor. A jaték egy kés6bbi fazisdra vonatkozo tanacs, hogy
okosan haszndljuk ki azt, hogy a sas latomassavon lépegetéssel
Ujra kivalthatjuk azt a boénuszt, amit a masik 3 ldtomassav
valamelyikén éppen megkaptunk. Gyakorlatilag duplazhatjuk a
bdnusz hatdsat: egyszer megkapjuk, amikor raléplink, és még
egyszer, ha a sassavon lépiink a munkasunkkal. Tehat pl. ha a
bogyd latomdassdvon oda értiink, ahol barmilyen er6forrast
valaszthatunk a kozos készletbdl, amikor ismét rank keril a
sor, akkor a sas latomdssavon lépjlnk, hiszen ezzel megint
hozzajuthatunk egy tetsz6leges eréforrdshoz.

Szerintem minden egyes ldtomdssdvon el kell érni azt a
stadiumot, amikor megvadlaszthatjuk, hogy nem értékellink
adott erdforrast, mert csak ez ad elég mozgasteret a negativ
pontok elkeriiléséhez. Viszont ha ez nem megy, legaldbb
azokon a sdvokon érjiik el ezt, amelyik eréforrasunkbdl nem
lesz egy sem a jaték végén. Akkor érdemes elGrefelé [épegetni
a bolény ldtomdssavon, ha mi vagyunk ott az elsék, mivel az
elsé helyezésért kaphatd extra pontok hozzajarulhatnak a jaték
megnyeréséhez. Ha nincs esélylink elsének lenni, akkor nem
kell annyira nyomni ott a haladast.

Ugyanerre a teriiletre, a latomdssdvokra vonatkozik az a
javaslatunk, hogy mindenképpen vigyik ki a legfels6n, a
sassdvon a munkasunkat a végéig, hogy ne kelljen eldobnunk
egy-egy erdforrast a végss értékelés el6tt. Ezzel megint értékes
pontokat tudunk megmenteni magunknak. Gondoljunk bele,
ha valamib8l mar csak egy er6forrasunk maradt a jatékos
tablankon (ami elég valdszinl forgatokonyv a jaték vége felé),
akkor ha azt ki kell dobnunk, minusz pontot kapunk. igy amibdl
a jaték végén egy van, olyan, mintha nem is lenne egy sem
(ha ki kell azt dobnunk). Viszont ha megtarthatjuk, nem elég,
hogy nem kapunk minusz pontot, de még esetleg plusz pontot
is bezsebelhetiink (kivéve a csénaknal, ahol egy csénak sajnos
még mindig csak 0 pontot ad).

PONTOZAS

A pontozasnal nagyon kell figyelni arra, hogy éppen mit
fogunk az évszak 3. és 5. korében értékelni. Ha az a lapka jott
fel a 3. korre, amelyikkel a ndlunk 1évé legtébb eréforrast kell
jutalmazni, nagyon figyeljiink, hogy mit pontozunk az 5. kérben,
nehogy végil minusz pontokat szerezziink. llyen helyzetekben
semmiképpen ne az legyen a 3. kdrben tobbségben [évé
eréforrasunk, amit aztan az 5. korben is értékelntnk kell. Ha
alternativ pontozas van, tehat mi vdlasztjuk ki, hogy mi legyen

az az erGforrds, ami pontot ad, akkor csak azt valasszuk, ami a
kovetkezd pontozasnal mar nem kerl értékelésre.

Lehetdleg ne alljunk olyan helyen munkassal az eréforrastablan,
amit értékelni fogunk, mert elveszitjik a munkast, és megy a
wigwamba. Elég egyértelm(, hogy ne hagyjunk tollat az 5. kor
végére, hiszen azokat el kell dobni. Ugyanezen okbdl kifolyélag
ne vegyunk el tollat, ha utdna ki kell majd dobnunk.

A harmadik évszakban, Gsszel vannak olyan eseménylapkak,
amelyek pontot adnak annak, aki az eréforrdsok tablan a legtobb
munkassal rendelkezik. Egyébként ez az egyetlen terileti
tobbséges elem a jatékban. Ezt prébaljuk meg megakadalyozni,
mar csak azért is, mert ha sikertl dontetlent elérni a tobbi
jatékossal, akkor mindenki megkapja az adott, els6 helyért
jard pontot. Vagyis - bdr értelme nincs, de - a jatékosok egyutt
mozognak el6re a pontozdsavon.

WAMPUM VAGY NINCS?

Valahogy Ugy tlnt nekiink a jaték soran, hogy a wampum
megszerzésére nem nagyon érdemes rendkiviili eréfeszitéseket
tenni. J6, ha van, és tényleg meg tud menteni olyan helyzeteket,
amikor van bogyodnk, de pont nem az kell, vagy nincs aktiv
meldésunk a faluban, de hogy ezért 3 darab, horribile dictu 4
darab (!) er6forrast ne a sdvokon gyUjtsiink pontokért, hanem a
faluba tegyiik, nem tudom elképzelni. A partik soran par jatékos
inditott a faluban a 3 koévon erre irdnyuld gydjtést, de meg
kell mondjam @szintén, egynél tobb eréforrast senki nem tett
le oda, értelemszerlien senki be sem fejezte azt, hogy ezaltal
szerezzen wampumot. Ez a része a jatéknak egy kicsit tévedés,
itt sokkal kevesebbért kellett volna mar wampumot adni, illetve
a wampum megtartasa-elhasznaldsa miatt kapott pontok kozott
is sokkal nagyobb kilonbséget kellett volna beallitani. Azt
tartandm realisnak, ha egy felhasznélatlan wampum 5 pontot
érne, egy felhaszndlt pedig 2-t; akkor lenne értelme ramenni
a gyljtésére. Ehhez kapcsolédd tanacs, hogy nyugodtan
hasznaljuk el a wampumokat, sokkal tébb hasznot hoznak,
mintha azért a +1 pontért Grizgetnénk ket felhaszndlatlanul.

Par dologra bar figyelni kell, és van a jatéknak néhany aprébb

hibaja, azért egy probat megér, és bele lehet tenni néhany partit
ahhoz, hogy rajojjetek, mi a nyeré taktika.

drkiss
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INTERJU

ANTOINE BAUZA

ANTOINE BAUZA NAPJAINK EGYIK LEGSIKERESEBB TARSASJATEK TERVEZOJE, A SPIEL DES JAHRESEN KET KATEGORIABAN IS
GYOzZOTT MAR. A KET DIJNYERTES JATEKA KOZUL AZ EGYIKKEL MEGSEM MARADEKTALANUL ELEGEDETT. AZT IS ELMESELTE,
KIVEL SZERETNE EGYSZER MINDENKEPPEN EGYUTT DOLGOZNI, ES HOGY MIERT GONDOLJA AZT, HOGY MAR TUL VAGYUNK A

TARSASJATEKOK ARANYKORAN.

JEM: Egyszer egy interjuban azt mondtad, hogy a 7 cSODA—amivel
egyébként elnyerted Az év gamerjatéka dijat 2011-ben — lehetne
jobb is. Mit csindlndl masképp?

AB: Par részletet megvaltoztatnék. Nem nagy dolgok, de
mindig van valami, amit utélag mdasképp csinalnal, ez része
a tervezési folyamatnak. Miutdn eltelik valamennyi id6, és
képes vagy Ujra friss szemmel rdnézni a jatékodra, biztos
taldlsz valamit, ami lehetne jobb is.

JEM: Ez egybecseng azzal is kicsit, amit szintén egy interjidban
mondtal, miszerint te a mai napig tanulod ezt a szakmat — dacara
annak, hogy az egyik legsikeresebb jatéktervezé vagy.

AB: Igen, szerintem a jatéktervezés egy olyan komplex teriilet,
ahol az ember élethosszig tanul. A tanulds ez esetben magat
a gyakorlatot jelenti. Minden egyes jatékommal tanultam
valami Ujat a jatéktervezésrdl, illetve fejlédtem sok kolléga és
az G jatékaik altal is. Ezért is nagyon érdekes ez a szakma.

JEM: Van-e valaki az emlitett kollégak kozul, akivel nagyon
szeretnél egyiitt dolgozni, de még nem adatott meg?

AB: Szivesen dolgoznék SEBASTIEN PAUCHONNAL (ANIMALIA,
BEERIQ, JAIPUR, JAMAICA — a szerk.) és RoB DAVIAU-val (AXis
AND ALLIES: PACIFIC, BETRAYAL AT THE HOUSE ON THE HILL,
PANDEMIC: LEGACY — a szerk.). Mindketten nagyon j6 tervezék,
mikdzben nagyon-nagyon kiilénbdznek a munkéik. Es persze
RICHARD GARFIELDdal, hiszen mégiscsak & A Tervez6.

JEM: Azt mondjak rélad, intuitiv személyiség vagy. Ez hogyan
jelenik meg a jatéktervezés soran?

AB: Nem toltok sok id6t a jatékaim megtervezésével, nem
futtatok le jatékmeneteket a fejemben, és nem agyalok
azon, hogyan kiiszoboljek ki bizonyos problémakat. Ha van
egy Otletem, amilyen gyorsan csak lehet, készitek bel6le egy
prototipust, és elkezdek vele jatszani. Nem gondolom tul a
dolgot, ez az én munkamaodszerem.
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JEM: Akkor sem, amikor gyerekjitékokat tervezel, amik
elmondasod szerint nagyon kiilénboznek a tobbi tarsasjatéktol?

AB: A gyerekek mdshogy reagdlnak a vildg dolgaira, sokkal
Osztonosebben, emocionalisabban és Gszintébben. Amikor
felnStteknek tervezek jatékot, akkor egyszerGien olyan jatékot
csinalok, amivel én akarok jatszani. Tudom, ez 6nz6 dolog, de
jol akarom érezni magam, és azt remélem, hogy a jaték aztan
masoknak is 6romet fog okozni. Gyerekjaték tervezésekor
azonban ezt a szemléletet el kell hagynom, ami azt is jelenti,
hogy ki kell 1épjek a komfortzénambdl. Egy kicsit magamat a
gyerekek helyébe képzelve kell szemlélnem a vilagot.

JEM: Kordbban tanarként dolgoztdl, ez sem segitett jobban
megérteni a gyerekeket vagy elsajatitani mas fontos készségeket?

AB: De, természetesen. A jatéktervezés, mint mondtam,
nagyon komplex feladat, elegye a matematikanak,
torténetmesélésnek, szociolégianak, pszicholdgidnak és
a kognitiv tudomanyoknak. Es persze van benne egy nagy
adag pedagdgia is. A jatékszabalyok megértése, illetve
elmagyarazasa a legnehezebb része a tdrsasjatékoknak.
Iskolai tandrként sok tapasztalatot gy(jtesz, hogyan, miként
is tanulnak az emberek, és ez komoly segitség a szabaly irasa,
s6t, igazdbdl az egész tervezés soran.

JEM: Ha mar matematika. Egyszer a 7 CSODA: PARBAJt egy érdekes
kisérletnek vetettétek ala. Még a fejlesztés sordn szamitégépen
lefuttattatok és kiértékeltetek 500 partit. Ez hamarosan kivaltja a
hosszadalmas tesztelési fazist?

AB: Az emlitett statisztikai elemzés csak a matematikai
rész kimunkaldsat szolgdlta. A jatékok finomhangolasa
ennél sokkal ©sszetettebb. Hasznalhatsz szoftvereket és
leprogramozhatsz jatékmeneteket, de egy jaték maga sosem
szintiszta matematika. Azt az emberek valahogy érzékelik és
reagdlnak rd. A szdmitégép segithet, de nem helyettesitheti a
hus-vér tesztjatékost. Meg kell figyelni az emberek reakcidit,
viselkedését, és utdana meg kell hallgatni a visszajelzéseiket.

JEM: Miel6tt tarsasjaték tervez6 lettél, sokat jatszottal és
tanulmanyoztdl videdjatékokat. Teljesen mas vilag a kettd, vagy
tudtal onnan valamit hasznositani?

AB: Mindkettd jatéktervezés. Ezen beliil specializdlédhatsz
egyikre vagy masikra, de az épit6kovek és szabalyok ugyanazok.
Es a célok is: élményt kell nyujtanod. Csak az eszkdzeid masok.

JEM: Sokak szerint most van a tdrsasjatékok aranykora.
Egyetértesz ezzel?

AB: Attdl tartok, mar tul vagyunk rajta. Az ipardg nagyon
gyorsan novekszik, manapsdag a keresked&k és a marketingesek
szava a meghatdrozd a piacon, nem pedig a jatékok iranti
szeretet. Ez mar rég nem hobbi, hanem k&kemény Uzlet.
Sokan csak j6 terméket akarnak csindlni, ami nem egyenld
a j6 jatékkal. Ezért nagyon fontos, hogy mindig legyenek Uj
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szerepldk, akik Gjabb lendiiletet hoznak a lelkesedésiikkel.
JEM: Allitdlag a Kickstarterért sem rajongsz. Miért?

AB: A Kickstarter azokndl a jatékokndl j6, amiket amugy nem
tudndnak megjelentetni, példaul a rengeteg draga tartozék
miatt. A legtobb Kickstarter kampany azonban nem ezért
indul, hanem mert maganszemélyek akarjak igy kiadni az
Otleteiket. Kiiktatni a kiadét azonban gyakorlatilag ugyanolyan
veszélyes, mint kihagyni a jaték tesztelését idegenekkel.
Kellenek az ,outsiderek”, a visszacsatolasok, hogy jo jatékot
tudjal csindlni. Persze sziiletnek remek dolgok Kickstarteren is.

JEM: Mit javasolnal akkor egy mai kezdGnek, ha van egy otlete?

AB: Amikor én elkezdtem hazalni a kiaddkndl a
prototipusaimmal, még sokkal kisebb volt a verseny. Ma ez
mar masképp van, ezért fontos, hogy jél el tudd adni magad,
hogy egyaltaldn meghallgassanak. Szerintem a leghatasosabb
még mindig az, ha kidllitdsokon felkeresel az &tleteddel
kiaddkat. A tarsasjaték a tdrsas interakciérdl szél, ledlni
valakivel és kiprébalni a jatékot, ez a dolog Iényege.

Adam

Antoine Bauza

Eletkor:
40 év

Kedvenc jatéktipus:
kooperativ jatékok,

erd@s narrativ jatékok,
kis csalddi jatékok,
hardcore gamer jatékok

Nemzetiség:
francia

Utoljara jatszott
tarsasjaték:
Once upon a Castle

Kedvenc jatékok:

The Mind, Csotdnypdker,
Galaxis Roncsderbi
Leghiresebb jatékai:
7 csoda, Hanabi,
Ghost Stories,
Mystery Express,
Oceanos, Samurai
Spirit, Takenoko

Kedvenc tervezd:
Vlaada Chvatil
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BeszAMoLS

2018

Arra kértlik a szerkesztGség tagjait, hogy tekintsenek vissza az
elmult évre, és gylijtsék 6ssze a legeket. Nem kivantunk senki
szamdra sem korlatokat szabni, igy egységes kategoriakat
sem taldltunk ki. A feladat csupan annyi volt, hogy mindenki
nevezzen meg 6t olyan teriletet, amiben szamdra maradandé
emlék marad a 2018-as év, és irjon par mondatot hozza.
Természetesen nem maradhat ki az el6retekintés sem, mindenki
batran joslatokba is bocsatkozhatott a jové évet illetGen.
Olvassatok szeretettel ezt a rendhagyd cikket!

KoLos

Legnagyobb meglepetés: Ebben a kategdridban két jaték is
versenyben van nalam. A MARco PoLordl tudtam, de sosem
éreztem semmi vonzalmat sem a doboz, sem a téma irant.
A NAGY WESTERN UTAZAS esetében a téma nagyon is kozel all
hozzam, de az elsé cikk, amit olvastam rdla, eltantoritott, de
nagyon. Végul mind a két jatékot egy kedves Uj jatékos pajtim
tette elém, és ezért 6rok halam fogja tldozni!

Legnagyobb csalddas: Borzasztéan vartam a pillanatot, amikor
végre én is kiprobalhatom a KLANK!-ot. Mar az el6z6 év végén
a bevasarld listam élén volt, de valami mindig beelGzte, s6t
tobbszor mar Uton voltam megvenni. Els§ nekifutasra mégis
egy kolcson példanyon csdmcsoghattam, de a falat megakadt
a torkomon. Ez bizony nem az a jaték, amire a sok pozitiv
kritika alapjan szamitottam.

Legkedvesebb jaték: Bar ebben az évben igazan sok jé jatékot
volt szerencsém kiprébalni, a toplistdm nem nagyon ingott
meg. Az elsé helyen tortént egy olyan csere, amire nem
szamitottam. A MAGE KNIGHT kikezdhetetlennek hitt tronjat
megirigyelte, majd el is hoditotta a HYPERBOREA. Meglatjuk,
meddig!

Legjobb élmény: Megemlitettem az allandd jatékostarsaimnak,
hogy a legjobb szliletésnap az lenne, ha atjonnének mar reggel,
és estig jatszanank. Kicsit viccesen, kicsit komolyan mondtam.
Szerencsére 6k az utdbbit hallottak ki. Az a 12 érds maraton nem
fog feledésbe merdini.

Legrosszabb élmény: Az irdasztalom fol6tt (is) van egy polc, tele
tarsasokkal. Nos, ez a polc egyszer csak leszakadt, és én hirtelen
azt sem tudtam, hogy magamat, a notebookomat, vagy a jatékokat
mentsem. Szerencsére elég buktat ettem, igy volt fellilet a dobozok
zuhanasanak tompitasdra. Par karc azért esett rajtuk, de az ijedtség
(és a fejemen keletkezett pup) nagyobb volt, mint a kar.

37

2019: A jovS évre én csak annyit igértem meg magamnak,
hogy még jobban kibujok a munkaslehelyezés tornyabdl, és
nagyobb figyelmet forditok az ameri jatékokra.

BESTY

Bar ebben az évben sajos nem jutottam ki Essenbe, azért
szerencsére sikerult sok Ujdonsagot kiprébalnom, illetve a
magyar kiaddok is sok-sok Uj magyar kiadassal 6rvendeztettek
meg bennlinket. Ezekbdl szemezgettem.

Legnagyobb meglepetés: Ez a kategdria egyértelmlen a
DINOSAUR ISLAND és az EN KICSI KASZAM tarsasé.Amikor backeltem
Kickstarteren a DINOSAUR ISLANDet (nem a tavalyi projektjliket,
hanem az ideit), akkor a kis pink dind meeple-jeivel egy
konnyed csaladi jatéknak gondoltam, de amikor megérkezett,
és elkezdtlink jatszani vele, akkor azért sokkal tobbet mutatott
magdbdl, és nilam egybdl a top 10 kozé ugrott. Az EN KICSI
kAszAMnak mar a megjelenése is hatalmas meglepetés volt,
mert egy fan made jatékbdl nétte ki magat. Egyébként valdban
egy jo kis csaladi jaték, de ScYTHE fanatikusként, “gémerként” is
nagyon-nagyon élveztiink vele jatszani, hisz feln6ttként kvazi a
ScyTHE filler kisteséjat lattuk benne, és nem egy gyerekjatékot,
bar abban a szerepben is szuper szerintem. :)

Legnagyobb csalédas: Szamomra a CoIMBRA volt a legnagyobb
csalédas ebben az évben. Nagyon szines, egyedi grafikajaval
egyb8l megtetszett, de maga a jatékmenet egyaltalan nem
gy6z6tt meg, pedig nagyon szerettem volna szeretni.

Legkedvesebb jaték: Ezt a cimet a RISE TO NOBILITY vitte el ndlam.
Szintén Kickstarteren tdmogatott projekt volt, és mar az elsé
jaték utan tudtam, hogy nagy kedvenc lesz. Ki merem jelenteni,
hogy az egyik kedvenc dice placement jatékomma valt, és ezzel
egyltt a legtematikusabb és legszebb dice placement kategoriat
is elvitte. Vigyazat, csalok! :) A masik legkedvesebb jatékom
ebben az évben az ALTipLANO volt. Igen, csalok, mert 2017-es
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jaték, de a magyar megjelenés ebben az évben volt, és ekkor
is probaltam ki. REINER STOCKHAUSEN az ORLEANS megjelenése
Ota nagyon megszerettette velem a bag-building mechanikat,
és nagy varakozasokkal tltem le a jatékhoz. Mondanom sem
kell, hogy nem csaldédtam, hisz az egyik legtobbet jatszott
tarsasomma valt 2018-ban, és azdta mar a TRAVELLER kiegészitGt
is beszereztem hozza, ami tovabbi komplexitast ad az amugy
sem konny( jatéknak.

Legjobb élmény: A legjobb tdrsasjaték élményem a SCYTHE: A
FENRIS FELEMELKEDESE kampdnya alatt volt. A SCYTHE mar nagyon
régdéta a kedvenc jatékom, és a FENRIS teljesen Uj szint vitt a
megszokott jatékmenetbe. Minden este vartam, hogy Ujabb és
Ujabb kampanyt fedezziink fel, ezéltal szinesitve a jatékot. Az
is szuper, hogy nem legacy, tehat tobbszor is végigjatszhatoak
a kulonbozé epizddok, és amikor A vagy B valasztas elé allit a
jaték, egy Ujabb kampany megkezdésekor azt a jatékmenetet is
ki tudjuk prébaini.

Legrosszabb élmény: Szamomra az AzuL adta a legrosszabb
jatékélményt. Tudom-tudom, 2017-es jaték, de csak 2018-
ban volt alkalmam kiprébalni. A nagy hype miatt hatalmas
elvarasokkal Gltem le jatszani vele, de sajnos végig untam az
egész jatékmenetet. Nagyon sajnaltam, mert tényleg szép.

Legjobban vart KS kampany: Idén nagyon jé volt a Kickstarter
felhozatal, de ezek kozil is szamomra kimagaslott a NEMESIS
kampdanya. Maga az alienes téma is nagy rajongétdborral
blszkélkedik, de ha ehhez felépitiink egy kooperativ kampany
alapu vilagot, és telepakoljuk ezer gyonyorlien kidolgozott
minivel, az mar garancia a sikerhez. Az art book, képregény,
story book mar csak hab a tortan. Az éridsi dobozt tényleg fullig
pakoltdk a sracok. Magardl a jatékrél még nem tudok nyilatkozni,
mert csak nemrég kaptam meg, de nagyon jo visszhangokat
kapott eddig, széval alig varom, hogy kiprébalhassam.

2019: A 2019-es évre nézve az egyik fogadalmam, hogy
végigviszem a 10x10 kihivast, ehhez a LASEROXtOl vettem
egy nagyon jopofa jelolét is, ahol szamon tarthatom az
egyes jatékainknal a partik szamat. A masik fogadalmam,
hogy kevesebb tarsasjatékot vasarolok, illetve tamogatok
Kickstarteren, egyrészt, mert alig férnek mar el a polcon, és
nem akarok Ugy jarni, mint KoLos, masrészt a régi jatékaimat is
porgetni szeretném, ne csak porosan unatkozzanak.

10x10 kihivas: Vegyél el6 10 kevesebbet jatszott jatékot, és egy
év alatt mind a 10 jatékkal toljatok le 10 partit!

Mindenkinek sok-sok jatékélményben gazdag Uj évet kivanok!

TZIMISCE

Az év legjobban vart jatéka: THUNDERSTONE QUEST. Régdta
hallottam, hogy a THUNDERSTONE az a jaték, ami sokak szamara
levaltotta a Dominiont. Amikor megkaptam a dobozt, kicsit
megddbbentett a sulya. 7 és fél kilo, aminek a legnagyobb része
kartya. Tényleg hatalmas élmény volt jatszani vele, és valdban
sokkal érdekesebb a jaték, f6leg a fantasy tematikaja és a szép
grafika miatt.

A legnagyobb csalédas: A hype, ami a nagy dobozos jatékokat
ovezi, f6leg a Kickstarteren. Szerintem nem kellenek ezek a
jatékok ahhoz, hogy az ember jol szérakozzon. Mondjuk én
ugy beszélek errél, hogy a legjobban vart jatékom is ilyen. De
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sok mas nagy jaték is jelent meg idén, amik teljesen hidegen
hagytak.

Legjobb jatékélmény: Nydron egy szerepjatékos hosszu
hétvégén jatszottunk ELADLAKoOt a sracokkal pihenésképp. Négy
fantasztikus partit tudtunk le egy ora alatt, de mégis az év
legjobb élménye volt, annyira jol éreztiik magunkat!

Legjobb kozOsségi élmény: Szamos emberrel sikerilt idén
személyesen megismerkednem a tdarsasjaték kozosségbdl,
koztik GYOr! Zotival, illetve a JEM szerkeszt6ségének is tagja
lehetek cikkirdként.

Legnagyobb meglepetés: Egy régdta halottnak hitt jaték
reprintet kapott, és Ujra feltdmadt a kozosség, ez pedig a
VAMPIRE: THE ETERNAL STRUGGLE. Ez egy RICHARD GARFIELD dltal
tervezett gyljtogetds kartyajaték, amit a BLACK CHANTRY fix
szettek formdjaban Ujranyomatott, és igy Ujra jatszhatova tett
egy 24 éves kartyajatékot!

2019: Szeretnék minél tobb jatékot kiprébalni. A Tarsasjatékok
Unnepe el6tti par hétben szamos jatékba volt alkalmam
belekdstolni, ami egy nagyon kellemes emlék, és remélem, sok
hasonléban lesz részem 2019-ben is.

SARRUKEN

Az év partijatéka: Egyértelm(ien a TRAPWORDS! A Tarsasjatékok
Unnepén nyilt alkalmam kiprébdlni a FEDONEVEK kiaddjatdl
érkez6 Ujdonsagot, ami szamomra magasan Ubereli a
FEDONEVEK barmelyik verzidjat. A jaték tulajdonképpen egy
forditott TABU, amiben az ellenfél csapata irhatja fel, hogy mely
szavakat nem hasznalhat a magyardzé ember; az igazi csavart
azonban az adja, hogy a konkrét tabuszavakat a magyarazo
sem ismeri, igy kell megkisérelnie elkerllni azokat. A masik
csapat tagjainak kicselezése altal generalt folyamatos fesziltség
hatalmas nevetésekben vezetddik le, ezért nagyon remélem,
hogy magyarul is meg fog jelenni ez a gyéngyszem.

Az év élménye: Idén elGszor ellatogattam Essenbe, ami maga
a Paradicsom. Persze, hatalmas a tomeg, rettenetesen faraszté
a 15 Oras autout, dragak az uj jatékok, mindennek ellenére
abszolut megérte. Minden tarsaskedvel6nek melegen ajanlom
az esseni zarandoklatot!

Az év elmaradasa: Még mindig csak oktdber hdénapnal
jarunk a még 2016-ban elkezdett 4 f6s PANDEMIC LEGACY
kampanyunknak...

Az év meglepetése: A BoLDOG LAZAc! Soha nem gondoltam
volna, hogy egy szabdlymagyarazattal egyutt (!) 3 perces jaték
ennyi vidamsagot és nevetést tud hozni egy komoly, felnétt
gamerekbdl allé csapatba.

2019: Ezennel megfogadom, hogy a meglevd 5x5-0s Kallax mellé
nemrégiben megvasarolt 4x4-es Kallax az utolsé menedéke
tarsasaimnak - ennél tobb jatékot nem vagyok hajlandd
elszallasolni!

MaAT

Az év csalodasa: Természetesen nagyon sokat hallottam a
SCHYTE-rél, nagyon rég vartam, hogy kiprébdljam. Lehet,
hogy tulzott elvarasaim voltak vele szemben, de az els6 jaték
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szamomra csalddas volt, kissé unalmas volt a jaték menete, ami
azért is nagyon kellemetlen, mert ott lesz a karacsonyfa alatt.
Sebaj, hatha megszeretem tobb parti utan.

Legkedvesebb jaték: Nem tokéletes a kategdria elnevezése,
de az idén kiprobalt jatékok kozil nekem a FEAST OF ODIN jott
be legjobban. Rosszakat hallottam rdla, rdadasul nyelvfiiggd,
nekem meg csak német verziom van. Tobb mint egy évig hdztam
a kiprobalasat, rdaddsul kétszer még a kibontastol, kipakolastdl
is visszamenekilltem. De aztdn nekivagtam, és nem bantam
meg, nagyszer jatéknak tartom.

Legjobb élmény: Az evezGs és tarsastabor a Tisza-ténal. Idén
el6szor voltam, és nagyon jol éreztem magam, szamomra
meglep6 mddon még az evezés is egész jol ment.

Legnagyobb meglepetés: Talan az AGRAt nevezném meg. Errél
is rosszakat hallottam, de egy gyonyor(, 0sszetett, de mégsem
tul bonyolult jatékot ismertem meg benne. O is ott lesz a
karacsonyfa alatt.

Tudom, hogy egyik kategdridba sem sikertlt 2018-as
megjelenésd jatékot feltiintetnem, de miutan annyi régi jatékkal
szeretnék még tobbet és tobbet jatszani, igy az ujdonsagok
kergetése hattérbe szorult.

2019: Nagyon varom, hogy a csaladdal nekialljunk a PANDEMIC
LEGAcY masodik évadanak, ami remélem, szintén a karadcsonyfa
alatt lesz. Ahogy latom, telenyomtam karacsonyi spoilerrel
a leirast, de mire megjelenik, addigra remélem, mar mindet
kibontottuk.

Vit

Legnagyobb meglepetés: A 7TH CONTINENT. |gaz, hogy mar tavaly
kiprébaltuk, de idén sikerdilt csak tobb kampanyt is végigcsinalni.
Udit&en friss, az eddigi jatékoktdl mind mechanikdjaban, mind
jatékélményben karakteresen eltéré jaték, azonnal belopta
magat a szivembe.

Legnagyobb csalédas: Annak a realizalasa, hogy se idében, se
pénzben nem lehet mar lépést tartani a megjelend jatékokkal.
Nem tudom mar elmondani, hogy minden ebben az évben
megjelent jé jatékot kiprobaltam.

Legjobb élmény: Volt egy felejthetetlen MANSIONS OF MADNESS
party, amit igencsak szerepjatékosra vettiink, sirva réhogtik
végig az egészet.

Legrosszabb élmény: AzuL. Egészen egyszer(ien nem értem a
hype-ot. Nem vagyok kompatibilis ezzel a jatékkal.

2019: Valamivel nyugodtabb évet szeretnék, amikor tobb id6
van a csaladdal és a baratokkal ledlni jatszani.

DRKISS

Legnagyobb meglepetés: Hogy a szemem el6tt zajlik
a tarsasjatékos forradalom, és hogy részese lehetek és
hozzajarulhatok szerény eszkdzeimmel. Nagyon jo latni, hogy
a magyar “ébredés” egyutt zajlik a tobbi eurdpai orszagban
torténd ilyen jellegli folyamatokkal, és hogy nem vagyunk
elmaradva sem pl. a cseh, sem a dan, stb. trendektdl. Nagyon
jo még azt is latni, hogy egyre tobb fiatal, huszonéves tarsasozik

j6 jatékokkal, és komolyan is veszi ezt, mert vasarol, TJU-re
jar, olvas, blogol, mifene. Nagyon o6rilok a felporgott magyar
jatékfejlesztésnek, nagyon jo nézni a KS diiborgését, kifejezetten
a magyar jatékokét. Dobbetenes latni, hogy millié dollarok
jonnek Ossze napok vagy ordk alatt. Remélem, még sokaig
élvezhetem ezt a konjunktuarat!

Legnagyobb csalédas: Hogy mar megint nem tudtam annyit
és annyifélét jatszani, amennyit szerettem volna. Hogy vannak,
akiknek még mindig a MonoroLy “A” tarsasjaték. Hogy
sokaknak egy tarsas még mindig csak kardcsonyi ajandék, és
nem a hétkéznapok, de legaldbb a hétvégék része. Hogy volt
par tarsasos rendezvény idén, ahol csak |ézengtek az emberek.
Hogy nem sikerilt megint kiadni papir alapon a JEM magazint,
pedig ugy szerettlik volna...

Legjobb élmény: Egy hiu majom vagyok, de az, amikor a JEM
magazin cimlapjan egy olyan jaték van, amelyikrél én irtam a
cikket. Ez egészen konkrétan egy, azaz egy alkalommal tortént
2018-ban, de majd jol elraktarozom ezt az élményt. Ja, és Essen,
de az evidens.

Legrosszabb élmény: A sajat jatékteljesitményeim. Amennyire
hatul végeznek a figurdim egy-egy heavy eurd jatékban a nalam
azért sokszor profibbakkal szemben, az elkeserit. Mar-mar azt
kell, hogy gondoljam, hogy nem marad nekem mas, csak az
ameri...

2019: Ujévi fogadalmak? Az nem az én stilusom. De akkor
lassuk! Nagyon varom a KS-en: Okko (a régit is imadtam) és
NANTY NARKING (a viktoridnus London minden mennyiségben
johet). Szeretnék ugy kijutni Essenbe, hogy végig kint vagyok,
mert az eddigi harom alkalommal be kellett érnem 1-1 nappal.
Folytatni akarom a cikkek irdsat a JEM-be, és azt szeretném,
hogy a szerkeszt6ség, ez a jo kis csapat, még sok éven at egyltt
maradjon.

A szerkesztGség minden tagja nagyon boldog, tarsasjatékban
gazdag Uj évet kivan minden kedves olvasdjanak!

www.jemmagazin.hu



ki

Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
70. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését februar 1-re tervezziik.

y

—

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.



