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Kedves Jatékosok!

Elképzelni is rossz, hogy van, akinek mar januar
1-én dolgoznia kellett menni, masoknak esetleg
januar 2-an, a nagy tobbség viszont legkésébb
janudr 3-an mar biztos, hogy legalabb elnézett
a meldhelye felé. Munkanak nem nevezném,
ami aznap zajlott tobb helyen. A szilveszteri
party-hangulat lassan-lassan megkopott, el-
halvanyult, dtadta a helyét a dolgos hétkdzna-
poknak, amelyeket csak egyszer-egyszer szakit
meg az influenza miatti betegszabadsag. Akkor
hogy lehet, hogy nalunk még mindig tart a buli?
Egyszer(: partijatékok! SkuLL, IGEN?, ALLUR,
WTF, KAMELEON, BOLDOG LAZAC, TRAPWORDS. En
speciel nem is tudtam, hogy ilyen mennyiség
bulis tarsas létezik.

A komoly gamerek most undorral dobjak félre a
lapot, de varjatok még: mindenki megérdemel
még egy esélyt. Nézzétek, a boritdbn sem par-
tijaték diszeleg, hanem egy kénnyed, de azért
agymozgato csaladi jaték, a szines tveggolyok-
kal megbabonazé KiiTyik. Es megint van nalunk
minden, a sokféleség jegyében megint nem ma-
radt ki szinte semmilyen kategodria.

Igazi gamerként biztos sokan olvastatok a la-
punk eleddig egyetlen nyomtatott szamaban a
ScYTHE alapjatékrdl sz616 cikket. Azéta az egyik
kiegészit6t mar kiveséztiik, most a FENRISre ke-
rilt a sor.

Kénnyd csaladi jaték a nalunk csak az A Tiz-

EVENTE, sth. stb. munkacimen emlegetett jaték,
amely amellett, hogy szép komponenseivel

Klubok! Kiadok! Figyelem!

szemet gyonyorkodtet, titkon biztos a leghosz-
szabb nevl(i tarsas cimére palyazik.

A multkordban aradozott egyik szerzénk a
DOWNFORCE-rél, és most kezébe kaparin-
totta a versenyjaték kiegjét, amelynek cime
DOWNFORCE: DANGER CIRCUIT; szerintetek ez-
zel megtort a vardzs vagy csak mélyebb lett a
vonzalom? Kiderdl.

A logikai jatékok kedvelGinek itt az Axi0 és az
INGENIOUS jatékcsaldd bemutatasa, attol a
REINER KNizIA mestert6l, akit6l az lenne szokat-
lan, ha egy Gtletére nem épitene egy féltucat
jatékot legalabb.

Utunk folytatédik Azsidban, bar latszélag meg-
rekedtiink. Még mindig Japdnban allomaso-
zunk, és a mult havi szusi vacsora utan komo-
lyabb munkaba fogtunk: felépitjik a birodalom
Uj févarosat, EDO.

Kimaradt valami? Szé sem lehet réla, van inter-
junk is! A szerepjatékok Gs oregapjaval, STEVE
JAcksonnal valtottunk par szét, esetleg érdekel-
het titeket, mit mond a nagy oreg.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

16 jatékot!

A JEM Szerkeszt&sége

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelend
digitalis tarsasjaték-magazin jatékosoktol
jatékosoknak. Megjelenik minden hénap
elsé napjan. Letolthetd PDF formatumban
a jemmagazin.hu oldalrdl.

FGszerkesztd: Heged(is Csaba
TordelGszerkesztok:

Szégyi Attila, Geri Adam, Szabé Maté és
Porvayné Torok Csilla
OlvasészerkesztSk:

Rigler Laszl6, Horvath Vilmos, Molndr
Kolos és Bago Daniel

Korrektorok: Kiss Csaba, Haldsz Erika és
Varga Maté

Jelen szamunk cikkeit irtak:

Bago Daniel (Sarruken), Belevari Eszter
(Besty), Geri Adam (Adam), Kiss Csaba
(drkiss), Molnar Kolos (kolos), Rigler
Laszlé (F6nix) és Varga Attila (maat).
Hirszerkeszt6: Rigler Laszlé (F6nix)
Programoz6: Sz6gyi Attila

A képanyagért koszonet a magazint
tamogato kiadéknak!

A magazinban megjelent minden egyes
cikk csak a szerzGje hozzajarulasaval
hasznalhato fel.

A képek a magazint késziték, a cikkirok
és a kiaddk tulajdonaban vannak,
vagy a www.boardgamegeek.com-rol
szarmaznak.

Elérhet6ség: jemmagazin@gmail.com.

Colordigi

gyersnyomda

Colordigi gyorsnyomda

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom
bévitésében. Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Igyeksziink kihasznalni a digitalis formatumban rejlé technikai lehet&ségeket, és némi interaktivitast csempészni a magazinba. Ez egyelGre
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szerepld linkek is “éInek”, kattinthatok.
A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

vellik par percet, de tarthatnak egy oraig is.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyu vagy elmélytiltebb gondolkozast
igényl6 jatékok. Jatékidejuk fél dratdl akar tobb ordig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket 6 éves kortdl
barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei. Elt6lthetiink

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisiskolasoknak.

I

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legf6bb cél, hogy jol érezziik
magunkat. FGszerepben a kommunikacid, az tigyesség, a kreativitas és
az improvizdacid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtor6k vagy absztrakt gon-
dolkodast igényl6 taktikai jatékok.

‘ Fejlesztdjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és kisiskolasok szamara ki-
talalt jatékok gondolkodasuk, érzékeik és készségeik jatékos fejlesz-
tésére.



http://jemmagazin.hu
http://jemmagazin.hu
https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts
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KUTYUK

“EN EGY OSSZETETT JATEKOKERT RAJONGO, KOMOLY GAMER VAGYOK, AKI A JA-
TEK MECHANIKAJAT NEZI, ES NEM LEHET CSILI-VILI JATEKALKATRESZEKKEL LENYU-

vy

GOzZNI... HUUU, NEZD, ATLATSZO SZINES GOLYOK!” HAT VALAHOGY TALAN iGY
ZAJLOTT AZ ELSO TALALKOZASOM A KUTYUKKEL. AZTAN PERSZE JOBBAN MEG-
ISMERTEM AZ ANGOLUL GIZMOS NEVEN MEGJELENT JATEKOT, ES SOKKAL OSz-
SZETETTEBB VELEMENYEM LETT ROLA, NO DE NE ROHANJUNK ENNYIRE ELORE!

Ha marabevezetSben szoba kerult a kiilcsin, kezdjikis ezzel. Lehet
ragaszkodni ahhoz, hogy egy jaték élvezeti értékét elsGsorban
a muikodése adja, de tagadhatatlan, hogy a komponensek
is hozzdjarulnak az élményhez. A szines golydk haszndlata
Otletes huzas volt - ahogy az Azutban is szivesen fogjuk meg a
csempéket, itt ezek hoznak egy hasonld kellemes érzetet. A golydk
kiadagoldsara szolgdld karton épitményre vigyazni kell, érdemes
f6leg a golydk megallitasara szolgalo kis darabkat hozzaragasztani
a tobbi elemhez, mert kdnnyen kijon a helyérdl.

A jaték torténete szerint egy tudomanyos kiallitasra készul6dd
feltalalot személyesitiink meg, aki kullonféle kitylik megépitésével
prébalja elnyerni a kidllitas fédijat. A kutylkartyak rajzai és
az energiagdmbok (piros=hé, sarga=elektromos, kék=atomi,
fekete=akkumulator) bar oOtletesek, témaban nem igazan
flggenek Ossze a jatékkal, inkdbb a mechanizmus viszi a tarsast,
nem lett nagyon tematikus.

www.jemmagazin.hu


http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem62-2018-majus/

Minden jatékos kap egy energiatdrold gydir(t, egy m(iszertablat
és egy kezdd kitylkartyat. Az energiatarolo gydir(i egy kor alaku
karton elem, amely megakadalyozza, hogy az ide kerild golydk (az
energiagdmbok) elguruljanak, és alapbdl 5 gémbot tarolhatunk
benne. A kiilonb6z6 szintl (I-11-111) kitylkartyakbdl felcsapunk
megfelel szamut az asztal kbzepére sorokban, és mar indulhat
is a jaték.

A mUszertablank nagyon informativ, kevésbé gyakorlott jatékosok
is kdnnyen megértik altala a jaték mikddését. Fel vannak rajta
tiintetve a kilonboz6 kapacitasaink, illetve mind a 4 akcid,
amelyet végrehajthatunk. Ezek az aldbbiak lehetnek:

» |ktatds: Elvesszilk az egyik felcsapott kitylkartyat az
egyik sorbdl és iktatjuk, ami annyit jelent, hogy a mUszer-
tablank mellé tessziik. Alapbdl az iktatdsi kapacitdsunk 1,
ezt fejlesztésekkel novelhetjuk.

» Felvétel: Elvesziink egy energiagdmbét az energia-ada-
goldbdl, 6 golyd kozul vdlaszthatunk, utana kigurul egy
Ujabb.

» Epités: Vagy elvessziik az egyik sorbdl az egyik kiityiikdr-
tyat, vagy egy korabban iktatott kiitylt épittink meg, mi-
utan kifizettlk az épitési koltségiket.

» Kutatds: Felhuzunk valamelyik paklibdl annyit, amennyi a
kutatasi értékiink, és azokbdl egyet vagy azonnal megépi-
tiink, vagy iktatjuk.

A jaték sava-borsat természetesen a kitylk adjak. Minden
kiityinek van egy tipusa, és miutdn kifizettik a kartyat, a
mdszertablank megfeleld oszlopaba keril. A fejleszt6 kutyik
az energiatarolonk kapacitasat, az iktathatd kartyak maximalis
szdmat és a kutatasi értékiinket novelhetik. A valtdk lehet6vé
teszik, hogy bizonyos tipusu energiagdmboket mas fajtakként
hasznalhassunk épitéskor. A tobbi kityl az elsé hiarom akcid
egyikéhez kapcsolddik. Amikor az adott akciot a kityln
feltlintetett modon végrehajtjuk (pl. elvesziink egy kék golydt,
vagy megépitliink egy sarga kiitylt, vagy iktatunk egy kartyat,
stb.), akkor az a kiityl aktivalddni fog és ad nekilink valamilyen
bonuszt (pl. hdzhatunk egy random golydt a tarolébdl, kapunk
egy gy6zelmi pontot, stb.). Es itt jon a lényeg, hiszen az egyik
kartya bénuszaként kapott akcid lehet, hogy egy mdsik kartya
aktivalasi feltétele, igy egészen szép lancolatok johetnek létre
a megfelel6 akcid kivalasztasaval. Az egyetlen szabaly az, hogy
egy kartyat egy korben csak egyszer lehet aktivalni, igy végtelen
ciklusok nem johetnek létre a jatékban.

www.jemmagazin.hu

A jaték akkor ér véget, amikor valaki megépiti negyedik Ill. szintd
kltyljét, vagy Osszesen 16 kutylje nem lesz. Ekkor Osszeadjuk
az Osszes kitylink pontszdmdt, illetve a jaték kozben szerzett
gy6zelmi pontokat, és a legtébb ponttal rendelkezé jatékos lesz
a gybztes.

A KUTYUK egy kénnyen tanulhatd, viszont annal tobb lehetGséget
biztositd, kitiné kombdzds jaték. A ldncreakciok létrehozésa
nagy sikerélményt ad mindenkinek. Els6 jatékaink sordn sokszor
bosszankodtunk, hogy nem a megfelel§ szinl kartydk vannak
felcsapva, ezért nagy a szerencsefaktor a jatékban, illetve nem
értettik, miért j6 a Kutatas akcid. Pont ezzel az akcidval van
ellenstlyozva az, hogy a szinek korladtozzanak minket, ezt is
megoldottak a tervezék. A 14 éves korhatar ne riasszon el senkit,
az amerikai piac miatt van megadva, ez egy kénnyed, mégis
gondolkodtatd, élvezetes jaték a fiatalabbak szamara is.

Fénix

Tervez6:
Phil Walker-Harding

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Delta Vision

Kategoria:
kdrtyadraftolds, engine-building

$14+ ®2-4 D40-50'
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https://cmon.com/product/gizmos/gizmos
https://boardgamegeek.com/boardgame/246192/gizmos
http://www.deltavision.hu/kutyuk/
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SKULL

14+ ®3-6 Q45

AZT SZINTE BIZTOSRA VEHETJUK, HOGY DEAK FERENC SOSEM JATSZOTT SKULLT. SZERINTEM SOKAT VESZTETT VELE. DE VAJON
SZERETTE VOLNA-E EZT A JATEKOT? HOGY MIERT FONTOS EZ? HAT MERT TOBB, EGYBEHANGZO FORRAS SZERINT IS DEAK EGY-
SZER AZT MONDTA, HOGY - IDEZZUK - ,,HA TOLEM FUGGENE, A SAJTOTORVENYNEK CSAK EGY PARAGRAFUSA VOLNA: HAZUDNI
NEM SZABAD.” ERROL NEKEM VISZONT AZ JUTOTT ESZEMBE, HOGY HA TOLEM FUGGENE, MINDEN BLOFFOLOS JATEK SZABALYA
UGY KEZDODNE, HOGY “HAZUDNI MUSZAJ”. A SKULL IS JO PELDA ERRE, MERT HOGY EGY KIS CELRAVEZETO HAZUGSAG NELKUL

NEM LEHET BOLDOGULNI EBBEN A PARTIJATEKBAN, AZ TUTI.

SKULL & ROSES

Ez nem egy amerikai rockbanda neve, bar nyugodtan lehetne
az is akar, s6t, egy motoros galeri is felvehetné ezt a nevet
(és nem lennék meglepve, ha USA-szerte lenne vagy par
szaz ilyen csoportosulas, akiket igy hivnak). A jatékszabdly
bevezetGje szerint |étezett egy jaték, a koponyadk jatéka, amit
hosszu évek elfeledettsége utan motorosok ujra felfedeztek, és
elneveztek SkuLL & Roses-nak. Ahogy a jaték BGG-s ismertet6
oldalan BRUNO FAIDUTTI jatékszerzd (Citadels, MASCARADE,
MYSTERY OF THE ABBEY, PONY EXPRESS, stb.) irja: “ez a bloffolés
kvintesszencidja, egy jaték, ahol minden a jatékosok fejében
jatszodik le”.

llyen felvezet6 utan ennek a jatéknak nagyon jonak kell lennie.
Es szerintem az is, de tény: kell hozzd megfeleld tarsasag és
hangulat, ellenkezd esetben csalddas lehet egy parti.

A SZABALYOK

Minden jatékos magahoz vesz 5 db “sOralatétet”, azaz nagy
méretl szines karton lapkakat. Az egyik egy négyzet alaku,
ennek egyik oldalan egy szép szines diszités van, koponyakkal
a sarkokban, a masikon Ggyszintén, de a koponyak helyett mar
viragmotivum tlinik fel ugyanott. A tobbi 4 lapka kor alaku,
hatoldalanak szine megegyezik a jatékos valasztott szinével, a
masik felén pedig 3 lapkan egy virag, 1 lapkan pedig egy koponya
taldlhatd. Tényleg nem mondhatni, hogy sok alkatrésszel
terhelné a jaték a kis dobozt, de per pillanat nem is kell tobb
egy gyors partijatékhoz.

A jatékosok kezdGjatékost valasztanak, majd a téle balra tlével
kezdve mindenki letesz egy kor alaku lapkat képpel lefelé a
négyzet alaku lapkajara. Ez értelemszer(ien lehet virdg vagy
koponya. Amikor a kezdgjatékoshoz érlink, Svele kezd6dik a
dontési helyzet, vagyis nem azért hivjuk 6t kezddjatékosnak,
mert G rak le elGszor lapkat.

www.jemmagazin.hu



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem08-2013-november/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem18-2014-szeptember/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem16-2014-julius/

Eldontheti, hogy lerak egy korongot, vagy pedig kihivja a
tobbieket, azaz mond egy szamot. Ha korongot tett le, a balra
mellette Ul6 jatékosnak kell eldontenie, hogy & is lerak-e egy
korongot (ez maga el6tt mar a masodik lesz, amit egy kicsit
elcsusztatva kell letennie, hogy mindig latsszon a lerakott lapkak
szama), vagy 6 lesz az, aki kihivja a tobbieket. Es igy tovabb,
korben.

Ha valaki kihivast intéz a tobbiekhez, mond egy olyan szamot,
ami legaldbb 1, legfeljebb pedig annyi lehet, ahany korong
Osszesen le van rakva a jatékosoknal. A szam bemondasaval
a kihivo (és minden tovabbi kihivd) azt véllalja, hogy annak
megfeleld szamu lapkat felfordit, és azok kozott nem lesz
koponya. Ha a kihivé jatékos nem a maximumot mondta, a ra
kovetkezd jatékosnak megvan a lehetGsége, hogy felillicitalja
azt, vagy padig passzoljon (Uj lapka mar nem rakhaté le).

Aki megnyerte a kihivast, azaz mindenki mas passzolt, a sajat
lapkaival kezdve felfordit annyi lapkat, ahanyat vallalt. Ha a
felforditott lapkak kozott nincs koponya, a kihivé nyert. Ezt Ugy
jelzi, hogy négyzet alakl lapkdjat megforditja a viragos felére.
Ha viszont volt koponya a felforditott lapkak kozott, akkor a
kihivé elveszit egy lapkat. Ha ez a sajat koponya-lapkaja miatt
tortént, akkor 6 donti el, mit dob ki, ha viszont valaki masé
miatt, akkor az a jatékos kihuz egy lapkat a kihivd lapkai kozil,
és az keril eldobdsra.

A jatékot az nyeri, akinek kétszer sikeril megnyerni egy kihivast,
vagyis a viragos oldalarél megint a koponyas oldaldra tudja
atforditani a négyzet alaku lapkajat.

BLOFF AZ ELET

Mivel egy jatékosnak 4 lapkdja van, agy is felfoghatjuk, hogy
4 élete van, amivel gazdalkodhat és amit kockaztathat a jaték
soran. Viszont ha ugy vessziik, 2 ponttal mar meg lehet nyerni
a jatékot. Mindez arra perdesztindlja a jatékot, hogy gyorsan,
porgdsen, megfelel6 kockazatvallalassal jatsszuk.

A SKULL egy partijaték, abbdl is a kevésbé tervezhetd fajta, ahol
raadasul sem a kézligyesség, sem a kreativitas, sem a lexikalis
tudas nem segit. Viszont a pdkerarc és a rezzenéstelen tekintet
még jol johetnek. Hiszen ha magunk is koponyat raktunk le,
hajlamosak lennénk egy licitben passzolni, de ezzel csak a
gyavasagunkat vallanank be. Mikézben ha ralicitalunk, talan a
mellettiink 16t csébe huzhatjuk, aki tovabb sréfolva a vallalt
lapkak szamat, talan bebuktathatd. Ellenben ha virdgot tettiink
magunk elé, sem lehetiink nyugodtak, mert azok felforditasa
utan jonnek a tobbiek lapkai, és a paklikban megbujhat egy
koponya. J6l nézziink mindig a szemébe annak, akinek a lapkait
felforditjuk, hatha elarulja, hogy miben mesterkedik.

A BGG hivatalos adatai koziil én kett6t is korrigdlnék: szerintem
nem kell 14 éves kor a jatszasahoz, 10 évesekkel is jatszhaté mar,
és egy menet nem tart haromnegyed 6rat, siman lejatszhaté
15 perc alatt, ha a tarsasag nem gondolkodja tul az opcidkat.
Ahogy mar irtam, szerintem a SKULL jo jaték, nagyobb, akar 6
fGs tarsasaggal is jatszhato, szoval semmiképpen ne hagyjatok
ki, egy bulit par perc alatt fel tud dobni egy parti SKULL.

drkiss

Tervez6:
Hervé Marly

Megjelenés:
2011

Kiado:
Asmodee, Gémklub

Kategoria:
bléffélés, licitalos
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http://www.skull-and-roses.com/ 
https://boardgamegeek.com/boardgame/92415/skull
https://www.gemklub.hu/skull-koponyak-jateka.html?utm_source=jem&utm_medium=magazin&utm_campaign=jem&utm_content=skull
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SCYTHE: A FENRIS FELEMELKEDESE

AMEY STEGMAIER A SCYTHE MEGJELENESEVEL 2015-BEN
KICKSTARTER TORTENELMET iRT, MERT A MAGA 17.739 TA-
MOGATOJAVAL OSSZESEN 1.810.294 DOLLART HOZOTT OSSZE
A SCYTHE VILAGANAK MEGVALOSITASARA. ELOTTE EGYETLEN
PROJEKT SEM TUDOTT ILYEN NAGYSAGU SZAMOKAT FELMU-
TATNI. AZ MAS KERDES, HOGY A FOLYAMATOSAN NOVEKVO
KICKSTARTER PIAC PAR EV LEFORGASA ALATT AZOTA KITER-
MELT TOVABBI REKORDDONTO TARSASJATEKOKAT, DE A
MAGA NEMEBEN EZ A SZAM MEG PAR EV TAVLATABAN IS LE-
NY(GOz0, HISZ AZOTA IS A BOARDGAMEGEEK ELOKELO TOP
10-EBEN FOGLAL HELYET, ES EZ AZ EGYETLEN KICKSTARTEREN
DEBUTALT JATEK A TOP 10-BEN.

GRANDIOZUS KIEGESZITO, AVAGY

MILYEN JATEKELMENY VAN A
DOBOZBAN?

Az A FENRIS FELEMELKEDESE egybd| két kiegészit6t is tartalmaz.
Jatszhaté 8 egymast kovet6 epizddon at kampany mdédban vagy
jatszhatd modularis kiegészitGként. Az utébbiak a kampany soran
kertlnek fokozatosan bemutatdasra, és 6sszesen 11 kulénb6zé
modul kerll elé a végére, amit utana barmikor tetsz6legesen
lehet majd hasznalni, tehat elég sok jatékalkalmat, illetve a
tovabbiakban sokféle varialhatosagot kapunk a pénzlinkért.
Izgalmas, hogy részt vehetlink a SCYTHE torténetének egy-egy
jelent6sebb eseményében vagy épp forduldpontjaban, ezaltal
jobban megismerve ezt a vilagot, és sok esetben sorsforditéan
megvaltoztatva a torténéseket. Fontos kiemelnem, hogy az A
FENRIS FELEMELKEDESE kampany alapu, de nem 6rokség (legacy)
jaték, tehat annyiszor jatszhatjuk végig a teljes kampanyt,
ahanyszor csak akarjuk. Bar kétségtelen, hogy az elsé jaték
varazsat a dobozbontogatdssal nem hozhatjuk el6 masodszor,
de a jaték sokszor allit vélasztasi helyzet elé, igy érdemes
tobbszor megcsinalni a teljes kampanyt, kiprébalva a tobbi
vélaszutat is, hogy megnézziik, ugy hogyan tudjuk befolyasolni
a torténet menetét és a jatékot.

Nem meglep6 modon JAMEY az A FENRIS FELEMELKEDESEHEZ
ismét JAKUB RozALsKI ,Az 1920+ Evek Vildga” gyonyorii
festményeit hasznalta illusztraciokként, amik remekiil
beleillenek a tovabbi torténésekbe.

Az A FENRIS FELEMELKEDESE bevezetGjében megismerhetjik
Teslat, a mechek feltalalojat, aki el6szor csak mez6gazdasagi
célokra fejlesztette ki a prototipust, de a késSbbiek sordn a

ARROL PERSZE LEHETNE VITATKOZNI, HOGY TENYLEG ENNYI-
RE JO-E A JATEK, VAGY CSAK NAGY A HYPE KORULOTTE, DE
ABBAN MEGEGYEZHETUNK, HOGY JAMEY EGY HATALMAS RA-
JONGOI KEMENYMAGOT TUDHAT MAGA MOGOTT, iGY SZIN-
TE MAGATOL ERTETODO VOLT, HOGY AZ ALAPJATEKHOZ EGY
IDO6 UTAN KUOTTEK A KULONBOZO KIEGESZITOK. ELOSZOR
A PLUSZ 2 NEPET TARTALMAZO HODITOK A MESSZESEGBOL,
UTANA PEDIG A HAJOKKAL KIEGESZULT TAMADAS A FELLE-
GEKBOL, ES VEGUL AZ UTOLSO KIEGESZiTO, A FENRIS FELE-
MELKEDESE, AMI MEGPROBALJA PICIT FELBORITANI A JOL
ISMERT SCYTHE VILAGAT.

FIGYELEM: A SPOLIERMENTESSEG ELVET KOVETVE CSAK EGY
ROVID iZELITOT TUDOK iRNI A JATEKROL, TELJES BEMUTATOT
NEM
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tudodsi kivancsisdga hatasdra, illetve a népek nagy vezetSinek
nyomasara harci mecheket is készitett a Gyarban. Amikor viszont
meghallotta, hogy azok milyen pusztitasokat vittek véghez,
akkor szinte beleériilt, és lanyaval 6rokre bezarta a Gyarat. A
torténet innen folytatodik 8 epizédon keresztll az altalunk
vélasztott lehet6ségek kozott. Vajon Tesla végleg meg6ril?
Vajon a Gyar kapui kinyilnak valaha is? Vajon a pusztitd harci
mecheket meg lehet allitani? Ezt mar sajnos nem arulhatom el,
illetve nem is tudnam elarulni, mert tobbféle valasz és valasztasi
lehet6ség kinalkozik a jaték soran ezek kideritésére. Aki szereti
a SCYTHE vilagét, és szeretné azt még mélyebben megismerni,
illetve beleszdlni a torténetbe, annak mindenképpen ajanlom
kiprébalasra. Nagyon sok uj szint tud vinni a jatékba, a 11 plusz
modularis kiegészit6 pedig sokat ad hozza az alapjatékhoz.

OSSZEFOGLALO

Ugy gondolom, hogy az eddigi 6sszes megjelent kiegészits koziil
az A FENRIS FELEMELKEDESE a legjobb, mert tényleg a feje tetejére
tudja allitani a SCYTHE vilagat, és meglepd fordulataival izgalmas
és egyben szérakoztatd is. Mint SCYTHE rajongd, csak annyit
tudnék még hozzatenni, hogy férjemmel lubickoltunk ebben
a vilagban, és nekiink hatalmas élmény volt, hogy epizédrdl
epizddra egyre tobb dolgot tudtunk meg a torténetrdl, és
egyltt probaltuk osszerakni a szalakat. Ha csak egy kiegészit6t
szeretnétek megvenni a SCYTHE-hoz, akkor ez legyen az!

Besty
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A TIZEVENTE VIRAGBA BORULO
CSERESZNYEFA LEGENDAJA

A REFLEXSHOP AZ ELMULT EVEKBEN USTOKOSKENT TORT BE A
MAGYAR TARSASJATEK KIADOK PIACARA. A VILAGSZERTE TO-
MEGEK ALTAL VART TERRAFORMING MARS HAZAI KIADASAVAL
GONDOSKODTAK ARROL, HOGY MINDEN GAMER MEGISMER-
JE A NEVUKET, A NEMZETKOZINEL JO 30-35%-KAL ALACSO-
NYABB ARRAL PEDIG ARROL, HOGY MEG IS KEDVELJEK OKET.
A TUDATOS BRANDEPITES AZOTA SEM ALLT MEG. KIADTAK A
KICKSTARTEREN ORIASI SIKERT ARATOTT SAGRADAT, ILLETVE
A NEHEZ EUROJATEKOK HIVEINEK KOREBEN MAIG ETALONNAK
SZAMITO TERRA MYSTICA UJRATEMATIZALT FOLYTATASAT,
A KETTOVEL EZELOTTI SZAMBAN TESZTELT GAIA PROJECTET.
UTOBBI JATEK ESETEBEN RAADASUL FOLYTATTAK A MARS
TERRAFORMALASAVAL MEGKEZDETT TRENDVONALAT: A MA-
GYAR VERZIO JO 30%-KAL OLCSOBBAN SZEREZHETO BE, MINT
AZ ANGOL VAGY MAS NYELV( VARIANS.
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A REFLEXSHOP f6 profiljat azonban nem az Gsszetett eurdk
alkotjak. A valaszték legnagyobb részét a francia /ELLo kiadd
gyonyord, igényes komponensekkel elldtott csaladi jatékai
teszik ki, amelyek mind a gyerekek, mind a szileik szdmara
j6 szérakozast nyujthatnak. Erre j6 példa a WELCOME TO THE
DUNGEON, azaz az UDVOZLET A MELYBEN! cim(i tarsasjaték, ami
egyszer(, ,szerencsekisérté” mechanizmusanak és témajanak
koszonhet6en kilondsen népszer(i lehet a fiugyermekes
csalddokban. Ennek a jatéknak egyfajta parja az A TiZEVENTE
VIRAGBA BORULO CSERESZNYEFA LEGENDAJA, ami ugyanlgy az
angolul “push your luck”-nak hivott mechanizmusra épiil, am
témajaban egyértelmien a lanyoknak probal megfelelni.

A JATEKMENET

Kis tulzassal elmondhatd, hogy amennyire hosszu a jaték cime,
olyan egyszer(i a szabdlya. A jatékban hat kiilénb6zd szinben
pompdazé mianyag viragokat fogunk kihtzni egy zsakbal,
amelyeket a meccs végén bizonyos szempontok alapjan
értékellink. Egy jatékos egy korben legfeljebb 8 virdgot huzhat,
maximum 3 részletben. A huazds sikertelennek szamit, ha
azonos szinbél kijon 3 virag, illetve ha 5 kiilénb6z6 szin( virdgot
huzunk. Ha ezen feltételek egyike sem all fenn, a huzas sikeres.
Sikertelen huzas esetén csak 2 virdgot tarthat meg a jatékos,
amiket a paravanja elé kell helyeznie, a tobbi visszakeril a
zsakba, mig sikeresnél az 6sszes ndla marad, néhany a paravanja
el6tt, néhany pedig mogotte.
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A jatéknak akkor van vége, ha a zsakbdl elfogynak a viragok.
Ekkor pontozunk minden egyes viradgot, és a legtobb gy&zelmi
pontot szerz6 jatékos nyer. A paravan el6tt [évé virdgok annal
tobbet érnek, minél tobb van egy szinbdl, mig a paravdn
mogotti viragokat szinarnyalat szerint két csoportba kell osztani,
és a legtobb, a masodik legtébb és a harmadik legtébb virdg
tulajdonosa kap egyre csokken6 mennyiség(i pontot. A paravan
mogott a fehér és fekete viragok dzsékernek szamitanak, azaz
a jatékosok donthetik el, hogy melyik csoportba rakjék éket, a
paravan el6tt azonban csak a feketék univerzalisak.

A jatékot a 3 specidlis akcidkartya bonyolitja még. Ezek akkor
lépnek miikodésbe, ha egy jatékos a korében Osszegylijt 4
kilonboz6 szinl, vagy 2x2 megegyez6 szin(, vagy 6 tetszéleges
viragot. Ha ez sikerll, az adott akcidkdrtya dltal nyujtott
képességet aktivalhatja. Példaul titkosan huzhat egy virdgot
a zsakbdl, amit a paravanja mogé tehet, elcserélheti egyik
paravan el6tti virdgjat egy masik jatékossal, vagy huzhat 3
viragot a zsakbol, amibdl egyet megtarthat.

www.jemmagazin.hu
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ERTEKELES

Gyonyorl, gyors, egyszer(i — ez a harom sz6 jut eszembe
el6szor, ha jellemeznem kell a jatékot. Egy parti 10-15 perc alatt
lejatszhato, igy visszavagok sora is konnyen belefér egy estébe.
A jatékot 2, 3 vagy 4 f6 jatszhatja. Ketten kiszamithatdbb,
tobb fével azonban érdekesebb, valtozatosabb partikra nyujt
lehet6séget az A TIZEVENTE VIRAGBA BORULO CSERESZNYEFA
LEGENDAJIA. A komolyabb tdrsasokhoz szokott jatékosok
érdekl6dését hosszutavon biztosan nem koti le, de ha értékelik
a szép komponenseket, atkots, estét lezard jatéknak még
az 6 esetlikben is széba johet. Igazdn népszer(ivé azonban
természetesen a csaldadok, azon belil is a lanyos familidk
korében valhat.

Sarruken

REFLEXSHOP
W

A tizévente viragba borulé
cseresznyefa legendaja

Tervez6:
Hinata Origuchi

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Reflexshop

Kategoria:
szerencsekisértd, sorozatgydlijtés
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DOWNFORCE:VESZELYESKITERO

A JEM MAGAZIN 70. SZAMABAN LELKENDEZTEM A

DOWNFORCE JATEKROL. BAR MAR AKKOR IS TUDTAM A KI- . =m0
EGESZITOROL, AHHOZ CSAK 2019-BEN JUTOTTAM HOZZA. : : g
ELSORE NEM EREZTEM UGY, HOGY AZ ALAPJATEK BARMELY

PONTIJAN IS TOVABBI FOKOZATOKAT IGENYELNE, DE AZT IS

TUDTAM, HOGY EHHEZ A JATEKHOZ NEM NEHEZ EGY PLUSZ

PAKKOT ADNI. HOGY ERDEMES VOLT-E? LASSUK!

MIKOR A CIKK MEGIRASAHOZ KESZULODTEM, ELGONDOLKOZ-
TAM UGY ALTALABAN A KIEGESZITOK TORTENETEN, ES AZON,
EN HOGYAN TALALKOZTAM VELUK ELOSZOR. SZAMOMRA A
CARCASSONNE JELENTETTE A KAPUDROGOT, ES PERSZE AN-
NAK KIEGESZITOI A FELISMEREST, HOGY EGY EGYEBKENT IS
NAGYSZERU JATEKON MENNYIT TUD JAVITANI, ES SAJINOS
RONTANI IS EGY KIEG. MOST, KEDVES OLVASO, PROBALD
MEGTIPPELNI, MELYIK JATEKHOZ ES FOKENT MIKOR KESZUL-
HETETT EL AZ ELSO KIEGESZITG? EN MAGAM A ‘80-AS EVEK-
RE GONDOLTAM, DE NAGYOT TEVEDTEM. KAPASZKODJ MEG,
A BGG SZERINT AZ ELSO HIVATALOS CSOMAG AZ 1936-BAN
MEGJELENT MONOPOLY STOCK EXCHANGE ADD-ON VOLT! A
KOVETKEZO EVTIZEDEKBEN MEG CSAK HEBE-HOBA JELENT
MEG EGY-KET KIADVANY, MAJD AZ 1970-ES EVEKBEN KEZz-
DETT BEINDULNI A BIZNISZ. MIRE ELERTUK AZ EZREDFORDU-
LOT, A KIEGESZITOK SZERVES RESZEIVE VALTAK A TARSASJA-
TEK PIACNAK. MA PEDIG SZINTE MAR AZ SZAMIT CSODANAK,
HA EGY JATEKHOZ NEM JELENTKEZIK A KIADO VALAMI PLUSZ
TARTALOMMAL, NA ES PERSZE BEVETELI FORRASSAL.
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E A DOWNFORCE alapjaték szabalyrendszerén sokat nem lehet o
E tekergetni, tokéletes gy, ahogy van. Na de a motorsportokban

(@) a szabaly csak az izgalom egyik fele, a masikat a palya

(5_'; vonalvezetése adja. Ezek bGvitésében pedig nincs hatar.

m 1"31({'
.- Mig az alapjaték két klasszikus aszfaltcsikon adott teret a

ﬁ versengésnek, addig a kiegészité6 két merSben mas terepre ﬁ
(0| viszi az autdkat. A vérosi palya két hurkot és két alternativ =y
H\ utvonalat is tartalmaz. Ezek érdekes taktikai elemeket adnak a B
E keziinkbe. Mig az alapjaték sz(ikitGiben az eldl haladdk tudtak ﬁ
m csak akadalyozni a mogottik érkezéket az el6zésben, addig a omm—
wn varosban a lemaradozék tudnak borsot térni az élmendk orra s
A ald. Ugyes mand&verekkel 6ssze lehet rdzni a mezényt vagy épp ﬁ
l_—||_|\ ellenkezéleg, az GldozGink elé gordithetiink akadalyt. Tetszik ez

o) a megoldas, bar én még nehezebbre készitettem volna. A palya

(@Y masikérdekessége aparhuzamosalternativ Gtvonalak rendszere.

1 4 www.jemmagazin.hu


http://jemmagazin.hu/megjelent-a-jem-magazin-70-szama/
https://boardgamegeek.com/boardgameexpansion/9466/monopoly-stock-exchange-add

Itt van egy szlik, de némiképp rovidebb és egy szélesebb, de
hosszabb vélasztési lehetdség. Bar azt gondolnank, hogy a révid
Ut az egyértelmi vdlasztas, a tapasztalat azt mutatja, hogy
sokszor pont az lesz egy-egy auto veszte.

A tabla masik oldala a Hazirdér Kanyon nevet kapta. A
biztonsdgos aszfaltutat veszélyes tormelékkel boritott tertletek
szegélyezik, ahol az el6zés megengedett, de ahol a kor végén
nem allhat autd. Elsére nem volt igazdn tiszta, hogy mit is
hozhat ez a furcsa szabalymddositds, de az elsé parti azonnal
megmutatta, ez bizony j6 mdka, és kordntsem olyan egyszer(i
kimatekozni a jo lépést.

A csomag tartalmaz még hat U] vezetési stilust is. Ellentétben
az alapjaték furfangosabb kartyaival, itt minden lap kdzvetlen
elérejutdst ad. Hol azért kapunk par plusz 1épést, mert rdzéké
mellett ért véget a korlink, hol azért, mert valaki koézvetlendl
el6ttink volt a lépése el6tt, de még azért is jarhat tovabbi
elérejutds, mert atléptiink egy fogaddsi vonalon. A szabalykdnyv
lehet6vé teszi azt is, hogy az 6sszes stilust drverésre bocsdssuk,
méghozza auténként kettét. Ebben az esetben is csak egyet
lehet megtartani a futamra, de a vélasztds szabadsaga sokkal
nagyobb. Nekiink ez a mddszer valt be igazan.

A MINOSEGROL

A grafikai megoldasok hasonldak az alapjatékhoz, megfelel&en
hozzakahangulatot, de semmiextra.Sajnosagyartasimindségrél
mar nem mondhatom el ugyanezt. Bar nem vizsgaltam meg
tobb példdnyt, az enyém sajnos csunyan elbaltazott lett.
Osszehajtva nem latszik rajta, igy a boltban sem kiszurhat¢, de
kiteritve a kartonlapok nem illeszkednek rendesen a hajtasi rész
hibajabdl. Ha nem akarom, hogy felpuposodva fesziiljon a tébla,
akkor egymasra kell lapoznom két kihajtott részt. Kidbrandito,
de taldn majd kis hazibarkdccsal helyrehozhaté. A kiegészité
nem egy dobozban, csak egy karton keretben keril forgalomba.
Rettentd sériilékeny igy, érdemes jobban megnézni a boltban a
polcrél leemelt példanyt, hogy ne jarjatok dgy, mint én. Sajnos
nekem az egyik sarka mar kapott egy Utést még vétel el6tt.

OSSZEGZES

Az Ujrajatszhatésagot mindenképp emeli a kiegészitS, bar
kis csalddom korében vitakat is eredményezett, miutan
mindenkinek mas-mas palya a kedvence. Elarulom, nekem most
a varos tetszik a legjobban.

Sok parti van mogottiink, masokkal is sokat beszélgettem a
jatékrol. Bar mind egyetértettiink abban, hogy a DOWNFORCE
igazdn szuper, azért felmerilt par finomhangolhaté részlet.
Egyrészt a fogaddsok kozott tul gyakori volt az egyezdség.
Els6re mindenki az el6l haladét teszi meg, majd ha sikerdl eldl
maradnia, akkor tovébbra is ra fogad. Erdemes kiprébalni azt a
hdaziszabalyt, hogy minden fogadadsnal kiilonb6z6 autét kdtelezé
megjeldlni. A masik felt(in probléma a kezdGjatékos el6nye.
Ha a kezd6 padldgazzal indit, elég gyakran tud a szGkit6khoz is
els6nek érkezni, és nyerni is. Ennek elkeriilésére mi bevezettiik
azt a szabdlyt, hogy az elsé korben mindenkinek kotelezé
olyan sebességkdrtyat kijatszani, ami legaldbb hdrom autét
megmozgat. Tobb futam alapjan ajdnlom mindenkinek, hogy
tegyen egy probat ezzel a mddositéval.

Osszességében nem okozott csalddast a VESZELYES KITERG, bar
elére lehetett sejteni, mit fogunk kapni, igy az elvardsok sem
voltak egetrenget6ek. Azok szdmdra, akiknél az alapjaték néha
keril csak el6 egy-két menetre, nem igazan van létjogosultsiga
a kiegészit6ek. Azoknak viszont, akik rakaptak az alapjatékra, és
akar egy egész estét is szivesen eltdltenek vele, kotelezd darab.

kolos
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Tervezd:
Rob Daviau, JR Honeycutt,
Justin D. Jacobson
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A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6z6s
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat harminchatodik darabjat ‘
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok hénapon a9
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne
csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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EDO

AKKOR VALTSUNK HANGNEMET! A MAGAZIN ELOZO6 SZAMA-
BAN SZEREPLO SUSHI GO! vOLT A JAPANT BEMUTATO CIKK-
SOROZAT, DE TULAJDONKEPPEN AZ EGESZ AZSIAI KORUT ELSO
DARABIJA. A SUSHI GO! AZONBAN EGY KONNYED, HOGY NE
MONDJAM, KONNYU JATEK, AMI JAPANT ISMERVE NEM FEL-
TETLENUL JELLEMZI ADEKVAT MODON AZ ORSZAGOT. SEMMI
HARC, CSAK A NEVETO MAKITEKERCSEK ES SZASIMIK. NA, EZ
MOST GYOKERESEN MEGVALTOZIK, MERT HOGY AZ EDOBAN
SOK MINDEN VAN, DE KONNYEDSEG, AZ SEMMI.

HoL vAN EDo?

Edo most mar nem létezik, van helyette ugyanis egy varos,
amit ugy ismerink: Tokid. Igen, a japan févaros Gse adja a
jaték helyszinét, a hattértorténet pedig abban az idGszakban
jatszodik, amikor 1603-ban Tokugava lejaszu ezt az addig
jelentéktelen haldszfalut tette meg Japan tényleges févarosava.
Ha részletesebben is érdekel ez a téma, olvasd el keretes
irasunkat!

Ahogy sejteni lehet, a jatékban fGleg az épitéssel lesziink
elfoglalva, hiszen sok a dolgunk, meg kell vetniink a régio
fejlédésének alapjait, hazakat, raktarakat, er6doket kell
felhdznunk a semmibdl, vagyis az er6forrasainkbadl.

A jaték kezdetén a jatéktér kozepére tessziik a nagyméretd
jatéktablat, azzal az oldalaval felfelé, amely a jatékosszamnak
megfelel. Tobb jatékoshoz tobb varos és tobb erdforras-szerzé
hely tartozik. Magara a tablara indulaskor szinte semmi nem
kertl, kivéve a varosokra véletlenszerlien egy olyan lapka,
ami majd a beszedhet§ profitot mutatja, illetve a kereskedés
lapkak. Minden mas a tabla mellé kerul, igy a valaszthatd
eseménykartyak, az er6forrasok, a pénzek. Az el6késziletek
masodik fazisaban a jatékosok megkapjak a sajat kis karton
sinjuket, amin az akcidkat tervezhetik, illetve a munkasaikat,
hazaikat, pontjel6lGjiket, mind-mind a sajat sziniikben. Minden
jatékos kap 20 értékben pénzt, harom rizst, és egy 6sszefoglald
lapkat az arakrol. Végil minden jatékos elvesz egyet az elGre
kikészitett eréforras-csomagok kozil, tovabba lerak egy hazat és
egy munkast egy még iiresen &llé varos mellé. Es indulhatunk!

HOGYAN EPULT FEL EDO?

Azt konkrétan nem fogjuk megtudni, de legalabb izelit6t
kaphatunk a sok szenvedésbdl, amikor mi is megkozelitéleg
akkora szenvedések aran prébaljuk optimalizélni az akcidinkat.
Az EDO a kedvenc szimultan akcidvélasztds jatékom, az aldbbiak
miatt.
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Edo a régi neve Japdn févdrosdnak, Tokionak.

Japdn tényleges févdrosa a csdszdr székvdro-
sa, Kioté volt 1603-ig, amikor megalakult a
Tokugava-sogundtus, és az elsé sogun, Tokugava
lejaszu dthelyezte az dllamigazgatds kézpontjat
Edoba. Onnantdl kezdve Kiotd csak a reprezen-
tativ, de jure févdrosnak szamitott, de facto Edo
volt Japadn févdrosa, a tényleges politikai hatalom
kézpontja.

A 16. szdzad végéig jelentéktelen, mocsaras ha-
laszfalut lejaszu megerdditette, majd 1603-ban
soguni székhelyévé tette. 1720-ra lakossdga meg-
haladta az egymilliot, és a vdros kiilénés, kétlaki
jelleget kapott: itt fordult meg leggyakrabban s
tartott varosi hdzat (a Jamanotéban, az edoi kas-
tely kérnyékén) a katonai arisztokrdcia, vagyis a
daimjok, de Oszakadn kiviil itt koncentralodott az
egyre népesebb polgdrsdg (csonin) is (a sitama-
csiban, a tengerébdl, a folyok és a Nihombasibol
kiindulo utak mentén). Az dllando fejlesztés (a
daimjok ez iranyu megadoztatdsa) révén az egész
orszdg motorjdva vdlt, a munkalehetéségek, az
egyre ujabb ipardgak (példdaul a kényvkiadds) té-
megével vonzottdk a vidékieket. Oridsi lakossdgd-
val (meg ardnytalanul nagy elitjével) Edo minden
vdrosnal meghatdrozobb befolydst gyakorolt a
modern kor elétti japdn tdrsadalomra.

Eddt gyakran tizedelte tiizvész, tobbek kézott az
1657-ben feltehetéen 100 000 dldozatot szedd
Meireki no Taika. Az Edo-korszakban kériilbeliil
szdzszor pusztitott tlizvész, amit dltaldban vélet-
len balesetek idéztek els. A tiiz sebesen terjedt
a fabol épiilt, faszénnel fiitétt macsijak kozétt.
1600 és 1945 kozott Edot, illetve Tokiot 25-50
évente sujtotta tlizvész, foldrengés, cunami, vul-
kdni kitérés vagy hdboru.

1868-ban a ségundtus végével Meidzsi csdszdr
dtkeresztelte a vdrost Tokiénak (keleti févdros)
és Kiotobdl ide helyezte dt székhelyét. Tokio ezzel
Japdn hivatalos févdrosdvd vdlt.

Forrds: Wikipédia
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Egy jatékos un. eseménykartyajat, amit én inkabb akcidlapkanak
hivnék (mert hogy akcidt vélasztunk vele és nem kartya, hanem
lapka) két egymast metsz6 vonal négy haromszogre osztja. A
haromszogekben vannak azok az akcidk, amik valaszthatok,
ikonokkal jelolve. Ez lehet erGforras szerzése, pénz szerzése,
munkas bekildése a tablara, épités, stb. A jaték els6 fazisaban
minden jatékos kivalasztja azt az egy-egy akciét a harom
lapkajan, amit sorrendben végre akar hajtani, majd a lapkakat a
karton sinbe illeszti Ugy, hogy a valasztott akcid lefelé mutat. Ez
azonban nem elég, mert ahhoz, hogy az akcidt végre is lehessen
hajtani (majd a felfedés utan), eléje kell tenni egy munkast.
Marpedig munkasbdl sokszor kevés van. A jé hir, hogy lehet
még munkast is behozni a megfeleld akcid valasztasaval. Aki az
adott akcidt tobbszor akarja végrehajtani, az odatehet a lapka
elé tébb munkast, ezzel jelezve, hogy 6 nem csak egyszer |épi
meg a valasztott |épését.

Igen am, de vannak akcidk, amelyek végrehajtasahoz nem elég
az, hogy a sajat tervezd tablankon all egy munkas, hanem kell
hozza egy lent, a jatéktablan lév6 sajat szinl munkasunk is.
Itt kap értelmet az, hogy miért indul a jaték rogton gy, hogy
letesziink egy munkast a tablara.

Amikor mindenki vélasztott, felfedjiik az akciokat, és minden
jatékos végrehajtja az elsét drajaras szerint, majd mindenki a
masodikat, végil a harmadikat. Szerintem nem kell és nem is
érdemes az akcidk részletes bemutatasaba belemenni, hiszen
biztos érzitek: az épitéshez nyersanyag (fa és k&) és pénz kell,
meg az, hogy lent legyen a tablan elég emberiink, mikézben
az egymast logikusan kovetd akcidk sokszor ugyanazon a
lapkan vannak, tehat nem tehetjik Gket kényelmes egymas
utani sorrendbe (erre azért lgyeltek a késziték), ergo el kell
donteniink, hogy korinkben bevételt szerziink vagy inkabb
épitlink. A tipikus er6forras-sziikosségi eurd dilemma.

www.jemmagazin.hu

MIERT EPULT EDO?

Nem tudom, biztos jo volt ott a hal, de az is lehet, hogy stratégiai
oka volt. Nem mindegy? Itt, a jatékban azért épiil Edo és a
tobbi, kdrnyezd varos is, mert ez ad nekink gySzelmi pontot.
Addig azonban el is kell jutni. Amit nehezit par szabaly, igy pl.
az, hogy ha munkdasunkkal eréforras termel6 mezdre allunk,
nem mindegy, hogy hanyan vagyunk ott, ugyanis minél tobben,
annal kevesebb anyagot kapunk. A hdazacskainkat egy varos
koré épitjik, mint egy virag szirmai, azonban minden varosban
csak egy kereskedelmi allomas lehet (pedig az 2 pontot ad),
illetve er6dot (ami pedig 3 pontot ad) csak ugy lehet épiteni,
hogy koztlik legaldbb 2 haznak kell allnia. Aki nem épitett a
févarosban, Edoban egyetlen hazat sem, meg sem nyerheti a
jatékot, hiaba van neki a legtébb pontja.

Ezt a viszonylagos beszoritottsagot enyhiti az, hogy kiilonleges
akcidlapkak vasarolhatok az elérhet6 készletbdl, illetve
lehet6ség van kereskedni is: ha a lent |évé jatékosunk a
kereskedGvel azonos helyen tartozkodik, és a kereskedés akciot
vélasztottuk a lapkankon, akkor végrehajthatunk egyet az
elérhet6 két tranzakcid koziil, amelyek a felfedett kereskedés
lapkakon lathatdk. Ezek olyan cserékre adnak lehetdséget,
mint hogy pénzért nyersanyagot vasaroljunk, vagy nyersanyag
beadasaért gyézelmi pontot szerezziink.

Halent|évé munkdasunk vagy a kereskedd éppen nem a megfelel6
nyersanyag- vagy varosmez6n talalhato, Utszakaszonként egy
pénzért mozgathatdk barmennyit a tablan.

- EDO
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MENNYIERT EPULT EDO? -

Egyrészt semmi koziink hozza, masrészt ez mar kiderithetetlen.
Viszont az konnyen kiderithet8, hogy mennyit fial egy-egy varos.
Amikor ugyanis minden akcié végrehajtasra kerult, megnézziik,
hogy egy-egy varosban kinek az épuletei vannak tobbségben,
majd az erGsorrend szerint mindenki kap egy kis pénzt a
varosokért. De a japanok élete sem csak a bevétel szamolgatasa,
ugyanis ekkor kell azt is eldonteni, hogy hany munkasunk marad
a kovetkezd korre a tablan, utanuk ugyanis fejenként egy rizst
be kell fizetni.

Akorvégén megnézzik, hogy teljesiiltek-e ajaték vége feltételek;
ha nem, akkor U] kereskedés lapkat fedlink fel, a kezdGjatékos
személye pedig eggyel tovabb vandorol. A jatéknak akkor van
vége, ha vagy elfogyott az Gsszes kereskedés lapka, vagy valaki
elérte a 12 pontot. Ekkor még kap mindenki egy pontot a tablan
lév6 munkasa utan, illetve 50 pénzenként egy pontot, és az
nyer, akinek a legtobb pontja lett.

A jatékhoz elérhet6 egy kiegészitG, amivel lehetévé valik az
Otf6s jaték, illetve Uj éplletet (buddhista templom) és karaktert
(rénin) hoztak be, de ezzel sajnos még nem volt szerencsém
jatszani, igy ez a bemutatd ennyiben befejezetlenre sikerilt.

Mindent egybevetve, bar van sok szimultan akciévalasztos jaték,
amelyek ezt a mechanizmust vagy egy konfliktus kiélezésére
(7 RoniIn) vagy vicces helyzetek |étrehozasara (COLT EXPRESSZ)
hasznaljak, nekem mégis ez a jaték tetszik a legjobban. Bar
valéban nem nagy az interakcio a jatékosok kozott, és amivan, az
is elkertlhetd, mégsem csak szoliter rakosgatas egy parti. Plusz
mindig figyelni kell a masikat, hogy éppen hol tart, hiszen a jaték
vége bekoszonthet épp akkor, amikor mi egy nagy pontszerzd
akcio kell6s kézepén vagyunk. Az eréforrasokkal gazdalkodas
tervezést igényel, kattognak a kerekek, és megvan a veszélye az
AP-nak is, de 0sszességében egy nagyon kellemes és élvezetes
jaték az Epo, ami tde szinfolt a QUEEN GAMES egyébként féleg
ennél konnyebb jatékokat tartalmazé kinalataban.
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AXIO ES AZ |NGENIOUS JATEKOK

REINER KNizIA Axi0 NEVU JATEKAT MAGYARORSZAGON
A PIATNIK ADJA KI, MiG AZ EREDETI KIADOJA A PEGASUS
SPIELE. MIERT FONTOS EZ, MIERT KEZDEM ILYEN SZARAZ
TENYKOZLESSEL A CIKKET? AZERT, MERT A JATEK KORABBI
VERZIOJANAK KIADASAVAL, ILLETVE A NEVHASZNALAT JOGA-
VAL KAPCSOLATBAN KOMOLY VITA ALAKULT KI A JATEK SZER-
ZOJE ES A KORABBI KIADO, A SOPHISTICATED GAMES KOZOTT,
AKIK A KORABBI NEVET LEVEDETTEK NAGY-BRITANNIABAN ES
Az USA-BAN EGY MOBILOS APP KESZITESE MIATT. KNIZIA A
KORABBAN ISMERT ES BEFUTOTT JATEKAT, AZ INGENIOUS-T
KiVANTA FEJLESZTENI, DE A JOGVITA MIATT NEM ADHATTA KI
A REGI NEVVEL, EZERT UJ NEVEN, UJ KIADOVAL JELENTETTE
MEG EZT A VERZIOT. ENNEL FOGVA AZ AXIO ISMERTETESET
MINDENKEPPEN A KORABBI JATEK ISMERTETESEVEL KELL
KEZDENI.

INGENIOUS - A NAGY ELOD

Az INGENIOUS jaték 2004-ben jelent meg elGszor. Legelsd
verzidjaban még MENSA néven futott, de a Mensa szervezet
miatt atnevezték INGENIOUS-ra, majd ezt kovetGen kozel 30
kiado adta ki a jatékot szamos néven (EINFACH GENIAL, GENIUS,
KALEIDOSKOP), Magyarorszagon a PIATNIK kiadasaban jelent meg
GENIAL CONNECTIONS néven.

A jaték egy hatszoglet(i tablan jatszodik, és a jatékosok szamatol
(2-4 f6) fugg, hogy a tdbla mely részei hasznalhatok. A jaték
sordn két dsszeforrasztott hatszoghdl allé mianyag lapkat kell
lehelyezni. Ezeken a lapkakon hatféle szin, illetve alakzat van
feltiintetve. Mindenki kap hat darab ilyen dupla lapkat, ebbdl
kell egyet leraknia, amikor ra keril a sor. A lehelyezés annyiban
hasonlit a domindhoz, hogy mindenki azon igyekszik, hogy a
lapkajat olyan helyre tegye le, ahol a szomszédban mar vannak
a lehelyezend6 lapkaval megegyez6 szinl lapkdk, hiszen annyi
pontot kapunk az adott szinbél, amennyi azonos szinl lapka
van az adott hatszog oldalaihoz tartozé sorban a tablan. Az
igy kapott pontszamot a jatékos sajat jel6l6jén, az adott szin
soraban kell lelépni.

De itt van egy csavar, mert az nyer, akinek a legutolsé helyen allé
jelol6je a legelGbbre jutott, vagyis minden szint fejleszteniink
kell, mindenbdl haladnunk kell. De az is jutalmazva van, ha egy
koronggal el6reszaladunk, és elérjik a 18. szintet, mert akkor
Ujbdl mi tehetlink le lapkat a jatéktertletre. A jaték addig tart,
mig elfogynak a tablan azok a helyek, ahova a kettds lapkat le
tudnank rakni. Egyébként pont a hatszog alakzat kovetkeztében
kevés hely szokott a tdblan kimaradni, és ezt csak az Axio jaték
miatt jegyzem meg. Bar nem vagyok oda az absztrakt jatékokért,
ez mégis egy gyors, szorakoztatd jaték, amit akar kezdd, akar
tapasztalt jatékosok is nyugodtan elkezdhetnek.

www.jemmagazin.hu

A NAGY INGENIOUS CSALAD

KnizIAtOl teljesen megszokott, hogy sikeres jatékainak tobb
verzidjat is kiadja. igy 2006-ban megjelent a jaték utazé verzidja
INGENIOUS: TRAVEL EDITION néven. Természetesen kisebb, mint az
eredeti, csak fele annyi lapka van benne, és csak két f6 jatszhatja.
A szabalyok ugyanazok, csak a kivitele lett mas. Az utazashoz
készitve a lapkakat nem csak siman rahelyezziik a tablara, mint
az alapjatéknal, hanem a hatszog alaku kiemelkedésre rahuzzuk,
igy azok nem mozdulnak el. Nincsen kiilon tarolé a lapkakhoz,
hanem a jatéktabla szélén talaltak neki helyet. Es a pontozé is a
tablara kerlt, ahol kis szines tliskékkel Iépegetve tartjuk nyilvan
a megszerzett pontokat.

2008-ban jelent meg a SiMpPLY INGENIOUS nevi jaték, amely
nevéhez hiven rendkiviil leegyszer(siti az eredeti jatékot. Itt nem
dupla, hanem szimpla hatszoglet(i lapkak vannak, amelyeket
képpel lefelé forditunk, majd kdzépre felforditunk harom lapkat.
A soron |évé jatékos véletlenszerlen huz a leforditott lapkakbdl,
és ha olyat huzott, amely mar van kézépen, akkor a kihuzottat
és a kozépen |évs lapkat maga és a kozéps6 rész kozé rakja. Ha
akarja, tovabb huzhat még lapkakat; ha megall, akkor elviszi a
félrehuzott lapkakat. Ha viszont tovdabbmegy, és nem tud olyan
lapkat huzni, amilyen kdzépen van, akkor az atmeneti részen
lévé lapkakat is vissza kell raknia kozépre. A jaték addig tart,
mig egy jatékos minden szinb&l 6ssze nem gydijti az elGirt szamu
lapkat. Egyszer(i, gyors jatékmenet és hatalmas szerencse
jellemzi ezt a jatékot, ahol a ,push your luck” jatéktechnikat
alkalmaztak, vagyis az akcidt addig lehet ismételni, mig a jatékos
akarja, ahol az Gjabb huzasokkal tobbet nyerhet, de a korabbi
nyereményét is elveszitheti. Ez a ,folytatja vagy megall” elv
mar régi jatékmad, példaul igy mikodik a huszonegyezés vagy
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a Black Jack is (a szerencsekisérté mechanikardl irt jatékelméleti
cikkiinket lasd a JEM magazin 65. szdmdban).

A 2009-es GENIAL SPezIALban a jatéktabla is két hatszogletd
részbdl lett 6sszerakva. De itt jelent&sen valtozott a jatékmenet
is, ugyanis csak négy szin gy(jthets, és ezek a szinek csak
a kilonbozd kis- és nagyméretl tornyokon jelennek meg a
jatékban, amit a jatékosszamtol fuggben helyeziink fel a tablara
el6re. A jatékosok sajat szin( lapkakat kapnak, és ezeket helyezik
le a tornyok kozé, majd ugy kapnak pontokat a gydjthetd
szinekbdl, ha a kiilonb6z6 tornyokat 6sszekotik a sajat szind
lapkaikkal. Vannak bdénuszmez6k, melyeket lefedve barmely
szinen léphetlink el6re a pontozodval, illetve a nagy tornyok
Osszekapcsolasa tovabbi bonusz pontokat ad. Természetesen itt
is csak a leggyengébb szin pontszdma szamit.

A 2010-es INGENIOUS CHALLENGES-be harom jatékot raktak:
egy kartyajatékot, egy kockajatékot és egy lapkas jatékot. A
kartyajatékot EINFACH GENIAL: DAS KARTENSPIEL néven kilon is
kiadtak. Ebben a jatékban minden jatékos el6tt van egy kartya
(két jatékosnal kettd), majd e mellé a keziinkbdl jatszunk ki
egy kartyat. Minden kartyan két szimbdlum taldlhatd, és a
lerakdsnal ezeket Osszehasonlitjuk a mar lent lévé 0Gsszes
kartyaval, és azok utan kapunk pontokat. Majd a korabbi kartyat
eldobjuk, és a most kijatszott kartya keril elénk. A pontozason
annyi valtoztatas van, hogy a pontozd négy sdvra van osztva (O,
1-3, 4-6, 7-10), és mivel minden pontozénak két szomszédos
savban kell lennie, ezért addig nem tudunk atlépni a 4-6-os
mezdére, mig mindegyikkel el nem indultunk, vagy a 7-10-es
mezdre, mig mindegyikkel 4t nem léptiink a 4-6-0s mezére. Itt is
van bénusz akcid, ha az egyik jelzével elértiink a 10-es mezdre.
Ez a szomszédos pontozé mez6 szabaly kicsit lassitja a jatékot,
viszont itt nem a leghatul all6 jelz6 szamit, hanem az nyeri a
jatékot, akinek elGszor sikertl minden jelz6jét legalabb a 7-es
pontozdjaig eljuttatnia. Konnyed, gyors jaték, nem véletlendl
adtak ki a jatékot kulon is.

A kockajaték ugyanezen szabdlyra épil, de ez a verzid mar
nagyrészt a szerencsén alapul, mert a dobott kockdkon lévé
szimbdélumokat hasonlitjuk Ossze a tobbi jatékos el6tt |évd
kockakkal, de ha nem tetszik, akkor kétszer Ujradobhatunk.
Kettd jatékosnal fejenként 4, haromnal 3, négy jatékosnal 2
kockat hasznalunk, és ha két-harom-négy azonos szimbdlumot
dobunk, akkor azt jokerként hasznalhatjuk. A pontozas hasonld
(bar ehhez kiilon pontozofuzet jar), mint amit a kartyas jatéknal
leirtam, ezért is leginkdbb az el6bb leirt kartyas verzid kockas
verzidjanak tekinthetd. Persze kés6bb ezt is kiadtdk kulon
jatékként EINFACH GENIAL: DAS WURFELSPIEL néven.

A harmadik jaték a dobozban a kordbban leirt SiMPLY INGENIOUS
jaték, ahol lapkakat felhtzva probalunk minél toébb azonos
szimbdlumot 6sszegydjteni. Talan nem véletlen, hogy a tobbség
ezt tartja a leggyengébbnek a harom jatékbol, hiszen ha nem
vagy fejszamold mlvész valdszinliségszamitasbol, akkor
leginkabb csak érzésre huzogatod fel az Ujabb lapkakat. De a
harom gyors kis jaték dsszerakva egy kis dobozba érdekes lehet
a sorozat rajongdi részére, hiszen mindegyik jaték kilon-kilon
kiadast is megért.

2017-ben adta ki a SOPHISTICATED GAMES az INGENIOUS EXTREME
jatékot (valdszinlileg innentdl kezd6dott a jogvita a felek
kozott). Ebben a tablas jatékban (bar én még csak appon
taldlkoztam vele, de létezik dobozos kiadasa is) a legfGbb
kiilonbség az alapjatékhoz képest az, hogy nem hat, hanem
nyolc szin talalhato, igy ennek megfelel6en a lapkak sem két
hatszoglet(i, hanem két nyolcszoglet(i részbdl allnak, és a tabla
is nyolcszogli. Ennek kbdszonhetéen viszont maradnak (res
terlletek a lapkdk kozott, amivel itt még semmit sem kezdtek
(ismét utalas az AxiOra). Erdekes médon a kézben tartott lapkak
szamat ugyanugy hatban maximaltak, pedig a tobb szin miatt
talan indokolt lett volna ezt is nyolcra felemelni. A pontozasnal
itt is a leggyengébb szin pontszama szamit.

=
-
—

ES AKKOR JOJION AZ AXio!

Es most jutottunk el a 2018-ban megjelentetett AxiOhoz. Persze
lehet mondani, hogy hosszu volt a felvezetés, de egyrészt
nem lehet Ggy beszélni az Axidrél, hogy ne emlitsik meg
az el6doket, hiszen ez nem egy teljesen (j jaték, hanem csak
egy Ujabb verzidja a korabbi INGENIOUSnak. Mdsrészt maga az
alapjaték annyira zsenialis (és nem csak a nevében :)), annyira
megnyerte a tetszésemet, hogy alig vartam, hogy irhassak réla.
Az Axi0 kapcsan eszem agaban sem volt kihagyni ezt a nagyszer(
ziccert. Lattuk, hogy volt utazo, kartyas, kockas, egy lapkabdl
allo, a gy(jthetd szineket a jatéktablan tornyokban feltlintet6 és
gyerek verzid is. KNIzIA mester készitett mar hatszogli verzidt hat
szimbdélummal, nyolcszogli verzidt nyolc szimbdlummal, és most
az AxiOban megjelent a négyszog(i verzid is 6t szimbélummal.

www.jemmagazin.hu
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Itt is mindenki megkapja a sajat értékel6 tablajat, ahol a
pontjelolGket a nulldas mezdre helyezi, majd mindenki haz 6t
lapkat a zsdkbol és a sajat tartdjaba helyezi, Ggy, hogy a tobbiek
ne lassak. Ezek a lapkak két négyszoghbdl allnak, amelyeken két
kiilonb6z6 vagy két azonos szimbdlum taldlhatd. A jatékosok
céljaittis ugyanaz, mint a korabbi verzidknal, azaz minden jelz6t
minél magasabbra mozgatni, de a jaték végén csak az a jelz6
szamit, amely a legkisebb szinten maradt.

Kezdésként mindenkinek a tablara el6re nyomtatott szimbdélum
mellé kell raknia az els6 lapkajat, méghozza olyan szimbdélum
mellé, amely mellett nincs masik lapka, de amint lement az elsé
kor, nincsenek ilyen korlatozasok, és a tobbi lapkat szabadon
lehet lehelyezni. A lapka lehelyezése utdn mindig megnézzik,
mennyi azonos szomszédos szimbolum van a lehelyezett
lapkankkal, és azokat lelépjiik az értékel§ tablan.

Eddig csak annyi kiilonbség van az Axi10 és az eredeti jaték kozott,
hogy hatszog helyett négyszog lapkak vannak, és hat szimbdélum
helyett 6t szimbolum talalhaté a lapkakon. De van ennél sokkal
lényegesebb kilonbség, a piramis akcid. Ha valaki gy helyez le
dupla lapkat, hogy ezzel kialakit a tablan egy olyan négyzetbdl
allo Ures mez6t, amelyen mar lapka nem helyezhetd el, akkor
oda piramis helyezhetd, és a piramis mellett négy iranyba
szomszédos szimbdélumok utan kapunk egy-egy pontot. Egy
korben el6fordul, hogy tobb piramist is le tudunk helyezni, ami
azért j6, mert igy szinte biztos, hogy tobb szinbdl is egyszerre
fogjuk mozgatni a jeldlGinket.

PIATNIK

Mivel mindig 5 lapkabdl valasztunk, igy a lapka lehelyezése utan
huzunk egy Ujat. Ha viszont a legalacsonyabb pontszammal
rendelkez6 szimbdélumbdl nincs a tablankon lapka, akkor a
lapkakat bemutatva 5 Uj lapkat hdzunk, és a régi lapkdinkat
visszadobjuk a zsakba, ezzel segitve azt, nehogy beragadjunk,
mert egy szimbdlumbal hianyunk van.

A jaték addig tart, mig el nem fogynak a helyek a tablan, és az
nyeri a jatékot, akinek az utolsé jel6lGje a legmagasabb szintre
jutott.

Az Axio, akar csak az el6dei, egy kivalo absztrakt jaték, amely
hidba gyors és egyszer(i szabalyrendszer(i, mégis gondolkodast,
tervezést igényel. Figyelni kell, hogy egyik szimbdélumunk se
maradjon le a tobbitdl, és figyelni kell arra is, hogy mikor tudunk
ugy lapkat lehelyezni, hogy piramist is lerakhassunk, mert az
egyszerre tobb jelz6 mozgatasa nagyon hasznos tud lenni. Egy
izgalmas és élvezetes jaték, amely egyszer( szabalyai miatt még
az absztrakt jatékok irant nem rajongdk korében is nagy sikert
arathat, akar csaladi korben és gyerekekkel is.

maat

Reiner Knizia

Tervezd:
Megjelenés:
Kiadé:

Kategoria:
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PARTIJATEKOK CSATAJA

A TARSASJATEK-FORRADALOM AZ ELMULT NEHANY EVBEN
ELERTE A PARTIJATEKOK VILAGAT IS. MiG KET EVTIZEDDEL EZ-
ELOTT SZINTE MINDENKI CSAK AZ ACTIVITYT, A TABUT VAGY
A JENGAT ISMERTE ES SZERETTE, ADDIG MARA SZAMTALAN
UJDONSAG, MINT PELDAUL AZ IMAGINE, A CONCEPT VAGY
A DIXIT PROBALT BETORNI A PIACRA, MEGLEHETOSEN SZEP
SIKERREL. AM MINDEZ KORANTSEM JELENTI AZT, HOGY NE

IGEN?

A magyar tarsasjatékos-szcéna talan legismertebb Youtube-
huszéra, GYORI ZOLTAN a tervezGje a GEMKLUB dltal kiadott 2-6
fés jatéknak, amely megdrzi a partijatékok egyik legfontosabb
hagyomanyat: az egyszer(i szabalyokkal jaré alacsony belépési
kiiszobot. Vetélytarsaihoz hasonldéan az Igen? is maximum 5
perc alatt gond nélkil elmagyarazhatd és megérthetd, legyen
sz6 furfangos jatékosokrdl, vagy csak miikedvel6 csaladtagokrol.

A jatékban minden kdrben mas valaki jatssza a kérdezG szerepét:
neki kell felolvasnia egy kartyardl egy eldontendd kérdést,
amire minden jatékos — a kérdezd is — titkosan valaszol. Ezutan
kovetkezik a lényegirész, amikor mindenkinek meg kell tippelnie,
hogy mit valaszolhattak a tarsak. Ez a kérdezé kedvétél fliggéen
kétféleképpen torténhet: vagy egy hatoldali dobdkockan
kell titokban beallitaniuk azt a szamot, amennyi igen valasz
érkezik az aktualis kérdésre, vagy pedig egy igent vagy nemet
tartalmazo korongot kell lefelé forditva letennilk egy vagy két
jatékostarsuk elé. Barmelyik metddust is valassza a kérdezd,
a jatékosok mindkét esetben a helyes tippekért szerezhetnek
pontokat. Aki elGszor eléri a 20 pontot, az a nyertes.

Az Igen? egy klasszikus ,jégtoré” tipusu jaték, ami amellett,
hogy vidam perceket hozhat egy csaladnak, arra szolgal,
hogy felolvasszon egy fagyosan induld térsasagi egyuttlétet.
A kozepesen érdekes és értelmes kérdések megvalaszolasa
sordn egyértelmlen hattérbe szorul a gy6zelem vagy a
vereség kérdése, és egy arra fogékony tarsasag esetén mély
beszélgetések kiinduldpontja is lehet a jaték.

Minden érdeme ellenére azonban az Igen? kozel sem hibatlan.
Egyrészt a kérdések szama természetesen véges, masrészt
jonéhany olyan van kozottik, amiket a prébajaték soran
egyszerlien csak félredobtunk, annyira félreértelmezhetének
vagy értelmetlennek taldltuk. Harmadrészt, nagyon sokat
szamit, hogy a jatékosok mennyire ismerik egymast el&zetesen.

LENNE MEG HATALMAS TER UJABB ES UJABB PARTIJATEKOK-
NAK — EBBEN A CIKKBEN 6 FRISS ASPIRANST FOGUNK BEMU-
TATNI KOZULUK.

Azok, akik kevésbé ismerik a tobbieket, a jaték végére még
inkdbb kivilallénak érezhetik magukat, hisz joval kisebb
eséllyel tudjak megtippelni masok vélaszat. Mindezek ellenére
az lgen? egy Ude szinfolt a partijatékok egén, egy kiprébalasra
mindenkinek ajanlhatd.

(iR i

Tervezd:
Gyéri Zoltdn

Megjelenés:
2018

Kiado:
Gémklub

Kategoria:
partijaték
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ALLUR ES WTF

A 3-6 személyes ALLURE azok jatéka, akik lyukat tudnak beszélni
mdsok hasaba. A koncepcid felettébb Ujszer(: ez egy olyan
kvizjaték, amiben nincsenek el6re megadva a helyes valaszok —
ugyanis nem az a lényeg, hogy a vdlaszod helyes-e, hanem az,
hogy meg tudod-e errél gy6zni a tobbieket!

Az Allure-ben minden jatékosnak egy perc all a rendelkezésére
ahhoz, hogy kilonb6z6 kérdéseket vdlaszoljon meg. Ha a
valaszaba senki sem kot bele, akkor az adott kérdés utdn pontot
kap — ha viszont vélaszaval nem mindenki ért egyet, a kétkedSk
valamelyike ,kihivhatja” az éppen aktiv jatékost. Ebben az
esetben a kérdésekre rendelkezésre 4ll6 id6 lejarta utdn a
kihivénak meg kell magyaraznia, hogy miért volt téves a jatékos
valasza — ha sikeril, ellopta a pontot a valaszadotél, mig ha
nem, marad az eredeti tulajdonosnal.

A jaték sikere — az el6bb bemutatott IGEN?-hez hasonldan —
egyértelmden a kérdéseken mulik. Azok, akik ezeket érdekesnek
taldljak, szivesen koétnek bele tarsuk vélaszaba, igy pardzs vitak
johetnek Iétre. Azonban ha a kérdések és valaszok nem valtanak
ki ilyen éles reakciot, a jaték gyorsan unalomba fulladhat.

Minel: a logdja eg
tailcs, amibe valy

beleharapot

Vagy hamis? Warae,
TAP1a ugyanabban az trtse)

Azok, akik az alapverzid kartydit nem tartjdk kell6képp
izgalmasnak, megvehetik az ugyanerre a mechanikara épild
WTF-et, ami 18+-0s kérdéseket is tartalmaz.

Kicsit is introvertdlt jatékosok szdmara nem ajanlom sem az
ALLURE-t, sem a WTF-et, ugyanis itt, ha sikeres akarsz lenni,
mindenképp konfrontalddni kell, ami sokaknak nem kenyere.
Egyetlen szitudcidban érzem garantéltnak mindkét jaték sikerét:
egy konnyed, iszogatds tarsas esten, ahol a [ényeg a legkevésbé
sem a jatékon, hanem sokkal inkdbb a nevetésen van.

akiben még nem

www.jemmagazin.hu
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KAMELEON

Azok szamara, akik ismerik a Spyfall, illetve AGENT UNDERCOVER
néven futo jatékot, nem fog sok meglepetést okozni a KAMELEON.
A 3-8 f&s jatékban minden jatékos kap egy kodlapot, ami alapjan
meg tudja allapitani, hogy az adott kor témajan (pl. magyar
filmek, orszagok, szinészek, ételek, stb.) belll éppen melyik
az az egy kifejezés a kozponti lapon szereplé 16-bdl, amivel
kapcsolatban egyetlen szét kell mondania. A jatékosok egyike
azonban nem valddi kddlapot kap: 6 jatssza az adott kérben a
Kaméleon szerepét, akinek anélkiil kell egy sz6t mondania, hogy
pontosan tudnd, mihez is kellene kapcsoldédnia. Ha ez sikerdl
neki, és a tébbiek nem jonnek ra, hogy 6 a KAMELEON, nyert;
ha nem, vesztett. A jatékostdrsak feladata ezért nem egyszerd:
olyan sz6t kell valasztaniuk, ami elég sokatmondé ahhoz, hogy
a tobbiek rajojjenek, nem 6k huztdk a Kaméleon-lapot, de elég
rejtélyes is ahhoz, hogy a valdédi Kaméleon ne taldlhassa ki, hogy
a lehetséges 16 megfejtés kozil melyikre is utal az illet6.

A KAMELEON nehézsége nagyban mulik azon, hogy hanyadikként
kell megszélalnia. Ha a korben elsé vagy mdasodik, nagyon kevés
esélye van arra, hogy épkézlab szét tud valasztani, azonban ha
késébb jon, j6 eséllyel lesz olyan informaciémorzsa, ami alapjan
rdhibdzhat a j6 megoldésra.

A KAMELEON egy konnyed, gyorsan megérthetd, szérakoztatd
asszociacios partijaték, ami azonban egy id6 utan egyhanguva
valhat, kiiléndsen, ha valaki mindig hagyomanyos kédlapot kap.
Az igazi izgalom és agymunka ugyanis mindig a Kaméleoné, neki
kell folyamatosan tornie a fejét.

TRAPWORDS

A TRAPWORDS egy 4-8 f6s jaték, ami els6 ranézésre egy fantasztikus
kornyezetbe liltetett TABU-koppintasnaktlinhet. Ajatékban két csapat
vetélkedik egymassal. Minden korben az egyik csapat egyik tagja
kapja a magyarazo szerepét, akinek adott idé alatt kell elmagyaraznia
egy szot csapattdrsainak, mikozben bizonyos tabuszavakat nem vesz
szajara. Ez eddig akar a TABU leirasa is lehetne — azonban most jon a
csavar! A tabuszavak egyrészt nem el6re meghatarozottak, hanem
az ellenfél csapata taldlja ki és irja fel azokat, masrészt pedig azokat
nem hozza a magyardzé ember tudomdasara — igy a magyardzénak
ugy kell rdvezetnie tarsait a kitaldlandd széra, hogy nem tudja,
csupan sejti, hogy mely szavakat nem haszndlhatja. Ez a megoldas
olyan folyamatos fesziiltséget hoz a jatékba, ami rengeteg nevetés
forrasa lehet.

Ezt a késGbbiekben csak tovabb fokozzdk a vezetést megszerz6
csapatot sujtd atkok (azaz nehezitések), illetve a ,fészorny”, ami a
palya végén varja az oddig eljutd csapatot vagy csapatokat. A gy&ztes
természetesen az lesz, aki el6szor legy6zi a szornyet, ami sokkal
nehezebb, mint egy normdlis feladvény. Sosem fogom elfelejteni,
amikor a MUmidval kiizdve két dtok hatdsat nyogtiik: a magyardzénak
minden szavat visszhangoznia kellett, raadasul kizardlag féneveket
hasznalhatott...

A TRAPWORDS tetszOleges csaladi Unnepség vagy tdrsasagi
Osszejovetel fénypontja lehet. Egyetlen hatranya az, hogy jelenleg
nem létezik bel6le magyar kiadas, igy a feladvany szavakat
az egyértelmlség kedvéért gyakran szétarazni kell. Persze
az okostelefonok és a Google Forditd vilagaban ez kozel sem
athidalhatatlan probléma, mindenesetre nagyon j6 lenne, ha
valamelyik kiadd figyelmét felkeltené ez az egészen kivald partijaték.

DLVAD BE.
NE BIK LE

Kaméleon

Tervezd:
Rikki Tahta

Megjelenés:
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BoLpoG LAzAC

A BOLDOG LAZAC ugyan els6sorban gyerek-, nem pedig
partijaték, am mivel tapasztalatom szerint az eddig
bemutatottak mindegyikénél jobb eséllyel fakaszt nevetésre
tetszGleges tarsasagot, nem hagyhattam ki az Gsszeallitasbol.
A 3-6 f6s jaték annadl szérakoztatébb, minél tébben jatsszak.
Ugyan nem préobaltam, de konnyen el tudom képzelni, hogy
két készlettel akar tobb ember is gond nélkiil bevonhatd, a
magasabb létszambdl fakadd zlrzavar legfeljebb még tobb
kacagast indukal.

A BOLDOG LAzZAC egy haromperces jaték: szabdlya egy perc alatt
elmagyarazhatd, egy menet pedig siman lezavarhatd két perc
alatt. Minden jatékos ugyanazzal a 12 kartyaval kezdi a jatékot,
ami valds idGben zajlik, nincsen korokre osztva. Idedlis esetben
a jatékosok nem egy asztalnal ilnek, hanem mondjuk egy szoba
kozepén, kort alkotva dllnak. Kezdéskor mindenki felforditja a
legfelsé lapjat, majd keresni probal egy masik jatékost, akinek
ugyanazt az akciot kell végrehajtania, mint neki. Négyféle akcid
van a jatékban:

» Okdlpacsi: ssze kell Gitnilik az dkliiket, majd eldobhat-
jak kartyajukat.

» Adj egy 5-6st!: pacsit kell adniuk egymasnak, majd el-
dobhatjak kartydjukat.

» Csere-bere: a koron kivil helyet kell cserélniiik egymas-
sal, majd eldobhatjak kartyajukat.

» Boldog lazac: alkarjaikat 0sszelitogetve, boldog lazacok
modjara kell Gdvozolnitik egymast, majd eldobhatjak
kartyajukat.

Ha épp nincs senki, akinek ugyanaz lenne az akcidja, a jatékos
paklija aljara teheti aktualis akcidkartydjat, és azonnal huz egy
masikat. A jatékot az nyeri, aki el6szor megszabadul Gsszes
lapjatél — de tulajdonképpen mindenki gy6ztesnek tekintheti
magat, aki erre a két percre visszataldlt gyermeki énjéhez, és
boldog lazac mddjara kiélvezte a jatékot.

Sarruken
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Boldog Lazac

Tervez6:
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INTERJU

STEVE JACKSON

T6BB MUFAIBAN ALKOTOTT MARADANDOT STEVE JACKSON AMERIKAI JATEKTERVEZO: KIDOLGOZTA TOBBEK KOZOTT A VI-
LAGSZERTE HASZNALT ALTALANOS UNIVERZALIS SZEREPJATEK RENDSZERT, A NEVEHEZ F(1Z6DIK A MUNCHKIN KARTYAJATEK,
KONYVEERT PEDIG MEG MAGYARORSZAGON IS RAJONGTAK A ‘90-ES EVEKBEN. ELMOSODO HATAROKROL, TORTENETMESE-
LESROL ES LEGOROL IS BESZELGETTEM VELE.

JEM: A te meghatarozadsod szerint mi
a tarsasjaték? A szerepjatékokat oda
sorolod?

SJ: Nem hiszem, hogy érdemes nagyon
éles vonalat huzni az egyes jatéktipusok
kozott, és megpréobalni  egyetlen
skatulydba beleerdszakolni Gket. Hogy
mast ne mondjak, vannak példaul
szerepjatékok, = amikhez  jatéktabla
is tartozik, és vannak tdblas jatékok,
amikben a kartyalapoké a fGszerep. Ezek
végsG soron mind tarsasjatékok.

JEM: A MUNCHKIN is egyfajta keverék,
kartyajatékként tartjuk szamon, de
vannak benne a szerepjatékokra hajazé
elemek. Egyetértesz ezzel?

SJ: Annak ellenére, hogy valéban van
benne némi szerepjaték, én elsGsorban
kartyajatékként tekintek ra. A torténetet
a MuncHkiNban a kartydk alakitjak,
nem annyira a résztvevék fantazidja.
Mindazonaltal valamennyire a jatékosok
dontésein is mulik, merre halad tovabb
a sztori.

JEM: Hogy jott a MUNCHKIN Gtlete?

SJ: A dolog lgy indult, hogy a dungeon
crawl tipusu jatékok (példaul Diablo 2,
Eye of the beholder, Baldur's gate — a
szerk.) parddidjat akartam megcsinalni.
Egy egyszer(i kockds kartyajatéknak
indult, amiben aztan a fejlesztés soran
a kockaknak egyre kisebb szereplik lett.
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irni, amennyit a kiadojuk, a Puffin rendel téluk.
Mondtam nekik, hogy én tudnam csindlni,
mert akkor mar tul voltam a FANTASY TRIP nevd,
egyedil jatszhatd szerepjatékomon. Szd szét
kovetett, végil letltem az irégépemhez, és par
nap alatt megirtam A skorpié mocsaranak elsé
harmadat, a Puffin pedig szerz6dést ajanlott.
Osszesen harom kdnyvem sziiletett.

JEM: Munkadidért rengeteg dijat besoportél,
Amerikaban bekeriltél a jatékipar Hirességek
Csarnokaba, millidk jatszanak szerepjatékot az
altalad kitaladlt rendszerben, megalapitottad
a STEVE JACKSON GAMESt. Mire vagy a
legbiiszkébb?

-
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SJ: Erre nem tudok valaszolni, ez olyan,
mintha azt kérdeznéd télem, szuléként melyik
gyerekemet szeretem a legjobban. Mindegyik
egyforman kedves.

JEM: Nagy Lego-rajongd hirében allsz. Sose prébaltal veliik
kapcsolatba Iépni, hogy nekik is tervezz téarsasjatékot? Egy
id6ben a dan cég elég sokat adott ki ezekbdl.

JEM: Mit gondolsz, miért lett ekkora siker?

SJ: Ha tudnam, akkor Ujra és Ujra megcsinalnam. Par tényezé
biztosan segitett. llyen példaul az, hogy humoros, és hogy

a jaték mellé id6vel komoly merchandise fejlédott ki:
konyvjelz6tdl kezdve poldig rengeteg MUNCHKINOS termék
kaphatd. De az is fontos, hogy a jatékban pillanatok alatt

SJ: De, prébaltam, csak rossz volt az id&zités. Amikor
megkérdeztem Gket, mar éppen épitették le ezt az 4gazatot.
Egyébként els6sorban a Lego vonatok és modularis

meg tudnak valtozni az eréviszonyok — korabbi szovetségek
felboomlanak, mikdzben Gjak kottetnek — valamint az a tény,
hogy a kartyakat tobbféleképpen is ki lehet jatszani. Ezekbdl
az 0OsszetevGkbdl egy olyan varazslatos vilag jott létre,
amelynek sikere jocskan feltilmulta a varakozasaimat.

JEM: Tobb tarsasjatékot is terveztél palyafutasod soran. Mashogy
allsz neki a munkanak, mint egy szerepjaték tervezésénél?

SJ: Nem. Azt gondolom, mindketténél a torténet a fontos,
amit elmeséliink &ltala, és hogy mindez jél érthet6 és
logikus maddon legyen felépitve. Ez az Gsszes jaték alapja.
Hogy ez végul mivé fut ki, masodlagos, és nalam nem is
szokott tudatos lenni. Sosem ugy Ulok le, hogy ma tervezek
egy kartyajatékot, hanem ugy, hogy ma tervezek egy jatékot,
amiben zombik vannak, aztan meglatom, mi sul ki beléle.

JEM: Szerinted egyébként miért kozelit egymashoz a két mdifaj,
miért jatszik a tarsasjatékokban is egyre fontosabb szerepet a
torténetmesélés?

SJ: Az emberek eredendBen szeretik a torténeteket, a
torténetmesélésnek az élet minden teriletén fontos szerepe
van, a jatéktervez6k pedig egyre jobban megtanuljak, hogy
ezt az igényt hogyan elégitsék ki.

JEM: Harmadik ,szakmad” a konyvirds. Talan sokan nem tudjak,
de a Kaland-Jaték-Kockazat sorozatban két STEVE JACKSON is
alkotott. IAN LIVINGSTON allandé szerzGtarsa mellett te voltal a
masik, A skorpidok mocsara cim{ koteted nalunk is nagy siker
volt. Hogy keriltél veliik kapcsolatba?

SJ: A STEVE és IAN vezette GAMES WORKSHOP a ‘80-as években
nagyon fontos forgalmazénak szamitott a szakmankban.
Egyszer = meglatogattam  Gket  Londonban.  Arrdl
panaszkodtak, hogy egyszerlien nem tudnak annyi kdnyvet
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épitmények érdekelnek.

Adim

Steve Jackson

Eletkor:
66 év

Nemzetiség:
amerikai

Eddigi jatékai:

Illuminati (RPG), Wizard
(RPG), Munchkin, Ninja
Burger, Zombie Dice, Ogre
Kedvenc jaték:
Triplanetary, Risk,

Fluxx, Puerto Rico, Parts
Unknown

Kedvenc tervezd:
James Ernest

Kedvenc jatéktipus:
mindenevd vagyok, szeret
mindent kiprobdlni

Utoljara jatszott
tarsasjaték:

Century

Dijai:

Charles S. Roberts Best
Science-Fiction Board
Game Winner (Origins
Awards), tagja a Charles
S. Roberts Hirességek
Csarnokdnak (Origins
Awards Hall of Fame)
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Korabbi szamaink:

Jaipur
Tzolkin
i i
“Glory
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Koszonjuik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
71. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését marcius 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.




