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Kedves Jatékosok!

Pont hat éve volt, hogy Matyasfoldon, az
Erzsébetligeti Szinhdzban 1évé tarsasjatékos
klubban egy kis tarsasag, ugy négy-6t f6 jatszas
helyett elvonult egy asztalhoz, és arrdl kezdtek
el diskuralni, hogy inditani kellene egy tarsasja-
tékokkal foglalkozd online Ujsagot. Szerintetek
sikerllt nekik? A kérdésre az élet adta meg a
valaszt, a JEM magazin ugyanis épp ma lett hat
éves, bdr biztos vagyok benne, hogy azok, akik
ott 0sszedugtak a fejliket, nem fogadtak volna
nagyobb 6sszegben arra, hogy hat évvel késébb
is stabilan megjelenik a lap, minden hénapban
Ujabb és Gjabb cikkekkel tajékoztatva a gamere-
ket vagy épp a jatékokkal most ismerkedé kez-
déket. Lapunk mostani szamaban egy kis visz-
szatekintd és talan jogosan buszke cikkel emlé-
kezlink meg errdl a nekiink fontos évfordulérol.

Ez viszont kevés lenne egy lapszam kitoltéséhez,
ahhoz jatékismertetGk is kellenek. A boritdn egy
szépséges madar, a bemutatott jaték doboza-
ban pedig még sok-sok tovabbi madar képe di-
szeleg; ez a FESZTAV.

Egy régi klasszikus Ujrakiadasat Unnepeljiik
meg a mostani szamban azzal, hogy par oldalt a
CONDOTTIERE ismertetésének szentellink. A kil-
s@ségeiben partijatéknak kinéz6, de valdjaban
gamer jaték SPACE ALERTet, a sokoldall VLAADA
CHVATIL szerzeményét is kielemezzlk lapjainkon.

Még mindig Japanban dekkolunk, és ha jol sej-
tem, pdr hénapig még igy is lesz. Nem baj, leg-
alabb jo uritigy adodik a SAMURAI, REINER KNIZIA
nagy klasszikusanak bemutatdasara.

A kisdobozos jatékok most mintha megszalltdk

Klubok! Kiadok! Figyelem!

volna a lapot: van itt kockadobds mechanika-
ra épul6 kartyagylijtés jaték (OH FORTUNA), a
ké-papir-oll6 mechanikajat felfrissité kaldzos
jaték (HMS DOLORES) és a nyaltermelést garan-
taltan beindité igazi partijdték (BURGER PARTY).
Még egy masik partijaték is belefért a maga-
zinba, ez a CooL RUNNINGS, aminek az értékét
igazan csak a meleg nyari napokon fogjatok
megérteni; hogy miért, ahhoz el kell olvasnotok
a cikket.

A kicsiknek kedveskedik a jaték kiaddja az UFO
FARMER megjelentetésével.

Egy meglepetés cikket is elrejtettiink az Gjsag-
ban, aminek akkor értitek meg a mogottes ér-
telmét, ha ranéztek a magazin megjelenésének
datumara.

Réviden bemutatjuk még a tegnapelétt lezajlott
jatékfejleszt6i rendezvényt, a Magyarorszdgon
el6szor megrendezett BG 12-t is.

Végll most sem maradunk interju nélkil, bar
ez alkalommal nem egy profit faggattunk ki,
hanem azt a rajongdt, akinek EN KICSI KASZAM
jatéka annyira elnyerte a SCYTHE szerzGjének
tetszését, hogy kiadta azt.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

6 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelené
digitalis tarsasjaték-magazin jatékosoktol
jatékosoknak. Megjelenik minden hénap
elsé napjan. Letoltheté PDF formatumban
a jemmagazin.hu oldalrdl.

FGszerkesztd: Heged(is Csaba
TordelGszerkesztok:

Sz6gyi Attila, Geri Adam, Szabé Maté és
Porvayné Torok Csilla

OlvasészerkesztSk:

Rigler Laszl6, Horvath Vilmos és Molnar
Kolos

Korrektorok: Kiss Csaba, Haldsz Erika és
Varga Maté

Jelen szamunk cikkeit irtak:

Belevari Eszter (Besty), Geri Adam
(Adam), Kiss Csaba (drkiss), Molnar Kolos
(kolos), Rigler Laszl6 (F6nix) és Varga Attila
(maat).

Hirszerkeszt6: Rigler Laszlé (F6nix)
Programozo: Sz6gyi Attila

A képanyagért koszonet a magazint
tamogato kiadoknak!

A magazinban megjelent minden egyes
cikk csak a szerzGje hozzajarulasaval
hasznélhato fel.

A képek a magazint késziték, a cikkirék
és a kiaddk tulajdonaban vannak,
vagy a www.boardgamegeek.com-rol
szarmaznak.

Elérhet6ség: jemmagazin@gmail.com.

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom
bévitésében. Ha be akartok széllIni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

-

Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvasésahoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitalis formatumban rejlé technikai lehet&ségeket, és némi interaktivitast csempészni a magazinba. Ez egyelGre
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi gorgetést/lapozgatast.
Ugyanigy a cikkekben szerepld linkek is “éInek”, kattinthatok.
A jobb oldalon lathaté ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett taldalkozhattok. Vellik jelezzik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

SR

vellik par percet, de tarthatnak egy oraig is.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyu vagy elmélytiltebb gondolkozast
igényld jatékok. Jatékidejik fél dratol akar tobb oréig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan kénnyen tanulhatd tarsasok, amiket 6 éves kortol
barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei. Elt6lthetiink

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisiskolasoknak.

- e )

tésére.

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol érezziik
magunkat. Fészerepben a kommunikdcio, az Uigyesség, a kreativitas és
az improvizacié. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt gon-
dolkodast igénylé taktikai jatékok.

Fejlesztéjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és kisiskolasok szamara ki-
taldlt jatékok gondolkoddasuk, érzékeik és készségeik jatékos fejlesz-



http://jemmagazin.hu
http://jemmagazin.hu
https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts
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BeszAMoLS

HAT EVES A JEM MAGAZIN

Ujabb évforduldhoz érkeztiink, kis Gjsdgunk ugyanis éppen
ma hat éves. Ez nem kevés idg, hiszen egy kisgyerek ennyi
id6s korban mar dltaldban elkezdi az altaldanos iskolat.
Természetesen nekink is van fejl6déstorténetiink, hiszen
az Ujsagirds terén mindnyajan amat6rok vagyunk, de sokat
valtoztunk, kialakult az Gjsag készitésének komoly rendje, a
szerkesztBségi liléstdl kezdve a cikkek hataridGre leaddsan tul
a lektordlas és korrektura folyamatan keresztil a tordelésig.
Mind-mind olyan tevékenység, amelyhez sziikség van a
szerkeszt6ség minden tagjara.

A tarsasjatékozas mellett hobbim a foci is. Van olyan csapat,
amellyel mar tobb mint kilenc éve nyomjuk. Ennyi idg alatt
tobb csapatnyi ember is megfordult nalunk; vannak, akikkel a
kezdetektdl egyitt focizok, és vannak, akik utélag csatlakoztak.
Masok csak par mérkdzésre jottek el. Vannak, akik évekig
jartak, majd abbahagytak kiilonféle indokokkal. igy van ez a
JEM szerkeszt&ségében is. Vannak, akik kezdettél fogva tagjai
a tarsasagnak, akadtak olyanok, akik csak egy-egy cikkre
,ugrottak be hozzank”, és vannak, akik késébb csatlakoztak,
de most mar oszlopos tagjai a csapatnak.

Prébalunk valtozni, fejlédni. Prdbalunk friss hangokat,
irdsokat betenni a magazinba, hogy mindenki megtalalhassa
az 6t érdekl6 témakat, legyen az gyerekjaték, logikai jaték,
csaladi jaték, kékemény eurd vagy hangulatos ameri. Ma
mar a Facebooknak koszonhet6en folyamatosan kapjuk a
visszajelzéseket, észrevételeket, kritikakat. Ezeket igyeksziink
megszivlelni, de azt azért tudjuk, hogy nem mindenkinek
lehet megfelelni. Néhanyan azt vetik a szeminkre, hogy nem
vagyunk elég kritikusak, masok pedig rogtén felhdborodnak,
ha a nekik tetsz§ jatékrdél nem csak pozitivumokat irunk.

El6fordult mar olyan is, hogy egy altalunk legfeljebb
kozepesnek itélt jatékrdl hirtelen megjelent egy cikk az egyik
legolvasottabb netes hirportalon, ahol ezt a jatékot a vilag
egyik legjobbjanak titulalta egy profi Gjsagird. Aki nem csak
azért volt profi, mert nagyon jol ir, hanem azért is, mert &
abbdl él, hogy a cikkeiért pénzt kap. Mi nem; mi nem kapunk
pénzt, sem jatékokat a munkankért, mi csak kedvtelésbdl
csindljuk azt, amit csinalunk. A szerkeszt&séglink minden tagja
egyenként is tobb szaz jatékot ismer, és élete folyaman mar
tobb ezerszer jatszott tarsasjatékokkal. De természetesen mi
sem vagyunk tévedhetetlenek, és hidba prébalunk viszonylag
objektiven irni, természetesen a szubjektum azért megjelenik
a cikkekben.

Hat év alatt persze nem csak az Ujsag, hanem a tarsasjatékos
vildag is megvaltozott, és kulontsen sokat valtozott a
tarsasjatékozas kultiraja Magyarorszagon. Az els6 szamoknal
az volt a koncepciénk, hogy mindenki irjon, amirél akar,
amir6l kedve van. Aztan fokozottan figyelni kezdtik a
magyar fejlesztésii jatékok kiadasat és azokat a tarsasokat,
amelyeknek lett magyar kiaddsa. Ma mar az Gsszes kiaddval
szoros kapcsolatunk van, ami szerintem mind nekik, mind
nekiink hasznosnak bizonyult.

Hat évvel ezel6tt ki gondolta volna, hogy olyan gamer jatékokat
is kiadnak magyarul, mint a TERRA MYSTICA, a KOROKON AT, a
SCYTHE vagy A MARS TERRAFORMALASA (mindkettérél a JEM 50.
szamaban irtunk). Ez azt jelenti, hogy egyre tobb olyan ember
van ma Magyarorszagon, akikre lehet szamitani, hogy az ilyen
Osszetett jatékokat is megveszi.

De kozben a tarsasjatékos nagyvilagban is felgyorsultak az
események. Ma mar olyan itemben jelennek meg a jobbnal
jobb jatékok, hogy azokat sem pénzzel, sem idGvel, sem
energiaval nem lehet kovetni. Pedig a JEM tagjai nagyon sok
idét szentelnek ennek a hobbinak, de be kell latni, hogy a
JEM tagjainak Osszetett tudasa is kevés néha a KS vagy a bolti
halézatban nagy szamban megjelen6 jatékok kovetésére.
Ma mar annyi jaték jelenik meg magyar kiadasban, hogy
mar azokat sem konnyl kovetni. Ezért is szinte folyamatos
munkatars keresésben vagyunk; folyamatosan keresiink
olyanokat, akik hajlanddk szabadidejiket, energidjukat aldozni
a cikkirasra, lektoralasra, tordelésre.

Tudjuk, hogy volt mar prébalkozas magazinunk el6tt is egy
rendszeres tarsasjatékos uUjsag elkészitésére, de az néhany
szam és a megjelenések kozott egyre novekvd id6koz
utan megszint. Lapunk tobbek kozott ezért is egyedi és
megismételhetetlen, hiszen mi 6 éve megszakitas nélkil, ha
esik, ha fuj, gyartjuk a cikkeket, szerkesztjik a magazint, és
allunk a jatékosok szolgdlatara. Ez alatt az id6 alatt 745 jatékrol
irtunk, kielemeztink 42 elméleti kérdést, megosztottuk
jatéktapasztatainkat 23 jatékkal kapcsolatban, és kikérdeztiink
27 jatékszerz6t. Nem kis munka volt.

Pedig Gszinte pillanatainkban be kell, hogy valljuk, néha
nem konnyl elkésziteni azt a magazint, ami minden hdénap
elején megjelenik, legyen akar nyar, akar tél, evezziink akar a
Tiszan, vagy alljunk Essenben a pult mogott. Sem karacsony,
sem husvét, sem sziiletésnap, sem eskiivé nem tantorithat
el bennlinket eredeti célunktdl. Mi ezt csindljuk hat éve, és
reméljik, még fogjuk is csindlni egy jo darabig, sokak 6romére.

www.jemmagazin.hu


http://jemmagazin.hu/terra-mystica/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem43-2016-oktober/

ISMERTETO

FESZTAV

GYEREKKOROM EGYIK MEGHATAROZO FILMJE — NEGATIV ER-
TELEMBEN - HITCHCOCK MADARAK CiMU ALKOTASA VOLT,
AMIT HECCBOL NEZTUNK MEG AZ OSZTALYTARSAIMMAL,
MERT ,,UGYSEM OLYAN FELELMETES”... NOS, OLYANNYI-
RA NEM VOLT FELELMETES, HOGY A MADARFOBIAM EGE-
SZEN TINEDZSER KOROMIG ELKiSERT, AMIKOR EDESANYAM
MEGELEGELTE EZT, ES VETT EGY PAPAGAIT, AKIVEL NEM KIS
MUNKA ARAN, DE SIKERULT OSSZEBARATKOZNUNK. EZUTAN
KISSE RENDEZODOTT A VISZONYOM VELUK, DE MEG AKKOR
IS FENNTARTASOKKAL KEZELTEM A MADARAKAT, SOT, A GA-
LAMBOK, AMIK A FGVAROSBAN EZER KM/H-VAL REPULNEK
FELED, - MINT VALAMI KAMIKAZE REPULOK - KIMONDOTTAN
IJESZTOEK MEG MINDIG A SZAMOMRA, ES HA TEHETEM, KI-
TEREK AZ UTJUKBOL AZ ESETLEGES BECSAPODAS ELOTT.

M| VAN A FESZEKBEN, AKAROM

MONDANI, A DOBOZBAN ?

A doboz tartalma hozza a mar jol ismert STONEMAIER GAMES
mindséget. A tetemes mennyiségl madarkartya mellett helyet
kapottegykdrtyatartdinzertis, amiért hatalmas pacsiakiaddnak,
ugyanis kartyavéddzve is beleférnek a kartydk. Emellett ami
még nagyon extra, az a madaretetd formaju kockatorony,
szerintem zsenialis, és akkor a jépofa, sokszinii tojasokrdl és
a szabalykonyv lapjainak minGségérél még nem is beszéltem.
Széval elmondhatjuk, hogy igen, megkéri a jatékai arat a kiado,
de ezért a pénzért tényleg minGségi komponenseket kapsz.

ELOKESZITES, AVAGY HOGYAN

VALIUNK ORNITOLOGUSOKKA

A jaték kezdetekor mindenki kap egy mend, napldszer( tablat,
amin Osszesen 3 helyszinen 5-5 madarkartyat gydjthet. Kapunk
bonuszkartyat, ami a jaték végén plusz pontokat hozhat, egy
véletlenszerlien kiosztott, kezd6 madarpaklit, akcidkockakat,
és minden tipusu élelembdl egyet. Az asztal kdzepére még fel
kell tenni a cél tablat, és véletlenszerlen fel kell rd helyezni a
cél lapkakat, amik tovabbi plusz pontokhoz juttathatnak a jaték
végén. Ez a cél tabla két oldalu: az egyik oldalan versengés folyik
az adott célok megszerzéséért, tehat akinek a legtobb van, az
x pontot kap, akinek a masodik legtobb, az y pontot, és igy
tovabb. A masik oldalon pedig annyi pontot kapsz, amennyit
teljesitettél az adott korben abbdl a célbdl.

Tovabba kozépre tesszik a tojasokat, az élelem tokeneket
és az odu alaku kockatoronyba dobjuk az élelmet jelképezd
dobdkockakat.

www.jemmagazin.hu
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EZT A KIS BEVEZETOT AZ ELETEMBOL NEM CSAK AZERT iR-
TAM LE, HOGY JOT KUNCOGJUNK RAJTAM, HANEM AZERT IS,
HOGY ELMONDJAM, HOGY HA VALAKIT, HAT ENGEM BIZTO-
SAN HIDEGEN HAGYOTT A STONEMAIER GAMES LEGUJABB
MEGJELENESE, A FESZTAV, AMIBEN LELKES ORNITOLOGUSOK
VAGYUNK, ES PROBALUNK MINEL TOBB MADARFAIT A GY(J-
TEMENYUNK RESZEVE TENNI. AZTAN A DELTA VISION NYILT
NAPJAN LEHETOSEGEM ADODOTT KIPROBALNI A JATEKOT, ES
LEGNAGYOBB MEGLEPETESEMRE NEMHOGY LEKOTOTT, HA-
NEM EGYENESEN ELVEZTEM IS. SOT, TOVABB MEGYEK, OLY-
ANNYIRA BEJOTT A JATEK, HOGY EGYBOL JATSZOTTAM EGY
MASODIK PARTIT, AMIT EDDIG NAGYON KEVES JATEK ERT EL
NALAM, ES AZOTA MAR A POLCOMRA IS FELKERULT. HOGY
SZAMOMRA MIBEN ALLT AZ, HOGY ENNYIRE BESZIPPANTOTT
A JATEK, AZ A BEMUTATOMBOL KIDERUL.
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A jaték 4 fordulébdl all, és mindig eggyel kevesebb
akciokockad lesz, mert minden kor végén fel kell helyezni
az egyik akcidkockadat a cél tabla adott mezdjére. igy lesz az
els6 forduldban 8, de a 4. forduldban mar csak 5 korod. Ha a
fentiekbdl mindent el6készitettlink, akkor indulhat a jaték!

FERE R wr W R e B W W

,SZALLJ EL, KISMADAR!”

A korodben négy akcidhely kozil valaszthatsz, amit a napld
tablad bal szélén is latsz segitségképp.

1. Madarkijatszas
A madarkijatszasndl egy madarat be tudsz tenni a naplédba az
él6helyének megfeleld helyre. A tabla harom részre van osztva

az él6helyeknek megfelel6en. Vannak az erdei, a réti és a lapi
helyszinek.

A madarkartyakon rengeteg informdcid van a szép illusztracid
mellett az adott fajrél. Nekem kicsit a Buvar Zsebkonyvek han-
gulatdt idézi az egész. Felll a madar magyar megnevezése, alat-
ta a latin taldlhaté. A madarkartyak bal fels6 sarkaban lathaté
az él6helyik szimbdéluma. Van olyan madar, ami kettd, de akar
mindhdrom élGhelyen is el6fordul, igy te dontod el, hova szeret-
néd letenni a tabladon. Az él6hely szimbdéluma alatt taldlhaté az
eledel sziikségletiik. Ezek lehetnek magok, hal, gyimdlcs, rag-
csalok és gerinctelenek. Mar a megnevezésbdl is latszik, hogy
mennyire tudatosan szerették volna ismeretterjeszt6re készi-
teni a jatékot, de persze jaték kozben inkdbb a kukac és egér
szavak voltak haszndlatban, mint a gerinctelen és a ragcsalo.
:) Viszont vannak olyan madarak, amik ,mindenevék”, igy egy
dzsoker szimbdlum szerepel a kartyan, amivel barmilyen tetsz6-
legesen vélasztott étel tokennel kijatszhatod 6ket. Vannak olyan
maddrkartyak is, amiknek nincs étel sziikségletiik, és ingyen ki-
jatszhatdak, de a képességiik miatt etetni kell majd a tovabbiak-
ban Gket, pl. ilyenek a ragadozé madarak, de erre majd késébb
térek ki.

A kartya bal szélén szerepel, hogy hany pontot ér majd a jaték
végén, és alatta, hogy milyen fészektipust készit, és hany tojast
tojik. Négy fészektipus van, plusz egy dzsdker, ami nem illik
egyik fészektipusba se. Természetesen a fészektipus és a tojasok
szama a kartyakon is fontos lesz a késébbiek soran.

A kdrtya jobb oldaldn talalhaté az adott madar szarnyfesztavija,
ami majd a ragadozd madaraknal lesz igazan fontos, de errdl
szintén kés6bb. Alatta a madarak specialis képességei vagy az
egyszeri akcidk lathatéak. Vannak olyan képességli madarak,

amiket mindig aktivalhatsz, ha az adott helyszint aktivalod.
Ezeknek a madaraknak a képességei barna hattérrel vannak
leirva; vannak olyan képességek, amik rézsaszin hatterdek, és
ezeket egyszer a korok kdzott lehet hasznalni, példdul ha egyik
jatékostdrsad tojast rak, akkor te is tehetsz egyet valamelyik ma-
daradra, illetve vannak a szintelen jel6lés(iek, amiket csak akkor
aktivalsz, amikor kijatszottad Gket, utdna tobbszér mar nem.

Legalul pedig az USA térképén be van jeldlve, hogy az adott faj
hol él, és egy rovid érdekes informacid is talalhato réla. Egy ilyen
kartyardl tudtam meg példaul, hogy az iregi bagoly gyakran a
prérikutyak Gregeibe koltozik, és fold alatti fészket készit beldle.
Waé! :)

Itt térnék ki azokra a madarakra, amiknek nincs étel sziikségle-
tik a kijatszashoz, és a fesztav fontossagara. Amikor egy ilyen
kartyat aktivalsz, akkor altaldban gyljtogetd vagy ragadozd
madarrél van szé. Az adott kartya megmondja, hogy a paklibdl
véletlenszerlen felcsapott kartyan szerepld fesztavi madarat le
tudja-e vadaszni az aktivalt madar vagy sem. Ha sikeres volt a
vaddszat, akkor a zsdkmdnymadarat a ragadozé madar kartya
ala kell rejteni, és ahany ilyen kartya osszegydilik , az mind 1-1
pontot ér majd a jaték végén. A gyljtégetd madaraknal hasonld
a szabaly, csak ott az aktivalaskor ki kell valtanod az eseményt
valamivel, hogy élelmet szerezz és raktarozz a kartydn, ami
szintén ételenként 1-1 jatékvégi bonuszpontot hozhat. Példaul
ilyen az Amerikai Tarka Vércse, ami azt kéri, hogy dobj az 6sszes
madaretet6n kivili élelem kockaval, és ha legalabb egy egeret
dobtal, akkor azt az egeret rateheted a kartyadra, hogy pontot
érjen a jaték végén. Errdl a kartyardl az az egér nem is kerl le
a jaték végéig.

2. Elelemgydijtés és erdei madar aktivalas

Az élelemgyjtésnél az utolsé erdei madarkartya utani helyszin-
re kell tenned az akcidjelol6det, ami megmondja, hogy hany
eledelt szerezhetsz. Ez egyébként minden helyszinre érvényes,
hogy minél tobb madarad van az adott helyszinen, annal tébbet
szerezhetsz az adott helyszin tulajdonsagaibdl. Tehat ha nekem
két madaram van mar az akcid helyszinen, akkor az akcidjel6l6-
met a 3. helyre teszem, ahol mar két élelmet is szerezhetek.
Elelmet a kockatoronyban 1évé élelemkockdkrdl lehet szerezni.
Amit kivalasztottal, kikeril a toronybdl, és elveszed az érte jard
étel tokent. Ha mar csak egy fajta eledel van a toronyban, akkor
minden eledelkockaval Ujra dobhatsz. Ezutan az akcidkockadat
tovabb csusztatod jobbrdl balra, és minden specialis (barna fel-
iratl) madar képességét aktivalhatod, ami tovabbi el6nyokhoz
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juttat.

3. Tojasrakas és réti madar képességek aktivalasa

Ezen a helyszinen tudsz tojdsokat szerezni, ami egyrészt azért
fontos, mer ha egyre tobb madarat teszel a naplddba, akkor egy
id6 utdn nemcsak a kartya eledel koltségét kell megfizetned,
hanem a tablad fels6 részén jelzett tojaskoltséget is. Mdasrészt
azért fontos, mert minden egyes madarkartyara helyezett tojas
pontot ér a jaték végén. Itt nagyon fontos a tervezés, mert ha
csak olyan madaraid vannak, amiknek a tojé kapacitasa keve-
sebb, mint amennyi tojast tudsz szerezni, akkor azokért a toja-
sokért sajnos nem fog pont jarni a jaték végén. Miutan letetted
a tojasokat, az akcidkockaddal végigmész az Gsszes specidlis
(barna felirati) madar képességén.

4. Tovabbi madarkartyak hizasa és lapi madar képességek
aktivalasa
A |api helyszinen tudsz tovabbi madarkartydkat megszerezni. Itt
is ugyanaz a szabdly érvényes, mint a tobbi helyszinnél, tehat
minél tdbb madarad van itt, annal tobb kartyat szerezhetsz, il-
letve az akcidkockaddal aktivalhatod a madaraid.

Minden él6helyen a 2. és 4. hely specidlis, mert tovabbi egy
er6forras beadasaval lehet plusz egy, az adott helyre jellemzd
eréforrast begy(ijteni.

KI A LEGJOBB ORNITOLOGUS A VIDEKEN?

A jaték a 4. forduld utdn ér véget. Osszeszamoljuk az
OsszegyUjtott madarkdrtydink pontjait, a bdnuszkartydkon
elért titkos célok pontjait, megnézzik a kiilonb6z6 forduldkban
elért célok pontjait, a tojasok szamat, illetve ha van gy(ijtoget6
vagy ragadozé madarunk, akkor az azokkal elért pluszpontokat.
Aki a legtobb pontot gy(ijtotte, az lesz a legjobb ornitolégus a
vidéken.
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Osszefoglald: Oszinte leszek. Nekem ez a jaték szerelem lett els6
jatszasra. Direkt nem elsg |atdsrat irtam a bevezetGben leirtak
miatt. :) A FESzTAv tudomanyos tanito jellege mellett nagyon
j6 élményt ad. Gyerekeknek is szuper valasztds lehet, hisz
mindamellett, hogy viszonylag egyszer(iek a szabalyai, mégis van
mélysége, és a hab a tortan, hogy még tanit is, mert a kartydkon
rengeteg hattérinfé van, a fészektipustdl kezdve a tojasrakasi
szokasokon at egészen az él6helyig. Ami még plusz pont, hogy
van sz6lé madja is, igy ha nincs tarsasagunk, akkor is lehetlink
ornitolégusok egymagunkban egy virtualis jatékossal szemben.
Hogy egy kis kritikat is megfogalmazzak, a jaték eléggé szoliter
jelleg(, csak akkor vagyunk rahatdasra a masikra, ha elhappolunk
el6le 1-1 ételtokent vagy kiszemelt madarkartyat, illetve ha
rézsaszin hatterld kartyank van, amiért mi is részesiliink a
tarsunk bénuszabdl, de ezen kiviil mindenki elvan a sajat kis
maddrgyUjteményével, ami nem gond, ha szereted a magadban
elmélyilés jatékokat.

Abszolut latszik a rengeteg kutatdmunka, amit ebbe a jatékba
beletett a szerzd, aki, nagy 6romémre megjegyzem, egy holgy,
ELIZABETH HARGRAVE, hisz 170 (!) madarfajrol készilt leiras,
bemutatds. Ennyi madarkartya mellett hatalmas valtozatossagot
ad a jaték, és nincs is panaszra okom, de egy kicsit a
szivfajdalmam, hogy csak az Amerikdban éshonos madarakrol
késziltek kartyak, mert Europa madarvildga is biztos, hogy van
olyan gazdag, mint az USA-é. Mondjuk, a kiadébdl kiindulva
lehet, hogy lesz egyszer egy ilyen kieg is, de nem tudhatjuk
biztosra. Amit viszont biztosra tudok, hogy batran ajdnlom a
FEszTAvot még az ilyen (ex)madarfobiasoknak is, mint én. :)

Besty

Fesztav

Tervez6:
Elizabeth Hargrave

Megjelenés:
2019

Kiado:
Stonemaier Games, Delta Vision

Kategoria:
kockadobds, szettgylijtds

$10+ ®1-5 D40-70'

Vé

ISMERTETO - FESZTAV


https://stonemaiergames.com/games/wingspan/
https://boardgamegeek.com/boardgame/266192/wingspan

ISMERTETO

CONDOTTIERE

VAN Az UGY AZ EM-
BERREL, HOGY KIMA-
RADNAK NALA REGI,
ISMERTEBB, NEPSZERU
JATEKOK. iGY VOLTAM EN
IS A CONDOTTIEREVEL.
AZTAN JOTT BELOLE EGY
SzEp UJ KIADAS, LE IS
CSAPTAM RA, KiVANCSI
VOLTAM, VAN-E ALAP-
JA A SOK DICSERETNEK.
NEM MAI DARABROL BE-
SZELUNK, A CATAN KOR-
TARSAKENT LATTA MEG A

NAPVILAGOT 1995-BEN,
ES ABBAN AZ EVBEN
FELKERULT A SPIEL DES
JAHRES JELOLTEK LISTA-
JARA I1S. Az UJ KIADAS
BIZONYITJA, HOGY KIALL-
TA Az IDOK PROBAIJAT;

NEMI RANCFELVARRA-
SON ES PAR UJ KARTYAN
KivOL EZ MEG LENYEGE-
BEN UGYANAZ A JATEK,
MINT 24 EVVEL EZELOTT.

Az (] kiadas nagyon szép lett, a trendeknek megfeleléen A harci er6t uagy allapitjuk meg, hogy 06sszeadjuk a
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harsany szinek helyett pasztell szineket hasznaltak, ez azonban
par kevésbé szinérzékeny jatékosnak zavard lehet. A jelolések
egyértelmliek, de azért a dizajn itt is a hasznalhatdsag
rovasara ment egy kicsit. Mindazonaltal gyonyord, minGségi
komponenseket kapunk a pénziinkért.

A jaték célja, hogy harom szomszédos vagy Ot tetsz6leges
tartomanyt hoditsunk meg. Minden forduld azzal kezdédik,
hogy kapunk 10 lapot, illetve az el6z6 harc gyéztese kijeldli, hol
lesz a kovetkezd csata. A harcban a soron |évé jatékos kijatszhat
egy lapot, illetve passzolhat (fontos, hogy ez nem azt jelenti,
hogy kiszallt a csatabol!). Miutan mindenki passzolt, megnézzik,
kinek van a legnagyobb harci ereje, és a gy6ztes leteheti jelz6jét
az elnyert tartomanyra (dontetlen esetén senki).

zsoldoskartyainkon talalhaté szamokat (ezek 1, 2, 3, 4, 5, 6 vagy
10 erejliek lehetnek), illetve figyelembe vessziik a kiilonleges
kartydk moddositéit. Tulajdonképpen a harc soran egyfajta
licitdlas zajlik a zsoldoskartyakkal. Ez még nem lenne tul extra,
azonban a kilonleges kartydk mégis nagyon élvezetessé teszik
a jatékot, tulajdonképpen ezek adjdk a lényegét. Lassuk, mit
tudnak és miként befolydsoljak a jatékmenetet ezek a lapok!

» Plispok: az 6sszes jatékban Iévé legnagyobb erejl zsol-
dost kidobja a jatékosoktol (pl. az dsszes 6-ost), illetve
a jelz6t lehelyezhetjiik egy még lres tartomanyra, ahol
nem lehet csatat kezdeményezni késébb (csak ha atrak-
jak a jelz6t).
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» Madarijeszt6: visszavehetjiik egy mar kijatszott zsoldo-
sunkat a kezlinkbe. Sok van bel6le a pakliban, talan az
egyik legfontosabb taktikai lap. Nem egy olyan partit lat-
tam, ahol a jatékosok oda-vissza pakoltak zsoldosaikat a
madadrijesztbk segitségével.

» Koponyegforgatd: azonnal véget vetlink a csatanak, a
gy6ztest a szokasos modon hatdrozzuk meg. Az ettél a
laptdl vald félelem kényszeriti dltaldban a jatékosokat az
el6z6 jatékos fellllicitalasara. Rendkiviil erds lap.

» Tél: minden jatékos minden zsoldosanak csak 1-es ereje
lesz. Ebben az esetben sok kicsi sokra megy, ugye.

» Tavasz: megnézziik, ki a legerésebb zsoldos a jatékban, és
minden jatékos minden ilyen zsoldosa +3 er6t kap. A tél
megel&zi a tavaszt, igy a sok kicsi még tobb lehet.

» Dobos: megdupldazza minden zsoldos erejét, de tébb
dobos hatdsa nem adddik 6ssze. Ha nem jatszik ki senki
telet, ez nagyon nyer6 lap tud lenni.

» Kém: a csata végén a legtobb kémmel rendelkezé jaté-
kos jeldli ki a kdvetkezd csata helyét. Ez alapbdl nem tul
értékes képesség, de a jaték vége felé rendkivili fontos-
saggal birhat, amikor valaki a harmadik szomszédos tar-
tomanyaért kiizd.

» HGsn6: 10-es erbvel bir, de nem szamit zsoldosnak, igy
se negativ (pl. Tél), se pozitiv (pl. Dobos) hatasok cél-
pontja nem lehet. Féleg a Téllel egyltt hasznalva lehet
igen erds.

Ha lezajlott egy csata, minden olyan jatékos, akinek nincs a
kezében zsoldoskartya, donthet ugy, hogy eldobja maradék lapjait.
Ha csak egy jatékosnak marad lap a kezében, neki mindenképpen
el kell dobni a lapjait. Ekkor Gjrakeverjiik a paklit, és Ujra osztunk.
Lathatjuk tehat, hogy ugyan lehet tartalékolni egy sokadik csatara
a 10 lapbdl, de ha senki mas nem tesz igy rajtunk kivil, akkor
elpazaroljuk a kartydinkat. A meghdditott teriletek tulajdonosai
plusz egy lapot kapnak az Gj korben tartomanyonként. Ez a
jutalom sajnos tovabb erdsiti a gy6zteseket, ami nem idedlis a
jaték kiegyensulyozottsaga szempontjabdl.

A jatékba beletették a korabbi klasszikus verziot, ami némileg
modositja a jatékot. Az 6sszes Kémet és Tavaszt ki kell venni
a jatékbadl, a Plspoknek pedig egy mddositott verzidjaval kell
jatszani. A klasszikus Plispok kijatszasakor azonnal véget ér a
csata, aminek nem lesz gy6ztese. Drasztikus lap, dvatossagra
sarkallja a jatékosokat.

A CONDOTTIERE egy igazi taktikai bloffjaték, amin még talan
kevésbé fogott az id6 vasfoga, mint a Catanon. JAl példazza
azt, hogy egy egyszer(i licitdlds jatékmenetet hogyan lehet
hihetetlenll izgalmassad és élvezetessé tenni. A kilonleges
kartyak miatt sosem mehetiink biztosra, mindig lehet egy Ujabb

és Ujabb fordulat a jaték soran. Nagy el6nye, hogy kis helyen
elfér, rovid jatékidével rendelkezik és akdr hatan is jatszhatjak, Tervezé:
igy akdr nagy tarsasagok tartalmas id6toltése is lehet. Péker Dominique Ehrhard, Duccio Vitale
mellett (?) ... helyett (!) ajdnlom. Megjelenés:
1995
Fénix

Kiadé:
Delta Vision

Kategoria:
licitdlds, bloffélés

77

‘ A $10+ ®2-6 D20-45'

DELTA ViISION

www.jemmagazin.hu n

(UN]
o
—
-
—
@)
(@]
2
@)
o
]
@)
et
L
-
o
(NN}
>
e



http://www.deltavision.hu/condottiere-uj-kiadas/
https://boardgamegeek.com/boardgame/112/condottiere
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ISMERTETO

OH FORTUNA

$3+ ®2-5 O25

PAR KARTYA ES NEHANY DOBOKOCKA. BIZTOS NEM LEHET VALAMI IZGALMAS EGY OLYAN JATEK, AMIBEN SE TABLA, SE MINIK,
SE SEMMI NINCS. MOST EN IS TEGYEM FEL A KERDEST, AMIT EGYIK SZERZOTARSUNK ALLANDOAN, MAR-MAR EPOSZI MODON
A BEVEZETO BEKEZDESEI VEGERE BIGGYESZT, HOGY ASZONGYA: VAJON BEVALTJA-E A HOZZA FUzOTT REMENYEKET EZ A KIS
DOBOZ? MONDJUK ELEVE NEM VOLTAK REMENYEINK, AMIKOR LEULTUNK VELE JATSZANI, NEM HOGY MEG FUZOGETTUNK
IS VOLNA HOZZA VALAMIT, DE EGY BIZTOS: UGY ALLTUNK FEL TOLE, HOGY NA EZT NEM LEHET ITT ABBAHAGYNI, EZZEL MEG

EGYET, DE LEGINKABB SOKAT JATSZANI KELL.
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M1 AZ ISTEN?

Ahogy mondtam, van par kartya a jatékban, ezeket ki kell
raknunk a jatéktérre szép, megadott rendben. Szerencsére
gondoltak a szerz6k mindenre, a kartyakon ott egy szam, igy
tévedni szinte nem is lehet a setupnal. A lényeg: a végére egy
homokéra-forma alakul ki a kartyakbdl, aminek a tetején, a
felsé sorban a nagy arany pontszdmot addk vannak, akarcsak a
legalsé sorban, majd ahogy kozelediink két fel6l a kozép felé, az
arany szamok megsz(innek, a kdrtydk mar nem pontot adnak,

hanem rajtuk + vagy - elGjellel fehér szamok jelennek meg, a
talalkozasi ponton, a homokéra derekdndl pedig ott a 21-es
sorszamu kartya, rajta a +1/-1 szamok.

Mindenki kap egy kis kartyat, amire majd a dobott kockait
helyezi, illetve egy kétoldalas kartyat, amin a kockaértékek
irdnyat kivalasztja. Ezt azért meg kell magyarazni.

Amikor a jatékosra keriil a sor, dob mind az 5 kockaval, majd
kivalaszt kozllik legaldabb egyet és felteszi a kockatarold kartyara.
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Es ekkor egyuttal el is donti, hogy egy novekvd sorozatot kezd
el épiteni, vagy egy csokkendt. Dontését ugy jeldli, hogy ha
novekvot, akkor Zeuszt, ha csokken6t, akkor Poszeiddnt forditja
felfelé. A tovabbiakban a tobbi kockat Gjradobhatja, de minden
dobasa utan legaldbb egy kockat le kell tennie a masik mellé.
Ennek az értéke vagy azonos, vagy kisebb/nagyobb kell, hogy
legyen, a valasztott iranytdl fliggéen. Ha dobasa utan nem tud
kockat letennie, egyet akkor is ra kell raknia a kartyajara, de
ekkor a blintet6 mez6re, az viszont csokkend sorozatnal nullat,
emelkeddnél pedig hetet fog érni, tehat rendesen athuzza a
szamitasokat.

Es itt jon a lényeg: amikor minden kocka lerakdsra keriilt,
Osszeadjuk azok értékét, és a jatékos elveszi az annak megfeleld
szamozasu kartyat a jatéktérrdl. Ha az mar valaki masnal van,
akkor a kovetkezé nagyobbat/kisebbet. Ha a jatékos a lerakast
a fekete kockaval kezdte (van ugyanis az 6t kozott egy fekete
is), akkor viszont a megfelel6 sorszamu lapot valaki mastdl is
ellophatja.

OH, AZ ISTENERT!

A jaték soran kockakat dobalunk, eldontjik, hogy novekvd
vagy csokkend sorozatot épitiink, a végosszeg szerint kartyakat
vesziink el, ennyi. De nem ennyi, mert mar a dobasok elétt is
egyértelmd, hogy a kockakkal elméletileg kidobhato legkisebb
vagy legnagyobb érték sem elégséges ahhoz, hogy elég pontot
ado kartyat vigylnk el. Vagyis ha minden jol alakul, és novekvd
sorozathoz kidobunk hat darab egyest, az hat, de a hatos szamu
kartya csak 6 pontot ad. Ugyanez csokkenénél: ha hat darab
hatost dobunk, az még mindig csak harminchat, ami csak 6
pontot ad. Es Gszintén, mennyi a valdszin(isége, hogy folyton
igy fogunk dobni, és ezzel a sok 6 ponttal 6sszejon 21/25/35
pont, ami a jaték megnyeréséhez kell 5/4-3/2 jatékos esetén?
Ugye, hogy semmi?

Vagyis arra vagyunk kényszeritve, nagyon helyesen, hogy
dobasainkkal értékmodosité kartyakat gy(ijtogessiink. Ezek
a kartyak — a fehér szinnel nyomtatott, + vagy - jellel ellatott
lapok — arra alkalmasak, hogy a kockakkal kidobott értékeket
modositsuk, majd az igy modositott értéknek megfeleld
sorszamu kartyat vegyik el a sorbdl. Ez utébbi lehet, hogy még
mindig csak egy értékmaodositd lap, de abbdl mar talan egy
ersebb. Es ha végill sikeriilt 6sszegy(jteni elég sokat ezekbdl
a lapokbdl, és jokor kijatszani, akkor egy szerencsés dobas plusz
par er6s madosito kartya révén el tudjuk vinni a sok pontot adé
lapotis. Nincs mese, masként ezt a jatékot nem lehet megnyerni.

A jaték szerzGje az a MICHAEL FELDKOTTER, akinek van azért
komolyabb jatéka is (lQuAzU, ViA AppiA), de tény, hogy nem
sok, és a tobbi jatéka azért inkabb a kénnyedebbnek mondhatd
kisdobozosok sorat gyarapitja.

Mi harman jatszottuk, de szerintem két fével is j6l mékodik. Es
igen, sok a szerencse szerepe, széval ha valakinek ,eldurran az
agya” attdl, hogy rosszat dobott, inkdbb ne is probalkozzon ezzel

PIATNIK
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a jatékkal. Es lesznek benne nagy fordulatok, ahogy nalunk is
volt olyan, aki Ugy nyert, hogy 6 pontot szerzett csak sokdig,
majd dobott egy nagy mazlit, és volt hozzd sok mddositdja,
felvette a 20 pontos lapot, és kész, meg is nyerte. Ugy t(inik,
akkor 6 volt az istenek kegyeltje.

drkiss

Yy Edrcy a4yl
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Tervezd:
Michael Feldkétter

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Piatnik

Kategoria:
kockadobds, pontgylijtés
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem59-2018-februar/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem08-2013-november/
https://www.piatnik.com/en/games/board-games/family-games/oh-fortuna
https://boardgamegeek.com/boardgame/245634/oh-fortuna
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ISMERTETO

UFO FARMER
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O30

A GRANNA KIADO CELKOZONSEGE EGYERTELMUEN A JATEKOKKAL MEG CSAK MOST ISMERKEDO KICSIK, AKIK EZEKEN A JA-
TEKOKON KERESZTUL TANULHATJAK MEG EGY-EGY DOMINANS MECHANIZMUS MUKODESET, HOGY AZTAN ANNAK RENDIJE ES
MODJA SZERINT SZEPEN GAMERRE NEVELKEDJENEK, AHOGY AZT ILLIK. EZ A MOSTANI JATEK IS EZT AZ ELMENYT ADJA, EGYSZE-

RUEN, DE MEGBiZHATOAN.

FARMER

A MINTAGAZDA jatékrél mar irtunk egy cikket, és amikor
anno olvastam, @szintén megdobbentett, hogy az 1940-es
években, raaddasul Lengyelorszagban egy ilyen id6talld és
nyugodtan modernnek nevezhet6 mechanizmus sziletett. Mint
minden sikeres jaték, persze ez is kapott egy rancfelvarrast
(SzUPERFARMER), majd egy tovabbfejlesztést, SZUPERFARMER
RANCH néven. Vajon mennyi esélye volt annak, hogy kap egy
ilyen mutaciét is, ami rdadasul elég extrém tdvolsagba repit
minket (sz6 szerint) a gazdalkodas foldhozragadt témajatol?

Mint az kézismert, a foldonkiviliek azért jonnek hozzank, hogy
emberi testeken kisérletezzenek, viszont néha tévedésbdl
vagy szandékosan egy-egy tehenet is elrabolnak. Ebbdl az
alaphelyzetbdl indulunk ki, bar félek, a kicsiknek nem art egy
rovid magyarazat a jaték el6tt, hogy tulajdonképpen miért is
jonnek azok a csészealjak, és mit akarnak az allatoktol.

Ha ez megvan, johet a setup. Minden jatékos kap egy Urbazist

(soraldtétet) és 3 darab mlianyag (irhajot. Az asztalon szétteritjik
az allatlapkakat, és ennyi, lehet jatszani.

www.jemmagazin.hu
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FOLDONKIVULI

A kezdGjatékostdl kezdve oOrajaras szerint mindenki lefed egy-
egy allatlapkdt, egészen addig, amig mindenkinek el nem
fogy az (rhajéja. Majd amikor ez megtortént, megint csak
a kezdGjatékostdl kezdve mindenki magdhoz hiz egy-egy
Grhajot, értelemszerlien az alatta 1évé dllatlapkdval egyiitt. Az
Grhajok felemelése utan a felfedett lapkak 0sszetétellik szerint
megadott helyre keriilnek. Harom egyforma lapkabdl ketté
megy a bazisra, egy megy vissza az asztalra. Két egyforma és egy
eltéré lapka esetén mindhdrom visszamegy az asztalra. Végiil,
ha mind a hdrom eltérg, ezek kozil egyet lehet megtartani, a
masik kett6t vissza kell tenni az asztalra.

A gy(jthet6 négy allatfaj (tehén, 16, birka és nyul) mellett
vannak még farkas lapkdk is. Ezek mindig visszakeriilnek az
asztalra. Ha mar nincs annyi lapka lent, mint ahany Grhajé van a
jatékosokndl, a fordulé el sem kezd&dik, a jatéknak vége.

ALLAT

A pontozashoz a szabaly két megolddst ajanl: kicsiknek gy, hogy
minden lapka egy pontot ér, mig ha nagyobbakkal jatszunk,
értékelhetiink Ugy, hogy a megszerzett lapkdk szdmanak
négyzetét kapja a jatékos.

A jaték ennyire egyszerl szabalyok szerint zajlik, de még ne
legyintsetek, azért nem ennyire kdnnyd. Persze, mindenki azt
hiszi az elején, hogy 6 biztos emlékszik arra, hogy mit fedett
le az (rhajojaval. Csak mire mondjuk 4 jatékosnal lekeril a
12 UFO, meginog a magabiztossag, és bizony bele is csuszik
néhany tévedés a lapkavélasztdsba. Plusz a jaték szépen hozza
a két lehetséges jatékmaodot, amikor is vagy a magamét épitem,
vagy azért néha a masikét is rombolom. Mert ha ldtom, hogy
mit gydjt a masik, és még azt is ldtom, hogy ratette a sajat
csészealjat, siman elhGzhatom eléle, ha jokor vagyok soron, és
akkor hidba minden, futhat a lapkai utan. Plusz a lapkdk egyre
fogynak, a kiizdelem élesedik.

Volt mar egy ilyen jatéka a GRANNANAK, a RAKFOGO, amelyikkel
ugyanez volt a tapasztalat: az elején mar szinte szégyelltik
magunkat, hogy milyen konny(, aztan ahogy fogytak a rakocskak,
ugy durvult a harc, és valtott at a jaték élet-haldl harcba. Ez a
jaték is hozza azt az élményt, és garantdltan jopofa szérakozas
lesz, még a legkisebbeknek is. A témavalasztas bizarr, de ha
ettdl eltekintiink, nincs hiba a jatékkal, érdemes tenni vele egy
prébat.

drkiss

GRANNA

GRANNA
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H.M.S. DOLORES —

HA AZT MONDOM, HOGY EZT A JATEKOT ERIC M. LANG ES BRUNO FAIDUTTI TER-
.. VEZTE, A CooL MINI OR NOT ADJA KI, A GRAFIKAT PEDIG VINCENT DUTRAIT KE-
SZITETTE, TEMAJA PEDIG KALOZOS, NEM SOKBA FOGADNEK ELLENE, HOGY A LEG-
i‘ TOBB GAMER EGY RISING SUN JELLEGU, MINIKKEL TELERAKOTT, KS-EN SIKERES,
HATALMAS MENTALIS EROKET MEGMOZGATO NAGY TABLAS JATEKOT LAT MAGA

. ELOTT, ES MAR ELORE DORZSOLI A TENYERET, HOGY EBBOL EGY EGESZ ESTET BE-
TOLTS PARTIRA VALO ANYAG IS KITELIK A HAVERI KORBEN, AZ ARANY OKORBEN. §
NA, MOST HA AZT MONDOM, HOGY EZ EGY OLYAN KIS DOBOZOS JATEK, AMIT
ESSENBEN 2018-BAN 5 EUROERT DOBTAK AZ EMBER UTAN, ES ALAP MECHANIKA-
JA A KO-PAPIR-OLLO, A KIATKOZASOMAT KOCKAZTATOM A GAMEREK NEPES KO-
ZOSSEGEBOL. DE HIGGYETEK NEKEM, SAJNOS VAGY NEM, DE AZ UTOBBI ALLITAS
AZ IGAZ.

> HAJOTORES :

A jaték sztorija szerint a H.M.S. DOLORES vitorlas teherhajot lelketlen és embertelen
kalézok egy viharban hamis fényjelzésekkel a parti sziklakhoz csaltak, ahol az annak
rendje és mddja szerint hajotorést szenvedett. A jatékosok azokat a kalézokat alakitjak,
= akik most a partra vet6dott vagy a vizben lebegé zsakmanyon osztoznak éppen.
- Utdnakerestem, de sajnos barmennyire is tetszet6s ez a torténet, a legvaldsziniibb
_ az, hogy a Dolores sosem l|étezett. Persze ettSl még lehet, hogy volt olyan vitorlas,
~ amelyiket igy futtattak zatonyra a tengeri rablék, de ez térténetiink szempontjabél akar

|ényegtelennek is mondhatd. -

A jatékhoz jar 80 kartya, és ennyi, kész, se tobb, se kevesebb. Ebben 70 arukartya van,
ezen beldl 7 tipus (szin), ezeken belil 3 eltérd értékkel rendelkezhet egy lap (1-es, 2-es
vagy 3-as). A maradékot 10 Gzenetkartya alkotja (stilszer(ien egy palackba rejtett Gizenet
' van a hatoldalan). Ezek megvaltoztatjdk a jaték menetét, izgalmat, valtozatossigot
hoznak a jatékba. A jatékosok rogton kezdéskor kapnak néhany arukartyat, amivel eleve
« rendelkeznek.

A jatékosok korbellik az asztalt, majd a kezdGjatékos és a mellette Ul6 felhdznak 4
kartyat a megkevert paklibdl, és azokat felforditva lerakjak maguk elé egy 2x2-es
matrixba. Akarhanyan is jatszanak a 2-4 fGs jatékban, mindig csak az egymas mellett
Ul6 2 jatékos az, akik aktudlisan harcolnak egymassal. A lapok Ugy keriilnek le, hogy
egyértelmden latsszon, hogy egy-egy jatékoshoz kettG-kettd lap tartozik; amelyik ketté
a jatékoshoz kozelebb fekszik, az az 6vé, az 6 oldalan van. Es indul a k&-papir-ollé. Gyik
és Spock most nem jatszik.

KINCSEK A VIZBEN

Az univerzalisan ismert jaték szabalyai szerint a jatékosok egyszerre mutatnak egyet a
harom lehetséges kézjel koziil. A hagyomanyosan papirnak nevezett kézjel itt a béke, a k6
a harc, az olld helyett bevezetett feltartott hiivelykujj pedig az elsé valasztas jele. Annak

- O13143NSI
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem67-2018-oktober/

megfelel6en, hogy mi a két jel, logikusan hatféle kimenetele
lehet a parbajnak, és ezek az aldbbi kévetkezménnyel jarnak:

» Két papir: mindenki elveszi a sajat oldalan lévé kartyakat
» Papir és k&: a k6 viszi az 6sszes kartyat

» Két k6: minden kartyat kidobunk, senki nem visz semmit

» Papir és feltartott hiivelykujj: az utdbbi valaszt egyet a
négy lapbdl, a papir viszi a sajat oldalan a kdrtyat vagy
kartyakat

KG6 és feltartott hiivelykujj: az utébbi vélaszt egyet a
négy lapbdl, a k& viszi a maradék harmat

Két feltartott hiivelykujj: minden kartyat kidobunk,
s6t, ezutan mindkét oldal kidob még egy-egy sajat kar-
tya-szettet, amit addig gyUjtott

e & »

Nad
A jatékosok a szabaly szerint megbeszélhetik azt, hogy mit fognak
mutatni, de nem kotelesek ehhez tartani is magukat.

"M

c=
I

- A megszerzett lapok a jatékosok elé keriilnek az asztalra. Az
azonos szinl lapokat egy oszlopba kell rendezni, de ugy, hogy
értékik latszédjon, tehat kis eltoldssal.

Amikor a két egymds mellett Ul6 jatékos kozott lezajlott az
osztozkodas, a kor eggyel arrébb megy. Az eddigi osztd jatékos
. © melletti jatékoshdl lesz az osztd, és a parbaj a mellette l6vel
~ . folytatodik tovabb. A jaték igy megy kérbe mindig két-két jatékos
kozott.

- UZENET A PALACKBAN

- Azlizenetkdrtyakat ugyanugy el lehet vinni, mint az arukartydkat,
“ " csak azok nem adnak pontot, viszont kiilonleges, barmikor
__ kijatszhaté akcidkat igen. Ezek az aldbbiak lehetnek (csak

példalézva néhanyat felsorolunk):

&
=

» Tolvaj: egy kartyat elvehetsz egy masik jatékostol

» Orvény: rendezd 4t az osztozkoddasra varo lent lévé kar-
tyakat tetszésed szerint

» Konvoj: hizz még két kdartyat és add a lent [év6 4
kartyahoz

» Kétkezes triikk: két kézzel mutass jelet, és dontsd el,

hogy melyiket tartod meg, miutan lattad az ellenfeled
valasztasat

Es igy tovabb.

~ Ajatéknak akkor van vége, amikor a pakliban felbukkan az elére
o bekevert Hajnal kartya. Ekkor mindenki megszamolja a pontjait,
vagyis:

» Minden, azonos szin( lapokbdl all6 szettnek kiszamoljuk
a teljes pontértékét

» Osszeadjuk a legnagyobb és a legkisebb értéki szettek
értékét (a tobbi egyaltalan nem ad pontot)

» Ha tobb szett is a legnagyobb vagy a legkisebb értékd,
akkor azok kozul mindegyiket szamitasba vesszik. Ha
minden szettnek azonos az értéke, akkor az 6sszesnek
vesszik az értékét, és megduplazzuk!

VEGSO 0SzTOZKODAS

A szabdlyok szerencsére nem egy mechanikus hardcsoldsi
bajnoksaggd valtoztatjak a jatékot, hanem igenis szlikségessé
teszik az elGre tervezést, nota bene a taktikus gondolkodast.

Néha példaul j6 huzas lehet megszabadulni egy szettél, ha
az csak a rontja a végs6 pontértéket. Egyértelmi a pontozasi
szabdlyokbdl, hogy vagy egy adott szinli sorozatot kell épiteni
a maximumig, egy masikbdl pedig kell egyetlen darab kartyat
gyUjteni (lehetGleg a 3-ast), a tébbi csak toltelék, vagy minden ©
sorozatot azonos szintre kell felhozni; ezek az utak vezethetnek a
gy6zelemre. Ja, hogy ebbe beleszdlnak a tobbiek is? Pech!

A picike doboz szép, a grafika fantasztikus, mar megint, de hat
elvégre Vincent Dutrait-r6l beszéliink, akinek kdszonhetjik a
MADAM CHING, az AUGUSTUS, a ROBINSON CRUSOE, a NEW YORK
1901, a BROOM SERVICE vagy a LEWIS AND CLARK szépségét, hogy
csak a legismertebbeket emlitsiik.

Mi hat a gamer kozosség itélete errdl a szerz6 és kiadd alapjan
igencsak félrebecsiilhetd jatékrél? A BGG szerint 6.3 az Average
Rating, ami nem rossz, de nem is kiemelked&en j6. De barmi is
legyen, mi szeretjik. Egyfel6l moékds belegondolni, hogy kinek
vagy minek a terméke ez a jaték. Hogy a sok, tébb o6ras jatékot S
ki6tl6 Nagy Agyak egyszer csak Osszeliltek és marhultak egy =
jot, osszehoztak egy ké-papir-olld jatékot, de azért megadtak a
madjat. Tisztelegjlink egyiitt a nagy nevek el6tt, jatsszunk azokkal
a jatékaikkal is, amelyeket csak a tiszta mdoka miatt teremtettek!

BRUNO FAIDUTTI meg is kdszoni a jatékszabdlyban mindazoknak, iﬁ"_:
akik az Etourvy-ban lévé hdzdban jatszottak vele DOLOREST a
tesztid6szakban. Etourvyaz Auxerre-Dijon-Troyes haromszégben

fekszik Eszaknyugat-Franciaorszagban. Na, ilyenkor érzi azt egy .
egyszeri magyar gamer, hogy rossz helyre sziiletett.

drkiss

Tervez6:
Bruno Faidutti, Eric M. Lang
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https://boardgamegeek.com/boardgame/194523/hms-dolores

>
| =
:0
R
o
©
S
)
LY.
<)
v
7]
d
N
J



A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6z6s
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat harmincnyolcadik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok hénapon b
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba .
vagtuk a Fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
» és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne
y - csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.

l“. -
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SAMURAI

A TARSASJATEKOK VILAGABAN EGY JATEK IGAZI KVALITASAIT
AZ IS NAGYBAN MEGMUTATJA, HOGY MENNYIRE IDOTALLO.
MEGER-E EGY FELUJITOTT KIADAST, TOVABBRA IS NEPSZERU-E
AZ UJABBNAL UJABB JATEKOK, JATEKMECHANIKAK MELLETT.
A SAMURAI BIZONY EZEK KOZE A NAGY KLASSZIKUSOK KOZE
TARTOZIK. KLASSZIKUS JATEKHOZ PEDIG ALTALABAN DUKAL
EGY HIiRES-NEVEZETES SZERZO IS, AKI EBBEN AZ ESETBEN
NEM MAS, MINT REINER KNIZIA. A SZERZO AZ EZREDFOR-
DULO ELOTT ELTE TALAN LEGNAGYOBB FENYKORAT (TIGRIS ES
EUFRATESZ (1997), AT A SIVATAGON (1998), ELVESZETT VA-
ROSOK 1999), RA (1999)). A SAMURAI IS EBBOL A KORSZAK-
BOL SZARMAZIK, 1998-BAN JELENT MEG AZ ELSO KIADASA A
RIO GRANDE GAMES-NEL.

A SAMURAI a kozépkori Japanban jatszodik, ahol a jatékosok
a harom frakcid kegyeit megszerezve probaljak biztositani
uralmukat a szigetorszag felett. A hadsereget a sisakok, a vallast
a Buddha-szobrok, a foldm(iveseket a rizsfoldek szimbolizaljak.
Es itt alljunk meg egy pillanatra, hogy napjaink minifigura-
tultengése kozepette lelkendezzek egy kicsit a tdrsasjaték-ipar
valaha készitett talan legfantasztikusabb komponenseirél! Ezek
a figurdk ugyanis fényesre csiszolt bakelitbél vannak! Hihetetlen
minGségérzetet keltenek. Ez azonban csak az eredeti, RIo GRANDE
GAMES-féle (vagy a fehér dobozos finn) kiadasra jellemzd, a
nemrég napvilagot latott FANTASY FLIGHT GAMES-verzidban mar
sajnos mianyag miniket kapunk, amivel el is vették a figurak
egyediségét.

31y[

7

A jaték tablaja jatékosszamtdl fuggben bovil, ugyancsak ettdl
fugg a felhasznalandd figurak szama. Minden jatékos kap egy
paravant, illetve 20 hatszoglet(i lapkat, amelybdl 6tot a paravanja
mogé tesz, ezekkel kezdi a jatékot. A figurdkat felhelyezziik
a palyara ugy, hogy a nagyobb varosokban mindenképpen
kilonbozbek legyenek, majd indulhat is a jaték.

A soron |évG jatékos felhelyezi az egyik lapkdjat paravanja
mogll a tabla egyik mezGjére, potolja felhaszndlhatd lapkait
otre, majd jon a kovetkezd jatékos. Amint egy varos mindegyik
szomszédos szarazfoldi mez6jére kerilt mar lapka, az adott varost
kiértékeljik. Az a jatékos szerzi meg az adott figurat, akinek arra a
legnagyobb befolyasa van. A befolyast a megfeleld tipusu lapkak
Osszege adja. A sisakot, Buddha-szobrot és rizsfoldet abrazold
lapkak értelemszerien a vellk azonos figurdkra adnak befolyast,
a szamurajt abrazold lapkak azonban mindharom tipusu figurara
biztositanak befolydst. Ha egyenl&ség alakul ki, akkor a figura

“elég”, egyik jatékos sem kapja meg, a tabla mellé helyezzik.
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Van par specidlis lapka, amikkel igencsak meg tudjuk keseriteni
ellenfeleink életét, ha jol banunk velik. Az egyik lapkat egy mar
lehelyezett lapkank helyére rakhatjuk, majd a lecserélt lapkat
helyezziik el egy altalunk valasztott tires mez6re. A tébbi lapkan
egy japan karakter taladlhato, ezek kozil a lapkak kozul az egy
darab normal lapka mellett tobbet is kijatszhatunk kortink soran.
A hajolapkakat tengeri mezbkre helyezhetjiik, és ugy, mint a
szamurdjok, mindenre biztositanak befolyast. A ronin ugyancsak
egy extra szamurdjként hat, 6 azonban szarazféldre helyezhet6 fel.
A figuracsere lapkaval két varos figurdjat kicserélhetjiik, azonban
annyi megkotés van, hogy a tobb figurat tartalmazd varosokban
nem lehetnek azonos tipusu figurdk. Ezek a lapkak adjak a jaték
sava-borsat, egy tapasztalt jatékos kezében aljas kis eszkozok a
végsb gyGzelem elérésére.

A jaték akkor ér véget, ha az egyik figuratipusbdl mar egy sincs
a palyan, vagy ha mar négy figura “elégett” dontetlenben. Ekkor
kovetkezik a jaték egyetlen nehézkes, kevésbé elegans pontja:
annak megallapitasa, hogy ki nyerte a jatékot. Ha valaki két
figuratipusbdl tobbséget szerzett, azonnal nyert (ez tapasztalt
jatékosok kozott elég ritka). Ha nincs ilyen, akkor az lehet nyertes,
aki legaldbb egy tipusbdl tobbséget szerzett. Ezek a jatékosok
megszamoljak az egyéb figuraikat, és akinek tobb van, az nyert.
Ha ez egyenlG, akkor hozzaadjak azokat a figurdikat is, amibdl
tobbségiik van, és akinek igy a legtobb figuraja van, az nyert. Ugye
milyen pofonegyszer(i? Ja nem. Ez a tarsas sem lehet tokéletes.

A koritést6l eltekintve a SAMURAI egy absztrakt jaték, azok kozott
viszont az egyik legjobb. Az egyik legtisztabb taktikai tarsasjaték,
amivel valaha jatszottam, és bar a sakkhoz mondjuk nem merném
mérni, de az biztos, hogy a tablas jatékok kozott a csticson van.
Egyszer(i szabdlyai vannak, ennek ellenére hihetetlen mélység
jellemzi. Egy vérbeli klasszikus, amin bizony nem fogott az id§

www.jemmagazin.hu
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vasfoga, a mai trendek mellett is kotelez6 jatékélmény. Ha
beszerezziik, mindenképpen az eredeti kiadast vadasszuk le a
gyonyoriséges bakelitfigurakkal!

Fénix

Samurai
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http://riograndegames.com/games.html?id=169
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ISMERTETO

SPACE ALERT

NEM KELL SCI-FI RAJONGONAK LENNI AHHOZ, HOGY AZ EM-
BERT A VILAGURBEN VALO KOZLEKEDES LEHETOSEGE ES AN-
NAK NEHEZSEGE|I ELGONDOLKOZTASSAK. AKI CSAK EGYSZER
IS OLVASOTT URHAJOKROL VAGY LATOTT A TEMABA VAGO

SZABALYOK - MINT EGEN A CSILLAG

A SPACE ALERT nem egyszer(i jaték. Na, ezen azért nem lepddiink
meg, tekintve, hogy a szerz6 a komplexitds-maniardl (is) hires
VIAADA CHVATIL. A teljes kdosz tompitasara egy Otletesen
felépitett struktaraban, l1épésrél |épésre adja at a szabalykonyv
az ismereteket. Mellesleg fanyar humorral atitatott 6sszekotd
szovegek teszik teljessé a koritést. De tényleg nehéz a jaték
megértése; hiaba tudja valaki a csapatbdl, ha ujakkal jatszunk,
érdemes par |épést visszavenni.

Els6re furcsa és kicsit ijeszt6 is, hogy a jaték valds idGben
torténik, azaz nincs id6 gondolkozni a végtelenségig. A
dobozban talalhatd egy CD, amin ott van a hanganyag minden
egyes kildetéshez. Ahogy lenyomjuk a play-t, elindul a vekker.
A hangszérébdl 6mlenek az utasitasok, kozben pedig egy tablan
prébaljuk kovetni az eseményeket. A torténetet a jatékosok
kezébdl kijatszott lapok alakitjak, a tabla az elsé szakaszban csak
segitség a helyzet elemzésére.

— P4
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MINDEN FOLDI SEGITSEGTOL ELZARTAN. A SPACE ALERT SE-
GITSEGEVEL MINDEZ ATELHETO. KIREPULUNK Az URBE, ES AZ
EGYETLEN KOZOS CELUNK TULELNI AZ ELKOVETKEZO 12 PER-
CET. SIKERUL-E? LASSUK!

FILMET, BIZTOS ELKEPZELTE MAGAT A ,NAGY SEMMIBEN”,

Mindenkinek van egy sajat idGtablaja, ami 12 percre van osztva.
A lapokat erre a tdblara kell elhelyezni, méghozza képpel
lefelé. Minden lapon kétféle akcid talalhatd, ebbdl egyet lehet
felhasznalni. Az egyik akcié mindig mozgas, a masik cselekvés. A
jatékmenet harom fazisra osztott; amig egy fazis tart, szabadon
csereberélhetjik a lerakott lapjainkat, de amikor a kovetkezd
fazis megkezd&dik, a kordbbi dontések véglegessé valnak. A
fazisok kezdetekor tovabbi lapokhoz jutunk, igy mindig lesz
bdéven lap a keziinkben, csak nem feltétleniil a megfelel6k.

Ajatéktablaegy lrhajotabrazol, végteleniil egyszer(ifelépitéssel.
Van egy also és egy felsé dekk, mindegyik harom részre osztva.
A jarmd bal oldala a vor6s zéna (azaz az alsé és felsé szint bal
oldala), a kdzépsd része a fehér, a jobb oldal pedig a kék. A hat
terilet kozott a lapok mozgas akcidjaval tudunk kozlekedni. Ha
balra mennénk, voros nyilat teszink le, azaz az iranyunk a voros
z6na, mig jobbra a kék nyil hasznalata vezet. A dekkek kozott a
liftekkel lehet utazni. Fontos, hogy a liftet egyszerre csak egy
(irhajos tudja hasznalni, mig a szinteken parhuzamosan is lehet
mozogni.

www.jemmagazin.hu



Az elGkésziletek soran kisorsolunk és a tabla mellé tesziink
még hdrom ,roppalya” jelol6t is. Ezek a palca szer( kartonlapok
fogjak megmutatni, hogy a kiilsé ellenségek milyen tavolsagrol
indulnak, illetve mikor mit tesznek. Minden roppalya |épésekre
van osztva. Az ellenfelek a hajétdl tavolabbi végén indulnak,
és koronként lépve egyre kozelednek. A fenyegetéseket
kartyak szimbolizaljak. A jaték el6tt eldonthetjiik, hogy milyen
mérték(i fenyegetések érkezzenek. Minden fenyegetés lapon
megtaldlhatd az adott ellenség életereje, pancélzata, sebessége
és a kilonleges képességei. Ahogy a palyagorbén lépked, id6r6l
idére elér egy nevezetes pontot, melyet az X, Y és Z bet(ik
jelolnek. Ezekben az esetekben az ellenség aktivélja a megjelolt
képességét, amivel tamadast intézhet a hajé ellen, de akar
gyogyulhat vagy erésodhet is.

Az (irhajé is rendelkezik
pancélzattal és fegyverzettel.
Energiaelldtasat egy f6 reaktor
biztositja. Ez az alsé fedélzet
kozépsd (fehér) részén talalhato.
A fehér zéna pancélzata és
fegyverei  kozvetlenlil  innen
kapnak energiaellatast. Ahhoz,
hogy a vorés és kék zonat
energiaval lassuk el, az adott zona
alsé fedélzeti reaktoraba kell
energiat atemelnink a kozépsé
reaktorbdl. A f6reaktor egyszerre
Ot energiat (zold kocka jelképezi)
tud tdrolni. A jaték elején a
toltottsége harom kocka, és a
kildetés soran haromszor tudjuk
Ujratolteni. A masik két reaktor maximalis kapacitasa harom

egység.

A fegyverek kozil a legerGsebb a fehér zdéna felsG szintjén
taldlhatd nehéz lézer agyd, maximalis sebzése 5 egység, a
két masik zona felsd szintjén szintén nehéz lézer van, négyes
sebzési értékkel. Az alsé szint két oldalan a konnyl |ézerek
(kettes sebzés) és kozépen a pulzus agyu taldlhaté. Utdbbi
érdekessége, hogy mind a harom zénat veszélyeztets teriletre
|16 egy id6ben, de sebzése csak egyes, a tavolsaga korlatozott.
Tovabbi alapfelszereltség a harom rakéta, melyek sebzése
harmas, de a becsapddasa késleltetett.

A fedélzet minden helyiségében harom cselekvés kozill
vélaszthatunk, amelyeket A, B és C betlivel jel6lnek, mind
a tabladn, mind a kartyakon. Az A mindig valamilyen fegyver
hasznalatat jelenti, amivel a vilaglirbdl érkez6 fenyegetésekkel
szemben tudjuk felvenni a harcot. A B a fels6 szinten a
pajzsok energidval vald feltoltését jelenti, mig az alsé szinten
a reaktorok toltésére szolgal. A C gomb minden helyiségben
mas-mas funkciot |at el. Ezzel lehet rakétat inditani, robotokat
magunkhoz venni, a szamitogépet kezelni, vagy plusz pontokért
kitekinteni a vilag(irbe.

Ennyi didhéjban a szabalyok alapja. A belsé fenyegetésekben,
az ellenik valéo kiizdelemhez elengedhetetlen robotok
hasznalatdban és a tobbi finomsagban helysz(ike miatt most
nem mélyediink el.

www.jemmagazin.hu

JATEKMENET — KAOSZ ES ZURZAVAR

Kezdetben mindenki a fels6 fedélzet fehér zdnajaban
tartézkodik. Amint elindul a hanganyag, felvehetik a jatékosok
az elsé kartyakupacukat. Erdemes kijeldIni egy személyt
a hangutasitasok figyelésére. Ezek kozul a legfontosabb a
fenyegetések bejelentése. Ez mindig megjeldli, hogy milyen
fenyegetés érkezik és milyen iranybdl, azaz melyik zdéna
palyagorbéjére keril. Ekkor a kijelolt jatékos huz egy lapot a
megadott paklibdl és elhelyezi a gérbe mellé, ratéve az utasitas
szerinti id6pontot. Ebbdl fogjak a jatékosok tudni, hogy az adott
fenyegetés mikor jelenik meg az idGben, és ki tudjak szamitani,
hogy a sebessége fliggvényében hogyan fog haladni, azaz a
sajat palyagorbéjén mikor fog akcidba Iépni. Ez elengedhetetlen
informacié a cselekvések 6sszehangoldsdra. A hanganyag ezen
kival utasitast adhat akcidlap
hazasara, engedélyezheti a lapok
cseréjét a jatékosok kozott,
illetve fehér zaj bejatszasaval
szimuldlhatja a kommunikacid
Osszeomlasat, aminek idejére a
beszélgetés tiltott.

Miutan  mindenki  lapokhoz
jutott, megprobalhat a hajon
mozogni, illetve  cselekedni.

Mind a két esetben a jatékos a
kezébdl kivalaszt egy lapot és
azt a megfelel6 akcidval lefelé
az idd@savjanak egyik percére
helyezi. Nem kotelez§ sorban
haladni, barhova letehet6 a lap,
szigoruan képpel lefelé! A csapat tagjainak érdemes felmérni,
hogy ki milyen lapokkal rendelkezik. A féként A cselekvésekkel
rendelkez6k a fegyvereket fogjak kezelni, a B jelliek - ha
rendelkeznek liftezéssel - az alsé fedélzet felé mozognak, hogy a
reaktorok toltését felligyeljék. A C jellel rendelkez6k elsGdleges
célja a rakétdk kezelése. Ezeknek az alap taktikai elemeknek a
kombindcidja, a tovabbi laphlzasok és fenyegetések szerinti
atrendezése teszi ki a jaték gerincét. Mindezt valds id6ben végzik
a jatékosok. Kozben probaljak a rendelkezésre allé kis kockakkal
jelolni és szamolni a sebzéseket és a még rendelkezésre allé
energiat, mozgatjak a figurdjukat, illetve elemzik a fenyegetések
mozgdsat.

A 12. perc leteltével a jaték ezen szakasza véget ér, és a
hajé automatikusan visszatér a bdzisra. Ezutan mindent
visszarendeziink a tablan a kiindulé allapotra, képpel felfelé
forditjuk a jatékosok 4altal letett kartyakat, el6vesszik a
kiértékelést segitd tablat, és megkezdjik a visszatekintést.

KIERTEKELES — MAJDNEM, DE

TENYLEG MAJDNEM SIKERULT!

A kiértékelés soran minden percet nyomon kovetiink a
kovetkezd sorrendben:

» Ellenséges fenyegetés megjelenése
» Jatékos akciok
» Jatékosok tamaddasanak 6sszeszamoldasa és kiértékelése

» Ellenséges fenyegetések lépése
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A jaték kétféleképpen érhet véget. Amikor egy ellenfél
taldlatot visz be, annak értékébdl levonasra keril a pajzsok
energiatoltottsége. Ha még igy is marad taldlat, akkor a hajo
sériilést szenved. Minden zéndhoz tartozik hat darab sérilés
jelold lapka. Amikor a zénat talalat éri, felcsapunk egy lapkat,
és a rajta 1évé teriiletet letakarjuk vele. igy megtorténhet, hogy
tonkremegy a lift, gyengil egy fegyver, vagy az energiaellatas
fog akadozni. Ha egy zdna megkapna a hetedik taldlatot, a hajo
megsemmisiil, és vesztettlink.

Elsének a fenyegetések megjelenését regisztraljuk. Az el6z6
fazisban a hanganyag utasitasara felcsaptunk fenyegetés
lapokat, és ratettik, hogy melyik percben érkeztek. Most ha
az adott percben taldlhatd lap, akkor a hozza tartozd jelolét a
megfeleld palyagorbe start helyére helyezzik.

Ezutan az elGre rogzitett sorrendben minden jatékos akcidjat
kiértékeljuk. A sorrend betartdasa nagyon fontos, mivel nem
mindegy, hogy példaul energiat el6bb hasznal-e valaki,
mint hogy az rendelkezésre allna. Ez egy igazan izgalmas és
borzasztdan fesziilt pillanat. Hidba érezziik ugy, hogy csodasan
teljesitettiink, ha a sorban kijatszott akcidk soran kidertil, sajnos
rosszul idézitettlink, vagy egyszer(ien hibas lapot tettiink le
(példaul a voros irany helyett a kék felé mozogtunk). llyenkor
van egy kis lehetGség korrigalni, de ennek ara van. A korrekciot
végrehajto jatékos az 6sszes késGbbi lépését egy perccel el kell
csUsztassa, ezzel a kés6bbi iddzitéseket kockaztatva, illetve
értékes akcidkat veszitve.

Miutan mindenki [épett, megnézziik, hogy a hasznalt fegyverek
milyen Osszesitett sebzéseket vittek be az ellenségeknek. Amelyik
ellenség elpusztul, annak jel6lGje lekeril a palyagorbérél. Ha
maradt még él6 fenyegetés, az most lépni fog. A kartyajan
meghatarozott sebességgel kozeledik az (rhajo felé, és ahogy
azt fentebb irtam, akcidkat hajt végre. Ezek az akcidk egészen
véltozatos és néha meglepéen gonosz mddon realizalédnak.
Példaul tamadas helyett az 6sszes pajzs energidjat elszivja, vagy
a sajat zondja helyett a masik kettét tamadja. Ha egy ellenfél
mozgdsa eléri a hajot, akkor eltlinik a képrél. Nem gyéztik le,
de tuléltuk!

Azok szamdra, akiknek ez igy tul kénny( (haha), a szabaly
javasolja harom kiildetés folyamatos lejatszasat ugy, hogy az
egyes kiutazasok kozott a hajo sériilései megmaradnak.

KRITIKA — KEMENY DIO

A doboz boritéja tetszetGs, bar én magam nehezen talalok
kapcsolatot a jaték hangulatdval. Kibontva jo sok, kivald
minGségl alkatrész 6mlik elénk, de a meglepetést a gyokeresen
eltérd grafikai dizajn hozza. Ertem én, hogy VLAADA masik jatéka,
az egy évvel korabban, 2007-ben megjelent GALAXIS RONCSDERBI
képi vildgahoz akartak kapcsolddni, mégis gy érzem, hogy egy
fokkal kevésbé harsany kivitelezés szerencsésebb lett volna.

—_—

Czech Games Edition =

CZECH GAMES EDITION

Ami érthetetlen, hogy e kettGsség mellé a kartyakra hogyan
kertlhetett fel egy harmadik, sokkal szigorubb vonal? Itt
csodaszép, klasszikus sci-fi képekkel talalkozunk, s6t a H. R. Giger
fémjelezte Alien sorozat horrorisztikus vilagaba is beleharapunk.
Taldn ha egy kicsit 0sszeszedettebb, a jaték valds hangulatahoz
illeszkedd lenne a megjelenés, még tébb rajongdja lenne ennek
az egyébként fantasztikus jatéknak.

A SPACE ALERT egy megoszto alkotas. Aki idegenkedik a valds
idej, idegdrl6 kapkodastdl, az asztal koril 6rjongve hadondszé
és kiabald jatékosoktdl, akiket rdadasul probal talharsogni
egy hangszoré is, nos, az menekilni fog t6le. Aki viszont egy
igazi kooperativ amokfutdsra vagyik, jobbat nem is talalhatna.
Nehéz a jaték. Mind a szabdlyok, mind a jatékmenet gyakorlast
kivan. Nyerni nem lehetetlen, de nem is adja magat kdnnyen.
Az Ujrajatszhatdsdga nagyon magas. Bar minden alkalommal
ugyanaz a cél, egy-egy parti nyomokban sem hasonlit egymasra.
A legnehezebb j6 tarsakat talalni hozza. Nem elég, hogy
mindenki szeresse, kell, hogy csapatként is képesek legyenek a
jatékosok egyuttm(kodni. S6t, kell az is, hogy képesek legyenek
Osszecsiszolddni. Ha a kudarcokkal teli tanuld meneteket tulélik,
akkor bontakozik ki el6ttiik igazan a SPACE ALERT nagyszer(isége.

Allandé tarsaim az (rkalandban Nusi és BALINT, akik a
kovetkezbket tették hozza:
Nagyon j6é hangulatu porgds jaték. Az id6 nagyon szorit,
egymas szavaba vagva kizdink. A végén mindig azt
gondoljuk, hogy milyen jél csinaltuk, majd jon a pofara
esés! Nagyon szeretjik ezt a jatékot!
kolos

Tervezd:
Vlaada Chvadtil

Megjelenés:
2008

Kiadé:
Czech Games Edition

Kategoria:
valds idejii, akcio/mozgds programozos
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https://czechgames.com/en/space-alert/
https://boardgamegeek.com/boardgame/38453/space-alert
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http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekosklub.hu/
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http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://mindclashgames.com/
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ISMERTETO

COOL RUNNINGS

AMIKOR ELOSZOR HALLOTTAM A REGIO ALTAL FORGALMAZOTT, COOL RUNNINGS NEVU JATEKROL, IGENCSAK FELHUZTAM A
SZEMOLDOKOMET. EGY ISMERETLEN SZERZO (OLIVIER MAHY) ISMERETLEN JATEKA, AMELY JEGKOCKAKROL SzOL. AZT GON-
DOLTAM, HOGY EZ EGY NEM TUL IZGALMAS FIZIKAI KiSERLETES JATEK LEHET. NEM IS TEVEDHETTEM VOLNA NAGYOBBAT, MERT
A COOL RUNNINGS EGY RENDKiVUL SZORAKOZTATO PARTIJATEK, AHOL NEM KIS MEEPLE-OKET KELL CELBA JUTTATNI, HANEM A
KIS JEGKOCKAINKAT. IGEN, A JEGKOCKAINKAT, MERT EZT A JATEKOT VALODI JEGKOCKAKKAL KELL JATSZANI!

, pipettaval, majd azokat a mélyh(tSbe helyezziik. Par 6ra mulva
EGY JEGKOCKA MIND FELETT mehet is a jaték. Ehhez kellenek az el6készitett jégkockak, egy
Mivel valddi jégkockakkal fogunk jatszani, ezért a jaték tal viz, egy kis s6 és egy torlGruha, mert bizony kicsit vizes lesz a

igényel némi el6késziiletet. A dobozban taldlhatd kis tartokba  kezlink jaték kozben.
meghatarozott mennyiségli vizet adagolunk a jatékhoz mellékelt

m www.jemmagazin.hu




Osszedllitjuk a vizhatlan lapkakbdl all6 jatékteriiletet, majd
minden jatékos megkapja a sajat jégkockajat a jatékos szinének
megfeleld tartéban és azt a palya kezdetéhez helyezi. Minden
jatékos 4 kdrtyat kap, és amikor ra kerdl a sor, kijatszik egy
kartyat a kezébdl. A kdrtydkon két informdcio taldlhatd: az egyik
felén egy szam van, amely azt jelzi, hogy valamelyik jégkockaval
mennyit kell 1épniink. Ez lehet elére 1épés (kék szamok) vagy
hatra Iépés (piros szamok), ugyanis a jatékban nem csak a sajat,
hanem a tobbi jatékos jégkockadit is mozgathatjuk. A kartya masik
fele egy akciét mutat. Amikor kijatszunk egy kartyét, dontentink
kell, hogy Iéptiink valamelyik jégkockaval, vagy az akcidt hajtjuk
végre valamelyik jégkockan.

Az akcidk a kovetkez6k lehetnek:

» vizes flird6: Az egyik ellenfeliink jégkockajat az el6ké-
szitett vizes talba rakjuk, addig amig a jégkocka tulajdo-
nosa el nem szdmol tizig, pontosabban tiz jégkockaig:
egy jégkocka, két jégkocka, harom jégkocka, és igy to-
vabb. Bizony ez nem is olyan egyszer(, hiszen az ember
porgetné a szamolast, nehogy szegény jégkockdja elol-
vadjon, de ebbe a monddkaba igencsak beletoérhet az
ember nyelve.

forré lehelet: Két kezlink kozé fogjuk a masik jatékos
jégkockajat, és addig leheljuk, amig a jégkocka tulajdo-
nosa el nem szamol tiz jégkockaig.

» soOzas: Egy csipet soval meghintjlk egyik ellenfellink jég-
kockdjat, és gyonyorkodiink benne, ahogy a sé beeszi
magat a jégkockaba.

M

» dorzsolés: Egyik ujjunkkal addig dorzsoljik ellenfellink
jégkockajat, amig az el nem szamol tiz jégkockaig.
kitalalds: Ellenfellink jégkockdjat a keziinkbe fogjuk, és
6 megprobalja kitalalni, melyik keziinkbe rejtettiik el. Ha
nem sikerl, 4jbdl rejtiink, egész addig, mig ki nem talal-
ja. Persze kozben a jégkocka szép diszkréten olvadozik a
tenyertinkben.

» csepegtetés: A vizes talbdl a mellékelt pipettdval vizet

szivunk fel és racsepegtetjiik a kivalasztott jégkockara.

CSAK EGY MARADHAT

A tdmaddsokat ki lehet védeni, ha van nalunk egy ugyanolyan
akcié kartya, mint amilyennel minket tdmadtak. Ilyenkor
tovabbadhatjuk a tdmadast, de akar vissza is tamadhatunk a
rdnk tdmaddra. Persze ha neki van még egy ilyen akcidkartyaja,
akkor Ujbol mi vagyunk benne a slamasztikdban. A jaték
legviccesebb része persze az akcidk, ahogy latjuk szépen
olvadozni a jégkockakat. Persze az ellenfellink is tdmadja a mi
jégkockankat, igy az is folyamatosan toporodik, de még ezt is
szérakoztatd latni.

M

A jatékot az nyeri, aki legels6nek eléri a célvonalat. Ha pedig
minden jégkocka elolvadt, akkor az nyer, akinek utoljdra maradt
még barmi a jégkockajabsl. Am hidba prébal meg valaki elGre
menekilni, ugyanis a pdlyan vannak olyan helyek, amelyekbe
beleiranyitva a mdsik jégkockdjat, az automatikus tamadast
szenved el, amit rdadasul még ki sem lehet védeni. Ezért is van

www.jemmagazin.hu

az, hogy nalunk a partik 90%-4dban senki sem érte el a célvonalat,
hanem a legutolso tuléld jégkocka maradvany birtokosa nyerte
a jatékot.

FAGYOS KOCKAK, FORRO HANGULAT

A jatékot egy jégkocka alaku dobozban kapjuk, amely nagyon jol
néz ki, bar ajaték szallitasat és polcon vald taroldsat megneheziti,
mivel teljesen eltér a megszokott tarsasjaték dobozok méretétdl
és formajatdl. A jatékot elsGsorban csaladoknak tudom ajanlani,
mivel mar 5-6 éves gyerekekkel is nagyon jol jatszhato, persze
csak akkor, ha nem sért6dnek meg azon, hogy az 6 jégkockdjuk
is folyamatos tamadds alatt fog allni. Egyszerl szabdlyok, de
nagyon szorakoztatd jatékmenet. A jo hangulat garantalt, ha
valaki egy kdnnyed jatékkal szeretne jatszani.

Bar nem lehet csak ugy lekapni a polcrdl és jatszani vele, de
szerencsére nyolc jégkocka tartd jar a jatékhoz, igy legalabb két
partira is el6 tudjuk késziteni a CooL RUNNIGS-ot. A Regio jaték
jovoltabdl a magyar kiadas is konnyen elérhetd és beszerezheté.
Akar gyerekekkel, akdar felnSttekkel, akdr baratokkal, akar
csaladdal jatsszuk a jatékot, az biztos, hogy a hangulat nem
marad fagyos.

maat

Tervezd:
Oliver Mahy

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Ravensburger

Kategoria:
versenyjaték, moduldris tabla
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https://www.ravensburger.org/uk/products/games/family-games/cool-runnings-26775/index.html
https://boardgamegeek.com/boardgame/255702/cool-runnings
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BURGER PARTY

CSAPJ ODA/!

A jaték egy nagy miianyag-gumi hamburger képében érkezik.
Van neki doboza is, de ha egyszer kibontottuk, mar kar
visszatenni. A burger aljat kinyitva jutunk a tobbi jatékelemhez,
kerek korongok és egy — szintén kerek — szabdlykényvecske
képében. Az biztos, hogy a kialakitds telitaldlat. Ezt a jatékot
lehet hurcolni, iskolaba, kirdandulasra, barhova elvihetd.

A szabdlyok nem tulbonyolitottak, bar a megfogalmazas kissé
homalyos. Itt-ott nem art egy kis jézan paraszti ész, szil6i
felugyelet. Mindenki kap egy zsemlét jelképez6 korongot, amin
van mar egy harapasnyom, ezen 4t lehet majd latni az ala keriil
korongot. Az dsszes hamburger alkatrészt korongok jelképezik.
Van itt hdspogacsa, gomba, salata, uborka, majonéz, sajt,
ketchup, paradicsom. Osszesen négyféle alapszinben (barna,
z0ld, sdrga és piros). A lapokat megkeverjik és egyenlGen
elosztjuk a jatékosok kozott, akik képpel lefelé maguk elé
helyezik a tornyokat.

Az el6késziilet ezzel meg is tortént, johet a jaték! A kezdGjatékos
felcsapja az elsé korongot, majd sorban jonnek a tobbiek.

Amikor két egyforma alkatrész lesz lathaté a jatékosok elétt,
ideje racsapni az asztal kbzepére tett nagy gumi burgerre, ami
ettdl banatosan sipol egyet. Aki els6nek csapott, megszerzi az
adott 6sszetevd egyikét. Elveszi és a sajat zsomléje ala teszi ugy,
hogy lathaté maradjon a szine. Ezutdn 6 kezd egy Uj menetet,
felfedve egy Ujabb kartyat.

Az 6sszetev6k megszerzésére egyetlen kritikus kitétel van, nem
kerllhet két egyforma szin egymasra, azaz példaul salatara
uborka, vagy ketchupre paradicsom. Aki tul mohd és mégis
ilyen kombinaciéban szerez egymas utan két komponenst, az
sajnos a frissen szerzett korongot a hamburgerén kivilre kell,
hogy letegye.

A paklikban tovabbi, specialis lapok is taldlhatéak. A szakaccsal
egy ellenfél utolséként megszerzett komponensét tudjuk
elcsérni, mig az egerekkel kizarhatunk egy jatékost 1-3 korbdl.

Amikor minden korong gazdéra taldlt, jbhet a pontozads. A
zsomle alatti korongok egy plusz pontot érnek, a hibdsan
megszerzett komponensek minusz kett6t. Durva bilintetés ez.
Akinek a legtobb pontja van, nyer. Sajnos a nyereményt nem
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lehet megenni, pedig néha olyan csodas szendvicsek alakulnak
ki, amiket még Bozont és Scooby is megirigyelne!

AJANLO

En a magam részérSl a BURGER PARTYt inkdbb sorolndm a
gyerekjatékok, mint a tarsasjatékok kozé. Feln6ttként nem
sok élvezetet nydljt, inkdbb Ugyességi idGtoltés, mint valddi
megmérettetés. Ugyanakkor a gyerekek kozott elsoprd sikert
aratott. Bar nem art odafigyelni rajuk, mert a nevetés mellett a
vita is kdnnyen felltotte a fejét. Nem is csoda, mert a szabalyok
picit lazak. A szabalykonyv megfogalmazasa nem lett az igazi, bar
azilyen tipusu jatékoknal szinte lehetetlen egzakt magyarazatot
adni. Mindeme kritika ellenére azt mondom, hogy ha vannak a
csaladban 6-10 éves lurkdk, egy BURGER PARTYnak is van helye.
Egy menet ki- és elpakolassal belefér egy 6rak kozti sziinetbe,
mar mehet is be az iskolataskaba! A sajat csemetéim véleménye
alabb olvashaté.

CSANAD (9)
Nagyon jol fejleszti a reflexeket. De jaték kozben nagyon
megéhezek!

HUNOR (13)
El lehet vele jatszani, bar néha tok idegesit, hogy nem
nyerek.

kolos

Tervez6:
Marco Gutmayer, Meike Massholder

Megjelenés:
2018

Kiadé:
REGIO

Kategoria:
szettgylijtds, (igyességi
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https://www.goliathgames.nl/product/burger-party/
https://boardgamegeek.com/boardgame/249658/burger-party
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INTERJU

HoBy CHOU

A LEGENDA SZERINT HAT EVES LANYAVAL KOZOSEN KESZITETTE EL A NAGYSIKERU SCYTHE ,,GYEREKVALTOZATAT”, AZ EN KICSI
KASZAMAT HoBY CHOU. A JEM MAGAZIN UTANAJART, Ml IGAZ A 2017 EGYIK BESTSELLERENEK A KELETKEZESEROL SzOLO
TORTENETBOL. AZ EDESAPAVAL KESZITETT INTERJUBOL AZ IS KIDERULT, HOGYAN TORTENT A NAGY TALALKOZAS A SCYTHE
,ATYJAVAL”, ES MIERT FONTOS EGY GYEREKJATEKNAL A SZOLO MOD.

Vienna és édesapja, Hoby Chou (a kép jobb oldaldn)

is az 6vodaban. Nekik azonban tul nehéznek bizonyult, és a
téma sem volt szdmukra izgalmas, ezért elhataroztuk, hogy

JEM: Igaz, hogy 2017-ben az akkor 6 éves lanyoddal egyitt
terveztétek az EN KICSI KASZAM térsasjatékot?

HC: Abszolut, a lanyom nélkil nem l|étezne az EN KICSI
KASZAM. Vienna taldlta ki a vildgot, amiben jatszddik,
és a mechanikdval kapcsolatos otletek egy része is téle
szdrmazik. Arrél nem is beszélve, hogy héla neki, otthon
mindig rendelkezésemre allt egy tesztel6 a célcsoportbdl.
(nevet)

JEM: Hogy jott a ,,ScYTHE-light” 6tlete? Vienndnak tul komplikalt
volt az eredeti, és szerettetek volna egy egyszerilibbet?

HC: Ellenkezéleg. Vienna nagyon élvezi az eredeti SCYTHE-ot,
amit felnGttekkel szokott jatszani. Ami nem csoda, hiszen
harom éves kora 6ta jatszik euro tdrsasjatékokat. Eppen
arrél volt szd, hogy szerette volna megtanitani a baratainak

talakitjuk. Hamarosan megsziiletett a SCYTHE En kicsi pénim
véltozata. Mikdzben az elsd valtozatnal még tényleg csak a
témat gondoltuk Ujra, ahogy egyre jobban belemeriltiink és
tovdbb dramvonalasitottuk, ugy kiilénbozott a mi jatékunk
egyre jobban az eredetitdl, a végén még a szabalyt is atirtuk.
A végeredmény nem egy lebutitott SCYTHE lett, hanem egy
masik 6nallo, teljes érték jaték.

JEM: Hogy nézett ki a gyakorlatban a kdz6s munka a lanyoddal?

HC: Arra kellett figyelnem, hogy félretegyem a sajat
elGzetes elvérasaimat, koncepcidimat, és legyek mindig
nyitott Vienna Gtleteire. Sok esetben ez tok j6 eredményt
sziilt. A gyerekeknek mas az észjarasuk, és barmi, amivel
el6rukkolnak, az friss és megér egy prébat.
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hiszen ezek az Automak tobbet tudnak annal, gyakorlatilag
egy mesterséges ellenfelet jelentenek az él6 jatékosok
szamara. Raadasul, akdrcsak sok masik jatéknal, az En kicsi
KkASzZAMban is bedllithaté az Automa nehézségi foka, vagyis
a kezd6k gyakorolhatnak ezzel ahelyett, hogy mondjuk
tapasztaltabbakkal Glnek le, és folyton kikapnak.

JEM: Hogy érzed, lesz folytatasa a dolognak, tovabbra is érdekel
titeket a jatéktervezés?

HC: Az alapdobozban mar tettliink rd utalast, hogy hamarosan
jon a kiegészitd, ugyhogy mindenképpen folytatjuk.

JEM: A siker mennyire valtoztatta meg az életeteket?

HC: Soha nem gondoltunk ra, hogy hirnevet szerziink, vagy
barmilyen anyagi elismerésben lesz résziink, hiszen a jaték
eredetileg tényleg csak hazi hasznalatra késziilt. Szerettiink
volna csindlni valamit a sajat és a barataink szérakoztatdsara.
Az egész csak megerGsitett minket abban, hogy ha valakinek
oromet szerziink, annak valamilyen formaban elGbb-
utébb meglesz a jutalma. Fantasztikus élmény volt egyitt
dolgozni JAMEY-ékkel, megtapasztalni, hogyan mikodik a
tarsasjatékipar, megismerni ezt a csodalatos kdzosséget. Es
bizonyosan 6nbizalmat is adott nekiink, hogy a jov6ben is
merjiunk kisérletezni, 4j dolgokon agyalni.

JEM: Hogy lett az En kicsi pdnimbdl sziireti bajnoksag medvével,
barannyal, vaddiszndval?

HC: Eredetileg ugye az ovistarsaknak készilt a jaték, amikor Addm
azonban sok figyelmet kapott, és JAMEY STEGMAIER (a
SCYTHE tervezGje és az azt kiadd STONEMAIER tulajdonosa
— a szerk.) kapcsolatba Iépett velunk, tudtuk, hogy ha
kiadasra kerlil, a ttma nem maradhat. Nem rendelkeziink
az En kicsi pénim jogaival, a HAsBRO pedig nem mutatott
érdeklGdést az egylttmikodés irant. Egy teljesen (] vilagot
kellett terveznink hozza. Szerencsére velliink volt egy
nagyon tehetséges m(ivész, KATIE KHAU, G készitette az
illusztraciokat, amivel végul kerek egész lett a jaték.

JEM: Tényleg JAMEY STEGMAIER |épett veletek kapcsolatba? Ezt
hogy kell elképzelni?

HC: Miutdn hire ment a jatéknak, bejelentkezett nalunk a
BoardGameGeeken keresztlil, hogy elmondja, mennyire
tetszik neki, amit csinalunk, és arra batoritott minket, hogy
folytassuk. Amikor aztan tovabb fokozdédott az érdeklGdés,

Jamey Stegmaier, Eric M.

h dik robotjaték y tt Aut kk he, Azul, P 1
armadik robotjitékos, egy Ugyneveze utoma, akkor Scythe, Azul, Pandemic Lang, Matt Leacock

nem kozvetlenil a sajat gyerekével kell kisztrnia a gy6zelem
érdekében. Ez meggy6zott, ennek fényében viszont a
bevett ,s2616 mod” elnevezést kicsit félrevezetének tartom,

az interneten férumok jottek létre példaul, ahol rélunk HOby Chou
beszéltek, JAMEY kapcsolatba Iépett velem, és megkérdezte,
kiprobalhatna-e a prototipust. A Gen Conon talalkoztunk, a Eletkor: Kedvenc jatéktipus:
tobbi pedig mar torténelem. 40 v s726  szerint mindenevd
vagyok, egyediili kivétel -
JEM: Az EN KicsI kASzZAMban, hasonldéan a STONEMAIER jatékok Nemzetiség: a hdborus jatékok, midta )
jelent8s részéhez, van egyjatékos maod. Kiderllt szdmodra, ez kanadai apa lettem I
miért ennyire fontos a kiadénak? @)
Eddigi jatékai: Utoljdra jatszott >
HC: Bevallom, kezdetben én sem értettem a dolgot, nem Single Card Game, tarsasjaték: o)
tartottam valdszinlinek, hogy egy gyerek egyedil ledl Emojito!, Planet Azul - Sintra Gvegcsoddi T
jatszani. JAMEY munkatdrsa azonban elmesélte, & sokszor . -
tarsasjatékozik kettesben a gyerekével, és ha van egy Kedvenc jaték: Kedvenc tervezd: )
o
Ll
-
E
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HIREK

TARSASJATEKOS HiREK

Ujraértelmezik a tarsasjaték kategoriakat!

Erdekes cikk jelent meg par napja a tdrsasjatékos
hircsatornakon. Tobb kiadd és neves tervezd ult 6ssze, hogy
rendet tegyen a jatékok kategorizaldsaban. Mint ismeretes, a
gamerek elGszeretettel mennek bele az ameri vs eurd vitaba.
Ugyanakkor egyre gyakrabban hallani olyan hangokat, melyek
szerint rettent6 diszkriminativ az a mdodszer, ahogy ez a két
kontinens kisajatitja a jatékok felosztasat. A bdlcsek hosszu
napokon &t tanacskoztak, mig meghoztak a dontésuket.
Ezek alapjan a jovGben a kovetkezé kategoriak kerilnek
bevezetésre, a mar ismert ketté mellé:

» Azsiai: Minden jaték, amiben egy maréknal tébb mini
van
» Kinai: Még tobb, de gyenge, illetve koppintott mini
» Japan: Sok, de igen apré mini
» Orosz: Sok mini a dobozon, de a valésagban kockakkal
és tokenekkel helyettesitve
» Ausztrdl: Az OOP (out of print) kategériat valtja, a
beszerezhetetlenek
»  Antarktiszi: Amit mar a bevasarlékozponti akcidoban sem
lehet rasozni senkire
» Afrikai: Amelyek szabdlykényvének elolvasasahoz az
éves szabadsagkeret nem elegend§
» Dél-amerikai: Szép volt a KS kampany, de nagyobb a fi-
t6értéke, mint a jatékélmény
Ezen tulmen6en - masolva a nagy jatékcégek be- és
Osszeolvadasat - szdmos kiadd jelentette be, hogy kozos

jatékokat terveznek, amelyek fuziéjabol az aldbbi Uj
megjelenések varhatdk a kovetkezé hénapokban:

ScYTHE: THE REAL STEAM

Ezzelacimmeljelentette be alegujabb kiegészit6ta STONEMAIER
GAMES. Adobozbantaldlhatd, aprdlékosan kidolgozott minikkel
az eredeti Mecheket lehet lecserélni. A nagyobb jatékélmény
érdekében a kis figurak a megszokott statikus acsorgas helyett
sajat maguk is képesek lesznek a mozgdsra, amihez az energiat
mas, megunt tarsasok fakockainak eltlizelésébdl fogjak nyerni.
A ScYTHE vilaga is nagyban megujul az év hatralévé részében,
hiszen hamarosan a boltok polcaira kertil a Cthulhu mitoszt
feldolgozo és egy zombis kiegészitd is.

PanDEMIc: THE PANDEMIC

FANDEMIG

A PANDEMIC verzidi olyan mértékben szaporodnak, hogy francia
mikrobiolégusok mar a Z-MAN GAMES jatékan modellezik a
virusok viselkedését. Kozben a kiadd bejelentette a legujabb
mutanst, a PANDEMIC: THE PANDEMIC-et, amiben a jatékosok
gyanutlan gamereket alakitanak, és a PANDEMIC valtozatok
tovabbi terjedését prébaljak megakadalyozni.

www.jemmagazin.hu




SAGRADA: THE REAL THING

A SAGRADA eladasi adatai fantasztikusan alakultak, ami
Barcelondbavonzotta ajaték fanatikus hiveit. Sajnos ott tobben
azzal szembesiiltek, hogy a tablan kirakott gy&ztes motivumuk
a valdésagban nem része a templomnak. A felhaborodas
akkorara dagadt, hogy a katalanok végil kénytelenek voltak
engedni a nyomasnak, és a La Sagrada Familiat tobb helyen
is visszabontottdk, hogy a jatéknak megfelel6 médon tudjak
Ujraépiteni.

TickeT To RiDE: KEMET

Uj kiegészitGvel bévill a népszerli tarsasjaték, ezuttal
Oegyiptomi foldekre vezetnek a vasutvonalak. A rendkivil
rendhagyo kiegészitével megsziinik a teleportdlds képessége,
az Gsi isteneknek el6bb vasutvonalakat kell épitenitk a
meghdditandd templomokhoz, illetve ellenfeleik varosahoz.
Egyel6re nem sokat tudni az Ujdonsagrél, csak egy uj kék
fejlesztési lapkat fedtek fel, ez egy megidézhetd szorny:
Thomas, a g6zmozdony. A TICKET TO RIDE rajongdk maris
tiltakoznak az uj kiegészit6 ellen, amely kegyetlen wargame-et
kredlna békés jatékukbal.

www.jemmagazin.hu

A PLUTO TERRAFORMALASA

A FRYXGAMES igencsak felbuzdult legendds tarsasjatéka
sikerén, és a szerz6k jovoltabdl most egy sokkal extrémebb
korilményekkel biré kisbolygdt terraformalhatnak a lelkes
jatékosok. A felszini atlaghémérséklet minusz 230 Celsius fok,
ezt probaljak a jatékosok minusz 50 fokra feltornazni, illetve
a nitrogénbdl, metanbdl és szén-monoxidbadl allé légkort kell
atalakitaniuk belélegezhet6vé. A feladat nem egyszer(, ezért a
jaték itt nem generacionként, hanem 10 generaciénként halad
tovdbb. A Disney maris perrel fenyegeti a kiadot, névhaszndlat
megsértése miatt.

MonoproLy: THE LEGAcY

A méltan népszerli MoONOPOLYt is elérte az 6rokség szindroma.
A jaték kiaddja 2020 elejére tervezi az Uj varians bemutatasat,
amiben a jatékosok egy Ures tablan kezdik meg az ingatlanok
megszerzését, és igy probdlnak telkekre, majd egyre fejlettebb
épliletekre szert tenni. Amikor egy épiletet felfejlesztenek,
a korabbit el kell pusztitaniuk a dobozhoz adott benzin és
gyufa segitségével. Ami Ujdonsag lesz a jatékban, hogy nem
lesz dobdkocka, hanem kartyak fogjak vezérelni az egész
jatékot. Tobb informaciét nem lebegtetett meg a kiado, igy
nem lehet tudni, hogy a fizetés pénzzel, bankkartyaval, vagy
barmilyen kripto fizet6eszkoz segitségével lesz megoldva. Mar
tirelmetlendl varjuk!
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Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
73. szamat!
A kovetkez6 szam megjelenését majus 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.




