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Kedves Jatékosok!

Churchill 1940-ben, majusi beszédében azt
mondta az angoloknak, hogy nem igérhet mast,
csak vért, veritéket és konnyeket. Akkor Anglia
a masodik vildghaboru kiszobén allt. Mi most
a JEM magazin 75. szdama megjelenésének a
kiiszobén vagyunk, és hozza hasonléan dramai
hangon be kell, hogy jelentsiik: nem igérhetiink
mast, csak épitést, harcot és macskakat.

Macskdkat? Nos, igen, mivel két jatékunk is
koréjik épdl, ugy mint a szamkartyakkal jat-
szott MIAUI és a maga idejében a legnagyobb
Kickstarter sikert elért jaték, a ROBBANO cI-
CAKk. Na jo, ha mar allatok, van itt egy koope-
rativ nyomozds jaték is, amiben rokak vannak
(ROkANYOMON), de ez most mellékes.

Az épités és a harc viszont komoly! Egyfel6l
épul az ujkori Japan, azon belill is YOKOHAMA
varosa; ez a cikk most a vilag korili utunk aktu-
alis darabja. Illetve szépil a katedralis is, ahol a
FRESCO segédei éppen a mennyezeti festményt
restauraljak.

Reméljuk, nem emészti el e sok szép mfal-
kotast a harc tlize. Sem azé a harcé, amit

az okori Egyiptom istenei vivnak egymassal
(KEMET: SETH), sem pedig a képzeletbeli japan
régio, Rokugan birtoklasaért folyd vetélkedések
(HARC ROKUGANERT). A fantasy vilag néz6k mil-
lioi altal kdvetett epikus harca nalunk kartyaja-
tékka szelidiilt (TRONOK HARCA: WESTEROSI INTRI-
KAK); mi ezzel tisztelglink a sorozat zarasa el6tt.

Mostani szdmunkban ismét egy jatékelméleti
cikkel szeretnénk titeket megorvendeztetni, ez
az Utmutato a TICKET TO RIDE univerzumhoz.

A jatékszerz6 interjunk most rendhagyd: a
BoardGame 12 verseny csaladi jaték kategori-
ajanak gyGzteseit, az International Chemistry
Tournament Hungary csapatdt kérdeztik gy6z-
tes jatékukrdl, Az ALkimISTAr6l, meg még sok
minden masrol.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

J6 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Klubok! Kiadok! Figyelem!

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelené
digitalis tarsasjaték-magazin jatékosoktdl
jatékosoknak. Megjelenik minden hénap
elsé napjan. Letolthet6 PDF formatumban
a jemmagazin.hu oldalrdl.

FGszerkesztd: Heged(is Csaba
TordelGszerkesztok:

Beny6 David, Geri Adam, Podlaviczki
Blanka, Porvayné Torok Csilla és Szabo
Maté

Olvasészerkeszték:

Horvéth Vilmos, Molnar Kolos és Rigler
Laszlo

Korrektorok: Halasz Erika, Kiss Csaba és
Varga Maté

Jelen szamunk cikkeit irtak:

Bagé Daniel (Sarruken), Geri Adam
(Adam), Kiss Csaba (drkiss), Rigler Laszlé
(F6nix) és Varga Attila (maat).
Hirszerkesztd: Rigler Laszlé (F6nix)
Programozé: Sz6gyi Attila

A képanyagért koszonet a magazint
tamogato kiadéknak!

A magazinban megjelent minden egyes
cikk csak a szerzGje hozzajarulasaval
hasznélhato fel.

A képek a magazint késziték, a cikkirok
és a kiaddk tulajdonaban vannak,

vagy a www.boardgamegeek.com-rol
szarmaznak.

Elérhet6ség: jemmagazin@gmail.com.

Colordigi

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom
bévitésében. Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

W I |

-

Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvasésahoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitalis formatumban rejlé technikai lehet&ségeket, és némi interaktivitast csempészni a magazinba. Ez egyelGre
kattinthaté gombokat és szévegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi gorgetést/lapozgatast.
Ugyanigy a cikkekben szerepld linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathaté ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett talalkozhattok. Vellk jelezzik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

Gamer jatékok - Komplexebb szabalyd vagy elmélyiiltebb gondolkozést & el g SOVE eyl el ot S (R ol 6l el Gl

igényl6 jatékok. Jatékidejiik fél oratdl akar tobb oraig is tarthat. SO 2 G R &) LT, 2 Eesacs © Loseinie:

az improvizdcid. Tobb fével az igaziak.

pr—
Cslalgdljatekok-'(')l}/an kénnyen tanulhatd tarsasok: aml|ke't6eyes koEtoI Logikai j&tékok - Egy- s kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt gon-
barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei. Eltolthetiink o e e V3 Ny
S P dolkodast igénylé taktikai jatékok.
vellik par percet, de tarthatnak egy oraig is. =
p—

Fejlesztéjatékok - Kisgyerekek, ovoddsok és kisiskolasok szamara ki-
taldlt jatékok gondolkodasuk, érzékeik és készségeik jatékos fejlesz-
tésére.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisiskolasoknak.
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MIAULI

A MACSKAK SZERETIK A HALAT. A VILAG OSSZES MACSKAIJA
SZERETI A HALAT. MEG A VILAG LEGTAVOLABBI, LEGEGZOTIKU-
SABB SZIGETENEK MACSKAI IS SZERETIK A HALAT. FOLEG, HA
EZEK A MACSKAK ALKOTJAK A SZIGET LAKOSSAGAT. MOKAS ES
GYONYORU GRAFIKAJU, EGYSZERU GYEREK- ES CSALADI JATEK
A LATHATARON.

MELY, MELYEBB, LEGMELYEBB

Tul a kézhelyeken és az alapigazsagokon (vagyis hogy minden
macska szereti a halat) varnak minket a kihivasok. Hogy szerzik
meg szegény macsekok azt a halat? Eléjuk teszik azt a gazdijaik?
Ugyan mar, abban mi lenne az izgalom? Macskaetet6s jatékot
maximum tabletre vagy telefonra tudok elképzelni, és azt is
csak a legkisebbeknek. Az igazi macska maga fogja meg a halat.
Halat megvetd batorsaggal kimegy a vizre, s horgdszni kezd,
vagy ami még durvabb, leuszik a tenger mélyére, és levaddssza
a zsakmanyt. A hal magatdl nem jon fel hozzank, le kell hat érte
menni. A horgaszos verzidt egy masik jaték (HORGASZ MACSKAK)
mutatta be, azon mar tulléptiink, a mddszer itt a meriilés és a
szigony.

A jaték elején a jatéktér kozepére helyezziik a lagina hdrom
mélységi rétegét jelképezd tablat. A jatékosok mindegyike kap
egy azonos paklit, amiben 1-t6l 12-ig szamozott szines lapokat
talal. Megkeverjik a halkartydk paklijat, és felhtzzuk a legfelsé
harmat, amelyeket a tenger egy-egy mélységi szintjére tesziink.
Ezeken a kartyakon vannak azok a pontszamok, amiket a
jatékosok a jaték soran gyljtenek. A jatékosok
most leforditva maguk elé
tesznek egy kivdlasztott

lapot a sajatjuk kozil,

majd egyszerre felforditjak

azokat. A lapokon Iévé
szdmok mélységet jeldlnek,
és a zsakmanyt mindig
alulrél felfelé osztjuk szét.
A legnagyobb szamot rakd
jatékos viszi el a legalsé hal

kartyat, és szerzi meg vele a
rajta 1évé pontot. A kovetkez§
legnagyobb lapot rakéd viszi el
a kozéps6 kartyat. A legkisebb
értékdt rakd pedig megszerzi a legfelsé
kartyat. A koztes értékeket rakdk (ha

tobb, mint harman jatszanak) nem visznek semmit.

A jaték érdekes mechanizmust vezet be a dontetlenek
feloldasara. A jaték elején egy szakralis totemfigurat, a hatalmas
istenség, Kiti szobrat egy kis mlianyag talpba helyezve lerakjuk
két jatékos kozé. A dontetleneknél
a gyGztest az hatdrozza meg, hogy
Kiti bal vagy jobb keze oldalan ul
a jatékos; ahhoz képest viheti el
a kérdéses lapot. Hogy ne mindig
ugyanazt a jatékost favorizdlja a
szobor, ezért ez a figura minden
koérben eggyel arrébb vandorol.

A megnyerhet§ lapokkal csak
4 az a gond, hogy nem mindegyik
. abrazol halat, hanem van

medlza és par sirdly is. A
meduzak annyi pontot vesznek
el, ahanyat mutatnak, de ha harom
0sszejon beldlik, akkor az 6sszeset

www.jemmagazin.hu
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kidobhatja a jatékos. Akinek akdr csak egy is van, érdemes
begyljtenie még kettét, ami itt nem egy ongyilkos taktika,
hanem pont ellenkezéleg.

Assirdly falank és buta, ezért aki ezt hizta, annak elviszi a legfels
lapjat a madar, akkor is, ha hal, és akkor is, ha meduza.

J Maui a Hawaii-szigetcsoport masodik legna- \
gyobb szigete, amit hat vulkan hozott létre koril-
belll 70 millié évvel ezel6tt. Hawaii szigettdl északra,
Honolulutdl délkeletre helyezkedik el. Itt talalhato a
3000 méteres Haleakala vulkan. Nevének jelentése: ,a
Nap haza”. Ez a vilag egyik legnagyobb, nyugalomban
I1évé vulkanja. A legkdzelebbi kitérése 200 éven belil
varhato. Lanai, Kahoolawe és Molokai is Mauihoz tarto-
zik. A négy szigetet egylttesen Maui Nuinak nevezzik.
A sziget egy helyi félistenrél kapta a nevét. Maui korab-
ban a Molokai Lanai-szigetek nevet viselte. A szigetet
James Cook Sandwich-szigeteknek nevezte Sandwich
grofja utdn, aki az utazasat finanszirozta.

Forrds: Wikipédia
N\ 'a

SEKELY, SEKELYEBB, LEGSEKELYEBB

A jatékot az nyeri, aki a legtobb pontot gydjtotte. Igen am, de
a minusz pontokkal meg a siralyok gardzddlkoddsaval hatalmas
kilonbségek alakulhatnak ki a jatékosok kozott. Volt olyan
partink, ahol a gy&ztes 6tven korili pontja mellé a mdsodik
hdrmat, a harmadik helyezett meg minusz tizenvalahanyat
szedett Gssze.

A szerencse szerepe nagyon nagy, annak ellenére, hogy persze
lehet tervezni és taktikazni. igy pl. amikor mi liink a Kiti jo
oldalan, akkor az ember akar valaszthat egy olyan lapot is, ami
egy vart ellenfél lappal azonos értékl, mivel a nyertes ilyenkor
az, aki jo helyen ul. Az, hogy a tobbieknek milyen lapjaik vannak

DELTA ViSION

www.jemmagazin.hu

még, kis figyeléssel és sok
emlékezéssel kovethetd.

A jaték kilon kiemelendd
értéke a  szépsége.
Grafikaja magaval ragado,
a macskak karakteresek,
vaganyak, a  borité
publikalasért kialt, a jaték
kilsé kidolgozottsaga
atlagon  feluli.  Ezért,
és csak ezért kerilt ez
a jaték  magazinunk
mostani cimlapjara.

A célkdzonség
egyértelmden a
csaladok, a szimpla
és gyors szabalyokat
kedvel6 tarsasagok,
az eseti jatékosok. Itt
mas célkozonségnek nincs is keresnivaldja, a rettent6 magas
szerencsefaktor ugyis elriasztand a hardcore gamereket. A
tobbieknek viszont pontosan passzol a jaték, ami jelen esetben
nem az osszetettségével, vagy hogy stilszerliek legyiink, nem a
mélységével akar maganak rajongdkat szerezni.

drkiss

Tervezd:
Bruno Faidutti

Megjelenés:

2017

Kiado:

Z-Man, Delta Vision

Kategoria:
lapkagylijtégetss, memoria
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KEMET: SETH

A MELTAN NEPSZERU KEMETROL ES KORABBI KIEGESZITOJE-
ROL, A TA-SETIROL MAR OLVASHATTATOK MAGAZINUNKBAN
(Es AJANLOM ELOLVASASUKAT E CIKK ELOTT, HA MEG NEM
ISMERITEK A JATEKOT), DE AZ UJ KIEGESZITOVEL, A SETH-TEL
SEM HAGYUNK SOTETBEN TAPOGATOZNI TITEKET, EZ KERUL
MOST GORCSO ALA. AHOGY A KORABBI CIKKEMBOL KIDE-
RULT, A TA-SETI TOKELETES ELSO KIEGESZITO VOLT, KUJAVITOT-
TA AZ ALAPJATEK HIBAIT, UIDONSAGOKAT HOZOTT, NEM IS
VARTAM TOLE MAST. A SETH-TEL SZEMBEN MAR MAS ELVA-
RASAIM VOLTAK, ES A KESZIiTOK JOL RA IS EREZTEK, HOGY ITT
BIZONY MOST VALAMI TELJESEN MASRA VAN SZUKSEG, HOGY
FELKELTSEK AZ ERDEKLODEST AZ UJ KIEGESZITO IRANT.

A hattértorténet szerint Széth, a kaosz Gsi istene felébredt,
ametiszt piramisa kiemelkedett a Nilus deltajabdl, haragja
megrengeti Egyiptom Gsi foldjét. Az isteneknek ezuttal 6ssze
kell fogniuk, hogy legy6zhessék az elszabadult istent. Ehhez
segitségukre lesz a hatalmas Ozirisz. Bizony-bizony, aki ebbdl
még nem jott volna ra, annak leforditom jatéktechnikai nyelvre:
a kompetitiv jatékbadl csinaltak egy félkooperativ, aszimmetrikus
jatékot! Az egyik jatékos Széthet alakitja, a tobbiek a tobbi
istennel jatszanak ellene. Ez massziv Ujdonsag, erre nem lehet
csak ugy legyinteni, hogy “Nah, még egy kieg, én ezt inkdbb
kihagyom, elég az alapjaték (+ esetleg az 1. kieg) ...”.

A kivitelezés minGsége hozza az el6deiét, a minik most
is fantasztikusak, Széth és Ozirisz igazan félelmetesek a
grafikakon. Kapunk egy rakas Uj alkatrészt, amelyek kozil talan
a hdrom részbdl allé templomokat érdemes kiemelni, illetve az
alapjaték isteni kozbeavatkozas kartyait lecseréld uj kartyakat
(ezekbdl raadasul Széthnek sajat paklija van). Természetesen a
kaosz istene sajat fejlesztési lapkakat, sajat szornyeket és sajat
piramist is kap, mig a tébbi isten a kdzos Ozirisz tablaval (illetve

7 &_ = , -

a mar emlitett templomokkal) lesz gazdagabb.

A jaték - természetébdl fakaddan - ezuttal két célt kapott.
Széth célja, hogy széthrombolja (bocsanat!) és legy6zze az
ellene létrejott Szovetséget, amelyet kétféleképpen érhet el:
vagy Osszegylijt 8 (tapasztalt jatékos esetén 10) csata gySzelmi
pontot, vagy a tobbi istennek egyetlen egysége sincs a palyan.
A tobbi istenbdl allo Szovetség gydzelmi feltételei ennél
sokkal osszetettebbek: fel kell épitenilik egy szent templomot
a sivatagban, el6 kell adniuk a Nagy Szertartast, és 6ssze kell
gy(ljtenitk 6 allandé gy6zelmi pontot, vagy Széth varosanak
egyik keruletét iranyitasuk alatt kell tartaniuk a kovetkezd sajat
akciofazisukig. Huh... egyszer(, ugye? Mintha a Szovetségnek
nehezebb dolga lenne. Es akkor még nem is hallottatok Széth
aljas eszkozeirdl... Na de ne rohanjunk ennyire elére!

A SETH-ben egy specialis korsorrenddel talalkozunk, amelyben
Széth kap két akciot, majd mindenki mas egyet, majd Széth
kap egy akciot, majd a tobbiek ismét egyet (ennek a pontos
eloszlasa a jatékosok szamatdl figg). A nap kdzepén van egy
Napfogyatkozas, amelynek soran az Osszes éjszakai fazisban
érvényesuld lapka aktivalodik. A tobbi jelentGs eltérés vagy az
egyik, vagy a masik oldalra vonatkozik, igy azokat kulon taglalom.

Kezdjik az izgalmasabbal, Széth-tel. Természetesen vannak
sajat fejlesztési lapkai, amelyeket a sajat piramisat fejlesztgetve
tud megvenni. AkcidjelolGinek szama, és igy akcidinak szama is
a tobbi jatékos szamatdl fugg (+1), viszont minden jatékostol
kap 1-1 jel6l6t ezen felll. Csapatai 6 egységet tartalmazhatnak
a szokasos 5 helyett, jatékostdbldjan a piramisa 4 szintet
tartalmaz, tobbszoér toborozhat, van alapbdl dupla mozgasa,
illetve négy specidlis akcidja, amiket az ellenfeleit6l kapott
jelolékkel hasznalhat. Ezeket az akciokat mindig az ellen tudja
hasznalni, akinek a jelolgjét felhasznalja. A speckd akcidk igazan
aljasak, zsenialis huzasok a fejlesztéktél!

www.jemmagazin.hu
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» Elpusztit két egységet az adott jatékostol.

» Felhaszndlva az adott jatékos egyik piramisét, vesz egy
annak megfelel§ szin(i fejlesztési lapkat.

» A teremtmény korrumpalasaval egy olyan szérnyet tud
csataba kuldeni az ellenféllel szemben, amelyet még
egyik istenség sem szerzett meg. Ehhez van egy sajat
paklija, de minden szérnyet csak egyszer tud igy hasz-
nalni. A csataban ilyenkor a szorny ereje mérkézik a csa-
pat erejével szemben, viszont Széth a sajat csatakartyait
hasznalhatja. Ha gy6z, akkor 6 kapja a gy6zelmi pontot.

» A csapat korrumpaldsaval a palyan lévé egyik csapat ira-
nyitasat veszi at, és ha egy masik csapattal azonos mez6-
re mozgatja, akkor csata kezd6dik, amit viszont mar nem
6, hanem a két fél viv meg a sajat csatakartyaikkal. Ha
a Széth altal korrumpalt csapat gy6z, akkor 6 gy6zelmi
pontot kap, a veszteségeket viszont a csatat vivo jaté-
kosok viselik. Fontos, hogy a kijatszandd csatakartyakat
nem beszélhetik meg a szovetséges jatékosok.

Ha mindez még nem lenne elég, érdemes egy pillantdst vetni
Széth csatakdrtyaira is. Van itt olyan, ami végtelen pajzsot ad,
egy masiknal a kartyak kijatszasa utan kicserélheti a sajatjat arra,
amit eldobott, vagy egy harmadiknal kap 3 értéket, amelyet
eloszthat az er6, a vércsepp és a pajzs kozott, stb. Széthet igazan
nehéz csatdban legy6zni!

Ebbdl fakaddan a Szovetség célja nem is az, hogy csataban
gy6zedelmeskedjen, hanem hogy teljesitse kiildetését. Ennek
az egyik feltétele, hogy fel kell épiteniiik egy templomot egy
Ures sivatagi mez6n egészen a harmadik szintig. Minden
szint felépitéséhez a szintnek megfelel6 szamu egységet kell
feldldozniuk, és a harmadik szint(i templom mar olyan bénuszt
is biztosit, amely a Szovetség minden tagjanak jar, fliggetlendl
attél, hogy birtokoljdk-e a templomot vagy sem. A Nagy

www.jemmagazin.hu

Szertartas koltsége 10 imapont a Szovetség minden tagja utan.
Itt kapnak azonban szerepet a nem allandd gy&zelmi pontok,
amelyek csokkentik ezt a tetemes koltséget, tehat érdemes
gyljteni Gket. Amint a szertartast sikeresen végrehajtottak
az istenek, a Nilus partjan Iévé térkapu (ami amuigy egy az
egyben egy csillagkapu koppintdsa) megnyilik, igy mar szabad
az Utjuk Széth varosaba (egészen eddig csak Széth tudott
rajta kozlekedni), ha addig nem gyd(jtottek 6ssze 6 allando
gy6zelmi pontot. A Szovetség legnagyobb fegyvere az erSinek
megosztasaban rejlik. A szovetséges istenek ugyanis tobb isten
egységeibdl allé csapatokat is tudnak alkotni, és ezek a csapatok
birtokolni fogjak a résztvevs istenek fejlesztési lapkaibdl
szdrmazd erbket, illetve innentdl barmelyik isten iranyithatja
a csapatot, akinek van legalabb egy egysége a csapatban. Par
olyan fejlesztési lapka is megjelenik a jatékban, amelyek kbzosek
(ezek az Ozirisz tabldra keriilnek), és amelyekkel a szovetséges
istenségek egymast tudjak tamogatni.
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Amint lathatjuk, a kiegészit6 jelentésen atgyurta a jatékot,
teljesen mads érzés volt vele jatszani. Az elsé, legszembetiinébb
kilénbség az volt, hogy mig az alapjatékban volt id6 a
fejlesztgetésre, szépen fogytak a fejlesztési lapkak, itt a két
oldal versenyt fut az id6vel, vagyis inkdbb egymassal. Nincs
arra id6, hogy sok fejlesztési lapkat megvegyiink, a sajat
gy6zelmi feltételeinkre kell koncentralni, miel6tt az ellenfél
eléri a sajatjat. Ezt egy kicsit sajndltam, mert az alapjatékban
pont az tetszett, hogy volt id6 a kiilonb6z6 kombdk kiépitésére,
viszont tagadhatatlan, hogy igy meg sokkal izgalmasabb a jaték.
Egy aszimmetrikus jatékndl a legnagyobb kérdés, hogy vajon
sikeriilt-e eltaldlni az egyensulyt a kilénboz6 erésségekkel
biré ellenfelek kozott. Az elsé jaték utdn kapasbdl az volt a

gondolatom, hogy Széth tulsagosan erds lett, olyan eszkdzoket
kapott, amikkel szemben a Szbvetség tehetetlen. Egy masik
jaték utdn viszont azt gondoltam, hogy ha a Szovetség ligyesen
csinalja, akkor mindenképpen meg tudja nyerni a jatékot. Ehhez
az kell, hogy ne legyGzni akarjak Széthet csatdkban, hanem
kifarasztani, rakényszeriteni, hogy elaprézza ergit, ekdzben
Iépésenként teljesiteni a kildetésik elemeit. Azt kell mondjam,
hogy a balansz kitlin6 lett, mostanra nem tudndm mar
megmondani, melyik fél az er6sebb. Node akkor ezek szerint
jo lett a kiegészit6? En ezt mar nem hivnadm kiegészitének,
tulajdonképpen az alapjatékra alapozva a készit6k alkottak
egy teljesen Uj jatékot. Ebbdl fakad viszont a SETH legnagyobb
problémaja is. Két rendszert prébaltak meg 6sszeforrasztani, ez
azonban nem sikertilt tokéletesen. Még a harmadik jaték soran
is annyi kérdéses helyzetbe keveredtlink, hogy 10 percenként
kellett a BGG férumat bldjnom, és ha szerencsém volt, akkor az
adott kérdés masnal mar felmerdlt, és a tervezé valaszt adott
rd, ha nem, akkor valahogy eldontottiik a szituaciét. Ez sajnos
nagyon elnyujtotta a jatékot. A kiegészits kitliné lett, a sok GYIK
miatt viszont mégis csak a KEMET hardcore rajongdinak ajanlom
(egy bévitett szabdlykdonyv sokat lenditene a helyzetén).

Fénix

Tervez6:
Jacques Bariot, Guillaume Montiage

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Matagot

Kategéria:
félkooperativ, harci

$14+ ®3-6 (090-120'



https://www.matagot.com/en/catalog/extensions/kemet-seth/801/116#scrol
https://boardgamegeek.com/boardgame/254543/kemet-seth

2!
<
m
X
—
m
—
®)
1

02S344

ISMERTETO

FRESCO

NEHEZEN HIHETO, HOGY MEG NEM

iRTUNK SOSEM A
FRESCOROL, HOLOTT AZ — KIEGESZITOK NELKUL — SZERINTEM

EGYIKE A LEGLETISZTULTABB CSALADI, EURO JATEKOKNAK,
AMIT A QUEEN GAMES FORGALMAZ, ES AMELY MECHANI-
KAJAT TEKINTVE KEZDOKNEK IS TOKELETES; ILLETVE EGY-KET
MECHANIKAT (PL. A FELEBREDESSEL MEGHATAROZOTT JATE-
KOS SORREND) ILLIK UGYIS MEGTANULNI, AKKOR MEG ITT
AZ IDEJE, TORTENJEN EZ A FRESCO JATSZASA KOZBEN. MOST
TEHAT AZ ALAPJATEKOT MUTATJUK BE; EGYSZER TALAN SORT
KERITUNK A RENGETEG KIEGESZITORE IS.

JOL FEST EZ A JATEK

A FRESCOban — mi mast, mint — fest6ket alakitunk. Magukat a
mestereket nagy szines figurak személyesitik meg, a tényleges
munkat — mint az életben — a kis segédek, azaz a kis szines
figurak végzik. Célunk a mennyezeti festmény restauralasa, és
ennek révén minél tobb pont szerzése.

A jaték elején kihajtjuk a tablat, amin sok-sok mez6 talalhato:
egy a pénznek, egy a festékeknek, egy a hangulat jelolésére,
egy a jatékossorrend jelolésére, egy a felébredési sorrend
jelolésére, illetve oltarkép festéshez van még egy hely, valamint
korbefut a tablan a gydzelmi pont sav. Es a legfontosabb:
kozépen van a helyredllitandd freskd. A jatékosok sorrendjét
az elsé korben véletlenszerlien hatarozzuk meg, a tobbi korben
majd a felébredési sorrend fog donteni. Feltoltjik a piacot

festéklapkakkal, illetve a freskot letakarjuk azokkal a lapkakkal,
amelyek mindegyike egy szinkombinaciot és egy pontszamot
mutat.

s\
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Mindenki kap két paravant: az egyik mogott az akcidlapunkat
tartjuk, a masik mogott a festékeinket és a pénziinket rejtjuk
el. Ez utdbbit azért, mert mind a piacon, mind a festésnél
versenyfutds van a jo lapkakért, igy a masik készletének
ismerete jogtalan el6nyhoz juttatna a jatékosokat. Kezdéskor
mindenki kap még 12 tallért és 1-1 festéket a harom alapszinbdl,
azaz pirosat, sargat és kéket. A jaték egyes komponenseit ugy
mutatjuk be, ahogy a jatékmenet soran szerepet kapnak.

A jatékosok sorrendben meghatdrozzak, hogy a segédeik
mikor fognak kelni. Ez azért fontos, mert az akcidkat eszerint a
felébredési sorrend szerint hajtjak végre, ennek a sorrendnek
kemény kovetkezményei vannak. Minél korabban kel valaki,
annal rosszabb a kedve (anndl lejjebb megy a hangulatsavon),
és annal dragabban vesz festéket a piacon, viszont mindenkit
megel6zve hajtja végre az akcidit. Egy adott felébredési
id6pontot csak egy jatékos valaszthat, tehat ha ott mar van az
ellenfélnek babuja, akkor neked vagy elé, vagy mogé kell tenned
a babudat, ahol van hely. Miutan kialakult a jatékossorrend a
korre, mindenki titkosan, a paravanja mogott rejtve felrakja a
kis segédeit a sajat akcidlapjara, minden akcidhelyre annyit,
ahanyszor az akciot végre akarja hajtani. Akinek j6 a kedve, arra
tapadnak az emberek, ezért aki a hangulatsavon elért a +1-es
z6ndba, kap egy idegen, natur szinil segédet, amit akkor kell

www.jemmagazin.hu



visszaadnia, ha kikerilt a +1-es zondbdl. Ha viszont atkertl a -1-
es mez6be, nem elég, hogy nem lesz vendég segédje, még a
sajat szinlek kozul is vissza kell adnia egyet. Hiaba, senki nem
szereti a mogorva festéket.

SEGEDEK AKCIOBAN

Milyen akcidk valaszthatdk? A jaték utolso korét kivéve az alabbi
lehet6ségek allnak a jatékosok rendelkezésére:

» Piac

A kilonboz8 standokon annyi festéklapkat lehet venni, ahdny
segédet erre az oszlopra helyezett a jatékos. Itt is, és mindenhol
az akcid lapon harom a limit. A jatékosnak ugyanarrdl a standrdl
kell elvennie az 6sszes festéklapkdt, majd ha még maradt ott,
azokat ki kell dobni, vissza kell tenni a huzdzsakba. Ezeket ki kell
fizetnie a pénzébdl, méghozza darabonként annyiért, amennyit
a felébredéssav mutat. Ez 4 és 1 tallér kdzott valtozhat, a legko-
rabbitdl a legkésdbbi felkelésig. A jatékos a valasztott lapkakon
lévé festékeket kis kockak formdjaban kapja meg, amelyeket a
nagy paravanja mogé rejt. Erdekes alternativ piac akcié a stand
bezarasa: ekkor a jatékos ingyen bezarhat egy standot, kidobva
onnan minden ott lévé festéket. Ennek a célja nem vitasan a
tobbi jatékossal vald kiszurds, raaddsul ez ingyen van, igy fele-
I6tlen gonoszkodasra csabit.

» Restauralas

Ez a leglényegesebb akcio, amikor is a jatékos a paravanja mo-
gott gyUjtott kis festékkockakat a mennyezeti freské egy darab-
janak megfestésére forditja. Annyi lapka ,festhet6” meg, ahany
munkast a jatékos idetett, a limit itt is harom. Ahogy levessziik
a lapkakat, ugy vdlik lathatéva a falfestmény, azaz egészen pon-
tosan a szabalykdnyv szerint ugy keril restaurdldsra a freské egy
adott részlete. A megfestéshez a jatékos visszateszi a szlikséges
festékeket, majd elveszi a lapkat és maga elé teszi leforditva.
A lapka innentdl korénként 1 tallért fog hozni a jatékosnak. A
lapkan |évé gy6zelmi pontszamot a jatékos babujaval lelépjik.

A freskd mezén egy nagy fehér cukorstiveg vandorol, ez a pus-
pok. Ahol 6 all, az alatta Iévé lapka megfestéséért plusz harom

pontot, a szomszédos lapkaért plusz két pontot lehet kapni, te-
hat érdemes 6t mozgatni. Ez utdbbit 1 tallérért teheti meg a
jatékos a korében a festés el6tt.

www.jemmagazin.hu

Ha mar nincs olyan lapka, amit érdemes lehet elvinni, az oltar-
festés, mint menekil6 utvonal 3-4-5-6 pontot ad, attdl fiiggben,
hogy az alapszinekkel vagy kevert szinekkel torténik.

Bl

A fresko (olasz a fresco, affresco) a muralis mdvé-
szet olyan fajtdja, ahol az alap a festéskor még friss,
nedves vakolat, a festék pedig mészvizzel Gsszekevert
porfesték. A festék a habarcsréteg belsejébe hatol, azzal
szervesil, egyitt kot meg vele. A falfestészet ettdl eltérd
maodja a szekko (a secco) technika, amikor széraz vakolat-
ra festenek. Ha az oltott meszet vizzel higitjuk, tejszer(
folyadékot nyerlink: ez a mésztej. Ha pihenni hagyjuk, a
mész lassanként a fenékre szall, lelilepszik, a folotte meg-
maradd atlatszo folyadék még mindig tartalmaz meszet:
ez a mészviz. Ez a freskdfestészet festGszere, a porfesté-
ket ezzel az anyaggal 6sszekeverve kapjuk a fresko festé-
kanyagat. Csak mészallo festékek hasznalhatdk, elsGsor-
ban fémoxidok, foldfestékek, ez behatarolja a rendelke-
zésre allo szinskalat. A festést a harmadik vakolatréteg,
az intonaco felhordasa utan kb. egy éra mulva kell meg-
kezdeni, és 6-8 dra alatt be is kell fejezni. Ezutan a ned-
ves falbdl, illetve a vakolatbdl kifelé szivargé meszes viz a
kép felszinén szétterdl, és a levegbvel érintkezve vékony
mészpdancélt alkot. A javitas ezutan csak a vakolat teljes
leverése és Ujraalapozasa utan lehetséges. Teljes szara-
das utan a szinek attetsz6 mészkbkristalyokba dermedve
szinte orok életlek. A legkordbbi ismert al fresco késziilt
falfestmények kb. i. e. 1500-bdl szarmaznak, Kréta szige-
tén a kndsszoszi palotdban talalhatok, de Pompeiibdl is
maradtak fenn kit(iné allapotban lévé freskok. Fénykora
az itdliai reneszanszban volt. A fresko technikaja az évez-
redek soran szinte semmit se valtozott, mivel bebizonyi-
totta rendkiviili tartéssagat.

Eﬂ Forrds: Wikipédia ﬁE

» Portréfestés

Szép dolog a falfestmény, de nem fizet, vagy legaldbbis nem
azonnal. Helyette a fest6 a varosban megfest ilyen-olyan arcké-
pet, és darabjaért 3 tallér iti a markat. Ezzel a
mezbvel lehet tehat pénzhez jutni.

» Szinkeverés

Vannak olyan lapkak a freskon, nem is kevés,
amik az alapszinek keverékét igénylik, pl. pi-
ros + sarga = narancs festéket. Ezeket itt lehet
kikeverni, egy babuért 2 keverés megenge-
dett. A menete az, hogy a jatékos visszaadja
az alapszinl kockakat, és kap egy kicsit na-
gyobb keverék szin kockat, amit megint csak a
paravanja mogé rejt. Hat persze, hogy a keve-
rés a restauralas utan jon sorrendben, tehat
az egyik korben megkevert szint majd csak a
kovetkez6 korben lehet festésre felhasznalni,
tervezni kell tehat jo elére.

» Hangulatjavitas

Aki ide tesz figurat, az babunként 3 mezG6vel
mozgathatja felfelé a jel6lGjét a hangulatsa-
von. Ennek hatdsa egyértelm(: igy lehet a plusz segédet meg-
szerezni, vagy legalabbis elindulni abba az iranyba.

A jaték utolso forduldjdban ezt az akcidt egy Ujabb restauralas
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helyettesiti, tehat az utolsd kdrben kétszer lehet kdzép-
rél lapkat (és ezaltal pontot) szerezni.

Az akcidkat mindenki végrehajt-
ja az els6 akcidhelyen, tehat a
piacon, és csak azutan léplink
tovabb a festésre, majd a port-
réfestésre, stb. A jatéknak akkor
van vége, ha mar csak 6 vagy an-
nal kevesebb freskdlapka van lent

a tablan. Ekkor sor keril az utolsé
korre, majd a pontozasra. A jaté-
kosok megmaradt pénzei is pontot
érnek, 2 talléronként 1 pontra valt-
hatok be. A gyGztes az, aki a legtobb pontot
szerezte.

Egy freskot viszont annal inkdbb. A sok ismert téma, mint
épités, kereskedés, teriletfoglalds, harc, stb. mellett tde
véltozatossagot hoz a tarsasjatékok kozé a FREsco, amelynek
egyes részeiben bar van vasarlas vagy szimpla pénzszerzés, a fé
témaja mégis ezeknél érdekesebb: a mialkotasok létrehozasa,
a freskofestés. Ennyiben hasonlit a jaték a magazinban mar
kordbban bemutatott KANAGAWAhoz, amelyikben szintén a
miveszeté a fGszerep.

A harom szerz6 kozul kett6, MARCO RUSKOWSKI és MARCEL
SUsSELBECK masik jatékarol, a PARFUMrSl mar irtunk egyik
kordbbi szamunkban, és ahogy az, Ggy a FRESCO is egy izig-vérig
csaladi jaték, sok kiegyenlité mechanizmussal, menekild attal,

valaszthatd akcidkkal, amelyek egyike
sem bintet nagyon, de amelyek
okos sorrendiségével viszonylag
nagy kilonbségl gy6zelem érheté
el. Minden az idézitésen mulik. Egy
jokor megvett festék pont jo lehet
egy olyan lapka megfestéséhez,
amin a plspok all, és igy plusz pontok
szerezhetGk. Egy jokor megszerzett
pénzbevétel tobb mozgasteret ad,
és egy korabbi felkelés valasztasat is
lehetévé teheti, ami jo poziciohoz
vezethet a jatékossorrendben, stb.

A jatékot kifejezetten olyan csaladoknak ajanlom, akik
mar tulléptek a legalapabb szinten, és mar tobbre vagynak, mint
egy olyan jaték, ahol az egyik kérben eréforrasokat vesziink, a
masik koérben pedig elkoltjik azokat. Ebben a jatékban meg
kell tanulni, hogy a jatékossorrend minden korben viltozik,
és nem az Orajaras szerint zajlik, vagy hogy nem fix arasak az
er6forrasok, tovabba hogy rossz id6zitéssel sok pontot lehet
vesziteni, mert ad absurdum elvész egy akcidnk. Es akik mar
meguntak az alapjatékot, azoknak ott van a majdnem 10-et
eléré szamu kiegészit6, amelyekrdl — ahogy igértiik — egyszer
még biztos irunk cikket a magazinba.

drkiss

/ Platnik

Tervez6:
Wolfgang Panning, Marco Ruskowski,
Marcel Siifselbeck

Megjelenés:
2010
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ROBBANO CICAK

BE KELL VALLANOM, HOGY EN
A KICKSTARTERT EGYALTALAN
NEM FIGYELEM, AZ OTT FUTO
JATEKOKROL CSAK RITKAN ER-
TESULOK, iGY HA OTT EGY JATE-
KOT FELKAPNAK, ES NAGY HYPE
ALAKUL KI KORULOTTE, EN AB-
BOL TELJES MERTEKBEN KIMA-
RADOK. AMIT NEM BANOK,
MERT A TARSASJATEKOK TEKIN-
TETEBEN HAJLAMOS VAGYOK
AZ IMPULZUSVASARLASRA. iGY
AMIKOR A BARATAINK MEGMU-
TATTAK NEKUNK A ROBBANO CI-
CAK ALTALUK MEGRENDELT KS

AMIKOR NAGYMENOK VICCELNEK

Pedig ahogy olvastam, az egész egy viccnek indult. ELAN LEE, az
Xbox vezet6 jatéktervezdje, SHANE SMALL, aki szintén dolgozott
az Xboxnak, a Netflixnek, a Marvelnek és a Disney-nek is, és
MATTHEW INMAN Kkarikaturista, az Oatmeal nev( humoros
webcomic oldal alapitdja 6sszelilt, 6sszedobtak egy egyszer(
jatékot, majd feltették a Kickstarterre. A jaték pillanatokon beliil
hatalmas siker lett, a kampany végére mar cslcsot dontott a
Kickstarteren.

219 ezer ember tamogatta a kezdeményezést, pedig magyar
szemmel nem is volt olcsé: 11 ezer forintot kellett leszurkolni
egy kartyajatékért. Persze nyilvdan nem a magyar tamogatdk
toltdk meg ennyire a ROBBANO CICAK szekerét, de

ez akkor sem kevés pénz. Nem tudom, mennyire

tudatosan tervezték ezt igy, de ugy tinik, egy

id6 utan annyira futott a szekér, hogy egyre

tobben akartak ebben részt venni,
illetve elkerllni azt az érzést, hogy
valami jébdl kimaradnak. Ennek (f
az érzésnek, a félelemnek,
hogy valamibdél kimaradunk,
neve is van, ez a FOMO (Fear
of Missing Out). Kitort a Jatek
koril egy olyan hype, ahol mar
nem a jaték volt a fontos, hanem
maga a hype.
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Miutan én kimaradtam az egészbdl, igy én
nem a KS és a ROBBANO cicAk kapcsolatardl irok,
s6t nem is arrdl irok, hogy milyen célok voltak a
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VERZIOJAT, AKKOR UGY ULTEM
LE JATSZANI, HOGY ERROL A
JATEKROL MEG SOHA NEM HAL-
LOTTAM KORABBAN. PEDIG,
AHOGY UTOLAG OLVASTAM,
IGAZAN NAGY FELHAJTAS VOLT
A JATEK KORUL, ES A KESZITOK
TOBB MINT 8 MILLIO DOLLART
GYUJTOTTEK OSSZE. AMIKOR
EZT ELMESELTEK NEKEM, DOB-
BENTEN NEZTEM RAJUK, HOGY
EZ AZ EGYSZERU KARTYAJATEK
HOGYAN TUDOTT TOBB, MINT
2 MILLIARD FORINTOT HOZNI A
SZERZOKNEK?

kampdanyban, hogy nyavog-e a doboz, hogy a doboz belseje
macskaalomra hasonlit-e, stb. En magardl a jatékrol, illetve
annak bolti forgalomban kaphatd verzidjardl fogok irni. Akik
eleve tdmogattak a projektet, azok nem kevés pénz elkoltése
fejében bliszkén birtokoljak kiilonleges kiadasu jatékukat, azzal
a tudattal, hogy részt vettek az egyik legsikeresebb Kickstarter
projektben. Nekiink tobbieknek marad maga a jaték és annak
boltban kaphaté verzidja, tehat bontsuk le a jaték koré épitett
hype-ot, és nézziik meg, mit tud a jaték 6nmagaban.

EGYSZERU, MINT A ROBBANO CICAK

A ROBBANO cICAK nagyon egyszer(i szabalyokkal rendelkezik.

Amikor rad kerul a sor, kijatszhatsz akcidkartyakat, vagy

megteheted, hogy egyet sem jatszol ki, de a kérod

végén huznod kell egy kartyat. Ha Robband cicat

izol, felrobbansz, és kikertilsz a jatékbdl. Ennyi

a jaték, illetve pontosabban nem csak

ennyi, mert még rengeteg lap van

a pakliban, amik segitenek

abban, hogy mi maradjunk

utoljara, és ezzel megnyerjlik
a jatékot.

A legfontosabb lap a
Hatastalanito kartya. Ha
felndzunk egy Robband cicat,
akkor egy Hatastalanitd kartyaval ezt
kivédhetjik: eldobjuk a Hatdstalanitdé kartyat, a
Robbané cicat pedig visszarakjuk a pakliba. Es mar
itt érdekes jeleneteknek lehetiink szemtanui, ugyanis
szabadon eldonthetjik, hova tessziik vissza a Robband
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cicat. Rakhatjuk alulra, rakhatjuk véletlenszerlien a pakli
kozepébe, rakhatjuk egy pontosan kiszamitott helyre, rakhatjuk a
pakli tetejére, vagyis az utanunk lévg azt fogja felhizni. Tehetjiik
mindezt nyiltan, de titokban, az asztal alatt is elhelyezhetjik a
Robband cicét. llyenkor kilonos fesziiltség keletkezik, vajon a
tetejére rakta-e vissza
a kartyat, vagy sem?
Hiszen nem lattuk,
mit csinal, pedig jé
lenne tudni. Ez a
kis egyszer(li szabaly
rengeteg  nevetést
és vidam pillanatot
okozott nekiink a
jatékban.

A jaték elején mindenki kap 1-1 Hatastalanitd kartyat, igy jo
eséllyel tuléljik az els6 Robband cicat, hacsak el nem veszik
t6lunk a Hatdstalanitd kartyat (lasd késébb). Eggyel kevesebb
Robband cicat keveriink be a pakliba, mint ahany jatékos van,
mert ha valakinek sikeril hatastalanitani a robbanast, akkor a
kartyat visszarakja a pakliba, de ha felrobban, akkor a Robband
cica kikerul a jatékbal.

De ezen kivil szamos kartya van még a jatékban. Van olyan,
amely Ujrakeveri a paklit, ami hasznos, ha a vicces szomszédunk
a pakli tetejére rakta vissza a Robband cicajat; van, amellyel
megnézhetjik a pakli legfels6 harom lapjat; van amelyikkel
tudunk egy kartyadt kérni valamelyik jatékostarsunktdl. Van
olyan, amelyikkel nem kérink, hanem huzunk, és van olyan
lapkombindcid, amellyel egyenesen meghatarozott lapot
kérhetiink mastdl (leginkabb persze Hatastalanitd kartyat
érdemes). De van olyan kartya is, amely felllirja azt a
szabalyt, hogy a koriink végén huznunk kell, ezzel a kartyaval
atugorhatjuk a hazas fazisat, és a kovetkez§ jatékos fog huzni,
s6t van olyan kartya is, amellyel két kartya huzasara kotelezziik
a szomszédunkat. Kivéve persze, ha 6 kijatszik egy Nem-nem
kartyat, amellyel kivédheti barmelyik tAmaddasunkat.

OROSZ RULETTEZO CICAK

Osszességében ennyi a jaték, a tobbi a jaték hangulata. A
ROBBANO CICAK egy kartyajatékba oltott orosz rulett, amelyben
reménykedink, hogy nemrobband kartyat hdzunkfel. Kilondsen
igaz ez akkor, amikor mar nincs a keziinkben Hatastalanitd
lap. A kilénb6z6 kartydkkal jol tudunk operalni, és attolni a
kellemetlen hizas felel6sségét a masik jatékosra. Persze rossz
lapjaras esetén gyorsan kiestink, és onnantdl kezdve csak
kivalrél tudjuk figyelni a jatékot, de egy parti
csak negyed oraig tart, és a kovetkez6 korbe
Ujra  be  tudunk szallni.

Az orosz rulett egy gyilkos szerencsejaték, amelynek lényege,
hogy egy hatlovet( pisztolyba egy toltényt helyeznek el, a
tarat megforgatjak, majd az ember a fejéhez emeli a fegyvert,
és |6 egyet. Ha a toltény megfeleld pozicidba kerlil, a jaték a
jatékos halalat okozhatja; ennek egy a hathoz az esélye. Ma
mar az orosz rulett kifejezést az értelmetlen kockazatvallalas
szinonimajaként hasznaljak.

Egy fontos részr6l nem irtam, ez pedig a jaték megjelenése. Ez
a jaték nem csak egyszer( és szdorakoztatd, hanem a kartyak
rajzai is mind egy-egy poén. A rajzokért MATTHEW INMAN, az
Oatmeal karikaturistdja felelt. En magam nem szeretem ezt a
stilusu rajzolast, de el kell ismernem, hogy viccesek a rajzok,
vannak, akik kifejezetten ezért szeretik ezt a jatékot, mert
sok poén van a kdrtyakon. En is jot mosolyogtam rajta az elsé
harom-négy alkalommal, de utdna mar nem, hiszen tudtam,
mi van a kartyakon. Szdval a jaték kivalasztasanal szdamomra ez
masodlagos szempont volt, de sokak szemében ez is fontos.

AZ IMPULZUSVASARLO ROBBANO CICAGAZDA

A jaték hangulata és maga a jaték annyira megtetszett, hogy
amikor megtudtuk, hogy van magyarkiadasa, rogton avasarlason
kezdtiik térni a fejinket a parommal. Miutéan kicsit nyelvfliiggé
jaték, ezért hasznos a magyar kiadas, f6leg ha azt nézzlk, hogy
egy ilyen egyszerl partijatékot barmely tarsasiagba el lehet
vinni, oda is, ahol a legegyszer(ibb angol szavak is problémat
okoznak. Amikor viszont megtudtam, hogy a jaték ara kb. két
kartyajaték aranak felel meg, még gondolkodnom kellett a
vasarldson - persze aztan nem tudtam megallni és megvettem.
Ennyit arrdl, hogy prébalom keriilni az impulzusvasarlast.

Van, aki szerint ez egy zsenidlisan beteg jaték, amelyért
megérte kiadni a tizezer
forint feletti kickstarteres
arat is (amihez adtak egy
ugyanilyen kartyajatékot,
csak egy felnétt kiadast,
amelyen péniszes allatkak
és még betegebb grafikak
szerepelnek). Van, aki
szerint ez egy végtelenl
egyszerl, tularazott jaték,
ami csak a korités miatt
lett ilyen hihetetlenl
sikeres, és kar id6t
pazarolni ra. En valahol
a kett6 kozott foglalok
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allast, mert nekem a jaték tetszik, jo0 hangulata van, kénnyen
magyarazhatod, barmely tarsasagba elvihets, de semmi nem
indokolja, hogy dragabb legyen, mint a hasonlé kartyajatékok.
A jatékot 2-5 {6 jatszhatja, ami partijatékként elég kevés, amire
a szerz6k annyit mondtak, hogy ha tobben akarnak jatszani,
vegyenek tobb paklit. Készi a j6 tanacsot, én akkor inkabb
maradok a maximum 5 f&s jatéknal.

Ha lebontjuk a korulotte kialakult felhajtast, akkor egy egyszerd,
de szorakoztatd kartyajatékot kapunk, amelyet konnyd
megtanitani, gyorsan lezajlik egy parti, teljesen kezdék is
azonnal tudnak vele jatszani. Hogy ez kinek mennyit ér meg, azt
mindenkinek maganak kell eldéntenie.
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A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat harminnyolcadik darabjat

olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok hénapon ”

keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba Fn

vagtuk a fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,

melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik, W

2 és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne :

'y - csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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YOKOHAMA

VILAG KORULI UTUNK LEGUJABB ALLOMASAHOZ IGAZAN NEM
KELLETT SOKAT UTAZNUNK, HISZEN CIKKUNK FOSZEREPLOIJE,
YOKOHAMA GYAKORLATILAG EGYBEEPULT TOKIOVAL - ELG-
Z6 BEMUTATOTT JATEKUNK, AZ /Kl HELYSZINEVEL -, HASON-
LOAN AHHOZ, AHOGY ERD BUDAPESTTEL. A HASONLOSAG
AZONBAN ITT VEGET IS ER, MERT A JAPAN NAGYVAROS FEJ-
LETTSEGE ES MERETE MESSZE MEGHALADJA A HAZANKBAN
MEGSZOKOTTAT.

TORTENELMI HATTER

Ez a jaték azonban nem a csucstechnoldgia kordban, hanem a
19. szdzad végén, a Meidzsi-korszak elején jatszodik. Par éve
ért véget az Edo-kor (1603-1868, ekkor jatszdodott az IKI is),
amelyben Japan teljes mértékben elzarta magat minden nyugati
hatas és fejlesztés eldl. Az orszaghbdl nemcsak a hittéritGket és
az idegen kereskeddket tiltottak ki (minddssze a portugaloknak
engedélyezték, hogy egy Hirosimahoz kozel es6 szigeten
folytassdk a kereskedést), hanem egyebek mellett betiltottak
az Eurépaban hatalmas karriert befutd 16fegyvereket is. A XIX.
szazad kozepén Kindhoz hasonldan Japanra is egyre nagyobb
nyomas nehezedett a vildg szamos orszagat gyarmatositd
nagyhatalmak részér6l, hogy nyissa meg kikotéit a kereskedelmi
hajok el6tt. A kezdeti sziklaszilard elutasitas dacéara végiil 1868-
ban bekovetkezett az attorés, az egy évvel korabban tronra kerdilt
Mucuhito csészar szélesre tarta Japan kapuit az amerikaiak és
a legnagyobb eurdpai nemzetek elStt. Ennek eredményeként
a felkel6 nap orszagéra a véres belhaboruk mellett a szélsebes
gazdasagi fejl6dés korszaka készontott ra.

Yokohama az 1850-es években csupdn egy almos kis halaszfalu
volt, 1853-ban azonban itt kotott ki - évszazadok ota elsé
kilfoldiként - az amerikai Matthew Perry kapitany. Hat évvel
késébb, 1859-ben, amikor még lehetségesnek tlint a teljes
nyitas elkeriilése, Yokohama vérosat jelolték ki az idegen hajok
fogadasara hivatott kikot6nek. Akkor még senki sem sejtette,
hogy a kereskedelem okozta fellendilés hatdsara Yokohama
hamarosan Japan egyik legjelent&sebb varosa lesz.

Yokohama varosanak hivatalos magyar irdésmad-
ja ugyan Jokohama, am mivel a jaték magyarul nem
jelent meg, az angol dobozon pedig a Yokohama fel-
irat szerepel, ezért a félreértések elkeriilése végett a
cikkben Yokohamaként fogok hivatkozni mind a jaték-
ra, mind a varosra.

i

: InNNIHi it

()

A KONCEPCIO

A YOKOHAMA egy kozépnehéz, eurd tipusu gazdasagi jaték,
ami 2, 3 vagy 4 f6 szamdra nyujt igen kellemes kikapcsolddast

mintegy 1,5-2 drdra. A jatékban japan kilkeresked&ket
alakitunk, akik kereskedelmi szerz6dések teljesitésével, boltok
és kereskedGhazak épitésével, technoldgiak kifejlesztésével,
munkasok templomba és dokkokba kildésével és még
szamtalan mas mdodon igyekeznek dicsGségre és hirnévre szert
tenni.

A jaték egyik legnagyobb elénye a szinte tokéletes modularitasa:
minden elem helyzete jatékrdl jatékra valtozik, igy sosem
jatszunk kétszer ugyanazon a palyan. A jatékosok 2 fGs jatszma
esetén 10, 3 és 4 jatékosnal aranyosan tobb helyszinbdl alkotjak
meg a forditott piramis alaku palyat, ahol a kereskeddjiiket
jelképez6 figurdjukkal, az Elnokkel lépegethetnek, hogy
koronként 1 akcidt hajtsanak végre. Minden helyszin masra jo:
négyen kilonb6z6 nyersanyagokat lehet szerezni, két helyen
munkasok kildhet6k a templomba, illetve a dokkhoz gy&zelmi
pontokért, a maradék négyen pedig pénz, kereskedelmi

www.jemmagazin.hu
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szerz8dések, Uj technoldgidk, valamint tovabbi munkasok,
boltok és keresked6hazak kaphatdk.

De mire is jok a munkdsok? A normal verzidban egyszeri
fakockakként szomorkodd munkasok a jaték egyik legfontosabb
elemét alkotjak. A jatékosok minden kor elején 1-1 munkast
tehetnek le 3 kulénb6z6 helyszinre, vagy kettét ugyanoda.
Miért fontos ez? Két okbdl: egyrészt, minden helyszinen
1-t6l 5-ig terjedS erBsséggel hajthatunk végre akcidkat, és
minél tébb munkasunk tartdézkodik valahol, annal er&sebb
az adott akcid. Masrészt pedig az EIndk csak olyan helyszinre
léphet, ahol legaldbb 1 sajat munkasa tartozkodik. Az Elnok
barmennyit |éphet egy korben, de ha olyan mezén halad
at, ahol egy masik EInok is tartozkodik, 1 jent kell fizetnie a
konkurensnek. Kéronként ugyan mindig csak 1 akciot hajtunk
végre, mégis legalabb 2-3 korre
elére érdemes megtervezni
a taktikankat, hogy ne
minimalis erével kelljen majd
akciéznunk. Persze ember
tervez, Isten végez: mivel
két EInok nem tartézkodhat
ugyanazon a helyszinen, az

ellenfelek konnylszerrel
megakadalyozhatnak, vagy
legaldbbis késleltethetnek

barmilyen jol kifundalt taktikat.

A  munkakozvetit6 a jaték
egyik legfontosabb helyszine,
itt juthatunk ugyanis hozza 1,
2, 3, 4 vagy 5 (j munkashoz,
bolthoz vagy keresked6hazhoz, attdl fliggéen, hogy hanyas
erdvel akcidzunk. Kezdetben mindenkinek 8 munkasa, 2 boltja
és 0 keresked6haza van. A tovabbi maximum 12 sajat munkas
ingyen felvehetd, a plusz 6 sajat bolt darabja 2 jenbe, mig a
megszerezhet§ 4 sajat keresked6haz egyre novekvd Gsszegbe,
4-5-6-7 jenbe keril. De mindezekre miért van sziikség?

A jaték tobb pontjan - példaul a templomban és a dokkban
- is szerezhetlink uUgy gy6zelmi pontokat, hogy beadunk
kiilonb6z6 nyersanyagokat és 1 munkast. llyenkor nemcsak a
nyersanyagokat, hanem a munkast is elveszitjiik. Ahhoz, hogy
egyetlen kérben se ragadjunk be, és mindig le tudjuk tenni
a 3 vagy 2 munkast, elérelatonak kell lenniink, és az éppen
elégséges szamu munkasrdol gondoskodnunk kell.

A boltoknak és a kereskedShazaknak két alapvetd funkcidjuk
van: egyrészt megépitésiikkor gydzelmi pontokat és egyéb
elényoket hozhatnak tulajdonosaik szamdra, masrészt azon
a helyszinen, ahova leraktak Gket, 1-gyel novelik a hozzajuk
tartozé EInok akcidjanak er@sségét. A bolt és a keresked6haz
kozott négy fontos kiilonbség van: a bolt olcsdbb, tébb van
belGle, kevesebb gydzelmi pontot ad, viszont minden helyszinen
minden jatékos épithet 1-1 boltot, mig helyszinenként 6sszesen
1 keresked6hdaz rakhato csak le.

A kikot6ben lehet szert tenni kereskedelmi szerzédésekre,
amelyek kiilonb6z4 tipusi és mennyiségli nyersanyagok
beszolgaltatasa esetén adnak gy6zelmi pontot, pénzt, valamint
idénként “importot”, azaz egy rakomany ladat. Az import a
jaték egyik legértékesebb nyersanyaga, mivel a kereskedelmi
szerzGdések teljesitésén kivil csak nehezen juthatunk hozza:
bonuszként kaphatjuk, ha egy helyszinen mi vagyunk az elsék,

akik 5-0s er@sségl akcidt hajtunk végre. Az import segitségével
egyrészt tobb helyszinen novelhet6 az adott akcid erGssége,
masrészt pedig a dokkban 1 munkas, valamint 1, 2, 3 vagy 4
import beaddsaval juthatunk hozza jelent6s mennyiségl
gy6zelmi ponthoz.

PONTOZAS, AZAZ HOGY TUDUNK GYOZNI?

Mint emlitettem, a jaték sordn haromszor torténik pontozas.
Az els6 két pontozas soran azt nézziik meg, hogy az egyes
régidkban kinek van nagyobb befolyasa. Ehhez Gsszeadjuk az
adott régidban lévé befolyaslapkakat, ehhez hozzaadjuk az adott
régidban lévé vonatjainkon 1évé befolyasjelz6k mennyiségét, és
megkapjuk a tablan feltlintetett gy&zelmi pontokat. Ha van az
adott régidban hajoénk, akkor azokért plusz gy6zelmi pontokat

kaphatunk.
A régiok befolyasolasért
harcba szdllnak az an.

Tengerentuli Vallalatok; ezek
befolydspontjai a jatéktablara
vannak eleve ranyomtatva,
amelyeket figyelembe kell
venniink a befolyasmérték
sorrendjénél, ha nem sikeriilt
a sajat befolyasjelzGinkkel
letakarnunk. Ezzel a tervez6k
elérték, hogy a jaték
ugyanolyan szoros legyen két
vagy harom fével, mint négy
fével.

A harmadik pontozasnal szintén lepontozzuk a régidk
befolydsjelz6it, majd minden jatékos megnézi, hogy a
jatéktablajan a kilenc pontozasi helynél mekkora szorzd

van (0-5 kozott). Nyilvan a nullas szorzés mezék nem érnek
semmit, a tobbit lepontozzuk. Ilyenkor pontokat kaphatunk
a megmaradt pénz és a teljesitett exportszerz6dések utan,
a tudds- és a szénsavon elért helyezésért, a kettes és harmas
szint(i gyarakért, ha elég sok hajé vagy vasutlapkat helyeztiink
le, stb. Tehadt minél késébb konszolidalunk, anndl nagyobb
szorzot szerezhetiink egyes pontozdsi helyekre, viszont minél
kevesebb munkavallaldval konszolidalunk, annal tobb pontozasi
helyre tehetlink kisebb szorzdkat, tehat annal tdbb mindenért
kaphatunk a végén pontokat. Ez pedig érdekes dilemmat ad a
jaték soran.
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VERDIKT

A YOKOHAMA egy nagyon jol Gsszerakott, alaposan letesztelt,
alacsony szerencsefaktorral operald, eurd tipust gazdasagi
jaték, amelyben tébb Ut vezet a gy6zelemhez. A tarsasoknak
azt az arany kozéputjat képviseli, ami mar kell6en Osszetett
ahhoz, hogy sok-sok jatékra elegendd valtozatossagot és
gondolkodnivalét biztositson, de kézben elég egyszeril ahhoz,
hogy ne riassza el a belépd szint(i jatékoknal kicsit komolyabbra

vagyokat. Komplexitasaban olyan nagy kedvenceimhez tudnam
hasonlitani, mint a CONCORDIA, a FIRST CLASS, a GRAND AUSTRIA
HOTEL, az ORLEANS vagy a THE VOYAGES OF MIARCO PoOLO.

A YOKOHAMA jatékélményének egyik meghatarozo eleme, hogy
kis talzassal nincs benne rossz lépés: barhova is megyink,
barmit is szerziink, nyersanyagot, pénzt, kereskedelmi
szerzGdéseket, Ujabb munkasokat vagy épuleteket, minden
hasznos és fontos valamilyen szempontbdl szamunkra. A jaték
taktikai kifinomultsaga pont abban rejlik, hogy megtaldljuk a
sok jo lehetGség kozil a lehetd legjobbat, és fel tudjuk épiteni
az elkovetkezd 1épések azon lancolatat, ami a legjobb hatdssal
lesz a teljesitményinkre.

A jaték kilon kiemelend6 erénye, hogy kivaléan skalazadik, 2,
3 és 4 f6vel egyarant ragyogd élményt nyujt. Melegen ajanlom
minden komolyabb jatékosnak, aki szeretne kicsit belekdstolni a
XIX. szazadi japan kereskedelem és gazdasag vilagaba.

Sarruken
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HARC ROKUGANERT

ANNYIRA EREDETI ES FORMABONTO A MOST BEMUTATAS- SZERZEMENYNEK AHHOZ, HOGY KITUNJON A TOMEGBOL, HA
RA KERULO JATEK TEMAVALASZTASA, MINTHA VALAKI — MAR NEM A KINEZETEVEL AKAR HODITANI, ES MEG MINIK
ROSSZ HASONLATTAL ELVE — A CSAPATSPORTOK VILAGABAN SINCSENEK BENNE.
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LHANVONIO

KITALALNA, HOGY LEGYEN
EGY PALYA, LEGYEN KET
CSAPAT, ES EZEK PROBAL-
JANAK MEG BEJUTTATNI
EGY LABDAT A MASIK KA-
PUJABA KEZZEL VAGY LAB-
BAL. VAGYIS SEMENNYIRE.
A KOZEPKORI JAPANBAN
JATSZODO HARCI JATEKOK
DOBOZAIT EGYMAS MEL-
LE TEVE VALOSZINULEG
JAPANIG LEHETNE KIRAKNI
AZ UTAT, MAXIMUM PAR
DOBOZ A TENGERBE VESZ-
NE. iIGY VISZONT NAGYON
JO MECHANIKAVAL KELL
RENDELKEZNIE ENNEK A

HoL VAN ROKUGAN ?

Utananéztem: sehol. Rokugan egy képzeletbeli birodalom,
nagyjabdl a feudalis Japan egy tetszéleges részének felel meg,
egyébirdnt ez a LEGEND OF THE FIVE RINGS jatékcsalad legf6bb
hatalma. Sajnos a szabalykonyv bevezet§jébdl sem derl ki tobb
Rokuganrdl, pedig van itt minden: daimjo, ashigaru, sugendzsa,
sint6, kami, szamuraj. Es ezek még csak nem is a komponensek,
mert azok csak 6 féle kartya és rengeteg-rengeteg token. Amihez

nem adtak simitézaras zacsikat, jegyzem meg halkan morogva,
ezért ha nem akarjuk, hogy a setup els6 10 perce a szinek
szétvalogatasaval teljen, célszerli beruhazni néhany zacskdba.
De mivel a jaték nalam csak kdlcsonben volt, én nem tettem ezt
meg, inkdbb bogardsztam.

Acélozzuk hat meg magunkat, mint az egyszeri japan harcos, és
készitsik el6 a jatékot! Kézépre keriljon ki a nagy tabla, ami
térképet mutat, és ahogy az mar lenni szokott, vannak rajta
teruletek, amelyeken belll tébb, azonos szinli tartomany van.

Minden terillethez 2-2 teriletkartya tartozik, ezek majd extra
akcidkat adnak a masodik kort6l kezdve annak, aki az adott
terlleten belll minden tartomanyt ural.

Az egyes jatékosok kivalasztanak egy-egy klant, megkapjak annak
Osszes csatajelzdjét és iranyitasjelz6jét, egy megtévesztésjelz6t
és egy paravant. Jar hozzd még mindenkinek 2-2 felderit6kartya
és 1-1 sugendzsa kartya. Mindenki huz 2 titkos cél lapot,
amibdl egyet megtart; ennek teljesitése plusz pontokat hoz a
jaték végén. Ugye, milyen meglepd? Jatékosszamtol fliggden
mindenki kezébe vesz adott szamu iranyitasjelz6t, ebbdl az
els6t mindenki lerakja a sajat klanja févarosara, a tobbit pedig
egyenként egymast oOrajards szerint kovetve barhova leteszi.
Itt megtorténhet, hogy valaki akdr egy masik jatékos Osszes
még szabad tartomanyat befoglalja, csak ezzel azt kockaztatja,
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hogy kozben a tobbiek meg az 6 a févarosaval azonos szini
tartomanyokat happoljak el.

Kivélasztjuk a kezdGjatékost, feltesszik a forduldjelzét, és szép
szolidan ratamadunk a tobbiekre.

HARC A JAVABOL

Az egyes koroket minden jatékos 6-6, a paravanja mogott |évd
és felforditott csatajelzével kezdi. A mechanika pofonegyszerd:
a soron |évg jatékos letesz egyet ezek kozul képpel lefelé a
térképre, aztan a kovetkezd jatékos is letesz egyet, majd a ra
kovetkezd, igy megylnk korbe, mig el nem fogynak a jelz6k. A
jatékos persze tudja, hogy mit rakott hova, a tobbiek meg nem.
Hat, ilyen eredeti ez a jaték.

Tobbféle csatajelzd van, ezek az alabbiak:

» Hadsereg: Ereje 1 és 5 kozott valtozhat, értelemszer(ien
ekkora erével rendelkezik. Egy sajat tartomany hatarara
téve, nyillal egy masik felé forditva tdmadast jelent, a sa-
jat tartomany kozepére téve védekezést.

» Flotta: Ugyanigy valtozé az ereje, de egy tengerparti te-
riletre tehetd. Ugyszintén a tdmadott tengerparti tarto-
many szélére téve tdmad, sajat tartomdny kdzepére téve
védekezik.

» Sinobi: Barmelyik tartomany kozepére letehetd. Sajat
tartomanyon védekezik, ellenséges vagy Ures tartoma-

nyon tdmad.

» Aldés: Az el6bb emlitett jelz6kre tehetd, erejét hozzaad-
ja a mar lent lévé tokenhez.

» Diploméacia: Megvéd a tdmadésoktol.

» Rajtaltés: Sajat tartomannyal szomszédos vagy olyan
tartomanyra tehetd, ahol van sinobink. Hatasa az, hogy
minden tokent levetet, és felperzselt foldet hagy maga
utan.

» Megtévesztés: Semmit nem csinal, mikdzben a tébbiek
azt talalgatjak éppen, hogy tdmadok, védekezem, vagy
mifene.

Amikor mindenki letette mind a 6 tokenjét, felfedjik azokat,
és sorrendben végigmegylnk rajtuk, végrehajtva az akciokat.
Els6ként az Ures megtévesztésjelz6ket vesszik le, majd

végrehajtjuk a rajtalitéseket, illetve a diplomaciajelz6k hatasat.
Az els6 esetben felégetiink egy tartomanyt, a masodikban
békét hozunk a tartomanyra. Csak ezt kdvetSen jon a csatak
végrehajtasa a maradék tartomanyokon,
egyszerre, tehat itt mar nincs sorrend.

tulajdonképpen

Minden hatarszakaszra csak egy csatajelz6 token tehetd le,
ezzel elkeriljiik, hogy valaki kitisse a tdmadét onnan, ahonnan
a tdmadasat inditotta.

A csatarendszer a lehetd legegyszer(ibb: meghatarozzuk a
felfedett tokenek erejét, és akié a legnagyobb, az nyeri a csatat.
Ezt kdvetGen a csataban részt vett Gsszes csatajelz6t kidobjuk,
a meghdditott tartomanyokra rakeril a hédité iranyitasjelzéje,
illetve ha a védekezs sikeresen megvédte a tartomanyt, akkor
az marad, plusz kap a meglévé mellé egy masik iranyitasjelz6t,
ami mostantdl +1 védekezésbonuszt ad a tartomanynak.

A madsodik kort6l egyes jatékosok mar rendelkezhetnek
teruletkartyakkal. Ezeket az kapja, aki egy teljes teriletet (az
0sszes azonos szinli tartomdnyt) birtokolja egy kor végén. Ezek
a kartydk tovabbi akciokat adnak, igy pl. levetethetik egy masik
jatékossal a letett csatajelzGiket, stb. Az alapbdl a jatékosnal
lévé 2 felderit6kartyaval meg lehet nézni egy letett ellenséges
tokent, a sugendzsaval pedig el is lehet azt tavolitani. Ezek
mind egyszerhaszndlatos képességek, és a terlletkartyak
sem keriilnek vissza a tabla mellé, kivéve 2 lapot, amik az un.
Arnyvidékhez tartoznak. Ez utdbbi tablarész kilonlegessége,
hogy az altaluk adott lapok tobbszor haszndlatosak, viszont a
teruletek birtokldsa nem ad gy6zelmi pontot.

www.jemmagazin.hu




,A BECSULET ENNEL SOKKAL TOBBET ER”

A jatékot becsiletpontokra jatsszuk, igy hivjak itt a GYP-t.
Ertitek, szamurdj, becsilet. Mennyire eredeti mar!

A jaték pontosan 5 koron at tart, a végén mindenki pontot
kap az dltala irdnyitott tartomanyra nyomtatott csillagok
szdma utan, a megvédett tartomanyai utdn plusz még tovabbi
becsiiletpontokat, a titkos célja teljesitéséért annyit, amennyit
a kartya mutat, és ha még egy teriletet is irdnyit (azaz az ott

|évd Gsszes tartomanyt), akkor még 5-5 pont
jar ezekért. A gyGztes? Akié a legtdbb pont.
Na jo, itt nem is vartam nagy innovaciét.

Mit  mondjak, jatszottam a  jatékot
felnGttekkel és gyerekekkel is; a felnGttek
persze kritikusabbak voltak, a gyerekek
jobban élvezték, de valahogy senki nem
ugrandozott, hogy jatsszunk még. Szoktuk
azt mondani valamire, ami egy masik valami
konnyitett valtozata, hogy ,light”, ugyebar.
Ebben az 6sszefiiggésben az EN KICSI KASZAM
egy ScYTHE light, példdul. Nos, ha ez igy
van, akkor a HARC ROKUGANERT egy RizIKO
heavy. Vagy ugy is fogalmazhatunk, hogy egy
HONFOGLALO a mliveltségi kérdések nélkl,
vagy egy RizikO a kockak nélkul. De alapbdl
az érzés ugyanaz, a teriletfoglalds, a terlletvesztés, sth. A
titkossag persze mas érzést ad, de a harcrendszer nem Uj, a klan
képességek pedig elég egyértelmiiek (pl. plusz egy csatajelz6
hlzasa kezdésként, majd egy visszarakdsa, stb.).

Osszességében korrekt kis jaték, jol jatszhatd jatékmechanika,
gyors jatékmenet, par alkalomra élvezetes harci jaték, de nem
vennék rd mérget, hogy sokaknak lesz az 6rok kedvence.

drkiss

Tervez6:
Molly Glover, Tom Jolly

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Fantasy Flight Games, Delta Vision

Kategdria:
hareci, teriiletfoglalds
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ROKANYOMON

A MINAP A MUNKAHELYEMEN EGY KOLLEGA AZT MESELTE,
HOGY 6 EVES FIA ARRA KERTE, SZOLION A NAGYINAK, HOGY O
SZiVESEN BESZELGET VELE, DE HADD NE KELLJEN TOBBET TAR-
SASOZNI, MERT LATJA, HOGY A NAGYINAK NAGYON TETSZIK A
DOLOG, DE 6 MAR NAGYON UNJA. KERDEZTEM, HOGY MIVEL
SZOKTAK JATSZANI, AMIT ENNYIRE MEGUNT A GYEREK? HAT,
KiGYOK Es LETRAK, MEG NEHA KI NEVET A VEGEN?, ES HOZ-
ZATETTE: VAN MONOPOLY 1S, DE AHHOZ MEG KICSIK A GYE-
REKEK. PONT AKKOR VOLT NALAM KIPROBALASON SHANON
LYON ES MARISA PENA JATEKA, AMELYET A REFLEXSHOP
ROKANYOMON NEVEN ADOTT KI MAGYARUL. GYORSAN EL-
MAGYARAZTAM AZ EGYSZERU SZABALYOKAT, ES JAVASOLTAM,
PROBALJAK KI OTTHON, HADD LASSAK A GYEREKEK, HOGY
VANNAK MASFELE TARSASJATEKOK 1IS. A KOVETKEZO HETEN
LELKENDEZVE MONDTA A KOLLEGA, HOGY EGESZ HETVEGEN
ROKAKAT ULDOZTEK, MINDENKINEK NAGYON TETSZETT A JA-
TEK, UGYHOGY EGYBOL MENNEK, MEG IS VESZIK.

Ez a bevezet6 is mutatja, hogy egyrészt még sokat kell fejlédnie
nalunk a tarsasjatékos kulturanak, és ennek egyik legjobb
célcsoportja a gyerekek és azok a szilék, akik hajlanddk a
gyermekiikkel jatszani. Masrészt maga a bevezet6 6nmagdaban
is elég dicséretet tartalmaz a ROKANYOMON jatékra nézve,
mert ez a jaték tényleg teljesen alkalmas arra, hogy gyerekek,
illetve szil6k egyitt tudjanak jatszani, még akkor is, ha nincs
komolyabb tarsasjatékos tapasztalatuk.

HOVA TUNT NAGY! PITEJE?

A ROKANYOMON hattértorténete szerint egy roka elcsente nagyi
pitéjét, de nem tudjuk, a sok réka kozul melyik volt az elkovetd.
A jatékosok egylitt keresik meg a szemtanukat, akik segitenek
beazonositani az elkdvet6t. Volt nala zsebodra, hordott kalapot,
viselt szemiiveget? Minden valasz segitség lehet az elkdvetd
elfogasahoz.

Ez egy kooperativ jaték, ahol a jatékosok egyutt kiizdenek a
jaték ellen, vagyis megprobaljak beazonositani a tolvaj rokat,
mieldtt az elhagyna a palyat. A tolvaj roka a jatéktabla szélérdl
indul, mig a nyomozok kozéprél. A jatéktabla koré tessziik
képpel lefelé a 16 roka kartyat, amelybdl kett6t kezdésként
képpel felfelé forditunk. De az el6késziilet legfontosabb része,
hogy egy véletlenszer(ien kivalasztott csibészkartyat (ezeken
szintén a tabla koré helyezett rokak vannak) be kell helyezni a
nyomfejtébe.

5+ ®2-4 O15

NYOMKERESES VAGY GYANUSITOTT KERESES?

Amikor valakire sor kerdl, el kell dontenie, hogy nyomokat
szeretne keresni, vagy gyanusitottat felfedni, majd dob a
harom dobdkockaval. Haromszor lehet dobni a kockakkal, és
félre lehet rakni azokat a jeleket, amelyek nekiink jok, vagyis
nyomkutatasndl a ldbnyomokat, gyanusitott felfedésénél a
szemeket. Ha sikeril mindharom kockaval labnyomokat vagy
szemeket dobni, akkor végrehajthatjuk a valasztott akciot.

Ha sikertlt harom kockaval labnyomot dobni, akkor a rajtuk
lathatd praclik szamanak megfelel6en legfeljebb 3-6 |épést
tehetlink a tablan, és ha olyan mezén fejezziik be a mozgast,
ahol nyom taldlhatd, azt behelyezzilk a nyomfejt6be. A
nyomfejté egy olyan Gtletes kis szerkezet, amelybe a gyanusitott
kartyat belehelyezziik, és amikor egy nyomot taladlunk, akkor
azt a megfelel6 helyre beillesztve megmutatja, hogy az adott
targyat (nyomot) hordja-e a gyanusitott. Kinyitjuk a nyomfejtét,
és ha zold jelzést latunk, akkor azt jelenti, hogy a tolvaj hord
olyan targyat, ami a nyomjelzén van; ha fehér, akkor a tolvajon
nincs ilyen targy.

Ezutdn a képpel felfelé forditott kartyakat nézziik meg, és
sz(ikitjuk a gyanusitottak korét, hiszen ha talaltunk egy targyat,
amit biztos hord a tolvaj, akkor az ilyen targgyal nem rendelkezé
rékdkat kirakhatjuk a jatékbdl. Példaul ha a gyanusitott visel
salat, akkor az 6sszes sal nélkili kartyankat kirakjuk a jatékbol.
Ha pedig olyan roka lathatd, akinél olyan targy van, amelyre a
nyomjelz6 fehéret jelzett, vagyis nincs a tolvajnal, akkor 6t is
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kirakhatjuk a jatékbdl, hiszen 6 sem lehet elkovet6.

& s 4

Természetesen ahhoz, hogy szlkiteni tudjuk a gyanusitottak
korét, minél tobb gyanusitottat fel kell fedniink. Ha sikerdl
harom szemet dobnunk, akkor két rékakartyat felforditunk. Ha
kordbban mar végrehajtottunk nyomkutatast, akkor sziikségiink
lesz a memdriankra, és annak megfelel6en kell a frissen
felforditott rokakartyat eldobni vagy a tabla mellett hagyni. Ha
nem sikerll harom egyforma jelet dobni, akkor a réka 3 mezét
Iép el6re a kijeldlt atvonalon.

Ha sikerilt beazonositani a rokat, akkor megnevezzik a

gyanusitottat. Ha eltaldltuk, megnyertik a jatékot; ha tévedtlnk,
vesztettlink, a gyanusitott elmenekiilt. De akkor is elmenekill,
ha a rékafigura eléri a tabla végén a rokalyukat.

ES AKKOR MEGTALALIUK A PITET A
ROKA KEZEBEN VAGY A HASABAN ?

A jaték pont annyira egyszer(, mint amennyire egy
gyerekjatéknak kell lennie. A ROKANYOMON mechanizmusa jol
Otvozi a kooperativ jatékstilust a dedukcids jatékkal, a gyerekek
kozésen kiizdenek a cél eléréséért, és kozben logikdjukat,
memdridjukat is hasznaljdk. A dobodkocka persze komoly
szerencsefaktort hoz a jatékba, de ez egy gyerekjatéknal
teljesen elfogadhatd, raaddsul ha rosszat dobtunk, akkor egyutt
tudunk rajta bosszankodni, ha jot, akkor meg egyutt oriliink. A
jaték maga annyira konnyU, hogy egy-két jaték utan a gyerekek
mar maguk is tudnak jatszani, nem kell hozz4 felnétt segitsége.

Ha valaki egy szérakoztatd gyerekjatékot keres, amelyben
nem egymassal kell versengeni, hanem koézésen kiizdeni a
cél érdekében, akkor ez neki vald jaték. EI6 hat a nagyitot, és
indulhat is a nyomozas!

maat

Tervez6:
Shanon Lyon, Marisa Pena

Megjelenés:
2014

Kiadé:
Gamewright, Reflexshop

Kategoria:
kooperativ, dedukcids
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TRONOK HARCA: WESTEROSI INTRIKAK

REINER KNIZIA A LEGTERMEKENYEBB TARSASJATEK SZERZO,
A BGG-N TOBB MINT 500 JATEKOT SOROLNAK FEL A NEVE
MELLETT. NYILVAN ENNYI JATEKOT CSAK UGY TUD VALAKI EL-
KESZITENI, HOGY EGYETLEN OTLETET TOBBFELE FORMABAN
IS MEGVALOSITIA, EZERT TOBB JATEKA IS ALIG KULONBOZIK
EGYMASTOL. NEM VELETLEN, HOGY AHOGY AZ EGYIK JATEKA-
ROL iRUNK, MARIS MEG TUDUNK EMLITENI TOBB KAPCSOLO-
DO JATEKOT IS. iGY VOLT EZ A JEM 72. SZAMABAN MEGIRT
AXIO-NAL IS, AHOL EZEN KiVUL MEG HAT MASIK JATEKAT IS
BE TUDTUK MUTATNI, AMELYEK MIND UGYANARRA AZ OTLET-
RE EPULTEK, CSAK MINDIG EGY KICSIT VALTOZTATOTT VALA-
MIT RAJTUK. 2008-BAN ADTA KI A PENGUIN PARTY JATEKAT,
2014-BEN PEDIG A TRONOK HARCA: WESTEROSI INTRIKAK
JATEKOT, AMELY UGYANAZ A JATEK, CSAK A KORITESE MAS.

PINGVIN PIRAMIS

A pingvines jaték nagyon egyszer(i: 36 kartya van benne 5
szinben. Ezeket szétosztjuk a jatékosszamnak (2-6) megfelelGen.
A jatékos a korében kivalaszt egy pingvinlapot a kezébdl és
lehelyezi az asztal kozepére. A jatékosok egy 8 soros pingvin
piramist épitenek, amelynek a legalsé sora 8 pingvinkartyat
tartalmaz, a folotte |évd sor 7 kartyat, az e folott [évs 6-ot, és
igy tovabb. Az elsé jatékos lehelyez egy kartyat a piramis aljara,
a kovetkez6 jatékos mellé helyezi a sajat lapjat. Ha kevesebb,
mint 8 pingvin van a legalsé sorban, a lapot lehelyezhetjik a
mar lent |évé lapok bal vagy jobb oldalara, vagy lehelyezhetiink
pingvineket egy magasabb sorba is, de csak akkor, ha mar
legaldbb 2 pingvin van kozvetlendl alatta. Ebben az esetben a
pingvin szinének legalabb az egyik alatta 1év6 pingvin szinével
egyeznie kell.

Ha egy jatékos a korében nem tud kartyat lehelyezni a kezébdl,
kiesik a jatékbol, és el kell vennie egy eziist pénzt, vagyis 1
blntet6pontot minden pingvinkdrtya utan, ami a kezében
maradt. Ha egy jatékos le tudja helyezni az utolsé kartyat
a kezébdl, visszatehet 2 bintet6pénzt a készletbe. A jaték

annyi koron at tart, amennyi jatékos van, és az a jatékos lesz a
gylztes, akinek az utolsé kor végén a legkevesebb pénze, vagyis
blintet6pontja van.

Ugye, milyen egyszer(i jaték, amely negyeddra alatt lemegy, és
akar mar 6 éves gyerekkel is jatszhatjuk? Nézzik meg, hogy lesz
ebbdl Trénok harca jaték!

WESTEROSI PINGVINEK

A jaték Westeros négy Nagy Hazanak 36 karakterét mutatja
be. A jatékosok karakterek kijatszasaval szemléltetik, hogy az
egyes Hazak hogy allnak a Vastronért folytatott intrikai harcban.
A jaték célja, hogy a jatékosok minél tobb karakterkartyat
jatsszanak ki az egyes forduldkban.” Ugye milyen szépen
hangzik? Pedig csak annyi, hogy a pingvinek helyére a Tronok
harca sorozat szinészeinek arca kerilt. Négy kiilonb6z6 szind
kartya van, minden szin egy-egy csaladot képvisel, ahol
stilusosan feltlintették a csaldd cimerét is a kartyan. A sarga
kartyakra a Baratheonok keriltek (pl. Stannis, Tengerjard
Davos) a szarvassal, a szlirke kartyakra a Starkok (pl. Catelyn
Stark, Havas Jon) a rémfarkassal, a piros kartyakra a Lannisterek
(pl. Tywin Lannister, Cersei) az oroszlannal, a fekete kartyakra
pedig a Targaryenek kerultek (pl. Daenerys, Sziirke Féreg, Jorah
Mormont) a sarkannyal.

A jaték teljesen ugyanaz: kiosztjuk a kartyakat, amelyeket aztan
piramis elrendezésben rakunk le a mar lent Iév6k mellé, vagy
két kartya folé, feltéve, ha ennek a kartyanak a szine megegyezik
legaldbb az egyik alatta lévé kartyaval. Ha valaki nem tud
tobb kartyat lerakni, passzol, és annyi bintetd pontot kap,
amennyi kartya a kezében maradt. Aki utoljara tudott kartyat
lerakni, az huz egy vastron kartyat, amely 1-2-3 biintet6pontot
tud semlegesiteni. Annyi kort jatszunk, ahany jatékos van,
majd oOsszeadjuk a biintet6pontokat, amelyekbdl a vastrén
kartya pontjait levonjuk, és az gy6z, akinek a legkevesebb
blintet6pontja van.

www.jemmagazin.hu
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PINGVINEK A VASTRONON

Egyértelm, hogy a két jaték teljesen ugyanaz, csak behozték a
vastron kartyakat, amelyek rdadasul egy nem indokolt szerencse
faktort is visznek a jatékba, mert nem tudjuk, hogy mennyi
blntet6pontot tud semlegesiteni egy ilyen kartya. A j6 téma
mindent el tud adni, igy lett egy gyerekjatékbdl egy Tronok
harca jaték. Hatalmas rajongdtabora van a Tronok harcanak,
most kezd6dott az utolsd évad, igy még fokozottabb az
érdeklGdés, és ezért szinte mindent el lehet adni ilyen témaval.
Természetesen miutan ugyanaz a jaték egyszer pingvines,
masszor Tronok harca témaval jelenik meg, nem nehéz belatni,
hogy a jatéknak nincs sok kdze a Trénok harca vilagahoz. Miutan
a képek a filmbdél vannak kivagva a kartydkra, igy a dizajnon
sem kellett sokat gondolkodni, ugyanakkor a sorozat rajongdi
nyilvan 6rommel fogjak keziukbe azokat a lapokat, amelyeken
kedvenceik lathatdk.

Ha valaki egy komolyabb tarsasjatékkal szeretne jatszani,
az inkdbb kerilje el ezt a jatékot, ez inkabb gyerekjaték,
mend kontdsbe csomagolva. Ugyanakkor belatom, hogy
ennek a jatéknak van piaca, nem véletlenil éli meg a sokadik
Ujranyomast a magyar kiadas. A jaték célcsoportjat azok az
emberek képezik, akik szeretik a Tronok harca sorozatot, de
nem ismerik a tarsasjatékok vilagat. Egy olyan ember részére,
aki egyaltalan nem szokott tarsasozni, de a sorozatot koveti,
akar ajandéknak is megfelel lehet.

Tervez6:
Reiner Knizia

Megjelenés:
2008

Kiado:
AMIGO

Kategdria:
kézbél gazddlkodds kdrtyajaték
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Tervezd:
Reiner Knizia

Megjelenés:
2014
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Kiado:
FFG, Delta Vision

<
S
[
<
I
N
o
2
o
o
—
1

Kategoria:
kézb4l gazddlkodds kartyajaték
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INTERJU

KiSS ANDREA, FORMAN FERENC
INTERNATIONALCHEMISTRY TOURNAMENT HUNGARY

arra

jatékotok témajabal
kovetkeztetek, titeket a kémia kot 6ssze.

JEM: Csapatnevetekbdl és a

ANDREA: Az International Chemistry Tournament egy
nemzetkozi kémiaverseny, aminek Feri és én vagyunk itthon
a f6szervezGBi. Az idei verseny nyaron lesz, mar megtartottuk
a hazai valogatdt, ahol eldélt, melyik 12 magyar diak mehet
Moszkvaba, hogy képviselje az orszagot. Az eredeti elképzelés
az volt, hogy ezzel a 12 emberrel 6sszejoviink marcius 30-an.
Aztan Feri észrevette, hogy éppen ezen a napon rendezik a
Board Game 12-t, ami nagyon jopofa programnak tiint. igy
arra jutottunk, ne egy szakmai felkészit6t tartsunk, hanem
egy csapatépitSt. Felajanlottuk hat a lehet8séget, végiil
harman tartottak vellink.

JEM: Hogyan fogadtak a tobbiek az Otletet? Nem magatdl
értet6dd, hogy mindenki szeret tarsasjatékozni, plane jatékot
tervezni.

FERENC: Mészaros Bencét régebb o6ta ismertik, tudtuk
réla, hogy nagy gamer. Aztan kiderilt, hogy Gellér Blanka
és Vasko Lili is szivesen tarsasoznak, 6k a csaladi és

MARCIUS 30-AN  ZAJLOTT
AZ A-GAMESHOP SZERVEZE-
SEBEN A BOARD GAME 12,
MAGYARORSZAG ELSO REAL-
TIME TARSASJATEKFEJLESZTO
VERSENYE. A CSAPATOKNAK 12
ORA ALATT KELLETT A VERSENY
ELEJEN MEGKAPOTT ALKATRE-
SZEKBOL EGY MUKODO JATE-
KOT MEGALKOTNIUK. A CSA-
LADI JATEK KATEGORIABAN AZ
INTERNATIONAL  CHEMISTRY
TOURNAMENT HUNGARY
NYERT AZ ALKIMISTA cimU
JATEKKAL. A DIJATADO UTAN
BESZELGETTEM A CSAPAT KET
TAGJAVAL.

partijatékokat szeretik. Kialakult egy olyan elegy a tagokbdl,
hogy megszilethetett egy mindannyiunk szamara élvezheté
csaladi jaték.

JEM: Bar a felhasznalhatd alkatrészek listajat csak a helyszinen
ismertétek meg, a szervezGk nem okoztak nagy meglepetést,
mivel standard elemeket — tobbek kozott szines kockakat,
korongokat, kartyat, dobdkockat — valasztottak. Késziltetek a
versenyt megel6z6en valahogyan?

ANDREA: ElGre kigondoltuk, hogy mirdl szdljon a jatékunk.
Mindannyiunkat 0Gsszekot a kémia, de egy nagyon
szakmai jatékot nem sokan élveznének, igy préobaltuk
szorakoztatobba tenni a témat. Akkor j6tt az Gtlet, hogy a
misztikumot 6tvozziik a tudomanyos vilaggal.

JEM: Hogy kezdtetek neki, miutan kinyitottatok a dobozt és
meglattatok az alkatrészeket?

FERENC: A csapat gamer tagjainak kezdeményezésére
kiszortuk a dobdkockakat, mert nem tudtunk veluk ebben
a helyzetben mit kezdeni, tul nagy kiszamithatatlansagot
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Adott-e valami Ujat ilyen szempontbdl a Board Game 12?

ANDREA: Nem csinaltunk még olyat, hogy egytt terveztiink
egy jatékot, vagy oldottunk meg egy ilyen Osszetettségi
feladatot. Ez teljesen Uj élmény volt.

FERENC: Egészen mas helyzet volt, mint amikor otthon
tervezek jatékot, hiszen itt nem elegend6 az id§ arra, hogy
feltoltsik példaul az otletet csicsas tartalommal. Az alapokat
viszont jol le kellett fektetnlink.

52 N . _—— JEM: Mi volt a legnagyobb személyes tanulsdg szamotokra a

ANDREA: A csapatépités nagyon jél sikerilt, valéban jobban
megismertik egymast, valddi csapatként fogunk utazni

Moszkvaba.
hoztak volna a jatékba. Egyébként meg szétvélogattuk az FERENC: Szdmomra megint bebizonyosodott, hogy szeretek
elemeket. versenyezni, sziikkségem van az ilyen tipusu adrenalinra. Es
az kulén jé érzés volt, hogy a nap végén ugy allhattam fel:
JEM: Volt olyan, hogy teljesen ujra kellett kezdenetek, mert az teljesitettik a kit(izott célt. Bar a jaték nincs teljesen kész, az
otletrdl kiderult, hogy zsakutca? alapok mar megvannak.

ANDREA: Teljesen az elejére sosem léptlink vissza, azelejénjo  JEM: Részt vesztek jovére is a Board Game 12-n?
ideig otletelgettiink, de utdna tulajdonképpen folyamatosan
haladtunk. ANDREA, FERENC: Mindenképpen!

FERENC: Elég szerencsésen alakultak a dolgok. Nagyjabol
4 ora alatt kitalaltuk, 4 dra alatt megcsinaltuk, és 4 érank
maradt a tesztelésre. Voltak persze heves vitaink, de mindig Addm
elérefelé éptunk tul rajtuk. Es talan az is segitett, hogy én
szoktam jatékot tervezi, bar még soha nem kerestem meg
vellk kiaddkat, de azért tudtam, mire kell odafigyelni.

JEM: Alakultak ki szerepek menet kézben a csapaton beliil?
Gondolok arra, Ferenc lett mondjuk a vezér, hiszen & javasolta a
versenyen vald részvételt, sokat jatszik, raadasul, mint mondja,
tervez is jatékot.

FERENC: El6re nem tisztaztuk a szerepeket. Kétségtelendil
altalaban én vezettem a tarsalgast, de senkinek nem
nyomtuk el a véleményét, mindig sikerilt konszenzusos
dontést hozni. Volt, hogy az én Otletemet szavazta le a
tobbség, erGvel semmit nem vittlink at. Pozitiv meglepetés
volt, hogy milyen, eddig szdmunkra rejtett képességek jottek
el6 az egyes csapattagoknal.

§ :L’

-l,'.‘

Kiss Andrea, Forman Ferenc

JEM: Mi volt a legnehezebb a 12 éra alatt?

Eletkor: Kedvenc jatéktipus:
ANDREA: Az nem volt kérdés szdmunkra, hogy le tudunk-e Andrea 28 év, minden, kivéve a hdborus
adni valamit a végén, az viszont egyadltaldn nem volt biztos, Ferenc 23 év témdju jatékokat (Andrea),
hogy azjéislesz. Még a legutolsd pillanatban is médositottuk stratégiai gamer jdatékok
a szabdlyt, rdadasul kdzben fogytunk is, nem mindenki Nemzetiség: (Ferenc)
tudott végig ott maradni, szoval a vége azért elég izgalmasra magyar
sikertilt. Az viszont jél jott ki, hogy a holtpont nalunk éppen Utoljara jatszott
ebédidé koriil kovetkezett be, igy egy fél érara ki tudtunk Kedvenc jaték: tarsasjaték:
szakadni belGle, hogy aztan ujult erével folytassuk. Ahhoz, Civilization Vdrbérton, Cluedo Harry
hogy els6k tudtunk lenni, szerintem az is kellett, hogy ezek a Potter
dolgok azon a napon jél jottek ki, szerencsénk volt. Kedvenc tervezé: .

Bruno Faidutti (Ferenc)

JEM: Eletetek soran nyilvan voltatok mar hasonlé helyzetben,
hiszen egy tanulmanyi versenyen, vagy egy iskolai dolgozatnal
ugyanugy meghatarozott idé alatt kellett feladatokat megoldani.

INTERJU - KISS ANDREA, FORMAN FERENC
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UTMUTATO A TICKET TO RIDE
UNIVERZUMHOZ

A FACEBOOK LASSAN 10 EZER FOT SZAMLALO TARSASIJATEK
CSOPORTJABAN - AMELYNEK ALAPITOJA EGYEBKENT SZINTEN
A JEM SZERKESZTOSEGENEK AKTIV TAGJA - ATLAG 1-2 HA-
VONTA ELOKERUL AZ A KERDES, HOGY A SZAMTALAN TICKET
70 RIDE (TTR) VERZIOBOL KI MELYIKET AJANLANA. MIVEL
A TTR HIVATALOS ES RAJONGOI KIADASAINAK SZAMA KIS
TULZASSAL A VEGTELENHEZ TART, NEM ART EGY KIS RENDET

Véleményem szerint a kilonb6z6 TTR-jatékokat 6 kategoéridba
lehet sorolni; ezek koziil ebben a cikkben az elsé néggyel fogok
foglalkozni:

I. Onalléan jatszhatd TTR-verzidk, amelyek kiegészitd tér-
képek alapjaul is szolgalhatnak

Il. Onalléan jatszhatd TTR-verzidk, amelyek kiegészitd tér-
képek alapjaul NEM szolgédlhatnak (altalaban a melléjuk
adott alkatrészek szama miatt)

IIl. Nagy, 1 vagy 2 térképet tartalmazd kiegészitSk, onallo
jatékra nem alkalmasak

IV. Kis, térképet nem tartalmazo kiegésziték, onalld jatékra
nem alkalmasak

V. Rajongdi, nem hivatalos kiegészit6k

VI.

Tavoli rokonok (pl. TTR kartyajaték és kockajaték, vagy az
ELSS UTAZAS)

Ez a legfontosabb kategdria, a legtobb embernek ezek koziil van
meg valamelyik jaték:

VAGNI EBBEN A TOMEGBEN - LEGALABBIS A BOLTOKBAN
MEGVASAROLHATO VARIACIOK KOZOTT.

FIGYELEM! EZ A CIKK AZOKNAK SzOL ELSOSORBAN, AKIK
MAR ISMERIK A JATEKOT; AKIK MOST HALLANAK ROLA ELO-
SZOR, JAVASLOM, HOGY OLVASSAK EL A PAR SORRAL FELJEBB
BELINKELT ALAPJATEK ISMERTETOJET.

» TICKET TO RIDE (2004)

A klasszikus, Egyesiilt Allamok térképén jatszédo alapjaték, ami
megjelenése 6ta szamos dijat és elismerést zsebelt be. Ez a |é-
tez6 legalapabb verzid, annak minden hibdjaval egyutt: sokkal
jobban megéri hosszu, mint révid utakat épiteni; azok a jaté-
kosok, akiknek a felhtzott Utvonalain ilyen teriletek vannak,
hatranyba kertlnek.

» TICKET TO RIDE: EUROPA (2005)

Biztos vagyok benne, hogy Magyarorszagon ez a legismertebb
verzio, hisz ezt hazankban is kiadtak. A 2004-es klasszikus né-
mileg javitott, enyhén Osszetettebb kiaddasa, par Uj szaballyal.
A térképen vannak alagutak, amelyekhez plusz vonatkartydkra
is szukség lehet, ha a paklibdl ilyenkor felhuzott 3 lapban van
mozdony vagy az Ut szinével megegyezd kartya; vannak még
kompok, amelyekhez feltétlenil sziikséges 1 vagy 2 mozdony;
illetve épithet6k allomasok, amelyek segitségével 1-1 szakaszon
hasznalhatjuk mas Utvonalat, annak érdekében, hogy ne buk-
junk el egy menetjegyet.

» ZUG UM ZUG: DEUTSCHLAND (2012)

Ez a verzid a par bekezdéssel lejjebb, a Il. kategdridban targyalt
TICKET TO RIDE: MARKLIN és a TICKET TO RIDE: GERMANY testvére; a
térkép mindhdrom valtozatban megegyezik, am a menetjegyek
és a szabadlyok tekintetében vannak aprébb eltérések. A jaték
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német nevét annak kdszonheti, hogy kizardlag Németorszagban
jelent meg. Tablaja - az el6bb emlitett két tarsashoz hasonléan
- Németorszagot abrazolja. A jatékban kétféle, rovid és hosszu
menetjegy érhetd el, az EUROPAval ellentétben azonban, ahol
minden jatékos csak egy hosszut huzhat, és azt is csak a jaték
elején, addig itt ez a pakli joval tobb lapbdl all, igy jaték kdzben
is rendelkezésre all.

» TICKET TO RIDE: GERMANY (2017)

A GERMANY a ZUG UM ZUG: DEUTSCHLANDban megismert térkép-
re épul, f6 ujdonsdga pedig az utazok mechanizmusa: minden
vdrosban talalhaté 1 vagy tobb utazd, akik hat szin valamelyi-
kében pompaznak. Amint valaki megépit egy utvonalat, a két
végpont valamelyikérél elvehet egy utazoét. A jaték végén min-
den utazot kalon értékellink ki: akinek valamelyik szinbdl a leg-
tobbje van, az 20, akinek a masodik legtobb, az pedig 10 pontot
kap. Ezen felll a jatékba tovabbi révid és hosszu menetjegyek
keriltek a ZuG um ZuG: DEUTSCHLANDhoz képest.

/. ONALLOAN
AMELYEK KIEGESZITO TERKEPEK ALAPJIAUL NEM
SZOLGALHATNAK

Ezen jatékok kozott meglehetdsen nagy a szoras, az alapnal joval
bonyolultabb és egyszer(ibb verzidk is megtalalhatdk koztiik:

JATSZHATO  TTR-VERZIOK,

» TICKET TO RIDE: NORDIC COUNTRIES (2008)

Kizarolag 2-3 f6ével jatszhatd, ekkora létszamra viszont az egyik
legjobb valasztas. Az EUROPAban megismert kompok és alagutak
itt is megjelennek, valamint kicsit megvaltoztak a mozdonykar-
tyakra (dzsdker) vonatkozd szabalyok: a felforditott lapok kozul
is el lehet venni egy korben kett6t, ezek azonban kizardlag alag-
utak, kompok, és a specialis, 9-es hosszUsagu szakasz megépité-
séhez hasznalhatok fel.

»  TICKET TO RIDE: RAILS AND SAILS (2016)

Nagyobb, hosszabb, de kétséges, hogy jobb-e, mint a tobbi TTR.
A jatékban a vonatok mellett megjelentek a hajok is, raadasul
a jaték kezdetén mindenki maga donti el, hogy a rendelkezé-
sére alld 6sszesen 50 hajobodl és 25 vonatbdl milyen ardnyban
vdlaszt a kezd6 készletébe térképtdl fiiggéen 60, illetve 50 da-
rabot. A hajoutak koézott szamtalan hosszu talalhato, sok-sok
pontot igérve annak, aki ezekre specializalddik, rdaddsul a kiilon
hajokartyak kozott sok olyan is van, ami két normal hajokartyat
képes helyettesiteni. F6 hatranya, hogy a hosszabb jatékmenet
nem parosul erésebb stratégiai megkozelitéssel: az Uj elemként
bevezetett, rengeteg pontot éré kikoték épitése meglehetésen
nehézkes, a szerencsés vagy szerencsétlen huzas tul sokat sza-
mithat. A térkép egyébként kétoldalas, egyik felén az egész Fold,
a masikon pedig az Ot-t6 vidéke lathatd.
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» TICKET TO RIDE: MARKLIN (2006)

Az egyik legritkdbb, dobozadt és kdrtyait tekintve egyben az
egyik legszebb TTR. Utazés mechanizmusanak kdszonhetéen
egy szinttel 6sszetettebb, mint az EUROPA vagy az USA alaptér-
kép, és tobb stratégiai lehet&séget is rejt. Lényege, hogy minden
varoson talalhaté néhany, kilonbozé értékl pontjelzé, illetve
minden jatékosnak van 3 utazoja. Kulon akcidként egy jatékos
valamelyik, altala bekotott varosbdél Utjara indithatja utazdjat,
aki végighalad a teljes sajat haldzaton, Utkozben Osszegyljtve
az egyes varosokhoz tartozé aktualisan elérheté legmagasabb
pontokat - egy utazds soran ugyanis minden varosbdl csak egy,
az épp legmagasabb pontjelzd vehetd fel. Az utazé mas jatékos
vonalait csak akkor hasznalhatja, ha egy-egy utazdékartyaval fi-
zet értlk, amiket a vonatkartyakhoz hasonlé mdédon szerezhet
meg. Emellett a jatékban megjelennek a 4+-o0s mozdonykartyak,
amikbdl egyszerre kettd is huzhatd, viszont kizardlag 4-es, vagy
annal hosszabb Utvonalakhoz haszndlhatdk.

» TICKET TO RIDE: 10TH ANNIVERSARY EDITION (2014)

A tizedik évfordulds kiadas a gyujték féltett kincsévé valt, a
hasznaltpiacra bekeriilé fehér holld ritkasagu darabok az ere-
deti ar tobbszoroséért kelnek el. Ha a koritést nézzuk, ez nem is
csoda, mind a tabla, mind a kartyak, mind a miianyag vonatok
sokkal-sokkal szebbek, mint barmelyik masik TTR-ben. Maga a
jaték mechanikailag azonban nem tébb, mint a klasszikus TICKET
TO RIDE-nak az USA 1910 kis kiegészit6vel egybecsomagolt
verzidja.

» TICKET TO RIDE: NEW YORK (2018)

A rajongodk egy részének csalddasara tavaly nem a térkép kollek-
ci6 7. darabja, hanem egy sokak szerint folosleges TTR-mutdcid,
gyakorlatilag egy TTR Light kiadas jelent meg. A New Yorkot ab-
razolo jatéktablan vonatok helyett taxikat helyezhetiink le, és
mivel kezd6készletiink harmadannyi jarmUbdl all, ki- és bepa-
koldssal egyiitt 15 perc alatt lejatszhatd a jaték. Sokak szerint
igy még elérhet6bb lett a TTR, mig masok - koztuk a cikk irdja
is - igy gondoljak, hogy egy eddig sem tul bonyolult jatékot nem
kellett volna tovabb egyszer(siteni. Az egyetlen mechanikai Uj-
donsag egyébként a turistaldtvanyossdgok meglatogatasabal
szarmazo bdénuszpont rendszer.

» TICKET TO RIDE: LONDON (2019)

Idénre varhatd a TICKET TO RIDE: NEW YORK szellemi 6rokose, a
LonDON, amely a rovid jatékidén és a szép, szines tablan tul to-
vabbra sem nyujt sokat a tapasztaltabb TTR-jatékosoknak. New
Yorkhoz képest itt a jatékosok 15 taxi helyett 17 busszal gazdal-
kodhatnak, bonuszt pedig az egyes keriletek OGsszekotéséért
kapnak.

TICKET TO RIDE UNIVERZUMHOZ
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Ill. NAGY, 1 VAGY 2 TERKEPET TARTALMAZO
KIEGESZITOK, = ONALLO  JATEKRA  NEM
ALKALMASAK

Ebbdl a mai napig 6 jelent meg:

» TICKET TO RIDE MAP COLLECTION: VOLUME 1 - TEAM ASIA &
LEGENDARY ASIA (2011)

Az elsG, és bizonyos szempontbdl a mai napig a legjobb kiegészi-
t6. A kétoldalas térkép kevésbé érdekes oldala a Legendary Asia,
amiben a f6 Uj mechanika a szakadékba zuhané vonatok: egyes
Utvonalak megépitésekor néhany mianyag kisvonatunk elpusz-
tul, ezeket a tabla sarkaba kell tenni. A jaték végén minden ilyen
vonat 2 pontot ér, a +10 pontot pedig az kapja, aki a halézataba
a legtobb varost kototte be.

A masik oldalon talalhaté a Team Asia, ami a teljesen Uj csapat-
jaték modot vezeti be. Ezt a verzidt két vagy harom, egyenként
kétf6s csapat jatszhatja. A csapattagok pontjai kdzosek, de me-
netjegy- és vonatkartydik csak részben. Vonatkartydk huzasa-
kor egyet a keziikbe, egyet pedig kettejik kdzos készletébe kell
rakniuk, mig a menetjegyeket kiilon akcid keretében oszthatjak
meg csapattarsukkal. A jaték igazi izét az adja, hogy a csapat-
tagok NEM beszélhetik meg egymadssal a kbvetendé stratégiat:
gyakorlatilag ki kell taldlniuk egymas gondolatait! Mindebben
sokat segit a megfelel6 szerepek elsajatitasa: altalaban a kor-
ben el6bb sorra kerll6 csapattag feladata az idealis utvonal ki-
alakitasa, tarsanak pedig az dltala felhuzott kartyak és lerakott
vonatok alapjan kell kitaldlnia és kovetnie ezt - ha nem teszi,
hatalmas kaoszt okozhat ezzel. Tovabbi mélységet ad a jatékhoz,
hogy a csapattarsak pontjai ugyan kézések, a vonatok azonban
nem: mindkét tagnak 27-27 vonat all a rendelkezésére, és ha az
elfogy, nem kaphat kdlcson tarsatdl djabbakat. Ezt a szituaciot
mindenképp érdemes elkerilni, hiszen a vonattal nem rendel-
kez6 jatékos csupan félkaru orids: menetjegyeket ugyan huzhat,
de a vonatkartyak kozil csak az egyiket teheti a k6z0s készletbe,
a masikat a kezébe kell vennie, amiket épitésre - sajat vonatok
hijan - mar sosem fog tudni felhasznalni.

» TICKET TO RIDE MAP COLLECTION: VOLUME 2 - INDIA &
SWITZERLAND (2011)

A masodik nagy kiegészit6 kotelez6 vétel paroknak, mivel a szlk
svdjci térképet 2-3 f6 részére tervezték. A jatékban svajci varoso-
kon kivil a kérnyez6 orszagok is megtalalhatdk, szimos menet-
jegyen ezen orszagokat kell 6sszekétni egymadssal. Erdekesség,
hogy itt a mozdonykdrtydk nem szamitanak jokernek, csupan
alagutak épitésekor hasznalhatdk, cserébe egy korben kettd is
felhtzhato belslik. Erdemes megjegyezni, hogy ez a térkép kez-
detben 6nalléan volt elérhetd, csak egy késébbi kiadds soran
keriilt a masik oldalra India.

Az indiai térkép 2-4 f6 szdmara idealis, ujdonsaga pedig a man-
kala mechanizmus: a jatékosok bdnusz pontokat kapnak azon
teljesitett menetjegyeikért, amelyeket nemcsak egyféleképpen
teljesitettek, azaz a rajta szerepl6 varosokat két kiilénb6z6 mo-
don is 6sszekototték.

» TICKET TO RIDE MAP COLLECTION: VOLUME 3 - THE HEART OF
AFRICA (2012)

A harmadik nagy kiegészité két elGdjével ellentétben csupan
egy térképet tartalmaz, Afrikaét. TTR-ben eddig szokatlan mo-
don az utvonalak szinei nem véletlenszerlien vannak elrendez-
ve: a sivatagi és szavannas terilleteken sargak, narancssargak
vagy pirosak, a dzsungelben kékek vagy lildk, a partvidékek
varosi teriletein pedig fehérek, szlirkék vagy feketék. Emellett
megjelennek a teri-
letkartyak, amelyek
felhasznaldasaval meg-
duplazhaté az aktuali-
san megépitett Utvo-
nalak értéke - azonban
csak akkor, ha az adott
tipusbdl (dzsungel-, si-
vatag- vagy partvidék)

egyetlen konkurens-
nek sincs tébb kértyé-
ja. Fenti mechanika

miatt minden Utvona-
lat azonnal le kell pon-
tozni, nem lehet varni

vellk a jaték végéig.

» TICKET TO RIDE MAP COLLECTION: VOLUME 4 - NEDERLAND
(2013)

A negyedik kiegészité egy meglepGen agressziv mechanizmust
vezet be a hidvdmok képében. A jatékban szinte minden utvonal
dupla, és ezek 2-3 fénél is haszndlatban vannak. Ugyanis min-
den uUtvonal elsé megépitdjének hidvamot kell fizetnie a bank-
nak, a masodik épit6é pedig az elsének fizet. Ha valakinek nem
marad elég pénze a hidvam kifizetésére, hitelt kell felvennie,
ami egyrészt minusz pontokat hoz a jaték végén, masrészt kizar-
ja a jatékost a jaték végi bonuszpontozashol: az, akinek nincs hi-
tellevele, és a legtobb pénze maradt meg, jelent6s mennyiségl
plusz gy6zelmi pontot kap.

» TICKET TO RIDE MAP COLLECTION: VOLUME 5 - UNITED
KINGDOM & PENNSYLVANIA (2015)

Az 6todik kiegészitd a sorozat taldn legjobban sikerilt darabja.
Az Egyesilt Kirdlysdgot abrazolo térkép véleményem szerint
a legkomplexebb jatékme-
netet nyujtja az 6sszes TTR
kozil. Kezdetben minden ja-
tékos maximum 2-es hosz-
szUsdgu Utvonalakat épithet,
rdadasul kizadrélag Anglidban
(azaz Walesben, Skdcidban és
frorszagban nem), és a komp-
épitésrél is csupan almodoz-
hat. A hosszabb utak, a kom-
pok, az egyéb terileteken vald
épitkezés lehet6sége - szamos
mas kilonleges technolégiaval
egyltt - jaték kozben, moz-
donykartydk ellenében vasa-
rolhaték meg. Mivel emiatt
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sokkal tobb mozdonykartydra van sziikség, a térképhez kilon
pakli jar.

Pennsylvania szamos térkép egyik f6 problémajat oldja meg.
Kialonosen az USA kiadasban, de mas térképeken is sokkal job-
ban megéri olyan menetjegyeket valasztani, amelyek hosszu
utvonalakat igényelnek, mivel ezek sokkal galansabb mddon
pontozédnak, mint a rovidebbek. A Pennsylvaniaban megjelend
részvényrendszer ezt a megszokast boritja fel: majdnem minden
utvonal megépitése mellé jar a 9 vasuttarsasag valamelyikének
részvénye. A jaték végén azok a jatékosok, akiknek az egyes ti-
pusu részvényekbdl a legtobb van a birtokukban, tovabbi pon-
tokat kaphatnak. Mondanom sem kell, hogy az 1-es hosszusagu
utvonallal sokkal gyorsabban lehet részvényt szerezni, mint a
6-ossal...

» TICKET TO RIDE MIAP COLLECTION: VOLUME 6 - FRANCE & OLD
WEST (2017)

Az eddig megjelent utolsé nagy kiegészit6 a legszebben kidol-
gozott az 6sszes kozill, és elsésorban azoknak kedvez, akik na-
gyobb csapattal jatszanak, hiszen 6 f6re is alkalmas térképeket
tartalmaz. A vadnyugatot abrdzolé térkép elsére kevésbé tlinik
kompetitivnek, mint az atlag TTR, mivel ebben a vasutvonalak
kizarélag organikusan, a kezd&varosbdl kiindulva épithetdek.
Mindez azt jelenti, hogy nem kell attdl félni, hogy a konkuren-
sek hirtelen beépitenek eléd - akkor azonban tovabbra is ellehe-
tetlenithetnek, ha a kezd&varosodtdl tavolabb van valamilyen
szamodra kulcsfontossagu Utvonal. A kezd6varos sz6t nem vé-
leltendl haszndlom. A kezdeti 1 mellett a késGbbiekben tovabbi
2 épithet6, ami azért fontos, mivel minden olyan Utvonalért,
ami valamely jatékos kezd6varosaba torkollik, vagy onnan indul,
nem az épit6, hanem a varos tulajdonosa kapja a pontot.

Franciaorszag térképe hivatalosan csak 5 f6s, méretébél adodo-
an azonban valdszinuleg 6 f6 szamara is elég lehet. Az impresszi-
onista ecsetvondsokkal megfestett térkép kezdetben szinte tel-
jesen sziirke: az Utvonalaknak ugyanis még nincs szinik, és igy
még meg sem épithetdk. Ezek “befestésére” 1-2-3-4-5-6 hosz-
szUsagu vaganylapkak szolgalnak, amelyek korlatozott szamban
ugyan, de minden szinben elérhet6k. Minden jatékos, aki vonat-
kartyat huz fel, le kell, hogy tegyen egy vaganylapkat egy altala
vdlasztott helyre - onnantdl kezdve az adott Utvonal szine adott.
A vagdanylapkak tobb stratégiai kérdést is felvetnek. Egyrészt
tébb potencialis Utvonal van, mint amennyit valdéjaban meg le-
het épiteni; egyes utvonalak atfednek, kereszteznek masokkal,
azaz ha az egyikre vaganylapkat helyeziink, azzal automatiku-
san lehetetlenné tessziik, hogy a masik megépithet6 legyen.
Masrészt kérdéses az is, hogy a vonatkartyat hizo jatékos hova
és milyen szin( vaganyt rak le. Ha arra a teriiletre koncentral,
amerre a menetjegyei visznek, siman lehet, hogy konkurensei
direkt keresztbe tesznek neki. Ha viszont véletlenszerlen szérja
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el a vaganylapkakat, lehetséges, hogy a szdmara igazan fontos
utvonalakra olyan szinl vaganylapkak keriilnek, amihez szliksé-
ges vonatkartyakkal 6 nem rendelkezik.

NEM  TARTALMAZO
JATEKRA  NEM

TERKEPET
ONALLO

V. Kis,

KIEGESZITOK,
ALKALMASAK
Ezek jellemz6en csak szinesitik a jatékot:

»  TICKET TO RIDE: MYSTERY TRAIN EXPANSION (2004)

4 Uj menetjegy az USA-térképhez, valamint néhany egyéb pon-
tozdsi bonuszkartya.

» TICKET TO RIDE: USA 1910 (2006)

Uj menetjegy-, valamint nagyobb, az EURGPA verziééhoz hason-
|16 méretli vonatkartyakat tartalmaz.

» TICKET TO RIDE: THE DICE EXPANSION (2008)

Mas népszerl tarsasok-
kal ellentétben a TickeT
TO RIDE a mai napig el-
kertlte azt, hogy kocka-
jaték késziljon beldle.
Ennek egyik f6 oka ez
a kiegészit6, ami mar
2008-ban elvégezte ezt
a halatlan feladatot. A

DICE EXPANSION barme-
lyik masik verzidval hasznalhato, és teljes mértékben helyettesi-
ti a vonatkartyakat. A dobozban 5 dobdkocka talalhatd, amelyek
6 oldaldn az aldbbi szimbdlumok taldlhatdk:

e Szimpla Utvonal: kizarélag szimpla utvonalak épithe-
t6k vele; annyi ilyen szimbdélumra van szikség, ahany
vonatkartya kellett volna a megépitéséhez.

e Dupla utvonal: kizarélag dupla utvonalak épithet6k
vele; annyi ilyen szimbélumra van sziikség, ahany vo-
natkartya kellett volna a megépitéséhez.

e Allomds: egy menetjegykartya huzhaté vele, amit
azonnal el is dobhat a jatékos, ha nem illeszkedik a
terveibe.

e Mozdony: a fenti 3 szimbdlum barmelyike helyettesit-
hetd vele.

A doboz tartalmaz még 3 alagutkockat is, amiket azokndl a
térképeknél kell alkalmazni, ahol vannak alagutak. Az EURGPA
verzié allomasai az allomas, illetve a mozdony szimbdélummal
épithetdk.

Osszességében mindenképp érdekes prébélkozds, dm tovabb
noveli az eddig is meglévd szerencsefaktort, és csokkenti a stra-
tégiazas lehetfségét.

» TICKET TO RIDE: EUROPA 1912 (2009)

Az Uj menetjegykartydk mellett a raktarak és depok mechaniz-
musa jelenik meg ebben a kiegészit6ben. Minden jatékos kap
5 depot és 1 raktarat a sajat szinében. Ezek kozil 1 depot a ja-
ték kezdetén letesz valamelyik varosra. A késébbiekben mindig,
amikor egy jatékos vonatkartydt huz, a legfelsé lapot valame-
lyik jatékos raktdrdba kell raknia. Ezen raktarak tartalmat az
kapja meg, aki utat épit valamely, a raktdr szinével megegyez6
depdba.

TICKET TO RIDE UNIVERZUMHOZ
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» TICKET TO RIDE: ALVIN & DEXTER (2011) » TICKET TO RIDE: ORIENT EXPRESS (2015)

Alvin és Dexter két szorny, akiket a jaték kezdetén a két utolsé 7 Uj Utvonal az Eurdpa térképhez.

jatékosnak kell leraknia két kiilonb6z6 varosba. Ahol barmelyi-

kiik tartézkodik, oda nem lehet Gtvonalat épiteni. A jatékosok a » ZUG UM ZUG: DEUTSCHLAND 1902 (2015)

f6 akcidjuk mellett mozdonykartydk kijatszasaval mozgathatjdk Ezzel a kis kiegészit6vel a DEUTSCHLAND kiadas felvértezhetd
a szornyeket, akik ilyenkor 1 kérig mindenképp a helyiikén ma- mindennel, ami a GERMANYben benne van, azaz az utazés me-
radnak. A jaték végén azon kildetések, amelyeknek egyik vég- chanizmussal és a tébb menetjegy kartyaval. Sajnos manapsag
céljaban valamelyik sz6rny tartézkodik, csupan feleannyi pontot ~ szinte beszerezhetetlen.

érnek. Az egyes szornyeket legtébbet mozgato jatékosok az el-

szamoldskor bonuszpontokkal gazdagodnak. Sarruken

Ajdnlat parok szamara:

Pénztarcakimél6: TICKET TO RIDE: NORDIC COUNTRIES (2008)
Kozéput: Tetsz6leges alapjaték az I. kategdriabdl + TICKET TO RIDE MAP COLLECTION: VOLUME
2 - INDIA & SWITZERLAND (2011)

Luxus: TICKET TO RIDE: NORDIC COUNTRIES (2008) + tetsz6leges alapjaték az I. kategériabdl +
TICKET TO RIDE MIAP COLLECTION: VOLUME 2 - INDIA & SWITZERLAND (2011) + TICKET TO RIDE MAP
COLLECTION: VOLUME 5 - UNITED KINGDOM & PENNSYLVANIA (2015)

Ajanlat békeparti csalddok szamdra:

Pénztarcakiméld: TICKET TO RIDE: EURGPA (2005)

K6zéput: TICKET TO RIDE: EUROPA (2005) + TICKET TO RIDE: NEW YORK (2018)
Luxus: TICKET TO RIDE: EUROPA (2005) + TICKET TO RIDE: NEW YORK (2018) + TICKET TO RIDE:
EUROPA 1912 (2009) + TICKET TO RIDE MAP COLLECTION: VOLUME 1 - TEAM ASIA & LEGENDARY
ASIA (2011)

Ajanlat 5+ f6s csoportok szamdra:
Pénztarcakimél8: TICKET TO RIDE: EUROPA (2005)
K&zéput: TICKET TO RIDE: EUROPA (2005) + TICKET TO RIDE MAP COLLECTION: VOLUME 1 -
TEAM ASIA & LEGENDARY ASIA (2011)

Luxus: TICKET TO RIDE: EUROPA (2005) + TICKET TO RIDE MAP COLLECTION: VOLUME 1 - TEAM
ASIA & LEGENDARY ASIA (2011) + TICKET TO RIDE MAP COLLECTION: VOLUME 4 - NEDERLAND
(2013) + TickeT TO RIDE MAP COLLECTION: VOLUME 6 - FRANCE & OLD WEST (2017)

Ajanlat stratégak szamdra:

Pénztarcakiméld: TICKET TO RIDE: GERMANY (2017)
Kozéput: TICKET TO RIDE: GERMANY (2017) + TICKET TO RIDE MAP COLLECTION: VVOLUME 5 -
UNITED KINGDOM & PENNSYLVANIA (2015)

Luxus: TICKET TO RIDE: GERMANY (2017) + TICKET TO RIDE MAP COLLECTION: VOLUME 5 - UNITED
KINGDOM & PENNSYLVANIA (2015) + TICKET TO RIDE MAP COLLECTION: VOLUME 6 - FRANCE &
OLD WEST (2017) + TICKET TO RIDE: MARKLIN (2006)

Személyes toplista:
1. TICKET TO RIDE MAP COLLECTION: VOLUME 5 - UNITED KINGDOM & PENNSYLVANIA
(2015), els6sorban az Egyesilt Kiralysag térképe miatt, de Pennsylvania is nagyon
jol sikerdlt.
2. TICKET TO RIDE MAP COLLECTION: VVOLUME 1 - TEAM ASIA & LEGENDARY ASIA (2011),
elsGsorban a Team Asia miatt.

3. TICKET TO RIDE: NORDIC COUNTRIES (2008), mivel legtobbszor ketten jatszunk.
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http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekosklub.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://mindclashgames.com/
https://www.saltlands-game.com
http://piatnikbp.hu/
http://www.trefl.com/
https://reflexshop.hu/
http://www.deltavision.hu/

Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
75. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését julius 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.




