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Kedves Jatékosok!

Ahogy ezt a bevezet6t irom, a KS jatékaimban a
minifigurak lassan 0sszeolvadnak a melegtél, a
lapkalerakos jatékok alkatrészei 6sszeragadnak,
a rajzolds jatékok filctollai pedig csontszarazak.
Csak a legedzettebbek birjdk a strapat - azok,
akiket a legkeményebb fabdl faragtak. Ok pedig
a dobokockak! (Meg taldn az egyéb dobalni vald
fa és kemény mianyag alkatrészek.)

Hogy ez-e az oka annak, hogy mostani lapsza-
munkban a bemutatott nyolc jaték kozil négy-
ben valamit el kell dobni, azt nem tudjuk bizto-
san, mindenesetre a domindns mozgasforma
ezekben a partikban a dobalas lesz.

Kocka repil a vilaglirben jatsz6dé PULSAR 2849
jatékban, azért, hogy aztan (rhajok is repul-
hessenek utdna, megint a jol ismert okbdl ki-
folydlag: az univerzum kolonizalasa érdekében.
Aztan itt egy jaték, ami nem is szimplan kocka-
dobos, hanem a kockadobds jatékok krémije: ez
a GANZ SCHON CLEVER (EGY 0KOS HUZAS), ahol a
sok kilonféle szini D6 mind-mind mashogy tud
pontokhoz juttatni benniinket.

A dobaldsba belejott jatékosok most mar min-
dent, ami a kezik tGgyébe keril, elkezdhetnek
hajigalni, pl. a WoOMBATTLE-ben egy golydt a
flipperszerlien Gsszedllitott dobozba, de ez itt
csak a bemelegités, még csak eztan veszi kez-
detét a jaték lényege: a kihivasok kitalalasa és
a partihangulat. Legvégil dobalni kell a SHoGun
kis kockait (vagy kis meeple-jeit, attdl figg, hogy
milyen kiaddsrél van szd), de nem am Ggy vakta-
ban, hanem egy dobo6toronyba, ahonnan sosem
tudni, hogy mi fog kipotyogni.

Klubok! Kiadok! Figyelem!

-

Itt kell megemliteniink, hogy bizony véget ért
a japan szigetorszadgban tett utazasunk, mivel a
kovetkezé lapszamban mar a tengerszoros tul-
oldalan folytatjuk dzsiai utunkat: az augusztusi
szam mar Kina foldjén ér benntinket.

Most pedig attériink a kartyas jatékokra, de ha
ugy tetszik, itt is lehet dobdlni: a lapokat, pl.
azért, hogy utéseket vigylnk el. Ez a WizARD,
amelyik nemcsak megismételte, de fellil is mul-
ta a régi nagy el6d sikerét. A CAPITAL Lux kar-
tyaival egy kicsit retro future vilagot épittink, de
vigyazat, borotvaélen tdncol minden pontszer-
zésiink. A KAMU lapjai mindenféle valds vagy
vélt identitast tudnak nekiink és jatékostarsa-
inknak adni, a cimlapcikket adé KGSzONTUNK...
ALMAID VAROSABAN jatékban pedig a kartyakkal
épll egy szép, ‘50-es évekbeli amerikai kisvaros,
méghozza olyan, amilyet rajzolni sem lehetne.

Ez tehat a mostani lapszam ajanlata a meleg ju-
liusra, és mivel sokan mar megkezdték jol meg-
érdemelt nyaralasukat, most nem tudtunk egy
jatékszerz6t sem virtualis mikrofonvégre kapni,
de augusztusra - igérjlk - Ujra jelentkeziink a so-
rozat Ujabb darabjaval.

Olvassatok a JEM-et, ldtogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

J6 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelend
digitalis tarsasjaték-magazin jatékosoktol
jatékosoknak. Megjelenik minden hdnap
elsé napjan. Letolthet6 PDF formatumban
a jemmagazin.hu oldalrél.

F&szerkeszt6: Heged(is Csaba
TordelGszerkesztok:

Benyd David, Podlaviczki Blanka, Porvayné
Torok Csilla és Szabdé Maté
OlvasészerkesztGk:

Bago Daniel, Horvath Vilmos, Molnar
Kolos és Rigler Laszlo

Korrektorok: Halasz Erika, Kiss Csaba,
Porvayné Torok Csilla és Varga Maté
Jelen szamunk cikkeit irtak:

Gal Jézsef Gabor (Tzimisce), Kiss Csaba
(drkiss), Molnar Kolos (kolos), Rigler
LaszI6 (F6nix) és Varga Attila (maat).
Hirszerkeszt6: Rigler Laszlé (F6nix)
Programozé: Sz6gyi Attila

A képanyagért koszonet a magazint
tamogato kiadoknak!

A magazinban megjelent minden egyes
cikk csak a szerzGje hozzajarulasaval
hasznélhaté fel.

A képek a magazint készitdk, a cikkirok
és a kiaddk tulajdonaban vannak,
vagy a www.boardgamegeek.com-rél
szarmaznak.

Elérhetéség: jemmagazin@gmail.com.

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasabjain, és segitsetek a tartalom
bévitésében. Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitalis formatumban rejlé technikai lehet&ségeket, és némi interaktivitast csempészni a magazinba. Ez egyelGre
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi gorgetést/lapozgatast.

;’ Ugyanigy a cikkekben szerepld linkek is “éInek”, kattinthatok.
z A jobb oldalon lathaté ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett talalkozhattok. Vellik jelezzik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.
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Yon —
& Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol érezziik

Gamer jatékok - Komplexebb szabalyu vagy elmélytiltebb gondolkozast

igényl6 jatékok. Jatekidejiik fél oratdl akar tobb oraig is tarthat. AN FLEEE G0 T &) T, 2 e, € Losaiie:

az improvizacié. Tobb fével az igaziak.

Csaladi jatékok - Olyan kénnyen tanulhatd tarsasok, amiket 6 éves kortol

| vellik par percet, de tarthatnak egy oraig is. = .

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt gon-
dolkodast igénylé taktikai jatékok.

—

barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei. Eltolthetiink

- -
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Fejlesztéjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és kisiskolasok szamara ki-
taldlt jatékok gondolkodasuk, érzékeik és készségeik jatékos fejlesz-
tésére.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisiskolasoknak.

SN



http://jemmagazin.hu
http://jemmagazin.hu
https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts
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$ 10+ $1-100 O25'

K6SzZONTUNK... ALMAID VAROSABAN '

UGy TUNIK, A TARSASIATEKPIACON PAR EVENTE VAN EGY-
EGY TREND, AMINEK A TERVEZOK NEM TUDNAK ELLENALLNI.
A LEGUTOLSO ESSENI FELHOZATALT TEKINTVE KIJELENTHET-
JUK, HOGY A “ROLL AND WRITE” JATEKOK KI TUDJA MEDDIG
TARTO KORSZAKAT ELJUK. EZEK ALTALABAN ROVID UTAZOJA-
TEKOK, AMELYEKBEN KOCKADOBASOK (VAGY EGYEB FELTETE-
LEK) ALAPJAN PROBALUNK A SZABALYOKNAK MEGFELELGEN,
ALTALABAN FILCTOLLAL TOLTOGETNI EGY EGYSZER HASZNALA-
TOS PAPIRPALYAT. A KGSZONTUNK... ALMAID VAROSABAN! IS
ENNEK A TIPUSNAK EGY UJABB KEPVISELOJE, DE TALAN KICSIT
RENDHAGYOBB A TOBBINEL, INKABB “DRAW AND WRITE” JA-
TEKNAK NEVEZNEM.

A jaték hattere az ‘50-es évek USA-janak idilli korszaka, amikor
békés kertvarosok épiiltek az Egyesiilt Allamokban, ahol
rekldmokba ill6 életliket élhették az amerikaiak. A tarsasban is
egy ilyen kisvarost kell felépiteniink. A jaték kitlin6en hozza a
hangulatot, a segédlapok hatoldalan korabeli fiktiv rekldmokra
lelhetiink, par rejtett és kevésbé rejtett poénnal fliszerezve.
A kivitelezés tetszet6s, bar talan annyi kritika érheti, hogy par
ceruzat vagy éppen tollat adhattak volna a jatékhoz, de ez
legyen a legnagyobb bajunk.

A jaték elején mindenki kap egy lapot, amelyen 3 utca taldlhaté
10, 11 és 12 hazhellyel, illetve a lap aljan par specialis pontozast
nyomon kovetd mez6 lathatd. Huzunk 3 vérostervkdrtyat is (ezek
barki altal elérhetd célok lesznek), illetve az épitkezéskartyakat
hdrom egyenl6 paklira osztjuk. Az épitkezéskartydk egyik
oldalan egy hdzszam taldlhato, a masik oldaldn pedig egy hatas.
A paklikat a hdzszammal felfelé helyezzik le.

A jaték ugy kezdddik, hogy felcsapunk mindhdarom paklibol
egy-egy lapot a paklik mellé. Ezek a kartyak hatdsokat fognak

—

mutatni, a pakllk teteJen pedig értelemszerlien egy szam fog
latszani. A feladatunk, hogy beirjuk a harom szam egyikét az
egyik utcankba egy lres hazra. A beirds egyetlen szabalya, hogy
minden utcdban névekvs sorrendben kell lennitik a szdmoknak.
Ezek utdn végrehajthatjuk az adott szam melletti felcsapott lap
hatdsat, és ezek adjak majd valéjdban a jaték lényegét. Milyen
hatdsok vannak?

» Foldméré: felépit egy keritést két haz (akar tres, akar
mar elkészlt) kozott. Ezzel a hatassal tudunk laképarko-
kat létrehozni 1-6 k6zotti méretben.

» Ingatlaniigynok: kezdetben minden lakdpark annyit ér,
ahany hazbdl all, azonban ezzel a hatdssal egy altalunk
vdlasztott méretU lakopark értékét novelhetjik.

» Tajrendez6: minden utca felett taldlhaté par mezd,
ez jelzi, hany parkot hoztunk létre ezzel a hatassal.
Erdemes kimaxolni a parkokat, mert az utolsé mezénél
nagyot ugrik a pontszam mindharom utcaban.

» Medencekészit6: némely haz mellett egy medence
ikonja taldlhatd. Ha ide irjuk a hazszamot, amihez ez a
hatds kapcsolva van, akkor felépitettiink egy medencét,
és haladhatunk a medence savon a lap aljan, vaskos
pontokat szerezve.

» Gyakornok: ez hoz némi rugalmassagot a jatékba,
ugyanis kivonhatunk vagy hozzaadhatunk kettét a kap-
csolt hazszdmhoz. Aki a legtobb gyakornokot alkalmazta
a jaték végén, pluszpontokat szerez.

www.jemmagazin.h




» BIS: ezt a hatast valaszt-
va két hazszdmot is beir-
hatunk az adott korben.
Az egyik az, ami a hatds
kartyan taldlhaté, a masik
pedig egy tetszéleges lires
hazhely, ami egy mellette
levs, mar hazszammal ella-
tott hazhoz fog kapcsoléd-
ni, annak “B” verzidjaként.
Azaz, ha pl. kivalasztjuk a
10BIS kartyat, akkor egy-
részt beirhatjuk egy lres
hazhelyre a 10-es szdmot,
masrészt akar emellé a

A halad6 jatékvaltozatba par
specidlisabb  cél mellett a
| legfébb véltozast a korforgalom
haszndlata  hozza.  Barmikor
berajzolhatunk egy korforgalmat
az egyik utcdnkba, amely
utdna két részre osztja azt, és
mindkét részben kilon noévekvé
szdmozassal épithetiink hazakat,
jelentésen  megkonnyitve  a
dolgunkat. A korforgalmak sajnos
minusz pontokat hoznak nekiink
a jaték végén, de taktikailag
mégis megérheti 6ket alkalmazni,

10B-t, akar egy masik
sorba egy masik szam mellé egy azzal megegyez6 B-s
hazszamot.

Amint mindenki beirta a hdzszdmot és végrehajtotta a hatdst
(ami nem kotelezd), felcsapunk djabb harom lapot, és megy
tovadbb a jaték. Minden lap szdmos oldalan a sarokban mar
Iathatjuk, hogy az adott kartya milyen hatast ad majd nekiink
a kovetkezd korben. A jaték szimultdn zajlik, nem véletlendl
irtak ra, hogy akar szdzan is jatszhatjdk. Egymasra hatas a jaték
folyaman csak a célok elérésénél van, az elsé teljesité ugyanis
tobb pontot kap a tervkartydért. Ezek a célok sokfélék lehetnek,
az alapjatékban bizonyos méret(i és szamu lakdparkokat kell
altaldban felépiteni. A jaték akkor ér véget, ha valaki belefut
a harmadik elutasitott épitési engedélyébe (azaz harmadjara
sem tudott sehova beirni hdzszamot), vagy teljesiti a harmadik
célt, vagy mindhdarom utcdban felépiti az dsszes hazat. Ekkor
osszeadjuk a kiilonboz6 forrasokbdl szdrmazé pontjainkat a lap
aljan, és a legtobb pontot szerz6 a gybztes.

féleg, hogy a széleiken keritések jonnek létre, igy két foldméré
alkalmazésat is megspdroljuk veliik.

OK-OK, végigmentlink a szabalyokon végre, lett egy kis
fogalmunk, hogy milyen jellegli a jaték, node a jatékélmény az
milyen? Réviden szdlva, jol sikerilt kis jaték ez! Nagy kilonbség
a hagyomanyos roll and write jatékokhoz képest, hogy ez a tarsas
nem kockdt, hanem kértyakat haszndl, azaz adott, hogy melyik
hatdsbdl mennyi taldlhaté a pakliban. Itt nem fog el6fordulni,
hogy mar tizedszerre dobunk rosszat, itt valamikor jonnie kell
az dltalunk ahitott hatdsnak. De nehogy azt gondoljuk, hogy
ettdl majd kiszamithatd lesz, bosszankodtam én eleget a rossz
lapjarason... Az egyetlen kifogas talan a méretét illetheti,
ugyanis utazéjatéknak kissé nagy lett, de még igy is sok helyett
megspoérolunk vele.

Fénix

—_—
= almald =
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Tervez6:
Benoit Turpin

Megjelenés:
2019

Kiadé:
Gémklub

Kategoria:
roll and write, pontgydijtés
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https://bluecocker.com/produit/welcome/
https://boardgamegeek.com/boardgame/233867/welcome
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WOMBATTLE

FLIPPER FEELING

Ezt a cikket megprdobalom minél révidebbre fogni, igy kevés id6
alatt elolvashatd lesz, és tobb idétok marad ugrani és jatszani
egyet a jatékkal. Ezen felll a szabdlyoknak csak a legalapvet&bb
részét irom le. Mivelhogy barmilyen szdcséplés jatékélményrdl
és hangulatrdl pusztaba kidltott szd; egyszerlien képtelen
visszaadni a jaték igazi jellegét.

Az elGkésziletek minimdlisak, miszerint fogjuk a dobozt, a
fedelét felallitjuk, beletessziik az aljat, abba beletessziik a
dobodtablat, megkeverjiuk a kihivaskartyakat, és mehetink.
Mindig van egy jatékmester, aki hiz egy kihivaskartyat, megnézi
a rajta lévé képet, dob a golydval (ugy, hogy az el6szor a doboz
fliggGleges falat érintse), majd megvarja, hogy megalljon a
golyé valamelyik lukban, és a luk szinének megfelel6 m(ifajban
fél perc alatt kitalal egy kihivast a tébbieknek. A tobbiek pedig
megprobaljak ezt a kihivast teljesiteni.

A gylztest a jatékmester hirdeti ki, de a jatékosoknak is van
joguk dijazni egymast a szavazatkorongokkal. A golyé helyére
egy kis dugd kerul a forduldt nyer6 jatékos készletébdl, tehat a
golyd ide mar biztos nem kertilhet Ujra; a jatékmester szerepe a
balra Gl6re szall at, aki Ujabb kartyat huz, djra dob a golydval, és
Uj kihivast eszel ki.

’ MINDIG A VOMBAT NYER

Az, hogy mindig a vombat nyer, a szabaly bevezetGjében
szerepel, rdadasul még csak nem is igaz. Szerintem meg alapbdl
az nyer, aki jatszik a jatékkal. Persze szlikséges hozza nagy
adag kreativitds, tehat nem azok kozé a jatékok kozé tartozik,

$ 10+ ®3-10 (O30-60'

A TARSASJATEKOS FORRADALOMNAK TULAJDONKEPPEN
MINDENKI A NYERTESE, MIVEL EGYFELOL A KIADOK NAGYOBB
NYITOTTSAGANAK ES KOCKAZATVALLALASANAK KOSZONO-
HETOEN, MASFELOL A KICKSTARTERNEK HALA, A MEGJELE-
NGO JATEKOK SZAMA NAGYSAGRENDEKKEL MEGUGROTT A
KORABBI EVETIZEDEKHEZ KEPEST. EBBOL MINDEN JATEKTI-
PUS KIVETTE A RESZET, AMERI, EURG, MUNKASLEHELYEZOS,
HARCI, AMIT CSAK AKARTOK. NEKEM VALAHOGY MEGIS UGY
TONIK, HOGY KETFELE JATEKTIPUS MINTHA MEG A TOBBINEL
IS EGY KICSIT NAGYOBB MERTEKBEN TERJESZKEDETT VOLNA;
EZEK A KOOPERATIV ES A PARTY JATEKOK. EZ UTOBBIAK MAR
EDDIG IS NEPES CSALADJAT GYARAPITJA A MAGYAR KIADASU
WOMBATTLE.

amelyeknél a partihangulat “magdtél megjon” (mint pl. a
PINGO PINGOBAN). De ha megvan a kreativitas, a jaték tobbi
mechanikdja sokat segit a kibontakoztatasaban.

Egyfel6l vannak a mdfajok, azaz az alkotds, a mozgas, a
batorsagpréba és a jatékmester ismerete. Ezek persze
kombindlhatdk is, nagy az “alkotdi szabadsag”. A kartyak
hemzsegnek a sok popkulturalis utalastél és filmes athalldsoktol.
A fantdzidanak csak a fizikai térvények szabnak hatart, meg
persze a joizlés és a biztonsag...

Eredeti Gtleten alapuld eredeti jaték jott |étre, amit a szerz6k
még tovabbi apré elemekkel is gazdagitottak. Az is csak tovabb
szinesiti a jatékélményt, hogy pl. a nyereményt a jaték elején
kell kitalalni, egy cetlire felirni és elrejteni a jaték dobozaban.

www.jemmagazin.hu



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem37-2016-aprilis/

Ha egy helyen valakik elkezdenek jatszani a jatékkal, tuti, hogy
a figyelem rogton rajuk iranyul, ha masért nem, hat a hangzavar
miatt. Amikor én lattam el6szor a jatékot él6ben, a jatékosok
épp a foldon hasaltak kitart karokkal, és ahogy utdlag kideriilt, a
szabalykonyvbenis javasolt “kitud a legéleth(ibben eljatszani egy
kényszerleszallast” prébat gyakoroltak. Mi csaladilag prébaltuk
ki, és mar banom, hogy az egyik feladvany a “ki mer beledllni
zokniban a kadba” volt... Sose felejtsétek el, hogy mindig lesz
valaki, aki megprébdlja a lehetetlent! Es sose adjatok veszélyes
feladatot!

Egy jaték sikerét két mérce tudja megmutatni: a piac és a dijak.
Ugy t(inik, mindkettSben jol all a WOMBATTLE. Az esseni vasaron

www.jemmagazin.hu

allitélag nem volt olyan, aki a kiadé standjatél a jaték kiprébalasa
utan ne egy dobozzal tavozott volna, illetve a magyar piac is
kedvez&en fogadta a jatékot. A dijakra sem lehet panasz, hiszen
nemrég kapta meg a jaték a The Spiel-t6l a Major Fun Awardot.

Ennyi dicséret utan szerintem madr ti is alig varjatok, hogy
kiprobaljatok magatokat egy partiban.

drkiss

A vombat vagy mas néven csupaszorrd vombat
(Vombatus ursinus) az emlGsok erszényes alosztalyaba
és a vombatfélék (Vombatidae) csaladjaba tartozé
faj. Kiils6 megjelenése a medvefélékre emlékeztet:
robusztus felépités, csokevényes farku allat. Szérzete
igen dus, talpa széles és csupasz, karmai lapitottak és
erések, asasra alkalmasak. A testhossza 70-110 cm,
a kifejlett allatok testtomege 20—35 kg. Tag Uregeket
és hosszu folyosdkat dsnak, a nappalt ezekben
toltik. Csak az est beallta utan bdjnak elé odujukbdl.
Mozgasa lassu, nehézkes. Egy vombatot igen nehéz
szandékatol eltériteni. Ha akadaly kerul elébe, azon
faradsagot és id6t nem kimélve hatol at. Taplaléka
elsGsorban kemény, szivés levell flifélékbdl all, de
kiasott gyokereket is szivesen fogyaszt. Fogai és karmai
alkalmasak védekezésre is, de erre ritkan hasznalja.

-

Tervez6:
Mardthy Judit, Szildgyi Andrea

Megjelenés:
2018

Kiadé:
A-Games

Kategoria:
kreativ, ligyességi

810+ ®3-10 (O30-60'
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http://www.majorfun.com/wombattle/?fbclid=IwAR3en8DuSQ3t6TCn_pLGA8dIddLa9zZo3IHq8LkCAbeAHt4kjUG82iii9H8
https://a-games.hu/wombattle-hu/
https://boardgamegeek.com/boardgame/256627/wombattle
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MAGYAR PREMIER

ISMERTETO

GANZ SCHON CLEVER

A 2013-BAN SPIEL DES JAHRES DiJ JELOLESIG JUTO QWIXXROL
A JEM MAGAZIN 5. SZAMABAN iRTAM. ERDEKES SZAMOMRA
VISSZANEZNI, HOGY AKKOR MENNYIRE NEM FOGOTT MEG A
JATEK, UGYANAKKOR AZOTA KOZEL OTVENSZER JATSZOTTAM
MAR VELE, MERT GYORS, EGYSZERU, KONNYED, A CSALADOT
KONNYEN RA LEHET VENNI EGY PARTIRA. A GANZ SCHON
CLEVER JATEK KAPCSAN NEKEM EGYERTELMUEN A QWIXX JU-
TOTT ESZEMBE, HISZEN UGYANUGY SZiNES KOCKAKKAL DO-
BUNK ES IKSZELGETUNK EGY PONTOZOLAPON A DOBASNAK
MEGFELELOEN. DE A GANZ SCHON CLEVERBEN NAGYOBB A
DONTESI LEHETOSEG, MINTHA A QWIXX GAMER VERZIOJA-
VAL JATSZANANK.

VENI, VIDI, VICI

A jatékrdl mar tobbszor hallottam, tobben dicsérték nekem,
igy mar vartam, mikor probalhatom ki. A csalddbdl nalunk
elGszor a parom jatszott vele a tarsasjaték klubban, és azonnal
kikdlcsonozte, hogy megmutassa nekem, mert annyira
megtetszett neki. igy utélag nem csodadlom a lelkesedését,
mert voltak nekem is elGzetes elvardsaim, de a jaték ezeket
b&ven megugrotta. Mondhatnam, jott, latott és gy6zott, hiszen
azt vettem észre, hogy hidba jatszottunk tobbet is, mikor mar
mindenki lefekiidt aludni, én még lelkesen dobdltam a kockakat
a sz6l6 moédnak megfelel6en. Nem véletlen, hogy a kdvetkezé
héten mar meg is rendeltem a sajat példanyomat.

A kockas jatékoknak egy kulonés izgalma, hogy éppen milyen
dobas jon, és az mennyire lesz j6 nekem. Persze ez az izgalom a
kocka szerencse szerepe miatt van jelen, és ha ezt a szerencse
részt a jaték nem tudja kontrolldini, akkor csak egy kockadobalos
szerencsejaték lesz. Nem igy a GANZ SCHON CLEVERnél, ahol
tényleges dontési helyzeteink vannak. Persze azért a szerencse
is erGsen jelen van a jatékban.

A jaték dobozaban 6 kiilonboz8 szinli dobdkockat (fehér, kék,
sarga, narancssarga, zold, lila), egy pontozd tablat és négy
tollat taldlunk. Az aktiv jatékos dob a kockakkal, és a dobasbdl
kivalaszt egyet. A kivalasztott kocka értékénél kisebb kockakat
mind ki kell venni a jatékbdl. A maradék kockakat Gjradobja,
Ujbdl kivalaszt egy kockat (a kisebb értékek megint kikerulnek),
és harmadszor is dob és kivalaszt egyet. Ha valaki jol valaszt,
akkor harom kocka értékét tudja beirni a lapjara, a maradék
jatékosok — a passziv jatékosok — pedig azokbdl a kockakbdl
irhatnak be egyet, amelyet az aktiv jatékos nem valasztott. Ha
a maradék kockakbol egyet sem tudnak beirni, akkor az aktiv
jatékos kockdibol kell valasztani. Egy kor addig tart, amig minden

jatékos egyszer aktiv jatékos nem lesz. A jaték két f6nél 6, harom
fénél 5, négy fénél 4 korig tart. A végén természetesen az gydz,
aki a legtobb pontot tudja elérni.

PONTOKAT ERO SZINKAVALKAD

Nézzik, mit tudunk kezdeni a kockakkal. A sarga kockakat a
pontozo lap sarga részébe tudjuk beirni, és akkor érnek pontot,
ha egy teljes oszlopban ki tudjuk ikszelni az értékeket. A kék
kockat a kék részhez irhatjuk, de csak a fehérrel egyitt, igy az
itteni értékek 2-12 kozott vannak. Itt minden beirt érték pontot
ér, és minél tobbet tudunk beirni, annal tébb pontot kapunk
érte. Ha sikerlil mind a 11 helyet kiikszelnlink, akkor 56 pontot
kapunk.

A z06ld kockat a zold részhez tudjuk beirni, de ugy, hogy mindig
megfeleljink az adott hely kovetelményének: az elsé helyen
egyet vagy annal nagyobb értéket tudunk beirni, a mdsodik
helyre kett6t vagy annal nagyobbat, a harmadikra harmat vagy
annal nagyobbat, és igy tovabb. A hetedik helyen Ujrakezdddik
a sorozat, azaz ott ismét egyet vagy annal nagyobbat tudunk
beirni. Minél tobbet sikerul kiikszelniink, annal tébb pontot
kapunk. Ha a teljes sort kiikszeljik, azaz 12 helyre tudunk irni,
akkor 66 pontot kapunk.

A narancssarga kockat a narancssarga részhez tudjuk beirni,
de itt nincs megkotés, mindig a kdvetkezé helyre tudjuk beirni
a kocka aktudlis értékét, és annyi pontot fog érni a jaték
végén, amennyit beirtunk. De itt vannak dupldzé és triplazé
helyek, amelyek az adott kocka értékét megdupldzzdk, illetve
meghdromszorozzak.

A lila résznél a beirt értéknek mindig nagyobbnak kell lennie,
mint az el6z6leg beirt érték, viszont ha hatot irtunk be, utana
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barmilyen értéket irhatunk, és annal kell majd a kdvetkezé
helyre nagyobb értéket beirni. Itt is annyi pontot kapunk,
amekkora értékeket beirtunk.

A fehér kocka dzsdkernek szamit, azt barhova beirhatjuk. A jaték
végén Osszeadjuk a pontozé lap hatoldalan az egyes szinekben
szerzett értékeinket, és ha sikerdl réka szimbolumot szerezniink
(Iasd késébb), akkor még annyiszor megszorozzuk a legkisebb
értékiinket.

TAKTIKA

Az aktiv koriinkben dobunk, kivesziink egy kockat, beirjuk, ha
marad még kocka, ujbdl dobunk, beirunk. Ha haromszor dobunk,
mas lesz az aktiv jatékos, és mi egyet a maradék kockaibdl be
tudunk irni. gy egy jaték soran 24 (1, 2, 4 f6s jatéknal) vagy 25
(3 fés jatéknal) kockat tudunk felhasznalni.

Ennyi a szabaly, a tobbi taktika, ugyanis a beirt kockdk nem
csak pontokat érnek, hanem plusz akciokra adnak lehet&séget.
Példaul a sérga tablaban pontokat kapunk, ha egy teljes oszlopot
kitoltink, de ha egy teljes sort, akkor kapunk egy plusz ikszet a
z0ld vagy a kék tablaban, vagy egy narancs négyest beirhatunk,
vagy szerezhetiink egy rokafejet, és a jaték végén minden
rékafejért annyi pontot kapunk, mint az egyes szinekben elért
legkisebb érték. A kék tablaban minden ikszelés pontot ér, de ha
itt is sikerlil oszlopokat vagy sorokat megcsinalni, akkor azokhoz
bénusz kapesolddik. Es természetesen vannak bdnuszok a zold,
narancs és lila sorokban is egyes helyeken, amelyekkel plusz
ikszeket, rokafejeket, Ujradobasi vagy duplazasi lehetdséget
szerezhetiink.

Tehat nem csak szerencsésen kell dobni, hanem ezeket a
bénuszokat kell jol kihaszndlva minél tobb pontot elérni. Ezek a
dontések azok, amelyek igazén szérakoztatdva teszik a jatékot.

Van egyszemélyes verzidja is, ahol az aktiv korlink ugy zajlik,
mint a tobbjatékos mdédban, majd jon egy passziv kor, amely
dobasnal a harom legkisebb dobdsbdl tudunk egyet felhasznalni.
Itt is hat kort kell jatszani, és ha eltekintlink attdl, hogy egyedill
jatszunk, teljesen jol mikodik a sz6l6 valtozat is. Nem véletlendl
nyerte meg 2018-ban a BGG Golden Geek dijat Solo Game
kategoridban.

COMPAYA

www.jemmagazin.hu

Egyszer(jaték kevés 6sszetevével, de egy ilyen egyszer(i jatékhoz
nem is kell mas. Pont a rendkiviil egyszer(i komponensek miatt
tobben elkészitik otthoni verzidban, de a 3 ezer forint kordli
arat nagyon megéri, mert béven nyujt annyi szérakozast. Nem
nehéz jaték, tehat csalddoknak is ajanlhaté, de gyakorlottabb
jatékosok is megtaldljdk benne az izgalmat. A ComPAYA kiadja
a jatékot magyarul ,,EGY okos HUzAs!” alcimmel. Maga a jaték
teljesen nyelvfliggetlen, de igy legaldbb szélesebb kozonséghez
is eljuthat ez a remek darab.

A sz616 jaték értékelésére van egy tablazat a jatékszabalyban:

» 280 felett: Meglehet6sen okos vagy! (Ganz schon clever)

» 260-280 kozott: Te vagy Einstein?

» 240-259 kozott: Micsoda géniusz!

» 220-239 kozott: Lenyligozé!

» 200-219 kozott: Le a kalappal!

» 180-199 kozott: Nagyszer(i eredmény!

» 160-179 kozott: Egész jo.

» 140-159 kozott: Nem rossz, de tudsz jobbat is.

» 140 alatt: Probald ajra!
Miutdn a felhaszndlt kockdk szama a jatékosszamtdl fliggetlendl
ugyanannyi (hdarom jatékosnal eggyel tobb), igy ez a tblazat jo
kiinduldsi pont az eredmények értékeléséhez.

Némi gyakorlassal a 300 pont feletti eredmény sem lehetetlen.
Hogy milyen taktika kell hozz3, azt a kovetkezd szamunkban egy
kalon cikkben megirom, addig is lehet gyakorolni.

maat

Tervez6:
Wolfgang Warsch

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Schmidt Spiele

Kategoria:
kockajaték
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ISMERTETO

PULSAR 2849

VALOSZiINUGLEG AHANY JATEKOS, ANNYIFELE VASARLASI SZO-
KAS LETEZIK. ENGEM A PULSAR 2849 SEM A CIMEVEL, SEM A
BORITOJAVAL NEM NYUGOZOTT LE. BAR A CGE KIADOT IGEN
JONAK ES MEGBiZHATONAK TARTOM, KEVES VOLT AZ ESELYE,
HOGY EZT A JATEKOT EGY BOLT SZELES KINALATABAN KISZUR-
JAM. UGY HOZTA A SORS, HOGY A FACEBOOK TARSASJATEK
CSOPORT IDEI TALALKOZOJAN MEGIS E MELLE ULTEM LE, ES
AZONNAL TUDTAM, HOGY TETSZENI FOG. IGAZAM LETT?
LAssUK!

KOMPONENSEK

A dobozon lévé grafikaval idével megbaratkoztam, és lassan a
cimet is megjegyzem. Kézbe véve azonnal éreznilehet, itt bizony
lesz tartalom béven. Kinyitva rogton szembetalalkozunk a csehek
szokasos mianyag kockaival. Nekem ezek a kis alkatrészek maris
a minGségi jatékélményt igérik. Van itt rengeteg kinyomkodni és
rendszerezni valo, kivald minden darab. A grafikai megjelenés
nem kilonleges, de szép és egységes. Kiilon 6rom, hogy szemben
sok ellustult tervezével, a CGE tovabbra is képes megoldani egy
ilyen bonyolult jatékot is egyetlen nyomtatott szévegdarabka
nélkal. Megy ez, csak akarni kell. Persze a piktogramokat szokni
kell, de ha egyszer raall a szem, mar nincs gond.

Mar nem is olyan nagy Ujdonsag, ha a klasszikus téglalap alaku
tablak helyett kicsit mast kapunk. Minden gyartd szeretne

”
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valahogy kitlinni a témeghdl. A PULSAR 2849 esetében kicsit
jobban megldédult a fantazia, az asztal kbzepére egy hatalmas
kor alaku térkép kerdl, rajta naprendszerek, pulzarok és szines
utak.

A tobbi alkatrészhez tartozé tdblak e koré a kozépsé elem
koré épiilnek, korcikként érintkezve vele. Erdekes megoldas,
aminek van jo és rossz oldala is. Egyrészt szabadon lehet a
tablat” osszerakni, alkalmazkodva a jatéktérhez és a jatékosok
pozicidjahoz, masrészt jo nagy teruletet foglal el végil.
Mindenesetre aki egyszer latja, 6rokre megjegyzi maganak.

A legfontosabb talan a technoldgia tabla, ami
haromrészbél all 6ssze, raadasul minden részlethez
két-két kétoldalas tabla tartozik, mindegyiken
hat technoldgiaval, tehat az Ujrajatszhatdsag
maris biztositott. A transmitter lapok massziv
kartonbdl késziltek, impozans méretli elemek,
itt sem sporoltak az anyaggal. Ezekbdl kéronként
harom fog el6kerillni, beszerzésiikkel kellemes
bonuszokra tehetiink szert. A naprendszerek lapkai
kevésbé latvanyosak, de a szerényebb dizajn jobb
attekinthet6séget biztosit. A hat cél lap is dupla
oldalas, menetenként harmat fogunk latni, nem
gy6zom hangsulyozni ismét az Ujrajatszhatdsagot.

A mitytrkék kozal a mérnok-kockdkra fogunk
leginkabb vagyakozni, ebbdl sosem elég a sok!
Van még par token, azokrdl kés6bb. A jatékosok
kapnak két (irhajot, egyik a korjelzd lesz, a masik
a felfedezé babunk a térképen. A 30 darab kis
mianyag korong amellett, hogy az dllomasainkat
jelképezi a bolygdkon, jelélGként szolgdl majd a
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pontozésavon, technolégiakon és transmittereken.

Es lévén sz6 egy kockavalasztd és -elhelyezd jatékrol, kapunk
kilenc darab acélsziirke és egy piros hatoldalu kockat is.

SZABALYOK

A szabalykényv nagyon szépen szerkesztett. A bevezetd szoveg
kicsit rovidke és sablonos, ugyanakkor van par szép kép egy-
egy igen talalé mondattal, melyek kozil a kedvencem: ,A
mérnokcsapat azt mondja, hogy meg tudjak épiteni gyorsan,
olcsén és tartdsra — ebbdl kett6t valasszatok!”

A teljes setupot nem kivanom ismertetni, maradjunk a lényeges
pontoknal. A mar emlitett kozépsé tablara képpel leforditva
lehelyezzlk a naprendszereket, kivalasztunk harom cél lapkat,
Osszeallitjuk a harom részbdl allé technoldgiai kindlatot, és

megkeverjik a transmitter lapokat. Kezd6knek nem ajanlott,
de aki teheti, vonja be a jatékba az egyedi jatékos tablakat.
Ezek nélkil a technoldgiai kindlat tablai kozil sem lehet barmit
valasztani. Kiszérjuk a tébbi limlomot, és mehet a menet!

A jaték nyolc kéron at zajlik, melyeket a technolégiai kinalaton
jelzlink, ezzel azt is mutatva, hogy az adott korben mely
technoldgiak kozul lehet megszerezni egyet-kett6t. Minden
korben a tabla mellé kertl harom megszerezhetd transmitter
is. Erdekes, hogy bar az Ujrajatszhatésag érdekében az
el6készlletek soran sok lapot helyeziink el véletlenszer(en,
illetve valasztunk ki az adott partihoz, a transmitter lapkak
mindegyike el6 fog kerilni a jaték sordn. Ezt érdemes észben
tartani a kombdkhoz.

Johet a kockadobds és a kocka valasztds, ami kétségkivil az
egyik legmaokasabb része a PULSAR 2849-nek. Adott 9 (négynél
kevesebb jatékos esetén 7) sziirke kocka. Ezekkel dobunk, majd
minden kockat elhelyeziink a neki megfelel6 helyen egy egytdl
hatig szamozott tablan. Megallapitjuk a mediant (Median:
Véges elemszamu sokasdg esetén a medidn a sorba rendezett
adatok kozul a kozépso érték; vagy masképpen: a medidn az
az érték, amely a sorba rendezett adatokat két egyenlG részre
osztja. - Wikipédia), ahova elhelyeziink egy sarga kis pockot.
Ezutdn a jatékos sorrendnek megfelel6en mindenki elvehet
egy kockat, majd forditott sorrendben még egyet. A kisebb
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érték jellemzGen kisebb erdsségli akcidkhoz hasznalhato. A
jatékosok két szamlalé savon is kizdenek egymadssal. A setup
sordn véletlenszerlen alakul ki a jatékos sorrend, melynek
megfelelGen kerulnek a jelz6k erre a két savra. Minden egyes
kocka elvételekor meg kell allapitani, hogy az milyen tavolsagra
van a medianhoz lerakott pocoktél. Ha kis érték( kockat vett el
valaki, akkor ennek a tavolsagnak megfelel6 szamut léphet az
egyik savon el6re, mig a nagy érték rontja a savokon elfoglalt
pozicidt. Az egyik sav a korsorrendet hatarozza meg, mig a
masik a korok végén kaphatd bdénuszokrdl dont. Aki nagyon
hatracsuszik, a kor végén minusz pontot jegyez. Nem kizart,
hogy létezik hasonlé mechanizmus mas jatékban is, de én itt
taladlkoztam ezzel el@szor, és levett a labamrdl. Gyors, egyszerd,
és kozben nagyon agyafurt.

Miutan mindenki megszerezte a két kockajat, jatékos
sorrendnek megfelelGen le is jatssza sorban mindenki az
akcioit. Ezek kozul a legegyszeriibb a
felfedezés. A kocka értékének megfeleld
szamut léphetlink a palyan. Minden érintett
naprendszert felfediink kozben. Ha sikertil
egy naprendszeren megallni, akkor ott
a lakhaté bolygdk egyikét kolonizaljuk,
megszerezve ezzel az ott taldlhaté bdonuszt.
De sok mas jatékkal szemben itt azokra a
naprendszerekre is tehetlink allomast, ahol
csak athaladunk. Ha egy pulzaron sikerdl
megallni, ott elhelyezhetlink egy gydir(it.
Egy masik akcid segitségével gyrodyne-okat
lehet szerezni, melyek koronként 1, 2 vagy
3 pontot érhetnek. A megszerzett gyrodyne
barmikor, akcié nélkil egy mar letett
gy(riibe tehet6, de a belizemelése ujabb
akciét kivan. Természetesen a nagyobb
pontszamot ér6hoz nagyobb értékl kocka
kell. Ezutan mar korénként termeli az el6bb
emlitett pontokat.

Vasarolhatunk még a kockank értékével technoldgiat, a
féhadiszallasunkon projektet, transmittert vagy maddositd
tokent a kockakhoz. Utdbbiakbdl kétféle is létezik, egyikkel
hozzdadhatunk vagy elvehetiink egyet a felhaszndlni kivant
kocka értékéhez/bél, mig a masikkal csak hozzaadni tudunk, de
kett6t. Egy kockdhoz csak egyet hasznalhatunk fel. Ertékes kis
holmi!
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A transmitterek izgalmas fejlesztések. Ahhoz, hogy magunkhoz
vehessik, elég ha a rajtuk megjelolt kocka értékek egyikét
megfizetjik. Ha a transmitter két vagy harom kockaval indithaté
be, azt a késébbi korokben is megtehetjuk. A transmitter
aktivalas utan tud egyszeri bonuszt adni, illetve koronként
is termelhet nekiink. A bdnuszok tébbségében pontok vagy
mérnok-kockak. A transmitter lapok hatterében lathato grafika
mutatja meg, hogy az adott lapka lezarja-e a sorozatot, vagy
mindkét végén tovabbépithetd. Ugyanis megszerzése utan nem
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Pulzar

IH=

A pulzadr gyorsan forgd neutroncsillag, mely erGs
magneses térrel rendelkezik. Féleg szuperndva
robbanasok utan jon létre, de olyan fehér torpe
csillagokbdl is kialakulhat, amelyek elég sok anyagot
gyljtenek Gssze kornyezetiikbdl, hogy bekovetkezzen
a gravitacios Osszeomlds. A  pulzaldas olyan
neutroncsillagoknal [ép fel, amelyeknél a magneses
tengely nem esik egybe a forgdsi tengellyel. Az egyik
legismertebb ilyen égitest az 1968-ban felfedezett Rak-
pulzar, az égbolt leger6sebb gamma-sugarzas forrasa.
Periédusa 33 ezredmasodperc, és forgasa folyamatosan
lassul.
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egyszerlien magunk elé helyezziik a lapot: ha mar rendelkezlink
transmitterrel, akkor azonnal el kell dontenlink, hogy

Osszekapcsoljuk-e azzal, és ha igen, melyik végével. Az egyszer
0ssze nem kapcsolt lapok késébb sem kapcsolddhatnak, mig az
Osszekapcsoltak végleg egytitt maradnak. A kapcsolddasi ponton
mind a két lapka egy-egy fél dobdkockat dbrazol. Amikor mind a
két lap az aktiv oldaldra fordul, a dobdkocka is aktivalodik, ezzel

egy bénusz akcidt adva.

A boénusz dobdkockat egy piros kocka jelképezi, ami a jatékos
korének kezdetén a palya kézepén nyugszik. A jatékos tobb
modon is hozzajuthat bénusz kockdhoz. Megkaphatja azt a
mar emlitett transmitter-aktivaldskor, de technoldgia vagy
projekt is adhat bonusz kockat. S6t, a mérnok-kockakbol négyet
barmikor atvalthatunk egy bénusz kockara. Mivel koronként két
akcio all rendelkezésre, mondani sem kell, mekkora érték egy
bonusz akcid. Sajnos a szabalyok szerint koronként csak egyszer
élhetiink a bonusz kockaval, igy az id6zitésre figyelni kell.

Nagyjabdl ezek a PULSAR 2849 legfontosabb elemei. Sok tovabbi

www.jemmagazin.hu

kis szabaly van még, de ne ijesszen meg senkit, a jaték nem
vészesen komplex. A technoldgia és féhadiszallas tablak abrait
szokni kell, de igazdn érdekes és jol atgondolt megoldasokkal
talalkozhatunk rajtuk, megéri a befektetett idét.

JATEKMENET

A PULSAR 2849 egyes részletei 6nmagukban nem tartalmaznak
igazi Ujdonsagokat, mindenbdl lattunk mar hasonldt, de az
Osszkép igen pozitiv. A korok kell6éen porgésen mennek le.
Azt ugyan nem allitom, hogy az analizis paralizisre hajlamos
jatékosok ne akadnanak el az els6 kocka elvételekor, de egy kis
gyakorlattal azért sokat lehet gyorsulni.

A korunket a kocka kivalasztasakor kell megtervezni. Mivel
a kor elején szinte minden részlet lathatd, a tervezési szakasz
igazi ismeretlen komponensét a tobbi jatékos Iépése jelenti.
Ellentétben sok hasonld jatékkal, itt, ha sorra kerdl valaki, el is
végzi az Gsszes akcidjat. A jatékos sorrend igen meghatarozo,
viszont elég nagy hatdssal lehetiink rd a kockavdlasztassal.
Ugyesen kell hat lavirozni, hogy a kell§ id6ben olyan kockdkhoz
jussunk, amik biztosan hasznosak lesznek a szamunkra. Am
igen kevés olyan eset alakul ki, amikor a kockankat nem
tudjuk kedvink szerint felhasznalni, inkdbb a bGség zavara lesz
Urrd rajtunk. Erdemes persze par korre elére tervezni, hogy
a stratégiank kiadjon par nyer6 komboét, de ha szamunkra
kedvezétlenl is alakulnak a dolgok, korrél korre lehetGséglink
van az Ujragondolasra.

Egy eurd jatéknal nem okoz nagy meglepetést, ha megtudjuk,
hogy gyd6zelmi pontra jatszunk. A PULSAR 2849 esetében, bar
a jaték soran is sok Uuton-mddon lehet ponthoz jutni, a jaték
végi elszamoldsnal jon csak az igazi pont zuhatag. Ez erésen at
tudja rendezni az addig kialakult eréviszonyokat. Ezért érdemes
folyamatosan figyelniink a tobbi jatékost, és észben tartani,
hogy milyen célkartyakat tud majd teljesiteni, illetve milyen
technoldgiara, transmitterre hajthat a kovetkezé korokben.
Mindekozben a térképen is folyamatosan haladni kell. Ahogy az
lenni szokott, az utolsé korokben mar erésen lesziikil az igazan
hasznos mozgasok lehetGsége; figyelni kell ra, hogy mindig
legyen B terviink is.

A pontozéskor a legtébbet a célkartyak és az dllomdsok hoznak.
El6bbi esetében nem elég csak teljesiteni a kivdnalmakat, de
érdemes mérnok-kockakat is tartalékolni, hogy a teljesitett
lapokon az alap bénuszokon feliil, a kockak beadaséaval tovabbi
pontokhoz jussunk. Az dllomdsok hatalmas pontértéket
termelhetnek, talan egy kicsit tul sokat is.
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ERTEKELES

A mai kindlatban a PULSAR 2849 nem szamit draga jatéknak.
Tekintve, hogy milyen mennyiségl és minGségl alkatrészt
tartalmaz, az ara kifejezetten bardti. A BGG 3,3-as komplexitast
ad a jatéknak, ami mar b6ven a nehezebb kategériat jelenti. A
PULSAR 2849-nek mégis sikeriilt a nehézség és a jatszhatdsag
kényes egyensulyat megtaldlni. Nem kell feltétlendl tobb
szaz 6ras heavy euré multtal rendelkezni ahhoz, hogy egy Uj
jatékos a gyGzelem reményével nekivaghasson a kildetésnek.
A PULSAR 2849-ben ugyan igen hatdsos kombdk rakhatdk
Ossze, de ezek mar a kipakolaskor attekintheték, mindenki
szdmdra atgondolhaték. Manapsag, amikor egy-egy jatékkal
mdr korantsem biztos, hogy olyan sok partit jatszunk, igen nagy
elénynek tartom, ha az djak is fel tudjdk venni a harcot a régi
motorosokkal.

Szeretem azokat az eurd jatékokat, ahol a térképen valé mozgas
is megjelenik. Szerencsére a PULSAR 2849-ben nem estek at a 16
tuloldalara, a térkép és a teriiletfoglalés mechanizmus nem hoz
be a jatékmenetbe felesleges véletleneken mulé hadakozast. A
térképes jatékok egyik atka, mikor a felfedez6 egységeink csak
tétymorognek, hidba lépnénk, nem tudunk. Itt errél sz6 nincs,
akit a felfedezés 6rome hajt, az is megtaldlja a szamitasat.
Na persze a tobbieknek sem art mozgolédni, a gyézelemhez
feltétlendl kell néhény j6 id6ben végrehajtott reptilés.

Mindent Osszevetve kivalo jatéknak tartom a PULSAR 2849-
et. A tematika is megUti az elégséges szinvonalat ahhoz, hogy
beleélhessiik magunkat a galaktikus energiabanyaszat vilagaba.
A 14+ megjeldlést egy picit soknak tartom, biztos vagyok benne,
hogy egy nehezebb jatékokat latott 11-12 éves gyerek kdnnyen
elboldogul itt is. A jatékid6re a 90 perc szlikdsen elég, de azért
a ki- és elpakolasra még szamoljunk béven. A jaték megfelelGen

mikodik két jatékos esetén is. Van ugyan ilyenkor néhany
maédositas a szabdlyokban, de a jatékmenet egydltaldan nem
torzul.

Ahogy mar megszokhattdtok, most sem egyedil jatszottam.
Alljon itt a PULSAR 2849 tesztelGinek révid véleménye:

Zsolti: Kellemes meglepetés volt a jaték szamomra. Kiléndsen
tetszett a kockdk elvételéhez kapcsolédd kezdGjatékos és
bdnusz sav mechanizmusa. De a meghozhatd dontések szama
és mélysége, a tervezés lehet6sége és mélysége is atlagon feliili.
Remekil szérakoztam. 8/10

Zoli: Majdnem az 6sszes elemét dupldn lehet hasznalni, ami
mar az elsd jatéknal is azt mutatja, hogy itt még lesz kb. 10-20
jdtszma. A korok elejét meghatarozé kockavalaszté mechanika
egyszerlien fantasztikus, mar ott el tud id6zni az ember -
késziljunk fel az AP-re, mert itt hatvanyozottan el& fog jonni.

Jutka: Ahhoz képest, hogy nem szeretem a sci-fi jatékokat, ezt
nagyon élveztem. Elég komplex, de kdnnyen tanulhaté. Nem
sablonos.

Kolos

Tervez6:
Vladimir Suchy

Megjelenés:
2017

Kiadé:
CGE

Kategoria:
kockavdlasztds, teriiletfoglalds
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https://czechgames.com/en/pulsar-2849/
https://boardgamegeek.com/boardgame/228341/pulsar-2849
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A JEM magazin hiiséges olvas6i megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig i .
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat harminnyolcadik darabjat

olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok hénapon ‘“1_'_'

keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba .
vagtuk a Fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne
csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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JATEKOK A VILAG KORUL

SHOGUN

JAPANBAN A SENGOKU KORBAN ALAPITOTTAK MEG A
TOKUGAWA SOGUNATUST. EZ A FELFEUDALIS KASZTRENDSZER
EGY ZART JAPANT HOZOTT LETRE, AMI EGESZEN A MEIDZSI
RESTAURACIOIG, VAGYIS TOBB, MINT 250 EVIG TARTOTT. Az
UTOKOR EMBERE SZAMARA ROMANTIKUS KOR VOLT EZ, SZA-
MURAJOKKAL ES NINDZSAKKAL.

JAPAN KORNYEZET

DIRK HENN 2006-0s jatéka, a SHOGUN az elGbbiekrdl szdl. A 3-5
jatékos Daimjot (foldesurat) alakit, és a Shogun cimért kiizd
ebben a 6 koros jatékban, mely jelképesen 2 évet odlel fel. Mint
a legtobb teriletfoglalos jatékban, itt sem kozvetleniil a legtobb
terilet jelenti a gyGzelmet, de természetesen elGsegiti azt.
Pontozas a két év végén van, és aki a legtobb pontot szerzi, az

gy0z.

A jaték kulonlegessége a kockatorony, amely a csatdk
kimenetelének eldontésére szolgal. Bar a kockatorony nem
veszi el a szerencsefaktort, de mégis sokkal kiszamithatdbb,
mint a hagyomanyos kocka, hiszen ami bekeriilt, el6bb-utébb
ki is esik beléle.

A kétoldalu jatéktabla Japan térképét abrazolja a Hold, illetve a
Nap szerintifelosztasban; ezazaproé eltérés az Gjrajatszhatdsagot
nagyban noveli. Minden korben fix 10 akcidkartya hajtodik
végre, valtozd sorrendben. Ezek az aldbbiak: “A” tamadas,
“B” tdmadas, Kis toborzds, Nagy toborzds, Atcsoportositds,
Addszedés, Rizsaratds, No-szinhaz épités, Templom épités és
Er6d épités. Ebbdl a tizbdl az elsé 6t sorrendjét a jatékosok
latjak, a maradék ot véletlenszerlen fog érkezni.

A térkép tartomanyokra van felosztva, melyeknek a kartyait az
aktudlis tulajdonos megkapja, és a kor elején Ggy hasznalhatja
fel, hogy a jatékostabladjan a fenti 10 akcio kozott elosztja,
lefelé forditva a kartyat. Minden akciot csak egy tartomanyban
lehet végrehajtani, és a tartomanyt csak egy akcidra lehet
felhasznalni. Nagyon fontos az akcidk sorrendje, mivel ha valaki
elveszit egy tartomanyt, miel6tt az akciot végrehajtotta volna, az
akcio is elveszik. A tartomany kartyakon
szerepel, hogy mennyi adét és rizst
lehet beldle szedni, illetve mennyi
épllet épithet6 ott Osszesen,
amiknek kilonboz6eknek kell
lennitik.

Minden jatékos ezen felil
licitalhat az aktualis kor el6tt az

[
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$12+ ®3-5(090-120'

elérhet6 bonuszokra, amik segitik a korben. Ez lehet tamadasi
vagy védekezési bdénusz, rizs vagy addszedési bonusz, végiil
toborzasi bdnusz. Aki megnyeri a licitet, valaszt elséként, és ezzel
meghatarozza poziciéjat a korben. Gyakran el6fordul, hogy egy
jo bonuszt veszni kell hagyni az elsé cselekvés lehetGségéért.
Minden korben van egy véletlenszer( hatds, amely komolyan
befolydsolhatja a kor stratégidjat.

KOCKAHARC

A harc a fentebb emlitett kockatoronnyal m(ikodik: a két
tdmadas soran a tdmadd és a védd kockait Gsszeszedjik és
bedobjuk a toronyba. Ezek a kis szines fakockak (vagy a jaték
Big Box kiadasaban meeple figurdk) jelképezik a harcosokat.
Akinek tobb kockaja esik ki, gy6z; a
vesztes az Osszes kies6 kockajat
'+, elvesziti, mig a gyGztes
‘q@ annyit, amennyi a vesztestél|
3 kiesett. A tobbi jatékoshoz
tartozd semleges kockak
nem szamitanak, és a
kovetkezd dobasnal
visszakeriilnek a toronyba. Ebbdl

www.jemmagazin.hu '




a mechanikabol adododan eléfordulhat, hogy jelentés erdink
hirtelen a palya masik végén bukkannak fel.

A harcot szinesitik a parasztokat jelképezd zold kockak, akik ha
elégedettek, mert nem vette el a Daimjé a pénziiket (addszedés)
vagy a terményiket (rizsaratas) abban az évben, akkor a védével
harcolnak, ha viszont elégedetlenek a fenti okok miatt, a tamadéd
mellé allnak, remélve, hogy az Uj foldesur kiméletesebb lesz
(hat persze...).

A gy6zelemhez azonban nem a harc, hanem az épitkezés vezet.
A harom éplilettipus, a No-szinhaz, a Templom és az Er6d
rendre 1, 2, illetve 3 pénzbe keril, de ennyi pontot is ér a jaték
végén. Plusz ha egy adott szind terilet legtobb azonos tipusu
épuletével rendelkeziink, bdnuszpontokat kaphatunk.

Minden év harom, azaz egy tavaszi, egy nyari és egy Gszi
forduldbdl all, majd kdvetkezik a tél fazis, amikor meg kell
etetnilink a parasztokat a begydjtott rizsb6l. Ha ez nem sikertdl,
egyes tartomdnyok felldzadhatnak. A parasztok akkor is
felldazadnak atartomanyban, ha egy évben kétszer zsakmanyoljuk
ki 6ket. A felkeléseket le kell verniink, ekkor a kockaink a zold
kockakkal csatdaznak a hagyomanyos csata szabalyaival. Ott, ahol
sikeresen levertiink egy felkelést, legkézelebb még adazabban
fognak kuzdeni, igy érdemes lehet ezt a teriletet legaldbb
egy iddére elhagyni, vagy a sanyargatassal egy idére felhagyni.
Természetesen a sikeres felkelés esetén elveszitjik a teriletet,
igy az ismét semleges lesz.

ERTEKELES

A jatékot MICHAEL MENZEL illusztralta, ez meg is latszik az igényes
grafikdkon. A komponensek egyszeriiek, de j6 min&séglek, a
kartyak és a tokenek rendben vannak, a jatékostabldk se tul
vékonyak. 2015-ben és 2018-ban a kiadd Kickstarteren futtatta
a jaték deluxe valtozatat, ahol a szines kockdkat a mar emlitett
meeple-0k, a tokeneket egyedi fa jelol6k valtottdk. En nem
érzem, hogy ezekre mindenképp sziikség lenne, de lehetséges,
hogy masok ezt fontosabbnak tartjak.

A SHOGUNt azoknak a gamereknek ajanlom, akik szeretik a
Sengoku kor hangulatat, a tertletfoglalds stratégiai jatékokat,
ugyanakkor nem a hagyomanyos kockadobalds harcra vagynak.

Tzimisce

Tervezd:
Dirk Henn

Megjelenés:
2006

Kiadé:
Queen Games

Kategoria:
teriiletfoglalds, szimultdn akcidvalasztés
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http://www.queen-games.com/2015/12/shogun/
https://boardgamegeek.com/boardgame/20551/shogun
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CAPITAL LUX

A NEM ANNYIRA FELKAPOTT JATEKOK KOZOTT BUJIK MEG EZ
A DARAB; SAJNOS MAGYAR KIADAST MEG NEM ERT MEG. A
JATEKOT A MIND FITNESS GAMES KOZVETITESEVEL KAPTAM
KEZHEZ, ES A KIADO VEZETOJE, DORSONCZKY JOZSEF (AKI
MAGA IS JATEKSZERZO, ES AKINEK SZAMOS JATEKAT MAR

FOVAROSOKAT EPITUNK

A jatékhoz nem késziilt hattértorténet, de a grafika és a kozeg
alapjan dgy gondolom, hogy egy képzelet- és jovGbeli varos
felépitésérél van szé, ahol egyes foglalkozasoknak kiemelt
szerepe van. A jaték tartozékai kartyak és jelol6korongok, semmi
tobb. A setupnal kirakjuk a 4 Un. FGvaros kartyat, azaz a 4 nem
szamozott, szines lapot a jatéktér kozepére; ezeken taldlhatok
a kulonleges akcidk. A szdamozott, szines Foglalkozas kartyakat
megkeverjiik, és egy huzépaklit képeziink belliik. Ugyszintén
egy kulon huazépakli lesz az értékmoddosité kartyakbdl, az
aranyszin( fa korong jelolGket pedig egy kupacba rakjuk a
jatéktéren.

10+ ®2-4 O30

BEMUTATTUK A MAGAZINBAN, iGY PL. LEGUTOBB) NEM MU-
LASZTOTTA EL MEGJEGYEZNI: EZ AZ A JATEK, AMIT NAGYON
SAJNAL, HOGY NEM O TALALTA KI. MIT TUDHAT EZ A KIS
DOBOZ?

Ateljesjaték nem tobb, mint 3 kéron at tart. EIGszor minden
jatékos kap — jatékosszamtdl fliggéen — 5 vagy 6 Foglalkozas
kartyat. Ezeket mar ismert mddon 2 kartyanként balra
draftoljuk. Ezutdn a soron lévd jatékosnak egy akcidja
van: a kezd6 kézbdl kijatszik egy kartyat, amit vagy maga
elé, a sajat varosaba tesz le, szinenként kilon oszlopba ,
vagy a kartya szinével azonos Févaros kartyara teszi (kicsit
elcsusztatva, hogy latsszon az Gsszes lent 1évé kartya). Ez
utdbbi esetben viszont végre kell hajtania az adott szin(
Févaros kartya kilonleges akciojat is.

MINDEN FOVAROS MAS

A kllonleges akcidk az aldbbiak:

» Z6ld: hizz egy kartyat a huzopaklibol!

» Sdarga: vegyél el egy arany korongot!

» Kék: vegyél el egy értékmodositd kartyat, nézd meg,
majd képpel lefelé tedd az egyik F6varos kértya folé!

» Roézsaszin: vedd el a masik harom kartyaoszlop kozil az

altalad valasztottbdl a legkisebb értéku kartyat és tedd a
sajat varosodba, azaz magad elé!

A jatékosok egymadst orajaras szerint kovetve kerilnek
sorra. Amikor valakinek kifogy a kezébdl a kartya, elkezdGdik
az utolsé kor, viszont ha még ez utan is maradt a jatékos
kezében kartya, akkor azt kételez6en le kell raknia maga
elé, a varosaba. Ezt kdvet6en megkezdddik a pontozas.

Els6ként felforditjuk az értékmoddositd lapokat, amelyek a
FGvaros kartyak felett helyezkednek el. Ezutan minden jatékos
szinenként Osszeveti a FGvaros és a sajat varosa értékét
(beleszdmitva persze a moédositd tényezét is). Es itt jon a
feketeleves: amennyiben a sajat varosod értéke nagyobb a
FGvarosénal, az 6sszes adott szin(i lapot el kell dobnod.

Egy pici tematikus szal jelenik itt meg, hiszen ahogy épiil a
jové U] kiberkozpontja, senkinek sem engedheté meg, hogy
azt fejlettségben, csillogasban (esetiinkben pontszamban)
felilmulja. A F6varos kell, hogy a legerGsebb legyen, minden azt
ostromlo varost a folddel kell egyenlévé tenni, ebben a szép Uj
vilagban.

www.jemmagazin.hu
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Ezt a logikai vonalat folytatva megkérddjelezédik annak a
lehet8ségnek a jelentése, hogy a nalunk l1évé arany korongokért
egy pontot levonhatunk a sajat varosunk értékébdl. Ez vajon
az intézményesitett korrupcid mechanikaja itt? Ha van elég
pénziink, akkor a varosunk tulszarnyalhatja a F6varost, és elég,
ha ezt pénzzel elrendezzik? Elég gyanus, hogy igy van...

FELMEGYEK A FOVAROSBA

Vagy a FGvaros jon le hozzank. Ugyanis akinek ezek utan a
legnagyobb a varosa Osszértéke, elveheti a megegyez8 szind
FGvarosbdl a legnagyobb érték(i lapot, majd azt maga elé
teszi képpel lefelé (nem beépitve a varosaba). Ez a jaték végén
pontokat fog majd hozni.

Az Uj kor elején eltavolitjuk az értékmaddositd kartydkat, Ujra
huzépaklit képezink bel6lik, a FGvaros és a sajat varosunk
viszont el6ttiink maradnak, és innen folytatjuk a jatékot, Uj
lapok kézbe hlzasaval és azok kijatszasaval.

A jatékot az nyeri, akinek a legtobb pontja van az alabbi
forrdsokbdl: a sajat varosa pontértéke, a korok végén
elvitt kartydk értéke, és 1 pont minden fel nem hasznalt
aranykorongért.

A feladat vilagos: ugy lavirozni a Févaros és a sajat igényeink
kozott, hogy minél tobbet érjink el, de ne égessik meg
magunkat. A jaték nyelvén ugyanez: minél toébb pontot szerezni,
de nem olyan sokat, hogy tullépjik a FGvaros értékét (és
reménykedni, hogy az értékmddositasok utdn sem torténik ez
meg), viszont mégis a legtébbet, hogy aztan a kor végi bonusz
lapot elvigyik. Ja, és mivel a Févaros minden kor végén gyengiil,
méghozza a legerdsebb lapjaval, a kovetkezé kért mar ennek
megfelelGen kell tervezni, megint csak dvatosan egyensulyozva
a F6varos fejlesztése és a sajat varos fejlesztése kozott.

www.jemmagazin.hu

A jaték nekiink bejott. Az egyensulyra |
torekvés motivum kifejezetten ovatos |
jatékra, el6re gondolkoddsra dszténoz. A
tisztan tervezésre alapuld jatékstilus
gatjai az értékmaddositd kartyak;
az ezekkel behozott szerencse-
elem és izgalom szerintem

egy kicsit idegen a

jatéktdl, én inkabb

egy szarazabb, : /
de letisztultabb '
mechanikdt partoltam

volna. A grafika szép, igényes, nem
csicsds, hanem pont hogy formabontdan
izléses. A  jaték totdlisan nyelvfluggetlen, és jo

hir, hogy gyerekekkel is gond nélkil jatszhaté. F6leg azoknak
ajanlom, akik értékelik a szamkartyakkal jatszott rovid partikat,
és szeretik, ha a jatékbeli helyezésik folyamatosan pengeélen
tancol.

Akétszerz6tSl egyébként tovabbijatékok, akartarsszerzGségben,
akar egyénileg is elérhet6k (pl. SANTA MARIA), s6t, mar mi is
irtunk réluk (SzURET, MANGROVIA, ESCAPE: THE CURSE OF THE
TEMPLE, HOTEL SAMOA), tovabba interjut is készitettiink a
szerz6kkel.

drkiss

Tervez6:
Eilif Svensson, Kristian Amundsen @stby

Megjelenés:
2016

Kiadé:
Aporta Games

Kategoria:
tabloépitds, szettgylijtls
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ISMERTETO

WIZARD

EGYRE BIZTOSABBAN LATSZIK, HOGY
OREGSZEM, HISZEN EGYSZER
MAR A PAPAYOO JATEK KAP-
CSAN MESELTEM SORKA-
TONAI SZOLGALATOMROL
ES AZ OTT — TOBBEK KO-
ZOTT — KARTYAZASSAL EL-
TOLTOTT IDOKROL, ES MOST
MEGINT EGY KATONASZTO-
RIMMAL FOGOM KEZDENI A CIK-
KET. MI EZ, HA NEM AZ OREGEDES
JELE? ;) A SZOMBATHELYI HATAROR
LAKTANYABAN NEM CSAK SZENT

AZ ORIGO: WHIST

“Utésszerzd jaték (trick-taking game): Kdrtyajdték, ahol a
jdtékosok dltal sorban kijdtszott lapokat, az iitést, a kor végén
elviszi a legerésebb lapot rakd jatékos (pl. bridzs, rikiki, a
tarokk vagy az ulti lejatszdsi része, pikk dama, Tichu)” (MATE
Szojegyzék). Ezeknek a jatékoknak az &sét, a WHisTet a XVII.
szazadra teszik.

A jatékot dzséker nélkuli 52 lapos francia kartyaval jatsszdk
négyen. Minden lapot szétosztanak, az utolsé lapot megmutatja
az oszto, ez lesz az aduszin. A jaték célja a lehetséges 13 litésbdl
minél tobbet megszerezni. A WHIsTben a szemben 0l6k 4llandd
parost alkotnak, igy a parok ttései kozosen szamitanak.

A lapok Gt6rangja: asz, kiraly, dama, bubi, 10,9, 8, 7, 6, 5, 4, 3,
2. Szinre szin adasa kotelezd, feliilitni azonban nem kell. Hivott
szin hidnyaban adu, ennek hidnyaban barmilyen lap dobhaté.
Egy Utést a hivott szinben legerésebb kartyat raké viszi el, vagy
ha adu lett lerakva, akkor a legerésebb adut raké viheti el. Ové
lesz a kihivas joga a kdvetkez6 Utéshez.

Kulon szabalyok vannak arra, ha kiderl, hogy valaki a szinadasi
kotelezettségét elmulasztotta, vagy ha akkor tesz le lapot,
ha nem rajta van a sor. Az elsé hat Utésért nem szamitanak
pontokat, a hetediktdl kezdve minden elvitt Gtésért 1 pont jar
a nyertes félnek.

A 12 (tés elviteléért (kis szlem) és a 13 Utés elviteléért (nagy
szlem) kilon jutalmak vannak. De van olyan verzidja is, hogy
ezek az osztas utan kézben |évs laposszefliggésekért jarnak. Pl.
négy azonos szinli, egymast kovetd lapért (kvart) 1 pont, otért 2
pont irhat fel. Igy ez a jaték tekinthetd a poker sének is.

JOHANNAT, HANEM RIKIKI JATEKOT IS
RENGETEGET JATSZOTTUNK, iGY
TERMESZETES, HOGY EZEK
AZ EMLEKEK ELOJONNEK,
/ AMIKOR A WIZARD KAR-
/' TYAJATEKROL iROK, HISZEN A
" RIKIKI TEKINTHETO A WIZARD

KOZVETLEN ELODJENEK. DE NEM
ELEG 1990-1G, AZ EN KATONAI
SZOLGALATOM IDEJEIG VISSZAMEN-
NI AZ IDOBEN, HISZEN A WIZARDNAK
SOKKAL REGEBBI OSE IS VAN,

A KOZVETLEN ELOD: RIKIKI

Allitélag az 1930-as években fejlesztették ki a Rikikit a WHIST
jatékbdl. Szintén 52 lapos (dzsoker nélkuli) francia kartyaval
jatsszdk. A 3-7 jatékos kozott kiosztanak el6szor annyi lapot,
ahanyat még egyenlden ki lehet, majd egyet a megmaradtakbol
felforditanak, ez lesz az aduszin. A jatékosok ezutan egyenként,
egymas utan megtippelik, hany tést fognak vinni. Az utolsénak
tippel6 nem mondhat annyit, hogy a jatékosok altal bemondott
Utések szamanak 6sszege megegyezzen az 0sszes (ités szamaval.
Tehat valaki biztosan nem tudja teljesiteni majd a bemondott
Utéseit.

7 |

Az (itést a WHIsThez hasonldan az adott szinben |évé legnagyobb
lapot, vagy ha van benne adu, akkor a legnagyobb adut lerakd
jatékos viszi. Szinre szint kell rakni, felalitni nem kotelez6, és
az adott szin hidnydban nem kotelezé adut tenni. Az Gtést vivd
jatékos hiv Ujra, és ez igy megy, mig el nem fogynak a lapok.
A kovetkez6 korben eggyel kevesebb lapot oszt ki a kovetkezé
osztd, és igy tovabb, majd miutan eljutottak az 1 lapos kérhoz,
elindulnak ismét felfelé az osztdssal. Ha valaki teljesitette a
vallalasat, akkor 10 plusz annyi pontot kap, ahdny tGtést vallalt.

Ennek a jatéknak is szdmos valtozata ismert. Mi példaul ugy
jatszottuk, hogy 1 lapos korbdl indultunk, és ugy mentiink fel
13-ig (mivel mindig négyen jatszottuk), majd vissza az 1 lapig.
Az Utésvallaldsainkat egyszerre tettik meg, okliinket kozépre
bemutatva, és az osztd rikiki felszélitasdra annyi ujjunkat
mutattuk, ahany utést vallalni akartunk. Nalunk minden ttés 2
pontot ért, és ugyanennyi minuszt az alulvallalt vagy tulvallalt
Utésekért. Az 1 lapos kort ugy jatszottuk, hogy mindenki
egyszerre felcsapta a homlokdra a kartydjat, vagyis mindenki
latta a masik kartydjat, de a magdét nem, és igy kellett nyilatkozni
a vallalt Gtések szdmdaral.

_ wwwjemmagazin.hu
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A WizARDot KEN FISHER kanadai tanar taldlta ki 1984-ben. A
feleségével és a fidval nyaralt, és egy olyan jatékot szeretett volna
késziteni, amely harom fével is jéI mikodik. igy médositotta
a Rikikl (angol verzioban OH HELL!) jaték szabalyait. A jatékot
eljuttatta az OH HELL! kiaddja részére is, de az Uj szabalyokhoz
az 52 lap nem illeszkedett, ezért 60-at kellett belSle késziteni.
A fia javaslatdra lettek a bekerild Uj kdrtydk nevei Varazslok
(Wizards) és Udvari bolondok (Jesters).

Leginkabb a kilonleges lapokkal tér el a WizArRD a Rikikitdl,
illetve abban, hogy a leosztasok szdma nd, valamint, hogy a 60
lapot maradék nélkil el lehet osztani 3-6 jatékos kozott (nem
véletlen, hogy a PAPAY0O is 60 lapbdl all). A 4 Varazslé lap a
legnagyobb adunal is erGsebb, és mindent visz, tébb Vardzslo
esetén az Utésbe elsének belerakott Varazsld viszi az Gtést. A
4 Udvari bolond (amit mindenki csak Bolondnak hiv) lap pedig
semmiképp nem visz, csak abban az esetben, ha négy jatékos
esetén mindenki Bolondot rakott; akkor az elsd viszi az Utést.
A pontozas pedig annyiban tér el, hogy alapbdl 20 pont jar a
teljesitett Utésért, illetve annyiszor 10 pont, ahany Utést vallalt
az illet6. A jatékot azzal is egyszer(sitették, hogy nincsenek
benne aszok, kiralyok, stb., hanem a lapok 1-t6l 10-ig vannak
szamozva.

A  WizarD rendkivil népszer( = kartyajaték; kezdetben
Kanadaban és az USA-ban adtak ki, majd 1996-ban az AmIGo
KIADO Eurdpaban is piacra dobta. Mara mar toébb mint 1 millié
példanyt adtak el beléle. Magyarorszagon a PIATNIK a kiaddja,
és 6 is rendez belSle minden évben versenyt, ugyanis ez a jaték
egyszer( szabdlyai miatt csalddi, barati 6sszejoveteleken éppugy
bevethet6, mint versenyjatékként.

A magyar bajnoksdg dobogdsai rendszeresen részt vesznek
a minden évben megtartandd vilagbajnoksagon, ami
idén Belgiumban lesz. Kétszer Budapesten rendezték a

et . vilagbajnoksagot, és a magyarok igen eredményesek voltak a

. WizARD VB-ken, hiszen egy arany és négy eziistérmiinkkel az
8 orszagok rangsoraban a negyedikek vagyunk.

A jaték magyar rajongdi kilon weboldalt készitettek a WizARD
jatéknak, amelyen sok érdekesség megtaldlhaté a jatékkal,
illetve a versenyekkel kapcsolatban.
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A VEGERE EGY KIS SZEMELYES '

Alapvetéen a jaték torténetét és szabalyait irtam le a
cikkemben, de személyes véleményem még nem hangzott el.
Nem mondom, hogy szerettem katona lenni, de az ott jatszott
kartyacsatakat imadtam, igy nekem a SZENT JOHANNA és a RIKIKI
etalonnak szamit a kartyajatékok tekintetében. Ezért amikor
el@szor taldlkoztam a WizAarRbdal, hiztam a szamat, hogy minek
kellett valtoztatni egy jo jatékon? Azt is gondoltam, hogy persze,
kénny( egy j6 jatékot feldolgozni, de inkabb csak rontani lehet
rajta.

J6 parjatékutanazonban be kellettlatnom, hogy ezek a minimalis
valtoztatdsok csak javitottak egy amugy is jo koncepcion.
Egyszer(ibbek a szabalyok, a Varazslok és a Bolondok még egy
csavart vittek a jatékba, hiszen mar az adu 13-as sem biztos,
hogy Ut6lap. J6 lett, hogy csak szamok vannak a kartyakon, igy
kénnyebben tanithatd a jaték. Ugyanakkor megvan a tippelés
izgalma, hogy nem tudjuk az adott korben (kivéve az utolso
kort, amikor minden lapot kiosztunk), hogy milyen lapok vannak
jatékban.

Igaza van a WIzZARD oldal készitGinek, hiszen ez egy gyors,
megunhatatlan kartyajaték. ,Szdzas nagysdgrenddi parti utdn
is tud ujat mutatni, viszonylag révid (45 perc), porgds, és bar
kell rajta gondolkodni, nem agyégeté. Versenyjdtéknak pedig
azert tokéletes, mert pont annyi szerencse van benne, hogy bdr
dltalaban kijén a tudds, az eréviszonyok nincsenek kébe vésve,
nem mindig ugyanaz nyer, és végsé soron mindenkinek van
esélye a gy6zelemre.”

maat

Tervezd:
Ken Fisher

Megjelenés:
1984

Kiadé:
Amigo, Piatnik
Kategoria:

litésvivds, kartyajaték
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A Hoax NEVU JATEKOT ELOSZOR 1981-BEN JELENTETTEK
MEG, MAJD A MASODIK KIADASAT 2016-BAN. AZ EREDETI
VERZIO NEHEZEN BESZEREZHETO, DE A MASODIK KIADAST A
DELTA VISION KIADTA MAGYARUL KAMU NEVEN, iGY KONY-
NYEN ELERHETO. MEGJELENT 2012-BEN MEG EGY JATEK, A
CouP, MELYNEK MECHANIZMUSA HASONLO, iGY ERDEMES

1981: HoAx

A HoAx a bloffolés és a megtévesztés jatéka. A jatékosok
egy kiralysagban él6 személyeket alakitanak, akik gyakran
véltoztatjak identitasukat, a jatékosok pedig megprdbaljak
kitaladlni a tobbiek valodi karakterét. Aki az utolsd pillanatig
titkolni tudja valddi kilétét, az lesz a gy6ztes. A jaték elején
minden jatékos véletlenszerlien kap egy karakterlapot a hat
kozil, amelyet titokban tart a tobbi jatékos elSl. Amikor valakire
sor kerul, végrehajt egy akciot: valaszthatja a sajatjat, de
barmelyik masik karakter akciojat is.

» Kiraly: Aranyat vagy bort vesz a banktdl, vagy pedig
megaddztat minden jatékost, és elvesz egy-egy tokent
t6luk (a jatékosok dontenek arrdl, melyik tokent adjak
a kiralynak).

» Biro: Bort vagy gabonat vesz el a bankbdl.

» Lelkész: Megnevez egy tokent, és minden jatékos-
nak adnia kell neki egyet, ha van neki bel6le (tized
megfizetése).

» Varazslé: Egy jatékostdl elveszi az Osszes ndla lévé
tokent.

» Tolvaj: Legfeljebb két tokent elvehet egy jatékostdl; ek-
kor még az utolso tokent is ellophatja, amely egyébként
a tobbi karakter tdmaddasatdl védve van.

» Paraszt: Két buzat vesz el a bankbdl.

EZZEL IS OSSZEHASONLITANI. TEHAT
»KAMUZOS” IDOUTAZASUNKAT
1981-BEN KEzDJUK, MAID 2012-N
KERESZTUL JUTUNK EL 2016-IG.

Ezen kivil tébb karakternek van
masodlagos képessége, amely
megakadalyozza mas  karakterek
elsédleges akcidjanak végrehajtasat:

» Kirdly: lllegalisnak min&sitheti
mas tevékenységét, de ennek
nincs hatasa, csak ha a Bird is
csatlakozik hozza.

» Bird: Az illegalis tevékenység
kijelentése esetén egy vagy
két token blntetést allapithat
meg. A Biré megkapja az elsé
jelz6t, a Kirdly, aki a jognyi-
latkozatot tette, a masodikat.
Nyilvan ilyenkor a Kirdly var-
ja a Bird jelentkezését, hogy
egyutt ,megvamoljak” egy
masik jatékostarsukat.

» Lelkész: Megbocsathat min-
denkinek, akit a Bir6 megbiin-
tet; ilyenkor kap egy tokent
attdl a karaktert6l, akinek
megbocsatott, de a Bird és a
Kiraly nem kap semmit.

» Varazslé: Kivonhatja magat
a Kiraly addja, a Lelkésznek
adando¢ tized, a Bird bunteté-
se vagy a Tolvaj tevékenysége
alol.

A jaték legfontosabb jellemzdje,
hogy amikor valakire rakeril a
sor, kotelez6 egy karakter akcidjat
valasztania, de ez barmelyik
karakter lehet. Nyilvan nem lehet
mindig a sajat  karakterlinket
valasztani, hiszen akkor a tobbiek
hamar rajonnek, kik vagyunk, és
kiejthetnek. A jatékosoknak joguk
van ,hazugsagot” mondani a masik
jatékos  karaktervalasztasa  utan,

www.jemmagazin.hu



vagyis azt dllitani, hogy hazudik, és valéjaban 6 nem az altala
mondott karakter. llyenkor a jatékosok szavaznak (kivéve persze
az, akit megvadoltak), és ha a tébbség a hazugsagra szavazott,
akkor a megvadolt jatékosnak nyilatkoznia kell, hogy valéban az
a karakter-e, akit mondott. Ha a tébbiek allitdsa ellenére mégis
azzal a karakterrel van, tehat hamisan vadolta meg a tébbség,
akkor meg is nyerte a jatékot; ha hazudott, akkor tobbet ezt a
karaktert nem vélaszthatja.

A karakterek masodlagos képessége azért van, hogy a jatékosok
védekeznitudjanak masjatékosoktamaddsaiellen. Nem kételezé
haszndlni, de ha valaki egy masodlagos karaktert hasznal, a
tobbi jatékos akkor is mondhat ,hazugsdgot”, és ugyanugy
szavazds dont err6l, s mint az elsédleges karaktervalasztasnal, a
kovetkezmények is ugyanazok.

Ha valaki harom kalonboz6 tokent eldob, akkor egy jatékosrdl
informacidkat szerezhet. llyenkor felszdlit egy masik jatékost,
hogy mutasson meg egy olyan karaktert, amellyel nem & van.
Ez a megmutatott karakter nem lehet olyan, amelyet mar
kordbban is megmutatott a felszdlitd jatékosnak, illetve nem
lehet olyan, amellyel kapcsolatban mar lebukott, és igy az a
karaktere blokkolva van. Elméletileg nincs tiltva, hogy utana
ezt a karaktert kijatssza, de mivel van egy jatékos, aki biztosra
tudja, hogy nem lehet ezzel a karakterrel, egybdl hatdrozottan
mondhatja, hogy ,Hazugsdag, te nem azzal a karakterrel vagy!”.
Es miutan a tobbi jatékos tudja, hogy 6 korabban informaciokat
szerzett errél a jatékosrdl, igy konnyen leszavazzak, azaz hidba
lehetne haszndlni ezt a karaktert, gyakorlatban senki nem
haszndlja.

Ha valaki ugy gondolja, tudja, hogy egyik jatékostarsa melyik
karakterrel van, akkor titokban megvadolhatja. Ha igaza volt, a
megvadolt jatékos kiesik; ha tévedett, akkor a hamisan vadold

www.jemmagazin.hu

jatékos esik ki. Tehat a vadolas valaki szamara biztosan véget vet
a jatéknak, ezért nem gyenge sziviieknek valé.

A karakterek nem egyforma erdsségliek. Ha valaki egy erés
karaktert kap (pl. Varazslé), akkor kénnyebben tud jatszani.
Ugyanakkor ha tul sokszor jatssza ugyanazt a karakter, kdnnyen
lehet, hogy hamar lebukik, és megvadoljak.

Tervez6:
Bill Eberle, Edward Horn Jr.
Jack Kittredge, Peter Olotka

Megjelenés:
1981

Kiadé:

Eon

Kategoria:
bléffolés
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2012: Coup

A Kickstarteren indult, de azéta a boltokban is kaphaté Rikki
TAHTA jatéka, a Coup, ami szintén a titkos karakterekre épit. A
jaték hattértorténete szerint a jatékosok Itdlia egyik befolyasos
csaladjanak vezet6i, akik a varosi tandcsban akarnak el6retorni,
ugy, hogy a versenytars csalddokat szaml(zik. Legalabbis
eredetileg, mert azéta szdmos verzidt készitettek, hiszen van
pl. Donkey Kongos véltozat is. A minddssze 15 kértyalapbdl allé
jatékrol els6 korben a 16 lapos Szerelmes levél jutna esziinkbe,
pedig kozelebb van a HoAx jatékhoz.

A jatékhoz kapunk 50 pénzérmét és attekint6 lapokat, amely a
karakterek tulajdonsagait sorolja fel. Ez fontos, mert gyakran ra
kell nézniink jaték kdzben. Ot karakter van a jatékban, minden
karakterbdl hdrom példdny. Ebbél a 15 lapbdl minden jatékos
kap két lapot, amit titokban maga elé tesz. A cél, akdrcsak a
HoAx-ndl, az, hogy utolsénak maradjunk jatékban. Ezt ugy
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tudjuk elérni, hogy minden mas jatékos titkos lapjait fel kell
fedniink, amihez a karakterek képességei adnak segitséget.
Hasonléan, mint a HoAx-hoz, itt sem csak az elGttink lévg,
hanem barmelyik karakter képességét hasznélhatjuk.

» Herceg: Harom pénzt vesz el a bankbdl.

» Orgyilkos: Harom pénz befizetésével meggyilkolja egyik
ellenfeliink egyik emberét.

» Grofnd: Kivédi az Orgyilkos tAmaddasat.

» Kapitany: Ellop az egyik jatékostol két pénzt.

» Nagykovet: Felhuz két lapot a paklibdl, és igy a négy lap-
bol barmely kett6t visszarakhatja a pakliba. Mivel a jaté-
kot maximum 6 f6 jatszhatja, ezért mindig van legalabb 3
lap a pakliban. Ezzel a ,,cserélgetds” karakterrel abszolut
meg tudjuk zavarni a jatékot, mert ha sejtették is, hogy
mi lehet nalunk, ezutan teljes lesz a bizonytalansag.

l Ambassador

Contessa

Blocks assassination.

De a karaktereknek van ellenakcidja is, tehat akarcsak a HoAx-
nal, itt is, amikor valamelyik jatékos karaktere elleniink akciézik,
akkor bevethetjlk egy karakter ellenakcidjat.

» Grofnd: Ahogy lattuk, neki csak ellenakcidja van, kivédi
az Orgyilkos tamadasat.

» Kapitany: Kivédi egy masik Kapitany lopasi akciojat.

» Nagykovet: Szintén kivédi a Kapitdny tamadasat.

» Herceg: Megakadalyozza a kiilhoni segélyt, azaz hogy
valaki két pénzhez jusson a bankbal.

A korlinkben szerezhetlink egy pénzt a bankbdl, amit masok
nem tudnak megakadalyozni, de kérhetiink kilhoni segélyt,
amikor két pénzt kapunk a bankbdl, hacsak a Herceg - vagy az,
aki azt dllitja magérdl, hogy 6 a Herceg - meg nem akaddlyozza
a pénz felvételét. Ha sikeril 7 pénzt befizetni, akkor az altalunk
kijelolt jatékos felfedi egyik lapjat.

Es ugyanugy, ahogy a HoOAx-ndl torténik, be lehet mondani,
hogy ,Hazudsz!”. Ez a bemondds megtorténhet az eredeti
karakter kivalasztdsanal, de az ellenakcid karakterére is ra lehet
mondani. Ha kiderul, hogy hazudott, azaz nincs nala az dltala
bemondott karakter, akkor biintetésbdl az egyik lapjat fel kell
forditania; ha ez volt az egyetlen lapja, amely még jatékban
volt, akkor kiesett. Ha viszont néla volt a bemondott karakter,
akkor be kell mutatnia, és annak kell felforditania az egyik lapjat,

aki megvadolta. A bemutatott karakter lapot be kell keverni a
pakliba és hizni kell helyette masikat, igy a tobbiek nem tudjak,
melyik karakter lesz ndla a tovabbiakban.

Es bizony el6fordulhat, hogy Ujra felhlzza ugyanazt a lapot,
amivel aztan tényleg meg lehet zavarni a tobbieket. Képzeljiik
el a szituaciot, hogy most lett valaki megvadolva, majd kiderult,
hogy valéban ndla volt a kérdéses karakter, majd amikor
rdkertl a sor, ismét azt a karaktert hasznalja. Vajon tényleg
olyan szerencsés volt, hogy visszakapta, vagy ezuttal mar
blo6ffél? Nézziink ra, és pokerarcabdl probaljuk meg kiolvasni a
valaszt, kockdztassunk-e vagy sem! Az ehhez hasonlé pillanatok
gyakoriak a jaték soran.

Tervez6:
Rikki Tahta

Megjelenés:

2012

Kiadé:

Indie Boards & Cards

Kategoria:
bloffélos
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2016: KAMU

Az eredeti HoAx jatékot adtak ki Gj verziéban 2016-ban.
Az alapmechanizmus megmaradt, de Uj témat és kisebb
maédositasokat kapott a jaték. A hattértorténet szerint a
jatékosok egy elhunyt magnds mesés orokségére palyaznak,
és megprobaljak kiszlrni maguk kozil azokat, akiket csaldnak
tartanak. Megmaradt a hdrom kiilénb6z6 er6forras, de mar
nem bor, buza, arany az elnevezésiik, hanem pénz, presztizs és
bizonyiték, a témavaltads miatt. A karakterek:

» Ex: Elvesz egy pénzt vagy egy bizonyitékot. Vagy a
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https://asmodee.de/coup
https://boardgamegeek.com/boardgame/131357/coup

mellette 16 jatékosok adnak neki 1-1 eréforrast, amit
6k valasztanak.

» Szeret6: Elvesz 1 presztizst vagy bizonyitékot.
» Tavoli unokatestvér: Elvesz 1 pénzt vagy 1 presztizst.

» Vej: Megnevez egy erdforrast, és minden jatékos ad
neki egy olyan er&forrast.

» Kertész: Elvesz legfeljebb 2 azonos tipusu er6forrasjel-
z6t egy masik jatékostol.

» Séf: Lecseréli egy erGforrasjelzéjét egy masik tipusura,
amelyet elvehet egy masik jatékostol vagy a bankbal.

» Komornyik: Megnevez egy masik jatékost, aki vele
egyutt elvesz 1-1 er6forrasjelzét a bankbdl.

Es ahogy megszoktuk itt is vannak masodlagos képességek:

» Ex: Nincs masodlagos képessége.

» Szeret6: Immunis a Vejre.

» Tavoli unokatestvér: Immunis a Séfre.
» Vej: Nincs masodlagos képessége.

» Kertész: Nincs masodlagos képessége.
» Séf: Immunis a Kertészre.

» Komornyik: Immunis az Exre.

“How dare you question me?
I {mven’t been this insulted
since the divoree!”

Ahogy latjuk, a hat karakterbdl hét karakter lett, és a képességeik
is valtoztak egy kicsit. Itt egy kis tablazat, hogy melyik karakter
melyik kordbbi karakter helyébe |épett.

Lelkész: Megnevez egy
tokent, és minden jatékosnak
adnia kell neki egyet, ha

van neki beléle (tized
megfizetése).

A Vej: Megnevez egy
eréforrast, és minden jatékos
ad neki egy olyan eréforrast.

Vardzsld: Egy jatékostol
elveszi az 6sszes nala |évé -
tokent.

A Kertész: Elvesz legfeljebb 2
azonos tipusu eréforrasjelzét
egy masik jatékostol.

Tolvaj: Legfeljebb két tokent
elvehet egy jatékostol.

Paraszt: Két buzat vesz el a
bankbal.

A Séf: Lecseréli egy
eréforrasjelzéjét egy masik
- tipusura, amelyet elvehet
egy masik jatékostdl vagy a
bankbdl.

A Komornyik: Megnevez
egy masik jatékost, aki
vele egyiitt elvesz 1-1
erdforrasjelzét a bankbdl.

Kiraly: Aranyat vagy bort

vesz a banktdl, vagy pedig
megaddztat minden jatékost,
és elvesz egy-egy tokent

(a jatékosok dontenek

arrdl, melyik tokent adjak a
Kiralynak).

Az Ex: Elvesz egy pénzt vagy
egy bizonyitékot. Vagy a
mellette 16 jatékosok adnak
neki 1-1 eréforrast, amit 6k
vélasztanak.

Bird: Bort vagy gabonat vesz
el a bankbdl.

A Szeretd: Elvesz 1 presztizst
vagy bizonyitékot.

A Tavoli unokatestvér: Elvesz
1 pénzt vagy 1 presztizst

www.jemmagazin.hu

Ahogy az eredeti jatékban harom kilénb6z6 token eldobasaval
informacidkat lehet szerezni egy masik jatékosrdl, ugy harom
kiilonb6z6 token segitségével itt is nyomozast hajthatunk
végre. A HoAX-ban a nyomozas azt jelentette, hogy a célszemély
megmutat egy olyan karaktert, amivel & nincs, itt viszont
mutatni kell négy karaktert nekilink, amelyek kozil az egyikkel
6 van. Akivel szemben nyomozunk, véletlenszer(ien htiz harom
karaktert a sajatja mellé, igy ha szerencsénk van, koztiik lehet
olyan is, amellyel korabban mar megbukott, azaz kizart, hogy
azzal legyen. Ez a négy lap egy jo kiindulasi alap ahhoz, hogy
megallapitsuk, ténylegesen mivel van. Amikor nyomoz az
ember, megijed, hogy akkor ezeket mind meg kell jegyeznie, és
ha még lesznek ilyen nyomozasok, akkor azokat is mind meg kell
jegyezni. Gyakorlatban egy jaték soran jo, ha az ember egyszer
nyomoz, mert annyira gyorsan lepordog a menet, hogy nincs
id6 sok token Osszegy(ijtésére és nyomozasok végrehajtasara,
ugyhogy nagyon sok memaridra nem lesz sziikségiink.

Az eredeti jatéknal emlitettem, hogy a karakterek nem egyforma
erdsségliek, ez a tendencia a Kamuban is megmaradt. Mi a
jatékaink soran az egyik legproblémasabb karakternek a Séfet
taldltuk, amely nem kap tobblet eréforrast, csak cserél. Nyilvan
cél, hogy tobblet eréforrashoz jussunk, hogy nyomozasokat
hajtsunk végre, tehat ha valaki a Séfet vélasztja tobbszor, azt
tudni lehet, hogy 6 ezzel a karakterrel van. Ezen egy kicsit tud
segiteni a masodlagos képessége, amely védelmet ad a Vej
tamaddsaval szemben.

A megvadolas maradt, ahogy volt, tehat ha valaki ugy gondolja,
hogy tudja, egyik jatékostarsa melyik karakterrel van, akkor
titokban megvadolhatja. Ha igaza volt, a megvadolt jatékos
kiesik; ha tévedett, akkor a hamisan vadlo jatékos esik ki.
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CouP vs. KAMU

Miutan a Cour nyomvonalat egész az 1981-es HoAx-ig lehet
visszavezetni, célszerl a két jatékot osszehasonlitani. A HoAx
aktudlis verzidja a KAMU, ezért az 6sszevetést a KAMU és a COUuP
kozott teszem meg.

Mindketts egy gyors partijaték, amely alapvet6en a bloffolésre
épit. Mindkét jaték célja, hogy a tobbiek karakterét felfedve
kiejtstik Gket, és utolsoként megmaradva megnyerjik a jatékot.

Coup

Kamu

15 perces partijaték

15 perces partijaték

2-6 jatékos jatszhatja, bar
inkabb 3-6 fos

3-6 f6s jaték

Bloffolésre épit

Bloffolésre épit

5 karakter van

7 karakter van

Minden karakter kartyanak
3 példanya van, és ez a 15
kartya mind jatékban van.

Minden karakter kartyanak
2 példanya van, az els6bél
osztjuk a karakterlapokat,
a masodik segédkartyaként
mikodik a vadoldsnal és a
nyomozasnal.

A karaktereknek vannak
elsédleges és masodlagos
képességeik.

A karaktereknek vannak
elsédleges és masodlagos
képességeik.

Nem csak a sajatod,
hanem barmelyik karakter
képességét hasznalhatod.

Nem csak a sajatod,
hanem barmelyik karakter
képességét hasznalhatod.

Egyetlen er6forrds van: pénz.

Egyetlen er6forrds van: pénz.

Két karakterkdartyat kapnak a
jatékosok.

Egy karakterkartyat kapnak a
jatékosok.

A karakterkartyak
valtozhatnak a jaték soran.

A kezdésként kapott
karakterkartyank nem
valtozik a jaték soran.

7 erGforrast osszegydjtve ki
lehet ejteni az egyik jatékos
egyik karakterét

Ilyen lehetGség nincs a
Kamuban

3 er6forrast elkoltve,
az Orgyilkos karakterét
hasznalva az ellenfél egy
kartyajat felfedhetjik
(kivédhet6 Gréfné
hasznalataval).

3 kiilénboz6 eréforrast
Osszegyljtve informaciokat
szerezhetiink a
jatékostarsunk karakterérdl
(nem védhet6 ki).

Meg lehet vadolni barkit
hazugsaggal, mind az
elsédleges, mind a
masodlagos képesség
hasznalatanal.

Meg lehet vadolni barkit
hazugsaggal, mind az
elsédleges, mind a
masodlagos képesség
hasznalatanal.

Sikeres vadolas esetén az
egyik karakterét fel kell
forditania.

Sikeres vadolas esetén nem
hasznalhatja tovabb azt a
karaktert.

Sikertelen vadolas esetén
a vadlo forditja fel az egyik
karakterét.

Sikertelen vadolas esetén a
megvadolt személy megnyeri
a jatékot.

A “Hazugsag” egyéni
bemonddsa utan rogton
megvizsgaljuk, hogy kinek
van igaza.

A “Hazugsdg” bemondasa
utan egy csoportos szavazas
van, és sikeres szavazas
esetén van csak vizsgalat.

Ha valaki kiesik, a pénze
visszakerul a bankba.

Ha valaki kiesik, akkor
er6forrdsai ahhoz keriilnek,
aki kiejtette.

Mint latjuk, rengeteg dologban hasonlit egymashoz a két jaték,
mégis finom kulonbségek vannak kozottik. Nem tudnam
megmondani, hogy melyiket tartom jobbnak a masiknal.
Mindketté egy konnyed, bloffolos partijaték, igy annak, aki az
ilyen jatékokat szereti, mindkettd tetszeni fog, aki pedig nem,
annak egyik sem.
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A Cour két karaktere, illetve az, hogy idénként le lehet cserélni
6ket, nagyobb mozgasszabadsagot ad. Nagyon érdekesek
a KAamMuban a nyomozdsok, ahogy informaciokat kapunk a
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masik jatékosrdl, igy itt egy kicsit jobban kell figyelni, mint a
Coup automatikus gyilkolasanal. Egy sikertelen vadolas utan a
Coup-ban csak a vadlénal lesznek kovetkezmények, viszont a
KAMUban rogton megnyeri a hamisan vadolt személy a jatékot.
A KAmuban éppen ezért mindenkinek beleszélasa van a vad
folyamataba a szavazas segitségével.

Mindkét  jaték
karakterképességek

enyhén  nyelvfliggs, legaldbbis a
segédletének  folyamatos olvaséasa

nagyon kell hozzd. Nem is értem, a KAMuU kartyain miért egy
hattértorténetet latunk, bar az is igaz, hogy a jaték kozben nem
azt nézegetjik, hanem folyton a segédkartya van a kezlinkben.

DELTA ViSION

www.jemmagazin.hu

Eppen a nyelvfiigg8ség miatt a KAMU magyar kiadasa ebbél a
szempontbdl elényt élvez, bar a Coup-nak is megtalalhato a
neten a segédkartyaja magyarul.

Mindkettét konnyl tanitani, mindkettS gyors, egyszer( jaték,
amely megfelel6 tarsasaggal szorakoztatd. Az, hogy ki melyiket
részesiti el6nyben, mar egyéni izlés kérdése. Annak, aki ilyen
jatékokkal szeret jatszani, érdemes mindkett6t beszerezni, hogy
a bloffolos partik valtozatosak legyenek.

maat

Tervez6:
Bill Eberle, Edward Horn Jr.
Jack Kittredge, Peter Olotka

Megjelenés:
2016

Kiadé:
Delta Vision

Kategoria:
bl6ffélos
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http://www.deltavision.hu/kamu/
https://boardgamegeek.com/boardgame/182218/hoax-second-edition
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Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
76. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését augusztus 1-re tervezziik.

1N Klubok! Kiadék! Figyelem!
Y Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
' hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.

Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.




