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Kedves Jatékosok!

Rogton azzal kezdjlik, hogy legnagyobb sajndla-
tunkra véget ért a nyar, és holnap megkezd&dik
sokak rémalma, a suli. Hasonldéan azonban ah-
hoz, ahogy az id6jdras, minket, vérbeli jatékoso-
kat nem izgat fel annyira ez a dolog. Ahogy egy
nagyobb dorgésre vagy villamlasra is maximum
felemeljik a fejinket a tablardl egy kis iddre,
ugy az iskolakezdés sem zokkenthet ki benniin-
ket a jaték élvezetébdl. Mit ajanlunk a szeptem-
beri napokra? Mar ugy értve, szigorian akkor-
ra, amikor mar kész a hazi feladat? Mutatjuk a
kinalatot.

Varosok épllnek, varosok fejlédnek, varo-
sok elmulnak. igy, ebben a sorrendben. A
COPENHAGENBEN  épitliink, homlokzatot szi-
nezink a Tetris mechanikdjaval, a MACAGBAN
nagyon sok mindent csinalunk, de a lényeg,
hogy prosperal a varos, a BASTILLE-ban pedig,
ha nem is pusztitunk, de készlliink a forrada-
lomra, aminek a végén, mint az kézismert, ott a
lerombolt borton.

Egy kis |épés az embernek, egy elképzelhetetle-
nul nagy ugras a gamernek ezek utén kilépni az
Grbe, de hat mit tegylink, ha a bemutatott jaté-
kok kozul kettd is erre a témara éplil. A Kozmosz
MUVEK egy négyzethaldban hoz létre egy mini
galaxist, a STAR WARS: OUTER RiM pedig a Kiils§
Gy(irl vilagaba visz el, sok ismert és kedvelt SW
karakterrel.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
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Impresszum

A JEM magazin egy online megjelené
digitalis tarsasjaték-magazin jatékosoktol
jatékosoknak. Megjelenik minden hénap
elsé napjan. Letoltheté PDF formatumban
a jemmagazin.hu oldalrdl.

A kénnyedebb és a gyerekjatékok kedvelGi is ta-
laInak nekik valét a lapban. A CimMkE és a DoBD
A TEMAT! hasonldk, mindkett§ az Orszag, va-
ros... alvazara épllt, és ahogy korbenéziink, ez
a megoldds mostanadban elég népszerl. A NEm
EN VOLTAM finnyds orruaknak nem vald, mivel
konkrétan azt keressiik, ki végezte el a nagydol-
gat a szoba kdézepén. Ha pedig mar ennyi intel-
lektualis kihivas is sok, akkor johet az ligyességi
jatékok Uj favoritja, a CSUSZKALAND, amiben egy
guruld lovag kizdelmes utjat kovetjiik végig a
régi lovagregények mintajara, csak itt most jel-
lemfejl&dés és hercegkisasszony nélkdl.

FGszerkesztd: Heged(is Csaba
TordelGszerkesztok:

Benyd David, Podlaviczki Blanka, Porvayné
Torok Csilla és Szabo Maté
OlvasészerkesztSk:

Bago Daniel, Horvath Vilmos, Molnar
Kolos és Rigler Laszlo

Korrektorok: Halasz Erika, Kiss Csaba és
Varga Maté

Jelen szamunk cikkeit irtak:

Bago Daniel (Sarruken), Geri Addm
(Adam), Hegedyis Csaba (drcsaba), Kiss
Csaba (drkiss), Molnar Kolos (kolos) és
Varga Attila (maat).

Hirszerkeszt6: Rigler Laszlé (F6nix)
Programozo: Sz6gyi Attila

A multkori szamunk bevezetdjében tett kony-
nyelm( igéretiinket rovid, de intenziv nyo-
masgyakorlast kévetden sikerillt bevéltanunk,
igy els6 kézbdl olvashatjatok beszamoldn-

kat a Tarsas Kozpont Egyesilet Tisza-tavi
Tarsasjatéktaborardl.

Ehavi interjunkat nem egy szerzével, hanem

a Mensa HungarlQa tarsasjatékversenyének
fészervezéjével, Mandics Zoltannal készitettik.

A képanyagért koszénet a magazint
tamogato kiadoknak!

A magazinban megjelent minden egyes
cikk csak a szerzGje hozzajarulasaval
hasznélhato fel.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!
A képek a magazint készitdk, a cikkirék
és a kiaddk tulajdonaban vannak,
vagy a www.boardgamegeek.com-rol
szarmaznak.

16 jatékot!
A JEM SzerkesztGsége

Elérhet6ség: jemmagazin@gmail.com.

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom
bévitésében. Ha be akartok széllni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvasésahoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitalis formatumban rejlé technikai lehet&ségeket, és némi interaktivitast csempészni a magazinba. Ez egyelGre
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdérolhattok némi gorgetést/lapozgatast.
Ugyanigy a cikkekben szerepld linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathaté ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett talalkozhattok. Vellk jelezzik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

vellik par percet, de tarthatnak egy oraig is.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyu vagy elmélytiltebb gondolkozast
igényld jatékok. Jatékidejik fél dratol akar tobb oréig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan kénnyen tanulhatd tarsasok, amiket 6 éves kortol
barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei. Elt6lthetiink

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisiskolasoknak.

a—
Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol érezziik
magunkat. Fészerepben a kommunikdcid, az Uigyesség, a kreativitas és

az improvizacio. Tobb fével az igaziak.

G e )
Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt gon-
- dolkodast igénylé taktikai jatékok.

7

aE——
Fejlesztéjatékok - Kisgyerekek, dvoddsok és kisiskolasok szamara ki-

taldlt jatékok gondolkodasuk, érzékeik és készségeik jatékos fejlesz-
tésére.



http://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_08.pdf
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/
https://mensa.hu
http://jemmagazin.hu
http://jemmagazin.hu
https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts
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MAGYAR PREMIER

ISMERTETO

BASTILLE

BAR A TARSASJIATEKOK VILAGABAN, ES FOLEG OTT, AHOL MI
MOZGUNK, A HARDCORE GAMEREK KOZOTT, A KOMPLEX
STRATEGIA ES A HADSEREGNYI CSODAS MINIVEL FELVERTE-
ZETT SOK ORAS KALAND A MENO, A NAGYKOZONSEG SZA-
MARA TOVABBRA IS A CSALADI KATEGORIA AZ IGAZAN ER-
DEKES. EBBEN A LIGABAN FOCIZIK A BASTILLE 1S. DE IGAZAN

£
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MARADANDOT ALKOTNI A RENGETEG UJ MEGJELENES KOZOTT
EGYRE NEHEZEBB. CHRISTOPH BEHRE TERVEZO EDDIG AZ
ULTRAKONNYED GYEREK- ES PARTIJATEKOK TEREPEN MOZ-
GOTT CSAK, A BASTILLE AZ ELSO NAGYOBB JATEKA. SIKERULT
EMLEKEZETESET OSSZEHOZNIA? LASSUK!

JATEKMENET

A doboz boritéképe meglehetésen semmitmondé. En eleve
viszolygok azoktdl a cimképektdl, ahol hattal allé alakok lathatok,
de ez legyen az én bajom. A beltartalom anyagmin&ségére nem
lehet panaszunk. Kellemes tapintasu, szépen kivitelezett minden
alkatrész. Grafikailag itt is a kozépszer(ség uralkodik. A f6 tabla
kialakitasaban elég suta, sokadik jaték alkalmaval is bosszantd
az egyes terlletek egymashoz viszonyitott elhelyezése. Annak
mindig orulok, mikor az alkoték megerdltetik magukat, és a
szovegnyomtatds helyett hajlanddk piktogramokkal dolgozni.
Ebben a PIATNIK mindig is példamutatd volt. Van token, kartya és
fa jelold is béven. A szabalykonyv kellGen részletes, de gyorsan
atolvashaté.

3iLsvyg

A kis szoveges rahangold részt eléggé eldugtak, a harmadik oldal
aljan olvashaté csak. Itt megtudjuk, hogy célunk a forradalom
el6készitése, méghozza hét helyszinen. A jaték kezdetén
minden jatékos rendelkezik egy darab kettes és jatékosszamtol
flggben par darab egyes befolyaslapkaval. Egy kor elsé 1épése,
hogy a kezddjatékossal inditva sorban mindenki lehelyez egy
befolyaslapkat, majd ezt addig folytatjuk, amig az utolsé lapka
is a helyére kerilt. Miutan mindenki végzett, kiértékeljik a
helyszineket a megszabott sorrendjiikben. Egy-egy helyszinre
tobb lapka is lekerilhet, ilyenkor a magasabb érték jon elGbb,
illetve tobb egyenl6 érték esetén az, aki hamarabb foglalt el
pozicidt az adott helyszinen. Egyszer(l és gyors modszer, pont
megfeleld.

A kiértékelés soran a befolyaslapka értéke és a helyszin altal
nyujtott el6ny hatdrozza meg, hogy a jatékos mit kap vagy mit
tehet. Tobb helyszinen az adott korben elséként kiértékelendd
jatékos tovabbi bonuszt kap. A helyszinek a kovetkez6k:

» Banque de Paris: Pénzt ad, illetve a kezd6jatékost hata-
rozza meg a kovetkez8 korre

» Notre Dame: Itt lehet a befolyaslapkakat fejleszte-

ni. A jaték sordn mindig ugyanannyi lapkank lesz, de a

lapkakat egyre erdsebbre (maximum négyes szintre)

fejleszthetjlik

www.jemmagazin.hu



Versaille: Itt minden korben valtozé bonusz szerezhetd,
maximum két jatékos szamara

Katakombak: Apré fa kockakat dobalhatunk egy zsakba,
hogy a negyedik, illetve az utolsd, a nyolcadik kor utani
sorshuzasban noveljiik az esélyeinket

Place Louis: Nagyon fontos hely, itt lehet a négy kalon-
b6z6 (foldmlives, katona, nemes és a dzsdkerként Uze-
mel6 szerzetes lapokhoz jutni)

Bastille: Ez egy jaték a jatékban. Egy pontozdsavon
Iépkedhetiink itt, ami egyrészt gyézelmi pontokat hoz-
hat, mdsrészt fegyverhez juttathatja a megszerzett
karaktereinket

Rendi gyiilés: Itt a kezdetben kiosztott egyetlen célkar-
tyank mellé tudunk tovabbiakat szerezni

Miutdan minden helyszint kiértékeltiink, kovetkezik a
zaszldértékelés. Minden kor elején felfedjiik az arra a korre
véletlenszerlien kivalasztott kor végi bonuszt. A bonusz két
jatékos kozott oszlik el. Akinek a legtdbb zaszldcska taldlhato
a megvett karakter lapjain, az viheti a nagyobb értéket, mig
a kisebb a masodik helyezettet illeti. Természetesen akinek
egyetlen zaszldcskaja sincs, az nem kaphat semmit.

EZUTAN JOHET A KOVETKEZO
FORDULO ELOKESZITESE.

A negyedik és a nyolcadik fordulé utdn egy-egy értékelést
tartunk. Ekkor a karakterlapokon lathaté dragakd jelek gy&zelmi
ponttd alakulnak. A legtdbb korona jelet birtokld is megkapja
a jutalom gy&zelmi pontokat, illetve a BAsTILLE savon elfoglalt
pozicidkat is értékeljuk. A BASTILLE-bSl a mar emlitett sdvon
elfoglalt helylinknek megfelel6en fegyvereket, 6sszesen kettst
valaszthatunk. Az utolsé helyen allé jatékos viszont csak egyet,
a maradékot kapja, igy nem art igyekezni ennél el6kelSbb helyet
elfoglalni.

Apontozéskor keriil el6térbe azsdkocska és a beledobott
kockaink is. Sorban kihtuzunk 6t kockat. Amikor egy
kocka megjelenik, a tulajdonosa eldéntheti, hogy
milyen jutalmat kér érte. Ezek igen valtozatos és
nagy el6nyt biztosité lehet6ségek. A

jaték kozepi értékelésnél a jatékos il
eldontheti, hogy megelégszik egy {%‘.ﬁlr;%fl
szerényebb nyereséggel, e

de a kockdja azonnal

vissza is kerll a zsakba, @

a végsd értékeléskor igy e

ismét jatékban lesz, vagy

a nagyobb haszon érdekében

inkdabb ismét maga elé

helyezi.

www.jemmagazin.hu
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GYOZELMI PONTOK

Ahogy az mar kiderilt, a jaték soran folyamatosan lehet aprébb
gy6zelmi pontokhoz jutni néhany akcidhely, bénusz lapka vagy
a zsakbol hluzas eredményeként. Bar a sok kicsi sokra megy
elv itt is érvényesil, az igazan latvanyos pontmennyiségek a
BASTILLE-savon, illetve a jaték végén, az dsszegylijtott karakter-
és célkartyakkal érhet6k el. EI6bbi esetében a maximum 20
pont. Utébbi ennél tobbet is érhet. A karakterekbdl szetteket
gyUjthetlink. Ehhez egy-egy tipusbdl kellharmat megszerezniink,
Ugyelve arra, hogy a rajta feltlintetett érték is illeszkedjen a
célhoz. Létezik egy igen nehezen teljesithet6 célkartya, amely
bar tetszéleges értékben, de minden tipusbdl legaldbb két
karaktert kivan. A célkartydk masik fele kiilonb6z6 gy(jtéseink
elsé, illetve masodik helyezéséért ad pontot. igy lehet példaul a
legtobb nemes vagy a legtobb dragakd is a célunk. Célkartyakbdl
akar 20-30 vagy még tobb pont is dsszekaparhatd; fontos, hogy
a jaték sordn kell§ szamut 6sszeszedjiink.

A megszerzett karakterlapok rendelkezhetnek fegyverrel, de a
legtobb laphoz még kilon fegyvert kell gydjtentink. Ez egyrészt
a BASTILLE-bOI érkezik, masrészt a jaték soran hozzdjuthatunk
a dzsékerként hasznalhaté faklyahoz. Fontos, hogy a
karakterlapjaink beszerzésekor mértékletesek legylink, mert
a fegyver nélkiil maradt felkel6k a végsé értékelésnél sulyos
minusz pontokat hoznak magukkal.

AJANLO

Nehéz a dolgom a BASTILLE megitélésekor. Annak, aki
rendszeresen jatszik jelentGsen Gsszetettebb és nehezebb
euro jatékokkal, a BASTILLE egy kicsit Osszelapatoltnak tlinik.
Hét helyszinbdl vélaszthatunk, de ezek egy része inkabb

tlinik tolteléknek, mert nem lehetetlen

Osszesen 3-4 helyszin haszndlataval
is gybztes stratégiat épiteni. En
konnyed nydr esti jatéknak
szantam a BASTILLE tesztkoreit, és

a megfelel6 jatékosokkal ez
maradéktalanul teljesilt is.

Az alkalmi jatékosok és

a gyerekek kifejezetten

élvezték. Igazan rossz

Iépés nincs, a latszolag

csapongo, hatdrozott

cél nélkali, lépésrél-lépésre
dontést hozd jatékos is

szépen teljesitett, sét,

ISMERTETO - BASTILLE
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nyert is! Az egyetlen nagy hatranya, hogy csak 3-4 jatékosra
késziilt el.

Azok szamdra, akik most szeretnének kilépni a haztartasi
kellékként 6sszevasarolt szutykok vildgabdl a komolyabb jatékok
korébe, a BASTILLE egy ésszer( valasztas. Itt megismerkedhetnek
a munkaselhelyezés, a szettgydjtés, a célkartya valasztas és még
par egyéb alap jatékmechanikaval, hogy aztan abba az irdnyba
mozduljanak el, ami szamukra a legjobban tetszett.

A véletlen faktor azért elég nagy a jatékban. A kockahuzogatas
kifejezetten irritdld tud lenni, de hasonléan bosszanté a
szamtalan dontetlen helyzet, amikor mindig a kezd&jatékostdl
szdmitva az asztalnal elfoglalt pozicié lesz a mérvadd. Egy-két
alkalom még elmenne, de hogy ez minden kérben akar tobbszor
is el6jojjon, az mar kicsit tulzas.

Természetesen most is voltak tarsak a teszthez, lassuk, 6k mit
gondolnak a jatékrol.

Donat (11): Azért tetszett, mert lehetett benne sokat
kombinalni. Azért nem tetszett, mert konnyen ki lehet szlrni
a masikkal.

Marci (15): Tetszett a sok valaszthaté akcié. Szerintem sok
pontot lehetett szerezni tulsagosan kdnnyen, és volt olyan
hely, ahova csak egyszer mentiink az egész jaték soran.

Csaba: Egy ilyen jatéknal f6leg azt kell nézni, hogy kinek
késziilt, és Ggy értékelni. Es mivel ez egy csaladi jaték,
szerintem jo lett. Szeretem azt a rovid idejd fesziltséget,
amig a masik fontolgatja a lapkaja lerakdsat, és nem szeretem
azt, amikor rajovok az én lerakdsom utan, hogy volt egy jobb
opciom is. Idedlis bevezetd csalddi jaték a BASTILLE.

kolos

e

= Christoph B‘s'"‘ti|| I'é
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Bastille

Tervez6:
Christoph Behre

Megjelenés:
2018

Kiado:
Queen Games, Piatnik

Kategoria:
munkdslehelyezds, szettgyljtés
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https://ssl.queen-games.com/en/bastille/
https://boardgamegeek.com/boardgame/259038/bastille
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MAGYAR PREMIER

ISMERTETO

COPENHAGEN

A QUEEN GAMES MAGYAR MEGJELENES( UJIDON-
SAGAIT BEMUTATO CIKKEINK MAR-MAR EGY MI-
NISOROZATTA NOVIK KI MAGUKAT: MULTKOR A
SKYLANDS, MOST A COPENHAGEN ES A BASTILLE
KAP PAR OLDALT A LAPBAN. MINDEGYIKET ER-
DEMES KIPROBALNI, ES MINDEGYIK EGY JOL
LEIRHATO CELKOZONSEGNEK SZOL: A NEM TUL
BONYOLULT, DE AZERT NEM A SZERENCSERE
EPULO, EURO TiPUSU CSALADI JATEKOKAT KED-
VELOKNEK. EZUTTAL EGY SKANDINAV FOVAROS-
BA VEZET AZ UTUNK, AHOL EGY KIS KIKOTOBELI
VAROSNEZESRE INVITAL A JATEK.

ROMA Az OROK VAROS, TETRISZ AZ

OROK JATEK
Koppenhdga sajnos nem tudta elnyerni az “6rék varos”
megtisztel6 nevet, ezt Rdma mdr sok évszdzaddal elGtte
“lenyulta”, de mint a COPENHAGEN jaték inspiraldja, talan ki tud
vivni egy megtisztelS helyet a jatékosok kozott. A jaték torténete
szerint a dan févdros Nyhavn kikot&jében egy utca hazainak
homlokzatat épitjik meg, a j6 6reg, de soha ki nem halé TETRISZ
jaték mechanikdjat kovetve.

A jatéktér kozepére kerll a pontozétabla és a kdrtyak piaca,
ide 7 kartyat fediink fel, a maradék a huzoépakli. A kartyak
tulajdonképpen csak a szinlik miatt birnak fontossaggal, de
azért rajuk kerilt az adott szinben elérhet6 Osszes lehetséges
karton elem rajza is. A karton homlokzati elemek egy kozos
készletbe keriilnek, akarcsak a kilonleges lapkak. Ez utébbiak
variaciés lehetdséget hoznak a jatékba, pl. plusz egy kartya
felvételét engedik meg a normdl kett6 helyett, olcsébban
épithet a jatékos homlokzati elemet, stb. Minden jatékos kap
egy sajat haz lapot és stilszerlien
egy kis habledny figurat, ez lesz
a pontjel6ld, valamint kezdéskor
mindenki kap egy olyan lapkat,
amivel egyszer bdrhonnan
felvehet kdrtyat a piacrdl.

o

Kezdésnél a jatékosok adott
szamu, a kezdGjatékostdl
indulva egyre tobb kartyat

kapnak kézbe. Egyébként a
kézlimit a jatékban 7. Két akcidja
van a soron lévg jatékosnak:
vagy kartyat haz fel, vagy beépit

egy homlokzati elemet a hazaba.

Felhuzni két egymdas melletti kartyalapot lehet, majd utdna
rogton fel kell télteni az Gres helyeket. A mar emlitett kiilonleges
lapkaval egyszer fel lehet venni barmilyen két kartyalapot, nem
csak szomszédosat. A kilonleges lapkat a koron lévé jatékos
egyébként barmikor kihaszndlhatja; ekkor leforditja azt, igy
jeldlve, hogy azt mar kihasznalta.

Amikor ajatékosamadsik akcidtvalasztja, azazahomlokzatépitést,
akkor lerak 2, 3, 4 vagy 5 azonos szinl kartyalapot a kezébdl,
majd ezért egy ugyanennyi elembdl allé karton tetrisz-elemet
elvesz a készletbdl és beépiti a haza lapjara. Ha ugyanolyan szin(
elemet rak le oldalszomszédosan, amilyen mar van lent, az elem
egy kartydval olcsdbban elvehetd. A beépités nagyon egyszer(:
a lényeg, hogy az elemnek legyen alulrél megtamasztasa, de
nem kell - ellentétben az eredeti TETRISSZEL - kitdlteni a sorokat.

Pontokat viszont csak kitoltott sorokért vagy oszlopokért kap a
jatékos, tehat mégis érdemes erre torekedni. Egy csak ablakbdl
allé sor 2 pont, egy csak ablakos
oszlop 4 pont, viszont ha fal és
ablak is van vegyesen, akkor
az sornal 1 pontot, oszlopnal 2
pontot ad csak.

Vannak a jatékosok haz lapjain
cimerek. Ha egy ilyen mez6t
lefed a jatékos homlokzati
elemmel, vagy egy cimerrel
jelélt sort kitolt, harom bdnusz
kozal valaszthat: elvehet egy
kilonleges lapkat, elvehet
egy olyan homlokzati elemet,

www.jemmagazin.hu
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ami szintelen és csak egy ablakot abrazol (ezt régton be is kell
épitenie), vagy az addig elhasznalt kulonleges lapkait egyszerre
visszafordithatja, hogy azokat Ujra hasznalni tudja.

A jatéknak akkor van vége, ha valaki elér 12 pontot, vagy a pakli
végére bekevert Jaték vége kdrtya feljon.

HOGY ERTEKELEM A JATEKOT?

Az alkatrészek megszokott, j6 QG min&ségliek, a grafika
elfogadhato, bar inkdbb funkciondlis, mint szép. Az ikonografia
nemtulgazdag, bérittnemiskell sokinfo, habarannyitfellehetett
volna tlntetni minden kartydn - amellett, hogy latjuk, hogy az

PIATNIK

www.jemmagazin.hu

adott szinben egyaltalan milyen formdju homlokzati elemek
elérhet6k - hogy ezekbdl hany van fajtanként a készletben. Volt
jaték, amelyikben egyik jatékostarsunk csalédottan tapasztalta,
hogy 5-6s elem minden szinben csak 1-1 darab van.

A jaték nekink kellemes perceket szerzett, egyfeldl
nagyon egyszer(ien tanulhatéd szabdlydval, mdsfelél rovid
jatékmenetével. Tényleg azokra az alkalmakra valé, amikor 5
perces setup utan csak fél 6ratok van jatszani, de azt nem egy
Utésviv6s kartyajatékkal akarjatok eltolteni, hanem inkabb egy
nagydobozos csaladi jatékkal.

Kulon jo pont és érdekesség, hogy a magyar kiado - ellentétben
par mostanaban tapasztalhaté kezdeményezéssel - nem akarta
mindendron leforditani a jaték cimét, igy az nem Koppenhdga
lett, hanem maradt COPENHAGEN. Nem vagyok a magyar
elnevezések ellen, de van, ahol nincs hozzaadott értéke, ott
inkdbb maradjon az eredeti név.

Nagyon javaslom mindenkinek, aki szereti a TETRISZT, és a sok-
sok UWE ROSENBERG jaték utan sem unja még a mechanizmust.

A szerz6k neve egyébként ismerSsen csenghet, mivel
mindegyikiikkel volt mar “dolgunk”. ASGER HARDING GRANERUD a
szerzGje a FLAMME ROUGE jatéknak, illetve a tarsszerz&je DANIEL
SKJOLD PEDERSENNEL egyUtt a BEKAHARCOS és a PANIC MANSION
jatékoknak. A JEM magazin 68. szdmdban kézoltlink interjut
DANIEL SKIOLD PEDERSENNEL is.

drkiss

Dariel Skjsld Pedersen Asger Barding Graserud

o

COPENHA

Tervez6:
Asger Harding Granerud,
Daniel Skjold Pedersen

Megjelenés:
2019

Kiado:
Queen Games, Piatnik

Kategoria:
kézbél gazddlkodds, alakzatkirakos
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ANVIWIZSNS

ISMERTETO

CsUSZKALAND

EMLEKEZTEK MEG A FIRKALANDRA? NEKEM ROGTON AZ
A MASIK, NEGY EVVEL EZELOTTI JATEK JUTOTT ESZEMBE A
CSUSZKALAND JATSZASAKOR, BAR ELISMEREM, NEHA EROL-
TETETT A PARHUZAM A KET SZERZEMENY KOZOTT. EGYRESZT
MINDKETTO MAGYAR NEVE SZOJATEK; A FIRKA/CSUSZKA ES A
KALAND SZAVAKKAL JATSZIK, OTLETESEN, KREATiVAN, MIKOZ-
BEN A JATEKOK EREDETI NEVEBEN SEMMILYEN VICCES NINCS:
A FIRKALAND LOONY QUEST, A CSUSZKALAND SLIDE QUEST.
MASRESZT MINDKET JATEKBAN EGYRE NEHEZEDO PALYAKON
JATSZUNK, A PALYAKAT PEDIG A DOBOZ ALJABA HELYEZZUK;
DE ITT VEGET IS ER A HASONLOSAG. VEGUL A FIRKALAND
MEGJELENESEKOR EMLEKSZEM, HOGY RENGETEGEN KEZD-
TEK EL SAJAT GYARTASU, TERVEZESU PALYAKAT KESZITENI
ES MEGOSZTANI AZOKAT A NETEN. A CSUSZKALANDDAL

KI VAGY, TE LOVAG, KI ILY JARTAS VAGY

A CSUSZKALASBAN ?

Ez a lovag egy kis kék figura, a feladata pedig eljutni A-bdl B-be,
mikdzben C-n, D-n, E-n, stb. keresztllmegy, és torténik vele egy
csomo kalandos dolog. Es mindezt tgy, hogy kézben ki sem lép
a jaték dobozabdl.

Na persze, hogy ki sem |ép, mert ldba sincs, hehe. Van helyette
egy nagy vasgolyd a pancélja alatt, azzal gurul a tablan. Ami
nem akdrmilyen tabla, mert hogy a jaték kezdetén mindent ki
kell venni a dobozbdl, és csak egy specialis mlanyag keretet
visszatenni, illetve arra a keretre ratenni az éppen aktualisan
jatszott pdlyat. A doboz négy oldaldn egy-egy rovid bevagas
talalhatod, ezekbe tamaszkodik az a négy sarga emel6, amelyek
a miianyag keretet emelik a megfelel§ oldalrél. Es mar adott
is a feladat, ami tulajdonképpen kooperativva teszi a jatékot: a

%7+ ®1-4 O15-45

KAPCSOLATBAN EZ CSAK EGY TITKOS VAGYAM, HOGY MOST
EZZEL IS iGY LEGYEN, AZAZ SZABADULJON KI A KREATIVITAS,
ES A FANOK ARASSZAK EL A NETET SAJAT SZERZEMENYEKKEL!
EzZ TALAN CSAK IDO KERDESE, MERT MiG A FIRKALAND BGG
OLDALAN TOBB FAN MADE PALYA IS TALALHATO, ADDIG A
CSUSZKALANDNAL MEG URESEN TATONGANAK EZEK A BGG
LAPOK...

dobozt korilllé jatékosoknak ugy kell az emelSket mikodtetni,
hogy a golydn guruld kis lovag teljesitse az éppen soron lévé
palya kihivasait.

GORDULEKENY MEGOLDASOK

A tervez6k persze megprébaltak mindent kitaldlni, hogy igazi
kihivas legyen a lovag csUsztatdsa a palyan. Egyrészt egy
megadott Utvonalon kell eljutnia a kiindulépontbdl a célba,
masrészt a palyakon lyukak éktelenkednek, és ellentétben a
MACKOKALANDDAL (na tessék, megint egy kaland nevd jaték!)
nem az a jo, ha a figura beleesik a lyukba, hanem ha elkerli
azt. Aztan itt vannak még a nehezitések: sziklak, falak, kapuk,
6rok, ez utdbbiakat néha sorrendben, néha csak ugy, de bele
kell I6kni a lyukakba (nekem isten bizony a 300 kut-jelenete
jutott az eszembe minden ilyen bel6késkor, ugy is mint This is
SPARTAAA!). No meg ott van még a fégonosz is, 6t is bele kell
I6kni egy lyukba. Ja, és a dinamitok, amelyeket pedig nem
szabad felboritani. Idegolé.

Minden hibazdsnal életpontot veszitiink a jaték elején egy
forgdtarcsan bedllitott életpont-szamlalén, de még szerencse,
hogy egyes palydkon egy kis fa sziv jelol§ van letéve, amelyet

www.jemmagazin.hu
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felvéve eggyel novelhetjik az életpontjaink szamat. Ez az
emlitett szamldlé szolgdl arra is, hogy egyuttal a forduldk
(palyak) sorszamat is nyomon kdvessik.

GORDULO CSAPAGY MUVEK

A jatékot értelemszerlien maximum négyen jatszhatjak, és ha
négynél kevesebben llik kérbe a dobozt, akkor valakinek egynél
tobb emel6t kell mikodtetnie. Sajnos a jaték ilyetén jellegébdl

fakaddan bar nem kizart, hogy lesz hozza kiegészit6 a jovében,
az csak tovabbi akadalyok és palyak képében jelenhet majd
meg, az Otf6s kiegészité kizart. Pedig szivesen megnéztem
volna, ahogy a készit6k egy kis dobozba becsomagolnak plusz
egy oldalt... De hat az euklidészi geometria kdzbeszol.

Kis tandcs a jatékhoz: szerintem - de ez kizarélag az én
szubjektiv javaslatom - érdemes az emelést az Utogetéssel
kombindlni. Ha ugyanis csak az emelésre hagyatkozunk, akkor
mire a figura elindul (surlédasi egyltthato, ugyebar), addigra
akkora lendiilete lesz, hogy megszaladhat. Viszont ha az emel6t
egy kicsit ujjal Utogetjlk, akkor rovid tdvokat araszol a lovag
el6re, és az lehet, hogy jobb savtartdst biztosit. Ez utébbibdl
is azt javaslom, hogy egyik ujjal emeljik az emel6t, a masikkal
meg kicsit Utogessik azt, és lovagunk maris biiszke Ggetésben
elindul, 16 nélkil, a’ la Gyalog Galopp.

A jatékot lehet egyedil is jatszani (polipok
elényben), meg ugy is, hogy ha letér a lovag
a palyardl, akkor visszamegy az elejére, meg
lehet id&re is jatszani, széval a nehezitéseknek
béven van tere. A BGG-n az egyik férum cime
régton az Ujrajatszhatdésagra kérdez ra, de
ahogy a FIRKALANDNAL, én itt sem ldtok ebben
problémat. A fizika torvényei véltozatlanok, a
palydk véltozatlanok, de a mi képességeink és
hangulatunk allandéan valtozd, széval igenis
van abban kihivas, hogy félretessziik a jatékot,
majd egy id6 utan visszatériink hozz3, és Ujra
megprobalunk egy mar teljesitett palyat vagy
kihivast.

Nagyon aranyos és Otletes jatéknak tartom a CSUSZKALANDOT,
és az Ugyességi jatékok kedvelGinek Gszinte szivvel ajanlom
kiprobalasra.

drkiss

Csuszkaland

Tervez6:
Nicolas Bourgoin, Jean-Frang¢ois Rochas

Megjelenés:
2019

Kiadé:
Blue Orange, Gémklub

Kategoria:
ligyességi, kooperativ
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MAGYAR PREMIER

ISMERTETO
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KOZMOSZ MUVEK

A LENYEG ROVIDEN

A Kozmosz MUVEK egy 2-6 fGs, habkonnyl, mintegy féldras
hosszUsagu, valdés ideji, ebbdl fakadéan gyorsasagi,
lapkalehelyez6s csaladi jaték, minimalis jatékosok kozotti
interakcidval, igy sért6d6s gyerekek - vagy felnSttek - mellé
idedlis valasztas.

JATEKMECHANIKA

A Kozmosz MUVEKBEN a jatékosok 5 fordulon at galaxisokat
épitenek, amelyekért pontokat kapnak. Egy-egy forduléban
draftoldssal jutnak hozzd a galaxisuk alapjat képezd, 6sszesen
9 lapkahoz, amelyek csillagképeket, csillagkozi kodot, illetve
sivatagi (narancs), jeges (kék) és dzsungel (zold) bolygdkat és
bolygdérendszereket abrazolhatnak. A 9 lapkabdl kell a homokdra
lejarta - mintegy 45-60 mp - el6tt megépiteni a lehet6 legtobb
pontot hozd, 3x3-as szerkezet( galaxist.
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HOGYAN GYOZHETUNK?
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Az EPITKEZES KEDVELT ELEME, TEMAJA A TARSASJATEKOK-
NAK. SOK JATEKBAN EPITHETUNK HAZAKAT, KASTELYOKAT,
VAROSOKAT, SOT MEG BIRODALMAKAT VAGY CIVILIZACIOKAT
IS, DE TALAN A KOZM0sZ MUVEK AZ ELSG, AMIBEN NEM KI-
SEBB KULDETESRE VALLALKOZUNK, MINT KOMPLETT GALAXI-
SOK LETREHOZASARA.

ElGszor is fontos tisztazni, hogy a jatékosok a tablajukon négyféle
pontot rogzitenek: harmat a kilénboz6 tipusu (sivatagi, jeges
vagy dzsungel) bolygdk, a negyediket pedig az ugynevezett
csillagosvények utan:

» Attol fliggben, hogy egy tipusbdl mennyi és mekkora
bolygdcsoport taldlhaté meg az adott jatékos galaxi-
saban, 0-9 kozotti pontot szerezhet. Ezen felll minden
forduldban tovabbi pontokat szerezhet egy-egy szinbdl
a legtobb bolygot a galaxisaba beépitd jatékos, ha elég
szemfiles, és idejében lecsap a megfeleld plakettre.

» Acsillagosvényt ugy érdemes elképzelni, ahogy az utakat
a Carcassonne-ban. Minél tébb lapka jarhatd be egyazon
csillagosvényen, annal tébbet ér. Fontos, hogy az elaga-
zasok nem szamitanak bele az utvonalba.

Az 6todik forduld végén mindenki megnézi, hogy hany pontot
szerzett az egyes bolygdtipusokbdl, kivalasztja ezek kozul a
legalacsonyabbat, majd hozzaadja a csillagosvénybdl szarmazd
pontjaihoz - az ez alapjan kialakulé sorrend hatarozza meg a
végeredményt.

ENNYI AZ EGESZ?

Természetesen nem! Minden forduld el6tt felhizunk egy
ugynevezett kdoszkartyat, ami valamelyik fentebb ismertetett
szabalyt irja felll: pl. 3x3-as helyett mas alaku galaxis is épithetd,
vagy a bolygdpontok becserélheték csillagosvény pontokra.

A jaték masik csavarja a csillagosvények rendszere.
Bolygépontokat ugye az egybefiiggs, azonos szind
bolygécsoportok mérete utdn kapunk - ezeket
azonban a csillagdsvények elvalasztjak
egymastol. Azaz vagy arra hajtunk ra, hogy
minél tébb bolygdt zsufoljunk be nagy,
egybefiiggd csoportokba, vagy pedig
arra, hogy teljesen korbejarhato
legyen a galaxisunk - a két cél
a legtobb esetben kizarja
egymast.



ERTEKELES

Jatékéimény: Az élmény legfébb eleme az idényomas - ilyen
kevés id6 alatt nem konny( igazén jo galaxist épiteni. Azok a
jatékosok, akik szeretik az ilyen jellegl kihivdsokat, biztosan
megtalaljak a szamitasukat a KozmMosz MUVEKBEN.

Ujrajdtszhatésdg: Kifejezetten alacsony lenne a 20 db
kdoszkartya nélkul - azonban még igy sem nevezném tulzottan
magasnak.

Stratégiai/taktikai mélység: A lapkdk korlatozott valtozatossaga
miatt nem éppen az eget verdesi.

Tanithatdsdg/bonyolultsdg: A Kozmosz  MUVEK  egy
egyszer( szabdlyrendszerrel operald tdarsasjaték, ami némi

szabdlymddositassal akar 7-8 éves kortdl is jatszhato. A f6
nehézséget az épitkezésre rendelkezésre all6 id6 rovidsége
jelenti: még jéval bonyolultabb jatékokon edz6dott felnGttként
is nehéz megtalalni ennyi id6 alatt az optimalis szerkezetet. A
sietség miatt nagyobb szerepet jatszhat a szerencse, ami szintén
a gyerekeknek kedvez.

Jatékosok kézti interakcio: Kimerll a kartydk kivalasztasaban,
azaz a draftoldsban.

Kinek ajdnlom: Gyerekeknek, vagy tarsassziizek bevondsara
ajanlom - egy CARCASSONNE vagy SKYE SZIGETE utan ugyanis mar
nem rejt sok érdekes kihivast.

Sarruken

Tervezd:
Kane Klenko

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Gémklub

Kategoria:
lapkalehelyezds, kdartyavdlasztos
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A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat harminnyolcadik darabjat

olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon

keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba R

vagtuk a fejszénket: vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat, o

melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik, e

2 és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne 3
gy - csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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JATEKOK A VILAG KORUL

MACAO

NEM MONDOM, HOGY NINCS KISSE FELULREPREZENTALVA
STEFAN FELD A JEM MAGAZINBAN, HISZEN MAR 14 JATEKA-
ROL iIRTUNK KORABBAN. NALA TOBB JATEKOT CSAK REINER
KNIZIATOL MUTATTUNK BE, AMI VALLJUK BE, NEM VOLT NE-
HEZ, HISZEN TOBB SZAZ JATEKOT JEGYEZNEK A NEVE ALATT.
DE A SOK CIKK ELLENERE MINDKET SZERZOTOL TOBB NAGY
KLASSZIKUS KIMARADT, AMIT AZERT SZERETNENK IDOVEL
POTOLNI. iGY PELDAUL FELD MACAO JATEKAROL SEM iRTUNK
MEG, ES MIVEL A VILAG KORULI SOROZATUNK KiNAHOZ ER-
KEZETT, EZ EGY REMEK ALKALOM, HOGY BEMUTASSUK EZT A
NAGYSZERU JATEKOT.

PORTUGAL KALANDOROK MAKAOBAN

A jatékosok portugal kalandorok a XVII. szazadban, akik a Tavol-
Kelet kereskedelmi kapujaban, Makadban prébalnak szerencsét:
kereskedelemmel és hivatali pozicidk megszerzésével
novelik tekintélyliket és hatalmukat. Legalabbis ez a MAcAo
hattértorténete, és ha valami hidanyossagot fel lehet réni a
jatéknak, az az, hogy a nagyon kevés kdze van a tematikahoz.
Hiaba, ez egy vérbeli eurdpai tipusu jaték, ahol a téma
masodlagos, mert a nagyszer( mechanizmus elviszi a jatékot a
hatan.

A jaték 12 fordulobdl all, és a tabla koré rakott hivatalkartyak
szamabdl tudjuk, hanyadik forduldban jarunk. Ugyanis 24
hivatalkartya van a jatékban, és ezeket a jaték kezdete el6tt
kettesével a tabla koré rendezziik, majd minden forduld elején az
aktualis két hivatalkartyat elvessziik, és e két hivatalkartya mellé
hazunk még négy személy- és épliletkartyat. A kartyakon lathaté
jelz6k segitségével bedllitjuk a tiszteletsavot, amely azt mutatja
meg, hogy az adott kdrben mennyi pénzért hany gy6zelmi
pontot tudunk venni. Ezt kovetGen a jatékosok szamatdl fliggben
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dobunk el ezek kozll kartyakat ugy, hogy annyi személy- és
éplletkartya maradjon a hivatalkartyak mellett, ahany jatékos
jatszik. A jatéktablan taldlhaté varosfalon elfoglalt helyiknek
megfelel6 sorrendben a jatékosok kotelez6en valasztanak
egy-egy kartyat. Ez a jaték FELD klasszikus korszakabal valo, igy
semmi meglepd nincs abban, hogy van egy kilon sav, ahol lehet
haladni, és amely egyben meghatarozza a jatékossorrendet is,
és amelynek mellesleg nagy jelentGsége van a jatékban. Ugyanis
a kartyavalasztas az egyik kulcsmomentum, amelyrél még szélni
fogok.

HAT DOBOKOCKA, HAT SZIN, HAT SZAM

Minden jatékosnak van egy sajat, hét részbdl all6 szélrdzsaja 1-6
értékkel és egy nyillal. A kezdGjatékos dob a hat kiilonb6z6 szind
dobdkockaval, ebbdl valaszthat minden jatékos két kockat, és
annyi és olyan szin{ nyersanyagot, vagyis kis fakockat vehet el
a kozos készletbdl, amennyit az adott szinli dobdkocka mutat.
Ezeket leteszi a szélrézsdja megfelel6 oldalahoz. Tehat, ha
példaul a kék 5-6s és a zold 6-os dobast valasztotta valaki, akkor
5 db kék kockat rak a sajat szélrdzsaja 5-6s helyére és 6 db zold
kockat a szélrdzsdja 6-o0s helyére. Természetesen tobb jatékos is
valaszthatja ugyanazt a kockat. Ez a k6zos kockadobds — amibdl
mindenki maga valasztja ki a neki megfelel6 kockakat — és az
egyéni szélrdzsa lapka a jaték legérdekesebb része.

www.jemmagazin.hu




A valasztas utdn elforditjuk a szélrdzsat, és ahova a nyil mutat,
azokat a kockakat tudjuk felhasznalni az adott korben. Ezt tudjuk
tenni a kockakkal:

» a nalunk lévé kartyakat megépiteni,
» egyes kartydkat aktivalni,

» egy varosnegyedet elfoglalni,

» hajozni,

» el6rehaladni a varosfalon.

NE TEGY FEL MINDENT EGY KARTYARA/!
(MAGYAR KOZMONDAS)

Az egyik legalapvet6bb akcio a kartya leépitése. Mint mondtam,
minden korben kotelez6 egy kartyat valasztani, és miutan
legfeljebb 5 meg nem épult kartyank lehet, bizony el6fordul,
hogy besokallunk, és akkor is el kell vinniink a kdrtyankat. igy
el6fordulhat, hogy a hat kartyankbdl egyet ki kell dobnunk,
és ezért minusz 3 pontot kapunk. Hogy ezt elkeriljik, le kell
épiteniink a kartydinkat, amely nem mindig egyszerl, mert
ugyan a legegyszer(ibb kartydk egyetlen kockat kérnek, de
a legjobb kartyak leépitéséhez akar négy kiilonbozd szind
kockara is sziikség lehet. Azért nehéz ezt kivitelezni, mert
mindig két kockat tudunk elvinni, és arra kell térekedni, hogy
minden(tt legyen kockank, mert ha egyszer olyan helyre mutat
a szélrézsank nyila, ahol nincs kocka, akkor nem tudunk semmit
csinalni az adott korben, raadasul 3 biintetd pontot is kapunk.

Es azért is nehéz ez, mert a kockék elvitele a dobdsokon mulik.
Példaul hiaba kezdlink gytjteni kockakat az 5-6s helyre, ami a
szélrdzsa forgasa miatt a kovetkezd korben 4-es, majd 3-as hely
lesz, és igy tovabb, ha nem dob a kezdGjatékos az adott szinbdl
pont akkora értéket, mint amennyire sziikségiink van. Tehat jol
meg kell fontolni, milyen kartyakat visziink el, mert hidba tlnik
vonzonak egy kartya, ha azt nem vagy csak nagyon késén tudjuk
leépiteni. Ezért fontos a jatékossorend, mert ugyan az utolsé
is legaldbb harom kartyabdl vélaszt, de el6fordul, hogy abbdl
egyik sem jo.

Par szét a kartyakrdél. Ahogy mondtam, 24 hivatalkartya van,
amelyekbdl minden korben ketté felhasznalasra kerul. Ezek 6
szinben elérhetdk, és a leépitésiikhoz az adott szinbdl 1, 2, 3 vagy
4 kocka kell. Mindegyik azt tudja, hogy ha beadunk egy kérben
egy adott szin(i kockat, kapunk érte 1 pénzt. Ezek a kartyak a
jaték kezdete elején ki vannak rakva, és el6re szamithatunk
rajuk, mert tudjuk, mikor keriilnek jatékba. Ezen kivul van
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még 96 személy- és éplletkartya, amelyekbdl véletlenszerlien
kertlnek jatékba lapok, méghozzda a jatékosok szamaval
megegyezd mennyiségben. Ezek nagyon valtozatosak: vannak,
amelyek a jaték végén adnak pontot, vannak, amelyek kockahoz
juttatnak, vannak amelyekkel konnyebb lapokat leépiteni, vagy
amelyek segitségével tobb pénzt kapunk a hivatalkartydk utan,
stb.

Az ember vagy a kockaihoz valaszt kartyat, vagy pedig amikor
elvesz kartyat, utana a tobbi korben ahhoz valaszt kockakat. A
kartyakkal jol lehet kombdzni, de nem szabad abba a hibaba
esni, hogy csak azért visziink el egy kartyat, mert jo az akcioja.
Mindig meg kell nézni, mennyiért lehet leépiteni, és mekkora
esélyiink van, hogy le is tudjuk. Sajnos a jaték a kartyak miatt
nyelvfliggd, mivel a kartyak mind szovegesek.

MAKAO ELFOGLALASA

A tdbla oldalan talalhaté Makad varosa, amely 30 varosrészre
van felosztva. Koronként a jatékosok elfoglalhatnak egy-egy
varosnegyedet a megfelel6 kockak beadasaval. llyenkor elveszik
a jaték elején véletlenszerlien felhelyezett lapkat, és cserébe
a sajat jelolGiket teszik fel, ami azért j6, mert a legnagyobb
Osszefliggs varosrészért a jaték végén 2 pont jar jelolénként.
Madsrészt az elvett jelol6k felhasznalhatdk, ezek tobbségén
ugyanis aruk lathatok (pl. tea, fliszerek, porcelan), amit a tabla
térképén jelolt eurdpai varosokba lehet elszallitani, és pontokat
érnek. llletve van néhany kilonleges jelols, amely a jaték
folyaman felhaszndlva 3 pénzt vagy 1 tetsz6leges kockat ad.

Mint emlitettem, a kockaink segitségével tudjuk mozgatni a
hajonkat, hogy Makad varosabdl a megszerzett arujeloléket le
tudjuk szallitani. Tovabbda kockdk beadasaval mozoghatunk a
varosfalon, hogy mi valaszthassunk el6szor a kartyak kozdil.

Minden jatékosnak koronként lehet6sége van egyszer pénzért
gyGzelmi pontokat venni. Hogy mennyi pénzért mennyi gyézelmi
pont jar, azt a kor elején tudjuk meg, ahogy azt korabban
leirtam. A jaték soran azért szerziink pénzeket, hogy azokat
ezeknél a vasarlasoknal el tudjuk kolteni, mert pénzt ezen kiviil
csak még egy-két kartyanal tudunk hasznalni (pl. varosnegyed
elfoglalasahoz).

A 12. kor utan vége van a jatéknak. Ha valakinek marad a tablajan
le nem épitett kartyaja, akkor azért még bilintetGpontokat
kap. Ezutan az Osszes bilintet6pontot levonjuk (tablan maradt
kartyak, olyan kartya miatt, amelyet el kellett dobni, mert tele
volt a tabla, illetve ha volt olyan kor, amelyben egy kocka sem
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volt a szélrézsa adott oldaldn), majd hozzdadjuk a varosnegyed
utan kaphatd pontokat, illetve azon kartyak pontjait, amelyek
jaték végi célok utan adnak pontokat. A legtobb pontot szerzé
a gyGztes, dontetlen esetén az, aki el6rébb van a falon (bizony,
még a végén is olykor fontos menni a falon).

BEST OF FELD?

A jaték érdekessége a dobokockak és azok felhasznalasa:
mindenki ugyanabbdl a dobdkockacsoportbdl valaszt,
mindenkinek ugyanebbdl kell a legjobbat kihozni. Nyilvan a
hatranya ennek a mechanizmusnak, hogy a jaték nehezen
indul be, mert az elején csak kevés kockank van egy-egy korre,
illetve tobbszor kényszeril az ember olyan kartya elvételére és
megépitésére, amelyet nem is tud rendesen kihasznalni, de
ahhoz van meg a szlikséges kockaja.

A jaték jol mikodik 2-3-4 fével is, bar nyilvan nagyobb kiizdelem
van a varosrészekért és az arukért tobb fével, de mivel a &
mechanizmus, a kockadobas ugyanaz minden jatékosszamnal, a
kartyak szama pedig a jatékosszamhoz mérten van megallapitva,
ezért két fével is tokéletes a jaték.

Villalom, hogy elfogult vagyok FELD irdnyaban, de szamomra
a MACAO egy csodalatos jaték. Mint mondtam, a legnagyobb
kritika a jatékkal szemben, hogy kevés koze van a témahoz,
nagyon szaraz kockapakolgatds jaték. Valéban sose éreztem
magam a jaték kozben portugal kereskedének, de én nem is
ezt keresem egy jatékban, ez egy tipikus eurdpai stilusu jaték,
amelyben a mechanizmus a dont6, nem pedig a hattértorténet.
Sokszor jatszottunk, és nalunk minden parti mas és mas, ami
egyrészt nyilvan a dobdsoknak kdszonhetd, masrészt a sok
személy- és éplletkartyanak, amelyekb6l mindig csak egy
toredék keril jatékba. En a legjobb FELD jatékok kozé sorolom
a MACAOT, amelyet nyugodt szivvel ajanlok barkinek, akinek
barmely FELD jaték tetszik.

Edes Feleségem!

Hogy régen nem vehetted levelemet, azt nem az én ide-
genségemnek, hanem az id6nek tulajdonitsad. Ofelsége
generalisai nem engedélyezték, hogy addig, mig a szer-
z6déseket le nem zarom, emberem vagy levelem hozzad
mehessen; mely nekem elég szivem fajdalmaval vagyon.
Turelmetlenségem miatt engedd meg, hogy minél el6bb
a jo hirekre térjek ra. Bizonnyal hidd is el, hogy minden
emberséges ember szerfelett 6rvendezik annak a nagy
jonak, amit e tavoli vidéken tettlink, megprobaltatott ha-
zank, Portugalia érdekében. Mindig mondottam, hogy ne
hatraljunk meg a bajok el6l, még sz(ikos koriilmények ko-
z6tt sem, melyek varhatnak rank, hanem éppen ellenke-
z6leg, még merészebben kell elSre torni. igy volt ez, mikor
a kalézokkal hadakoztunk, de sikertink altal a kinai csaszar
kegyes lett hozzank. igy 6rvendezhetiink, hiszen hajdin-
kat értékes arukkal megpakolvan indulunk haza, de el6bb
leszallitjuk a selymeket Genovaba. Isten segedelmével
nemsokara karjaimban tarthatlak.

irtam Macao varaban, béjtelé hénak utolsé napjan, anno
1692

A te szerelmes tarsad, Fernao Pires de Andrade
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kockadobdlds, szettgylijtés
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CiMKE

AZ ASSZOCIACIOS JATEKOK NAPJAINKBAN RENESZANSZUKAT
ELIK. A DIXIT VAGY A FEDONEVEK SZAMTALAN OLYAN CSA-
LAD POLCAN MEGTALALHATOK, AKIK EZEKEN A JATEKOKON
KivUL SOSEM HALLOTTAK MEG A MODERN TARSASOKROL. Az
ASSZOCIACIOS JATEKOK KATEGORIAJANAK LEGUJABB KEPVI-
SELOJE A CIMKE, AMI SZINTEN NAGY SIKERRE SZAMITHAT AZ
ALKALMI JATEKOSOK KOREBEN.

A LENYEG ROVIDEN

A CiMKE egy percek alatt elsajatithatd asszociacids szojaték,
amely gyakorlatilag 20 perct6l kezdve akar érakon at tartd
szérakozast nyujthat a csalad barmely tagjanak.

JATEKMECHANIKA

Orszag-véros-fid-lany - ezzel a jatékkal valészin(ileg mindannyian
jatszottunk mar gyermekkorunkban; aki ezt ismeri, annak nem
lesz idegen a Cimke sem. A jatékban ugyanis fordulénként
valtoz6 5 témaban kell szavakat mondanunk, amelyek a
szintén fordulénként valtozé 4 megadott betl valamelyikével
kezd6dnek. Ebbd6l koévetkez6en egy forduldban 5x4, azaz
maximum 20 sz6 taldlhaté ki, 1-1 minden téma-kezdGbet(
paroshoz.

A jatékosok koronként valtjadk egymast, egy kor pedig addig
tart, amig a kb. 15 masodperces homokéra le nem pereg. A
forduld kétféleképpen érhet véget: vagy elfogynak a kitaldlhatd
szavak, vagy egy teljes koron at egyetlen jatékos sem tud Ujat
mondani - ekkor lecseréljik a szavakat és a kezd&betliket,
tovabbadjuk a kezddjatékos jelzét, és kezdGdhet is a kdvetkezd

fordulé. Fordulébdl tulajdonképpen barmennyit jatszhatunk, de
a hivatalos jatékszabaly szerint annyit kell, ahdny jatékos van,
hogy mindenki kezdhessen egyszer.

HOGYAN GYOZHETUNK?

A témak és a kezdGbetlik a dobozban egy 5x4-es racsot alkotnak,
amelynek csomdpontjaiba a forduldk elején véletlenszer(ien
fehér, kék és fekete golydkat kell elhelyezniink. Ezek hatarozzak
meg egy-egy kitalalt sz6 pontértékét: a fehér 1-et, a kék 2-t,
a fekete pedig 3-at ér. Emellett az a jatékos, aki megszerzi
valamelyik téma utolsé golydjat, megkapja a témajelz6t is, ami a
téma nehézségétdl fliggben tovabbi 2-5 pontot ér. A jaték végén
szokas szerint az lesz a gy&ztes, aki a legtobb pontot gy(ijtotte.

ENNYI AZ EGESZ?

Igen, a CiMKE egyik legnagyobb elénye a konny(i tanulhatdsaga.
Bar elvileg maximum 4 f6 jatszhatja, a szabalykonyvben is
szerepel a csapatjaték verzid, amelyben 2-4 jatékos helyett 2-4,
tetsz6leges Iétszamu csapat vetélkedik egymassal.

ERTEKELES

Jatékélmeény: A CiMKE egy konnyed, vidam asszociacids jaték,
ami a néhol szokatlan témak és az esetlegesen azokhoz nem tul
jol passzold kezd6betlik miatt furcsa megoldasokat és emiatt
sok-sok kacagdst garantal.

Ujrajdtszhatésdg: Példas - habar a témdk szama véges, dam
alacsonynak semmiképp sem nevezném, raaddsul a kezdébetiik
miatt szinte garantdlt, hogy ugyanaz a kezd6bet(i-téma pdrositds
csak nagyon sok jaték utan keril el6 Ujra.
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Stratégiai/taktikai  mélység:  Err6l  gyakorlatilag  nem .
beszélhetiink; a rendelkezésére all6 15 masodperc alatt minden
jatékos megprobalja kipréselni magabdl az 6sszes aktudlisan
eszébe juto szot, aztan pedig tovabb gondolkodik, hogy amikor

legkésébb 45 masodperc mulva ismét rakeril a sor, Ujabb
pontokat szerezhessen. 6 “‘

Tanithatésdg/bonyolultség: Nem  gy6z6m  hangsulyozni, F’
mennyire konnyen tanithato a jaték. Rablicnss
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Kinek ajanlom: Csaladoknak, illetve barati tarsasagoknak
iszogatds estékre.

Sarruken

Szoasszd villimgyors kiirékben
Spartaco Albertaredl jatéks

Tervez6:
Spartaco Albertarelli

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Gémklub
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gyorsasdgi, asszocidcios szojaték
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- STAR WARS: OUTER RIM

BAR KENYSZERES STAR WARS RAJONGO VAGYOK, AKINEK AZ
ESZERE LEHET ERVEKKEL HATNI, DE A SZiVE AKKOR IS LORD
VADER SZORCSOGESENEK RITMUSARA VER TOVABB, A TAR-
SASJATEKOK KOzUL EDDIG EGY KOMOLYABB, AZ UROPERAVAL
FOGLALKOZO DARABBAL SEM VOLT DOLGOM. NOS, AZ OUTER
RIMMEL ENNEK A SANYARU ES SZEGYENLETES KORSZAKNAK
VEGE. SAJNOS AZ NEM KETSEGES, HOGY A TEMA NALAM
ELVISZ SZINTE MINDENT, DE RAJONGOJA IS LESZEK A JATEK-
NAK? LASSUK!

A KULSG GYURU VILAGA

Az OUTER RiM egy un. sandbox jaték. A sandbox kifejezés a
szamitogépes jatékok vilagabdl érkezett, és kb. annyit jelent,
hogy a jatékos egy megfeleléen nagy térképen csatangolva
kalandozik, feladatokat teljesit, az aprébb gy&zelmekbdl alakul
ki a torténete. Ez a tarsasjatékok nyelvére forditva annyit tesz,
hogy az egyes korokben nem egy pontosan meghatarozott
célt prébal teljesiteni, hanem a végsé gybzelem reményében
meglehetfsen szabadon mozogva kell a cselekvéseket
végrehajtania. Az ilyen jatékokra jellemzs, hogy egy-egy
korben akcidk egy viszonylag széles spektrumabdl szabadon
lehet valasztani, mikdzben partikularis célokat valtogatva, hol
egyikkel, hol masikkal foglalkozik a jatékos.

Na, persze azért szabdlyok vannak! De nem sok! A jaték
kialakitasa szinte mar zavarba ejtéen egyszer(. A jatékmenetet
megérteni és egy kor lelépését megtanulni percek kérdése.
Szerencsére - szemben azért a hasonld jatékokkal - kevés
dologra kell feszilten figyelni, nincs rendszeres felkidltas:
"Ajj, azt kihagytam az el6z6 kdrémben!". Es ez nagyon j6. A
szabalykonyvet két darabban kapjuk, az egyikb6l megtanulunk
jatszani, a masik egy kézikdnyv. igy nyilvdn a szabdlykdnyv
terjedelme kisebbnek hat, de &szintén, én mar kifejezetten
utdlom, mikor ilyen bontasban kapom a szabalyokat. Egyébként
a nyelvezet és a szerkesztés majdnem tokéletes, par dolgot
azért kissé elnagyoltan fogalmaztak meg, de annyira egyértelmd
a rendszer, hogy az alapok tudatdban ezek a részletek mar
kitalalhatdak.

! * \ ElsGként persze valasztani kell egy
. karaktert. Nézziik csak, van itt Han
Solo, Boba Fett, Lando Calrissian,
Jyn Erso vagy pl. az én kedvencem,

Doctor Aphra. Ugye mindenki érzi
mar a bizsergést? Ez kilonleges

moka lesz!

A jatékos kore harom részre bontott. Az elsé szakasz egyfajta
el6készités. Ha a sebzés akar a karakteren, akar a hajojan elérte a
kritikus mértéket, akkor gyogyulni kell, egyébként valaszthatunk
egy kis pénz vagy a mozgds kozott. Ha éppen az adott helyszinen
akarunk maradni, akkor jol jon a pénz, de valdjaban akkor
jatszunk jol, ha minden korben tudunk hasznosan utazni.

A masodik szakasz az akcioké. llyenkor lehet kereskedni, célba
juttatni a szallitmanyunkat, ha van ilyen a hajén, és éppen célba
értiink vele. Ekkor lehet Uj kiildetéseket, fejvaddsz megbizasokat,
szallitmanyokat vagy egyéb eszkdzoket, fegyvereket beszerezni.

Az egyes karakterek és azok fejl6dése tovabbi akciokkal bévitia -~

repertoart. Ha ezzel végeztiink, var rank még egy talalkozas, ami

vagy az adott helyszinhez kapcsolddik, vagy az ott tartézkodd

személyekhez, esetleg egy épp ott cirkalo Grjarathoz. Vagy, és ez
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nagyon ligyesen van beleépitve a korlinkbe, a talalkozas helyett
végrehajthatjuk egy kartyank kalandjat is, hogy egy munkat
vagy kildetést teljesitsink.

A jaték célja, hogy az atélt kalandokkal a karaktertink hirnevét
oregbitsik. Aki elGszor eléri a 10 hirnév pontot, az megnyeri
a jatékot. A hirnév pontok gyl(ijtése kezdetben igen nehéznek
tlinik. Egy atlagos OUTER Rim parti kozel négy ora. Féltavnal mar
jo ha egy-két ponttal rendelkeziink, hogy aztan az események
felporogjenek, és az utolsé korokben meginduljon a pontgyartas.

A kalandokat egy kb. 10 centiméter széles, moduldrisan felépiilé
félkoron mozogva éljik at. Latvanyos ez a tabla, de azon kiviil,
hogy szép és illeszkedik a cimhez, pluszt nem nyuijt, ellenben
j6 sok hely kell neki az asztalon. Ezen a tablan taldlhatdéak a
meglatogathaté bolygdk, Osszesen 11, és az Gket Gsszekotd
utvonalak, illetve minden bolygdn két, a jaték elején odahelyzett
rejtett személy, koztik Leia, Chewbacca vagy Greedo. A palya
két végén van két-két frakcid (Lazaddk, Birodalom, Huttok,
Szindikatus) rjaratainak a kiindulé pontja.

Minden jatékos kap egy karaktertablat és egy kezd§ Uirhajot. A
grafikai megoldasok szépek, bar meglehetdsen helypazarldak,
ami ha éppen nincs kéznél egy legaldbb tiz személyes
ebédlGasztal, nehézkessé teszi a kényelmes elhelyezkedést. A
karaktertablak, hogy a hirnév jelz6 pocok belenyomhatd legyen,
két rétegli kartonbodl késziltek. Picit emiatt pondorédnek is.
Ami normdl esetben nem lenne zavard, de az (rhajénkat,
ami mar érthetetlen médon egy sokkal vékonyabb lap, is ide
kell illeszteni. Latszik a terv, és aranyos is, de a végeredmény

minik helyett kellett valami csicsa. A karaktertablak egyébként
egyformak, az egyedi képességeket a kivalasztott karakter
kartydja tartalmazza. Mindenki két felszerelés és két meld
hellyel rendelkezik, utébbiba lehet a kiildetéseket és a fejvadasz
megbizasokat tenni. A hajok mar valtozatosabbak. Nem csak a
sebességiik (azaz a koronkénti [épésszam), a tdmadderejik és a
védelmik kilonbozik, de a felvehetd széllitmanyok, legénység
és fejlesztések szama is eltér. A kezdd hajo helyett egy jobbat
megszerezni fontos, a valasztaskor el kell szakadni a filmbéli
kedvencekt6l, és a megfelel6 értékekkel biré barkara kell
lecsapni.

AKCIOK

A rendelkezésre all6 akcidk kozil kéronként mindet egyszer
lehet végrehajtani, de tetszéleges sorrendben. Ha rendelkezlink
olyan széllitmannyal, amit az adott bolygdra cimeztek, azt
kirakodhatjuk. Erdemes folyamatosan legalabb egy szallitmanyt
a fedélzeten tartani még annak is, aki nem kifejezetten a
kereskedelmre koncentral, mert ezzel lehet a legkénnyebben
pénzhez jutni. lllegdlis arut is fuvarozhatunk, bar ennek
kirakodasa mar nehezebb. Az illegdlis teher atadasat nem
nézik jo szemmel, és ahhoz, hogy sikeresen lebonyolitsuk a
tranzakciot, egy nyolcoldalt kockaval kell egy csillagot dobni,
amire 3:8 esélylink van. Természetesen az illegdlis aruk sokkal
tobb jutalmat hoznak, de kiszdamithatéan eredményes csak az
lehet, aki erre szakosodik.

Akcionak szamit a piacon vald vasarlas. Hat kiilonb6z6 kupacbdl
valaszthatunk, melyek egy-egy teriletre koncentralnak, mint
fejlesztések, felszerelések, szallitmanyok, fejvadasz meldk,
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~ megbizasok, kilonlegességek és (irhajok. Ezek koziil sok olyan
~ is van, amit ingyen megkaparinthatunk, de a tobbségért azért
fizetni kell.

- Hatorténetesen egy bolygdn tartézkodunk egy masik karakterrel,
i akkor egymas kozott is szabadon kereskedhetiink. Egyébként
a jaték buzdit is arra, hogy batran kossiink szévetséget, majd
szegjiik meg azokat. Pénzligyi segitség egyébként barmikor
; adhat6 barkinek.
-
"
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108 on BOUNTY

Az altaldnos akcidkat kibGviti a karakterek sajat specialis
képessége. Ezek altalaban akcié formajaban jelennek meg.
Példaul Boba Fett, aki koztudottan egy Ugyes fejvadasz, egy
bolygéra érkezve, még a taldlkozas fazis el6tt, egy akcid
segitségével titkosan megnézheti a bolygd egyik kapcsolatat.

TALALKOZASOK

A koriink harmadik fazisa egy taldlkozas lejatszasa. Amennyiben
olyan ponton dllunk, ahol egy szdmunkra ellenséges Grjarat
is tartozkodik, ugy kénytelenek vagyunk a talalkozast vele
lefolytatni. A jaték elején karakter fligg6en be kell allitanunk
a kapcsolatunkat a négy frakciéval. Ez lehet semleges, pozitiv
és negativ is. A negativ értékelés az adott frakcié Grjarataval
valé talalkozas esetén egyértelmlien hatranyt jelent, ilyenkor
a taldlkozas fazisunkban kotelez6en konfliktusba keriliink az
Orjarattal. Ugyanakkor vannak helyzetek, ahol pont a pozitiv
reputdcio jelent gondot, pl. egy birodalomhoz hii bolygdn
nem nézik j6 szemmel, ha a lazaddkkal -
kokettalunk. Mindez nagyon finoman nu#j' g

atlengi a jatékot, inkdbb a hangulatot
er6sitve, mintsem a jatékmenetet
komplikalva.

Ha nem kellett az &rjaratokkal

megkiizdeniink, ugy valaszthatjuk

a bolygd felderitését. A bolygdk
mindegyike szakosodott valamilyen
témara, mint pl. megbizasok, vasarlas
vagy utazas. A bolygd lapok egy része

kicsit talan suta, de igy legalabb az
igazan érdekesek jobban kiemelkednek.
Mindenesetre egy bolygd felderitése
altaldban hasznos, de legaldbbis nem
kdros.

s,
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SYVM V1S

Minden planétara két kapcsolat token kerdl az

el6készitéskor. Ezek harom, szin szerinti csoportba vannak
berendezve. Amikor valaki kapcsolatba Iép az egyikkel,
‘megforditja azt. Ha a felfedett kapcsolat torténetesen az egyik
jvadasz megbizasanak a célszemélye, akkor harcolhat vele,
ellenkez6 esetben az Adatbazis kértyak koézil kell a kapcsolat

WIY 431NO

_ —
Personal Goal: i

altal megjeloltet kikeresni és végrehajtani. Hoho, mik is ezek a :
kartyak?

Az Adatbazis lapok a jaték kalandozasért felelés alkatrészei.
A kapcsolatok, a megbizdsok, de akar a szallitmany kartyak is 7
hivatkozhatnak az Adatbazis lapok egyikére. Ezt ilyenkor ki kell

keresni, és a rajta |évd feladatokat végrehajtani. Ez legtobbszor
kilonboz6 képességek tesztelését jelenti. Minden jatékos
karakternek van néhdny képessége, mint pl. technoldgia,
lopakodas, er6 vagy intelligencia. A képességiinkhoz a
legénységlink is hozzaadhat, ha rendelkezik a megkivant
jartassaggal. A proba soran két darab nyolc oldali kockaval

kell dobni. Ha képzetlenek vagyunk, azaz a karakter és a
legénység egy tagjan sem szerepel az elvart tudas, akkor csak

a kritikus taldlat érvényes, melybdl kockanként egy talalhato.

Egy képességponttal mar a kritikus mellett a sima talalat is

ér, az esélylink 50%-ra nétt. Két képességponttdl viszont a

kocka harmadik jele, a szem is érvényes taldlat. Tekintve, hogy

minden kockdan két tires lap van, a tobbi pedig ilyen esetben mar
megfelel, a siker szinte garantalt.

Itt fontos megjegyeznem, hogy a STAR WARS: OUTER Rim akkor lesz
élvezetes, ha a jatékosok kell§ beleéléssel és tiirelemmel lnek
le mellé. A jaték minden segitséget megad a jé szérakozdshoz,
de nem tud helyettiink 6nfeledten jatszani. Sok jatékban vannak
kis hangulatkelt6 szovegek, amiket vagy hasznalunk, vagy
nem. Itt azonban ha kihagyjuk a torténetet, és csak gépiesen
dobalunk, kiirtjuk a mesét a jatékbdl. A legjobb szerintem, ha
egy jatékostars veszi kézbe a lapunkat, és meséli a sztorit, ezzel
is fokozva az izgalmakat. Kulondsen igaz ez a megbizdsokra,
amik mindig egy adott bolygdra kiildik a karaktert, hogy aztan
ott a talalkozas fazisban atéljen egy kalandot.

HARC

A harcrendszer picit talan egyszer(re sikerilt, de pont
elégséges. A mar emlitett nyolcoldali kockakkal folyik. Lehet
Grharc a hajokkal és foldi Utkdzet a karakterrel. Jatékosok
kozvetlenil nem tudjdk egymast megtamadni, bar vannak
olyan megbizdsok, amelyek kifejezetten egy masik jatékos ellen
irdnyulnak. Meghalni nem lehet. Akinek a
sebesiilése — legyen az hajo vagy karakter
— eléri a hatarértéket, kénytelen a korét
azonnal befejezni, illetve a kovetkezd
kor elején kotelez6en a gydgyuldst
valasztani.

Széval adva van mind a hajoknak,
mind a karaktereknek a tamadd
értéke. Ez jellemzéen 2-5 kozott
mozog. Ennyi kockat kell kézbe venni és
dobni. A kritikus talalat kettét ér, a sima
' csillag egyet. A két fél osszehasonlitja
a taldlatait; akinek tobb, az nyert. A
sebzést beviszi mind a két oldal; aki
tulélte, tovabbsétal. Persze szerezhetiink
fegyvereket és egyéb fejlesztéseket,
felszereléseket, amelyekkel novelhetjik tlzerénket,
csokkenthetjuk az ellenfél taldlatainak a szamat,
Ujradobhatunk kockakat, megvaltoztathatunk eredményeket ;
vagy novelhetjiik a sebzéstlirésiinket. Fejvadasz karrierhez =
elengedhetetlen az alapos fejlesztés, mig egy csendes csempész
akar egyetlen ttkozet nélkil is célt érhet.




OSSZEGZES

Ez egy hosszu jaték, legaldbbis az atlagos jatékos szamara.
Egy négy fGs parti akdr négy dra is lehet. Ahogy mar fentebb
irtam, aki képes magat 4tadni az OUTER RiM vildganak, és
belebujik a valasztott karakter bérébe, annak repil az id6. Az
Ujrajatszhatésagrol félve nyilatkozok, mert én még nem értem
el azt a szintet, hogy egy lapra pillantva maris tudjam, milyen
kaland bujik meg mogotte. Elképzelhetd, hogy tucatnyi parti
utdn mar elvész a felfedezés varazsa, de akkor talan eljén a
profizmus mas, de hasonléan érdekes korszaka.

A doboz tartalmaz szabalyt és kiegészit6 elemeket az
egyszemélyes jatékhoz is. Kiprébaltam, inkabb ne is beszéljiink
réla. Ma szinte kotelez6 minden jatékba solo (Solo, értitek?)
maddot tenni, de ez csak nagyon ritka esetben lesz valéban jé.
En innen lzenném minden fejlesztének, hogy amig a MAGE
KNIGHT szinvonalat nem sikertl elérni, inkabb ne pazaroljak az
eréforrasokat.

COREY KoNIECZKA és TONY FANCHI nem kezd8k, a BBG-n nem
csak top 100-as, de top 10-es jatékuk is van tobb, szinte minden
alkotasuk a 8 pont koriil mozog. llyen parostdl rossz jatékot nem
kaphatunk, kritikat megfogalmazni is csak évatosan merek. A
kalandokban én még sok potencialt latok, gyanitom, ezt majd
kiegésziték formajaban meg is kapjuk. Picit darabos a jaték,

nincs meg a mindenen &thuzédoé epikus hangulat. A tesztek
soran volt, akit a kockdk jelenléte és kiszamithatatlansaga
bosszantott, de én azt gondolom, nagyon precizen kiszamoltak
az urak ezt a részt is. Fejlesztések nélkdl is van esély, de csekely.
Mindenben nem lehet j6 a karakteriink, ki kell valasztani neki
egy utat, és azt fejlesztve majd a kockdk is mellénk allnak.

Star Wars rajongdéknak ez kotelezé darab, a tobbieknek meg g
tessék megnézni a filmeket, atvenni a hangulatot, és visszatérni,

mint rajongd! A Star Wars univerzuma kihagyhatatlan élmény,

le kell menni kisgyerekbe, és elmeriilni! Egy magyar nyelvi

kiadast nagyon varnék ebbdl!

Nusi: Alapvet6en tetszik a jaték, az egyéni kiildetés, a
széllitgatds, bar amikor minden el6zmény nélkil egy masik
karakter kétszer is megtdmadott, ezzel korokre kizarva,
akkor kicsit elment a kedvem téle. Aztan persze a kovetkezd
korben Ujult erével és kedvvel folytattam, tetszett!

Balint: Szamomra kicsit tul sok volt a jaték, sok a valasztasi
lehetdség. Nehezen dontottem, gyakran meggondoltam
magam, de lehet legkdzelebb mdr jobban menne.

Erik: A sztori és a jatékmenet nagyon magdval ragadott,
szinte benne voltam a jatékban. Teljes mértékben visszaadja o
a galaktikus eseményeket, a vilagot és a hangulatot. Nagyon
j6 érzés volt megvenni a nagyobb és erésebb (irhajémat,
a fejlesztéseket és fegyvereket, ezek hidanya nagyban
megpecsételheti egy-egy kockadobas végkimenetelét. A
szerencse szerepét egy picit tulzottnak éreztem.

kolos

OUTER RIM

Tervez6:
Corey Konieczka, Tony Fanchi

Megjelenés:
2019

Kiadé:
Fantasy Flight Games
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http://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_05.pdf
https://www.fantasyflightgames.com/en/products/star-wars-outer-rim/
https://boardgamegeek.com/boardgame/271896/star-wars-outer-rim
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NEM EN VOLTAM / DOBD A TEMAT!

A GEMKLUB EGYUTTMUKODIK A BLUE ORANGE KIADOVAL,
ES MAR KORABBAN IS MEGJELENTETETT TOLE TOBB KISME-
RETU JATEKOT, AMELYEK KOZUL HAROMROL EGYIK ELOZO
SZAMUNKBAN MAR iRTUNK. EZEK A KIS DOBOZOS JATE-
KOK NEM EGYENERTEKUEK EGY NAGY DOBOZOS JATEKKAL,
DE KONNYEN HORDOZHATOK, OLCSOK, ROVID IDORE JO

NEM EN VOLTAM

A szoba kozepén egy kaki éktelenkedik, a kérdés pedig az, hogy
kinek a hazidllata felelGs ezért. A jatékban a résztvevdk ezt
prébaljak kideriteni. Minden jatékos kap a sajat szinében egy-
egy azonos pakli kartyat, amelyben 6 allatkartya van (nyuszi,
cica, kutya, papagaj, teknds, halacska). A kezdGjatékos lerakja az
elsé lapjat, és kijelenti példaul, hogy: “Nem az én kutyam volt,
hanem ...” - és itt meg kell neveznie egy allatot, amire a tobbi
jatékos a megnevezett allatkartyat kikeresi és megprébdlja
elsének lerakni a paklira. Akinek ez sikeriilt, az nevez meg egy
Ujabb kartyat/allatot.

A forduld kétféleképpen érhet véget: ha az aktiv jatékos olyan
allatot nevez meg, amit mar mindenki kijatszott, akkor mindenki
megmutatja a kezében Iévs lapokat, és a rossz kartyat kéré6 kap
egy blntet6 lapkat, ami konkrétan egy kakihalmot abrazold
lapka; vagy pedig mar csak egy jatékos kezében van kdrtya,
akkor 6 kapja a kaki jelzét. A jaték addig tart, amig valaki 6ssze
nem gy(jtott harom kaki jelzét - ekkor a legkevesebb jelz6vel
rendelkez6 jatékos nyer.

A jaték tehat egyszerre gyorsasagi és kissé memoria jaték.
Az elején konnyl ugyanis megjegyezni, hogy milyen allatok
mentek ki, de gyorsan porog a jaték, a végén tényleg nem
konnyli megmondani, hogy vajon milyen kdrtyak maradtak

SZORAKOZAST NYUJTANAK. AMiG A KORABBAN BEMUTATOTT
THE BLUE LION, BUTTON UP! Es CHICAGO STOCK EXCHANGE
JATEKOK CELCSOPORTJABA — MAR A TEMAI MIATT IS — AKAR
BELEFERTEK A FELNOTTEK IS, A MOST BEMUTATANDO KET JA-
TEK ELSOSORBAN A GYEREKEKET CELOZZA MEG.

a jatékosok kezében. A
jatékot 3-6 f6 jatszhatja,
és minél tobben, annal
szorakoztatobb, viszont
annal nehezebb is
megjegyezni a kijatszott
kartyakat.

A koénnyebb gyorsasagi
jatékok kozé tartozik,
hiszen 6 (majd késébb 5,
4, stb.) lap kozil kénny(i
megtaldlni a  keresett
kartyat. Ezért is inkabb
kisgyerekeknek ajanlhaté. A grafikdk cukik, a
gyerekeknek egyértelmden tetszik. Akdr mar 5 évesek is
jatszhatjak, a nagyobb gyerekek viszont mar kissé unalmasnak
taldlhatjak.

En, mondjuk, a témat — vagyis hogy ki kakilt a szobaba —
ostobanak tartom, de én a fingds poénokat sem szeretem
a vigjatékokban. Nem tetszett ez a felel6sségharitas sem —
vagyis hogy nem az én allatom volt — ami a jaték Iényegi része,
ugyanakkor a gyerekek jol szérakoztak rajta. Aki egy kicsit is
tapasztaltabb tarsasjatékok terén, azt hosszi tdvon nem koti
le, ugyanakkor par percre szérakoztaté tud lenni. Akik

szeretik a gyorsasagi jatékokat, azok élvezhetik, és a

jaték vége felé a memoria rész talan adhat egy kis
gondolkodni valét.

DoBD A TEMAT!

Az Orszég, vdros... jatékot mindenki ismeri, mindenki jatszotta
gyerekkordban. A DoBD A TEMAT! ennek egy egyszer(bb
feldolgozasa. A mostani szamunkban ismertetett CiMKE is egy
Orszag, varos...-ra épuld jaték, de az egy dragabb, nagy dobozos
kivitel. YANNICK GOBERT szerzeménye, a DOBD A TEMAT! viszont
egy kis dobozos, minimalis OsszetevGkkel rendelkezé jaték.
Annyira minimalisak az 6sszetevék, hogy csak 10 db dobdkockat
taldlunk a dobozban a szabalyon kiviil.

www.jemmagazin.hu
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http://www.blueorangegames.eu/pf/dice-academy/
https://boardgamegeek.com/boardgame/271756/dice-academy
https://boardgamegeek.com/boardgame/241491/who-did-it
http://www.blueorangegames.eu/pf/who-did-it/
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MANDICS ZOLTAN

A MAGAS INTELLIGENCIAHANYADOSU EMBEREKET TOMORI-
T6 MENSA HUNGARIQA 10 EVE DiJAZZA AZ ADOTT EV AL-
TALUK LEGJOBBNAK TALALT TARSASJATEKAIT. AZ IDEI, SZEP-
TEMBER 2-1 EREDMENYHIRDETES ELOTTI UTOLSO NAPOKBAN
ARULT EL PAR KULISSZATITKOT MANDICS ZOLTAN, A VERSENY
EGYIK FOSZERVEZOJE.

JEM: Miért hoztatok létre anno a Mensa Tarsasjatékversenyt?

MZ: Eppen akkoriban kezdett itthon felfutnia tarsasjatékozas,
mar nem csak a kilféldon nagyon sikeres jatékokat adtak
ki magyarul. A dijjal azt lizentik, hogy a hazai valaszték jé
részét kiprobdltuk, és taldltunk olyan jatékokat, amiket
batran ajanlunk. Masrészrél egyfajta edukacids célunk is
volt vele, fel akartuk hivni a figyelmet, hogy mar nem csak
a gyerekkorunkbol jél ismert jatékok Iéteznek, vannak annal
jobbak is, amiket érdemes kiprébalni. Dijunknak jelenleg is
az a célja, hogy segitséget nyujtson azoknak a vasarléknak,
akik valamilyen okndl fogva nem tudnak vagy nem akarnak
sok id6t forditani egy jo jaték megtaldlasdra. Nyertes
jatékainktdl az varhatd, hogy élvezetesek lesznek, tobbszor
is az asztalra keriilnek akdr haladé tarsasozéknal is.

JEM: Hogyan keril egy jaték a latéteretekbe? Van mar akkora
presztizse a dijnak, hogy a kiaddk keresnek fel titeket, vagy
inkabb ti kilincseltek?

MZ: Tudni kell, hogy csak a mar magyar nyelven is megjelent
jatékokat vessziik figyelembe, és igen, elSfordul, hogy
megjelenés utdn a kiadé megkeres minket. De mi is id6rél
idére felbukkanunk naluk, jelezzlik nekik, hogy talaltunk az
Uj kiadasu jatékaik kozott érdekeset, és ha majd eljén az id6,
ne felejtsék el benevezni.

JEM: Mitdl kelti fel egy jaték az érdekl6déseteket?

MZ: Van egy, az évek soran kialakult szempontrendszeriink,
mit tartunk az adott jatéktipusnal fontosnak, kivanatosnak,
ez alapjan értékeljik a jatékokat. De sokszor el&zetesen,
akar a leirds alapjan meg tudjuk allapitani, hogy esélye van-e
labddaba rugni.

JEM: Mik azok az értékelési szempontok, amiket emlitettél?

MZ: Altaldban szdmit a téma, a kivitelezés, a jatékélmény
és az Ujrajatszhatdsag. Ezen felll kategdrianként vannak

www.jemmagazin.hu



2019-BEN 85 EMBER VETT RESZT A MENSA TARSASJATEK-
VERSENYRE NEVEZETT JATEKOK KIPROBALASABAN, OSSZESEN
MINTEGY 65 EZER PERCET TOLTOTTEK TESZTELESSEL.

kiilonbségek. Egy csaladi vagy egy partijatéknal nyilvan nem
jo, ha sok a holtidd a kovetkezd |épésedig, meg egydltalan,
ha nagyon elnyulik a jaték. Es az sem igazdn kivanatos,
hogy sok direkt kitolasi lehet6ség legyen benne. Azt viszont
értékeljuk, ha van benne egy kis szerencsefaktor, a teljes
tervezhetGség példaul inkdabb a logikai jatékok sajatja. A
bonyolult, hosszu jatékoknal pedig egyaltalan nem donté a
jatékhossz, és a konfrontécid is pozitivum.

JEM: Ha mar Mensa, azért gondolom, még a kdnnyedebb
csaladi és partijatékoknal sem veszitek rossz néven, ha legaldbb
egy kicsit gondolkodtatnak.

MZ: Valéban nem art, ha munkara fogjak a szlirkeallomanyt,
de ez 6nmagaban nem elég. Idén is lettek nevezve példaul
asszociacios jatékok, de ugy éreztik, ezek mar nem annyira
eredeti Gtletre éplilnek, ezért nem keriltek be a dontébe.

JEM: Erdekessége a versenynek, hogy nincsenek fix kategériak,
évrdl évre valtozik a dijak szama.

MZ: Mindig megvarjuk, mig beérkezik az 6sszes nevezés, majd
utana csoportositjuk a nagyjabdl hasonlo és igy egymassal
Osszevethet§ jatékokat. Gyakran el6fordul, hogy egy jaték
tobb kategoria jegyeit is magan viseli. llyenkor az alapjan
soroljuk be, hogy miben a legerGsebb, vagy éppenséggel
honnan lég ki legkevésbé. Nalunk inkabb a kategdriak
vannak a jatékokért. Ha egy évben csupa egyforma jatékot
kapnank, akkor csak egy kategdriaban osztanank dijakat.

JEM: Hogyan zajlik maga a tesztelés? Biztos nem mindenki
hajlandé mindent kiprébalni, és ez nagyon sok idébe is telne.

MZ: A nevezett jatékokon egy kisebb létszamu zs(ri a
kordbban emlitett szempontok alapjan elGszlirést végez.
Ezek lesznek a jel6ltek, amelyeket a szélesebb tagsag elé
tarunk. Ez az elGszlirési procedura tobb hoénapig tart, az
évente beérkezd 40-50 jaték listajat igy szoktuk nagyjabdl
egy tucatra lesz(ikiteni. A tagsag tobb csapatra oszlik
érdeklédési kor szerint. A logikai jatékok talan az egyetlen
kivétel, azt mindenki szokta szeretni. Ezekre, illetve a csaladi
jatékokra meg szoktunk hirdetni egy napot, amin részt vehet
a Mensa HungarlQa barmely jelenlegi tagja. Rendszerint
70-80 ember jelenik meg reggeltdl estig tesztelni. A
nehezebb, hosszabb jatékokra kiilon alkalmakat szerveziink
a klubhelyiségiinkben hetente akar tobbszor is, kifejezetten
azoknak, akik ilyeneket szoktak jatszani. Végill az Gsszes
jatékot levissziik az augusztusi éves rendes Mensa taborba,
ahol 350 ember szokott 6sszegydilni, tehat mindig béven van
jelentkezd a tesztelésre. A végsd dontést ezek utan hozzuk
meg.

JEM: Azt jol érzékelem, hogy a mensasok fellilreprezentaltak a
tarsajatékos kozosségen beliil, és ha igen, szerinted mi ennek
az oka?
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MZ: En kicsit megforditanam ezt a felvetést: gy gondolom,
akik szeretnek tarsasozni, azok kozott sok olyan van, aki
jo eséllyel lehetne akar Mensa-tag. A tarsasjatékozas egy
intellektudlis tevékenység, még ha jatékos formaban is, de
alaposan megmozgatjak az agytekervényeket. Mi is gyakran
megméretjik magunkat tarsasjatékversenyeken is, és
komolyan hiszem, aki ezeken jo eredményt ér el, az nagyon
jol szerepelne az IQ-teszten is.

JEM: A magas intelligencia sokszor a kreativitassal is kéz a
kézben jar. Hogy allnak a mensdsok a jatéktervezéssel?

MZ: Vannak tagjaink, aki terveznek, most is éppen egyikiik
prototipusat készlliink tesztelni. De a JEM Magazin és az
A-GAMES altal szervezett marciusi Board Game 12-n is tébb
tarsunk részt vett. Valdban, koziilink sokakban megvan az
affinitas erre.

Adim

Mandics Zoltan

Eletkor:
47 év

Kedvenc jatéktipus:

mindenevd vagyok, csak
a nagyon  absztrakt,
fekete-fehér tablds
jatékok (go, sakk stb.)
nem kbtnek le annyira,
mert szeretem, ha van a
jatéknak témdja, és bele
tudom éIlni magam a
térténetbe

Nemzetiség:
magyar

Kedvenc jaték:

Descent 2, Tash Kalar,
Mage Knight, Battlestar
Galactica

Kedvenc tervezé:

Vlaada Chvatil, Stefan
Feld, Corey Konieczka

Utoljara jatszott
tarsasjaték:
Evszakok
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BeszAMoLS

TISZA-TAVI ARSASJATEK TABOR

MielGtt belevagnék az idei év beszamoldjaba, megemlitem,
hogyan is keriltiink mi, az egyesilet, a Tisza-téhoz. Az ugy
volt, hogy kicsiny, am de igen jatékfliggé csaladommal egy, a
feleségemismeretségikorébenlévs, azota baratitarsasaghivott
el minket oda, hogy olyan jo buli, lehet evezni, meg evezni, és
alkalomadtan még evezni is lehet. Na jd, lehet mast is csinalni,
de lényegében ez a f6 attrakcid a Tisza-tavon és kornyékén. El
is mentlink megnézni, mi folyik ott a vizen kivil, és azonnal
beleszerettiink a tajba, a lehetGségekbe és a hangulatba.
Nem mellesleg megismerkedtiink sok Gj emberrel, akikrdl
id6kozben kiderllt, hogy szeretnek tarsasjatékozni, de nem
mindig van kivel és mivel. Miutan jél megfert6ztik egymast,
nem kell megijedni, nem virussal, hanem a szenvedélyeinkkel,
kisvartatva jott is a megallapodas, miszerint menjlink minden
évben jatszani, és cserébe mi evezhetink, amennyit csak
birunk. Tobb se kellett,
meghirdettem az
egyesiletben, hogy a
kovetkez6  szezonban
megyiink, és lehet jonni.
Senki nem jott, rajtunk
kivil. A kovetkez6 évben
mar 5-en  mentink,
aztdn 8-an, egy év
mulva 12-en, tavaly 15-
en, az idén pedig 28-
an voltunk. Amint az
jol lathato, évrdl évre
egyre tobben vagyunk,
és ha a tendencia nem
torpan meg, akkor jovére akar 40-en is lehetiink. Persze ehhez
az kell, hogy a tagsagunk, ami szintén hénaprdl honapra ng,
érezze a késztetést. Es akkor most alljon itt bizonyitékul, hogy
miért olyan népszer(i a mi Tisza-tavi Tarsasjaték Taborunk.

A SZERKESZTOSEG EGYES TAGJAI KITALALTAK, HOGY AZ IDEN
iRHATNANK EGY CIKKET EGYESULETUNK NYARI TABORA-
ROL. NA, EBBEN A PILLANATBAN KELL HELYERE RAKNI AZ
INFORMACIOKAT.

A JEM MAGAZIN ANNO A TARSASJATEKOS KLUBBOL NOTT
KI, MELY KLUB IDOVEL EGYESULETTE ALAKULT AT, ES iGY LETT
BELOLE TARSAS KOZPONT EGYESULET. A MAGAZIN NEHANY
TAGJA EGYBEN EGYESULETI TAG IS, iGY VAN LETJOGOSULTSA-
GA EME CIKKNEK, MIVEL MI IS RESZESEI VAGYUNK, VOLTUNK,
ES LESZUNK A MINDEN EVBEN MEGRENDEZESRE KERULO
TiSzA-TAVI TARSASJATEK TABORNAK.

AMI SZEM-SZAINAK INGERE, MEG AZON IS TUL

Altalanos érvényd,
hogy a tdborba minden
egyesileti tag eljohet,
s6t, nem egyeslleti tagok
is johetnek, csak mas
feltételekkel. A szallasat
mindenki maga intézi
a taboron belll, vagy
annak vonzaskorzetében.
Mi altaldban a taboron
belll oldjuk ezt meg, de
el6fordul, hogy valakik mas
szallast taldalnak maguknak.
A kaja, na, az megér egy
misét. Be lehet fizetni
kajara, ami napi haromszor
ér el minket. Az els6é napokban alig varjuk, majd az idG és a
napok mulasaval egyre inkdbb menekilink a kaja eldl. Na,
nem azért, mert annyira borzasztd, nem, nem, a kaja nagyon
finom, és sosem fogy el, mondhatnam dgy is, hogy annyit
eszel, amennyi beléd fér, vagy kicsivel tobbet. Elhihetitek,
hogy két nap utan mar nem rohanunk a kajahoz, ugy eltelitédik
mindenki, hogy a kaja sz6 hallatan is 0Osszerandulnak a
gyomrok. Reggelire terulj-terilj asztalkdm van. Ezen vannak
z6ldségek, mint paprika, paradicsom, uborka, lilahagyma,
fokhagyma. Felvagottak, szigordan hazi, egyenesen Ekelrdl
hozza a készitGje. Ezek kozott van mdajpastétom, majkrém,
szalamik, felvagottak, szalonndk, sonkdk... Aztan hazi sajt a
helyi sajtkészit6 manufaktarabdl, mindig van natur, fustolt
és valami kilonlegesség. Tea, tej, kakad, kavé, lekvarok,
nana, hogy ezek is hazi lekvarok, idén a rumos szilva tarolt
0% alkohol tartalommal. Zsémle, kenyér, kalacs, siilt kolbasz,
tikortojds, rantotta, sllt szalonna, silt hagyma. Remélem
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nem hagytam ki semmit. Ebédre azt szoktdak mondani, amit
taldlsz a konyhaban, mind megeheted. Mivel a vacsora a f6
étkezés, ezért masnap az el6z6 napi vacsimaradék vagy hideg
kaja van ebédre. A vacsora minden esetben harom fogasos,
leves, fGétel, desszert. EzekrSl most nem irnék, mivel receptet
nem tudok egyikhez sem, a nevilk meg amugy sem arul el
sokat a minGséglikrél. Legyen annyi elég, hogy étteremben
ilyet nem eszel.

SOK SZINES PROGRAM

A programokban sem szenvediink hianyt. Alap a minden napi
vizitdra, ami 5-20 km-es lehet, sok kikotéssel, pihenéssel,
strandolassal. Az egy hét alatt érdemes legaldbb egyszer
elmenni egy ilyen tlrara, utdna ugy is mész a tobbire is.
Leirhatatlan szépség fogadja az evezdsoket. Madarak,
novények, zeg-zugos Utvonalak, széval minden, ami a szemet
gyonyorkodteti. Ha viziszonyos vagy, lehet kerékpar turazni
is. Ha nem hoztal sajat bringat, a szallason tudsz bérelni,
megfizethet6 aron. Korbetekerik minden évben a tavat az
arra elszantak, de vannak, akik révidebb turakkal mulatjak az
id6t. Lehet menni Sarudra, a poroszléi strandra, Tiszaflredre,
vagy ahova csak akarunk. A bringat nem preferaldk gyalog
turadzhatnak, érdemes a falut bejarni, vagy a tisza-parti téltésen
néhany kilométert menetelni, a latvany igy is paratlan. U6
tevékenységre is van lehetGség, ez pedig a pecazas, mar aki
szereti, és felkészilt ra. Aki nem akar mozogni, az helyben
maradhat és olvashat, napozhat, hiisdlhet, aludhat, ja, és
jatszhat. Idén kozel 50 jatékot vittink magunkkal, és két
satorban este, valamint az egész tabor terlletén nappal ment
a jaték. Olyan nem volt, hogy ne jatszott volna valaki. Az idei
sldger megint a KODFEJTOK volt, de akadt tronbitorld béven. A
FESZTAV, a GANZ SCHON CLEVER, @ RED DRAGON, a VASUTVONAL, a
CSAK EGY és a SHIKOKU kerlltek el6 a legtobbet. Jatékban volt a
STAR WARS: LAZADAS, a BRUGGE, a BURGUND, a NEWTON és még
sok gamer jaték. Mindenki megtaldalta a neki valo jatékokat.
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AMIK NELKUL NINCS TABOR

Ilyen is van, és ezek a kdz6s programok. Egyik se kotelezd,
de azért nem éri meg kihagyni. Latogatas az Okocentrumba,
koz6s mozizas (idén a Kis kedvencek titkos élete 2. részét
néztiik meg 3D-ben), kozos fagyizas, és a kozos hajokirandulas,
amikor is kibérellink két 20 személyes motorost, és 1,5-2 6ras
sétahajokazasra megyiink. Altaldban naplementekor ériink
vissza a kikotGbe, és olyan helyeken jarunk, ahol még a madar
se (na jo, 6k igen) jar.

TEHAT?!

Ha egy szoval kéne jellemeznem a Tisza-tavi Tarsasjaték
Tabort, akkor az a ... lenne. Ide mindenki képzeljen el egy
olyan szo6t, ami lefedi a fent leirt éiményeket és lehetdségeket.
En még keresem a szét, talan jovére meglesz. Abban biztos
vagyok, hogy akik az idén voltak, jovGre is jonnek, mivel ez a
tendencia van minden évben, a kérdés csak az, hogy 2020-
ban kik csatlakoznak hozzank. Itt értem az egyesilethez vald
csatlakozast és a taborhoz valdt egyarant, habar megjegyzem,
érdemes csak hozzank, mint egyesiilethez is csatlakozni, mert
sok kedvezménnyel jar a tagsag. De ez mar egy masik sztori,
ugyhogy le is zarom ezt az iromanyt, és kivanok mindenkinek
sok jo jatékban gazdag jovét!

u.i.: Tényleg érdemes csatlakozni hozzdnk.
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http://tarsaskozpontegyesulet.hu/
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http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekosklub.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://mindclashgames.com/
https://www.saltlands-game.com
http://piatnikbp.hu/
http://www.trefl.com/
https://reflexshop.hu/
http://www.deltavision.hu/
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Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
78. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését oktober 1-re tervezziik.

I

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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