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Kedves Jatékosok!
Impresszum

A JEM magazin egy online megjelend
digitalis tarsasjaték-magazin jatékosoktol
jatékosoknak. Megjelenik minden hénap
elsé napjan. Letolthet6 PDF formatumban
a jemmagazin.hu oldalrél.

Az elkdvetkez6 hoénap sok érdekeset tarto-
gat szamunkra, hiszen megint, mint sok éve,
megrendezik a Spiel kiallitdst Essenben, amire
szerkeszt6séglink tobb tagja is kiutazik, hogy Uj
élményekkel feltdltekezve és legf6képp Uj jaté-
kokkal megrakodva térjen haza.

épitkezésre vagytok? Akkor az UNDERWATER
CITIES a ti jatékotok, ahol — a nevéhez hlien — viz
alatti varosrendszert kell létrehoznotok. Es ha
még ez is tul stresszes, akkor zarandokoljatok el
egy buddhista kolostorba, az taldn megnyugtat
(SHIKOKU). Csak aztan ne lep6djetek meg, ha ott
is beindul a versengés a papucsos zarandokok

i F&szerkeszt6: Heged(s Csaba
kozott!

TordelGszerkesztok:

Benyd David, Podlaviczki Blanka, Porvayné
Torok Csilla és Szabd Maté
Olvasészerkeszték:

Bago Daniel, Horvath Vilmos, Molnar
Kolos és Rigler Laszlo

Korrektorok: Halasz Erika, Kiss Csaba és
Varga Maté

Jelen szamunk cikkeit irtak:

Bagd Daniel (Sarruken), Belevari Eszter
(Besty), Gal Jézsef Gabor (Tzimisce), Geri
Adam (Adam), Kiss Csaba (drkiss), Molnar
Kolos (kolos), Rigler Laszlé (F6nix) és

Az ég kék, a fli zold, oktéberben pedig Essenben
tobb szaz Uj jaték jelenik meg — mondhatnank,
mi ezen a meglep6? Valdjaban semmi, és ki-
vanjuk, hogy ez még sok évig igy legyen. Az Uj-
donsagokrdl mi is be fogunk szdmolni a maga-
zinban, de addig még meg kell szerezni azokat
és jatszani vellik; a mostani szamban be kell,
hogy érjétek par olyan jatékkal, amik nem es-
seni megjelenések, de érdemes megismerkedni
vellk.

A vilag korali utunkon mar megszokhattatok,
hogy nagyobb orszagokban sokat idézlink; igy
van ez Kindval is. A most bemutatott jaték a ko-
moly szellemi kihivast jelent6 ZHANGUO, szigo-
rdan csak a jatékban tréfat nem ismerd, komoly
gamerek szamdra.

A gyerekeknek akart kedveskedni a ConcepPT
kiaddja, amikor megalkotta a CONCEPT KIDS ja-

A jatékok egy része megitélésem szerint rosz-  tékvaltozatot. Ez az elnevezés azt sugallja, hogy

szat fog tenni egyes jatékosok vérnyomasdanak,
a benne rejlé fesziiltség ugyanis komoly szintet
érhet el. Kezdésként ide sorolnam a TRONOK
HARCA alapjatékot, a harcokkal, a tortetéssel,
az aruldssal és drmdnnyal. Ha lehet ezt még
fokozni, a HA/VER rétesz egy lapattal, féleg ha
lattatok a filmet, és eszetekbe jutnak a vére-
sebb jelenetek. De nincs megallds, a PANDEMIC:
BEVETESRE KESZEN ennél is tébbet nyujt: nem
elég, hogy allanddan magas szint( a fesziiltség,

egy sorozat els6 darabjat tartjuk a kezlinkben,
amelynek témakdre mi mas is lehetne, mint az
allatok — hiszen ez a gyerekek barkdbajanak ta-
lan legtobbszor felmeriilé témaja.

Varga Attila (maat).
Hirszerkeszt6: Rigler Laszld (FOnix)
Programozé: Sz6gyi Attila

A képanyagért koszonet a magazint

tamogato kiadéknak!

Interju rovatunkban most egy legendas jaték-
szerz6vel sikerilt beszélgetniink; 6 nem mas,
mint a wargame-ek koronazatlan kiralya, a vila-
got a Commands and Colors rendszerrel megor-

vendeztetd RICHARD BORG.

A magazinban megjelent minden egyes
cikk csak a szerzGje hozzajarulasaval
hasznélhato fel.

A képek a magazint késziték, a cikkirdk
és a kiaddk tulajdonaban vannak,
vagy a www.boardgamegeek.com-rél
szarmaznak.

az akcidkat még id6re is kell végrehajtani.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

Ha inkabb nyugalomra vagynatok, semmi gond,
erre tessék!

Elérhet6ség: jemmagazin@gmail.com.
Lehet aranyat mosni egy alaszkai folydban Jo jatékot!
(Yukon) vagy kozépkori varost épiteni (A NYUGATI
KIRALYSAG EPITGMESTEREI), de kizardlag azoknak,

akik elég erényes életet élnek. Még extrémebb

A JEM SzerkesztGsége {

gyorsnyomda

Colordigi gyorsnyomda

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom
bévitésében. Ha be akartok széllni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitalis formatumban rejlé technikai lehet&ségeket, és némi interaktivitast csempészni a magazinba. Ez egyelGre
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi gorgetést/lapozgatast.
Ugyanigy a cikkekben szerepld linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

—
& Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy j6l érezziik

)

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyu vagy elmélytiltebb gondolkozast

igényl6 jatékok. Jatékidejiik fél oratdl akar tobb oraig is tarthat. O FLREEEIRITEN &) T, 2 Eesels; © Lseine: &

az improvizdcid. Tobb fével az igaziak.

Csaladi jatékok - Olyan kénnyen tanulhatd tarsasok, amiket 6 éves kortol
barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei. Elt6lthetiink
| veliik par percet, de tarthatnak egy 6rdig is.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt gon-
dolkodast igénylé taktikai jatékok.

FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovoddsok és kisiskolasok szamara ki-
taldlt jatékok gondolkodasuk, érzékeik és készségeik jatékos fejlesz-
tésére.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisiskolasoknak.



http://jemmagazin.hu
http://jemmagazin.hu
https://www.facebook.com/pages/JEM-J%C3%A1t%C3%A9kos-Emberek-Magazinja/467293473342658?fref=ts
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ISMERTETO

A NYUGATI KIRALYSAG EPITOMESTEREI

BIZONYARA MAR TE IS ELGONDOLKODTAL RAJTA LEGALABB
EGYSZER EGY-EGY JO FILM VAGY SOROZAT KAPCSAN, HOGY
MILYEN LEHETETT A ,,SOTET” KOZEPKORBAN ELNI. AZ A NYU-
GATI KIRALYSAG EPITOMESTEREI PONT EBBE AZ ARMANYOK-

A JATEKOSOKAT, AKIK SEMMITOL SEM RIADNAK VISSZA A VER-
SENGES HEVEBEN, iGY NEHA-NEHA GONOSZKODNAK IS EGY-
MASSAL. Az, HOGY BECSULETES TUDSZ-E (VAGY AKARSZ-E)
MARADNI EBBEN A VILAGBAN, MAR CSAK A TE DONTESED.

KI A LEGJOBB EPITESZ A VIDEKEN ?

A jaték célja, hogy épitémesterként minél tobb gydzelmi
pontot szedjiink 6ssze. Ehhez gyljthetiink nyersanyagokat és
felfogadhatunk segédmunkasokat, amelynek révén nagy és szép
éplleteket épithetlink fel, kozben figyelve a koz javat is, hisz a
katedralis épitésébe is beszallhatunk, hogy ezért kilénboz8
bonuszokat kapjunk. Igen am, de sokszor eshetlink csabitasba,
hogy a kevésbé rogos utat valasztva a feketepiacon kdssink ki,
vagy épp a masik épitésztarsunkkal szurjunk ki. Ezeknek a kis
gonoszkoddasoknak az egyensulyara is figyelni kell jaték kozben,
hisz aki nem elég erkdlcsos, az nem lehet a kirdly fGépitésze.
Lassuk, mindez hogy torténik a gyakorlatban!

,ROMA SEM EGY NAP ALATT EPULT FEL”

A jaték kezdetekor mindenkinek kiosztunk 1-1 karaktertablat
és megadott szamu munkast a kivalasztott karakter szinében.
A karaktertdblank kétoldalas, az egyik felén az altaldanos
tulajdonsagok vannak, ami mindenkinél ugyanaz, de ha
szeretnénk egy kis valtozatossagot vinni a jatékba, akkor a masik
felén taldlhatd egyedi képességekkel jatsszunk. Ezutan a kdzos
jatéktabla megfeleld helyeire tessziik a
feketepiac, jutalomkartya,

addssagkartya, segédkartya és
épitménykartya paklikat. A
nyersanyagokat, azaz a fat, kovet,

aranyat, marvanyt és ezlistot a kozos
készletbe tesszlk, illetve az ezustbdl
mindenki kap a jatékossorendnek
megfelelGen, tehat a kezdGjatékos
a legkevesebbet, az utolsé a
legtobbet. Mindenki felteszi
az erény sav  megadott
mezGjére a jelzGjét, végiil
1 mindenkinek osztunk
A 4-4 épitménykartyat, és
kezd6dhet a jaték!

Az épitménykartyakat a draftolassal valasztjuk ki, tehat egyet
megtartunk, képpel lefelé magunk elé tessziik, majd mindenki
tovabbadja a megmaradt lapokat a balra Gl6 szomszédjanak.
Ebbdl is valaszt mindenki egyet és ismét tovabbadjuk. Amikor
mar csak 2 kartya maradt a kezlinkben, az egyiket kivalasztjuk,
a masikat pedig az épitménypakli aljara tessziik, igy mindenki
3 épitménykartyaval inditja a jatékot. Ezeken megtaldlhatd,
hogy a jaték végén hany pontot érnek, milyen tipusd segéd
vagy segédek kellenek a megépitésiikhdz, illetve milyen tovabbi
jatékvégi bonuszt vagy azonnali eldnyt, illetve hatranyt adnak,
ha megépitjiuk Gket.

A jaték soran a munkasainkat egyesével a tabla kiilonbozé
akcidhelyeire helyezzik, ezaltal szerezve nyersanyagot, pénzt
vagy munkasokat. A tablan 3 féle akcidhely talalhato:

» A nagy nyitott koros akcidhelyek azt jelzik, hogy barki
barmennyi munkasat rateheti arra az akcidhelyre.

» A kis zart koros helyekre csak egyvalaki teheti le a
munkasat.

» A fenti két tipusa helyszinrél a késGbbiekben visszasze-
rezhetjiik a munkasunkat, viszont a harmadikrél, ami a
munkds korvonalat abrazolja (varoshdza) mar nem, 6 ott
marad egészen a jaték végéig.

A jatékban négy alap nyersanyag (fa, k&, agyag és arany),
valamint egy luxus nyersanyag, a marvany talalhaté meg. A f6
nyersanyagokat a kéfejtd, erd6 és banya helyszineken lehet
megszerezni. Ahany sajat munkasunk van az adott helyszinen,
annyi nyersanyagot kapunk. A banyaban tudunk agyagot és
aranyat is szerezni, viszont mig az agyaghoz elég 1 munkast

www.jemmagazin.hu
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odatenni, az arany esetében 2 munkdsonként
aranyat.

kapunk 1

Pénzt az ezistm(ivesnél tudunk
szerezni, ugy, hogy alapbdl kapunk
egy ezlistot, plusz minden ott [évd
munkasunk utan egyet-egyet.

Marvanyhoz a kirdlyi tarhazban
juthatunk 3 fa vagy k6 beadasaval.
Itt még az erényén is tud javitani
mindenki 2 nyersanyag(kd, fa vagy
agyag) beadasaval, de munkasonként
csak egy akcidt hajthatunk végre
ezen a helyszinen.

ARMOURY

Most mar megvannak a nyersanyagaink, de ezek még kevesek az
épitmények elkészitéséhez, hiszen a kartyakon jelzett segédeket
is fel kell bérelnlink hozzajuk. Ezt a miihelyben tudjuk megtenni.
A megfelel6 szamu ezust befizetésével elvehetiink egy segédet,
aki tovabbi akcidkhoz, el6nyokhoz, bdnuszokhoz juttathat
benniinket a jaték kozben vagy a végén. A tobbi akcidhelyhez
hasonléan itt is fontos, hogy hany munkasunk van, mert ha
csak 1, akkor az elsé oszlopbdl valaszthatunk, ha 2, akkor mar a
masodikbdl is, és igy tovabb. Ha viszont nagyon szeretnénk egy
adott segédet, és nincs elég munkdsunk az akcidhelyen, akkor a
kinézett segéd el6tt levé minden egyes segédre rakhatunk 1-1
ezlistot, ily modon fizetve le a jovendGbeli alkalmazottat. Az
ezlist a megadott kartyakon marad, igy ha valaki a késGbbiekben
Gket bérli fel, az eziistoket is megkapja melléjik.

A mdhelynél Uj épitménykartikat is lehet
szerezni. Az elvehetd kartyak szama 1, illetve
sajat munkdasonként tovabbi 1. Fontos, hogy
a korlink végén Osszesen 6 épitménykartya
lehet a keziinkben. Ha tobb van, a
felesleget el kell dobni.

J6-j6, most mar  vannak
nyersanyagaink, segédeink,
ezlistjeink és épitménykartydink,

de ha a tobbiek is igy megszedték

magukat, akkor muszdj
. Vvalahogy hatraltatni 6ket! Ezt
a varoskozpontban tudjuk

megtenni. Foglyul ejthetjik mas

www.jemmagazin.hu

jatékosok munkasait attdl fliggden, hogy hany munkasunk van
a helyszinen. Egy munkas egy helyszinen tudja letartdztatni
egy szinbdl az 6sszes munkast - egy esetleges masodik munkas

ugyanezen helyszin mas szind
munkasait vagy masik helyszin
tetsz6leges szind munkasait

tartéztathatja le. Az igy begyl(jtott
munkasok  karaktertablank erre
kijelolt részére kerllnek. A foglyul
ejtés természetesen néhany
ezlistbe is keril, hiszen helybéliek
segitségével tudtuk ezt végrehajtani,
és Gket bizony ki kell fizetni. Sajat
munkasokat is ,foglyul” ejthetiink,
6k visszakerllnek a készletlinkbe,
igy akkor érdemes ezt az akcidt
hasznalni, ha mar fogydban vannak az embereink.

Afoglyul ejtett munkasokat afogdaba kiildhetjik, munkasonként
1-1 ezlst jutalmat kapunk ezért. Itt tudjak a bortonbe kiildott
jatékosok a munkasaikat kiszabaditani a megfelel6 mennyiségi
ezlst befizetésével, tovabba itt van lehetség addssagkartya
visszafizetésére is.

Emlitettem, hogy a jaték soran milyen fontos az erényesség,
de bizony vannak csabitdé tényez6k, mint példaul az addpult
és a feketepiac. Az addpultnal egy munkas lehelyezésével
az ott lévé ezistoket nyudlhatjuk le, de ezért 2 mez6t
csuszunk vissza az erény savon. A feketepiacnal 3 lehetGség
kozil valaszthatunk: vagy a 2 véletlenszer(ien felcsapott
feketepiac kartyan |évé nyersanyagokbdl veszink el ugy,
hogy a kivalasztott nyersanyagkartya folott l1évé akcidhelyre
tesszilk a munkasunk, vagy elvesziink egy segédet, vagy
egy épitménykartyat valaszthatunk. Természetesen minden
feketepiaci tevékenységiinkért a megfelel6 mennyiségli ezlistot
be kell fizetni, és az erény savon elfoglalt pozicionkbdl is alabb
kell adnunk.

A feketepiac Ujranyitasa akkor kovetkezik be, ha mindharom
mezGjén all munkds, vagy a varoshaza alsé 2 sora kozll
barmelyiknek az elsé6 mez6jére munkas keril. Ekkor minden
feketepiacon |év6 munkdst azonnal borténbe kell kildeni, a
feketepiac kartydkat lecseréljiik, minden jatékosnak, akinek
legaldbb 3 munkdsa bortonben van, 1-gyel csokken az erény
szintje, az pedig, akinek a legtébb munkdsa van a borténben,
magahoz vesz egy addssag kartyat is.
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Ha tul mélyre sillyedtink
az erény savon, akkor sajnos nem tudunk
részt venni a katedralis épitésében, hiszen bilinds emberek
vagyunk, illetve adéssagkartydkat szerezhetiink, amit ha a jaték
végéig nem fizetlink vissza a fogda akcidhelyen, akkor pontokat
veszitlink. Viszont ha egy bizonyos szint folé ér az erény savon
elfoglalt helylnk, akkor minden egyes erény novekedésért
cserébe eldobhatunk 1-1 addssagkartyat. Mivel ennyire
erkolcsosek vagyunk, a feketepiacra nem is mehetink.

A katedralis akcidhelyen a megfelel§ nyersanyagok és egy
valasztott épitménykartya beaddsa utdn feltehetjik egy
jelz6nket a katedralisra, ami jaték végi pontokat, illetve egy
jutalomkartyat ad, ami tovabbi elénydkhoz juttat. A katedrdlis
savon egyre kevesebb hely van, ahogy haladunk az épitésével,
olyannyira, hogy az itt megszerezhet6 maximalis pontot csak
egy jatékos viheti el, igy ez az akcidhely véleményem szerint a
legkiszoritdsabb.

Ha megépitettiink egy épitményt, vagy a katedrdlis épitésébe
segitettlink be, akkor egy munkdsunk a varoshazara
) kertl, és ott is marad a jaték végéig.
.. Amikor a jatékosszamnak megfelels jelzésl
munkashely betelik, akkor a jaték véget ér.
Ezutdn megnézzik, hogy kinek hany pontja
lett a felépitett épitménykartyakbdl,
a katedrdlis épitésébdl, megmaradt
nyersanyagokbdl, ezlstbdl,
valamint hany pontot veszitett
vagy nyert az erényszint aktualis
allasa és a bortonben esetlegesen
raboskodé munkdsok  miatt.
Az lesz a legeredményesebb
épitész, akinek a jaték végén a
legtébb pontja van.

REFLEXSHOP

A jaték a Kickstarteren futott nagy sikerrel, és
a REFLEXSHOPNAK koszonhet6en kerilt a hazai
boltokba. Megmondom &szintén, hogy els6re nagyon
vonzott a jaték grafikdja, hisz aki szokta olvasni a
cikkeimet, annak biztosan felt(int, hogy nagy Mico-
rajongd (MIHAJILO DIMITRIEVSKI) vagyok. Aztan
amikor lehet6ségem adodott kiprébalni a tavalyi
B~ Tarsasjatékok Unnepén, nagyon megtetszett a
4 belbecs is, mivel egy kénnyen tanulhaté és tanithatd,
kozepesen Gsszetett munkaslehelyezGs jatékrdl van
szo. A tabla és az ikonografia nagyon informativ,
minden egyértelmi, nem kellett jaték kozben
folyamatosan a szabalykdnyvet bujni. A karakterek,
segédek és épitménykartyak képességeinek kilon
fliggeléket szenteltek, de megmondom &szintén, ezt
sem s(irin hasznaltuk eddig. A jatékban szerintem még az a jé,
hogy van benne egy kis fekete humor is, hisz amikor valaki a
feketepiacra vagy az adépult helyszinre ment, lehet&séget adott
egy kis heccelésre: ,h(, de csinya volt”, ,mennyire erkolcstelen
vagy”, stb., igy nagyon viddam hangulatu partik szoktak
kibontakozni belGle. Két fével is miikodik a jaték, talan kevesebb
benne a kiszoritas, illetve ha a hdazastarsad a jatékostarsad
is egyben, nem biztos, hogy be akarod borténozni. (Bar van,
aki pont ezért szeretné. :) ) Van solo mdd is, széval maganyos
farkasok is el6vehetik. Osszességében engem kicsit a STONE
AGE-re emlékeztet, de anndl azért jéval komplexebb, igy haladd
csaladi jatéknak batran ajanlom.

Besty
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Tervez6:
Shem Phillips, S. J. Macdonald

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Garphill Games, Reflexshop

Kategoria:
munkdslehelyezds, pontgylijtés
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https://garphill.com/games/architects-of-the-west-kingdom
https://boardgamegeek.com/boardgame/236457/architects-west-kingdom

ISMERTETO

YUKON

A MOSTANI CIKK MEGIRASAHOZ DIREKT ELOVETTEM A MA-
GAZIN EGYIK OSREGI SZAMAT, AMELYIKBEN A SARKANYTOJAS
ciMmU JATEKROL iRTUNK, ILLETVE LEVETTEM A
POLCROL MAGAT A JATEKOT IS, ES ATFUTOTTAM
A SZABALYAT. VALOBAN, A KET JATEK, AHOGY
EZT MOST DIVATOSAN MONDJAK, AZONOS AL-
VAZRA EPULT, DE A YUKONON NAGYON ERzZODIK
AZ ELTELT 5 EV, ES AZ, HOGY MILYEN FOLYAMATOK
ZAJLOTTAK LE A TARSASJATEKOS VILAGBAN AZO-
TA KULFOLDON, DE AKAR KIS HAZANKBAN IS.
MIBEN TOBB, MIBEN MAS EZ A MOSTANI
KIADAS?

A korabbi jaték, a SARKANYTOJAS, és ez a mostani, a YUKON is ezer
szallal kot6dik a magazinhoz és a részben kis személyi atfedéssel
mUkod6 TARSAS KOZPONT EGYESULETHEZ. A jatékok szerzéje a lap
f6szerkeszt6je és az Egyesiilet elndke, HEGEDUS CSABA, a korabbi
jaték grafikusa pediga lap korabbi arculatfelel6se, GRACZA BALAZS
volt. A mostani jaték egyik grafikusa a kiadd, az A-GAMES kvazi
hazi illusztratora, POZSGAY GYULA, hiszen az 6 keze munkajat (is)
dicséri az AVE ROMA, a PREHISTORY, a ROBORACE, a WOMBATTLE
vagy a még kiadas el6tt alld, a Board Game 12 egyik gydztes
jatéka, a GRUND. A YUKON tesztelGi kozott is szamos egyesiileti
tagot, s6t, a szerkesztGség tagjait is megtalaljuk.

A jaték tehat egy meglévs és mar bizonyitott jaték alapjaira épil
fel, ezt az Uj véltozatot pedig kiterjedt tesztelés elGzte meg. A
téma atalakult, a misztikus, fantasy hattér helyett most valds
torténeti eseményt idéz meg a mi, az 1800-as évek végén kitort
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aranyldz és annak szereplGi adjak
a keretet. Térjunk ra roviden a szabalyokra!

A 24 aranyrog-, a 24 kavicslapkat és az egy sherifflapkat egy
7 x 7-es matrixba rendezzik, képpel felfelé. A sherifflapka
helyére lekeril az aranyaso fafigura, és kezdédhet a jaték. A
kezdGjatékos a korében tetszbleges tdvolsagra mozgathatja
el a figurat fliggdleges vagy vizszintes irdnyban, majd elveszi
onnan azt a lapkat, ahova érkezett. A jatékosok egymds utan
kertilnek sorra, odrajaras szerint, de mindenki csak abban a
sorban vagy oszlopban mozgathatja a figurat, ahol az a kore
elején all, és nagyon fontos: mindig mas tengely mentén, mint
az 6t megel6z6 jatékos. Azaz ha valaki vizszintesen lépett,
akkor a kovetkezd jatékos fligg6legesen kell, hogy lépjen, a ra
kovetkezd megint vizszintesen, és igy tovabb. A jaték akkor ér
véget, amikor minden lap elfogy, vagy amikor a figura mar nem
mozgathatd, mivel sem a sorban, sem az oszlopban nincs mar
lent a jatéktéren lapka.

A pontozaskor mindenki 6sszeadja a (sarga) anyarogei értékét,
levonja a (piros) kavicsai értékét, valamint az, aki utoljara vett
fel lapkat, kap még 5 pontot, és az nyer, akinek a legtobb pontja
van.

Mi az Uj tehat a YUKONBAN a SARKANYTOJASHOZ képest? Eddig
nem sok, de most jon a java, a folyd mentén ugyanis nemcsak
aranyra vagy kavicsra, hanem tarsakra is bukkanhatunk. A
vadnyugati varos sok szines, tipikus figuraja szeg6dhet mellénk,
ha Ugy akarjuk, és segitheti, vagy éppen gatolhatja a jatékosok
munkajat. A jaték , A varos lakdi” kiegészit6jében ugyanis 10

www.jemmagazin.hu
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karakterlapka (egyenként 3-3 példany) és 9 aranyrog korong
jut még szerephez, Ugy, hogy a 30 karakterlapkabdl 15-6t
belekeveriink az eredeti 49 mellé, és ezekbdl egy 8 x 8-as
matrixot hozunk létre.

A jaték menete ugyanaz, a kilonbséget az adja, hogy a
karakterlapra lépve elvesszilk azt, és vagy azonnal, vagy
valamikor késébb felhasznaljuk az dltala adott extra képességet,
akcidt, stb. Ennyibdl kakukktojas a valdjaban nem karakterlap
Talka, mert azokra 3-3 aranyrog korong keriil, és azokbdl veheti
el a legfels6t az, aki éppen ralép. Mik az elérheté karakterek és
milyen akciokat adnak?

» Kézbesitd: barmilyen irdnyba |éphetsz a babuval, azaz
nem kell a sor/oszlop iranyvaltast betartani

» Kocsmadros: atlosan is Iéphetsz

» Parancsnok: elvehetsz egy kordbban mas altal eldobott
aranyrog korongot

» Bortondr: megforditja a jatékossorrendet

» Prémvadasz: el kell dobnod egy aranyrég korongot
» Orgazda: egy kavicslapkad értékét megfelezi

» Aranymilives: egy kavicslapkat kidobhatsz

7z

» Tanitond: elvehetsz egy lapot egy masik jatékostdl

» Tavirasz: elvehetsz egy lapot az aranyasé figura szom-
szédjabdl (tehat az, amire érkezett, ott marad)

A jaték vége feltételek azonosak az alapjatékkal, ugyanugy a
pontozas is, persze azzal a kiegészitéssel, hogy az aranyrog
korongok a rajuk nyomtatott pontértéket adjak.

ARANY A KAVICSOK KOZOTT

Aki szerette a SARKANYTOJAST, az nem vitas, kedvelni fogja a
YUKONT is. Megkockaztatom, hogy aki szereti HEGEDUS CSABA
jatékait, az is kedvelni fogja ezt az egyik legutolsé szerzeményt.
A szerzG ismét igazolta, hogy a négyzethalds alapon valé mozgas
mechanikdjat kimaxolva gyors és érdekes jatékot tud alkotni,
amire mar sok példat lattunk téle (PINATA PARTY, IMPERIA). A
YUKONBAN raaddsul kiilon élvezet a POZSGAY GYULA altal készitett,
szé szerint nagyon karakteres képeket nézegetni, akikrdl

kénnyen asszocidlhatunk az Aranyldz Amerikdjanak tipikus
figurdira, akiket ikonikus vadnyugati filmekbdl is ismerhetiink.
Akit érdekel az alkotds folyamata, jtt utanaolvashat. Es bar
GYULA nem dllitja, hogy egy kiemelt kép szolgdlt a boritd
mintajaul, de én gyanitom, hogy a kulcs inspirdciot egy 1896.
augusztus 17-i képbdl szerezte, amelyiken egy igazi aranyasét
lathatunk jellegzetes, megterhel6 testtartasaban.

Porgessiik vissza az id6 kerekét, és nézzik meg, mit irt a
SARKANYTOJASROL anno a lap egyik akkori munkatarsa, ERAMAN:

A szabalyok rendkiviil egyszertiek, mégis komoly agymunkara
lehet szamitani, ha el6re akarunk tervezni. Kiilénb6z6 mélység
taktikakat lehet alkalmazni. A legegyszertibbet alkalmazva a
jatékos mindig az aktualis sor, illetve oszlop legnagyobb érték(
lapkajat veszi fel. Ebben az esetben a végsé pontszdma erésen
flgg a lapkak elrendezésétsl és a masik jatékos taktikdjatol.
Ha mar kicsit elére terveziink, akkor gy valasztunk, hogy egy
forduléra el6re gondolkodva a tébbi jatékos semmiképpen se
vehessen fel nagyobb értékd lapkat, mint mi. igy folyamatosan
novelhetjiik az el6nyiinket. Ha pedig valaki képes tobb Iépésre
el6re gondolkodni, akkor kemény agymunka aran mar-mar
komoly sakkozdkat megszégyenitd taktikdkat dolgozhatunk ki.”

Azt hiszem, az 0Orék érvény( szavak igazak a YUKONRA
is, hozzidtéve, hogy a karakterlapokkal sokkal nagyobb
mandverezési lehetGséghez jutunk, és egyéni taktikaval, vagy
a sajat pontok novelésével, vagy a tobbiek pontszamanak
rombolasaval prébalhatunk meg elére jutni.

drkiss

Tervez6:
Hegedls Csaba
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A PANDEMIC EGY EGYSZERU TARSASJATEKNAK INDULT, DE
MATT LEACOCK ES A Z-MAN GAMES KIADO MARA EGY MAR-
KAT EPIiTETT FEL EBBOL. EDDIG 13 ONALLO JATEK ES 4 KIEGE-
sziT6 (3 Az ALAPJATEKHOZ, EGY PEDIG A KOCKAS VERZIO-
HOZ, A PANDEMIC: THE CURE-HOZ) JELENT MEG. MAR MAGA
AZ ALAPJATEK IS ZSENIALIS, DE IGAZI MARKANEVVE AKKOR
VALT, AMIKOR A_PANDEMIC LEGACY ELSO EVADA ELSO LETT
A BGG RANGLISTAJAN. IDEN EGY UJ ONALLO JATEK JELENT
MEG, AMELYET A GEMKLUB MAR Kl IS ADOTT MAGYARUL
PANDEMIC: BEVETESRE KESZEN NEVEN. NEzzUK, MIT TUD EZ
AZ UJ JATEK!

EGYUTT A LEVEGOBEN

Természetesen a kooperativ jatékmod megmaradt, de most
nem egy térképen, hanem egy repil6gépen jatszédik a jaték.
Ezen a repllén allitjuk eld, illetve csomagoljuk a sziikséges
készletet (oltdanyag, viz, aramfejleszt6, egészségligyifelszerelés,
élelmiszer). Ezeket kell Osszekészitenilink és leszallitanunk a
varosokba. Maga a tdbla is a repiilégép belsejét szimulalja a
kialonbozd helyiségekkel, amelyekben a sziikséges készleteket
Osszedllitjuk, a raktarral, ahol ezeket taroljuk, és ahonnan
leszéllitjuk a varosokba, illetve ahol a hulladékot kezeljik. A
tabla koré rakjuk ki a varoskartyakat. A jaték nehézségi szintje
mutatja meg, hogy mennyi kartyat kell kiraknunk a tabla koré,
illetve mennyit rakunk a tablara tartalékként; a tobbi az adott
jatékban nem jatszik.

Ahogy a PANDEMIC jatékokban megszokhattuk, mindenki kap egy
karaktert, ezen kivil pedig mindenki kap egy kockacsomagot,
majd a bdbuja a repilégép meghatarozott részén kezd.
Amikor valakire sor keriil, akkor dob a kockaival, majd ha akar,
barmennyi kockaval Gjradobhat, de legfeljebb kétszer. Mindenki

TAVYWR

hat kockat kap, és ezek mindegyikén ugyanazok a szimbdélumok
talalhaték. Azaz nincs kilonbség a karakterek kockakészlete
kozétt, nem Ugy, mint a PANDEMIC: THE CURE-ban. A kockak 5

oldalan a sziikséges készletek jelzSi taldlhatdk, a hatodik oldalon
pedig egy replilégép szimbdlum van. Ha egy kockat beadunk,
akkor egyet tudunk mozogni a repiilégép egyik helyiségébdl
egy szomszédos helyiségbe. 5 helyiségben a készleteket tudjuk
elGallitani, ehhez ott kell tartézkodnunk és a szlikséges kockakat
le kell raknunk a tablara. Minden készletnél mutatja a tabla, hogy
mennyi kockdért mennyi készletet kapunk. Ezeket a készleteket
adott szind kis kockak jelképezik: a sargdk az aramfejlesztéket,
a zoldek az élelmiszert, a fehérek az oltdéanyagot, a pirosak az
egészséglgyi felszerelést, a kékek pedig a vizet. Ha egy helyre
megfelel6 szdmu kockat tettiink, akkor az elkészilt készletet
jelképez6 kis kockakat a raktarba rakjuk.

Ha pedig repll6t dobtunk, azzal a tabla szélén mozgd kis
repll6gépet tudjuk mozgatni varosrdl varosra, illetve ha
megérkeztiink az adott varosba, akkor egy repll6gépet

(9)
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jelzé kocka lerakdsaval tudjuk leszallitani a készletet. Ha ez
megtortént, akkor az a kartya kikerdl a jatékbdl, és kozelebb
kerllink a célhoz, ami az, hogy a tabla szélén lév6 Gsszes
varosba eljuttassuk a sziikséges készletet.

Eddig csak arrdl beszéltem, hogyan lehet gy6zni, de nyilvan
kell valami nehézségnek is lennie, kilonben hogyan tudnank
egyltt, kooperativ mdédon a jaték ellen kiizdeni. A jatékban
kétféle mddon lehet vesziteni: az egyik az, ha tul sok hulladékot
termeliink. Ugyanis mindig, amikor mar elég kocka gytilt
Ossze egy készletkészitd helyen, akkor a kis kockakat atrakjuk
a raktdrba, és az ott haszndlt kockdkat uUjradobjuk. Ahany
repll6gépet, vizet, vagy élelmiszert dobtunk, annyi hulladékot
termeliink, és a jelz6 annyit megy el6re. Ha ez a jelz6 eléri a tizes
szintet, akkor vesztettiink, de ha valaki ide, a hulladékkezeld
helyiségbe jon, és tobb, nem egyforma kockat lehelyez, akkor
visszaléptetjiik a hulladékjelz6t. Harom kilonb6z6 kockaért
eggyel, négy kilonbozéért kettével, ot kilonbozé kockaért
pedig négy mezdével tudjuk a jelz6t visszaléptetni. Széval ide

rendszeresen jonniink kell, és kizdenlnk kell a felgyllemlé
szeméttel.

De a legnagyobb kiizdelem nem a szeméttel, hanem az idével
zajlik. Ugyanis a jatékban van egy homokdra, és a jatékosoknak
egyltt, 6sszesen (!) annyi idejik van a dobasokra és akcidjuk
végrehajtasara, mig lepereg a homok. Vagyis a kezddjatékos
elkezdi a dobasokat, gyorsan kivalasztja a sziikséges kockakat,
végrehajtja az akcidkat, majd jon a kovetkezé jatékos. Ez addig
tart, amig le nem pereg a homokora, vagyis két percig; ekkor
a kezdésként felrakott egyik id&jelz6 lekeril a tablardl, és
feljon egy Gjabb varoskartya, ahova szallitmanyt kell szallitani.
Ha mindegyik idGjelzé lekeril, akkor elvesztettik a jatékot.
Szerencsére ha sikeril egy varosnak eljuttatnunk a sziikséges
szallitmanyt, akkor kapunk egy Ujabb id6jelzét.

Ennyiisajaték, vagyis dobunka kockdkkal, azokkal megprébalunk
készleteket késziteni, majd megnézzik, mennyi hulladékot
termeltink, kuzdink a hulladék felhalmozddasa ellen,
mozgatjuk a repulégépet és leszallitjuk a kész szallitmanyokat a
varosoknak, és prébaljuk ezt minél révidebb idé alatt elvégezni.
Ha sikeriil mindenhova leszallitanunk a sziikséges felszerelést,
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A LABOR 6l szinesitik az alapjatékot.

Az Ujabb verziok is jol sikeriltek
(PANDEMIC: _RISING TIDE, PANDEMIC:
IBERIA, PANDEMIC: ROMA BUKASA),

hozzadk az alapjaték hangulatat, annak
ellenére, hogy hol a viz, hol a betegség,
hol a barbar hordak lepik el a térképet,
mégis hoznak annyi Ujdonsagot, hogy
érdemes legyen néha el6venni &ket.
A PANDEMIC LEGAcY jatékok ugyan
nem szamitanak uttéréknek a legacy
jatékok tekintetében, mégis nagy lokést
adtak, hogy sok ember megismerje és
megszeresse az ilyen tipusu jatékokat.

A PANDEMIC sorozat eddigi leggyengébb
része a PANDEMIC: CONTAGION volt,

akkor megnyertik a jatékot, ha pedig elént minket a szemét
vagy tul lasstak voltunk, és az 6sszes id6jelz6nk elfogyott, akkor
veszitlnk.

Nem konny jaték, hiszen rovid id6 alatt kell jél donteniink, és
rdadasul szerencsésen dobnunk. A varoskartydak novelésével
emelhetiink a jaték nehézségi szintjén, illetve ha tovabb akarjuk
neheziteni, akkor még eseménykartyakat is berakhatunk,
amelyek ellen is kiizdenlink kell. Tehat aki keresi a kihivasokat,
az ebben a jatékban megtalalhatja.
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NEM MIND ARANY, AMI PANDEMIC

Az id6re tortén6é kockadobasokra jo példa az ESCAPE: THE
CURSE OF THE TEMPLE jaték, de az egy vicces partijaték, ahol
mindenki &rilt médon dobal egyszerre, és préobalja egyiitt
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mindenki egyesével dob, és a tobbiek kdzben varjak, hogy sorra
kertljenek. Tehat a soron |évé jatékoson komoly nyomas van,
hogy gyorsan dobjon, gyorsan dontson, hogy minél el6bb sor
kertiljon a tobbiekre, és hogy a kozos id6bdsl minél kevesebbet
hasznaljon fel. A homokéra allando fesziltséget hoz, feszessé,
porgdssé teszi a jatékot, ugyanakkor sokan nem szeretik ezt,
szeretik atgondolni a Iépéseiket, amivel viszont az egész csapat
eredményességét veszélyeztetik. Ezért aki nem szereti az ilyen
fajta fesziiltséget, slirgetést, annak ez a jaték nem fog tetszeni.

En imadom az alapjatékot is, amelyet mar kozel szaz alkalommal
jatszottam. A kiegészit6k, a PANDEMIC: PENGEELEN, a PANDEMIC:

amelyben a  virusok szerepébe
bujhattunk. A kozonség nem is értékeli tul magasra, mivel az
atlagos értékelése most is 6.136 a BGG-n, és mivel egy 2014-
es jatékrodl beszéliink, igy ez mar sokat nem is fog mddosulni.
Ehhez képest a PANDEMIC: BEVETESRE KESZEN még rosszabbul all,
jelenleg 5.874-es az értékelése. Bar ez egy vadonatuj jaték, igy
még valtozhat a pozicidja, de azért jol mutatja, hogy a LEGACY
elsé évad kozel 8.5-es, az alapjaték és az IBERIA 7.5-es, de még
a viszonylag alacsonyra értékelt ROMA BUKASA is 6.9-es geek
ratinggel rendelkezik. Tehat a jatékosok sokkal inkdbb azokat
a PANDEMiIC jatékokat értékelik, amely az alapjaték hangulatat
hozzak. A Bevetésre készen jatékban nincsenek térképek,
nincs meg a megszokott négy akcié, majd a jaték lépése
(fert6zés, betegség, viz, barbarok terjedése, stb.). A karakterek
kockakészlete is egyforma, a kevés akcidé lehetGség miatt a
karakterek kozotti kiilonbség is nagyon kevés.

VILAG PANDEMIC GYUITOI,
EGYESULJETEK!

Amikor meglattam a dobozt, egyb8l megoriltem, mert én még
az a fajta rajongd vagyok, aki varja az Uj PANDEMIC jatékokat.
A doboz mérete, grafikaja azért kialtott, hogy helyezzem fel a
polcomra a tébbi PANDEMIC jatékom mellé. Amikor kezembe
vettem a dobozt, gyanus is volt, hogy nem lattam rajta Mr.
Pandemic, azaz MATT LECOCK nevét, hiszen a korabban emlitett
és gyengére sikerlilt CONTAGION szerzGje sem G volt, mig a tobbi
jaték kialakitasaban mindig részt vett.

A PANDEMIC: BEVETESRE KESZEN jaték tervezGje KANE KLENKO,
akinek legismertebb jatéka a FUSE cim(i tarsas, amelyben szines
kockakkal dobunk, és a dobott szineket és szamokat figyelembe
véve helyezziik le Gket kiilonb6z6 kartyakra. A FUSE 10 perces
jaték, mert ennyi idénk van benne, hogy a legtobb pontot
Osszeszedjik a kulonb6z6 kombinaciokkal. Tehat a szerzé
szereti a jatékaiban az id6 szlkre szabdasaval feszesebbé tenni
a feladvanyt, mint ahogy ezt a BEVETESRE KESZEN-ben is tette.
Valészinlleg el6bb volt meg a jaték otlete, és amikor a kiaddval
talalkozott, utdlag adtak hozza a PANDEMIC témat, de hidba,
mert nem hozza a PANDEMIC érzést, amelyet az ember a jobb
PANDEMIC jatékok jatszasa kozben szokott érezni.

Az emlegetett ESCAPE: THE CURSE OF THE TEMPLE jatékban az idé
mulasat egy hattérzene mutatja, amely sokkal hangulatosabb,
mint a homokdra pergését nézni. Itt sem artott volna egy
megfeleld zenét a jatékhoz rakni.
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http://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_05.pdf

Mint kornyezettudatos embernek, tetszett az a zold gondolat,
hogy klzdjunk a szemét ellen. Persze tudom, hogy a replilés
maga is nagyon kornyezetszennyezl tevékenység, de szeretem,
ahogy a kornyezetvédelem megjelenik kilonb6z6 jatékokban
pl. a CO2-ben, vagy a szintén kooperativ SZELLEMEK SZIGETE
tarsasjatékban.

Akik nalam is nagyobb gytijték, azok feltétlenil szerezzék be,
mert jol mutat a tébbi PANDEMIC jaték kozott, és akik szeretik
a jatékokban az id6 szlikdssége okozta feszlltséget, azoknak ez
a jaték szintén tokéletes. A jaték komoly kihivasokat tartogat
még kezd§ szinten is, tehat akik szeretik a komoly kihivasokat a
jatékokban, azok batran belevaghatnak.

maat

Tervezd:
Kane Klenko

Megjelenés:
2019

Kiado:
Z-Man Games, Gémklub

Kategoria:
kooperativ
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http://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2015_07.pdf
https://www.zmangames.com/en/products/pandemic-rapid-response/
https://boardgamegeek.com/boardgame/280789/pandemic-rapid-response
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CONCEPT KIDS: ALLATOK

IGAZABOL NEM IS ERTEM, HOGY A CONCEPT MIERT NEM
ROGTON, ALAPBOL GYEREKJATEKKENT JELENT MEG, HISZEN
SZERINTEM, AHOGY ELERJUK A KAMASZKORT, UGY LASSAN
KI IS NOVUNK A BARKOBAZASBOL. UTANA JONNEK AZ EGYEB
PARTIJATEKOK, ELSONEK TALAN AZ ACTIVITY, DE HA SZEREN-
CSENK VAN, INKABB NAPJAINK TOBBET, JOBBAT ADO JATE-
KAIVAL JATSZIK AZ A TARSASAG, AHOVA EPPEN TARTOZUNK.
NA PERSZE TUDOM, HOGY A CONCEPT HOZOTT EGY NAGY
CSAVART A BARKOBA VILAGABA, MERT A TELJESEN VERBA-
Lis MUFAJIBA BEHOZTA A VIZUALIS ELEMET. HA MASHON-
NAN NEM TUDNAM, AKKOR A JEM MAGAZIN 17. SZAMABAN
MEGJELENT CIKKBOL BIZTOSAN BEUGRANA, MARPEDIG AZT
IS — MEGLEPETES! — EN iRTAM. VAJON IGAZAM VOLT AKKOR,
5 EVVEL EZELOTT?

VALTOZATLAN ALAPOK,

MEGVALTOZOTT KINEZET ES
CELKOZONSEG

Ami vdltozatlan, hogy van egy nagy tabla, rajta sok-sok
piktogram, illetve vannak kértyan 1évé kitaldlandé szavak. Es van
egyvalaki, aki tudja, hogy mivan a kartydn, és a piktogramokhoz
rakott jelekkel akarja ravezetni a tébbieket a megoldasra.

_‘_.j\\ &

-

\\- =

na

A tdblan 1évé jelek is ennek megfelelGen véltoztak, hiszen az
allatok tulajdonsagait kell jeldlni, igy mint élhely, nappali vagy
éjszakai aktivitds, mozgdsforma és sebesség, szin és mintazat,
taplalkozds, méret és erdsség, kiltakaré és labak, karmok,
patak, csapok, stb., és hogy cuki vagy félelmetes-e a Iény. A
jelolés nagyban leegyszer(is6dott, nincsenek fétémakat jel6ld
elemek és mellékszalakat jel6l6 tovabbi szinek. Egységesen a
narancsszinl m(ianyag keretek szolgalnak arra, hogy ratéve egy
piktogramra jel6ljék az allatra jellemz& vonast.

A TOBBI MAR iZLES KERDESE
(| (o) | 5|l

l H ;( 5& !3\ Akdrcsak a ConcepTHEZ, a Kids valtozat Allatok

kiaddsdhoz is jarnak azért tovabbi szabalyok.
igy példaul kétféle kartya van, a kék keretesek
> konnyebbek, a piros keretesek nehezebbek.
; Egy teljes jatékhoz 12 kartydt kellene huzni, és
ahhoz képest, hogy hdnyat talalt ki a kitaldlo,
az igy kapott pontokhoz még mindsitést is

- %{g YK‘Q\&EB\E&“\ kapna a végén. A jatékot Ugy kellene jatszani

hivatalosan, hogy egy felnétt a kitaldlo, és a

tobbiek, a gyerekek adjak a tippeket. Az a

.
ia 2@

vdltozat, ami szerintem 0Osztondsen adja
magat, azaz hogy egy csoport minden

Ezen kivll viszont szinte minden valtozott. A kartydkon nem
szovegek, hanem rajzok vannak, méghozz4 allatok képei, ezeket
kell kitaldlni. Jol érzett rd a készit6 arra, hogy a gyerekek, ha
barkébazni kezdenek, 6sztondsen egy allatra gondolnak, és azt
kell a tobbieknek beazonositani. Ennél kdnnyebb mar csak talan
Sheldon Cooperrel barkébazni, lasd még Pékember.

tagja sorra keriil a kérdezett szerepében,
a szabalykonyv szerint
mar a jaték haladé verzidjanak
szamit, amit 6 éves kortdl
javasolt jatszani.

Visszaolvastam a  korabbi
cikket a CONCEPTROL, és egy
dologban nem tudok nem

www.jemmagazin.hu



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem17-2014-augusztus/

egyetérteni magammal, vagy akdr ugy is mondhatnam, hogy
granitszildrdsagl mondataim id6tallésagahoz kétség sem
férhet. Ezt vetettem papirra anno:

hogy a ConcepT esetében

,Ezenfelil meggy6z6désem,

a legkevésbé fontosak az irott jatékszabalyok, és sokkal
Iényegesebb a jaték kdzbeni hangulat, a gondolatok cikazésa, a
fejtorés és a megtaldlds 6rome.”

GEMKLUB

www.jemmagazin.hu

Micsoda frappans megfogalmazas! Na jo, |épjlink tovabb, és
vegylik észre, hogy van még par hasonldsag a két jaték kozott,
azaz természetesen ugyanaz a kiado, ugyanaz a magyar kiado,
és ugyanugy 4 oldalas a szabalykdnyv, mint a nagy testvérnél.
Es még egy véletlenszerl hasonldsag: megint van egy hatéves
a csaladunkban, akinek nagyon tetszik a jaték, csak amig 4 éve
ez a kdzéps6 gyermekem volt, most a legkisebb az, alanyom. A
végére pedig egy utolsd hasonlésag: ugyantgy, ahogy a 2014-
es Spiel des Jahres jeldlttel jatszok, ugy azok sem tévednek
nagyot, akik kiprébaljak a ConcepT , kistestvérét”.

drkiss

Tervez6:
Alain Rivollet, Gaetan Beaujannot

Megjelenés:
2019

Kiadé:
Repos Production, Gémklub

Kategoria:
asszocidcios, szokitaldlos
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http://www.concept-the-game.com/concept-kids/concept-kids.php?lang=en
https://boardgamegeek.com/boardgame/247314/concept-kids-animals

Jatékok a vilag koriil




A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6z6s
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat negyvennegyedik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon "s‘
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a Fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
» és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne
By - csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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JATEKOK A VILAG KORUL

ZHANGUO

Az ATLAG TARSASJATEKOSNAK TALAN KEVESBE, DE A VAIJTFU-
LU GAMEREK SZAMARA BIZTOSAN ISMEROS LESZ A PORTUGAL
WHAT’S YOUR GAME? KIADO. LEGISMERTEBB JATEKAIK JEL-
LEMZOEN Az OSSZETETTEBB KATEGORIABA TARTOZNAK, iGY
AKI KOMPLEXEBB JATEKELMENYRE VAGYIK, AZ VALOSZiNU-
LEG MEGTALALIA VELUK A SZAMITASAT. HETKOZNAPIBBAN
MEGFOGALMAZVA, AMIKOR ELGOSZOR JATSZOTTAM A
ZHANGUOVAL, SISTERGETT A SZURKEALLOMANYOM, ES AZ
ILYEN ELMENYT EN IGENCSAK KEDVELEM, UGYHOGY AMIKOR
KEDVEZO ARON HOZZAJUTHATTAM, BE IS SZEREZTEM EZT AZ
AGYEGETO EUROT.

A JATEK

Taldn egy masik kiadénal sem lattam még ennyire egységes
kinézetet, mint ennél a kiaddéndl, ugyanis szinte (ha nem) az
Osszes jatékuk grafikusa MARIANO IANNELLI. Nagyon kifinomult
és elegdns stilus jellemzi a mUivészt, talan néha mar tulsagosan
is, szerintem egy kicsit rajzfilmszer(ibb megjelenités (pl.
KLEMENS FRANZ) jobban illene a tarsasjatékokhoz. Arrél nem is
beszélve, hogy a sokadik WHAT’S YOUR GAME? jaték beszerzése
utdn ez mar unalmassa valik. De ne tévesszenek meg senkit
a kifogdsaim, ezek csak apré észrevételek, a jaték valéjaban
gyonyord, a minGség tokéletes.

AjatékidGszamitasunk el6tt 230 és 211 kozott jatszodik Kindban,
amikor Csin Si Huang-Ti csaszar egyesiti a hdboruskodd kinai
allamokat. A “hadakozé fejedelemségek” kinaiul Zhan Guo,
innen ered a jaték neve. A jatékban a csaszar tisztségviseldit
személyesitjik meg, akiket az uralkodé elkiild tartomdnyaiba,
hogy egységesitsék megsziilet6 birodalmat.

A jatéktdbla viszonylag nagy, és Ot nagyobb részre oszlik. A
legfontosabb rész az Udvar, itt hajtjuk majd végre akcidinkat.
A jaték ot forduldn at tart, ezt a forduld szamlaldn kovethetjik
nyomon, és minden forduld végén jutalmakat is kaphatunk.
A birodalmat meg kell védeni a hunoktdl, igy az északi és
nyugati végeken a Nagy Fal helyét taldljuk, ezek jaték végi
célokat tartogatnak a fal épitSinek. A birodalom tartomanyai
foglaljak el a tabla nagy részét, illetve jobb oldalon a csaszar
feladatait taldljuk, ezek kapcsolédnak a régidkhoz és a fal
egyes szakaszaihoz. A tartomdanyok megjelennek a jatékosok
sajdt tabldin is, 6sszesen 5 régidérdl van szé, mindegyiknek van
egy kormanyzdja, illetve egy munkas terilete. A jatékostablak
kétoldaltak, az A oldalak ugyanolyanok, a B oldalakon viszont
specidlis képességeket kapnak a jatékosok.

®2-4 ©O60-

120

AZ AKCIOK

A ZHANGUO egy kartyavezérelt jaték, ehhez hdrom kilénb6z6
pakli all a rendelkezésiinkre. Az elsGé pakli, amely az irast
szimbolizélja, 1-t6l 40-ig szdmozott lapokat, a masodik, amely a
pénzt szimbolizalja, 41-t6l 80-ig szdmozott lapokat, a harmadik,
amely a torvényeket szimbolizdlja, 81-t6l 120-ig szamozott
lapokat tartalmaz. Minden egyes forduld elején a jatékosok két-
két lapot hiznak mindharom paklibdl.

Két f6 fajtdja van az akcioknak:

Az els6 az egyesitési akcio, amelyben egy kartyat félig
becsusztatunk jatékostabldnk egyik tartomanya ald. Ezt
minden tartomanyban hdromszor lehet végrehajtani, és attdl
fuggben, hogy hanyadszorra hajtottuk végre, kapunk 1, 2 vagy
3 egyesitési jelol6t a kartya szinének megfelelen. A lakossag
persze nem fogadja jol a birodalom egyesitését, igy a masodik
és a harmadik lap lerakdsa esetén mar elégedetlenkedni kezd,
ezt a fekete elégedetlenség jeldlével jeldljuk a sajat tablankon
az adott tartomanyban.

www.jemmagazin.hu




A masodik tipus az udvari akcio, ami tulajdonképpen tobb
kilonboz6 akcidt foglal magaban. A kozos ezekben, hogy a
kartyat az Udvar dobdpaklijara helyezziik, és végrehatjuk az

megnézziik, hogy a szdma alacsonyabb, vagy magasabb, mint az
el6z6 kartya szama, és attol fliggben, hogy melyik udvari akciot
hajtottuk végre, a hozza tartozé bonuszokat megkaphatjuk. A
falépités, palotaépités és munkas toborzdas akcidknal az el6z6nél
magasabb szamu kartyat, a hivatalnok toborzas és a kormanyzé
kinevezés akcidknal az el6z6nél alacsonyabb szamu kartyat
kell leraknunk, hogy megkapjuk az adott akcidhoz tartozd
bénuszainkat (a hivatalnok mozgatasa akciéhoz nem tartoznak

altalunk vélasztott akciét. Menjlink
végig ezeken az akcidkon, hiszen
ezek jelentik a jaték f6 gerincét:

i

» Hivatalnokot  toborozha-
tunk az egyik tartomdanyunk-
ba, amely lehet hadi, civil vagy felligyelS. Eurds nyelvre
leforditva, a tartalékunkbdl elvesziink egy tetsz6leges
szin{ kockat és lerakjuk a sajat tablankra.

» Hivatalnokokat mozgathatunk at szomszédos tartoma-
nyokba, vagy a munkdsok teriletérél a kormanyzok
terilletére. Hdirom mozgaspontot kélthetiink el ezzel az
akcidval.

» Kormdnyzét helyezhetiink le egy tartomanyba, ehhez
harom kilonb6z6 hivatalnokot kell elkéltenlink a sajat
tablank megfeleld régidjardl. A helyiek orilnek, hogy a
nyakukra Ultetnek valakit, ezért az elégedetlenségiik le-
csokken nulldra. (Ugy tlnik Kinaban szeretik az erds kez(i
vezetGket.) Ezért jutalmat kapunk, a jutalmak szama
ugyan korlatozott, de tobb kormanyzét is lehelyezhetlink
a jaték végi tobbségi pontozds vagy a csaszar feladatai
miatt.

» Munkasokat fogadhatunk fel, akiket a régidban tartézko-
do hivatalnokaink toboroznak az adott helyre. Ez mar vi-
szont nem tetszik a helyieknek (ki szeret meldzni?), ezért
novekszik az elégedetlenséglik.

» Palotat épithetlink, ehhez kell két munkas az adott tarto-
manyban, plusz egy vendégmunkas egy masikbdl (jol jon
mindig az a franya kiilhoni munkaeré). Olyan helyre nem
lehet épiteni, ahol nagy az elégedetlenség (bar a vald
életben is igy mikodne...). Jutalmul kapunk egy harmas
értéki egyesités jelol6t.

» Az egyik falszakaszon épithetiink 1, 2 vagy 3 magassagu
falat, attol fugg6en, hogy hany munkasunkat hasznaljuk
fel (ezuttal mindenki vendégmunkas), és ez meg fogja
hatarozni azt is, hogy az adott falszakasz jaték végi pon-
tozdéjat milyen szorzéval pontozzuk a jaték végén.

Ezek eddig elég alap dolgok voltak a jatékban, igazadbdl
most kovetkezik a jaték Iényege, az engine-building. Minden
kartyalapon taldlhaté egy udvari akcid jelolés, illetve egy hozza
tartozé bonusz, és amikor a lapokat az egyesitési akcidval a
tablank ald csusztatjuk, ezek lathatéak maradnak. Amikor
lehelyeziink az udvari akcidknal egy kartyat a dobdpaklira,

www.jemmagazin.hu

—— kartyak). Tovabbi

' did/ Lol kritérium, hogy a
- e — .

: tartomanyokban,  ahol

ezek a lapok taldlhatéak,
nem lehet tul nagy az
elégedetlenség. Ezek
a boénuszok rendkivil
sokrétliek: van amelyik

gy6zelmi pontot ad, masok hivatalnokokat vagy munkdsokat

biztositanak, de van, amelyikkel az elégedetlenséget

lehet csokkenteni. Nyilvan fugg a lapjarastél, hogy mibdl
gazddlkodhatunk, de itt tényleg szabad kezet kapunk, olyan
engine-t épitlink, amilyet szeretnénk.

- ZHANGUO
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A PONTOK

Tervez6:
Marco Canetta, Stefania Niccolini

Megjelenés:

2014

Kiado:

What’s Your Game?

Kategdria:
befolydsszerzds, kartyavezérelt akcids
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https://www.whatsyourgame.eu/games/zhanguo
https://boardgamegeek.com/boardgame/160495/zhanguo
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SHIKOKU

SZABALYOK

Amint azt mar emlitettem, a doboz szamomra elég
semmitmondd kinézetd. irjuk ezt a Japannal kapcsolatos
gyengécske ismereteim szamldjara, és lapozzunk! A fedelet
leemelve sem kezd el szikrdzni a szemink, egy egyszerl kis
tabla, par unalomig ismert fa baba és egy csomag kartya. Na
és persze a szabdlykonyv. Konyv? Inkabb lap. El6rebocsajtom,
ha ebbdl a leirasbdl kellett volna megtanulnom a jatékot, most
biztos jobban morognék. Meglehet6sen zagyvanak és féleg
tulzottan tdmornek érzem az oktatast.

Pedig ha gyakorlott jatékos magyardzza, a SHIKOKU egy gyorsan
tanulhatd, kellemes jatékmenet( szérakozas. Adott egy tabla,
rajta 33 szdmozott [épés. Az elsére feldll minden jatékos babuja,
majd minden babuhoz hdzunk egy lapot, és [éplink vele annyit,
amennyi kis papucs van a neki kisorsolt kartyan. Mindekozben a
kartyakrais elhelyeziink egy-egy babut. Ja, és kap minden jatékos
még harom kdrtyat a kezébe is. A kartyakon két informacié van,
az egyik a mar emlitett papucs kupac, illetve egy sorszam. A
papucsok szama 1 és 6 kdzott mozog, mig a szamozas 1-t6l 33-
ig, utébbibdl minden szam pontosan egyszer szerepel.

A kdrtyakat, a rajtuk 1évé babukkal egyitt sorba
rendezzlk a kartya szamozasa alapjan. Ez fogja

meghatdrozni a kdvetkezd kor sorrendjét.
A sorrend szerint minden jatékos
kijatszik egy-egy lapot a kezébdl,
és a lapjarol dthelyezi a

babujat a lerakott lapra.
Ezeket a lapokat is
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A 2018-As TARSASJIATEKOK UNNEPEN
SOK JATEKOT PROBALTUNK KI. AZ ELSO
- ORAK UTAN EREzTUK, HOGY MOST
CSAK SZERETNENK LETOTTYANNI VALA-
HOVA, ES JATSZANI VALAMI KONNYUT.
INVITALTAK A SHIKOKU MELLE, DE A NEV
ES A DOBOZ NEM GYOZOTT MEG ARROL,
HOGY EZ NEKUNK JO LESZ. AZTAN MEGIS-
CSAK LEULTUNK, ES IGAZAN ELVEZTUK A
JATEKOT. MOST, HOGY ISMET KEZBE VE-
HETTEM A SHIKOKUT, KiVANCSI VOLTAM,
VISSZAHOZZA-E A KELLEMES EMLEKEKET.
SIKERULT-E NEKI? LASSUK!

sorba rendezziik, majd jon a SHIkoku mdkas része. Mindenki lép
— a papucsoknak megfelel6 szamut —, kivéve a sorban balrdl és
jobbrol masodik, 6k maradnak a helyikon!

A kértydk szamozdsa szerint kialakitott sorban az elsé jatékos
elmegy a sor végére, a kovetkezd korben 6 lesz az utolso,
cserébe kap egy uUj kartyat. A tébbiek sorban elvehetnek egy-
egy lapot az el6z6 forduld kartyai kozal, igy ismét harom lapja
lesz mindenkinek. Johet a kovetkez6 kor, ismét mindenki
korsorrendben kijatszhat egy-egy lapot a kezébdl.

Ha a Iépcsén vald mozgas utdn valamelyik jatékos eléri vagy
meghaladna a 33. Iépcs6fokot, a jaték véget ér, és kihirdetjiik a
nyerteseket. Itt a masik csavar: az nyer, aki masodik vagy utolso
elétti. Vidam, ugye?!




| - .. ,\ . -
Lépegetds tabla, par kdrtya és egy kis draftolgatds. Ennyi? Ennyi.
Es? Fesziilt hangulat, veszett taktikdzas, hatalmas pofaraesések
és folyamatos kacagas. Ami néha Gszinte vidamsdg, néha
kényszeredett beletorédés. SHIKOKUT jatszani nem nehéz.
Harom lapbdl kell valasztani a kézbdl, par lapbdl az asztalon,
pont elég a gondolkoddshoz. Pont elég ahhoz, hogy egy kezdé is
élvezze, vagy egy profi is j6l szérakozzon. Es pont elég ahhoz is,
hogy az Griiletbe kergessen, mert SHiIkokUT JOL jatszani bizony
nehéz!

DELTA ViISION

v 5&“!"“

Aki figyelmesen olvasott, mar érzi, hogy harom és négy fével
valtoznia kell a szabalyoknak. Valéban, ezen esetekben csak
egy jatékos nem mozog a lépcsén. Kis mddositasnak tlinik, és
mikodik a jaték igy is, de azért én azt javaslom, inkdbb hat f6tél
vegyétek el6 a SHIKOKUT, akkor mutatja meg az igazi arcat.

LANATIE: En vagyok az a jatékos, aki ki nem allhatja
a magas szerencsefaktort és a partijatékokat. A
SHIKOKUT ezek alapjan minimum kertilném kéne, mégis
szérakoztatott. Ez a jaték képes elhitetni barkivel, hogy
kékeményen taktikazik, csak hogy a kdvetkez6 percben
hatalmasat koppanjon. Jatszani és tanitani is imadtam.

DRKISS: A tavalyi Tarsasjatékok Unnepén épp nem ezt a
jatékot kaptam, hogy bemutassam, de néztem, ahogy a
szomszéd asztalnal jatszanak. Nem titok, pont Lanatie volt
a jatékmester. Mi ezen akkora nagy szdm? - gondoltam,
és egy jo idbre el is felejtettem. Aztan most lelltlink
jatszani, és mostanra megértettem. A tervezés és annak
teljes csédje, a fordulatok, a végén meg a célvonal el6tti
toporgas jellemzik a partikat, és ez tényleg az a jaték,
amit csak jatszva értesz meg igazan, akkor viszont mind
felnéttekkel, mind gyerekekkel szérakoztatd.

kolos

Tervezd:
Eloi Pujadas

Megjelenés:
2018

Kiado:
A-Games, Delta Vision

Kategoria:
kdrtya draftolds, kézbél gazddlkodds
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TRONOK HARCA (MASODIK KIADAS)

G. R. R. MARTIN 7 KOTETES REGENYCIKLUSA, A TUzZ Es JEG
DALA 1996-BAN KEZDODOTT EL AZ ELSO RESSZEL,
MELYNEK CIME TRONOK HARCA. A TORTENET
NAGY SIKER LETT, AZ HBO 2011-BEN REND-
KiviL NEPSZERU SOROZATOT IS CSINALT
BELOLE. A REGENY MEGIHLETTE AZ FFG
IGAZGATOJAT, CHRISTIAN T. PETERSENT 1S,
AKI 2003-BAN EGY DIPLOMACIAVAL, HABORU-
VAL ES ARULASSAL ATITATOTT STRATEGIAI JATEKOT
KESZITETT BELOLE. WESTEROS URAINAK EPIKUS
KUZDELMET A VASTRONERT REMEKUL MUTATTA BE
A JATEK, ES A TV SOROZAT INDULASARA ELKESZULT A
MASODIK KIADAS IS, AMELY SZEBB GRAFIKAVAL, JOBB
MINGSEGU KOMPONENSEKKEL ES EGY HATODIK JATEKOS-
SAL JELENT MEG.

EROSSE NOVUNK.

A feladat 7 var vagy varos megszerzése Westeros teriletén, erre
10 kor all a jatékosok rendelkezésére. Ha a tizedik kor végén még
mindig senki nem rendelkezik 7 varral vagy vérossal, az nyer,
akinek a legtobb van. Ez kifejezetten nehéz, kulondsen ha az
optimalis 6 jatékossal jatsszuk a jatékot, mivel a tablan kereken
20 var, illetve varos taldlhato, vagyis egyedil kell birtokolni a
harmadukat.

A jaték mechanikaja abban kilonleges, hogy a harcok soran
a gybztest nem kockadobdssal hatdrozza meg, hanem egy
sajat Haz-kartya készletbdl kell valasztanunk a csata elején,
ugyanakkor rendkivil fontos a tamogatas, hiszen egy adott

iy b L
PNy £

csatat akdr az Gsszes szomszédos teriilleteken 1évé egység
tamogathat, akdr mas Hazaktdl is.

KOZELEG A TEL.

Minden kor egy Westeros fazissal kezdédik, amikor harom
kalonbozd  paklibdl  véletlenszerlien lapokat felcsapva
megismerjik, hogy milyen események torténtek Westeroson,
mikdzben a csaladok egymdssal armanykodtak. Vadak térhetnek
be Westerosra, a hatalmi helyzet valtozasa miatt Ujra licitalnunk
kell a hatalmi dgakra, de akar az is el6fordulhat, hogy semminem
torténik. A vadak tdmaddsat
hatalomjelz6kkel  (a  jaték
pénzneme) tudjuk visszaverni;
ha sikeril, az, aki a legtobb
eréforrast aldozta fel, jutalmat
kap. Sikertelen védelem esetén
a legkevesebb erdéfeszitést tevd
extra biintetést kap.

A hatalmi agakra szintén hatalomjelzékkel licitalunk, mely altal
|étrejon egy rangsorrend mind a 3 hatalmi savon (Vastrén,
Hlbéresek, Holld), ami kiulonb6z6 el6nydket jelent majd a
jaték sordn. A dontetleneket mindig a Vastron birtokosa donti
el, emellett 6 cselekedhet els6ként a korben, mig a tobbiek
sorban utdna. A hiibéreseket szimbolizalé valyriai kard a csatak
soran hasznosithatd, leforditdsaval 1 extra pontot kapunk egy
harcban. A hirvivé hollé pedig informaciét ad a birtokosanak,
amit az a tervezési fazis végén hasznalhat fel, illetve specialis
parancstokenek lehelyezését is lehetévé teszi a sorrendben eldl
elhelyezkeddéknek, de errél lentebb.

www.jemmagazin.hu




HALLD UVOLTESEM!

A Westeros fazis utan jon a tervezési fazis. Itt a jatékosok
egymassal parhuzamosan parancstokeneket helyeznek le a
tablara, minden olyan teriletre, ahol egységik tartézkodik;
mindezt Ugy, hogy ezeket a parancsokat csak a fazis végén fedik
fel. A parancs lehet tdmadas, védelmi megerdsités, portydzas,

’.J'f“_':;t
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www.jemmagazin.hu

tdmogatas vagy a teriilet kiakndzasa un. “hatalomszerzés”
akciéval. Aszerint, hogy mennyire helyezkediink eldl a Holld
savon, specidlis, er6sebb parancskorongokat is hasznalhatunk,
ezek csillaggal vannak jelélve. Természetesen ez az id&szak
a legalkalmasabb a szovetségeseknek, hogy 6sszehangoljak
akcidikat, illetve a lehelyezett parancsok alapjan kiderilhet,
kit6l varhato egy hatbaszuras.

.

—

Miutan mindenki elkészilt a lepakolassal, a hollé tulajdonosa
megnézheti és alulra rakhatja a vadpakli felsé lapjat, vagy
kicserélheti egy mar lerakott parancsat egy mdsikra a fel nem
hasznalt parancsai kozil.

MIENK A HARAG.

Kezd6dik az akcid fazis. EIGszor a portyazasok, majd a tdmadasok,
végil a hatalomszerzések jonnek létre a fazison belll. A harc a
fentebb emlitett Haz-kartyas maodszerrel torténik, a tamado és
a védd fél 6sszeadja a harci erejét, hozzaadja a tdmogatasokat,
majd valaszt egy kartyat, és aki nyer, a terlileten marad, a
masik fél - az esetleges veszteségek elszenvedése utdn - kételes
visszavonulni. Dontetlen esetén a H(ibéresek soron lévé jobb
pozicié dont. A kartyakat okosan kell felhasznalni, mert amig ki
nem jatszottuk az dsszeset, nem hasznalhatjuk fel a kordbbiakat
Ujra.

M NEM VETUNK.

Nem csak arra kell figyelnlink a jaték soran, hogy pozicidinkat
megvédjik a rank torS, ellenséges, nemesi Hazaktdl és
elegend6 hatalmat gy(jtslink 6ssze a kdvetkezd szavazashoz, de

77
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a hadseregiink élelmezésére is oda kell figyelniink, amelyet a
tablan lévé horddk szimbolizdlnak. A Westeros fazisban johet
fel olyan kartya, melynek hatasara ellenérizniink kell a horddink
szamat, ami ha csokkent, kevesebb katonank lehet a kovetkezd
ellendrzésig. Rendkiviil tematikus, hogy Eszakon kevesebb az
élelmiszer, hidba a nagy teriletek, mig a kozépsé régidkban, pl.
a Tyrell csaladnal jelent&s élelmiszerkészletek vannak.

MEG NEM HAJOL, MEG NEM ROGY, MEG NEM TORIK.

Bar a jaték mindossze 10 korig tart, a sz(ikos lehetdségek, az
armany és a folytonos konfliktusok miatt nem irrealis a 6-8
Ords jatékidé sem. Azonban olyan epikus hangulatot lehet
atélni a jatékkal, hogy az ember észre sem veszi, hogy elrepilt
az id6. Ugyanakkor a hosszu jatékidé miatt semmiképpen nem
ajanlom, hogy olyanok Uljenek le vele jatszani, akik nem szeretik
az ennyire elnyuld kiizdelmeket.

Kiknek ajanlom? A kényv és/vagy a sorozat rajongdinak
mindenképpen, nekik legalabb egyszer kotelezé kiprébalniuk,
milyen egy westerosi Haz uranak a bdérébe bujni, milyen
dontéseket kell meghozni, hogy a Haz sikerét biztositsuk.
Azoknak is ajanlom, akik szeretik az intrikdval tlizdelt harci
stratégiai jatékokat, nekik is alapmi{ a TRONOK HARCA. Bar
harman, négyen és oOten is jatszhatd, az igazi élményt a teljes
jatékosszammal adja ki. Ha pedig még tobben jatszanatok,
figyelmetekbe ajanlom a tavaly megjelent A SARKANYOK
ANYJA kiegészit6t, amellyel a magazin kovetkez6 szamaban
foglalkozunk majd.

Tzimisce

Tervezd:
Christian T. Petersen

Megjelenés:
2011

Kiado:
FFG, Delta Vision

Kategoria:
teriiletfoglalds, licitdlds, szimultan akciovdlasztos
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UNDERWATER CITIES

Az UNDERWATER CITIES SOKAK SZAMARA 2018 EGYIK NAGY
MEGLEPETESE VOLT, AMIT EGY VADONATUJ CEG, A DELICIOUS
GAMES ADOTT KI. MIVEL MEG NEM RENDELKEZTEK BEJA-
RATOTT KAPCSOLATOKKAL, EZERT SOKAIG NEHEZEN VOLT

= —_——

VLADIMIR SUCHY, a PULSAR 2849, a LAST WILL, a THE PRODIGALS
CLUB és a SHIPYARD szerzGjének tavaly, Essenben megjelent
jatéka egy kozepesnél némileg Gsszetettebb, agyalds eurd, 1-4
f6 szamdra. Az agyaldssagot mutatja, hogy 4 emberrel az elsé
jaték szabalymagyarazattal egyitt kb. 3,5-4, ketten 2-2,5 ora.
A jatékban mindenki a sajat viz alatti varosrendszerét épiti,
kozulik az nyer, aki - meglepé moédon - a legtobb gy6zelmi
pontot érét hozza Gssze.

Kezdetben mindenki egy szinte Ures, viz alatti terilettel indul,
amin mindossze egyetlen, “lakatlan” varos taldlhaté. 10 koér
alatt ezt kell a jatékosoknak kib@vitenilik egy akar 9 varost
és szamtalan épiletet tartalmazd birodalomma, amit nem
mellesleg még 3 vizparti teleplléssel is Gsszekapcsolhatnak
gyG6zelmi pontok és egyéb jutalmak reményében.

A tarsas f6 mechanizmusa a munkaslehelyezés és az
akciokartya-valasztas keveréke: kartyakkal aktivalhatok a
kiilonb6z6 akcidhelyek. A mechanizmusban a f6 csavar az,
hogy mind az akciéhelyek, mind a kartyak 3 kilénb6z6 szinben
pompazhatnak: aki megegyez8 szinpart rak le (azaz pl. sarga
kartyat sarga akcidhelyre), az a kartya és a hely képességét is
hasznalhatja, aki pedig eltéré6t, az csak a helyszinét.

A jaték 10 kore 3 korszakra oszlik. Az elsé 4, a masodik és
a harmadik 3-3 korbdl all. Minden korben 3 akcidjuk van a

BESZEREZHETO, AM AZ ELMULT HONAPOKBAN A SZAMTA-
LAN DIJAT ELNYERO TARSAS EGYRE TOBB HELYEN KAPHATOVA
VALT, SOT, HAMAROSAN A KIEGESZITO 1S MEGERKEZIK HOZZA.

jatékosoknak, azaz Gsszesen 30 akcidbdl kell megépiteniiik a
lehet6 legimpozansabb birodalmat. Milyen szerepet jatszanak
a korszakok? Egyrészt egyre erBsebb akcidokartyak tartoznak
hozzajuk, masrészt minden kor végén, azaz a 4., 7. és a 10.
kor utan termelnek az épuletek, a varosok és az akciokartyak,
valamint meg kell etetni a varoslakdkat is.

Alljon meg a menet, mik azok az épiiletek? Minden véros
mellett 3-4 épllet (laboratérium, algafarm és sétalanité tizem),
illetve 3-4 alaglt szamara van hely. Az alagutak kulcsfontossagu
szerepet jatszanak a varoshalézat kiépitésében; lehet
ugyan nélkilik épiteni varosokat, azonban azok semmilyen
szempontbdl sem szamitanak mindaddig, amig alaguttal
nincsenek bekotve a haldzatba. Természetesen épiletek
nélkil is nagyon nehéz gy6zedelmeskedni, hiszen egyrészt
ezek termelik - az el6bb emlitett korszakok végén - a jatékban
elengedhetetlen nyersanyagokat (alga, tudomany, acél, pénz,
illetve “biomassza”), masrészt a jaték végén, illetve egyes fajtak
a jaték kozben is gybzelmi pontokat érnek.

Essen szo a kartyakrol is, amelyekbdl a jatékban tobbféle tipusu
taladlhatd. Az egyes korok paklijaibdl, amelyekbdl a jatékosok
korlik végén huznak, az aldbbi lapok kertilhetnek el6:

» azonnali, egyszeri képességet ad, pl. valamilyen nyers-
anyagot, ezt hasznalat utdn el kell dobni

» termeld, a 3 termelési fazisban termel, pl. nyersanyagot,
pénzt vagy pontot, lekeril a jatékos varosa mellé

» akcidkartya, ezek koronként egyszer hasznalhatdk a

www.jemmagazin.hu
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legkiilonfélébb dolgokra, lekeril a jatékos varosa mellé

» allandd képesség, pl. egy akcidhelyet er6sebbé tesz a
kartya tulajdonosa szamara, lekeriil a jatékos varosa
mellé

» pontozo, ezek a jaték végén adnak pontot valamilyen
feltétel szerint, lekeriil a jatékos varosa mellé
Ezeken felll a jatéktablardl egy akciohely aktivalasaval specidlis,
erésebb kartyak is vasarolhatok:

» 3 pénzbe keriilé kartydk, amik minden esetben a jaték
végén adnak gy6zelmi pontot. Ezek mindig mindenki
szamara lathatoak.

» 1 és 2 pénzbe kerilg kartyak paklija, ahol mindig csak a
legfelsé lap lathato. A fenti 5 alapkategéria barmelyiké-
be tartozhatnak, de joval er6sebbek azoknal.

Az Gsszetettebb eurdktdl megszokott mdédon szamtalan mddon
lehet pontot szerezni a jatékban. A legtobb pontot a jaték végén
kapjak a jatékosok a varosaik, a varosokban lévé épiileteik,
pontozdkartyaik és a bekotott vizparti varosaik utan, ezen
kivil a megmaradt nyersanyagaikat és pénziiket is pontokra
vélthatjak. Jaték kozben célkartyak teljesitésével szerezhetdk
pontok, valamint a termelési fazisban egyes termeld lapokkal,
specialis viz alatti varosokkal, valamint bizonyos épuletekkel és
alagutakkal.

Természetesen nem! Az UNDERWATER CITIES szamtalan
kombinalasilehetdséget nyujt a kezdd és tapasztalt jatékosoknak
egyarant. Egyrészt varosokbdl kapasbol kétfajta épithetd: sima
és bio. Utdbbi dragabb, viszont cserébe a termelési fazisban
gy6zelmi pontot termel. Ennek kapcsan lehet arra térekedni,
hogy minél hamarabb minél tobb bio vagy normal varosunk

www.jemmagazin.hu

legyen - hisz ezek a jaték végén is sok pontot hoznak, de az is
jo taktika lehet, ha a nagy épitkezéseket a jaték masodik felére
hagyjuk, amikor mar varhatdan jobban allunk nyersanyagokkal.

Hasonldképp, az éplletek is tobbféle stratégiat rejtenek.
Egyrészt lehet arra koncentralni, hogy csak akkor épitiink Uj
varosokat, ha a meglev6kben nincs mar hely épuleteknek,
masrészt ezek épitésével is varhatunk. Emellett, az épiletek



tovabbfejleszthetdk, igy lehet
kevesebb, de er6sebb épiletiink,
vagy tobb, de gyengébb. Es arrdl
még nem is firtam, hogy ha
ugyanabban a varosban van
egy fajtabdl két ugyanolyan
tovabbfejlesztett épulet,
azért tovabbi bodnuszokat
kapunk. Azonban az sem
biztos, hogy ez az egyetlen
helyes stratégia, mert
a jaték végén a varosok
annal tébb pontot érnek,
minél tobb kiilonb6z6 épliletet
tartalmaznak...

felul a

Mindezeken
mindenkinél azonos, hatoldala azonban erdsen kiilonbozik
egymastol: egyes varosok, épiletek és alagutak épitése
konnyebb vagy nehezebb lehet a megszokottndl, illetve
kilonféle bonuszokat hozhat.

jatékostablak egyik oldala

ERTEKELES

JATEKELMENY: Az UNDERWATER CITIES egyik legfébb erénye, hogy
a jatékosok eldtt épul fel a birodalmuk. A kezdetben egyetlen
varosuk a jaték végére akdr 7-8-ra is néhet, szdmtalan épiilettel
gazdagodhatnak, a kiilonb6z6 akciokdrtyakbdl pedig brutalis
motort épithetnek. Hidba nagyon hosszu a jaték, sokszor szinte

fizikai fajdalmat jelent abbahagyni, hiszen még olyan szépen
lehetne bdviteni a jatékostablankat...

UIRAJATSZHATOSAG: A kozel 200 db kartya, a kétoldald
jatéktablak, az 1-2-3 pénzbe kerils specialis kartyak és a jaték
kozbeni célkartydk miatt az Ujrajatszhatésag igen magas. Azok
pedig, akiknek ez sem elég, hamarosan megvehetik az idén
Gsszel érkez6 kiegészit6t, a NEW DISCOVERIEST.

STRATEGIAI/TAKTIKAI MELYSEG: Az el6bb emlitett tényez6knek
is koszonhetden kifejezetten mély jaték az UNDERWATER CITIES,
stratégaknak kiemelten ajanlott.

TANITHATOSAG / BONYOLULTSAG: Az elsG jaték mindenképpen
nagy falat, legaldbb 2-3 jatéknyi tapasztalat kell ahhoz, hogy
rendesen atlassuk a dolgokat.

JATEKOSOK KOZTI INTERAKCIO: Korlatozott, az akcidhelyek és a
specidlis akcidkartydk egymas eldli elvételében meril ki.

KINEK AJANLOM: A kdzépnehéz eurdk kedvel6i nem I6hetnek
mellé az UNDERWATER CITIES-zel. Nem én vagyok az egyetlen, aki
ugy gondolja, hogy 2018 legjobb tarsasjatéka az UNDERWATER
CITIES volt.

KINEK NEM AJANLOM: Analizis-paralizisre hajlamosaknak.
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VLADIMIR SUCHY

Tervezd:
Vladimir Suchy

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Delicious Games

Kategoria:
munkdslehelyezds, hdlozatépitds, kdrtyavdlasztos
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AKICK-ASS KEPREGENY MARK MILLAR
SKOT KEPREGENYGURU MUVE; EZEN
KiviL 6 iRTA Az ULTIMATE X-MEN,
AZ ULTIMATE FANTASTIC FOUR, A
CiviL WAR Es A WANTED KEPREGE-
NYEKET IS. A KICK-ASS FOHOSE EGY
KEPREGENY KEDVELO TINI, AKI KED-
VELT HOSEI PELDAJAN FELBUZDULVA
ELHATAROZZA, HOGY MAGA IS MASZ-
KOT HUZ, Es SZETRUGIA A BUNOzOK
VALAGAT. PEDIG O CSAK EGY TELJESEN
ATLAGOS TINI, iGY SOK ESELYE NINCS

914+ ®1-4 O60-90'

IS AZ ERGSZAKOS GONOSZTEVOKKEL
SZEMBEN, DE SZERENCSEJERE NEM
O AZ EGYETLEN KOSZTUMOS HOS A
VAROSBAN, ES SEGITSEGET KAP Kis
DOGTOL ES VERPROFITOL. A KEPRE-
GENYBOL 2010-BEN KESZULT FILM IS,
MELYNEK A MAGYAR FORGALMAZO
ADTA A HA/VER CiMET, iGY A MOST A
DELTA KIADASABAN MAGYARUL MEG-
JELENT TARSASJATEK IS EZT A CIMET
VETTE AT.

,HA RAM TOROD A SZOBAM AJTAJAT, VALOSZINULEG AZON KAPSZ, HOGY EPPEN A KEDVENC

SOROZATOMAT TOLTOM,

A film egyébként a szuperh@sos filmek parddidja. Adott egy
teljesen hétkoznapi srac, aki semmiféle kiemelkedd képességgel
nem rendelkezik, mégis megprobalja felvenni a harcot a
blindzékkel. Persze kdnnyedén Gsszeverik, de aztan jon Kis Dog,
egy tizenegy éves kislany, aki mindenkit ledaral. Széval aki vevé
az ilyenfajta humorra, annak batran ajanlhaté. A
képregényrajongdk nagy tobbsége elégedett volt a filmes
feldolgozassal, a kritikak is méltattak: ,gyors, vicces, és gyakran
groteszk mdédon erdszakos, a film elGszor megragadja,
majd tarantindi stilussal kiginyolja a , jelenkori
akciofilmek kliséit” (Manohla Dargis, The
New York Times), igy nem csoda, hogy
azota folytatast is kapott a film.

A film és a képregény kozott
természetesen van kiilonbség, pl. Kis Dog
és apjanak eredettorténetében, hiszen &
mig a filmben VérProfi egy volt rendér, S
aki ezért akar leszamolni a b(inézSkkel, m 3
és ezért neveli szuperh@ssé a lanyat, i
addig a képregényben egy egyszer(i irodai |7 3
dolgozd és képregény rajongd, aki maga is -‘-!-'-'-;'” -
szuperh@ssé akar valni, és ezért neveli igy &} 11'.:-:. o
a lanyt. Szintén jol jellemzi a képregény ]
és a film viszonyadt, ahogy Haver és =
baratnGjének kapcsolatat bemutattdk.
Ugyanis Dave Lizewski, vagyis Haver Kkicsit balfék
kamasz, aki magat melegnek tetteti, hogy kdzelebb kertljon

a kiszemelt lanyhoz. A film végén, amikor kideril az igazsag,

a lany megbocsajtja a hazugsagot, és 0sszejonnek, ahogy ezt
egy szerelmes vagy tinifilmben megszokhattuk. A képregényben

VAGY A BIOSZ TANARNORE RECSKAZOK.”

viszont, amikor a lany rajon, hogy Dave atverte, 6sszevereti 6t
a baratjaval, majd kild egy képet neki magardl, intim egyttlét
kozben a fidjaval, és bar ez Dave szivét Osszetori, esténként
mégis elGveszi a képet, és ilyenkor mar nem csak a biosz
tanarndre gondol. Ha nem érted a mondat végét, akkor az azt
jelenti, hogy nem olvastad el az alcimet. :) Bar ez a befejezés jol

illik a képregény realista és cinikus hangulatahoz, de nem
csoddlom, hogy a filmkésziték inkabb happy
end-es befejezést valasztottak.

Egyébként a magyar rajongdk nem is ezért,
hanem leginkdbb a HA/VER cimvalasztas
miatt haborogtak; sokan inkabb az eredeti
Kick-Ass cimet hagytdk volna meg, vagy
inkdbb az ODA/BASZ cimet |attak volna szivesen.
De miutan a magyar forgalmazé igy kildte a
filmet a mozikba, igy természetes, hogy a
tarsasjaték is a HA/VER cimet kapta.

Tudom, hogy ez egy tarsasjatékos
magazin, és nem filmkritikdkat kozllink,
de egy ilyen tarsasjaték ismertetésénél nem
lehet mell6zni a korilmények bemutatasat.
- En magam korabban nem ismertem sem

a képregényt, sem a filmet, csak a jatékot

“* megismerve kezdtem ezekkel az ismerkedést,
ennek megfeleléen nem is rajongdi, hanem

tarsasjatékos szemmel tekintek a HA/VER-ra, igy a cikkben
féleg arra keresem a viélaszt, hogy nem rajongdi szemmel nézve
érdemes-e a jatékkal jatszani.
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,MINDIG FURCSALLTAM, ELOTTEM MIERT NEM VALLALTA BE SENKI. ITT VAN EZ A RENGETEG
KEPREGENYFILM MEG TEVESOROZAT, AZT HINNE AZ EMBER, VOLT LEGALABB EGY MAGANYOS
KULONC, AKI JELMEZT VARRT MAGANAK.”

A HA/VER jatéknal nem is kérdés, hogy a jaték megjelenése
mélté a képregényhez, hiszen grafikdjanak elkészitéséhez a
rutinos képregényrajzoldt, JOHN ROMITA JR.-t kérték fel. A jaték
tervezGi HIALMAR HACH, ROBERTO PESTRIN és MIAURIZIO VERGENDO
voltak, akik kozil egyedil HJALMAR HACH (SARKANYPALOTA,
PHOTOSYNTHESIS, RAILROAD INK) neve lehet ismertebb.

Ez egy kooperativ jaték, igy a jatékosok egyutt kiizdenek a New
Yorkban felbukkano b(in6z6k ellen, majd megprébaljak legydzni
a fégonoszt, és igy megnyerni a jatékot. 1-4 f§ jatszhatja a HA/
VER-t, és mindegyik jatékos egy-egy hés bérébe bujik. Osszesen
7 hést lehet alakitani a jatékban, igy a rajongdk tébb jatékot is
lejatszhatnak ugy, hogy nem kell ugyanazon h&st mozgatniuk.

il e A

A jaték kozponti tablaja New Yorkot abrazolja 8 részre osztva
(pl. Central Park, Varoshaza, Wall Street). Itt tlinnek fel a
gonoszok, és itt kiizdenek hdéseink keriletrdl keruletre jarva.
Minden keriiletben 3 biin6z8, vagy ahogy a jaték irja, kovets
lehet jelen, a negyedik mar a kovetkezd keriletbe keril a
nyilaknak megfelel6en, amelyek végsé allomasa a térkép
kdzponti része, a Varoshaza, ahol hat kovetd lehet jelen. Ha
ide kellene érkeznie egy hetedik kovetének, akkor a jatékot
elveszitjiik. Maximum 27 kovet6 lehet a tablan, ezért 27 kovetd
minifigura van a dobozban. Természetesen nem csak a kovetdk,
hanem a fégonoszok, kisf6nokok és a hdsok is kaptak egy-egy jol
kidolgozott minit, igyhogy aki szereti a jatékokban a miniket, az
itt sem fog csalddni.

,MINT MONDTAM, TELJESEN HETKOZNAPI SRAC VOLTAM. SEMMI SEM VOLT AZ ELOELETEMBEN, AMI
EGY MEGSZOKOTT HOSTORTENETET VETITETT VOLNA ELORE. NEM MART MEG RADIOAKTIV POK, ES
NEM IS MENEKULTKENT ERKEZTEM A FOLDRE EGY PUSZTULASRA ITELT TAVOLI BOLYGOROL.”

Minden jatékos kap egy héstablat, amelyen természetesen rajta
van a hés neve és rajza is. Nagyon fontos, hogy megismerjik a
hdstablankat. Itt taroljuk a felszereléseket (egyet a fejre, egyet a
testre rakhatunk, kett6 egykezes vagy egy darab kétkezes
fegyver lehet nalunk, illetve van olyan eszkdz, amit a
hatizsakunkba is rakhatunk, és csak akkor vessziik elS, ha
szlikségiink van rd), és itt vannak a savok, amelyek a hdsok
konkrét dllapotat mutatjak. Van boldogsagsav, erGsav, életsav és
kozosségimédia-sav (nem hidba, XXI. szazadi h&sokkel van
dolgunk). Ez utdbbi elég vicces: ha egy megfelels szintet elér a
hds, akkor a kornyék szamara ismert lesz, és a boltban a
felszereléseket olcsébban vasarolhatja meg, sét, ha tovabb nd
az ismertsége, akkor a rajongdk alvas koézben mar egyedi
segitséget is adnak neki. Ha pedig eléri az ismertség legfelsd
szintjét, hiressé valik, és megkapja a zoldakcié kartyat, amely
erGsebb, mint a tobbi akcidkartya. A miniken, tablakon kiviil
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szamtalan kartyat és tokent tartalmaz a jaték, vagyis az
alkatrészekkel tele van tomve az igen méretes doboz.

Ajaték elég Osszetett, ezért ajatékmenetet csak nagy vonalakban
érinteném. A jaték fix 9 korbdl all; ha a kilencedik kor végéig
nem sikeril legy6zni a f6gonoszt, vesztenek a jatékosok.

A korok kezdetén mindig kapunk egy eseménykartyat, és mivel
a jatékban egyszerre harom esemény lehet, ezért ha harom
kor alatt nem sikerlil az adott eseményt megoldanunk (pl.
10 pénz Osszeszedése, az eseménykartya hatasara felkerilé
jelz6k leszedése), akkor bintetést szenvediink el. Ha sikeril
megoldanunk az eseményt, akkor jutalmat kapunk, és ha harom
eseményt sikerlil megoldanunk, akkor megjelenik a fégonosz,
ami ugyan nem jutalom, de esélyt ad a legy6zéséhez, ezéltal a
jaték megnyeréséhez.

Az eseménykdrtya utan felhlzzuk a kovetkez6 kovetd
megjelenése kartyat, és az érkezés szamnak megfelel§
mennyiségl kovet6 érkezik a kartyan feltlintetett kertletekbe,
illetve ha az adott keriletben tobb mar nem fér el, akkor tovabbi
kertleteket lepnek el a kovetSk. Egyes események hatasara
nem normal, hanem szuperkoveték lepik el a varost, amelyek
erésebbek a normal kdvetSknél.

ISMERTETO - HA/VER
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,INEM KELL AHHOZ TRAUMA, HOGY MASZKOT VEGYEL FEL. NEM KELL, HOGY LELOJEK
A SZULEIDET... ...SE KOZMIKUS SUGARZAS, SE ZOLD GYURU... CSAK A MAGANY ES A
KILATASTALANSAG TOKELETES ELEGYE.”

M, L

PURTERIA: MERER [ % | (% 84

Ezt kovetéen minden jatékos kivalaszt a kezébdl egy
aktivalaskartyat. A kék kartyak a karakter mindennapi életével
kapcsolatosak: munkaba jards, iskoldba jaras, l6gas a haverokkal,
edzGterembe jards. A piros kartyakkal tudunk harcolni, a zold
pedig kilonleges kartya, amihez csak akkor jutunk, ha a
karakteriink hiressé vdlik, vagyis a megfelel§ szintet eléri a
kozosségimédia-savban. A kartydkon vannak mozgaspontok,
amelyek segitségével masik keriiletbe mehetlink, és ott
akcidzhatunk. Példaul a kartyank altal adott idét felhasznalva az

adott kerilet bonuszat megkapjuk, vagy harcolhatunk az ott
|évé kovetGk ellen, és ha mindet legy6ztiik, akkor az adott hely
kipucolasbonuszat is megkapjuk (pl. a Wall Streeten pénzt, a
Kérhazban életer6t).

Harc esetén a helyszinen lévé minden ellenséggel egyszerre
kell harcolnunk. A harchoz a hds tabldja és targyai alapjan
Osszeallitjuk, hany kockaval dobunk; a piros kockakkal tudunk
sebzést okozni, a kék kockakkal védjlik ki az ellenség tamadasat.
A kovetSk ereje 1, a szuperkovetéké 2, a fGgonosz és a
kisf6nok egyedi erékkel rendelkeznek. Ha tobb sebzést kapunk,
mint amennyit ki tudunk védeni, akkor megsebesiiliink; ha
életerénk lecsokken, elveszitjuk az eszméletlinket. Ilyenkor az
eszméletvesztés kockaval kell dobnunk, és ha rosszul sikertl a
dobas, a hds a kdrhazban ébred fel. llyenkor ugyan visszanyeri
életerejét, de boldogsagszintje lecsokken, és ha ez elég alacsony
szintre zuhan, akkor megpréobaltatasok elé néz a hés, vagyis
a jaték kezdetekor véletlenszerlien felrakott megprdbaltatas
kartyak életbe lépnek (pl. elmebaj esetén, ha barmelyik
kockaval villam szimbdélumot dob, akkor népszer(isége egyet
csokken, hiszen ki tart szimpatikusnak egy 6rilt hdst). De még
ennél is nagyobb a baj, mert a lakosok megijednek attdl, hogy
a hésokkel igy elbantak a b(in6zék, és minden esemény eggyel
el6rébb keril, azaz a fégonosz elvetemiilt terve I6kést kap.

Ezt kovet6en megnézzik, a h6s mennyit sebez a gonoszokon,
mennyit tud legy6zni. Ha tul nehéznek érezzilk a helyzetet,
akkor a h&sok osszegy(ilhetnek egy helyen, és 6sszefogva, egylitt
kiizdenek a gonoszok ellen. llyenkor a sériiléseket eloszthatjak
egymas kozott, mikozben a tdmadasaikat osszeadjak.

Ezt minden napfazis soran haromszor jatsszuk el, vagyis
haromszor érkeznek kovet6k és harom akcidkartyat jatszik
ki mindenki, majd jon az alvasfazis. llyenkor megnézzik a
hdstablat és az eseménykartyat, van-e olyan hatdsa, amely az
alvasfazis alatt 1ép életbe, illetve ekkor kell megnézni, sikerdlt-e
harom eseményt teljesiteni, és ha igen, akkor johet a végsd terv.

,TENYLEG ENNYIRE ERDEKES A HETKOZNAPI ELET? TENYLEG ANNYIRA IZGALMAS A SULI ES
AZ IRODA, HOGY EN VAGYOK AZ EGYETLEN, AKI MASROL FANTAZIALT?”

A jatékosoknak 5 kartya van a keziikben, amelybdl harmat
kijatszanak. A frissités fazisban visszaveszik minden kijatszott

kartyajukat, majd a felforditott aktivalaskartyakbdl kivalasztanak
egyet-egyet, amelyet magukhoz vesznek, és ezért egy kartyat el
kell dobniuk, mert csak Ot-0t lehet a jatékosok kezében.
Természetesen ezek az utdlag jatékba keriil kartyak erGsebb
akciot engednek, mint a kezdGkartyak, ezért fontos, hogy jol
osszuk el a jatékosok kozott.

Tobb f6gonosz eseménykartya van a jatékban, ebbdl kell egyet
kivalasztanunk a jaték elején. Ezek valtozd erdsségliek, azaz a
jaték nehézségét itt tudjuk bedllitani. Kapunk egy végséterv-
sav jelol6t, amely az ellenségek értékeit tartja nyilvan. A kartya
is tartalmazza a végs6 terv leirdsat, de a szabalykényvben
minden végsé tervrél van egy részletes leiras, ugyhogy ennek
megértésével nem lehet probléma.

Ha a hésok sikerrel teljesitik a végsGterv-kartya céljait a 9. kor
vége elGtt, akkor legy6zték a f6gonoszt, megmentették New
Yorkot, és igy megnyerik a jatékot. Ha viszont nem sikeriil
teljesiteni a végsé tervet a 9. kor végéig, ha fel kellene tenni egy
hetedik kovet6t is a Varoshazara, ha mar négy esemény anélkil
csuszott le a tablardl, hogy azt a hésok teljesitették volna, akkor
veszitettek a jatékosok.
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,INEM EN VOLTAM AZ OSZTALY BOHOCA, VAGY AZ OSZTALY ZSENIJE, EGYALTALAN SEMMIJE
SEM VOLTAM AZ OSZTALYNAK. MINT A LEGTOBB KOROMBELI, EGYSZERUEN CSAK LETEZTEM.”

A jatékot 1-4 fG jatszhatja, és talan a sz6l6 mdd a legnehezebb,
de tobb fével sem konnyld a jaték. A kovet6k szamanak
megjelenése és az eseménykartyak is a jatékosszamhoz vannak
hozzarendelve, a fGgonosz ereje pedig a jatékosok szamatol
fligg, vagyis minden jatékosszamnal komoly kihivas a jaték,
nekink példaul még nem sikerllt nyerni benne. Nem lehet
minden savon feltornazni a hdst, hiszen példaul a boldogsagsav
minden harcnal csokken, vagy népszerliséget is gyakran
vesztenek a hdseink egyes kovetd kartyak (pl. szégyen)
megjelenésekor. Erdemes feltapolni a hs erejét, és egy-két j6
felszerelést (pl. AK-47-est) megvenni, és Ugy nekivagni a
harcoknak, mert kiilonben nem sok esélyiink lesz a sikerre,
persze addig a koveték szdma is megszaporodik.

A jaték alkatrészei j6 mindségliek, a minik jo kidolgozasuak,
a kartyak is j6 mindségliek. Egyedil az inzert nagyon vékony,
konnyen torik, pedig nem csak a figurakat, hanem a kartyakat is
ebbe kell beletenni, ha be akarjuk csukni a dobozt, ami tele van
mindenféle alkatrésszel.

A jaték elég Gsszetett, hosszu az el6készilete is, igy az elsé jaték
gyakorlatilag csak ismerkedés a jatékkal és a mechanikaval. Bar
a dobozon 60-90 percet irtak, a valdsagban inkabb 45 percet
kell szamolni jatékosonként.

A HA/VER egy vérbeli ameri jaték. Nagyon jol hozza a képregény
és a film hangulatat, a kartyak szovegei, a rajzok mind-mind

segitik, hogy beleéljuk magunkat a jatékba.
Mechanikailag sok ujdonsag nincs benne,
de amit beleraktak, az jél mikodik.
A jaték menete kicsit a HOLTAK
TELEHEZ hasonlitott szdmomra.
Nekem, aki ROSENBERG
és  FELD  jatékokon
,szocializalédtam?”,

kicsit sok wvolt a

szerencse szerepe,
mivel a harcok egyszer(
kockadobassal  d&lnek el,
és igy tobbszor is sok kockaval
az eredményt értem el, mint akar  sokkal
kevesebbel. A jatékot 18+-osnak irjak, de nyilvan ez
inkdbb a szovegei miatt lehet, bar szerintem a szOvegei sem
annyira durvak, hogy egy 14+-os gyerek ne tudjon vele jatszani,
ugyhogy kamaszoknak mar teljes mértékben ajanlhatd.

ugyanazt

Ha képregény rajongd vagy, kulonosen, ha tetszett a Kick-Ass
képregény vagy film, illetve ha a HOLTAK TELET szeretted, akkor
ez a jaték neked valé.

Az alcimek a HA/VER képregénybdl valé idézetek.

MARK MILLAR =
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INTERJU

RICHARD BORG

RICHARD BORG A HABORUS TARSASJA-
TEKOK EGYIK LEGNAGYOBB MESTERE. AZ
ALTALA MEGALKOTOTT COMMANDS &
COLORS SZABALYRENDSZERT VILAGSZER-
TE JATEKOSOK MILLIOI HASZNALJIAK. A
VELE KESZITETT INTERJUBAN MESEL AZ
OTLET MEGSZULETESENEK KORULMENYE-
IROL, ES ARROL IS, MELYIK AZ A KORSZAK,
AMELYIKHEZ A MAI NAPIG NEM SIKERULT
HOZZAIGAZITANIA A , TALALMANYAT”.

JEM: Alig taldltam olyan jatékot ont6l, ami nem kot&dik
haborukhoz. Pedig a CALL My BLUFF (masik neve LIAR’S DICE)
1993-ban Spiel des Jahres dijat is kapott. Miért hanyagolta ezt
a vonalat?

RB: Nagyjabdl ugyanannyi semmilyen hdborihoz nem
kot6dd tarsasjatékot terveztem az évek sordn, bar az
kétségtelen, hogy ha a kiegészit6ket is beleszamitjuk,
akkor a hdborus jatékok vannak tobbségben. Valdszin(ileg
azért tudnak errdl kevesebben, mert a tébbi jatékom nagy
kiadékndl megjelent ,tdmegtermék” volt, ahol a szerzéket
nem tintetik fel.

JEM: Hogyan jott ez a kilonleges vonzédasa a haborus
tarsasjatékok tervezéséhez?

RB: Ugy gondolom, a torténelmi tirgyd mdisorokkal,
filmekkel és jatékokkal kezd6d6tt gyerekkoromban. Akdrcsak
a tobbi gyereknek a kérnyezetemben, nekem is megvolt
minden Marx készlet; a mai napig emlékszem a gigdszi
csatdinkra, amiket az udvaron vagy a pingpong asztalunkon
vivtunk egymadssal. A kozépiskoldban aztdn jéttek az Airfix
figurdk, még kés6bb pedig a festett fém katondak, amikhez
a szabdlyt mi magunk talaltuk ki. A barataimmal még ma

is Ujrajatszunk ezekkel a figurdkkal nevezetes csatdkat,
természetesen Commands & Colors szabalyokkal.

JEM: Mikor taldlta ki a Commands & Colors rendszert?

RB: A torténet a ‘70-es évekre nyulik vissza. Az amerikai
flggetlenségi haborut jatszottuk UGjra az emlitett fém
katondkkal egy egész hétvégén at. A hazauton a kocsiban
jott az otlet. Probaltam 6tvozni azokat az elemeket, amiket
a tdrsasjatékokban és az ilyen, miniatlrokkel jatszott
csatainkban szerettem. Par hénap alatt allt végiil 6ssze az
egész, és annyira jol miikddott az amerikai fuggetlenségi
hadborundl, hogy kiprébaltuk a mds korokat megidézé
figurdinkkal is.

JEM: Mi volt a szabdlyok kidolgozasa soran a legfontosabb az
on szamara? Hogy kdnnyen jatszhato, valésaghi vagy izgalmas
legyen?

RB: A fém katondkkal vivott csatdink nagyon elnyultak,
olykor napokba telt, mire eldélt, ki legyen a gy6ztes. Olyan
jatékrendszert akartam létrehozni, ahol ez az id6 lecsokken
pdr drara, mikézben a jatszmak valésaghlen visszaadjdk az
adott kort, a jatékosok valéban bele tudjak éIni magukat.
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JEM: Jatékai kozil a MEMOIR-sorozat futotta be messze a
legnagyobb nemzetkodzi karriert. Mit gondol, mi ennek az oka?

RB: A tdrsasjatékoknal a legkedveltebb id&szak eleve a
masodik vildghaborl. Es a kiadénak is hatalmas szerepe
volt a sikerben, remek munkat végeztek a MEMOIR 44
népszerdsitése soran.

JEM: Vannak olyan legenddk, miszerint a hdborus jatékokat
a hadsereg is szokta haszndlni felkésziilés vagy bizonyos
lehetséges forgatokdnyvek elprébalasa céljabdl. Hallott esetleg
ilyen torténetet a jatékaival kapcsolatban?

RB: llyet nem, de azt tudom, hogy vannak katondk, akik
szivesen el6veszik a jatékaimat, és Ujrajatszanak egy-egy
csatat. De mindezt csak a szabadidejikben.

JEM: Van olyan csata, amirél azt gondolja, nem lehet atiiltetni a
tarsasjatékok vildgaba?

RB: A gyarmatositas korszakdval mindezidaig meggy(lt
a bajom. Tobbszor nekifutottam, de eddig sosem voltam
elégedett az eredménnyel, valahogy nem adta vissza
azoknak az id6knek a hangulatat. De tovabb prébdalkozom,
egyszer talan 6sszejon.

JEM: Tobb, mint 30 éve aktiv tervezé. Mik a legnagyobb
kilonbségek az ipardghan a palyaja elejével 6sszevetve?

48 pieces

RB: Manapsag tonnaszam jelennek meg a kilénboz8
tarsasjatékok, ami csodalatos, mert rengeteg jo Uj Otlet
sziiletik, az viszont szomoru, hogy ebben a nagy kinalatban
sok remek jaték egészen biztosan elsikkad. A mdsik, hogy a
technoldgiai fejlédésnek koszénhet6en sokkal profibb ma a
jatékok megjelenése — még a prototipusoké is. A korai éveim
prototipusai egészen nevetségesen néznek ki a maiakhoz
képest.

I actual size

Eletkor:
71 év

Nemzetiség:
amerikai

Leghiresebb jatékai:
Battle Cry, BattleLore, The
Great War, Memoir 44

Utoljara jatszott
tarsasjaték:

Red Alert — Space Fleet
Warfare

Kedvenc jatéktipus:
a térténelmi jatékok

www.jemmagazin.hu

A Model Figures
AIRFIX

Figures Supplied unpainted

[

MARX és AIRFIX készlete
R

Dijai:
Spiel des Jahres (Liar’s
Dice, 1993), International

Games Award
kétszemélyes  stratégia
kategdria  (Battle  Cry,

2001; Hera and Zeus,
2001; Memoir ‘44, 2004;
BattleLore, 2007), Games

magazin legjobb uj
térténelmi szimuldcids
jaték kategoria
(Commands & Colors:
Napoleonics, 2012),
Clausewitz hirességek
csarnoka katonai jatékok
tervezdinek (2010)
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http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekosklub.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://mindclashgames.com/
https://www.saltlands-game.com
http://piatnikbp.hu/
http://www.trefl.com/
https://reflexshop.hu/
http://www.deltavision.hu/

Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
79. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését november 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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