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Kedves Jétékosok!

Emlékeztek a Brian élete c. filmnek arra a jele-
netére, amikor az elitéltnek kellett bemondania
a bilintetését? Kereszthaldl — balra. Kegyelem —
jobbra. Csak vicceltem, kereszthaldl. Na valami
ilyesmit a mostani lapszamban is bevezethet-
nénk, miszerint borzalmak, szorny(iségek —
jobbra. Nyugis témdk — balra.

Kezdjuk a nyugisakkal, mert a cimlapra is az ke-
rult ki végul, méghozza két jaték boritdja dssze-
dolgozva. Mit ad isten, a VASUTVONAL jatéknak
ugyanis létezik egy piros és egy kék verzidja is,
amik nem csak a szintkben térnek el, de a hala-
do jatékverzidban a szabalyokban is. Majdnem
azt mondtam, hogy a lap torténetében elGszor
van egynél tobb jaték képe a boritdn, de ez nem
igaz; valamikor a hd&skorban volt egy kiegészi-
t6knek szentelt lapszam, aminek az elejét sok-
sok borité montdzsa diszitette.

Ugyszintén nyugis témakkal operalnak az alabbi
jatékok: KODFEJTG — itt szavakat kell kitalalni egy
Otletes mechanizmuson keresztil, amit a tob-
bi, hasonld jatékban nem taldltok meg, szdval
le a kalappal az Ujitas el6tt; THE RIVER — itt az
amerikai telepesek bérébe bujva épitjik a birto-
kainkat; INFINITE CITY — itt meg egy retro future
vilagot épitgetiink lapkérdl lapkdra. A MAsobik
ESELY sem borzolja tulsagosan a kedélyeket,
ugyanis roll & write és még tetrisz jaték is egy-
ben, na ezt figyeljétek!

Beigértiik a borzalmakat, akkor most elmarad-

nak? Nem, s6t egyre nagyobb léptékiek! A
BUNJELEK: GYILKOSSAG HONGKONGBAN még csak

Klubok! Kiadok! Figyelem!

azemberi gonoszsagot veszi témaul, a PANDEMIC
LEGACY 2. EVAD mar az embertdl fliggetlen té-
nyez6k tombolasat teszi meg a sztori kiinduld
pontjava. Es akkor johetnek a képzelet sziile-
ményei: SZORNYEK HOSOK ELLEN: VIKTORIANUS
REMALMOK, egy viktorianus superhero movie
nagy osszecsapasokkal; A SARKANYOK ANYJA a
Game of Thrones vilagaban jatszddo kiegészits;
a METRO 2033: BREAKTHROUGH pedig a nukledris
apokalipszis tulélginek harca a moszkvai metro-
ban. Szerintem j6 kis listat hoztunk Gssze.

Apropd, sarkdnyok. Ha az anyukajukrdél mar volt
sz6, jojjenek a kicsik, két értelemben is. A gye-
rek jatékosokra gondolt a SARKANYKELTETG szer-
z6je, aki azt a folyamatot mutatja be, ahogy a
tojasbdl rantotta helyett kis hillg lesz.

Ennyi fért a mostani lapba, és reményeink sze-
rint a kovetkez$ lapszamban elég sok esseni
Ujdonségot fogunk tudni bemutatni, merthogy
mig ezeket a sorokat irom, egy napja véget ért
az idei nagy, eurdpai tarsasjatékos szemle.

Természetesen nem feledkeztlink meg a jaték-
szerz6 interjurdl sem, és bizton mondhatom,
hogy sok eurd rajongd oromére most SIMONE
LUCIANI és DANIELE TASCINI allt kotélnek. Aki nem
ismerné e neveket, csak annyit mondunk, hogy
TZOLK’IN...

16 jétékot!
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Gamer jtékok - Komplexebb szabalyd vagy elmélyiiltebb gondolkozdst & il B RIS BT st ol (16, [ Al

igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb oraig is tarthat. G R, USSR & L, o NgEeas, & | eeiiiin 5

az improvizacio. Tobb fével az igaziak. g

Csaladi jatékok - Olyan kénnyen tanulhatd tarsasok, amiket 6 éves kortol
barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei. Elt6lthetiink
vellik par percet, de tarthatnak egy oraig is. B

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt gon-
dolkodast igénylé taktikai jatékok. L

Fejlesztéjatékok - Kisgyerekek, dvoddsok és kisiskolasok szamara ki-
talalt jatékok gondolkodasuk, érzékeik és készségeik jatékos fejlesz- =—=

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisiskolasoknak. .
tésére. e
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ISMERTETO

VASUTVONAL

VASUTAS-VONATOS JATEKOKKAL TULZAS NELKUL DUNAT LE-
HETNE REKESZTENI - A BOARDGAMEGEEKEN OSSZESEN 1218
VONATOS TEMATIKAJU TARSASJATEK, ILLETVE KIEGESZITO
TALALHATO. EZEK FELOLELIK SZINTE A TELJES SPEKTRUMOT:
A BEVEZETO JATEKOK EGYIK KIRALYANAK TEKINTETT TICKET
TO RIDE UNIVERZUM TAGJAITOL A KOZEPES OSSZETETTSEGU
RUSSIAN RAILROADSON AT AZ OLYAN OSSZETETT EUROKIG,
MINT A TOZSDEzGS 18XX SOROZAT KEPVISELGI. EGYVALAMI
AZONBAN MEG NEM VOLT - ROLL & WRITE VASUTAS JATEK.

A LENYEG ROVIDEN

Az Un. roll & write, azaz “dobj és irj” tipusu jatékok egyik
legérdekesebb képviselSje a magyarul nemrégiben, nemzetkozi
szinten pedig egy éve megjelent VASUTVONAL, amiben 7 kér, azaz
mintegy 20 perc alatt kell a legtébb pontot érd vasuti és kozuti
hdlézatot megrajzolni. A mindenféle interakciét nélkiil6z6
jatékot 1-6 f6 jatszhatja, a létszdm azonban tébb doboz
megvasarlasaval konnyedén skalazhaté folfelé. A VASUTVONAL
nagy Ujdonsaga, hogy a legtébb hasonld kategdrids jatékkal
szemben nem egy véges vastagsagu papir jegyzettomb formajat
Olti a pdlya, amire aztan rajzolhatnak a jatékosok, hanem 6 db
olyan, mianyaggal bevont kartont hasznalnak, amit minden
egyes jaték utan letérolhetnek.

JATEKMECHANIKA

Mint minden hasonlé jatékban, itt is kozponti szerepet kapnaka a jaték pontlevonassal biinteti. Vasutvonal autépalyahoz
kockak: ezekbdl 4 all rendelkezésre, és mindegyikikkel dobunk egyféleképpen kapcsolddhat: allomason keresztal.

az egyes korok elején. A dobd személye lényegtelen, mivel

minden jatékosnak ugyanazokat a kockdkat kell haszndlnia, azaz A kockakkal az aldbbi eredmények dobhatdk:

ugyanazokat az elemeket kell berajzolnia a sajat kis tablajara.
A “kell” sz6 szerint értendd, egyetlen dobas eredményét sem

» egyenes (autdpalya vagy vasutvonal),

7 lehet figyelmen kivil hagyni. » kanyar (autépalya vagy vasutvonal),

< » T-eldgazas (autdpalya vagy vasutvonal).

m Mind a 4 kockan vasutvonalak, autépalyak és vasutallomasok

5_U| szerepelnek kiilénboz8 kombinacidkban. A palya 7x7-es, a A fenti 6 lehet6ségbdl 1-1 taldlhato a jatékban lévé 4-bél 3 do-

T kozepén egy 3x3-as elkeritett résszel, a szélein pedig oldalanként ~ bokockan. Ezzel szemben a negyediken az alabbiak vannak:

o 3-3, azaz Gsszesen 12 kijarattal, amelyeknek fele autéds, fele . L. L , ) i

Or . » egyenes, ami autdpdlyaként indul, dllomdasban folytato-
pedig vonatos. o™ ’ L

! dik és vasutvonalban fejez6dik be (2x);

S Az els6 kockat mindenképp valamelyik kijarathoz kell berajzolni » kanyar, ami autopalyakent indul, allomasban folytatodik
- értelemszer(ien vonatoshoz csak vasutvonalat, mig autéshoz és vasUtvonalban fejezédik be(2x),»/ e .

) csakautépélyétIehet-,gtébbikocka pedigvagy maskijaratokhoz, » autdpdlyahid a vasutvonal\f&‘é)tﬁ -'eb : é\‘ﬂf

vagy mar megkezdett. vonalakhoz kapcsolédhat. A szabaly két tipusu utvonal keresthZ?{eﬁym 3st, am n 5

0 (

TVNOALNSY,

megengedi, o i 5 alat a szomszédos |6dnak Gssze (2x). ) ] **H | ' | G
mezén ne folytassunk, sét elzarjuk példaul oda egy 1 1] I LI -
keresztirdnyu egyenest |épitstink), @am n itevékenységiinket  Ugyan a fenti lehet&ségek mar igy is szamt aﬁféié;?tlb_z ekedési Hﬁ
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rendszer kialakitasat teszik lehetévé, a valtozatossag kedvéért
a tervez6k még specialis Utvonalakkal is kedveskedtek a
jatékosoknak. Ezekbdl 6sszesen 6 érhetS el; a palya folotti
savban talaljuk meg 6ket a kartonra nyomtatva. Minden jatékos
maximum 3-at haszndlhat fel egy-egy jaték soran, a 4 kocka
jelentette utvonalak mellett 6todikként huzhatdk be barmelyik
korben, és ha felhasznaltunk egyet, azt athuzassal kell jeldIntink.
Ezen specidlis Utvonalak kozos jellemzdje, hogy minden rajtuk
levé utvonal kapcsolddik egymashoz, illetve a négyzet mind
a 4 oldala felé vezet rajtuk Ut vagy vasut. Kivalo lehetGséget
adnak arra, hogy tobb kilonallé utvonalat kapcsoljunk 6ssze a
segitséglkkel.

HOGYAN GYOZHETUNK?

A jatékosok pontjaik nagyobb részét az egyes kijaratok

Osszekapcsolasaval szerzik. 2 kijarat Osszekapcsolasa egy
utvonallal 4 pontot ér, melyhez minden tovabbi kijarat 4 pontot
ad hozza. igy egy 3 kijaratot dsszekapcsold Utvonal 8p, egy 5-6s
16p, egy 9-es pedig 32p.

Ezen felll pont jar a leghosszabb egybefliggd autdpalyaért
és vasutvonalért (ezek jellemzéen maximum 8-10 mezd
hosszusaguak, 8-10p), a kozponti 3x3-as terilet minden
egyes beépitett mezGjéért (értelemszerlien max 9p), valamint
pontlevonds minden olyan-Utvonalért - legyen az autdpalya
vagy vasut - ami a semmiben végzédik.

ENNYI AZ EGESZ?

Természetesen nem! A VASUTVONAL nem véletlen érhetd el két
kiaddsban: mindkett6ben 2-2 kiegészité taldlhato, amelyek
darabonként 2 kockat és sok-sok lehet6séget adnak hozza az
alapjatékhoz. Kiegészitd hasznalata esetén 7 helyett 6 korbdl all
a jaték, viszont 4 helyett 6 kockaval dobunk.

Az egyes kiegészit6krdl roviden:

SOTETKEK KIADAS

» T6

A T6 dobdkockain nem meglep6 mdodon torészletek, illetve ki-
kot6k talalhatok. A kikot6k allomasnak szamitanak, azaz a t6 két
oldalan taldlhato, kikot6be bekotott dtvonalak szomszédosak.
Emellett a jaték végén 1p jar a jatékos legkisebb tavanak min-
den egyes mezGjéért.

» Folyo

A leghosszabb folyd minden egyes mez6je 1 pontot ér, viszont a
semmibe vezet6 folydvégek ugyanugy hibapontot hoznak.

TUzvOROS KIADAS

» Lava

A palydja kdzepére mindenki rajzol egy vulkant, ahonnan 4
iranyba lava folyik ki. Kéronként 1-1 0j vulkdn ingyen berajzolha-
t6 a palydra. A jaték végén minden lezart lavaté 5, a legnagyobb
ldvatd minden mezG6je 1 pontot ér, a lezaratlan oldalu lavatavak
pedig a semmibe vezet6 Utvonalakhoz hasonldan hibapontnak
szamitanak.
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TVNOALNSY,

» Meteor

A meteor kezdetben a pdlya kell6s kozepén, majd ezutdn min-
den korben véletlenszer(ien csap le. Ha Utvonalat vagy allomast
talal el, azt megsemmisiti, cserébe viszont a jaték végén a mete-
orkraterbe vezet6 Utvonalak mindegyike 2-2 pontot hoz.

games

A-GAMES & DELTA VISION

ERTEKELES

Jatékélmény: a VASUTVONAL mindGssze 20 percben adja meg az
épitkezés élményét. Nagyszer( valasztds, ha kevés id6nk van
jatszani.

Ujrajdtszhatésdg: viszonylag hamar kiismerhets, ezért a
kiegészit6k hasznalata mindenképp ajanlott az Ujrajatszhatdsag
fokozdsa érdekében.

Stratégiai/taktikai mélység: konnyed taktikai jatékként
jellemezném a VASUTVONALAT, a KOROKON AT-hoz szokott
stratégdk biztos nem ebben taldljak meg a szamitasukat.

Tanithatésdg / bonyolultsdg: 5 perc alatt elmagyarazhato.
Jatékosok kozti interakcio: gyakorlatilag nem Iétezik.

Kinek ajdnlom: vasutmdaniasoknak, kornyezettudatos roll &
write rajongdéknak, konnyed esti szérakozdsra vagyoknak,
a Kingpomino stilusu egyszer(, de jol Gsszerakott jatékok
kedvelGinek.

Kinek nem ajdnlom: akiknek fontos, hogy legyen a jatékosok
kozott interakcid.

Sarruken

Vasutvonal

Tervez6:
Hjalmar Hach, Lorenzo Silva

Megjelenés:
2018

Kiado:
Horrible Games, A-games/Delta Vision
Kategoria:

dobj és irj, hdlézatépitss

$3+ ®1-6 (O20-25'



http://www.horribleguild.com/
https://boardgamegeek.com/boardgame/245654/railroad-ink-deep-blue-edition
https://boardgamegeek.com/boardgame/251678/railroad-ink-blazing-red-edition
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KODFEJTO

NEM ALLITOM, HOGY EZ A CIKK HIPERGYORSAN ELKESZULT,
MERT ERRE A SZERKESZTOSEG TOBBI TAGJA FELHORDULNE.
INKABB AZT MONDOM, HOGY A SOK EGYEB MUNKA ES EL-
FOGLALTSAG OKOZTA A KESOI ELKESZULTET. PEDIG MENNYI-
VEL SZEBBEN HANGZANA, HA AZT MONDANAM: ALAPOSAN
MEG KELLETT RAGNOM A JATEKOT, HOGY MINDEN IGENYT
KIELEGITO BEMUTATO SZULETHESSEN. ES NEM IS MONDANEK
VALOTLANT, MIVEL KEVES OLYAN JATEK VAN, AMIVEL ANNYIT
JATSZOTTAM, MINT A KODFEJTOVEL. PONTOS SZAMOT NEM
TUDOK MONDANI, DE AZ BIZTOS, HOGY SZAZNAL IS TOBB
PARTI VAN A HATAM MOGOTT. EzT UGY TUDTAM ELERNI,
HOGY MINDENHOL ES MINDENKINEK EZT A JATEKOT MUTAT-
TAM MEG AZ ELMULT EGY EVBEN, ES KOZBEN PROBALTAM
MEGSZERETTETNI VELUK. ES TUDJATOK MIT? MINDENKINEK
TETSZETT, ES AKARTAK MEG VELE JATSZANI. UGYHOGY ELIOTT
AZ IDG, MOST OSSZEGZEM TAPASZTALATAIMAT.

kivalasztott jatékos lathatja. Es most jon a lényeg: a kivalasztott
jatékosnak egy-egy szot kell irnia a kddkartya szamaihoz tartozé

Az OTLET

Az otlet nem UGjdonsag, mivel sok hasonld prébalkozassal
talalkozhattunk mar eddig is, és azota is. Meg merem
kockaztatni, hogy talan mar tdl sok is van az ilyen széjatékokbal,
ami néha a minGség rovasara megy. Nem titok, hogy nalam

szavakhoz. Tehat az els6 az Iskola, a masodik a Moszkva, a
harmadik a Szinhdaz széra kell, hogy utaljon. En ezeket a szavakat
irndm: TABLA, HAGYMA, SUG. Ha ezt leirta, indul a homokdra, és
a masik csapat kivalasztottjanak pontosan annyi ideje van az 6

a KODFEJTG toronymagasan veri a mezényt, annak minden
részletével. Igen, itt is szavakat kell kitalalni, de nem ugy, hanem
amugy. Csapatok tilnek egymdssal szemben, és itt térnék ki arra
az apro részletre, amely a szabalyban leirt jatékosszamra utal.
Ezt a jatékot jatszottuk 14-en is, és nagyon szdrakoztatd volt.
Széval az otlet igen “eredeti”, mivel minden csapatnak van négy
szava; ezeket kizardlag csak a csapattagok lathatjak, és a csavar
mar most elkezdddik, mivel a masik csapatnak nem ezeket a
szavakat kell kitalalnia. Aztan zajlik a jaték, és egyszer csak vége
lesz, de ha dontetlen az eredmény, akkor mégiscsak ezt a 4 szot
kell kitalalni; ezt hivom én visszacsavarnak. Aztan még kézben
csUrik is, de rendesen.

CSURES-CSAVARAS

Tehdt adva van mindkét csapatnak négy székartya és egy tabla,
amin 1-t6l 4-ig szamozott szines ablakok vannak. Ha ezen ablakok
mogé beillesztjik a 4 kdrtyat, azokon el6tlinik egy-egy sz6,
legyenek ezek a Szinhaz, Iskola, Labda,
Moszkva. (Ezeket nem kell kitalalni.
De!) Koronként az egyik csapattag huz
egy kodkartyat, amin 3 szam lathaté. Ez
1-t6l 4-ig barmelyik 3 lehet, tetszéleges
sorrendben, példaként legyen a 2, 4,
1 szdmsor. Ezt a szamsort kizardlag a
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kédkartyajanak 3 szavahoz az utaldsokat leirnia. Miutan mindkét
kivalasztott végzett, felolvassdk a szavaikat, és atadjak a papirt,
amire a szavaikat irtak, a csapattdrsaiknak, akik megproébdaljak
kitalalni, 1atva a sajat titkos szavaikat, hogy a kivalasztott milyen
kédhoz irt utaldsokat. A csapatnak a 2, 4, 1 kédot kell beirni,
hogy ne kapjanak biinti pontot. Majd a csapat minden tagja
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igyekszik kitaldlni az ellenfél csapat kodjat. Ez azért nehéz,
mert az ellenfél szavait nem ismerik. Korrél korre taldlgatunk,
és megprdbaljuk kitaldlni, mi lehet a 4 rejtett szava az ellenfél
csapatnak, mivel ha ezt kitaldljuk, akkor az utaldsokkal a kodot
is megleljiik.

PONTOZAS/ERTEKELES

Ha egy csapat kitaldlja a sajat
koédjat, az jo, de nem jar érte semmi,
viszont ha nem taldlja ki, az egy
fekete pontot, azaz binti pontot
eredményez. Viszont ha kitaldljuk
az ellenfél kodjat, azon kivdil,
hogy kozelebb kerilink a rejtett
szavaihoz, kapunk egy fehér, azaz
jutalompontot. A jaték addig tart,
amig valamelyik csapatnak 6sszejon
2 fekete vagy 2 fehér pont.

Természetesen a  két fekete
vereséget, a két fehér gy6zelmet ad.
Abban az igen nem ritka esetben,
ha mindkét csapatnak ugyanolyan
és -annyi pontja lesz, na akkor kell
okosan 6sszerakni az addig kapott
infokat, és kitalalni, mik lehetnek
az ellenfél rejtett szavai. Amelyik
csapat tobb rejtett szavat talalja ki
az ellenfélnek, az nyer, de ha ez is
dontetlen, akkor kell jatszani még
egy partit.

MIERT EZ A LEGJOBB?

Csak! Mert ez a legjobb! Na, jél van, elarulom. Ez a jaték
intelligens. Ebben a jatékban a tippelgetés tuti buko stratégia.
Ha nem tudod 6sszerakni az aproé részleteket, nem tudsz nyerni.
Mas sz6-, illetve asszocidcids jatékokban tippelgethetiink,
taldlgathatunk, és még nyerhetiink is, ha szerencsénk van. A
KODFEITOBEN ez nem vezet célra, csak a tudas és a figyelem

vezethet a siker és a gyGzelem felé. Jatszottam gyerekekkel,
felnSttekkel, és egyarant azt tapasztaltam, hogy mindenkit
megfogott a jaték egyedisége. Amit viszont nem értek, hogy
miért nem kapott semmilyen dijat ez a jaték. Az elmult években
sok parti, sz6-, asszociaciés jaték kapott dijakat, csak pont ez
nem. Erdekes.

Ami nem tetszik a jatékban, az a kevés papir, amit beletettek,
illetve az, hogy nincs ebbdl letdlthetd véltozat a kiadd oldalan.
A masik a szokdrtyak tartéjanak ldbai, amik a tizedik jaték
folyamdn szétszakadtak, igy nehezen allnak az asztalon. Persze
ezek a hibak nem hibak, csak kellett valami negativat is irni,
nehogy tul 6mlengés legyen a cikk.

Széval akimégnem prébalta, igyekezzen
pétolni, mert higgyétek el, tényleg ez a
legjobb, ha mondom.

J6 jatékot!

drcsaba

Tervez6:
Thomas Dagenais-Lespérance

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Le Scorpion Masqué, Gémklub

Kategoria:
dedukcios, szokitaldlos
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NFINITE CITY

AKI EGY KICSIT IS BELEOLVASOTT MAR A MAGAZINBA,
ROGTON LEVETTE, HOGY ODAVAGYUNK A SOROZATOKERT.
SZERINTEM AZT HISSZUK, MINT AFFELE BOTCSINALTA UJSAG-
iROK, HOGY ETTOL LESZ KOMOLYABB A LAPUNK. MOST IS VAN
EPPEN FUTO SOROZATUNK (VILAG KORUL), ILLETVE VOLT EGY,
A SPIEL DES JAHRES DiJAZOTTAKAT BEMUTATO SOROZAT, ES
VOLTAK MINI SOROZATOK, 5-4-3-2 CIKKEL, DE MEG AZ IS LE-
HET, HOGY EGY CIKKRE IS RAFOGTUK, HOGY INNENTOL MAJD
ILYENEKROL {RUNK, CSAK AZTAN VALAHOGY ELMARADT. A
MOSTANI CIKK BELEFERHETNE EGY VAROSEPITOS JATEKOKAT
BEMUTATO SOROZATBA, ESETLEG EGY LAPKALERAKOS JATE-
KOKKAL FOGLALKOZOBA, ESETLEG EGY OLYANBA, AMIBEN
AZOKROL A JATEKAIMROL iROK, AMIKROL EDDIG MEG NEM
TETTEM.

A Metropolis Fritz Lang 1927-es filmje. A torténet a jovGben
jatszodik, és megmutatja a nagy kilonbségeket a tarsadalmi
osztalyok (a munkdasosztaly és a vezetSk) kozott. Erdekessége,
hogy a Queen ennek a filmnek a jeleneteit hasznalta fel a Radio
Gaga cimi szamuk klipjéhez. A film altal elképzelt vilag (varos)
nagyon jellegzetes, nagyon emlékezetes az éptletek hangsulyos
vizszintes tagolasa, gyakorlatilag minden épulet kilsején
vizszintes vonalak futnak. Ez a retro future vilag jelenik meg az
INFINITE CiTY dizdjnjaban, és szinte adja magat a parhuzam, hogy
afilm adta azinspiraciot a jatékhoz. Az épuletek itt grandiézusak,
modernnek szant kinézetliek, és legféképp a statika torvényeit
meghazudtolé mdédon tervezettek.

A jaték szabdlya pofonegyszer(i, ezért el is fér egy lapon. ElGszor
a jaték oOsszetevGit képezd 120 varoslapkabdl 5-6t lerakunk

képpel lefelé egy kereszt alakban, ezzel indul a varosépités. Majd
minden jatékos felhtz a lapkakbdl 5 darabot, ez lesz a kezd6 kéz.
Ezutan a kezddjatékos kivalaszt egyet a lapkai kozil, és lerakja
azt a lent |évé lapkak mellé, képpel felfelé, oldalszomszédosan.
Ugyanekkor ratesz a lapkara egy sajat szin(i fa jelol6t (ezekbdl
szinenként 15 van), majd végrehajtja a lapka akcidjat, illetve ha
egy képpel lefelé 1év6 lapka mellé keriilt a lapkaja, azt felforditja,
és annak is végrehajtja az akcidjat. Zarasképpen kezét ismét
5-re hizza.

A ra kovetkez§ jatékos ugyanezt végrehajtja, és ez addig megy
az 6ramutatd jarasa szerinti sorrendben, amig valakinek el nem
fogy az 6sszes fa jelolGje. Ekkor a kort még végigjatsszuk, majd
kiszamoljuk a pontokat, és gydztest hirdetlnk.

Pontok jarnak a legnagyobb egybefligg6 teriletért, amin
a sajat jelolGink vannak, illetve egyes lapkak kalén adnak
pontot, valamint az ezlst korokkel jelolt lapkakbdl legtobbel
rendelkezé jatékos megadott szamu pontot kap. Van tehat
itt minden: terileti tobbség, bénusz pontok, legtobb gyjtott
elemért kapott pontok.

A fentiek alapjan nem kérdés: a lényeg a kartyakon lévé
szovegben van. Az akcidk jél kombinalva nemcsak egy, de kett6,

www.jemmagazin.hu
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https://hu.wikipedia.org/wiki/Metropolis_(film,_1927)
https://www.youtube.com/watch?v=azdwsXLmrHE
https://www.youtube.com/watch?v=azdwsXLmrHE

Az Osszes épliletet és az altaluk adott akcidkat nem.
sorolom fel, de néhany példa azért idekivankozik, hogy
képet kaphassunk az egyes hatdsokrdl: '
™
» Bevasarlokozpont: Kicseréled a lapkaidat egy
masik jatékossal.
»  Arborétum: 3 jel6l6det visszaveheted a mar
lerakottak koziil.

» Posta: Mozgass at egy lapkat egy Uj helyre! 3 ‘-w-
» Lakas: Tedd az egyik jelolédet egy Ures lapkaral ]

»  Stadion: Mozgasd a szomszédos lapkakon lévé 6sszes
jelol6t erre a lapkara! ; ' '

» Gyar: Huzz fel még tovabbi 5 lapkat! =
» Epitkezés: Kijatszhatsz még egy lapkat. -
Nos, lapkalerakés  jétékbdl van — rengeteg, '
varosépitdsbél is, s6t a kettd kombindcidjdban .= -
sem sz(kolkodik a BGG listdja. Vannak mindharom
kategoridban jobb jatékok, de az INFINITE CITYT
mégis érdemes ismerni, ha mdasért nem, hat a ’
grafika altal adott, utanozhatatlan, a ‘20as éveket idéz6 '-E‘r'- :
hangulata miatt.

esetleg

. ‘A - -~

harom  1épést e IR -\m

is lehet6vé tesznek a jatékosnak, és ezzel olyan ' ! Pl
el6ényre tesz szert a fa jelol6k lerakdasaban, hogy gyorsitja, majd _drkiss . . f'.; b

kivdltja a jaték végét, és j6 eséllyel meg is nyeri azt. A cél tehat a
minél gyorsabb épitkezés is, nemcsak a j6 éplletek lehelyezése.

Tervezd:
Brent Keith

Megjelenés:
2009

Kiadé:

AEG
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Kategoria:
lapkalerakds, varosépités
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SARKANYKELTETO

AMIKOR MEGLATTAM CARL BRIERE JATEKANAK,
SARKANYKELTETONEK A DOBOZAT ES A KARTYAIT, MEG EN
IS UGY KIALTOTTAM FEL, HOGY “DE CUKI!”, PEDIG EN Az-
TAN NEM VAGYOK EGY CUKIZOS TiPus, DE! KATY GRIERSON
GRAFIKAJA NAGYON JOL SIKERULT, AZ BIZTOS, HOGY MAR
A DOBOZ KINEZETEVEL SOK GYEREKET MEG TUD FOGNI. Az
EGYIK LEGNAGYOBB MITOLOGIAI LENY, A SARKANY ES AZ
EMBER BARATSAGANAK MAGYARORSZAGON REGI HAGYO-
MANYA VAN, HISZEN KI NE EMLEKEZNE SUSURE, AZ EGYFEJU,
DE BARATSAGOS LENYRE. DE AZ IFJABB GENERACIOK IS MEG-
ISMERHETTEK A SARKANYOK JO OLDALAT AZ iGY NEVELD A
SARKANYODAT RAJZFILMEK ALTAL.

[GY KELTESD A SARKANYODAT

Ha pedig vannak kedves hdzidllatnak valé séarkanyok, akkor
azokat ki is kell keltetni. A sarkdnyok tojasokkal szaporodnak
(Iasd: Trénok harca), és mi kell a sarkanytojdsok kikeltetéséhez?
Viz és tliz. A jatékosok a jatékban sarkdnyokat keltetnek ki, és
prébdlnak altaluk minél tébb pontot elérni.

Ajaték elején kirakjuk kbzépre a tablat, a sarkdnykartyakat pedig
tobb pakliba elosztva elhelyezziik, majd jatékosszamtol figgéen
rakunk ki célkartydkat. Ezek megszerzéséhez meghatdrozott
szinl és szdmu sdarkanykdrtyat kell birtokolnunk. Kezdésként
mindenki huzhat egy sdrkdnytojaskartydt, a tobbit a jaték
folyamén keII megszereznunk

Asoron lévé jatékos dob a ket kockaval I\/Imdket kockdn ugyanaz
van: 2-2 oldaldn tliz és viz, egy oldalan pénz (ami egyben
gy6zelmi pont), és egy oldalan egy ladda szimbdlum. Ha a dobds
nem tetszik, akkor a jatékos Ujradobhatja akdr mindkét kockdjat.
Ha a kockdn viz, tliz vagy pénz van, akkor elveszi azt a kdzos
készletbdl és lerakja magahoz. Ha a két kocka ugyanazt mutatja
(2 péngz, 2 tliz, 2 viz), akkor nem kett6t, hanem harmat kapunk

a készletbdl. Ha a kocka ladat mutat, akkor a tabla kdzepére, a
megjeldlt helyekre kell a kozos készletbdl pénzt, tiizet és vizet
rakni, ha pedig mindkett6 kockdval ladat dobtunk, akkor egy
helyrdl elvehetjiik az ott 0sszegydilt eréforrast. Ahhoz, hogy Uj
tojashoz jussunk (2 fér el egyszerre a tablankon), be kell adnunk
az egyik kockankat, amin er6forras van, és ekkor az er6forras
elvétele helyett elvehetiink egy tojaskartyat.

A tojaskartydk valtozd mennyiségli tiizet és vizet igényelnek. Ha
azok mind a kdrtya mellett vannak, akkor a sarkdnyunk kikel.
Ekkor atforditjuk a masik oldaldra, hogy gydnyoérkodhessiink
a grafikdban, és oriulhessiink, mert a kissarkany, amellett,
hogy gy6zelmi pontokat hoz, megengedi, hogy a szinének
megfeleld egyik helyrél elvegyik az ott Iévé eréforrasokat.
Vannak kilénleges tojasok: a sziirkék kikelve dzsékerkartydnak
szamitanak, és segitenek a célkartyak elérésében, viszont nem
kapunk értik er6forrasokat a tablarél, mig a kétszin( tojdsok
ellenkezéleg viselkednek, nem segitenek a célok elérésében, de
mindkét szinrél gydjthetlink eréforrasokat.

Ha a megfelel§ szdmu és szinl sdrkdnnyal és esetleg pénzzel
rendelkeziink, akkor elvehetjik az egyik célkdrtyat, amely
gy6zelmi pontokat ad. Ha az 6sszes célkdrtyat elvitték mar vagy
a harom tojashalom koziil kett6bdl elfogytak a kartyak, a jaték
véget ér.

MINDEN JO, HA SARKANY A VEGE?

A készletgyljtogetés szamos jatékban fellelhetd; olyanvgamer
jatékokban is, mint példdul a MARS TERRAFORMALASA vagy
A NAGY WESTERN UTAZAS, de olyan konnyedebb jatekokban

www1emmagazm hu
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is, mint példdul a SPLENDOR. A SARKANYKELTETO inkadbb az
utébbihoz hasonlit, hiszen ugyanolyan kénnyed, és fél éra alatt
lejatszhaté. Csalddoknak, gyerekekkel valé jatékhoz tokéletes.
Jelenleg nagyon hatul van a BGG listajan, igaz, ez még egy Uj
jaték, széval még sokat haladhat felfelé. Véleményem szerint
nem indokolt, hogy a SPLENDOR mogott legyen a listan, f6leg
ennyire lemaradva.

Persze ebben a jatékban a kockadobdsok miatt nagyobb a
szerencse szerepe, de szinte soha nem dobunk olyat, ami ne
lenne valamire j6. Rdadasul van benne taktika is, hiszen latjuk,
a tébbieknek milyen kdrtyajuk van, és figyelni kell, hogy mikor
veszlink el Uj kartyat, illetve mikor fejezziik be a régit. JoI kell
menedzselni azt a két helyet, amely a tojdsaink szdmara van
fenntartva, igy a jatékban a szerencse és a stratégia kozott jo
az egyensuly.

A kdrtydk és az alkatrészek j6 mingségliek, a grafika nagyon jél
sikeriilt. A jatékot 2-5 f6 jatszhatja, de 5 fével elég kaotikus,
kevesebb cél is van, mint kevesebb jatékossal, hogy ne nyuljon
tulsdgosan el a jaték. 2-4 fével nagyon jo, de én nem jatszanam
5 f6vel.

Ami igazan zavart a jatékkal kapcsolatban, az a jatékszabaly.
A jaték nem bonyolult, de igy sem sikerilt a jatékszabalyt jol
megirni. Elvarhaté lenne, hogy egy ilyen
egyszerl  jatéknal ne kelien a BGG-t
bujni az értelmezéshez. Marpedig az a

jatékszabdlybol nem egyértelmd, hogy
csak annyi tlizet és vizet
vihetlink el,

amennyit

éppen a tojasaink

igényelnek. De a
szerz6 egy kérdésre
megvalaszolta,
hogy ez valéban igy van, a
tobbletet be kell rakni
kozépre.

DELTA ViISION

www.jemmagazin.hu

A magyar szabdly a kétszinl tojasok leirdsanal pedig teljes
kadosz; sikerilt kétszer leirni ugyanazt a mondatot, de a lényeg
- hogy két helyr6l lehet elvenni eréforrast - az kimaradt.Nagyon
ritkan vezetek be haziszabalyt, de ennél a jatéknal kénytelenek
voltunk. Miutan nalunk kevés eréforras kertilt be kozépre, és a
kétszin( tojasokat ezért senki nem akarta elvinni, bevezettik,
hogy ha valaki ladat dob, azzal nem lehet Gjra dobni. igy
sokkal tébb eréforras kerilt be a kozos készletbe, és ezaltal
érdekesebbé valt a jaték. Tudom, hogy sokan 6dzkodnak a hazi
szabalyoktdl, de javaslom ezt a verziét kiprobalni.

AJANLOM, NEM AJANLOM ?

Egyértelmlien “ajanlom” kategéria. A SARKANYKELTETG egy
nagyszer( jaték, gyors, egyszer(i, fél d6ra alatt lejatszhatd. A
témajdért a gyerekek is imadni fogjak, egyszerlisége miatt pedig
5-6 évesek is simdn tudjak jatszani, de felntteknek is remek
szérakozas.

A tervez8, CARL BRIERE valdban csodalatos munkat végzett elsé
szerzeményével. Sajnos a szabalykényvnek tobb hidnyossaga
van, de ha azon tul tudunk lendiilni, akkor a jaték joé szérakozast
nyujt az egész csaladnak.

Sarkanykeltet6

Tervez6:
Carl Briere

Megjelenés:
2019

Kiadé:
Synapses Games, Delta Vision

Kategoria:
kockadobds, szettgydijtégetSs
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METRO2033:BREAKTHROUGH

NEM SZOKTUNK UGY iRNI KIEGESZITOKROL, HOGY AZ ALAP-
JATEKROL MEG NEM JELENT MEG CIKK A LAPBAN. MOST
AZONBAN KIVETELT TESZUNK, MIVEL KOZEL S TAVOL NEM
TALALTUNK OLYAT, AKI A METRO 2033-AT AVATOTT SZAKER-
TOKENT BEMUTATTA VOLNA A MAGAZINBAN. RAADASUL A
BREAKTHROUGH NEM IS IGAZI KIEG, MERTHOGY EGY ONAL-
LOAN JATSZHATO JATEK, SZOVAL AKKORAT NEM IS CSAVAR-
TUNK AZ ELVEINKEN, AMIKOR HELYET ADTUNK ENNEK A CIKK-
NEK. HOGY A LENYEGRE TERJUNK: AZ MINDIG NAGY KIHiVAS,
AMIKOR EGY TARSASJATEK NAGYON TEMATIKUS AKAR LENNI,
HAT MEG HA EGY MEGLEVO KONYVHOZ/FILMHEZ/VIDEOJA-
TEKHOZ AKAR KAPCSOLODNI. HOGY SIKERULT EZ A MANOVER
ENNEK A JATEKNAK?

Keretes irasunkban még tobb informdaciét talaltok, deitt is helyet
kovetel maganak az alaptéma. Van egy Dimitrij Gluhovszkij
(Dmitry Glukhovsky) nevd orosz ir6, aki 2002/2005 ota
kényezteti el kozonségét a posztapokaliptikus Moszkvardl szold
regényeivel, amelyek f6 témdja a tulélék harca a mutansokkal a
moszkvai metrdalagutakban. A posztapokaliptikus zsdner most
viragkorat éli, a filmek, az azokon alapuld jatékok és az azokon
alapulo filmek hegyekben allnak: Walking Dead, World War Z, a
Cloverfield kvazi-sorozat, megannyi j6 alap a jatékokhoz, amikre
megint csak sok példa van:
ZOMBICIDE, DEAD OF WINTER,
stb.

A mi jatékunkban is épp ott
vagyunk, hogy a nukledris
vilaghabori  elpusztitotta
az emberiséget, amelynek
maradékai a fold alatt élnek.
A legnagyobb ilyen koldnia
a moszkvai metréban
tanyazik, és mi egy foldalatti
csoportot vezetlink,
remélhetdleg a gy6zelemre.

tobb. A
kartyakat kiilon nem mutatjuk be, ahogy rajuk kerul a sor, elég
egyértelmden le lesz irva, hogy mire jok. A tokeneket mindenki
megkapja a sajat szinében, 10-10 darabot jatékosonként.

A jatékot kartyak és tokenek alkotjak, semmi

A setup mérhetetleniil egyszer(i: a jatékos az 6 sajat frakciojat
jelképez6 kartyat maga elé teszi, majd 5 frakcidtokent feltesz a
kartya folé. A kozos huzépaklibdl, amibe bekevertiik az 6sszes
er6forras-, allomdas-, fenyegetés-, vontatmany- és héskartyat,
mindenki kap 5 lapot, a piacra felcsapunk még harmat, és
kérem, vigyazzanak, az ajték zarédnak!

A jatékos kore soran — ahogy a szabalykonyv irja: szigorian —
csak egy akciét hajthat végre a lehetséges harombol:

» Kijatszik egy kar-
tyat a kezébdl maga elé,
majd kifizeti annak az arat,
végil felhuz egy lapot vagy a
piacrél, vagy a huzépaklibdl.
» Eldob egy kartyat
a kezébdl, megkapja annak
az arat, végul felhuz egy la-
pot vagy a piacrol, vagy a
huzépaklibdl.

» Eldob harom lapot
a kezébdl, és felveszi a piac
harom lapjat.

A kifizetés és a bevétel beszerzése érdekesen zajlik, taldn ez a
jaték egyetlen eredeti mozzanata. Amikor fizetlink valamiért, a
frakcidkartyank feletti tokenekbdl levisziink annyit a kartyank
ala, amikor pedig bevételt kapunk, akkor alulrdl felvissziik
ezeket a frakciokdrtya folé. Mivel kezdéskor mlndenklnék

ugyanugy 5 tokenje van, az elsé kérokben ezek mozognak fe'ln- o

le, megfelel6en balanszolva, hogy senki nem kezd el \4adu_l
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kartyakat sem eladni, sem vdsarolni, az akciok tehat elég koran » Vontatmanykartyak: ha kijatsszak, a frakcio kartya alatt
beindulnak, de nem szalad meg a folyamat. lév8 tokenek feliilre kerilnek, illetve le kell cserélni a
piac 3 kartyajat

» Hé6skartya: megvéd egy fenyegetéssel szemben, illetve

eldobva megdupldz egy el6ttliink mar meglévé eréforrast
lllik atporgetni, hogy mit tudnak az egyes lapok, mire )
hasznalhatok:

Fenyegetéskartya: kijatszhatd szornyként, amikor min-
denkit (a kijatszé jatékost is) érint, de kijatszhaté elfor-
ditva védelemként is a lehetséges bioldgiai, mentalis, su-

» Frakciokartydk: ez van el6ttiink, jelzi a szinlinket, az e L i .
garzasi, fizikai, jarvany vagy ismeretlen fenyegetés ellen

feletti és alatti zonaban van a pénziink, és ha teljesitjiuk

(Iasd lejjebb), ad egy ingyen erdforrast Még annyit, hogy fenyegetés esetén a megfelel6 védelem
» Er6forraskartyak: kijatszhaté magunk elé eréforrasként, kartyat el kell dobni, ha viszont nincs védelmiink, akkor a

ilyenkor ezeket gy(ijtjuk, hogy majd késébb ezek beada- fenyegetés hatdsa érvényesil (pl. az dsszes megadott szind

saval teljesiteni tudjunk allomaskartyakat; illetve 180 er&forrasunkat, amit magunk el6tt gy(jtottink, ki kell dobunk,

fokkal elforgatva védelemként, ez utobbi esetben véd a  ami érzékeny veszteség lehet).

tobbiek altal keltett tdmadasok ellen

» Allomaskartyak: ezek képezik a kihivasokat, és ha mar
lejatszottuk magunk elé Gket, egyre olcsébba teszik az
eréforrasokat, teljesitve pedig ingyenessé, nem beszél-
ve arrdl, hogy plusz egy tokent adnak, ami azért fontos,
mert a gy6zelemhez mind a 10 tokent be kell gyUjtentink

MAJAKOVSZKAJA

Ezen felil vannak az ingyen akcidk, amikb&l barmennyi

megvan el6ttiink az 6sszes olyan eréforras, amit vagy egy

egyes kihivasok teljesitése (ezek allandé eréforrdst adrfalq A
masik ingyen akcio a takaritas, amikor az el6tttink Iévs ka
eldobjuk, és a rajuk tett tokeneket felvisszik a frakcio

foIe Egyertelmu az elsovel plusz penzt kapunk, a mahf

A www.jemmagazin.hu 7 _ i
ST - ... - . hr“.lii.rl-ll'+.j.lrl i -

teljesithetd. A legfontosabb a kihivds teljesitése, széval, ha .

allomaskartya vagy a frakcidkartydnk igényel, teljesilt a kihivas, |
kapunk plusz egy tokent, ez a frakcidkartyank folé keriil, az
dsszes alatta 1évs token is félé kerdl, és innentdl olcsébb lesz
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A Metro 2033 (oroszul: MeTpo 2033) az orosz Dmitry Glukhovsky (Dimitrij Gluhovszkij) sci-fi re-
génye. A konyv el6szor 2002-ben jelent meg az interneten, majd késébb egy interaktiv kisérletté
valt, sok ezer orosz olvasé korében. 2005-ben kerdilt kiadasra kdnyvformaban, aminek hatdsara
Oroszorszag-szerte bestselleré valt. A Metro 2033-mal 2007-ben Gluhovszkij elnyerte az Eurdpai |
Science Fiction Tarsasag Osztdndijat egy rangos koppenhagai Eurocon versenyen. 2009-re csak
Oroszorszagban tobb, mint 400 ezer példanyt adtak el a kdnyvbdl, s online még 6tszor ennyien
olvastak a torténetet. A konyv kilfoldi jogait tobb mint 20 orszagba adtak el. A kévetkez6 re-
gény, a Metro 2034 kiadasdra 2009-ben keriilt sor, mig a Metro 2035 kiadasi éve 2015 volt.
Ezen felll szamos ird adott ki vagy egy tucat konyvet a Metro 2033 univerzumaban, igy pl.
Szergej Antonov, Vjacseszlav Bakulin, Andrej Gyjakov, Simun Vrocsek vagy Tullio Avoledo.

A Metro 2033 alapjan készilt FPS jatékot vilagszerte 2010 marciusaban adtak ki PC és Xbox
360 platformokra. A jaték fejleszt6je a 4A Games, kiaddja a THQ volt. Gluhovszkij jelenleg
hollywoodi studidkkal targyal a konyv megfilmesitési jogairdl, és egy 2019 augusztus 23-i
nyilatkozat szerint a mozifilm 2022 janudrjaban fog bemutatasra kerdlni.

Az alapm{ sztorija az alabbi: Mintegy husz évvel a nuklearis habord utan néhany ezer
ember kiizd az életbenmaradasért a moszkvai metréhalézat kilonb6z6 allomasain
élve. Artyom a VDNH allomason él nevel&apjaval, Szuhojjal (Szasa bacsival). Az
allomast a "feketék" ostromoljak, kilénos, csendes, fekete b6rd mutansok,
akik lelkileg tamadjak az embereket, 6sszeroppantjak az dnbizalmukat, és
a harc feladasara késztetik 6ket. A VDNH-t6l északra 1év6 allomasrdl,
a Botanyicseszkij Szadrdl (Botanikus Kert) érkeznek, és ha beveszik a
VDNH-t, az egész metroét elfoglalhatjak. Az alagutat nem robbanthat-
jak be, mert akkor a viz az egész vonalat eldrasztja. Egy nap egy Hunter
nevl ember érkezik a VDNH-ra, azzal a céllal, hogy kiirtsa a feketé-
ket. Miel6tt bemenne az alagutba, egy kapszuldt ad Artyomnak, azzal,
hogy ha nem térne vissza, menjen el a legendas Poliszba, a metrd szi-
vét képez6 hatalmas allomasvarosba, és ott keressen meg egy Melnyik
nevl embert. Hunter feltétlendl bizik benne, mivel az 6 lelkét még
akkor sem mérgezték meg a feketék pszicholdgiai tdmadasai, amikor
mar a vasakaratu Szasa bdcsi is feladta a reményt. Artyom tehat elindul
a Poliszba, és szamos veszélyen megy keresztill: elfogjak a Negyedik
Birodalom fasisztai, az alagutakban borzalmas szornyekkel és 6riiletet
kelt6, megmagyarazhatatlan jelenségekkel taldlkozik, sét, egy olyan
allomast is megjar, amely kozvetlenill 6sszeér a felszinnel, és a mu-
tansoknak (akiket ott "utasoknak" hivnak) szabad lejarasuk van oda.
Végiil elér a Poliszba, ahol a Brahmanok Rendje kildetést ad

neki: menjen fel a felszinre, és a moszkvai Nagy Konyvtdrban

keresse meg a Konyvet, egy hatalmas félidnst, amelyben meg

van irva a jové. Artyom igy a felszinre indul egy jélelk( brah-

mannal, Danyilaval és Melnyikkel és még egy sztalkerrel.

(A sztalker olyan ember, aki kijar a felszinre, és t(izifat,

fegyvert, eszkdzoket visz le a metréba utanpotlasként.)

A Nagy konyvtdrban rajtuk Gtnek az ott lakd mutdan-

sok, a "konyvtdrosok", és Danyilat megolik, aki haldla

el6tt atnydjt Artyomnak egy papirt, amire fel van irva,

hogyan mentheté meg a VDNH: valahol Moszkvaban

el van rejtve egy rakétadllds, ahonnan elpusztithaté

a Botanyicseszkij Szad anélkil, hogy berobbanna az

alagut. Miutan nem szerezte meg a Kényvet, Melnyik

attél tart, hogy Artyomot a Poliszba visszatérve a

Brahmanok meggyilkoltatnak, ezért a felszinen kell

eljutnia a kovetkez6 allomasig, a Szmolenszkajaig.

Arrafelé menet becserkészi egy vadaszé mutans-

falka, de sikeresen lerdzza Gket, és leér a metréba.

Elkezd6dik tehat a hajsza a D-6 utan, ahol a rakétdk

rejtéznek...

Forrds: Wikipédia
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BELORUSZKAJA

a METRO 2033 univerzumaba. Minket, akik nem ismerjik ezt a
vildgot, sikerilt, igy - bar miutdn Essenben megszereztem, még
sokadig a polcon allt bontatlanul, aztan bontva, de jatszatlanul,
- amikor végre belevetettilk magunkat, sok hétvégén ez volt
az egyértelm valasztds. Igaz, nalunk az ok a hosszu ,érlelési
id6re” — amellett, hogy sosincs elég idénk jatszani, hja kérem,
kinek van? — prézai volt: par kartya illusztracidjat atnézve
ugy dontottem, hogy ha nem akarom, hogy a kisebbik fiam
csikorgassa a fogat dlmaban, akkor inkdbb nem adom a kezébe.
De elj6tt az az id6 is, amikor mar ez sem volt akadaly, és ahogy
belekdstoltunk, meg is szerettiink a METRO 2033 vilagat. Azt
hiszem, eljon még az id6, amikor a ,nagy” jatékkal is nyomulni
fogunk. Aki még nem prdébalta, déntson: ugorjon fejest a mély
A jatéknak akkor van vége, amikor valaki 6sszegydjti mind a 10  vizbe, vagy csinaljon Ugy, mint mi, a kismedencével kezdve
tokenjét, és ezaltal 6 rogton meg is nyeri a jatékot. Itt minden  nyomjon par parti BREAKTHROUGH-t!

token szamit: a lefoglalt és a szabadon, a frakcidkartyank korl

|évdk is. (Az alcimek moszkvai metromegdllok nevei.)

drkiss

[STRUGELE I POST APOEALYPT
| MOSCOW UNDERGROUND

BREAKTHROUGH

Metro 2033: Breakthrough

Tervez6: @

Jevgenyij Nyikityin (Evgeniy Nikitin)

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Hobby World

- METRO 2033

Kategoria:
kézb4l gazddlkodds, pontgylijtés

512+ ®2-5 45
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http://international.hobbyworld.ru/metro-2033-breakthrough
https://boardgamegeek.com/boardgame/175868/metro-2033-breakthrough
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A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat negyvenotodik darabjat

olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok hénapon \‘
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba £
vagtuk a Fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat, e
melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik, Ly

és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne .
o csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd. "

AN,
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JATEKOK A VILAG KOROUL

9 14+ ®4-12 (D20-30'

BONJELEK: GYILKOSSAG HONGKONGBAN

TOBEY HO JATEKABAN (AKINEK IDAIG EZ AZ EGYETLEN
MEGJELENT SZERZEMENYE), A BUNJELEK: GYILKOSSAG
HONGKONGBAN ciMU JATEKBAN EGY GYILKOST KELL MEG-
TALALNUNK, AKI A JATEKOSOK KOZOTT REJTOZIK EL. AZERT
HONGKONG A GYILKOSSAG HELYSZINE, MERT A SZERzZO
HONGKONGI, DE EZ AZ ALCiM IGAZABOL NEM FONTOS A JA-
TEK SZEMPONTJABOL. A SZERZO A JOL ISMERT GYILKOSOS
JATEKOT ULTETTE AT TARSASJATEKOS FORMABA, MEGHOZZA
EGESZ OTLETESEN.

AZ EREDET

Az eredeti gyilkosos jatékhoz nem kell semmilyen segédeszkoz.

BE

Teginedv
L 5

gebhely
L

Dinds
e

lesz egy szemtanu
is.

A

(@) A jatékosok kihtzzdk egy cédulan a szerepeket, vagyis hogy

oy ki lesz a jatékvezet6, a nyomozd, a két gyilkos és a polgarok.

> Ejszakaval kezd6dik a jaték, ekkor mindenki behunyja a szemét

< a jatékvezetdn kivil. A jatékvezetd felszdlitja a gyilkosokat, hogy

— nyissak ki a szemiket, 6k kinyitjdk a szemiiket, és mutogatassal

5 egyeztetik, hogy milyen sorrendben 6lik majd meg a polgarokat. megoéltek a gyilkosok, az életben marad; Nagyi: hazavihet
Miutan ez megtortént, a jatékvezetd bejelenti, hogy nappal valakit éjszakdra, aki biztonsagban van, igy nem lehet megdlni;

é: van. Nappal a jatékosok beszélgetnek, gyanus-e szdmukra Szuperhds: neki két élete van; Terrorista: ha meghal, meghal a
valaki, hallottak-e valami kilondset. Ha valakit gyanusnak mellette |évé két emberis; Rdmed és Julia: ha az egyikiik meghal,

o)

(@8 taldlnak, akkor szavaznak, hogy felakasztjak-e; ha igen, kiesik a masik is megy vele). Széval van sok valtozata, de a hatranya,

||_ a jatékbol. Majd ismét éjszaka lesz, és a jatékvezet§ sorra hogy kevés tampont van a gyilkosok beazonositasara, hiszen az,

wo) mondja mindenkinek a nevét, és annal a névnél, akit a gyilkosok  hogy hallottunk-e az éjszaka neszt valamelyik jatékos fel6l, nem

ey meg akarnak éppen olni, egyszerre jeleznitk kell, példaul egy nagy agymunka. A BUNJELEK: GYILKOSSAG HONGKONGBAN

2 kézfeltartassal. A jatékvezetd éjszaka felszdlitja a nyomozot is, ezen segit.

I"l_1 hogy nyissa ki a szemét; ekkor a nyomozé ramutat a jelenlévék

m

= sem. Majd 0jbdl nappal lesz, és a jaték igy folytatodik, amig '/ATEKVEZETO’ MINT SZAKERTO

o minden gyilkos ki nem esett vagy annyi polgar meg nem halt, Minden jatékos kap 4 bizonyiték- és 4 eszkozkartyat. A gyilkosnak

9 hogy a gyilkosok meg tudjak akadalyozni az akasztast. az el6tte Iévé kartyakbdl kell kivalasztani kettét, a tobbiek

= feladata pedig az lesz, hogy ezt a két kartyat kell pontosan

A Egyszer(i partijaték, amihez nem kell semmi mds, csak egy beazonositani. Itt viszont mas szerepek vannak. Lesz itt is egy

8 jo6 tarsasag. Raaddasul szamos szereppel lehet bdviteni a  kivilallo karakter, a torvényszéki szakérts, 6 vezényli le a jatékot,

wn karaktereket (pl. Orvos: ha éjszaka arra mutat, akit éppen és ezen kiviil fontos szerepe van, hogy a nyomozdkat ravezesse

D a jo megoldasra

AZ ALDOZAY =W ) g ’

2 n CA- X QBQN;F o i A%&E(%iga ARaKIFEIEZESE P Lo Lesz egy gyilkos,

I 4L HEDESZINE HERgENEN e s wa a tobbiek pedig

(@) rEe E4 - o Kheubab | by nyomozok. Ha elég

Z Halbszoba Labnyom HmEAT s0 0404 .z .

o e EE B L - Rembit = jatékos jatszik (6

~ e | - E3 Tx g::m f6 folott), akkor

(@) e - s ‘ Py mE na a gyilkos kap egy

% P4 ) e - m;ﬁzgtﬁm& blntarsat, illetve

93]
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A jaték ugy zajlik, hogy mindenki titkosan megkapja a
karakterét; egyediil a szakértérél tudjuk, hogy kicsoda. O
kiosztja a sziikséges szamu eszkoz- és bizonyitékkartyakat (ha
a nyomozodknak akarunk segiteni, 3-3-at, ha a gyilkosnak, akkor
5-5-6t mindkett6bdl), majd miutdan mindenki megismerte
a masik el6tt Iévé kartyakat (pl. felolvassuk azokat), akkor
a szakértd felszdlitja a jatékosokat: ,Mindenki csukja be a
szemét!”. Ezt kovetBen a gyilkos és blintarsa kinyitja a szemét,
és a gyilkos ramutat maga el6tt két kartyara. A torvényszéki
szakérté bdlintassal jelzi a gyilkosnak, hogy megismerte a
megoldast, majd becsukjdk a szemiket. Ezt kovetSen, ha
részt vesz a jatékban, a szemtanu is kinyitja a szemét, majd
a torvényszéki szakért§ ramutat a gyilkosra és a b(intarsra.
Miutan a szemtanu bdlintassal jelezte, hogy megismerte a két
szerepl6t, becsukja a szemét, majd a szakért6 felszdlitasara
mindenki kinyitja, és kezd6dhet a jaték.

Itt kezdddik a torvényszéki szakérté munkaja, eddig ugyanis
egyszerl jatékvezet6 volt, most viszont az a feladata, hogy a
nyomozokat ravezesse a jo megoldasra, méghozza a segédlapkak
segitségével. A , halal oka” lapkat ki kell tennie az asztalra, mellé
kell tennie egyet véletlenszeriien a négy ,a blintény helyszine”
lapka kozil, és a maradék helyszinlapkdk kozlil négyet
véletlenszerlien felcsap, és ezeket is kirakja a masik két lapka
mellé. Ezek a lapkdk vonatkozhatnak a holttestre (sértetlen,
nem teljes, még meleg, stb.), az aldozat foglalkozasara (didk,
nyugdijas, fénok, stb.), hogy az arulkodd jel hol van a holttesten
(fej, mellkas, kéz, stb.). De természetesen még szamos lapka van
a jatékban, amely elég nagy valtozatossagot biztosit.

A torvényszéki szakértének a fa toltényekkel minden lapon
meg kell jelélnie egy lehetdséget. Itt nagy jelentGsége van a
lehelyezés sorrendjének, hiszen vannak olyan lapok, amelyek
semmivel sem visznek koézelebb a megoldashoz, de azokon is be
kell jel6lni egy megoldast.

GYILKOS, MINT NYOMOZO

A nyomozok feszilten figyelik, hogy milyen jeleket ad a szakértd,
és ezek utan megprdbaljak kitalalni, ki a gyilkos és melyik az a
két kartya, amelyet el kell taldlni. Természetesen a gyilkos és
a blintarsa ugy tesz, mintha nyomozo lenne, és megprébaljak
Osszezavarni és félrevezetni a valddi nyomozdkat.

A nyomozdk beszélgetnek, vitaznak a lehetséges gyilkosrdl és a
kartyakrdl. Ha a szakért6 ugy érzi, hogy a vita medddvé alakul,
akkor mindenkinek ad egy kis idét, hogy kifejtse véleményét,
hogy szerinte ki a gyilkos, és melyik az a két kartya, amelyet ki kell
talalni. Ezt mindenki szabadon elmondhatja, senki nem szélhat
bele. Ezt kovetden van lehetdség két kartya megmutatdsara.
Erre — a szakértén kiviil — mindenkinek van lehetdsége a jaték
soran, de csak egy alkalommal. A szakértd csak annyit mond,
hogy valdban az-e a két keresett kartya. Ha csak az egyiket

NYOMTATOTT
ARAMK‘E;

www.jemmagazin.hu

talaltak el, akkor is azt kell mondania, hogy nem taldlt, tehat
csak a pontos taldlat vezethet a gy&zelemhez.

MORDER
fsf  [MURDERER

. ;R\ [FOREN
TGATOR|  [SCIENTT

INVESTIGATOR

ACEOMPLICE

WITNESS|

Ha nincs pontos taldlat, vagy nem kisérleteznek eltalalni a
kartyakat a nyomozdk, akkor a szakérté véletlenszeriien huz egy
lapot, és kicseréli az egyik lent |évé segédlapkat, majd egy Gjabb
nyomot helyez el. Ertelemszer(en azt a helyszinlapkat tavolitja
el, amelyik a legkevésbé fontos nyomot tartalmazza. Miutan
véletlenszerlien hlzza fel az Gj helyszinlapkat, elképzelhetd,
hogy ez az Gj nyom sem visz kdzelebb a megoldashoz. Majd ezt
kovetéen Ujbdl vitak, el6adasok jonnek, ismét lehetbség lesz
gyanusitani. Ha még mindig nincs eredmény, akkor a szakértd
egy Ujabb cserét hajt végre. Ha a harmadik szakasz végéig sem
talaljak ki a nyomozdk a két kartyat, akkor a gyilkos és a b(intdrsa
nyert, ha viszont kitalaltak a nyomozodk, 6k gySztek.

SZEMTANU, MINT KULCSFIGURA

A vita, gyanusitgatas a jaték kozponti szakasza, itt kap igazi
szerepet az Osszes nyomozo, a gyilkos, a blinsegéd és a
szemtanu is. Hiszen a gyilkos és b(intarsa prébalja 6sszezavarni a
nyomozokat és terelni a gyanut, kdozben a szemtanud — aki tudja,
hogy ki a gyilkos, de nem tudja, melyik két kartyat keressiik
— pedig prébalja a gyanut a gyilkosra terelni, de tgy, hogy ne
bukjon le.

Ugyanis ha a nyomozok kitalaltak a gyilkos két kartyajat, akkor
a gyilkos és a blintarsa felfedi magat, és megbeszélik, hogy ki
szerintlik a szemtanu. Ha eltaldljak, akkor gy6ztek, ugyanis még
a targyalas el6tt ,megolik” a szemtanut, és igy
megmenekilnek a felel6sségre vonas eldl.

A szemtanu azért is kulcsfigura, mert 6 jo
iranyba tudja a nyomozdk gyanujat terelni,
de vigyaznia kell az inkognitdjdra, hiszen ha
lebukik, akkor a nyomozdk elvesztik a jatékot.
Volt olyan jatékunk, amelyben én voltam
a blintars, a nyomozdk jé iranyba indultak,
de sorban I6tték el a lehet&ségeiket, hogy
megtaldljak a két kartyat; végil mar csak egy

HONGKONGBAN

GYILKOSSAG
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nyomozonak volt lehet6sége, és § jol valasztott. ElIméletileg
a gyilkossal veszitettliink volna, de teljesen egyetértettiink a
szemtanu személyében, és miutdn eltaldltuk, meg is nyertik a
jatékot. Azért volt egyértelm(i, mert a szemtanti nem probalt
ravaszkodni, csak csendben hallgatott, és ahogy valaki elkezdte
a gyilkost gyanusitani, nagy lendilettel csatlakozott hozza. Ez
a lendiletes csatlakozds és az azt megel6z6 hallgatas olyan
ellentétben volt egymassal, hogy rogton tudtuk, hogy csak &
lehet a szemtand.

Az UGY MEGOLDASA

Osszességében egy szérakoztatd partijaték a BUNJELEK:
GYILKOSSAG HONGKONGBAN. A jol ismert gyilkosos jatéknak
nagyon jo keretet adott, a jatékvezetd sem egyszer(i passziv
szemlélGje a jatéknak, hanem aktiv részese. Az a jo, ha tobben
jatsszak (legalabb 6-7 f3), mert akkor bejon a szemtanu és a
blintars szerepe is.

MegfelelS tarsasaggal nagyon jél miikodik a jaték. En nem
szeretem, ha mar egy korabbi otletet Ultetnek at tarsasjatékba,
mivel kicsit lopasnak érzem; kicsit olyan, mintha ,,meguszasra”
mennének. Persze lehet, hogy egyszerlien irigy vagyok, hogy
nem én taldltam ki ezeket. Széval dltaldban nem allok pozitivan
az ilyen jatékokhoz, de belatom, ha tévedtem, mint példaul
a PAPAYOONAL. Es bizony igy van ez a BUNJELEKNEL is, mert a

GEMKLUB

gyilkosos jatékot nagyon jol adaptaltak tarsasjatékka, ezért akik
szerették a korabbi jatékot, mindenképpen szerezzék be, mert
szorakoztatdbb, mint az eredeti.

Azzal kezdtem, hogy igazdbdl semmi sem koti a jatékot
Hongkonghoz a cimén kivil. De hogy a tobbi foldrész lakdi ne
érezzék magukat kikozositve, ezért promo pakkok jelentek
meg kilonb6z6 kontinensekre, pl. Dél-Eurdpara, koztik olyan
eszkozokkel, mint a gondola, spartai kard, matador kard,
focilabda, és olyan bizonyitékokkal, mint a flamenco szoknya,
Salvador Dali festmény, olivaolaj, feta sajt. Nyugat-Eurdpara
olyan eszkozokkel, mint tenisziit6, guillotine, bagett, berlini
fal kove, és olyan bizonyitékokkal, mint a barett sapka, tiroli
nadrag, Shakespeare irétolla, illetve Eszak-Amerikdra, olyan
eszkozokkel, mint a tequila, kaktusz, sajtburger, hokilits, curling
kd, és olyan bizonyitékokkal, mint a sombrero, poncho, Mickey
Mouse sapka, baseball labda, amerikai zaszlo.

A jaték az alapdobozzal is tokéletesen jatszhatd, magas

Ujrajatszhatdsagi faktorral, ezek a kiegészit6k pedig tovabbi
érdekességeket adnak a jatékhoz. Gyeriink, nyomozasra fel!

maat

Tervezd:
Tobey Ho

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Grey Fox Games, Gémklub

Kategoria:
csapatalapitds, titkos karakteres
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem74-2019-majus/
https://www.greyfoxgames.com/games/deception-murder-in-hong-kong/
https://boardgamegeek.com/boardgame/156129/deception-murder-hong-kong
https://boardgamegeek.com/boardgame/156129/deception-murder-hong-kong
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A XIX. SZAZAD A MAI NAPIG A MISZTERIUM ES A BORZONGAS
VILAGAKENT EL A KOZGONDOLKODASBAN. REMEK HORROR ES b
KRIMI MUVEK SZULETTEK VIKTORIA KIRALYNO URALKODASA A\ |
‘ ALATT, GONDOLJUNK CSAK MARY SHELLEY, BRAM STOKER \,
v

Ez A GYORS KISZUROS KARTYAJATEK AZ O KARAKTEREIKET k Y
ELEVENITI FEL HANGULATOS, DE MEGIS KEPREGENYSZERUEN b
KONNYED FORMABAN. .,

a8 , , oy ) .
‘ VAGY EPPEN SIR ARTHUR CONAN DOYLE MUNKASSAGARA. i

,7

- O13143NSI

N3I713 XOSOH XIANYOZS

A

4

k4

OWITVYINIY SNNYIHOLMI

A

VICKED.

:mm»

SHERLOCK VAGY DRACULA?

Ha 6tnél kevesebben jatszunk, el kell dénteni, hogy a “Sherlock
a pokolban” vagy a “London éjfél utan” nev(i paklival jatszunk-e.
Ezek egyenként 30 karakterlapot tartalmaznak, bizonyos
(jellemz6en nem nevesitett) karakterekbdl tobbet is. Ha tobb
mint 4 jatékos van, mindkét paklit egybekeverjik. A jaték
kezdetén minden jatékos kap képpel lefelé egy frakcidlapot, ami
eldonti;.hogy a H6sok vagy a Szornyek oldalan veti-e bele magat
a kiizdelembe. A jatékosok ezen kivil kapnak 3-3 karakterlapot
indulaskor.

KEZDODJEK A VADASZAT!

A jatékos a korében két lehet6ség kozul valaszthat. Kijatszik egy
lapot maga elé, és végrehajtja a hatasat, vagy huz egy lapot
a paklibdl. A lapok hatasa sokféle lehet, jellemz6en egyszeri,
azonnal végrehajtandd, példaul eldobat egy lerakott vagy
kézben |évé lapot, visszavesz a dobott lapok koziil egyet, vagy
ellop egy lapot kézbdl vagy az asztalrdl. A jaték addig tart, amig
a huzopakli el nem fogy. Ekkor mindenki 6sszeszamolja a lapjain
talalhatd ikonokat, a sajat frakcidjat pozitiv, az ellenségesét
negativ elGjellel. A frakciélapja specidlis karaktereit birtokolva
kaphat még plusz két pontot. Akinek a legtobb pontja van, nyert.

Ez a kis kartyajaték remek taktikai csatakat tud eredményezni,
sokszor frakcion belil is. Mivel paklinként csak 3 HGs és 3 Szorny
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frakcidkartya van, igy 3 fos jatéknal siman eléfordulhat, hogy
mindenki az egyik frakciot erGsiti.

Azoknak ajanlom, akik szeretnének egy gyors, kiszurds jatékkal
jatszani a viktorianus horror tematikajaban, de szélok, hogy
nagy mélységet ne varjanak t6le, ez egy konnyed partijaték,
szép grafikaval és hangulatos tematikaval.

Tzimisce

Tervez6:
Enrique Duefas Gonzdlez

Megjelenés:

2015

Kiadé:

Ares Games, Delta Vision

Kategoria:
kézbdl gazddlkodds, tabldépitds



http://www.aresgames.eu/games/card-games/monsters-vs-heroes-victorian-nightmares
https://www.boardgamegeek.com/boardgame/169062/monsters-vs-heroes-victorian-nightmares
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MASODIK ESELY

FONIX BARATOM TAVALY REMEK OSSZEFOGLALOT iRT UWE
ROSENBERG TETRIS-ALAPU JATEKAIROL, AZONBAN A MESTER
NEM ALLT MEG AZOTA SEM. 2019-BEN O IS BELEKOSTOLT A
MAGA MODJAN A RAJZOLGATOS JATEKOKBA, AZONBAN NEM
DOBOKOCKAKKAL, HANEM KARTYAKKAL SZABALYOZVA A VE-
LETLEN SZEREPET.

ki nem esik. Ezek utdn mindenki megszamolja, hogy mennyi
négyzete maradt Uresen (A legels6 kiesé még besatirozhat egy
extra négyzetet). Akinek a legkevesebb, az nyert.

Ezt a gyors fillerjdtékot azoknak ajanlom, akik szeretnek
tetrisezni, de elsGsorban azoknak, akik mar a héskorban
jatszottak ezzel az egyszer( jatékkal. Remekdil le lehet dltetni
Amikor el6szor elkezdtem jatszani ezzel a jatékkal, rogton hozzd a csaldd bdarmelyik tagjat a nagymamatdl a 6 éves
elindult a fejemben a Korobejnyiki cimi népdal mindenki altal  gyerké&cig.

ismert verzidja, illetve felsejlettek el6ttem a kilencvenes évek

mdanyag hordozhat6 jatékai, amivel az altaldnos iskolaban Tzimisce
rengeteget jatszottunk. Ez a legletisztultabb tetris-jaték, ami
valaha a piacra fog keriilni. Nincs benne semmi tematika, csak
alakzatok rajzoldsa egy lapra.

MEG MINDIG TETRIS?

Ajatékosok kapnak egy-egy 9x9-es négyzetracsos lapot, kozépen
egy ponttal, amelynek benne kell lennie a mindenki altal kiilén,
az indulaskor kapott 8 négyzetbdl allé alakzatban.

\
\
\

MINDENKI MEGERDEMEL EGY MASODIK ESELYT

Ezek utan pdarosaval csapunk fel alakzatkartyakat, és minden
jatékos vélaszt egyet a kett6bdl, majd berajzolja azt a négyzetébe
legjobb képessége szerint. Nincs megkotés a szokasosokon
kival, azaz nem lehet masik elemet atfedni és
nem lehet kilégni a laprél, minden mast szabad.
Lehet az alakzatot forgatni, tikrozni,
ugy berajzolni, hogy semmivel ne
érintkezzen. Ez egészen addig megy,
amig valaki egyik alakzatot se tudja
berajzolni a palydjara. llyenkor kér
egy masodik esélyt, egy harmadik
lapot. Ha ezt sem tudja berajzolni,
kiesett. Ha tobb jatékos kér mdsodik esélyt, akkor 6k kiilon-
kalon kapnak kdrtyat. A jaték addig tart, amig minden jatékos

Masodik esély

Tervez6:
Uwe Rosenberg
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http://jemmagazin.hu/megjelent-jem-magazin-62-szama/
http://spielwiese-berlin.de/edition/second-chance/
https://boardgamegeek.com/boardgame/265683/second-chance
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ISMERTETO

THE RIVER

A THE RIVER A DAYS OF WONDER KELLEMES ES EGYSZERU MUNKASLEHELYE-
z0s JATEKA, AMI NEM TEHET ROLA, HOGY NEM LETT EGET RENGETO SIKER.
TALAN AZ AZ OKA A VISZONYLAG KISEBB ISMERTSEGENEK, HOGY EBBEN A TE-
MABAN NAGYON SOKAN , FOCIZNAK”, ILYEN JATEKOT KONNYEN LEHET TALAL-

UJRA ES UJRA BENEPESITIUK AMERIKAT

Az a j6 a tarsasokban, hogy annyiszor kezdjiik Ujra egy néptelen
Amerikdt szimbolizalé tablan a gyarmatositdsnak becézett
foldrablast és népirtast, ahdnyszor csak akarjuk. A jaték boritdja
is békés terjeszkedéssel kecsegtet. Egy id6s ur éppen kiméri a
foldjei hatarat, egy kedves holgy mar a terményeket kdstolgatja,
egy vagany lany pedig nem retten meg egy kis fizikai munkatdl,
ha arrél van szé. Indianok nem zavarjak az idillt, a taj békét
sugaroz, a fold termékeny, és csak rank, fehérekre var, hogy
végre értelmet adjunk itt mindennek. A politikai inkorrektség
nem értékelési szempont, de azért batorkodunk megjegyezni,
hogy volt mar olyan tdrsas, aminél épp emiatt kellett atnevezni
az egyik komponenst rabszolgardl fakirra...

Mindegy, nyeljik le ezt a

- békat, lassuk a jatékot!

4] Kimondottan szép

< alkatrészekkel, vilagos,

g kedves szinekkel nyer

— meg minket magénak, a

ﬂ nyersanyag jelol6k pedig e
@K~ igazi csemege, j6 érzés kézbe g'/ :
1

venni a kis fa hozzavaldkat. A '’ d:
nagy tablat a jatéktér kozepére -
dobjuk, innen szerezziik majd

meg az erdforrasokat. Minden
jatékos maga elé vesz a sajat
szinében egy-egy jatékostablat,

egy hajét, arra
rahelyez 4 munkast, az 6todiket pedig rateszi a tablaja adott

H3AIY IHL

NI A PIACON. EZ VISZONT MIT SEM VON LE
AZ ERTEKEBOL, TEHAT HA
OLYAN JATEKOT KERESUNK,
AMI EGYSZERU, NEM TUL
HOSszU, TOVABBA SZEP
GRAFIKAT ES MINGSEGI
ALKATRESZEKET TARTAL-
MAZ, A THE RIVERNEL
KERESVE SEM TALALNANK
JOBB VALASZTAST.

helyére, amihez ha elér a jaték soran, felszabadul ez a munkas
is, és rendelkezésre fog allni.

A tereplapkdk huzdépakliba keriilnek, az er&forrasjel6lék a
nagy tdbla megadott helyeire, akarcsak az épiletlapkdk és a
bdénusz GYP-t adé tokenek, mellettiik egy halomban a 0 bénusz
GYP-t add tokenek. Ez ididtasdgnak tlinik elsére, de persze lesz
értelme.

,EVEZZ, EVEZZ, EVEZZ HAJOM, LASSAN AZ ARRAL’

A szabaly 4 oldal tele képpel, széval nem olyan bonyolult itt a
pontszerzés. A sztori szerint hajénk a folydn
felfelé tor a telepesekkel, akik eréforrdsokat
gyljtenek és éplleteket épitenek a jaték soran.

El6sz6r is még a kezdés el6tt mindenki kap
egy tereplapkat, amivel indul a jatékban. Ezt
kovetéen minden jatékos egymadst kovetve

az orajards szerint felrak egy telepest a
nagy, kdzponti tablara, és végrehajtja, amit
az adott tdblahely ad. Milyen helyekre
mehetnek a telepesek?

» Tereplapka elvétele: ide jatéko-
sonként max. 2-2 telepes mehet; az igy
megszerzett lapkat le kell rakni a sajat tablankra,
a megadott sorrendben, gyakorlatilag a folyo folyasat ko-
vetve kigyovonalban

» Er6forras termelése: fat, kdvet és téglat lehet elvenni,

www.jemmagazin.hu



minden egyes lerakott munkds utan annyit, amennyi
ilyen szimbolum a kivalasztott eréforrasbdl a sajat tab-
lankon latszik; ezeket azokon a pajta éplleteken kell
eltarolni (1 er6forras / 1 pajta), amik a sajat tablankon
latszanak (a fehér pulykatoken dzséker — fajdalom azt
Iatni, hogy itt sem keriilnek szdéba az indidnok, pedig ha
valahol, akkor itt emlitést kellett volna tenni réluk...)

» KezdGjatékos lapka elvétele
» Jatékostablankon két tereplapka felcserélése

» Epilet lefoglalasa: a jatékos elvesz egy elérhetd épiilet-
lapkat és maga elé teszi
» Epllet megépitése: a jatékos a sziikséges erdforrasok
befizetésével megépiti vagy az egyik még elérhetd épi-
letet, vagy azt, amit egy el6z6 akcidjaban maganak lefog-
lalt, ez utébbit viszont eggyel kevesebb eréforrasért
Megépitett éplletenként egy-egy bdnusz token is jar, a masodik
lerakdsakor felszabadul az 5. munkas, aki innent6l mehet
a tdblara hasznossd tenni magédt. Ha elfogy a pontértékkel
rendelkez6 boénusz tokenek kupaca, mar a 0-asakat kell a
tovébbiakban elvenni, de egyrészt igy tartjuk nyilvan a korok
szdmat, masrészt ezek is adnak pontot, ha olyan tereplapkank
van.

Ha mdr senkinél nincs mobilizdlhaté munkas, Gjratoltjik a
tereplapkakat és az éplileteket, visszavessziik a munkdsainkat,
és kezd6dik az uj kor. A jatéknak akkor van vége, amikor valaki
Osszegyjt 5 bonusz tokent vagy lefedi a 12. tereplapka helyét is
a jatékos tablajan.

,Uszom, UszoM BOLDOGAN, USZOM
BOLDOGAN”

A pontozasnal jut jelentGséghez az, hogy hogy néz ki a sajat
tablank, ugyanis egyrészt mindenki megkapja a bénusz lapkai
és az éplletei utdn jard pontokat, viszont ha két azonos
tipusu tereplapka van egymas alatt, plusz 2 pontot, ha pedig
mindharom azonos, akkor plusz 6 pontot kap a jatékos.

Ennyi az egész, de azért van benne gondolkodni valo, féleg a
sajat ujjunkba harapds élménye garantdlt. Mert persze szivesen
halmozza az ember az eréforrasokat, amikért hazat épit, de ha
nincs elég helye eltarolni azokat, plane ha egy munkasaért nem
tud elég sok eréforrast felszedni, akkor marad a lapkavalasztas.
Az viszont nem mindig ad ki olyan terepet, ami pont nekiink
kellene a folyénkra. Mindazondltal a dilemma nem agyéget6,
és az épulet lefoglalasa akcid is olyan, ami elsére elvesztegetett
akciénak hangzik (az azonnali megépités helyett), de az, hogy
emiatt az épités eggyel olcsébb, behozza az arat.

Osszességében a jaték kellemes, tipikusan az, ami jatszhatd
hanyagul, de véresen komolyan véve is, szdval igazi csaladi
szérakozas. Az egyik szerz6 az a SEBASTIEN PAUCHON, akinek
orokbecs( jatékaval, a JAIPURRAL inditott ez a magazin egészen
pontosan 6 és fél évvel ezel6tt, és akitél mar bemutattunk 3
tovébbi masik jatékot: a JAMAICAT, az YSPAHANT és a KORINTHOSZT.
Ha azok tetszettek, ez is elnyeri majd a tetszéseteket.

drkiss

DAYS OF
WOonNDER

The River

Tervez6:
Ismael Perrin, Sebastien Pauchon

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Days of Wonder

Kategoria:
munkdslehelyezds, eréforrds-gyljtés
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem77-2019-augusztus
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem77-2019-augusztus
https://www.daysofwonder.com/the-river/en/
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A PANDEMIC LEGACY 2. EVADAVAL KICSIT UGY VOLTAM, MINT
VALAMI SZUPER FILM MASODIK RESZEVEL: OTT LEBEGETT
ELOTTEM A KERDES, HOGY FELER-E A NAGY ELODHOZ. AZ ELSO
RESZ BIZONY IGEN SIKERES VOLT, JO IDEIG TANYAZOTT A BGG
RANGLISTA ELSO HELYEN, TELJESEN MEGERDEMELTEN. SZELES
KORBEN ISMERTTE TETTE A LEGACY JATEKVARIANST, UTTORO
SZEREPET TOLTOTT BE A TARSASJATEKOZAS TORTENETEBEN.

Lévén ez is egy

legacy jaték, nehéz egy cikkben bemutatni
teljesen spoiler-mentesen, de azért megprébalom, illetve az
irdasom Osszehasonlité jellegli lesz, hiszen az 1. évad utan ez adja
magat, valdszinlileg egy 6sszevetésre kivancsiak a legtobben.

A jaték minBségére nem vesztegetnék sok szét, az hozza
a szokasos szinvonalat. A dizidjn tokéletesen illik a poszt-
apokaliptikus hattérsztorihoz. 71 évvel az 1. évad utan vagyunk,
az emberiség java kipusztult egy hatalmas pestisjarvanyban.
Mi egy, az 6cean kozepén lebegdé menedékhelyeken éltik tul
a katasztrofat, és innen latjuk el készletekkel a tulél6 varosokat
a kontinenseken. Az utdbbi években azonban egyre tobb
varosrol nem érkezik hir, a vezetGink felszivodtak egy kildetés
soran (milyen tipikus!), igy egy csapatunk felkerekedik, hogy
kideritse, mi folyik a vilagban. A térkép, a kartyak, az ikonok,
a szabalykényv mind-mind hozzatesznek egy kicsit ehhez a
vilagvége hangulathoz, nagyon eltaldltdk a kiilcsint. Ami elég
nagy érdekesség az elsé évadhoz képest, hogy itt nekiink kell
majd rajzolgatnunk a térképre, nem mindent oldottak meg
matricaval a tervezék.

Esezenapontontaldnérdemesisratérniajatékmechanizmusara,
ami két f6 kulonbséget, illetve egy kisebbet tartogat
szamunkra az 1. évadhoz képest. A tobbit nem részletezem,

514+ ®24 @60'

PANDEMIC LEGACY: 2. EVAD

HA IDAIG ELJUTOTTAL, KEDVES OLVASO, ES FOGALMAD SINCS,
HOGY MILYEN JATEK AZ A PANDEMIC, AKKOR OLVASD EL A
KORABBI CIKKUNKET ROLA, ES HA TETSZIK, SZEREZD BE,
JATSSZ VELE. HA A PANDEMIC LEGACY 1. EVADA ISMERETLEN
CSAK SZAMODRA, AKKOR UGYAN ARROL IS SZULETETT EGY
CIKKUNK, AMIT NYUGODTAN ELOLVASHATSZ, DE IGAZABOL
INKABB AZT JAVASLOM, HOGY JATSZD VEGIG, MIELOTT A 2.
EVADROL AKAR CSAK INFORMACIOKAT IS KEZDESZ SZEREZNI
(BAR A 2. EVAD ONALLOAN IS VEGIGJATSZHATO, DE A TORTE-
NET SZEMPONTJABOL MEGIS iGY LESZ JOBB).

mert vagy erésebb spoilerek, vagy elhanyagolhatéak, az alap
mechanizmusok viszont megegyeznek az el6z8 részben
megismertekkel.

Az egyik lényeges pont, hogy a jaték kezdetén bizony nem
ismerjuk a teljes vilagot, csak nagyjabdl az Atlanti-6cean és
a Foldkozi-tenger partvidékét. Nekink kell a jaték folyaman
felderiteni a Fold tovabbi részeit, ehhez kell majd azonos
szinl kartyakat gydjtenink, és amikor ezt megtesszik, egy-
egy Uj matricat ragasztunk fel a jatéktablara. Talan nem nagy
spoiler azt elmondani, hogy olyan nagyon durva meglepetések
azért nem érnek majd minket, ami a kontinenseket illeti (pl.
Ausztrdlia nem tlint el sz6rostil-b6rostil), az ujdonsag inkabb
abban rejlik, hogy milyen tulélé varosok keritilnek majd fel a
térképre. Persze egyéb Uj dolgok is varnak rank, ezeket viszont
durva spoiler lenne felfedni.

A legfontosabb mechanizmusa az alapjatéknak és az elsd
évadnak a virusok fert6zése volt; a kiilonb6z6 virustorzseket
kellett visszaszoritanunk és kifejleszteni az ellenszeriiket. A 2.
évadban csavarintottak egy jokorat az egészen. Egyrészt csak
egy betegség van mar jelen (csak zold viruskockakat kapunk), a
pestis, azonban a jaték elején ennek nem tudjatok kifejleszteni
az ellenszerét. A pestis terjedését csak megakadalyozni lehet,
méghozza ellatmannyal (ezek lesznek a sziirke kockak). Amelyik
varos rendelkezik ilyennel, az nem fert6z6dik meg, hanem
felél egy adag ellatmanyt. Ha viszont felkeril egy viruskocka
a tablara, eggyel mozgatnunk kell a jel6l6t az incidens sévon,
tulajdonképpen ez felel meg az eredeti jaték kitorés savjanak.
Osszefoglalva tehdt, itt megforditottak a rendszert, nem utdlag
kell gydgyitgatni a varosok lakossagat (leszedni a viruskockakat),
hanem el6zetesen felkésziilni arra, hogy ne is torténjen fert6zés.
Taldn a PANDEMIC: IBERIA vizcseppjeihez tudom leginkabb
hasonlitani ezt az Uj mechanizmust.

A karakteralkotdas még az a terilet, ahol emlitésre méltod
valtozasok torténtek, bar ezek java inkdbb azt szolgalja, hogy

www.jemmagazin.hu
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a jatékosok még inkdbb atérezzék a jaték hangulatdt. Egyrészt
kapunk egy csomd portré matricat, igy mi valasztjuk ki a jaték
elején, hogyan nézzen ki a karaktertink. Azt is mi valaszthatjuk
ki, hogy melyik menedék legyen az otthona, azaz honnan
kezdje mindig a jatékot (nem mellesleg a menedékek nevét is
mi adhatjuk meg). Az 1. évadban ha a karakteriink haromszor
megsérult, akkor a biztos haldl vért ra. Itt ezt is izgalmasabbd
tették, mert minden olyan esetben, ha a karakteriink egy olyan
vdaroson kezdi a korét, ahol van egy pestiskocka, le kell kaparnia
a kitettség savjanak kovetkez6 mezgjét, ami lehet, hogy semmit
nemtartalmaz, delehet, hogy sériiliink, vagy azonnal meghalunk.
Amikor a jaték elején kivalasztjuk Ures karakterlapunkat, még
nem tudhatjuk, hogy hanyadik mez6nkon lehet a halalt jelzé kis
koponya. lzgalmas!

A PANDEMIC LEGACY 1. EVADA hatalmas kedvencem volt, annak a
végigjatszasa nyujtotta talan a legmaradanddbb jatékélményt,
amiben valaha részem volt. Felért hat a 2. évad az el6z6h6z?
Lehet, elsGre visszariaszto lesz a valaszom, de: nem ért fel. Az
1. évad zsenialitdsa abban rejlett, hogy a torténet fordulatait
tokéletesen kombinalta a jatékbeli Gjdonsdgokkal, sikerilt a
tervez6knek tokéletes Osszhangot teremtenitik kozottuk. A
fordulatok tokéletesen voltak adagolva, egy percig nem éreztem
Uresjaratot a torténetben. A 2. évadban a torténet fordulatai
nem alltak teljes szinkronban a jatékbeli tjdonsagokkal, voltak
Uresjaratok, illetve sokszor csak sodor magdval a torténet,
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www.jemmagazin.hu

akarmit is csindlsz. Azt viszont az Uj évad javara kell irni, hogy
az Uj jatékmechanizmus rettent6en érdekes, nagyon frissnek
hatott az alapjaték és az 1. évad utdn. Kissé jobban kibontva
az egyszer( valaszomat, lehet, hogy az Uj évad nem ért fel az
el6z6hoz, de ez amugy is egy szinte lehetetlen kiildetés volt,
nem is vartam ezt téle, igy is felejthetetlen perceket szerzett,
egy pillanatig sem bantam meg, hogy beszereztem.

Fdénix

Tervez6:
Rob Daviau, Matt Leacock

Megjelenés:
2017

Kiado:
Z-Man Games, Gémklub

Kategoria:
kooperativ, legacy
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https://www.zmangames.com/en/products/pandemic-legacy-season-2/ 
https://boardgamegeek.com/boardgame/221107/pandemic-legacy-season-2
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TRONOK HARCA: ASARKANYOK ANYJA

A 2011-ES NAGY SIKERU TRONOK HARCA TARSAS- A 8 JATEKOS MODOT, ES EZZEL AZ ARRYN ES A
JATEK REGOTA VART KIEGESZITOJE 2018-BAN ——— TARGARYEN HAZAT. WESTEROS
JELENT MEG, JASON WALDEN R AvaWanovooo g URAI IMMARON VAZALLU-
MUNKASSAGANAK KOSZON- SOKAT FOGADHATNAK Kiz-
HETOEN, AKI DIZAJNERE ES DELMEIKHEZ A TRONERT,
GRAFIKUSA IS VOLT A JA- MIKOZBEN A TARGARYEN
TEKNAK. BAR KORABBAN HAZ A 3 SARKANY SEGITSE-
JELENTEK MEG ALTERNATIV GEVEL LOJALISTA FRAKCIOK
CSALADI PAKLIK, EZ AZ ELSO SEGITSEGET KERESI, HOGY
OLYAN KIEGESZIT6, AMI KO- ESSOSROL VISSZATERHESSEN
MOLY EXTRA ELEMEKET TESZ WESTEROSRA.

HOZZA A JATEKHOZ, KOzTUK

Ha nem 8 jatékos jatszik,
mindenképpen lesznek
vazallusok. A Vastrénon legelol
|évé jatékosok a kévetkezd korig
vazallusként irdnyithatnak egy semleges
hazat, 6k kapnak 4 specialis tokent, ebbél a
négybdl kettS parancsjelzét hasznalhatnak

A hat régi és az egy Uj westerosi
csalad feladata ugyanaz maradt,
7 vér elfoglalasa. Ezzel szemben a
Targaryen jatékosnak minddssze 7
gy6zelmi pontot kell szereznie, amit ugy
tud elérni, halojalista tokeneket tartalmazé
tertleteket foglal el; ekkor minden token
egy pontot jelent neki. A lojalista tokenek fel a korben, amikor az aktualis hazra kerl
minden korben felkerilnek a tablara, a sor. Csata esetén ezek a hazak nem a
tovabba hatalomjelz6kért cserébe extra tokeneket is fel lehet sajat paklijukat hasznaljak, hanem egy
helyezni, szépen lassan elarasztva a palyat lojalista frakciokkal.  kiilon paklibdl hiznak 3 véletlenszer( lapot, ezeket felolvassak,
Ezt a konnylinek tlnd feladatot Ugy nehezitik meg, hogy minda  majd valasztanak egyet a csatahoz. A lapokon olyan karakterek
harom savon utolséként kezd a jatékos,
és nem is mozdulhat el6re, vagyis a
forduldban utolséként cselekszik, és
minden doéntetlent elveszit. Ellenben
rendelkezik 3 csillaggal, igy a kiilonleges
parancsok is elérhet6ek szamara.
Van még 3 sarkanya is, akik (remekiil
visszaadva a konyvek és a sorozat
hangulatdt) egyre erdsebbé vdlnak,
és mig az els6 korokben konnyedén
legy6zhet6ek, a végjatékban szinte
megallithatatlanok, az utolsé kdrben
5-0s harci erével sarkanyonkeént.

W rani Lave 4 ded e
i el ider fafie
o baitied G
YO hoase i et thiy
am this oo 4y
ot based it e disauig

A tengeri parancsokkal belép a politikai
hadszintérre a Braavosi Vasbank is,
aki hatalomjelz6kért cserébe komoly
el6nyoket (terlletfejlesztéseket, extra
seregeket, hatalomjelzéket) biztosit,
azonban ennek ara van, koronként
kamatot kell fizetni a Banknak.

www.jemmagazin.hu




szerepelnek, mint Bronn, Varys vagy a két braavosi, Syrio Forell
és Jagen H'Ghar.

A komponensek megfelel6 minéségliek, hozzak az FFG szintet,
Essos térképe és a westerosi overlay is megfelel6re sikertlt. Ami
zavart, hogy a Targaryen haz paklija sok egyszer hasznalatos
hést tartalmaz, igy nagyon meg kell fontolni, hogy mikor kit
jatszunk ki.

Aki szereti a TRONOK HARCA tarsasjatékot, és még epikusabba
akarja tenni a G.R.R Martin vildgaban jatsz6d6 kiizdelmeket,

‘.‘.
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DELTA VisSION

2.

annak mindenképpen ajanlom ezt a kiegészitét. Azoknak
is nagyon tudom ajanlani az A SARKANYOK ANYJAT, akik az
alapjatékhoz nem tudnak rendszeresen hatan lelilni, mert a
vazallus rendszer remekiil kezeli a kevesebb jatékost, és igy akar
négyenis jol jatszhatd, nem érzi azember kiegyensulyozatlannak
a jatékot.

Tzimisce

-\

Tervezd:
Jason Walden

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Fantasy Flight Games, Delta Vision

Kategoria:
licitdlds, teriiletfoglalds, szimultdn akciovdlasztds
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https://www.fantasyflightgames.com/en/news/2018/8/3/mother-of-dragons/  
https://www.boardgamegeek.com/boardgame/257496/game-thrones-board-game-second-edition-mother-drag
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INTERJU

SIMONE LUCIANI ES DANIELE TASCINI

7 & 8
JEM: Amikor készliltem az interjura, felt(int, hogy SIMONEROL
sokkal tobb informdcidt talalni a neten, sokkal tobb interjut ad
példaul. Tényleg ennyire mas személyiségek vagytok?

SL: Igen, nagyon kilonb6z6 a személyiségilink és az izléslink
a tarsasjatékok terén. Ugyhogy néha nem egyszerii a kdzods
munka, én példaul szeretem a kartyajatékokat, mikozben ha
DANIELEN mUlna, soha nem lennének kartyak a jatékokban.

JEM: Hogyan oldjatok fel ezeket az ellentéteket?

SL: Rengeteg beszélgetéssel, az adott problémdra adott
vélaszok Osszehasonlitdsaval, amit aztan Ujra megbeszélés
kovet. De ezek a vitdak egyben nagyon stimulaldak is.
El6fordulhat, hogy ott helyben nem sziletik megoldas, de
utana olyan gondolatokat viszel magaddal, amikb8l mégis
kifejlédik valami.

DT: Minden jatékunk sziiletése valdban hosszu diskurzusok
eredménye, de talan éppen ettsl lettek sikeresek. A
végeredmény ugyanis tényleg ketténk személyiségének,
eredményének esszenciaja.

JEM: Melyik6tok fejébdl pattant ki a TzoLk’in fogaskerekeinek
Otlete?

A TARSASJATEK VILAG EGYIK LEGHIRESEBB SZERZODUOJA AZ
OLASZ SIMONE LUCIANI ES DANIELE TASCINI. A PAROS INTER-
JUBAN ELMESELIK, HOGY TUDNAK EGYUTT DOLGOZNI, DACA-
RA ANNAK, HOGY NAGYON KULONBOZO SZEMELYISEGEK, DE
$Z0 ESIK A TZOLK’IN MEGSZULETESENEK KALANDOS KORUL-
MENYEIROL IS.

SL: DANIELET nagyon inspirdlta a maja naptar, és egyszer
azt mondta nekem: miért nem tesziink forgd kerekeket a
jatékba? Mikozben mesélt, mar lattam is lelki szemeim el6tt
az egymasba kapcsolddo kerekeket, rajta a figurakkal, amik a
forgas éltal egyre jobb pozicidba kerllnek. A {6 mechanizmus
ezzel gyakorlatilag kész is volt.

DT: Emlékszem, Torindban voltunk egy rendezvényen,
ahonnan hat éra volt az Ut kocsival hazafelé. Az autéban
jott a fogaskerekek oOtlete. Végigbeszélgettiik a hat
orat, és amikor kiszaltunk, tulajdonképpen kész volt a
TzoLK’IN alapja. A kezdGlokést egyébként a CAvius nevl
jaték adta, ami akkoriban nagy kedvencem volt, bar egy
kicsit ,szaraznak” éreztem.
Mondhatni, szerettem volna l
egy szérakoztatdébb vidltozatat |
elkésziteni.

JEM: Erték kritikdk a TzoLK'INT,
miszerint keveri az azték és a

maja kultarat. Altaldnossagban
kérdezem: mi a fontosabb,
a torténeti hliség vagy a

jatékélmény?

DT: Mi elsGsorban euro tipusu

jatékokat terveziink, ezeknél
pedig nem is kérdés, hogy a
jatékmenet az els6. Sosem
aldoznam fel a jatszhatdsagot
a tematika vagy a torténeti
hliség oltaran. Természetesen
ez nem jelenti azt, hogy
fejlesztés kozben nem olvasok
el egy csomo mindent az adott
kulturardl, és nem prébilom
meg ahhoz tartani magam.
De ha azon mulik, hogy a

mechanika jobban mikodjon, B T
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vagy kiegyensulyozottabb legyen a jaték, akkor siman
egyszerlsitek a téman. Persze el6fordulnak ilyen sajnalatos
hibak is, mert ebben az esetben errél volt szo.

JEM: Sosem gondoltatok ra, hogy a fogaskereket mas jatékban
Ujra felhasznaljatok?

DT: Természetesen de, am
a kiadénak ez nem volt
prioritds, ezért bar voltak
tovabbi fogaskerekes otleteim,
félreraktam Gket. Egyszer majd
ismét el6kerilnek.

JEM: SIMONE, te nagyon sok
m(fajban kiprébaltad mar magad.
Szerinted melyikben vagy a legjobb?

SL: Azt gondolom, a kdzépnehéz euro jatékokban
szereztem a legtobb tapasztalatot, és azokkal értem
el eddig a legnagyobb sikereket. Ez egyébként azért
érdekes, mert amikor elkezdek tervezni egy jatékot, az
elején inkdbb mindig csaladi jatéknak indulnak, de valahogy
a végére mindig komplexebbekké valnak.

JEM: Meséljetek egy kicsit az olasz tarsasjatékos kozosségrol.
Hol és mit jatszanak az emberek?

DT: Minden régié egy kicsit mas, de leginkdbb otthon
szeretink jatszani jobaratokkal. Az olaszok jo hazigazdak,
ezért szeretik vendégul latni a masikat.

Simone Luciani

SL: Egyre tobb klub is van, ami a tarsasozas népszer(isitésén
dolgozik. Amikor elkezdtik, akkor példaul nagyon nehéz
volt teszteket Gsszehoznunk. Persze ez valdszinlleg azzal
is Osszefligg, hogy akkor még teljesen
ismeretlenek voltunk. Ma mar azért
szerencsére joval koénnyebben talalunk
erre embereket. A legsikeresebb jatékok
pedig nagyjabdl ugyanazok, mint amik
a vilag tobbi részén: a csaladi és a parti
jatékok.

JEM: Létezik nalatok egy ,Premio
Archimede” nev( térsasjaték fejleszté
palyazat, nem titkoltan azzal a céllal,
hogy ismeretlen szerzéket felfuttasson.
Ezt hogy kell elképzelni?

SL: Ez egy verseny kifejezetten
prototipusok szamara. Nem mindigkerdil
kiadasra a gyGztes, de itt bukkant fel
tobbek kozott a CACAO vagy az IMHOTEP,
és itt indult el a mi THE VOYAGES OF MARCO PoLo jatékunk
karrierje is. A STUDIOGIOCHI cég szervezi 1992 6ta, 6k nagyon
aktivak a tarsasjatékos kozosségben, jatéktervezés mellett
klubok és jatékversenyek szervezésével is foglalkoznak. A
Premio Archimedén elsé korben a cég maga valasztja ki a
15 legjobb jatékot, majd meghivja egy hétre Velencébe hires
kiaddék — HANS IM GLUCK, HASBRO, QUEEN GAMES, PIATNIK —
delegiltjait, a végsd sorrendrdl mar 6k dontenek.

Adim

Daniele Tascini

Eletkor:
42 év

Nemzetiség:

olasz

Dijai:

International Gamers Award
(The Voyages of Marco
Polo), Deutscher Spiele Preis
(The Voyages of Marco
Polo), Japdn Tdrsasjaték Dij
(Tzolk’in)

Kedvenc jatéktipus:
csaladi, kézepes és nehéz
euro

www.jemmagazin.hu

Leghiresebb jatékai:
Tzolk’in, The Voyages of
Marco Polo, Sheepland,
Grand  Austria Hotel,
Newton

Utoljara jatszott tarsasjaték
Gaia Project

Kedvenc jaték:

Catan telepesei, Puerto
Rico, Mars Terraformdldsa,
Dominion, Thurn und Taxis

Kedvenc tervezé:
Wolfgang Kramer, Michael
Kiesling, Alexander Pfister

nem drulta el

Nemzetiség:

olasz

Dijai:

International Gamers Award
(The Voyages of Marco
Polo), Deutscher Spiele Preis
(The Voyages of Marco
Polo), Japdn Tdrsasjaték Dij
(Tzolk’in)

Kedvenc jatéktipus:
kizardlag a k6zépnehéz euro
jatékok

Leghiresebb jatékai:
Tzolk’in, The Voyages of
Marco Polo, Sheepland,
Teotihuacan

Utoljara jatszott tarsasjaték
Gaia Project

Kedvenc jaték:

Terra Mystica, The Castles
of Burgundy, Great Western
Trail

Kedvenc tervezd:
Alexander Pfister,
Feld
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http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekosklub.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://mindclashgames.com/
https://www.saltlands-game.com
http://piatnikbp.hu/
http://www.trefl.com/
https://reflexshop.hu/
http://www.deltavision.hu/

Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin ¥
80. szamat! '
A kovetkez6 szam megjelenését december 1-re tervezziik.

o

Klubok! Kiaddk! Figyelem!

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében. o

Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

|




