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Kedves Jatékosok!

Reméljuk, hogy december hénapban sok id6tok
lesz jatszani, és a téli szinetben sokszor Gltok
majd le a tabla elé.! Nem tudjuk azonban, hogy
milyen jatékokat szerettek, igy megprébalunk
biztosra menni, és annyi féle jatszani valét be-
lezsufolni a mostani lapszamba, amennyit csak
lehet. {gy taldn eltaldljuk az izléseteket, esetleg
még tippet is tudunk adni a kardcsonyi ajandé-
kozés el6tt.

Rogton a boritdn terpeszkedik egy nem tul biza-
lomgerjeszté lény, de aggodalomra semmi ok.!
A voros sarkdnyt le lehet nyugtatni, csak jol kell
kijatszani a kezetekben lévé lapokat, és maris
kezes baranyként hozza nektek a pontokat... ez
a Red Dragon, magazinunk f6szerkesztéjének
legUjabb, ttésvivds kartyajatéka.

Apropd, ha mar a fészerkeszt6rél esett szo: a ja-
tékszerz6 interjuk kozott is vele talalkozhattok,
hiszen a mostani szamban Heged(is Csaba beszél
az Otletei megvaldsitasardl, a sajat kiadd alapi-
tasanak okardl, és arrdl, hogy hogyan probalja
meg kiaknazni az emberekben rejlé kreativitast
egy fejleszt6i verseny megrendezésével. Eljott
hat ez a nap is, épp csak 34 lapszamot, majd-
nem 3 teljes évet kellett varni, hogy elkésziiljon
azinterju. Na persze ne ijedjetek meg, nem eny-
nyi ideig tartott egy id6pont egyeztetése!

De haladjunk tovabb a jatékokhoz, és ha mar
sarkany, akkor j6jjon az In the Year of the
Dragon!. Ezt a régi, de nagyon j6 jatékot most
a vilag koruli sorozatunk Gjabb darabjaként mu-
tatjuk be, még mindig a kinai ihletés(i szerzemé-
nyek kozott.

Klubok! Kiadok! Figyelem!

Aki egy ennél kicsit kevésbé nehéz, de azért
gondolkodtatd jatékot szeretne kiprébalni, an-
nak ott a vadnyugati tematikara épiilé Coloma,
vagy a két szammal ezel6tti magazinban bemu-
tatott Underwater Cities kiegészit6je, a New
Discoveries.

A még ennél is konnyebb kihivasokat keresékre
Vvar a lovagga valas témajat feldolgozé Medieval
Academy, a manapsag nagyon trendi drénos fo-
tézast imitald Walking in Provence vagy a kapra-
zatosan gyonyord grafikdval hodito Bees.

Az egyre kdnnyedebb jatékok soranak végén all
a Penny Papers Adventures egyiptomi darabja,
és ennek bemutatdsaval még azt is elértiik, hogy
megint van Roll & Write jaték a magazinban.

A kicsiknek és az egyszemélyes logikai felad-
vanyok kedvelGinek felvillantunk par Smart
Games jatékot, a teljesség igénye nélkil.

A lapban legutébb a 77. szamban volt jatékel-
méleti cikk, de most megint elkészilt egy Osz-
szefoglald irds, amelynek témaja a licitalas, vagy
mas néven az aukcid. A cikkben emlitett egyik
magyar jaték, ami raadasul Ujdonsag, a januari
szamban kerul bemutatasra; ezért is figyeljétek
a kovetkez6 megjelenést!

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

16 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelené
digitalis tarsasjaték-magazin jatékosoktol
jatékosoknak. Megjelenik minden hdnap
elsé napjan. Letolthet6 PDF formatumban
a jemmagazin.hu oldalrél.

FGszerkesztd: Heged(is Csaba
TordelGszerkesztok:

Benyd David, Podlaviczki Blanka, Porvayné
Torok Csilla és Szabd Maté
Olvasészerkeszték:

Bago Daniel, Gal Jézsef Gabor és Rigler
Laszlo

Korrektorok: Halasz Erika, Kiss Csaba és
Varga Maté

Jelen szamunk cikkeit irtak:

Bagd Daniel (Sarruken), Belevari Eszter
(Besty), Gal Jozsef Gabor (Tzimisce), Geri
Adam (Adam), Kiss Csaba (drkiss), Nagy
Déniel (NagyDagy), Rigler Laszlé (F6nix) és
Varga Attila (maat).

Hirszerkeszt6: Rigler Laszl6 (FOnix)
Programozé: Sz6gyi Attila

A képanyagért koszonet a magazint
tamogato kiadéknak!

A magazinban megjelent minden egyes
cikk csak a szerzGje hozzajarulasaval
hasznélhato fel.

A képek a magazint késziték, a cikkirdk
és a kiaddk tulajdonaban vannak,
vagy a www.boardgamegeek.com-rol
szarmaznak.

Elérhet6ség: jemmagazin@gmail.com.

gyorsnyomda

Colordigi gyorsnyomda

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom

bévitésében. Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Igyeksziink kihasznalni a digitalis formatumban rejlé technikai lehet&ségeket, és némi interaktivitast csempészni a magazinba. Ez egyelGre
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi gorgetést/lapozgatast.
Ugyanigy a cikkekben szerepld linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathaté ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldalkozhattok. Vellk jelezzik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

Gamer jatékok - Komplexebb szabalyd vagy elmélyiiltebb gondolkozést & Rarigtekony Ovpnilatdok opien alicefapbisel §ogyiolicreazt

igényl6 jatékok. Jatékidejiik fél oratdl akar tobb oraig is tarthat. AT PR T &) LT L, 2 Uyecei < LR

az improvizdcid. Tobb fével az igaziak.

—_—
Cslalgdljatekok-'(')l}/an kénnyen tanulhato tarsasok: amllke't6eyes koEtoI Logikai j&tékok - Egy- s kétszemélyes fejtordk vagy absztrakt gon-
barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei. Eltolthetiink o Y e
L AN dolkodast igénylé taktikai jatékok.
vellik par percet, de tarthatnak egy oraig is. =
—_

Fejlesztéjatékok - Kisgyerekek, ovoddsok és kisiskolasok szamara ki-
taldlt jatékok gondolkodasuk, érzékeik és készségeik jatékos fejlesz-
tésére.

\o J/

N M 4

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisiskolasoknak.
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RED DRAGON

EGYSZERU ALAPOK

A jaték alapjai sokak szamara ismerGsek lehetnek: vagy mert
latott marsarkanyt, vagy mertjatszott (itGs-vivls jatékkal. Ha ezek
kozul te is valamelyik csoportba tartozol, akkor nagyon konnyen
felveszed majd a fonalat, és gyorsan elsajatitod a jatékot, amely
régi, tradicionalis magyar kartyajatékok mechanikdaira épdil,
egyedien fliszerezve azokat. A szabdlyrendszer tehat egyszerd,
de az élmény nagyszer(i!

UT6s JATEK

A jaték a jatékosok szamaval megegyezd
forduldbdl all, mindenki lesz osztdé egyszer.
Minden forduld elején megkeverjuk és
kiosztjuk a teljes paklit, amelyben 60
szamkartya talalhatd négy szinben: kék,
sarga, zold és voros (sarkany). Mindegyik
sarkanybdl talalunk egy-egy lapot 0-14
értékben. Koronként egy kartyat jatszunk
ki a kezlinkbdl, az Gtést pedig az viszi, aki a
legmagasabb érték(it rakta a kezddjatékos
altal hivott szinbdl. Szinkényszer van (a
jatékos koteles a hivott szinnel megegyezd
szin(i lapot kijatszani, ha van neki). Ha

658+ ®2-5 (30-60'

MINDIG OROMHIR, AMIKOR EGY MAGYAR JATEKTERVEZO OT-
LETE MEGVALOSUL, FOLEG, HA MEG JOL IS SIKERUL. HEGEDUS
CSABA NEVE MAR ISMERGSEN CSENGHET A HAZAI TARSAS-
JATEKOS KOZOSSEGNEK (SZERZEMENYEI TOBBEK KOZOTT:
ERTEM A PENZEM, SARKANYTOJAS, YUKON, PINATA PARTY,
DUDAB, ROBO RACE, IMPERIA ES A DIJNYERTES SAKURA). A
SZERZO EzZUTTAL EGY SARKANYOK TUZEVEL PERZSELT KAR-
TYAJATEKOT ALKOTOTT. HOGY MILYEN LETT? ROGTON KIDE-
RUL, AMINT SZABADJARA ENGEDJUK A VOROS SARKANYT, A
RED DRAGONT.

nincs neki a hivott szinbdl, akkor barmilyen lapot letehet.
Utéskényszer nincs (a lap értéke barmi lehet, nem kotelez6
felulitni), adu sincs (szin/lap, ami mindent visz). Az Utésekért
pontokat kapunk. Egy fordulé addig tart, amig az dsszes lapot ki
nem jatszottuk. A jatékot a legtobb pontot gytijté jatékos nyeri.

OKE, ERTEM. DE MI EBBEN AZ EGYEDI?

A lényeg most jon, mert bizony csak részben okolhatod a
sarkany-isteneket sikertelenségedért. Ugyanis az alabbi két kis
tablazatba 6sszefoglalt néhany aprdé szabaly érdekes taktikai
|épéseket, dontéseket hoz be a jatékba.

Osztas utan  mindenki

eldonti, melyik lapoktdl |
szeretne  megszabadulni, [5a]<a[5a[ea \
és a megfeleld CIEDER IR |
darabszamut képpel lefelé CEIENENE! \
a talonba dobja. Ezutdn [v]e[s[w|a]
megkeverjik, felfedjik, és j

draft-szerien felhuzzuk a oz
lapokat. Tehat gyakorlatilag felkesutheted a kezed a kovetkez6
forduldra, és eldontheted, melyik utat valasztod.

TS Mert bizony tébb lehetSséged is van:
lehetsz szélsGséges, vagy megprobalhatsz
kozéputon haladni. Mindig az adott fordulo
és a tobbi jatékos taktikaja hatarozza meg,
hogy melyik a legkifizet6d6bb. Egy-egy
Utés értéke fligg a jatékosok szamatdl,
ahogy a tablazatban is latszik. De ami még
fontosabb, a feldlhitett vorés sarkanyok
negativ pontokat érnek. igy az titésed értéke
bizony valtozd, nem mindig éri meg lapot
vinni. A tavol-keleti kultira az egyensulyra
épll, igy van ez a RED DRAGONban is: az egy
forduldban gydjtott pontok 6sszértéke O lesz

www.jemmagazin.hu


http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem07-2013-oktober/
http://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_10.pdf
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem31-2015-oktober/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem19-2014-oktober/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem44-2016-november/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem18-2014-szeptember
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem57-2017-december/

az Osszes jatékosra vetitve. Természetesen nem te szeretnél az
lenni, aki minusz pontjaival jarul ehhez hozza, ezért valaszthatsz
masik taktikat, és elmenekiilhetsz: megprébalhatod a forduldt
Utés nélkil meguszni. Ezért is lehet pontot kapni, azonban
ennek mértéke attol fugg, hogy hanyan tettek még igy rajtad

 kivil. Ne aggddj, nem

alalzalin 'i olyan eg\l/sze?ru ez’, ember
1820 20 20 20 tervez, sarkany végez. De
28] - [w]|w]|s ha egyedili jatékosként
zal-]1-1|s \ sikertlt Utés nélkul egy
(A= =% ‘3 | leosztdst megulsznod, szép

pontokat szerezhetsz.

Van azonban egy még nagyobb jutalommal kecsegtetd taktika
a maganyos harcosoknak: ha egy leosztas 6sszes litését sikerdl
elvinned, azonnal megnyerted a jatékot. Nincs pontszamitas,
nincsenek tovabbi forduldk, te nyertél! Mondanom sem kell,
szinte lehetetlen. Szinte. Vajon neked sikeril?

Utds JATEK!

Egy nagyon nagy erénye van a jatéknak, mégpedig az, hogy
szérakoztatd. En személy szerint mast nem is keresek egy
tdrsasban, csak a JATEKot. Ez persze mindenkinek mast
jelent, de a RED DRAGONban rengeteg lehet&ség van egymds
bosszantasara, mikdozben mégis tobb dontési lehetdséget
kapunk a kezlinkbe. Megprdbdljak nullazni? Vagy tudok annyit
Utni, hogy az jobban megérje? Aztdn amikor jon egy olyan
leosztas, ahol lehet, hogy mindent te viszel, és mar a torkodban
dobog a szived... de persze a tobbiek kozbeszurnak...

Biztos lehet nyugisan is jatszani, de a jaték akkor él igazén, ha
mindenkibdl el6tor a sarkany! Hisz mint tudjuk: a legszebb
orom a karérom...

TEHAT UTOS, DE VIVOS IS?

A jaték Essenben debutdlt, ahol az utolsé darabig elfogyott a
készlet. Ez volt az a jaték, amit nem rdnézésre vettek meg az
emberek. Akik lelltek vele jatszani, vettek is egy példanyt, sét,
volt, hogy jaték utdn egy 3 f6s bardti tdrsasag minden tagja
vett magdnak egyet. Ha 3-6 f6re szeretnél egyszer(i, porgés
és szorakoztatd kdrtyajatékot, és kifejezetten keresed az
interakcidt, a RED DRAGONNal te sem nyulsz mellé.

NagyDagy

Tervez6:
Hegedls Csaba

Megjelenés:
2019

Kiadé:
A-games

Kategoria:
kézbél gazddlkodds, (itésvivds
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https://a-games.hu/red_dragon-hu/
https://boardgamegeek.com/boardgame/265105/red-dragon
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WALKING IN PROVENCE

A tarsas témaja szerint a gyonyor( Provence fest6i tajait
latogatjuk meg, és probdlunk jobbnal-jobb fotdkat 16ni a
fényképezénkkel és - Gidv a 21. szazadban! - a drénunkkal.
A jaték minGségére nem kivanok kilonésebben sok szét
vesztegetni, dtlagosan jo, szép a dizdjn, a drén babuk otletesek,
az atlatszo lapok roppant hasznosak, bar elvileg nem lennének
szlikségesek.

A jatékot azzal kezdjuk, hogy véletlenszer(ien kivalasztunk
célkartyakat, mindenki kap egy alap kartyat egy figuraval
és egy drénnal, 7 db sajat szinl kis fa jelol6korongot, majd
hdzunk két lapot, és indulhat is a jaték. A kdrtyak valasztasa
egyszer( draftoldssal mikodik. Minden kor elején huzunk egy

lapot a paklibdél a mellé a lap mellé, amelyik az el6z6 korbél
a kezlinkben maradt (az elsé korben ez a kezddlapunk). A két

A SZTEREOTIPIZALAST ALTALABAN ELITELENDONEK TARTJUK,
DE LASSUK BE, MEGLEHETOSEN SOKAT HASZNALJA AZ EMBERI
ELME. MI Az, AMI ELOSZOR EGY TAVOL-KELETI TURISTAROL
AZ ESZUNKBE JUT? A MERTEKTELEN FENYKEPEZES. iGY TALAN
NEM MEGLEPG, HOGY A TAIWANI SZERZO, WEI-MIN LING
JATEKA A FOTOZASROL SZOL. A TARSAS EGY SOROZAT MA-
SODIK RESZE, AZ ELSOVEL (WALKING IN BURANO) NEM VOLT
ALKALMAM JATSZANI. A WALKING IN PROVENCE KIADOJA
UGYANCSAK TAIWANI, TALAN A LEGISMERTEBB JATEKUK AZ
ITTHON IS KEDVELT HANAMIKOJI, DE OLYAN KEVESBE ISMERT
GYONGYSZEMEK IS AZ EGISZUK ALATT LATTAK NAPVILAGOT,
MINT A ROUND HOUSE.

lap kozil valasztunk egyet, amit lerakunk, a megmaradt egy
lapot tovabbadjuk a szomszédunknak. A kivdlasztott lapot
sokféleképpen lerakhatjuk a mar lent 1évé lapjainkhoz, akar
élszomszédosan, akar letakarva mds lapok részeit vagy egész
lapot is, de be is csusztathatjuk a lapunk egy részét mas lapok
ala, tehdt elég nagy szabadsagot kapunk ezen a téren. A
lapok sokféle elemet tartalmaznak, vannak rajtuk buzamezék,
levendulamez6k, erd6k, templomok, szélmalmok, stb. A
célkdrtyakon megvan adva, hogy milyen tartalommal kell fotdkat
késziteniink, hogy teljesitsiik az adott célt (pl. 4 blzamezd és két
szélmalom). Kullon célkartydk vannak a fényképezénkre, hiszen
ebben az esetben a négy irany egyikébe lathatunk el, és kilon
kartydk a drénunkra, amely felllrél fotéz. A lap lerakasa utan
mozgathatjuk magunkat, illetve a drénunkat, majd megnézziik,
hogy sikerilt-e teljesiteniink egy célt (ehhez nyujtanak nagy
segitséget az 4tlatsz6 segédlapok). Ha igen, akkor a sajat
szinl jelol6nket lerakjuk a célkartya legmagasabb elérheté
pontszamara, a kés6bbi korokben teljesitd jatékosok mar csak az
alatta lévé alacsonyabb pontszamdu helyeire rakhatjak jelolGiket.

www.jemmagazin.hu



http://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2017_03.pdf

igy megy egészen addig a jaték, mig az utolsé lapunkat le
nem rakjuk; ekkor kévetkezik a végs6 pontozas, ami talan a
legbonyolultabb része a jatéknak. Majdhogynem mindenért
pontot kapunk (néha bizony minusz pontot is), persze teljesen
eltér6 logika szerint. Van itt szettgydjtogetés kulonboz6

épuletekbdl, 6sszefliggd azonos elemekbdl alld teriletért jard
pont, tobbségi pontozas (erre kiilon lapok vannak, ami minden
jatékban mas), stb. Szerencsére a kiadé mellékelt egy pontozo
tombot, ami megkdnnyiti a dolgunkat. A jaték végi pontokhoz
hozzaadjuk a jaték kozben teljesitett célok utdn jaré pontokat,
és természetesen a legtdbb pontot gy(ijté jatékos nyer.

A jaték alapja roppant
egyszerl, taldan a
végs6 pontozas kicsit
bonyolultabb, de
azzal rdér az ember
sz0szmotolni a végén,
magat a jatékmenetet
kdnnyd tanitani.
Amilyen koénnyl az
alapja a jatéknak,
annyira agyéget6 tud
lenni a kombindacidk
elérhet6  sokasaga,
amit egyetlen kartya
lehelyezésével
elérhetink. A
WALKING IN PROVENCE
tipikus példaja az “egyszerl szabaly - nagy mélység” kategoriaju
jatékoknak, engem leginkdabb a SAGRADAra emlékeztetett. A
jatékosok kozotti interakcié nem tul nagy, javarészt kimerdl a
draftoldsban és a célok masik el6tti teljesitésében, mindenki
a sajat kis puzzle-jével van inkabb elfoglalva. Kisdobozos jaték
Iévén nem foglal nagy helyet, utazdsokhoz tokéletes, ajanlom
mindenkinek.

Fénix

Tervezd:
Wei-Min Ling

Megjelenés:
2019

Kiadé:
EmperorS4

Kategoria:
kdrtyadraftolds, laplerakds
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem66-2018-szeptember
https://en.emperors4.com
https://boardgamegeek.com/boardgame/286145/walking-provence
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MEDIEVAL ACADEMY

A ,,SOTET” KOZEPKORBAN A LOVAGOKAT NAGY MEGBECSU-
LES OVEZTE. IGEN AM, DE EBBEN A VESZELYEKKEL TELI KOR-
SZAKBAN A LOVAGOK ELETE NEMCSAK JATEK ES MESE VOLT.
ELGSZOR IS KI KELLETT JARNIUK EGY KEMENY LOVAGI ISKO-
LAT, MAJD RATERMETTSEGUKET BIZONYIiTVA RESZT KELLETT
VENNIUK LOVAGI TORNAKON. KESOBB A LOVAGOK KOZOTTI
KUZDELMEK AZ IMADOTT HOLGY KEZENEK MEGSZERZESEERT
INDULTAK, S A PARBAJ VEGEN A HOLGY ,,iTELKEZETT” GYOz-
TES ES VESZTES FELETT. A MEDIEVAL ACADEMYBEN EGY-EGY
ILYEN TANONC LOVAG BOREBE BUJUNK, ES AZON VERSEN-
GUNK, HOGY KI LESZ A LEGRATERMETTEBB LOVAG A VIDEKEN,
ES KI NYERI EL SZiVE HOLGYE, A KEDVES |ZOLDA KEZET.

ELOKESZULETEK

A 7 helyszin lapkat egy mindenki altal elérhet6 helyre tessziik,
majd kiosztjuk a jatékosszdmnak megfelel6 lovag lapokat.
A tobbi lapot egy pakliba helyezve a helyszinlapkdk mellé
helyezziik. Minden helyszin nulldas mezdjére felrakjuk a valasztott
sziniinkben a korongjainkat, kivalasztjuk a kezd&jatékost, aki
megkapja az Excaliburt, és indulhat a jaték.

HELYSZINEK

A jaték draftoléds mechanizmust hasznal. Minden helyszinhez
tartoznak kdrtyak, amik megmondjak, hogy az adott helyszinen
hdnyat léphetiink el6re az ott [athatd savon. A kartydk értéke
2-5 kozott mozog, és megtaldlhatéak rajtuk a helyszinek
szimbdlumai, igy konnyld a beazonositasuk, hogy hova
tartoznak, illetve a kartydkon lévé grafika is sokat segit ebben. A
helyszineket a draft utdn értékeljik ki - vannak olyanok, amiket
minden forduléban, mig mdsokat csak a megadott kdrokben,

vagy a 6. forduléban, a jaték végén. A helyszinek savjain elfoglalt
helylink alapjan el6nyokhéz vagy pontokhoz, esetleg pontok
elvesztéséhez juthatunk. A helyszinek a kévetkez6k:

1. Kedves lzolda

Kedves Izolda a gyonyor(i hercegkisasszony, akibe minden lovag
szerelmes, és verseng a kezéért. Ahogy a kozépkorban, ugy eb-
ben a jatékban is fontos, hogy elnyerjiik a kegyét, mert el6nyt
ad szamunkra. Fontos, milyen az elhelyezkedésiink Izolda sav-
jan, mert aki az els6 helyen all, harmat mozoghat barmelyik ma-
sik helyszinen, a masodik helyezett kett6t , a harmadik pedig
egyet. Ezt a helyszint minden forduléban kiértékeljik. A 3. for-
duléban mindenkinek Ujra a nullds helyre kell tennie a korong-
jat, hogy mindenki megkapja az esélyt arra, hogy lehagyhassa
lovag tdrsait.

2.-3. Lovagi torna

Itt mindkét lovagi torna helyszinen haladhatunk a savokon. Ezt
a helyszint is minden forduldban kiértékeljik, és itt is a 3. fordu-
I6ban mindenkinek Ujra a nullas helyre kell tennie a korongjat.
Aki a legels6 helyen all, 3 pontot kap, a masodik 2-t, a harmadik
pedig 1-et.

4. Konyvtar

A lovagoknak a testiikdn és az Gigyességikon kiviil az elméjiket
is edzenitk kellett, mert egy lovagtdl a muiveltség is elvaras volt.
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Itt bizony nem lehet lazsdlni, mert az megbosszulja magat. Aki
a leglustabb, tehat leghatul kullog a sdvon, 3 pontot veszit, az
utolsé el6tti pedig 1-et, szdval szorgalmasnak kell lenni ezen a
helyszinen is. Itt is minden forduldban értékeliink, igy aki nem
elég szorgalmas, az minden forduléban szerezhet minusz pon-
tokat. A 3. fordulédban mindenkinek uUjra a nullds helyre kell ten-
nie a korongjat.

5. Kirdlyi udvar

A hercegkisasszony kegyénél talan még nagyobb megtisztelte-
tés volt a kiraly kozelébe keriilni, és az 6 udvaraban szolgalni.
Ez egy kicsit specidlisabb helyszin, mivel csak a 3. és a 6. fordu-
I6ban értékeljik ki a savon elfoglalt helyiinket. Itt 6, illetve 12
pontot lehet kapni, attél fliggben, hogy elértiik-e a 6. vagy a 12.
mez6t. A 3. forduldban itt is lenullazédik mindenki, hogy kicsit
nehezebb legyen a dolgunk a 12. mez6 elérésében.

6. Jolét
Egy lovag kegyelmességet is tanul, segit az elesetteken, és mivel
a lovagok féként tehetds csalddokbodl szarmaztak, ez el is var-
hato volt t6lik. A Jolét helyszint csak a jaték végén, tehat a 6.
forduldban értékeljik ki. A legfukarabb lovag 10 pontot veszit,
az utolso el6tti pedig 5-6t.

7. Sarkanybarlang

Egy lovag legnagyobb prébatétele, hogy legy6zze a rettenetes
tlizokado sarkanyt. Ezt a helyszint is a 6. forduldban értékeljik
ki. A legbatrabb lovag, aki a legelsé helyen all, 17 pontot szerez,
a masodik 10-et, a harmadik pedig 4-et.

A jaték a 6. forduld végén ér véget. Aki a legtobb pontot
szerezte, az lesz a legratermettebb lovag a vidéken.

OSSZEGZES

A MEDIEVAL ACADEMY egy kedves csaladi jaték, ami bevezeti
a kisebb korosztalyt is a kartya draftolds mechanizmusaba. A
grafikdak humorosak: mig a kisebb érték(i kartyakon a lovagjaink
béndcskak, addig az erGsebbeken mar egy kész lovagot
lathatunk, igy a szemiink el6tt elevenedik meg a lovagga valas
folyamata. Példaul a kiralyi udvar kartyaknal a legkisebb értékd
kartyan a tanoncunk az udvari bolond, de a legértékesebb
kartyan mar a tron mellett all széles vigyorral. A jaték tényleg
a lovagi korba ropit vissza, mert nagyon tematikus, a helyszin
lapkaktdl a lovagi pajzs alaku pont jelol6kon at a kezdGjatékos
Excalibur tokenig. Ugy gondolom, kell6en szérakoztatd

kikapcsolddast tud adni az egész csalad szamara, és eldszobdja
az eggyel komplexebb KiINCSVADASZ tarsasjatéknak.

Tervezd:
Nicolas Poncin

Megjelenés:
2014

Kiado:
Schmidt Spiele, Blue Cocker Games, IELLO

Kategoria:
kdrtya draftolds, pontgydijtés

%3+ ®2-5 O30

77

ISMERTETO - MEDIEVAL ACADEMY



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem32-2015-november/
https://bluecocker.com/jeu/medieval-academy/
https://bluecocker.com/jeu/medieval-academy/
https://boardgamegeek.com/boardgame/154386/medieval-academy
https://boardgamegeek.com/boardgame/154386/medieval-academy
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UNDERWATER CITIES: NEW DISCOVERIES

MINDOSSZE KET SZAMMAL EZELOTT JELENT MEG A CIKKEM
A 2018-AS EV SZERINTEM LEGJOBBAN SIKERULT JATEKAROL,
AZ UNDERWATER CITIESROL, MOST PEDIG MAR ITT IS VAN A
FOLYTATAS, A NEW DISCOVERIES, AMI ESSENBEN JELENT MEG
OKTOBER VEGEN, ES A GEMKLUB JOVOLTABOL PAR NAPPAL
KESOBB MAR ITTHON IS ELERHETO VOLT.

A LENYEG ROVIDEN

Az UNDERWATER CITIES: NEW DISCOVERIES a kartyavezérelt, 1-4
f6s, meglehet6sen Osszetett UNDERWATER CITIES 6nalléan nem
jatszhato kiegészit6je. A doboz tobb kisebb modult rejt, amelyek
tobbsége szabadon kombindlhaté egymassal, igy sokszorozva
meg az eddig is példas Ujrajatszhatésagot.

AZ UIDONSAGOK

Kezdjiik azzal, ami nem véltozott: az UNDERWATER CITIES tovabbra
is 1-4 fével jatszhatd, szerencsére nem tették bele az 5 jatékos
modot, ami elviselhetetlenlil hossziva és kiszamithatatlanna
tehette volna a jatékot. Mi az, ami viszont belekerilt?

» Osszesen 52 Gj lap az I., a Il. és a lll. korszakhoz, va-
lamint a specidlis kartyak paklijahoz: Ez a kiegészit6
tobbi moduljatdél fluggetlenll hasznalhato, egyik lapon
sincs olyan mechanikai elem, ami barmelyik masik mo-
dul meglétét igényelné.

» 3x10 épiilet jelz6: Az alapjaték soran kdnnyen elfogyha-
tott példaul a farm, erre itt mar kisebb az esély.

» 8 Uj kezd6 asszisz-
tens: Az alapjatékban
mindenki 1-1, képessé-
gét tekintve ugyanolyan,
csak grafikailag kiilonbo-
26, gyengének mondha-
6 asszisztenssel kezdett.
Ez valtozik meg gyokere-
sen a 8 Uj asszisztens ér-
kezésével, akiknek mar
az alapképességeik is
erGsebbek, de ezen feliil
mindegyikiiknek van egy
masodik, sokszor per-
manens  tulajdonsaga,
ami akkor is él, ha az asz-
- szisztenst egy adott kor-
szakban mdr aktivaltak.
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Kezd6 nyersanyag lapkak: Az alapjatékban mindenki
ugyanazokkal a nyersanyagokkal kezdett, amihez a ja-
tékos sorrendben késébb kovetkez6k még tovabbiakat
kaptak. Ebben a variansban joval nagyobb az eltérés a
kezd6 nyersanyagok kozott: egyesek akar plusz varost,
alagutat vagy éplileteket is kaphatnak, mig masok tobb
pénzt, vagy a kezdetben nagyon értékes biomasszat.
Fontos, hogy ezek hasznalataval a jaték hossza 10-rél 9
forduldra mérséklédik (az elsé korszak, ami korabban 4
fordulobal allt, itt mar csak 3-badl all).

Uj jatékostablak: Az alapjaték legtobbet kritizalt elemei
a hajszalvékony jatékostablak voltak. Ezt orvosolandd 8
db haromrétegt, kétoldall jatékostablat mellékeltek a
kiegészit6hoz. Az 6sszesen 16-féle tabla fele megegyezik
az alapjatékban megtalalhatdkkal, a masik fele viszont
Uj jatékmodokra ad lehetGséget.

Uj metropoliszok: Ezen Uj jatékmddok egyike a metro-
polisz valasztas. Itt az alapjatéktdl eltér6en nem fixen
kapjak a 3 szarazfoldi metropoliszukat a jatékosok, ami-
ket bekothetnek a halézatukba, hanem 6 kozil maguk
vdlaszthatjdk ki az aktualis stratégiajukhoz leginkabb
passzold 3-at. A masik uj jatékmod a metropolisz ver-
seny. Ebben a metropoliszok a jaték kezdetekor még
nem a jatékosok tdbldin vannak, hanem csak akkor ke-
rilnek oda, ha valaki bekototte a haldzataba az egyik
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem79-2019-oktober/

metropolisz helyét. Aki els6ként teszi ezt meg, az els6-
ként valaszthat az elérhet6 metropoliszok koziil.

» Muzeum: A 16-b6l 4 jatékostabla kompatibilis a
Muzeum jatékmoddal. Ebben a 4 jatékostablanak 5-5
eleme - pl. egy bizonyos alagut, varos vagy épllet - meg
van jelélve. Ha ezek valamelyike megéplil, az azt jelenti,
hogy a jatékos terjeszkedése sordn valamilyen hasznos,
viz alatti leletre bukkant. A leletek az id6 el6rehaladta-
val egyre er6sebbek lesznek: mig az els6 csak +2 lapot
ad, addig a 4. megduplazhatja valamelyik specialis, jaték
végi pontozélapunk értékét, akar 10-15 gy6zelmi pontot
is hozva ezzel.

ERTEKELES

Tébb ugyanabbdl vagy (j irany: A NEw DISCOVERIES a kiegészitGk
mindkét kategoéridjaba besorolhatd. Egyrészt azoknak is ad
pluszt, akik tokéletesen meg vannak elégedve az alapjatékkal, és
nem vagynak Uj mechanizmusokra (52 Uj kdrtya, plusz épiletek,
8 Uj kezd6 asszisztens, hdromrétegl jatékostdblak), masrészt
azoknak is, akik Uj elemekkel szerették volna gazdagitani a
jatékot (muzeum, metropolisz verseny és metropolisz valasztas
jatékmadok, kezd6 nyersanyag lapkdk rendszere).

Bonyolultsag: Az Uj elemek logikailag tokéletesen integralédnak
az UNDERWATER CITIES vilagaba, igy azoknak, akik ismerik az
alapjatékot, semmilyen nehézséget nem okoz az ujdonsagok
megértése és alkalmazdsa.

Jatékid6: A némileg tobb lehetdség miatt ez valamennyit n6het,
de a kezd6 nyersanyag lapkdk és az egy forduldval révidebb
jaték miatt valdjdban ez sem szamottevd.

www.jemmagazin.hu

Jatékélmény: 2019
eddigi legizgalmasabb
kiegészit6jének tartom.

Kinek  ajanlom: Ez  konny(;
mindenkinek, akinek megvan az UNDERWATER CITIES, és szokott

jatszani vele.

Kinek nem ajanlom: Akinek nincs meg - és nem is lesz - az
UNDERWATER CITIES.

Sarruken

WATER
CITIES

= VLADIMIR SUCHY

Underwater Cities: New Discoveries

Tervez6:
Vladimir Suchy

Megjelenés:
2019

Kiadé:
Delicious Games

Kategoria:
munkdslehelyezds, halozatépitds, kartyavdlasztos
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https://www.facebook.com/Underwater-Cities-2013858908869166/ 
https://boardgamegeek.com/boardgameexpansion/276104/underwater-cities-new-discoveries
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HA EGYSZER EGY RECEPT BEJOTT, AKKOR MAR SENKI NEM
MENTI MEG ATTOL, HOGY ELKEZDJEK MASOLNI. EZ 1GAZ A
VALODI RECEPTEKRE, MAR UGY ERTEM, AZ ETELRECEPTEK-
RE, DE A TARSASJATEKOS SIKERRECEPTEKRE IS. MELYIK ME-
CHANIKA FUT MOSTANABAN JOL? A ROLL & WRITE. MILYEN
KARAKTERNEK VAN OROKzOLD NEPSZERUSEGE? MONDJUK
INDIANA JONES. HOGY MODERNIZALIUK A KONTEXTUST?
LEGYEN MONDJUK N& A F6SZEREPLS! ES iGY SZULETETT MEG
PENNY PAPERS, A VILAG TITOKZATOS REGESZETI LELOHELYEIT
VEGIGJARO, NGI INDY FIGURAJA, AKI KORE A KIADO ROGTON
3 KIS, RAJZOLOS JATEKOT IS RITTYENTETT.

ES ERRE MIT DOBSZ?

A jaték olyan egyszer(l szabdlyokkal operal, amilyenekkel csak
lehet. A jaték kezdetén mindenki kap egy-egy el6re nyomtatott,
letéphetd lapot a tombrél, és keres magdnak egy iréeszkozt,
mert azt sajnos nem csomagolt hozza a készit6. Nadlam ez egy
rossz pont. A lapoknak két eltér6 oldala van; a kilonbség az,
hogy mely mez6kre nyomtattak ajto jelet. A lapon a négyzethalo
felfelé sziikil, imitalva egy egyiptomi piramis (képzelt) belsejét.

Jar még a jatékhoz 3 dobdkocka, mindegyiken 1-t6l 5-ig a
megszokott szdmozas, a hatodik oldalan pedig egy kilonleges
szimbdlum.

A jatékosok kozll valaki, barki, dob az 6sszes kockaval, majd a
dobott eredmény fliggvényében az alabbiakat teszik:

» Ha mindharom kockan szamot dobtak, akkor beirhatjak
az egyik kocka értékét, barmelyik kett6 Gsszegét, vagy
akar a hdrom kocka értékének 6sszegét a lapon lévé
egyik Gres mez6be, amelyiken nincs ajto jel.

» Ha az egyik dobott kockan lila lanyfej Iathato (6 a
féhés, Penny Papers), akkor mindenki beirhat egy
szabad mez6re egy tetsz6leges szamot 1-t6l
15-ig.
»Ha az egyik dobott kockan zold kulcs van, a
masik kett6n meg szamok, akkor a jatékosok-
nak az ajtéval jel6lt mez6k
egyikére kell beirniuk a
szamokat (a korab-
ban részletezett sza-
balyok szerint).

N

P

®1-99 Q20

$7+

PENNY PAPERS ADVENTURES

THE TEMPLE OF APIKHABOU

Itt volt egy kis egyet nem értés a szabalyok értelmezésében: Mi
van akkor, ha a lanyfej + kulcs + szdm kombo jon fel? A szabdly
nem vilagos, igy szerintem vdlaszthatunk, hogy hogyan jatsszuk:
vagy be kell irni a dobott szdmot egy ajtéval jeldlt mez6re, vagy
egy ilyen mezére egy 1-t6l 15-ig terjed6 szamot be lehet irni.
Dontsétek el, hogy hogy akarjatok, az elsg valtozat nehezebb, a
masodik konnyebb.

» Végil ha akarcsak az egyik kockan is a piros mumiafej
van, akkor ez felllir mindent. Ekkor a jatékosok atveszik
valamelyik masik jatékos lapjat, és berajzolnak az egyik
lres mez6re egy mumiafejet, majd visszaadjak a lapot.

OLD MEG A MUMIAT!

De mire megy ki ez az egész nagy szamirogatds? Mondjuk
pontok szerzésére. A pontjaink harom forrdsbél adédhatnak.
Egyrészt 1 pontot kapunk minden egyes mez8 utan, amelyiken
egymast kovetSen novekvS sorrendben vannak a szamok, de
csak a leghosszabb ilyen ldncolat utdn. Szomszédosnak mingsdl
itt az oldalszomszédos, de a sarokszomszédos is, tehat az
atlésan érintkez6 mezd is. Masrészt 3 pontot kapunk minden
olyan hdrom szomszédos mez6 utan, amelyiken ugyanaz a
szdm van. Végill érdekesen befolydsolja a végeredményt a
mumiafejek szdma. Minden ilyen dbra minusz 2 pont, de ha
sikeriil megolni (micsoda ellentmondas!), akkor rogtén plusz 2
pontot ad. Semlegesiteni Ugy lehet a mumiat, hogy mellé irunk
egy kilencest. Természetesen az nyer, akinek a legtébb pontja
van a jaték végén, ami akkor kdvetkezik be, ha valakinek betelt
az 6sszes nem ajtéval jeldlt mezéje.

www.jemmagazin.hu



Mit tud nyujtani ez a jaték?
Egyrészt a szokasos Roll &
Write élményt, amikor egy
kozés  dobott  készletbdl
gazddlkodik mindenki. Aztan
a tervezés és Ujratervezés
szokasos korforgdsat, hiszen
a kockdk miatt elég nagy a
szerencse  szerepe. Végiil
egy kis bosszlUsagot is, meg
az egymassal vald kiszurast,
persze csak takaréklangon, a

a jaték fog dijakat bezsebelni,
még a Roll & Write szcéndban
sem, de par jopofa partit bele
lehet tenni, és akar 6 éves
kortdl is jatszhato, hiszen nem
kell hozza mas, csak a szamok
alapfokd ismerete. Ugy is
fogalmazhatunk, hogy ez a
jaték egynek j6. De ez nem
igaz, mert rogton haromnak
j6, ugyanis a gyartd rogton
egy sorozatot kredlt belGle.

mumiafejek  berajzoldsanak Az  egyiptomi tematikdju
szabdlyadval. A megszerezhetd THE TEMPLE OF APIKHABOU
pontok nagyjabdl atlag 15 és 30 kdzott szérddnak, azonos szintli  mellett mar elérheté a dél-amerikai kozegben jatszédd THE
jatékosok kozott akdr 1 pont is donthet, de azért a nagyon kiugré  VALLEY OF WIRAQOCHA és a kalézos témara éplil6 SKULL ISLAND,
alacsony vagy magas eredmények ritkak. Természetesen nemez  természetesen mindegyik sajatos rajzolé lapokkal.

drkiss

Tervezd:
Henri Kermarrec

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Sit Down!, Pegasus Spiele

Kategoria:
roll & write, szdmsorozatos
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https://boardgamegeek.com/boardgame/242569/penny-papers-adventures-valley-wiraqocha
https://boardgamegeek.com/boardgame/242569/penny-papers-adventures-valley-wiraqocha
https://boardgamegeek.com/boardgame/241025/penny-papers-adventures-skull-island
https://www.pegasus.de/detailansicht/17650g-penny-papers-adventures-im-tempel-von-apikhabou/
https://boardgamegeek.com/boardgame/230358/penny-papers-adventures-temple-apikhabou
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A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat negyvenhatodik darabjat

olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok hénapon "*

keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba 2

vagtuk a fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat, o=y

melyek témaja hangsuilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik, W

2 és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne ’

by - csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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JATEKOK A VILAG KOROUL

$812+ $2-5 ©75-90'

IN THE YEAR OF THE DRAGON

STEFAN FELD IN THE YEAR OF THE DRAGON JATEKABAN A JA-
TEKOSOK KiNAI HERCEGEK LESZNEK, AKIK 1.5Z. 1000 KORUL
ELNEK, ES A SAJAT TARTOMANYUKAT PROBALIAK MEGERO-
SITENI, AMIHEZ KATONAKAT, KEZMUVESEKET, TUDOSOKAT
ALKALMAZNAK. VAGYIS A JATEK ABBAN AZ IDOBEN JAT-
SZODIK, AMIKOR HAZANKBAN |. ISTVAN Az ALLAMALAPITA-
SON UGYKODOTT. AZ SEM LEHETETT EGYSZERU FOLYAMAT,
DE A JATEK ALAPJAN KiNABAN SEM VOLT KONNYU AZ ELET
EZIDOTAIT, UGYANIS A JATEKBAN A JATEKOSOK SEMMI MAST
NEM CSINALNAK, CSAK A HONAPROL HONAPRA ERKEzZO

KULONBOZO KATASZTROFAK ELLEN KUZDENEK. iGY A JATEK
GYAKORLATILAG SEMMI MASBOL NEM ALL, CSAK FOLYAMA-
TOS KUZDELEMBOL.

A jaték a Szung dinasztia idején jatszédik, amelynek els6 csa-
szdra Chao K’ang-yin volt, aki katonai ranglétrdan emelkedve f6-
parancsnoki székbe jutott. Uralkoddja meghalt, és gyermekkoru
fia orokolte a tront. Chao elSbb visszaverte a kitajok tamadasat,
majd elfoglalta a trént, és bejelentette a Szung dinasztia mega-
lapitasat. Ezt kovet6en az 6nalld kinai dllamocskak egymas utan
meghddoltak az Uj uralkodd el6tt, 976-ra pedig mar 6vé volt egész
Kina, az északi rivélis allam kivételével. Mar a végsé leszamolas-
ra mozgodsitotta a seregét, amikor varatlanul meghalt, és occse,
T'ai-tsung fejezte be a félbemaradt mivét. O egyébként rendki-
viili személyiség volt, gyakorta dlruhaban jart az emberek kozott,
hogy gondjaikat megismerje, hivatalnokait beszdmoltatta a fontos
tgyekrél. Kormanyzatanak megszervezése nemcsak aktivitasardl
arulkodik, hanem arrél, hogy nem tartotta magat tévedhetetlen-
nek. Egyik f6 torekvése olyan hivatalnoki testilet |étrehozésa volt,
amelybe nem sziiletés vagy csdszari kegy révén, hanem személyes
érdemek alapjan lehetett bekerilni. Ennek érdekében megszigo-
ritotta a hivatalnoki vizsgat, a bukottak fellebbezhettek hozza, s a
csaszar azonnal elrendelte a potvizsgat, ha a részrehajlas gyanuja
folmerdlt a vizsgaztatokkal kapcsolatban.

T'ai-tsu politikdja magdn viselte a joakarat, az emberiesség, a
konfucidnus etika jegyeit. Legy6zott ellenségeivel konyorile-
tesen bant, a tronrdl letett dinasztia tagjainak gondjat viselte.
Hadseregparancsnokait rendre arra intette, hogy kiméljék az el-
foglalt telepulések civil lakossagat, ne dljenek, inkdbb ejtsenek
foglyokat. Uj torvényeket is hozott, amelyek a korabbindl szigo-
rubban léptek fol a korrupcié és a hivatalnoki hanyagsag ellen.
Néhany korai intézkedésével a szegények sorsan és addterhein
igyekezett enyhiteni.

Forrds: https://mult-kor.hu/cikk.php?id=11436
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Az A BOLCS, AKI TUDJA, MIT TUD, ES TUDJA, MIT
NEM AKAR. (KONFUCIUSZ)

A jaték egy évet olel at, annak tizenkét honapjdval egyitt, vagyis
tizenkét forduldon keresztil tart. Minden forduléban harom
szakasz van:

Az akcio fazisban a személysavon legeldl 1év6 jatékos megkeveri
az akcidkartyakat, és véletlenszer(ien annyi csoportra osztja
azokat, ahany jatékos van. A személysavon elfoglalt helyiknek
megfelel6en mindenki sorban valaszt egy csoportot és abbdl
egy akciot. Senki nem valaszthat olyan csoportbdl, amit
el6tte mar valasztottak, csak akkor, ha fizet a banknak 3 jaant.
Természetesen a pénz igen sz(ikosen all rendelkezéstinkre, tehat
nem gyakran fogunk valasztani mas altal elfoglalt akcidkat.
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Az akciok:

» Adobeszedés: Kapsz a bankbdl 1 jiiant minden pénz
szimbdlum utan.

» Epités: Minden kalapécs szimbélum utdn épithetsz egy
palota szintet (max 3 szintes lehet egy palota).

» Betakaritds: Minden zsak szimboélum utén kapsz 1 rizst a
készletbdl.

» Tlzijaték: Minden rakéta szimbdélum utan kapsz 1 tlizija-
tékot a készletbdl.

» Katonai parddé: Minden sisak utan lépsz egyet a
személysavon.

» Kutatas: Minden kényv utdn [épsz egyet a pontozd savon.

» Privilégium: Fizess 2 vagy 6 jluant, hogy kapj egy kicsi
vagy egy nagy privilégiumot. A 10 éves jubileumi kiadas-
ban mar 7 jiianra emelték a nagy privilégium arat. Ugy
Iatszik, azoknak volt igazuk, akik tul er6snek érezték ezt
az akciot, valdszin(ileg ezért emelték meg a kifizetendd
osszeget.

Ezeket az akciokat erdsitik azok a személyek, akik az udvarunkban
szolgalnak - 6ket a masodik fazisban fogadjuk fel. Osszesen 9
kulonféle személytipus létezik, ezek koziil 6-ban van idésebb és
fiatalabb verzié. Minden jatékosnak ugyanolyan személypaklija
van, benne 9 kiilonbo6z6 tipus és kett6 helyettesitd kartya, vagyis
az utolsé forduléban mar nem fogadunk fel Uj embereket. A
jatékos a kijatszott személykartydnak megfeleld lapkat elveszi és
lehelyezi a palotdja egyik Ures helyére. Ha mar nincs lres helye,
akkor eldobja, vagy kicseréli a mar palotajaban lévével, és azt
dobja el. A személylapkdk szama korlatozott, ami elsGsorban
az idGsebb, erdsebb akcidt lehetévé tévé személylapkakra
vonatkozik, ezekbdl mindig kevesebb van, mint ahany jatékos
jatszik.

www.jemmagazin.hu

NAPOS IDO VAN, DE KESZULOK AZ ESORE.

(KINAI KOZMONDAS)

A harmadik szakaszban megnézziik az eseményeket, amelyek
tipikusan valamilyen katasztrofak. Az els6 két forduléban béke
van, a jaték ennyi id6t ad, hogy felkésziljink a csapasokra,
utana viszont jon a feketeleves, sorban bekévetkezik a jaték
elején véletlenszer(ien felrakott tiz esemény.

5 eseménytipus van, és mindegyikbél kettd van a jatékban:

» Sarkany fesztival: A legtobb tlizijatékkal rendelkezé 6
GYP-t kap, a masodik 3 GYP-t, majd a pontot szerzd jaté-
kosok elvesztik tzijatékaik felét.

» Aszdly: Minden palota utan be kell fizetni egy rizst.
Amelyik palota utan nem tud a jatékos fizetni, abbdl egy
embert el kell bocsatani.

» Addzds: 4 juant be kell fizetni; amennyivel kevesebbet
fizet valaki, annyi embert el kell bocsatania.

» Mongol invazio: A legtobb sisakkal (katonai szimbdlum-
mal) rendelkez6 annyi GYP-t kap, amennyi sisakja van.
A legkevesebb sisakkal rendelkezé elveszit egy embert.

» Fert6zés: Harom személyed meghal. Amennyi gyogyitd
jeled van (kék személylapkakkal szerezhet6k), annyi sze-
méllyel kevesebb hal meg.

Ez utan megnézzik, van-e valakinek lakatlan palotaja (példaul
kihalt belGle a lakos); ha igen, akkor azt egy szinttel csékkenteni
kell, és ha ez egyszintes palota volt, akkor az teljesen eltinik.
Ezt kdvet6en minden jatékos pontokat kap valamennyi palotdja
utdn, illetve minden sarkdnyért, ami a palotankban [évd
udvarholgyek legyezGin, illetve a megvasarolt privilégiumokon
van. A jaték végén pontokat kapunk minden személyért, akik
a palotainkban laknak, a megmaradt pénzek utan, illetve a
szerzetes személyeink is pontokat érnek, attdl fligg6en, mekkora
palotaban laknak.

GYEMANTOT NEM LEHET CSISZOLNI SURLODAS

NELKUL, AZ EMBER SEM VALIK TOKELETESSE
MEGPROBALTATASOK NELKUL. (KINAIKOZMONDAS)

Mint latjuk, a jaték szabalyai nem bonyolultak, igy csak azt
nehéz atlatni az elsé jatékokban, hogy melyik személy pontosan
melyik szakaszban mire haszndlhaté. Példaul a harcossal el6re
Iéplink a személysavon, ami segit, hogy az elsé szakaszban
mi valaszthassunk elsének akcidt, de kozben a harmadik
szakaszban a mongol invazidnal is fontos szerepe van. Fontos
palotakat épitenlink, kiilonben nem tudunk Gjabb személyeket
felfogadni, de minden palota noveli a rizsigénylinket is.

A jaték elején latjuk, melyik esemény mikor kovetkezik be,
és ez alapjan tudunk tervezni. De ha nem mi vagyunk eldl a
személysavon, akkor
konnyen lehet, hogy
nem jutunk olyan
akcidhoz, amilyet
szeretnénk. Ezért
nagyon fontos a
jatékossorrend, ahogy

tobb FELD jatéknal is
(pl.l1asd a MAacadban a
falon elfoglalt sorrend
szerepét), hiszen aki
legeldl van, az valaszt
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el6szo6r akcidt. Ugyanakkor az id6sebb személyek er&sebb
akciét adnak, mint a fiatalabbak, a személysavon viszont csak
kevesebbet tudunk veliik elére menni, ott a fiatalokkal tudunk
el6rébb jutni.

Miutdn nem tudunk minden eseményt hibatlanul kivédeni,
ezért egyeseket el kell engedni, és tudomasul kell venni, hogy
embereket fogunk vesziteni a jaték soran. Kicsit olyan ez,
mint amikor tobbféle pontgyjtési lehet6séghdl csak parat
vélaszt az ember, és azokba fektet energiat, a tobbit nem
csindlja. Ugyanakkor sokkal rosszabb érzés az egyes események
veszteségeit megélni.

Nem hoz a jaték Ujszerli mechanizmusokat, de amit alkalmaz,
azt Ugyesen teszi. Mint lattuk, az akcidvalasztas nagyban
fugg azoktol, akik a személysavon eldl vannak, de a sajat
személykartyak kijatszasa mar csak a mi dontésiink. Féleg abban
a tekintetben, hogy melyik személybdl szeretnénk elérniaz idGs,
azaz erésebb akciot lehetévé tevé személyt. Az események elGre
latdsaval pedig tudjuk, melyik személyre mikor van sziikség, és
tudjuk, melyiket lehet elengedni, elbocsatani egy-egy esemény
kovetkeztében.

A jaték egy eurdpai tipusu jaték, amelyben a mechanikan van a
f6 hangsuly. A hercegség vezetése érezhet6, hiszen az épittetd
épit, a foldmUvesek élelmet termelnek, a katondak megvédik a
birodalmat, de nyilvan mindez m{ikddne egy dkorivagy kdzépkori
témadval is, anélkll, hogy megvaltozna a jaték Iényege. A jatékot
2-5 f§ jatszhatja, és jol mikodik minden jatékossal, ugyanis a
jaték szlik eleme az akcidvalasztas, és hiaba marad két jatékosnal
is harom akcidlehet6ség, ha a legjobb akcidokat a kezdGjatékos
gyakorlatilag lefoglalja. Rdadasul minél kevesebb jatékos jatszik,
annal kevesebb id6s munkas van a jatékban, két fénél példaul
egyetlen egy. Természetesen 4-5 f6nél sz(ikil be igazan a jaték,
hiszen siman el6fordul, hogy a személysavon lemaradé jatékos
nem valaszthat, hanem csak egy akciélehet&sége marad.

Tobb FELD jaték a pontsaldtardl hires, azaz szamtalan mddon
lehet gy6zelmi pontokat szerezni. Ehhez képest az IN THE YEAR
OF THE DRAGONban kevés akciobodl véalaszthatunk, és kevés az
a lehet6ség, ahol pontokat szerezhetlink. Ebben a jatékban
szdmomra a hangsuly az eseményeken van, vagyis hogyan
prébalunk meg folyamatosan kizdeni ellentik, és elérni, hogy
minél kevesebb kart okozzanak szamunkra.

HA NEM iZLELJUK MEG A LEGKESERUBBET,

SOSE JUTUNK EL A LEGMAGASABBRA.
(KINAI KOZMONDAS)

Ez a jaték komoly kihivast jelent a pszichénknek, mert senki
sem lesz képes teljes mértékben elhdritani minden katasztrofat.
Aki ezzel a jatékkal jatszik, el kell fogadnia, hogy veszteségeket
fog szenvedni, elvesziti palotdjat, elvesziti munkasait, az
Osszegyijtott pénzét.

Mindenki szeretné, ha az életben minden a terve szerint
alakulna, ezért ha akadalyba Utkozink, kudarc ér benninket,
bosszankodni szoktunk. Az emberek hajlamosak veszteségeiket
nagyobbnak érezni, nem véletleniil mondjak, hogy a kudarc nagy
tanitd, hiszen a nehézségeinkbdl profitalhatunk a legtobbet. Ez
a jaték jol megmutatja - Ugy, mint a valé életben - hogy nem
lehet mindent iranyitani, nem mindent tudunk kontrollalni.

A jaték valddi céljat ezért nem is a minél tébb pont szerzésében
érzem, hanem a veszteségek minimalizalasaban. Mindig
csodalkozom, amikor azt hallom, hogy valakinek ez a kedvenc
jatéka. llyenkor mindig arra gondolok, micsoda mazochista.
Ezért bar nagyszer( jatéknak tartom, és a polcomon 6rokre ott
a helye, mégis nagyon ritkan veszem eld, mert a jaték hangulata
nem tetszik a folyamatos csapasok miatt. Masok pedig épp
ezért szeretik ezt a jatékot.

Tervezd:
Stefan Feld

Megjelenés:
2007

Kiadé:
alea

Kategoria:
akciovdlasztos, kézbél gazdalkodds
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MIELOTT MEGISMERKEDTEM EZZEL A TARSASJATEKKAL, MEG
SOSEM HALLOTTAM COLOMAROL, PEDIG NEM KEVESEBBET
KOSZONHETUNK ENNEK A VAROSKANAK, MINT A KALIFORNI-
Al ARANYLAZAT, UGYANIS A TELEPULES HATARABAN TALALTAK
MEG AZT AZ ARANYROGOT 1848-BAN, AMI A KOVETKEZO
EVEK ORULETET HOZTA A KORNYEKRE. A JATEK TEMATIKAJA
EZEN ALAPUL, AZONBAN MEGSEM SZORITKOZIK KIZAROLAG
AZ ARANYLAZRA, INKABB EGY AMOLYAN “MINDENT BELE”
WESTERN TEMAT KAPUNK, AHOL A VADON FELFEDEZESETOL
A VAROSEPITESEN AT A BANDITAK ELLENI PISZTOLYPARBA-
JIG MINDEN ELOFORDULHAT. A JATEKOT KICKSTARTEREN
KERESZTUL FINANSZIROZTA A KIADO, SZEP SIKERREL, TOBB
MINT TiZSZERESET SIKERULT OSSZEKALAPOZNI A KITUGzZOTT
OSSZEGNEK. A FINAL FRONTIER GAMES MEG CSAK 5 EVE VAN
A PIACON, DE MAR OLYAN SIKERES JATEKOK FUZODNEK A NE-
VEHEZ, MINT A CAVERN TAVERN VAGY A RISE TO NOBILITY.

KiLcsin

A tdrsas kivitelezése kifogastalan, tokéletesen hozza a manapsag
mar szinte elvart magas mindséget. Az akciokerék esetében
magneses megoldast alkalmaztak, ami leny(igd6z6, amde
nagyjabol felesleges, szivesebben latnam a madgnesességet
olyan helyen, ahol hozzitesz valami érdemlegeset a
jatékhoz. Kapunk egy m(anyag insertet is, allitva szallitasnal
a bezacskozatlan alkatrészek természetesen potyognak ki a
fakkokbdl, igazan leszokhatnanak mar errél a megoldasrdl a
kiadok. A grafikaért MiHAJLO DIMITRIEVSKI, a.k.a. “The Mico”
felel, aki mostandban igencsak felkapott lett (egyéb munkai:
NYUGATI KIRALYSAG EPITGMESTEREI/LOVAGIAI, RAIDERS OF THE

NORTH SEA, DICE SETTLERS, stb.). Engem személy szerint taszit
a stilusa, de meg kell hagyni, hogy nagyon egyedi, és a tabla,
illetve az egyéb elemek grafikaja szépre sikerilt, az ikonografia
jol lathatd, érthetd. Talan egyedil a térkép Gsvényeit sikerilt
kevésbé jél megrajzolnia.

A setup soran mindenki kap egy sajat tablat, egy akciévalasztd
tarcsat, egy pakli kartyat, némikezdd készletet (embereket, lovat,
satrat, aranyat, pénzt), illetve hasznalhatunk eltéré specidlis
képességekkel rendelkezd, tipikus vadnyugati karaktereket;
lehetiink aranydsoval, pultoslannyal, indidnnal, stb., ez azonban
mar opcionalis (én javaslom Gket, szinesitik a jatékot, még ha
nem is tokéletesen kiegyensulyozottak).

JATEKMENET

A jaték az aranyldz elsé harom évében jatszédik, azaz harom
nagy fordulén keresztil tart majd. Minden forduldban 6tszor
valaszthatunk akciot, azaz 6sszesen 15 koriink lesz a jaték soran.
A vilaszthaté akcidkat egy akciokerék jeleniti meg, ezen forog
a magneses elem, a Kikidlté (amely 6nmaga is egy valaszthatd
akcié), ami meghatdrozza, hogy hanyadik koérben jarunk,
azonban minden kérben le is takar egy mdsik akcidhelyet, igy
téve véltozatossd az akcidvdlasztast. Az akcidhelyek egy kor
eleji bonuszt, illetve két akciot tartalmaznak, egy alapot és egy
extrat. Minden kérben az akciévalasztd tarcsankkal titokban
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valasztunk egy akcidhelyet,
majd felfedés utan megnézziik,
hogy kialakult-e valamelyiken
abszolut tobbség, azaz tobb
munkas kertilt-e valahova, mint
barmelyik mdsik akciéhelyre.
Amennyiben igen, akkor az
adott akcidhely tultelitetté
valik, egymast akadalyozzuk a
munkdankban, igy annak csak az
alap akcidja lesz végrehajthato.

Az elérhet6 akciok:

1. A sajat tablankon talal-
haté egy malom, ahova
elmehetiink  dolgozni.
Alapbdl csak kartyakat
és aranyat szerezhetiink
itt, de tovabbi éplletek-
kel majd bdvithetjik a
termelésiinket.

forgathatd elem, egy piros X (ez
egy iranyjelzé tablat takar le),
ezt mozgatjuk el minden kdrben
tultelitettség esetén, ilyenkor
aziranyjelzd felszabadul. Ha azt
az akcidhelyet vélasztjuk, ahol
az iranyjelz6 taldlhato, akkor
azt a szomszédos extra akcidt
kapjuk meg, amelyre a tabla
mutat.

Amikor épliletet, hidat épitiink,
vagy folyét fedezink fel, az
épitési koltség attol fugg, hogy
az akcidhely alap vagy extra
akciéjaval valdsitottuk-e azt
meg. Az alap akcidnal emberek
mellett pénzzel kell fizetni, az
extra akciénal viszont aranyat
kell beadnunk.

2. Ujfolyét fedezhetiink fel, vagy hidat épithetiink a korab-
ban felfedezett folyd folé. A folydkért gyézelmi pontot,
illetve valamilyen jutalmat kaphatunk, a hidak viszont
csak jaték végi pontozasra szolgalnak (és a hidak szama
bizony véges, jatékosszamtdl fligg, hogy mennyi van az
adott tipusbal).

3. Megépithetjik a kezlinkben 1évé kdartydakon szerepl6
éplleteket. Az épiletek jelentik az engine building ré-
szét a jatéknak, ugyanis minden akcidtipusra van bo-
nuszt adé épllet. Tehdt ha az adott akciét vélasztjuk,
akkor ezek az épuletek aktivalédnak, és plusz dolgokat
nyujtanak szamunkra.

4. Utazhatunk a f6tablan talalhato kis térképen attél fug-
géen, hogy mennyi lovunk van. Az utazassal jelent8s
er6forrasokhoz (emberekhez, kartyakhoz, aranyhoz,
stb.) juthatunk azaltal, hogy athaladunk mezdékon, illetve
megallunk a szomszédos varosokon.

5. Az extra akcioval kapunk egy satrat, az alap akcioval le-
rakhatjuk satrainkat a térképre vagy az akcidohelyek mel-
Ié (utébbi megduplazza a kor eleji bonuszunkat), illetve
embereinket elkildhetjik parbajozni a banditakkal.

+1. A Kikidltotol vehetiink lovakat és satrakat, valamint itt
szerezhetiink horddkat, amelyek egyszeri bdnuszt adnak,
azonban minden hordd megszerzésénél noveljik az
705
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elleniink feneked6 banditak szamat (biztos
& egyre “szomjasabbak” lesznek).

_}& A A

Kikialton is
taldlhatéd egy
masik
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A megszerezhet6 aranyak a
fétablan taldlhatoak. Ha aranyat szerziink, azt minden esetben
innen vesszik el (akar ki is fogyhat), ha viszont kéltlink aranyat,
azt egy kis banyaszkocsiba kell raknunk, ahonnan csak minden
fordulé végén kerlilnek vissza az aranyrogok az elérhet6
készletbe a tablara. Az aranyrogok savokban vannak felrakva, és
ez meghatdrozza az arany drat is; minél kevesebb van beléle a
tablan (azaz minél tobb van a jatékosoknal), annal kevesebbet
ér egy arany. Az aranyat ugyanis hasznalhatjuk a pénz helyett,
amikor valamiért fizetnink kell (visszajarét azonban nem
kapunk). Visszafelé ez nem m(ikddik, pénzt nem hasznalhatunk
aranyként. A tapasztalat azt mutatta, hogy ritkan hasznaltunk
aranyat pénzként, tul sok helyen kell aranyat kolteni ahhoz,
hogy elszorjuk ilyen médon.

A kartyak érdekesen m(ikodnek a jatékban, ugyanis amikor
kartyat koltlink, azt nem dobjuk ki végleg a jatékbal, illetve
nincs dobdpakli sem, hanem a sajat tablankon lévé huzépakli
aljara vagy tetejére rakhatjuk &ket, azaz nem vesznek el
végleg. Ha a teljes paklit mar felhuztuk, akkor minden tovabbi
kartyaszerzésnél gyGzelmi pontokat kapunk helyette (erre akar
stratégiat is lehet épiteni a jatékban).

Minden év végén a pisztolyparbajra kildott embereink kiallnak
a banditak ellen. Ha tobb fegyveresiink van a parbajon, mint
bandita, akkor gy&ztiink, és nagyobb jutalmakat kapunk, mig ha
kevesebb, akkor a banditak gy6ztek. Barmely esetben, ha valaki
nem killd6tt embert a parbajra, annak blintetésként meghal egy
embere, 6t a tablankon taldlhaté egyik sirba temetik, és minusz
pontot jelent a jaték végén. Ha a banditak gy6znek, akkor csak
az elsé két jatékos kap jutalmakat, a tobbiek elveszitik egy vagy
két emberiket.

A hotel egy extra modul, ahol éplletek épitésénél nem csak
a keziinkben lévé kartyakat épithetjiik meg, hanem egy kdzos
készletbdl elérhetd hotelt is. Amikor embereket kildiink a
banditdk elleni parbajra, akkor donthetiink tgy, hogy
a lustdbbakat inkdbb elszallasoljuk a hotellinkbe,
igy mindegyikiikért két gySzelmi pontot kapunk.
De okos dolog cserben hagyni a tobbieket a
pisztolyparbajban?
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Jaték két fével

Két kétfés maod is talalhatod a jatékban, hiszen két fével nagyon
ritkan telit6édne tul barmelyik akcidhely, ezért ezt orvosolni
kellett. Az egyik egy egyszer(ibb és meglehetésen véletlensze-
ri verzid, ahol 6t kartyabdl huzunk minden kor elején; amit
kihdztunk, arra az akciéhelyre egy plusz figura kerdl, ndvelve
igy a tobbség kialakuldsanak esélyét. A masik megoldds sokkal
izgalmasabb. Mindkét jatékos kap egy-egy szamarat, illetve a
szamarak szinének megfelelé répakat helyeziink el minden
akciéhely béonusz mezéjére. A jatékosok kapnak egy extra ak-
ciovalasztd tarcsat, ezen azonban azt valasztjak ki titkosan,
hogy a szamaruk az adott korben melyik akciohelyre menjen.
Ha van még ott a sajat szinikbdl egy répa, azt elragjak, és
megkapjak az akcidhely bonuszat (a répak év végén kertlnek
vissza). Ezen kivll a szamarak beleszamitanak a tultelitettség
ellen6rzésénél a tobbség szamitasaba. Ebben a mdédban egy-
részt mi valasztjuk meg, hogy mikor milyen bonuszt gy(jtiink
be, illetve jobban befolydsolhatjuk, hogy melyik hely legyen
tultelitett (akar kitolva az ellenfellinkkel is).

A jaték 3 forduld utan véget ér, 6sszeszamoljuk a pontokat a
felépitett épliletekbdl, felfedezett folydkbal, felépitett hidak-
bdl, pontokat kapunk a térképen lévs satraink utan, illetve
minusz pontokat az elpatkolt embereink miatt, majd akinek a
legtobb pontja van, az lesz a nyertes.

OSSZEGZES

Nehéz helyzetben vagyok, amikor véleményt kell irnom a
jatékrél, mert meglehet6sen ellentmonddsosra sikeredett
szamomra. Az akcidvalasztasnal rettentéen bosszanto tud lenni,
amikor mds is ugyanarra az akciéra megy, és ezaltal az adott
akcidhely extra akcidjat kil6jik egymas eldl a tultelitettséggel.
(Ha ez sorozatosan megtorténik valakivel, az eléggé vissza
tudja vetni a jatékban.) Valahol persze ez is a jaték része,
hogy megfigyelem, az ellenfélnek mire van sziiksége, és Ugy
valasztok, hogy ezt elkeriiliem, de itt belekertlhetiink az
éntudomhogytetudodhogyéntudom végtelen spiralba. (S6t, a
szabdlykényv még javasolja is, hogy legyen része a jatéknak a
bloffolés, fenyegetbzés.) Persze feln6tt emberek vagyunk, ha pl.
az AGRricoLAban valaki elviszi el6lem azt a tiz fat, tallépek rajta,
és vélasztok mast, de itt valahogy az egész kiszamithatatlanabb,
és talan ezért idegesit6bb. Aki engine buildingre vagyik, annak
a felépithets éplletek és az altaluk biztositott bonuszok ezt
meg fogjak adni, tulajdonképpen ezek jelentik a jaték Iényegét.
A jaték kitlin6en mikodik, valdszinlinek tartom, hogy csak az
én izlésemnek nem megfeleld, igy lebeszélni senkit nem akarok
réla.

Fénix

Coloma

Tervez6:
Jonny Pac Cantin

Megjelenés:
2019

Kiadé:
Final Frontier Games

Kategoria:
titkos akcidvdlasztds, eréforrds gazddlkodds
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BEES: THE SECRET KINGDOM

AMIKOR MEGLATTAM A JATEK DOBOZAT, AZONNAL TUDTAM,
HOGY EGY GYONYORU KIADASSAL VAN DOLGOM. A RIKITO-
AN SZINES DOBOZ VONZZA A TEKINTETET, EPP, AHOGY A VI-
RAGOK VONZZAK AZ OKET BEPORZO MEHEKET. AZ AWAKEN
REALMS LEGUJABB JATEKA IDEN ESSENBEN MUTATKOZOTT
BE, ES TEMAJA A POLLENGYUJTES ES A MEZKESZITES. A JATEK
DIZAINERE KAMIL 'SANEX' CIESLA, AKI MIKOZBEN Az UJABB

MEZENGUZ

A jaték célja a legtobb pont szerzése, illetve a haladé mddban
akar azonnali gy6zelmi kondicidkat is elérhetiink. A jatékosok
méheket alakitanak, akik pollent gy(jtenek és mézet készitenek.
A jaték elején megkeverjik a mézpaklit, kivesziink bel6le
annyiszor 6t mézlapot, ahany jatékos van, plusz még otot,
ebbdl felcsapunk négyet, ezek lesznek a kezdéskor elkészithet6
mézek. A jatékos a korében két dolgot tehet: az egyik a
pollengydijtés, ekkor a pollen paklibdl felhuz két lapot, kivalaszt
egyet és kijatssza, a mdsikat eldobja. A pollent gyUjté jatékos
kett6, a tobbiek egy pollent jeldl6 kavicsot kapnak. 4 féle pollen
létezik: piros, kék, sarga és lila. Van olyan pollenlap is, melynek
kijatszasakor mindenki kap az dsszes fajta pollenbdl egyet. A
mdsik akcio a mézkészités; ekkor a jatékos a kirakott mézlapokbdl
elvesz egyet, melynek a koltségét a pollenkészletébdl kifizeti, és
a lapot maga elé helyezi, végrehajtva a rajta taldlhaté esetleges
akciét. Ez lehet el6nyos, pl. Gjra & kovetkezik, vagy extra
polleneket kap, de lehet hatrdnyos is, amikor az 6sszes maradék
pollenjét el kell dobnia, vagy a tobbi jatékos jut extra pollen

KICKSTARTER JATEKOT, A JOVAL GRANDIOZUSABB, WORKER
PLACEMENTTEL OPERALO THE GREAT WALLT FEJLESZTI A LEN-
GYEL KIADONAL, KIDOBOTT A PIACRA EGY KONNYED FILLERT,
HOGY AMIKOR SZUSSZANUNK KET, XENOMORPHOK ELOLI
MENEKULES KOZOTT A NEMESISBEN, VALAMI KEDVES ES BE-
KES DOLOGGAL IS EL TUDJUK UTNI AZ IDONKET EBBEN A 2-6
FOS JATEKBAN.

kavicsocskakhoz. Ezutan felcsap egy Uj lapot a mézpaklibdl az
elvett helyére.

A jaték akkor ér véget, amikor a mézpakli elfogy; ekkor még
minden jatékosnak van egy kore, kivéve azt, aki beinditotta a
jaték végét.

A mechanika tulajdonképpen a CENTURY: FUSZERUT egy

egyszer(sitett verzidja, igy akinek az tetszett, mindenképpen
érdemes egy probat tennie ezzel a jatékkal is.

www.jemmagazin.hu




SUGAR, HONEY, HONEY

Nem lehet szé nélkll elmenni amellett, hogy ez a jaték milyen
GYONYORU! gy, nagy betlkkel. A mézlapokon a méhek a
Iépen dolgoznak, a pollenlapokon pedig gyonyorii virdgokat
lathatunk. DAGMARA GASKA, aki a SIEGE STORMON is dolgozott,
fantasztikusan adja at a jaték tematikdjat. A kartyak szépen
kidolgozottak, plasztik bevonattak, hogy tartésak legyenek, a
polleneket szimbolizalé kavicsok pedig szinpompasak, és extra
darabokat is mellékeltek, ha véletlentl 1-2 elt(inne kozullk.

A BEES: THE SECRET KINGDOMOT batran ajanlom azoknak, akik
még soha nem jatszottak modern tdrsasjatékkal, rendkivil
egyszer( mechanikaja és gyonyor( grafikaja magdval ragadd. A
tapasztaltabbak szamara is érdemes kiprébalni ezt a konnyed
fillert, csodalatos élmény esetlegesen két nagyobb jaték
kozott. Hibaja, hogy nem egy olcsé darab, illetve tapasztaltabb
jatékosok az egyszer(isége miatt hamar rdunhatnak.

Tzimisce

Tervezd:
Kamil 'Sanex' Ciesla

i
THE SECRET KINGDOM

Megjelenés:
2019

Kiadé:
Awaken Realms Lite

- BEES

Kategoria:
szettgylijtés, kézbél gazdalkodds
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SMART GAMES JATEKOK

VANNAK OLYAN ESETEK, AMIKOR EGY CEG, EGY VALLALKOZAS, EGY KIADO NEVE OLCSO POEN, EROLTETETT VICCELODES, 1ZZAD-
SAGSZAGU REKLAMOZASI KiSERLET. TUDNEK PAR ILYET MONDANI, DE NEM AKAROK BELESZALADNI EGY VAGY TOBB SZEME-
LYISEGVEDELMI PERBE, EZERT INKABB EZT A RESZT MINDENKINEK A MAGA FANTAZIAJARA BiZOM. VISZONT A SMART GAMES
KIADO ESETEBEN OLYANNYIRA NEM EZ A HELYZET, HOGY VALOJABAN EZ AZ A KIADO, AMINEK NEM IS SZABADNA MAS NEVET
VISELNIE, ANNYIRA SMART JATEKOKAT KESZIT ES TERJESZT.

Nem lenne j6, ha fellangolna a vita arrdl, hogy vajon tarsasjatékok-e az egyszemélyes jatékok. Egyezziink meg abban, hogy tok
mindegy, rendben? A lényeg: ezek nagyon jé jatékok, és bar valdban ab ovo arra készlltek, hogy valaki egyedil oldja meg Gket,
nem tilos masokat is bevonni a gondolkodasba, a prébalgatasba. A SMART GAMES jatékai ugyanis azok, amiket szinte biztos,
hogy mindenki jol ismer mostanra: ezek az altaldban 48 feladvanyt tartalmazo logikai fejtorék, amelyekben bizonyos térbeli
egyuttallast kell elérni megadott feltételek szerint, és minden feladvanynak csak egy j6 megoldasa van. A jatékok altalaban egy
3x3-as matrix alapra épilnek, és vagy spiralozott kivitelben keriilnek forgalomba (ilyenkor magneses elemeket kell megfelelGen
elhelyezni az alaplapon), vagy specialis manyag kerettel rendelkeznek (ilyenkor pedig az egyes elemeket kell a kiirt feltételek
szerint lerakni vagy elmozgatni a kereten vagy keretrdgl).

A ma mar standard felépitésnek tekinthet6 48 feladvany 4 nehézségi kategdridba esik, gy mint kezd§, junior, szakértd és
mester; ezek egyenként 12-12, egyre nehezedd feladatot tartalmaznak. A témak nagyon szertedgazdak lehetnek, igy a mostani
ujdonsagok koziil csak parat emlitink meg, a teljesség igénye nélkil. Ezek az aldbbiak:

é Y

SMART FARMER - Allatokat kell letenni a mezére, és a
megadott keritéselemekkel Ugy elvalasztani 6ket, hogy
mindegyiknek legyen sajat legelGje.

ATLANTISZ KALAND - A 1épcsGk segitségével ugy kell
megépiteni az utat, hogy eljuss a toronytdl a kikotdig...
miel6tt a sziget elsillyed.

www.jemmagazin.hu



KORALLVILAG - Ez a kiadd klasszikus magneses
jaték sorozatanak tagja. Itt - hasonldan a régebbi
BOGARVILAG jatékhoz - Ugy kell letenni takard
elemeket, hogy csak azok az allatok latsszanak,
akiket a feladvany megad.

MAKKANT MOKUS - Ugy kell tologatni a tablan a kiindulé
allasbdl a mdkusokat, hogy a mancsaikban tartott makkok
belepottyanjanak a jatéktabla aljaba a fix lyukakon
keresztiil.

. \
ee )

SZINFOGO - Talan az egyik legszebb SMART GAMES kiadvany. A

feladat az, hogy az atlatszé lapkaknak a fix szinezésd alapra

vald lerakasaval kialakuljon a feladvanyban megadott szines
allatok sora.

S

UREGEZG - Ez is magneses jaték; ebben ugy
kell kialakitani a fold alatti jaratokat, hogy
minden dllat kijuthasson a felszinre.

Korabbi lapszamainkban mar irtunk egy-egy SMART GAMES jatékrdl. Ahogy ott is tanacsoltuk, nagyon fontos, hogy az ember -
még ha ugy is érzi, hogy az elsé par feladvany szinte nevetségesen konny( - ne ugorjon at egyetlen feladatot sem, hanem igenis
szépen sorban hajtsa azokat végre, tartsa tiszteletben a sorrendet. Ugyanis az ugralas eredményeként meglepetés is érheti egy
magasabb nehézségi fokban, mikdzben ha Iépésenként halad, az egyre nehezed§ feladvanyok szépen fokozatosan készitik fel a
kihivasokra, és vezetik be a megoldasok minden jatéknal egyedi logikajaba.

Teljes meggy6z6déssel ajanlom ezeket a jatékokat kicsiknek és nagyoknak egyarant, barhol, barmikor, idékitoltének egyesével,
vagy olyan kihivasnak, amit valaki egy Glt6 helyében akar kipipalni, teljesen mindegy, a lényeg: ezek jatszasaval garantdlt, hogy
smart-abbak lesziink!

drkiss

www.jemmagazin.hu a

Vé

Vé

Vé

=
N
<
b
<
=
=
L
<
)
(3N}
>
L
2
T
o
-
o
=
<
N
(%)
L
(e}




vl

’

7

- 131INTINILY

<

7

DAWIINVHI3I

\

7z

oINv z

JATEKELMELET

MECHANIKAK:

AZ AUKCIO MAR AZ OKORI KERESKEDESNEK IS RESZE VOLT,
A PIACON A SZUKOSEN HOZZAFERHETO ARUK ERTEKET A KE-
RESLETUK HATAROZTA MEG, iGY A KERESKEDOK GYAKRAN
AUKCIORA BOCSATOTTAK AZ ELADNI KiVANT ARUT, HOGY
TOBB PENZT ZSEBELHESSENEK BE ERTE. A HUSZADIK SZAZAD

Atarsasjatékok is nagyon hamar felkaptak ezt a mechanikat, mar
a XV. szdzadban léteztek olyan kértyajatékok, ahol a felvevét,
azaz azt a jatékost, aki bemondta a figurat, licitalassal dontotték
el. Nagy “kedvenciink”, az 1933-as MONOPOLY és az ismert négy
f&s kartyajaték, az 1908-as bridzs is hasznalja a mechanikat.

Az elsé modern tarsasjaték, ami ezt a mechanizmust alkalmazta,
az 1992-es MODERN ART volt, REINER KNiziA munkdja. O rogton 4
kulonb6z6 fajta aukcidt is hasznalt ebben a jatékban. KniziAnak
annyira bejott az aukcié, mint téma, hogy késébb az 1995-0s
MEDICIben és az 1999-es RAban is haszndlta, ezért ezt a harom
jatékot nevezziik Knizia aukcids trildgidjanak.

Hogy mennyire népszerl az aukcid a tarsasjatékok vilagaban,
semmi sem mutatja jobban, mint hogy az elmult 30 évben
tobb, mint 3500 jaték épllt részben vagy egészben erre
a mechanikdra. A korai idészakban az inkdbb az Egyesilt
Allamokban népszer(i vonatos tematikdju 18XX jatékokban
szerepelt, aztdn beszivargott mind az eurdk, mind az amerik
kozé.

AZ AUKCIOK FAJTAI

» A hagyomadnyos angol aukcio

Az elado/kikialto egy minimum arat szab meg, ez az un. kikialta-
si ar (innen a név), amirdl a licit indul. Ezek utan korsorrendben
vagy szabad bekiabdldssal lehet emelni a licitet, mindig maga-
sabbat licitdlva, mint az el6z6 ajanlat. Amikor mar senki sem
akar licitalni, a legmagasabb drat kindlé megnyeri a licitet, az
arat pedig kifizeti vagy az eladdnak, vagy a banknak, jatéktdl
fliggben.

Az AUKCIO

VEGERE EGYRE TOBB ES TOBB AUKCIOFAJTA ALAKULT KI, AZ
INTERNET ELTERJEDESEVEL PEDIG AKAR A VILAG TULSO FE-
LEN TALALHATO TERMEKEKRE IS PAR MASODPERC ALATT
LICITALHATUNK.

Szamos jaték ezt az aukciét hasznal-
ja, ilyen a klasszikus MonoroLy, a
NAGYFESZULTSEG, a CHICAGO EXPRESS, az
ABYss, a fentebb em-
litett MODERN ART,
de hasonld a LIAR’S
DICE néven is ismert
PERUDO, a SKULL, il-
letve az olyan kartya-
jatékok, mint az ulti
vagy a bridzs is.

A hagyomanyos aukcidnak szamos variacidja létezik kiilénb6z6
korldtozasokkal; az egyik ilyen az onlicit, amire a VAMPIRE: THE
ETERNAL STRUGGLE Hostile Takeover lapja, illetve a GOA tdrsasja-
ték jé példa, ahol vagy t6led vesznek meg valamit, amiért pénzt
kapsz, vagy kifizeted a bankba az 6sszeget, és megtarthatod ma-
gadnak a lapot.

Masfajta variacio a CYCLADES-ban, illetve az EvOban miikdods
mechanizmus, ahol nem megengedett a visszalicit, igy ha rad-
licitalnak, masra kell licitdlnod, és csak akkor mehetsz vissza az
eredeti dologra licitalni, ha a masikon felillicitaltak.

» A zart licites aukcid

Ebben az esetben valamennyi jatékos egyszerre, zartan licital,
altalaban a markaba rejtett tokenek segitségével, de létezik
kartyas és leirt licit is. A gylztes
megnyeri a licitet, és kifizeti a lici-
talt 6sszeget. JellemzGen a zart auk-
cioknal nem lehet tébbet licitalni,
mint amennyi pénz a jatékos ren-
delkezésére all. Remek példa erre
a CHACHAPOYA, amirdl a kovetkezd
szdmban taldlhattok részletes
bemutatét drkiss kol-
léga tolldbdl, az
AGE OF CONAN,
ahol Conan iranyi-
tasara licitalunk,
vagy a FELKELS NAP
csatafazisa.

www.jemmagazin.hu
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A zart aukcioknal gyakori, hogy a gyGztes az elsd valasztasi jo-
got kapja meg, a tobbiek licitalt érték szerinti
sorrendben kovetkeznek utana, ilyen példaul a
TRONOK HARCA vagy a SHOGUN. Ez a fajta sor-
rendiség ritkdbban, de el6fordul a
hagyomanyos aukcioknal, ilyen
pl. a FIVE TRIBES, de hasonld az
ELADLAK aukcids rendszere is.

Fontos megjegyezni, hogy sok
esetben a zart aukcid esetén
nem csak a gyGztes, de a veszte-
sek is elveszitik a licitalt 6sszeget.

» A holland aukcié

Jellemz6en akkor hasznaljak, ha tobb hasonld terméket kivan-
nak értékesiteni. Ebben az esetben az eladé egy magas indulé
arat hatdroz meg, és fokozatosan csokkenti ezt az drat, egészen
addig, amig a vevék, elfogadva az aktudlis drat, belemennek
az alkuba. Ha az aktualis dron nincs tobb vevd, de maradt még
termék, az aukcidé egy alacsonyabb arral folytatédik, egészen
addig, amig az 6sszes aru el nem kel. Abban az esetben, ha az
adott arszinten tébb vevd akad, mint termék, bizonyos vevdk
hoppon maradnak. Az aukcid a nevét a holland viragpiacrdl kap-
ta, ahol a mai napig hasznaljak ezt a megoldast.

Kevés
holland

jatékra jellemz6 a

aukcio, az epitd-
midja a MERCHANTS OF
AMSTERDAMBAN talalhaté
meg, de hasonlé mechanika a
KoROKON AT kértyasora, ahon-
nan egyre olcsdébban lehet la-
pokat venni.

MIKEPPEN JATSSZUNK AUKCIOS JATEKOKAT?

A két legfontosabb dolog, amit egy aukcié soran végig kell
gondolnunk, illetve ki kell deriteniink, hogy a licitalt dolog
mennyit ér meg nekilink, és vajon mennyit ér meg a tébbieknek.

Azt, hogy mennyit ér meg nekiink, a koévetkezé dolgokbdl
tudjuk kiszdmolni. Ha arurdl van szd, amit késébb értékesiteni
kivanunk, mennyit kaphatunk érte? Az ELADLAKban a
legnagyobb csekk 15000 dollart hoz, vagyis a legértékesebb
ingatlanért sem érdemes ennél tobbet adni, s6t ennyit sem. Ha
a kezdésre licitdlunk, azt vizsgdljuk meg, mekkora elényt tudunk
szerezni, és ezt kell kvantifikdinunk. Megér-e plusz X pénzt plusz
1 gy6zelmi pont? Ez természetesen fligg a jatéktdl, és attol,
hogy a jaték melyik szakaszaban vagyunk, illetve attdl, hogy mi
minden egyébre tudjuk kdlteni a tobbi pénziinket.

% ) ]

www.jemmagazin.hu

Azt, hogy a tobbi jatékosnak mit ér meg az adott tétel, szintén
ebbdl az irdnybdl tudjuk megkdzeliteni. Meg tudja egy nyertes
licittel nyerni a jatékot egy masik jatékos? Kell-e egyaltalan
barkinek a felkindlt dolog? Ha mindenkinek kell, érdemes-e
nekem is beszallnom, hiszen vannak olyan aukcidk, ahol
elveszitem a felkinalt licitet.

Miutan ezeket a becsléseket elvégeztiik, meg kell vizsgalnunk az
aukcid tipusat.

Hagyomanyos aukcio esetén latni fogjuk, kit érdekel az adott
dolog, azonban lehetnek olyan licitalok, akik csak az arat
srofoljdk fel, valdjaban nem kell nekik az aru. Ha mi alkalmazzuk
ezt a taktikat, késziljink fel rd, hogy az aru akdr a nyakunkon is
maradhat, ezért érdemes csak addig licitdlni, amig valamelyest
megéri nekiink is az tzlet.

Zart aukcidnal nehezebb dolgunk van, ekkor fontos, hogy
rdérezziink vagy észrevegylk, hogy ki az, akinek nagyon kell
a felkinalt aru, vagy épp ellenkezéleg, nem kell senkinek, és
olcsén hozzajuthatunk.

Holland aukciénal van a legkénnyebb dolgunk, ott elsGsorban
azt kell tudnunk, hogy nekiink mennyit ér az aru, de ha az
altalunk preferdlt 4rnal még senki nem csapott le a termékre,
érdemes lehet még egy lépcsGt varni, és akkor vdasarolni.

Az aukcié mechanikat a vérbeli keresked6knek ajanlom, nagyon
izgalmas és sorsdontd tud lenni egy-egy kulcsszituacidban
okosan elhelyezett licit. Azoknak nem ajanlom, akik rosszul
tlirik az aukcié okozta stresszt, illetve akik a kotott, jobban
kiszdmithato arakat preferaljak.

Tzimisce

Az AUKCIO
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INTERJU

HEGEDUS CSABA

HEGEDUS CSABA MESEL ARROL, HOGY TOBBSZOROS JATEK-
SZERZOKENT MIERT HOZTA LETRE AZ A-GAMES KIADOT, HON-
NAN VETTE AZ OTLETET A BOARDGAME12-HOZ, ES MILYEN
KOVETKEZTETESEKET VONT LE AZ IPARAG JOVOJET ILLETOEN
AZ IDEI ESSENI KIALLITASON.

JEM: Mi a legkorabbi tarsasjatékos élményed, amire emlékszel?

HCs: Ha tarsasjatéknak szamit, akkor a snapszer és a romi. 4-5
éves lehettem. Sziileimmel, de kilondsen nagymamammal
rengeteget kartyaztunk, innen van nalam a kartyajatékok
szeretete. De jatszottunk gyakorlatilag minden klasszikussal,
a KI NEVET A VEGEN?-t6l kezdve a sakkon és a daman at a
malomig.

JEM: Mi volt az a pont, amikor eldontotted, hivatdsszeriien
szeretnél ezzel foglalkozni?

HCs: Maga a jatékszerzGség véletlendl jott. A mostani Gjpesti
klub el6djének szamito tarsasjatékos klub révén kapcsolatba
kertiltem a Tehetségponttal. Ez egy fejleszt6program, aminek
keretében tarsasjatékos foglalkozasokat tartottunk. Oftt
vettem észre, hogy a gyerekek képességeit a tarsasjatékokkal
nagyon jol lehet fejleszteni. Az els6 megjelent jatékom, a
SARKANYTOJAS, amit késSbb Yukon néven Ujra kiadtunk, azzal
a céllal jott létre példaul, hogy megtanitsa a gyerekeknek a
fejben kivonast és 6sszeadast az 1 és 10 kozotti szamokkal.
Kidolgoztam, és m(ikodott, majd jott sorra a tobbi, mind
valami hidnyossagra igyekezett megoldast taldlni. De
még ekkor sem gondoltam arra, hogy ez fogja kitdlteni az
életemet.

JEM: A jatékaid kozil tébb megjelent mar miikodé kiaddknal,
te végul mégis egy sajat létrehozasa mellett dontottél. Miért?

HCs: Amikor a jatékaimmal elkezdtem kilféldon is kilincselni,
mindenhonnan azt kaptam vissza, hogy jo az otlet, de mégis
inkdbb egy német vagy osztrak tervezd mellett teszik le a
voksukat. Magyarorszagrol kezd6 szerz6ként nagyon nehéz
érvényesulni. Ekkor azt mondtam magamnak, csindljunk egy
kiaddt. Ha bizonyitunk vele, akkor komolyan fognak venni.
5 év alatt 11 jatékot adtunk ki, Kickstarteren és azon kiviil
is értlink el szép sikereket, ennek kovetkeztében valdban
jobban megnyiltak elGttiink az ajtdk, egyre tobb partneriink
van.

JEM: |IdG6vel aztan tarsasjaték-alkatrészekkel is elkezdtél
foglalkozni. Ez hogy jott?

HCs: EIGsz6r a munkatarsammal, Sz6Gv1 ATTiLAval csak a sajat
prototipusainkhoz vasaroltunk alkatrészeket. Amikor aztan
a tarsasjaték forgalmazasra létrehoztuk az A-gameshopot,
maradt bennem egy kis hidnyérzet: megint egy ugyanolyan
jatékbolt, mint a tobbi. Megkerestiik hat a legnagyobb
német jatékalkatrész-forgalmazdét, a Spielmaterialt, hogy
szeretnénk a magyar partnerik lenni. Ma tébb, mint 2000
féle termék talalhatd meg a boltunkban — fizikailag is,
tehat nem csak berendeljik, ha vesznek télink valamit,
hanem készleten tartjuk Gket a 16. keriileti atvevépontban.
Egyaltalan nem csak tarsasjatékokhoz vasarolnak; van, aki
asztaldiszt, ékszert készit belGlik, mas ajandéknak veszi.
Es vannak oktatéeszkdzok is, példaul angol és német nyelv
tanuldsat  segité
dobdkockdink.
Raadasul készitlink
egyedi termékeket
is, igy egyre
tobbszor a vevilk
maguk hozzdk az
otleteket, mi csak
megvaldsitjuk

azokat.

m www.jemmagazin.hu
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JEM: Ez mintha most egyébként vilagszinten is hidnyozna. Az
idei Essen Spielen nem igazan volt olyan Uj megjelenés, amire
az emberek felkaptak volna a fejliket. Tul vagyunk a csticson?

JEM: Mondhatnank, innen mar csak egy lépés volt az idén

el6szor megrendezett BoardGamel2 tdrsasjatéktervezd

verseny, de azért azt is ki kellett talalni.

HCs: A legenda szerint a STONEHENGE jaték ugy sziiletett,
hogy a kiadd 5-6 tervezbnek odaadta ugyanazokat az
alkatrészeket, tervezzenek bel6le valamit. Szerintem
zsenialis, hogy egy dobozban ugyanazokkal az alkatrészekkel
tobb jaték is jatszhatd. Adott volt tehat az 6tlet, amihez jott
nekiink az A-gameshop mar emlitett készlete, a folyamatosan
rendezvényeket szervez6 Tarsas Kozpont Egyesiiletlink és a
programjainknak évek o6ta otthont add Csokonai Kulturalis
Kozpont. Arra gondoltam, csindljunk ebbdl egy nagy
versenyt. Allitsunk 6ssze egy dobozt alkatrészekkel, adjuk
oda a csapatoknak, hogy készitsenek egy jatékot 12 dra alatt.
Sok éve kacérkodtam a gondolattal, idén allt 6ssze minden.

JEM: A mindenben az is benne van, hogy a magyar tarsasjatékos
kozosség mostanra jutott el oda, hogy egy mi(ivel6dési hazat
meg lehet tolteni egy ilyen kezdeményezéssel?

HCs: Nyilvan kellett hozza, hogy itthon is egyre tobben
jatsszanak. A verseny egyértelm( sikere ellenére mégis
azt gondolom, hogy gyakorlatilag még mindig megvan az
a lemaradas mondjuk Németorszaghoz képest, ami 10-
15 éve. Egyre tObben jatszanak, de a minGségi fejl6dés
nagyon lassu. Par éve kint voltunk Essenben, ahol lattuk,
hogy egy nagymama az unokajaval DIE STAUFERt jatszik,
ami — mint utébb kiderilt — egy gamer jaték. Itthon az
szinte elképzelhetetlen lenne, hogy ilyen felallasban lassuk
a jatékot, haszndlat kézben. Ennek persze gazdasagi okai
is vannak, nalunk altaldban sokat dolgoznak az emberek,
olykor hétvégén is, nem marad energiajuk, kedviik jatszani.

JEM: Es milyen a hazai tarsasjaték ipar allapota? J6 jatékokat
hoznak be a kiadok?

HCs: Nagyon sok jaték jelenik meg Magyarorszagon,
olyannyira, hogy ugy érzem, a tavalyi év példaul inkdbb a
mennyiségrél és nem a minéségrél szolt. En 3000-nél tobb
jatékot ismerek, nyilvan kritikusabb vagyok, és nagyon
erGsen szelektalok. Akik most ismerkednek a jatékokkal,
azoknak a behozott jatékok rengeteg élményt nyujtanak,
én azonban sokszor ugy érzem, hogy nincs meg benniik az
a kilonleges iz, finesz, amivel a tapasztaltabb jatékosokat
is meg lehet fogni. Persze vannak ellenpélddk is, ezért
kell kihangsulyoznom, hogy ez pusztan az én személyes
véleményem.

www.jemmagazin.hu

HCs: Magam is ezt tapasztaltam, és masoktdl is ezt
hallottuk. Nekem erre van egy tedriam: szerintem az elmult
10 évben az ipar 30 évre vald jatékot talalt és adott ki. A
filmipar ugyanezt éli meg, nincsenek eredeti Gtletek; vagy
a régi filmeket remake-elik, vagy nagyon elcsépelt sztorikat
huznak eld. A jatékiparban is nem véletlenil kezdték el
keverni a mobil applikacidkat és a tarsasjatékokat, mert
jatékmechanizmusban szinte mar mindent kitalaltak. Nem
tudom, mit lehet olyat hozzaadni egy jatékhoz, amit eddig
nem lattunk, és ami Ujabb lendiletet adna az egésznek.

JEM: Mik a kovetkezé terveid?

HCs: Tervek mindig vannak, idé hidnydban most is 2-3-at
gorgetek folyamatosan magam elStt. Ugy érzem, amiket
eddig kitaldltam, azok m(kodtek: mindig voltak, akik
tamogattak a megvaldsitasban, ami nélkiil ezek nem johettek
volna létre, és olyanok is voltak, vannak, akik mindezt
pozitivan fogadjak. Persze ellentabor is akad jocskan, de
ez csak megerd@sit abban, hogy jo, amit csinalunk, és erét,
inspiraciot meritek a negativ energiakbdl. Széval megylink
tovabb, reményeim szerint egy éven belil Gjra elGallunk
valami nagy dobdssal.

Adim

Hegediis Csaba

Kedvenc tervezd:

Stefan Feld, Wolfgang
Kramer, Michael Kiesling,
Szbgyi Attila

Eletkor:

48 év
Nemzetiség:
magyar
Kedvenc jatéktipus:
kdrtyajdatékok, euro
jatékok

Eddigi jatékai:

Ertem a pénzem, Két

kis Din6 a vildg kértil,
Sdrkdnytojds, Yukon, Pinata
Party, Dudab, Dudab Buba,
Sakura, RoboRace, Imperia,
Red Dragon

Utoljara jatszott
tarsasjaték:
Similo

Dijai:

Magyar Tdarsasjatékdij,
kilondij (Sakura — 2018,
Imperia — 2015)

Kedvenc jaték:
Tzolk’in, Ave Roma
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http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekosklub.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://mindclashgames.com/
https://www.saltlands-game.com
http://piatnikbp.hu/
http://www.trefl.com/
https://reflexshop.hu/
http://www.deltavision.hu/

Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
81. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését januar 1-re tervezziik.
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Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.




