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Kedves étékosok!

Jocskan benne vagyunk mar 2020-ban, és ha
igazan trollok akarndnk lenni, azt irnank, hogy
,az Uj évtized” els6 honapjat tudhatjuk magunk
mogott. Na, erre biztos, hogy kommentek ara-
datat hiznank magunkra az Gigyben, hogy most
mikortdl is kezd6dik az Gj évtized, és hogy az
most azonos-e a kétezer-hlszas évekkel. De
nem tessziik, megtették helyettiink masok, akik
még azdéta sem tudtdk kidsni magukat a rdjuk
zudult kommenthalmok aldl. Ehelyett csak any-
nyit mondunk: az év els6 hdénapjaban sem la-
zsaltunk, hanem kiprébdltunk par Uj és egy régi
jatékot, megismertlink egy szimpatikus tarsasa-
got és rabukkantunk egy hazankban méltatlanul
ismeretlen jatékszerzére. Lassuk a részleteket!

A tavalyi év egyik nagy igérete volt az EVERDELL,
szép grafikajaval, cuki allatkdival, és tébbek egy-
behangzé véleménye szerint teljesen felesleges
kartonpapir fajaval. Itt jegyzem meg, hogy jaték
értékelése igy még nem osztotta meg a szer-
kesztGséget, mint az EVERDELLE, sz6val érdemes
a cikket végigolvasni.

Szép jatékbol nincs hidny a tovabbiakban sem,
hiszen nagyon kellemes kilsejli a KORKEP, ami
civilizaciéépité jatéknak hazudja magat, és hogy
valéjaban micsoda, a cikkbél kideriil. Es hat nem
cstnya a 7 CSODA: ARMADA sem, de legnagyobb
érdeme nem is ez, hanem hogy Uj, harcosabb
jatékmaodot hoz be a jol ismert sikerjatékba.

A cukisdgot sem kell nélkulézni, mivel a tacs-
kéimaddknak itt a WinsTon, amiben jelmezbe
bujtathatjak kedvenceiket a jatékosok. Halld,
valaki széljon mar az allatvédéknek, lécci!

Egy régi-uj jaték, a DUNE kerult még a mosta-

ni lapszamba, a Frank Herbert rajongodknak,
illetve egy régi jaték, amit valahogy csak most

Klubok! Kiadok! Figyelem!

kaparintottunk a kezeink k6zé; ez az ARMYMALS.
Errél nem is mondunk tobbet, beszéljenek in-
kabb a képek. Na és egy kakukktojas: régi jaték
Uj kdntodsben, az OPALE. A korabbi tlizsarkanyos,
meleg szin( dizajnt felvaltotta a hideg kék to-
nus, am a sarkany és a mechanika maradt.

Ahogy latjatok, sajnos megszakadt vilag kordli
turnénk, és nem készllt Ujabb azsiai helyszint
bemutatd cikk. Ennek oka kozismert: sajnos
a Wuhanban kitort koronavirus-fert6zés mi-
att karanténba kerdlt a csapatunk, és igy nem
tudtunk tovabbutazni. Szerintem a kovetkezd
szamban megprobalunk meglogni a lezart va-
rosbol, és észak felé vessziik az iranyt. Addig is
karpoétolni szeretnénk titeket (még a Pandemic:
Corona megjelenése el6tt) egy eurdpai koruttal,
baritt is fennall a veszélye, hogy egy rossz gyros-
t6l hasmenést kapunk (TRAVELIN').

Ahogy mondtuk, Uj klubbal ismerkedtiink meg,
6k a TIBOR Tarsasjaték Klub. Es hogy kirél kapta
a nevét a csapat? Hat, nem Tiborrdl, az fix, de a
tobbit mar a cikkbdl kell kideritenetek.

Szerepelt mar lapunkban igazi vildghires top
szerz@, szoval az ellenpontozds kedvéért épp
itt volt az ideje, hogy egy viszonylag ismeret-
len arc is feltlinjon; & a japan KENICHI TANABE,
akitél — mint afféle japan bolcstél — érdekes
dolgokat tudhatunk meg a szigetorszag gamer
kdzosségeirdl.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

6 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége
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Impresszum

A JEM magazin egy online megjelené
digitalis tarsasjaték-magazin jatékosoktol
jatékosoknak. Megjelenik minden hénap
elsé napjan. Letolthetd PDF formatumban
a jemmagazin.hu oldalrél.

FGszerkesztd: Heged(is Csaba
TordelGszerkesztok:

Benyé David, Podlaviczki Blanka és
Porvayné Torok Csilla

Olvasészerkeszték:

Bago Daniel, Krantz Domokos, Majoros
Agnes, Molnar Kolos és Rigler Laszlé
Korrektorok: Kiss Csaba, Krantz Domokos
és Varga Maté

Jelen szamunk cikkeit irtak:

Bagd Daniel (Sarruken), Belevari Eszter
(Besty), Gal Jozsef Gabor (Tzimisce). Geri
Adam (Adam), Kiss Csaba (drkiss), Péli
Csaba, Rigler Laszld (F6nix) és Varga Attila
(maat).

Hirszerkeszt6: Rigler Laszl6 (FOnix)
Programozé: Sz6gyi Attila

A képanyagért koszonet a magazint
tamogato kiadéknak!

A magazinban megjelent minden egyes
cikk csak a szerzGje hozzajarulasaval
hasznalhato fel.

A képek a magazint késziték, a cikkirdk
és a kiaddk tulajdonaban vannak,
vagy a www.boardgamegeek.com-rél
szarmaznak.

Elérhet6ség: jemmagazin@gmail.com.

gyorsnyomda

Colordigi gyorsnyomda
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Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom
bévitésében. Ha be akartok széllni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Igyeksziink kihasznalni a digitalis formatumban rejlé technikai lehet&ségeket, és némi interaktivitast csempészni a magazinba. Ez egyelGre
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi gorgetést/lapozgatast.
Ugyanigy a cikkekben szerepld linkek is “éInek”, kattinthatok.
A jobb oldalon lathaté ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldalkozhattok. Vellik jelezzik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

) vellik par percet, de tarthatnak egy oraig is.

Gamer jatékok - Komplexebb szabélyu vagy elmélytiltebb gondolkozast
igényl6 jatékok. Jatékidejuk fél dratdl akar tobb ordig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan kénnyen tanulhatd tarsasok, amiket 6 éves kortol
barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei. Elt6lthetiink

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisiskolasoknak.

magunkat. Fészerepben a kommunikdcio, az Uigyesség, a kreativitas és

S—
& Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy j6l érezziik
az improvizdcid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt gon-
dolkodast igénylé taktikai jatékok.

Fejlesztéjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és kisiskolasok szamara ki-
taldlt jatékok gondolkoddasuk, érzékeik és készségeik jatékos fejlesz-
tésére.
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ISMERTETO

EVERDELL

EZ A TARSASJIATEK UGYAN NEM TELJESEN FRISS, MIVEL MAR
2018-BAN MEGJELENT, AZONBAN TAVALY MAGYARUL IS NAP-
VILAGOT LATOTT A GEMKLUB JOVOLTABOL. AZ EREDETI KIADO,
A STARLING GAMES ES A JATEK SZERZOJE, JAMES A. WILSON IS
TELJESEN ISMERETLENKENT KEZDTEK A NEMZETKOZI PIACON,
AZ EVERDELLEL MONDHATNI REPULORAJTOT VETTEK. MINT
SOK MAS SIKERTORTENET, EZ IS A KICKSTARTER SEGITSEGEVEL
INDULT. AZ EREDETILEG KITGZOTT HARMINCOTEZER DOLLA-
ROS CELT JOCSKAN FELULMULVA, MAJDNEM FELMILLIO ZOLD-
HASUT SIKERULT OSSZEKALAPOZNIUK. AZOTA MAR HAROM
KIEGESZITO IS MEGJELENT A JATEKHOZ, A PEARLBROOKKAL
HATSZAZEZER, A BELLFAIRE-REL ES A SPIRECRESTTEL PEDIG
KIS HiIJAN EGYMILLIO DOLLAROS TAMOGATAST SIKERULT EL-
ERNIUK. A HYPE TEHAT MEGVOLT ES MEGVAN A JATEKHOZ,
DE VESSUNK RA EGY KOZELEBBI PILLANTAST, HOGY A TARTA-
LOM TENYLEGESEN MEGERDEMLI-E A SIKERT.

KGSZONTUNK... OROKVOLGY VAROSABAN!

Mar az elején szeretném leszogezni, hogy ez egy izig-vérig eurd
tipusu jaték, mégis, az ilyen jatékoknal ritkan tapasztalhatd,
hogy ennyi energiat fektetnének a hattérbe. A torténet szerint
Orokvolgy mélyén egy aprd, kiséllatok lakta birodalom rejtézik,
amelyet hajdanan Orékfark Kurszan (az angol eredetiben
Corrin, bator magyaritas, nekem tetszik) fedezett fel. Ennek a kis
kirdlysagnak a lakoit irdnyitjak a jatékosok egy éven keresztiil,
hogy felkésziljenek a kovetkezé télre. A téma talan nem tdnik
tul egyedinek, de a tervezdk szivet melenget6 tartalommal
toltotték meg, a szabalykonyvben verseket, torténeteket, sét,

aumiie,
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I 4 Meddow

még két szerelmes levelet is taldlunk. (A két levél raadasul
valddi levelek alapjan sziletett, a jaték két tarsfejlesztéje
- férj és feleség - irta Sket egymasnak, amikor az USA-ban és
Ausztrédlidban dolgoztak, tavol egymastal.)

VAGJUK KI AZ OROKFAT!

A hattér azonban nem lenne teljes a megfelel§ dizajn nélkiil,
amirél ebben az esetben szintén szuperlativuszokban tudok
csak beszélni. Tulzas nélkil mondhatom, hogy ez az egyik
legszebb tarsasjaték, amivel valaha jatszottam. A grafikak
eszméletlendl részletgazdagok és hangulatosak, a jatékosok
figurai mind egyediek, nem csak szinben térnek el egymastél.
Lehetiink modkusokkal, tekndsokkel, egerekkel vagy stndkkel;
a nyersanyagok is fantasztikusak, példaul a bogydk gumibdl
vannak, nagyon hozzak a filinget. A jaték kozponti eleme, a
darabokbdl 6sszedllithaté Ordkfa szintén csoddlatos, viszont
ez kizardlag latvanyelem, enélkil is tokéletesen jatszhatd a
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tarsas, és mivel az dllandd Gsszerakds, majd szétszedés miatt
egy id6 utan fennall a sérilés veszélye, rakjuk inkabb otthon
egy polcra (ha nem banjuk, hogy Gjabb porfogdnk lesz). Talan
az egyetlen apro kritika a szovegeket érheti, ezek helyenként
nagyon aprok, egyeseknek talan nehezen lesznek olvashatdak.
(Itt megemliteném, hogy a magyar kiadasba csuszott egy kis
hiba, az Epitész kéltsége lemaradt, ez 4 bogyd, tartsuk észben.)

EVSZAKOK UJRATOLTVE

A setup rendkivil egyszer(i, mindenki kap két munkast és
néhany kartyat, valamint kirakjuk a nyersanyagokat, az
altalanos eseménylapkakat, az erdei tisztas kartyakat, nyolc
kartyat a tdbldra, illetve négy egyedi eseménykartyat és a
maradék munkasainkat az Orokfara, és kezd6dhet is a jaték.
Négy évszakon, azaz négy forduldn at fogunk jatszani, a téllel
kezdjiik és az Gsszel fejezziik be, azonban egy egészen egyedi
megoldasként mi fogjuk eldénteni, hogy mikor lépink at a
kovetkezd évszakba, igy bizony el6fordulhat, hogy valaki még
a tavasszal sem végzett, mikozben masok mar a nyar derekan
tartanak. Ez bizony azt is jelenti, hogy nem ugyanakkor fogjuk
befejezni a jatékot. Minden évszakvaltaskor visszavessziik
munkasainkat, illetve kapunk UGjakat is a kovetkezd évszakra,
ezen kivll tavasszal és Gsszel a zold kartyaink termelni fognak,
nyar elején pedig két kartyat elvehetiink a Nagymez6rél (a tabla
kozepérdl).

A jaték menete rendkiviil egyszeri: amikor sorra kertlunk, vagy
elkildjuk egy munkdsunkat dolgozni, vagy kartyat jatszunk ki.

RAGCSALOLEHELYEZES

A munkasainknak kétféle helyszine van a jatékban, a zart és a
kozos; az el6bbire csak egy ragcsalét, az utdbbira barmennyit
lehet kildeni. Jellemz&en a zart helyszinek erGsebbek, példaul
ezeken tobb nyersanyagot lehet gy(jteni. Ezen a két 6 tipuson
belll is tobb fajtat taldlhatunk a jatékban.

» A folyéparti helyszinek allanddak, f6ként nyersanyagot,
helyenként kartyat adnak.

» Az erdei tisztasokra minden jatékban mds és mas kartya-
kat fogunk huzni, ez akcidhelyek tekintetében is valtoza-
tossagot hoz a jatékba.

» A révnél kartyakat
nyersanyagért.

dobhatunk be barmilyen
» Az utazas akcidhelyei csak Gsszel hasznalhatdak, felesle-
ges lapjainkat eldobhatjuk gy6zelmi pontokeért.

» Egyes kartyakon is el6 fognak fordulni akciéhelyek, né-
hany kartyankat még a tobbi jatékos is hasznalhatja
akar, ebben az esetben mi egy gy6zelmi pontot kapunk
karpétlasul.

» Az eseményeket, amelyek tulajdonképpen gy6zelmi
pontot ér6 célok, szintén egy munkas lehelyezésével
tudjuk elvinni, amennyiben teljesitettiik a feltételeiket.
Az altalanos eseményeknél, amelyek allanddak, kartya-
tipusokbdl kell megfelel6 szamut Osszegy(jteniink, az
egyedi eseménykartyaknal pedig mindig két meghatdro-
zott kartyanak kell meglennie, hogy teljesithessiik 6ket.

OTTHON, EDES OTTHON

Kartyakat a koltséglk kifizetése utan akar a kezlinkbdl, akar a
Nagymez6rdl (a tablardl) is kijatszhatunk, ez utdbbi nagyban
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hozzajarulalaphuzasbdlfakadd szerencsefaktor csokkentéséhez.
Tobbféleképpen tipizdlhatjuk a kartydkat. Egyrészt vannak
éplletek és erddlakok. Minden éplilethez tartozik egy konkrét
erdblakd, és ha az épliletet mar megépitettik, akkor azt az
erddlakét ingyen kijatszhatjuk a keziinkbdl, kvazi bekdltozik az
éplletbe (pl. a Postagalamb a Postahivatalba). llyen esetben egy
ajtokorong-jel6l6t rahelyeziink az épliletre, jelezve, hogy az mar
foglalt, tobben oda nem tudnak bekdltozni. Masrészt vannak
egyszerl és kilonleges épitmények és erddlakok, az el6bbiek
esetében azonosakbdl barmennyi, az utdbbiakbdl viszont csak
egy lehet a birodalmunkban (Hiszen hogy nézne ki, ha két kiraly
uralkodna?). Harmadrészt van 5 tipusa is a kartydknak, amelyek
azt adjak meg, hogy miként mikodnek:

» A barna (vandor) kartydk egyszeri jutalmat adnak
kijatszasukkor.

» A zold (termeld) lapok kijatszaskor és tavasz, illetve Gsz
kezdetén adnak valamit.

Play this Fool into a5 empry
in an opponent’s riry.

L dhensd of pier™

» A voros (akcid) kartydk egy akcidhelyet tartalmaznak,
ide bizony munkast kell kiildeni, hogy mkodtetni tudjuk
Gket.

» A kék (kbzigazgatas) tipusu lapok allando képességet biz-
tositanak nekink.
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Wihen played. place (3 on this Clock Tower.

At season’s end, you may mnmu@ w
actlvine a Basic or Forest location
where o lave a worker deploved.

Sl el i hiseg 1 endly fap, i

» Alila (virdgzas) kartydk jaték végi pontokat adnak.

A jatékban van egy szigoru, 8 lapos limit a kézben tarthatd
kartyakra; ha ezt eléred, akkor hidba kapnal lapot, nem fogod
megkapni. A masik nagyon erés megkotés, hogy Osszesen 15
lap lehet el6tted kijatszva, ami aldl csak egy-két kivétel van a
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jatékban. (Kiilon kedvencem a Férj és a Feleség, akik egylitt csak
egy helyet foglalnak, a Férj csak akkor termel, ha az utdbbival
egy helyen van, a Feleség meg csak akkor ad plusz pontokat
a jaték végén, ha az el6bbivel egy helyen van, hat nem cukiii?
066... Khm...)

A jaték akkor ér véget, amikor mindenki passzolt az Gsz végén.
Ekkor 6sszeszamoljuk a kartyakon taldlhaté gyézelmi pontokat,
a lila kartyak pontjait, a jaték kozben szerzett pontokat, illetve
az eseményekbdl szerzett pontokat, és a legtobb pontot szerzd
jatékos lesz a gyGztes.

OROK-E AZ ORGKVOLGY?

Aki szereti a kombdzds, engine-building jatékokat, annak ez a
jaték jo eséllyel tetszeni fog. Az épuletekbe bekoltoz6 erdblakdk
mar konkrét kombinacidkat adnak, de ezen felul is rendkiviil sok
egyéb kombindcidt lehet létrehozni a lapjainkkal. Kartyakkal
kombdzas? Nyilvan adja magat az 6sszehasonlitdas az A MARS
TERRAFORMALASAval vagy a FESzTAvval. Kartyak tekintetében a
MARS komplexitasat az EVERDELL nem éri el, ott minden kartya
egyedi, itt minden kartyabdl tébb is van, a FESZTAvét viszont

Szerkesztdségi kiilonvélemény: Csaladoknak idealis

meghaladja. Az, hogy 15 kartyat lehet maximum kijatszani,
azt eredményezi, hogy nem lehet egy végtelenségig m(ikodd
engine-t kialakitani, ebbdl kell kihozni a legtobbet, meg kell
talalni az egyensulyt a nyersanyagtermeld és a gyGzelmi pontot
hozd lapok kozott. Hasznosnak tlinhet a sok termeld lap, de
nyersanyagot a munkasainkkal is szerezhetiink, nem egy jatékom
végz3dott ugy, hogy rengeteg felesleges nyersanyagom maradt,
és nem irtam sok pontot. A megkotés miatt felértékelGdnek
azok a lapok, amikkel mar kijatszott lapokat tudunk eltavolitani.
Ez a limit rdadasul azt is eredményezi, hogy nem nyulik hosszura
a jaték, gyakorlott jatékosok kb. 1 éra alatt le tudjak jatszani,
ami hatalmas el6ny, ha nem akarunk tobb o6ras partikat. Az
EVERDELL egy rovidebb, csaladibb MARs, vagy egy Osszetettebb,
de mégsem hosszabb FEszTAV lett, egy hihetetleniil hangulatos
koritéssel. Fogalmazhatok akar ugy is, hogy a gémerek kaptak
végre egy olyan csaladi jatékot, aminek van egy szamukra is
megfeleld mélysége.

Fénix

Kisgyerekes lévén szamomra nagyon fontos, hogy legyenek olyan jatékaink, amiket egy altatasi idé alatt végig lehet jatszani
setuppal egyltt. Az se hatrany, ha a csaladtagok szamara is emészthetd, mert nem mindenki vevé nalunk az agyégetésre.
llyen feltételek mellett az EVERDELL szamunkra remek valasztas volt: azon tul, hogy minden kritériumnak megfelel, szép,
szorakoztato, és a koronkénti egyetlen akciénak hala elég porgés ahhoz, hogy kevés teret adjon az analizis-paralizisre haj-
lamos jatékosok szamara. Nem bantam meg, hogy megvettiik, biztosan gyakran fog az asztalra kerilni a tovabbiakban is.
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Szerkesztoségi kiilonvélemény: Ambivalens érzések

Az EVERDELL kétségkiviil az utdbbi évek egyik leglatvanyosabb, nem mianyag minifigurakkal telepakolt jatéka. Gyonyord
illusztraciok, hatalmas kartonfa, csinos nyersanyagok, minden megvan, mi szemnek ingere. Nem tagadom, én is szinte
barmikor szivesen Ulok le vele jatszani - ugyanakkor megvenni eszembe se jutna. Miért?

Egyrészt, nem latok elég valtozatossagot az alapjatékban. Evidens, hogy azokat az éplleteket épited meg, amikhez vannak
lakoid, hisz igy 6k ingyen koltozhetnek be a varosodba. De akkor mi sziikség van a bogyd nyersanyagra, amit kizarolag
erd6lakok megvasarlasara fordithatsz? Nem sok... A jaték vége felé el6fordulhat, hogy megveszel 1 vagy 2 olyan lakét bo-
gyoért, akinek nem j6tt ki a lakhelye, de az igen valdszin(, hogy az erre forditott akcidid miatt hatranyba kertlsz azokhoz
képest, akiknek ilyenre nem kellett kélteni a munkasaibadl.

Madsrészt, a fenti alapstratégia konny( kiismerhet6sége miatt az embernek hamar kedve tamad a kiegészit6k kiprobalasa-
ra, megvasarlasara. Az viszont sokként érhet sokakat, hogy a jelenleg kaphaté egyetlen kiegészit6 dragdbb, mint maga az
alapjaték! A masodik és a harmadik kieg ugyan még nem érhet6 el, de a Kickstarteres arakbdl kiindulva, azokkal is ugyanez
lesz a helyzet.

Harmadrészt, az egyedi eseménykartyak esetén odriasi a szerencsefaktor, a megszerzésitk nem a megfeleld taktikan mulik.

Osszefoglalva, az EVERDELL valdban egy cuki, ideig-6raig gamerek szamara is kellemes szérakozast nyUijté jaték, amivel én
is szivesen toltok idénként 1-2 orat, egészen addig, amig nem nekem kell megvennem.

Sarruken

Everdell

Tervezd:
James A. Wilson

Megjelenés:
2018

Kiadé:

Starling Games, Gémklub

Kategoria:
munkdslehelyezds, tabléépitds
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ARMYMALS

A HARCI JATEKOK MECHANIKAJAT ILLIK VALAHOL MEGTA-
NULNI, MEG HA NEM IS VALIK AZ EMBER KEDVENCEVE EZ A
JATEKFORMA. NALUNK MONDJUK A MEMOIR ‘44 TOLTOTTE
BE EZT A SZEREPET, DE SZELES A PALETTA: RIZIKO, STRATEGO,
VAGY A MODERN, JOBB JATEKOK IS OTT VANNAK MAR. Az

»

ALLAT EZ A JATEK

Sz6 szerint. A jatékban ugyanis allatok a f&szerepl6k, &k

harcolnak egymassal egy fas, sziklas terlleten, amit egy
patak vag ketté. A tabla szépen kidolgozott, és ami hatalmas
vonzeré6t ad a jatéknak, az a tereplapkdak helyett alkalmazott 3D
nyomtatott terepelemek. A szikla sziirke és hegyes, a malom
barna és életh, az erd6 zold és fas. Ez még talan kevés lenne
az 6romhoz, viszont tankokat is irdnyitunk a palyan, és ezek is
3D nyomtatottak, aminek készonhet6en forgathaté (mondom:
FORGATHATO) a lévegtornyuk. Oriilet! De minek?

from mindjart, hogy minek. A tablat a jatéktérre tessziik, a
terepelemeket elhelyezziik a maguk helyén, vagy barhol, ha
a tablanak azt az oldalat valasztjuk. A tabla négy sarkaban
van egy-egy bazis hexa, ezek mellé feltessziik a tankjainkat
(jatékosonként 1-et vagy 2-t, attdl fuggben, hogy hanyan
jatszunk), és felkészitjuk a szerepldket.

A jatékosok mindegyike valaszt 3 karakterkartydt. Ezek
a jaték legviccesebb alkotdéelemei, mert valaha volt
torténelmi személyiségek neveibdl képzett és allatnevekre
hasonlité elnevezést kaptak, mikoézben az illusztracidk az
allatok, természetesen a korabeli személy attributumaival
felruhdzva. Hogy egy példat is mondjak: Thomas Giraffson egy
amerikai alapité atyaként van megrajzolva, fehér pardkaval,

8+ ®2-8 45

ARMYMALS TALAN ERRE A BABERRA TORT, AMIKOR ELKE-
szULT, Es A KICKSTARTEREN ELERTE A TAMOGATOTTSAGOT,
MINDAZONALTAL NEM LATNI, HOGY ROVID, 5 EVES LETEZESE
SORAN GYOKERESEN MEGREFORMALTA VOLNA A ZSANERT,
VAGY AKAR CSAK NAGY NEPSZERUSEGNEK ORVENDENE.

természetesen Thomas Jefferson mintéjara. Es ebb6l van vagy
30 a jatékban. Egyik személyes kedvencem Che Gorilla volt;
ugye kitaldljatok, hogy milyen sapkat visel? Persze mindegyik
karakternek van kulonleges képessége, s6t, rogton ketté is. Az
egyik akkor él, ha a karakter a parancsnok, a masik akkor, ha
tankvezetd. Egyes képességek ingyenesek, masokért fizetni kell
a jaték pénznemével, a télgymakkal. A 3 kivalasztott kartyabdl
egy kozépre keriil, 6 a parancsnok, de 6 nem vezet tankot, mert
azt a mésik 2 karakter végzi, akiknek a kartyai jobb és bal oldalra
keriilnek a parancsnok mellé. Hogy tudjuk, melyik tankot vezetik,
rahelyezziik a megfeleld tank tokent a vezet6 kartyajara.

www.jemmagazin.hu



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem12-2014-marcius/
https://www.kickstarter.com/projects/1084608523/armymals-board-game

Felhtizunk 3 kiildetéskdrtyat, ezek mondjak meg, hogy milyen
torténésért jar és mennyi gyézelmi pont. Példaul egy pont jar
azért, ha valaki egy korén belil két ellenséges tankot is sebez.
A képességkartyakbdl harmat belekeveriink az akcidkartyak
paklijdba, majd mindenkinek osztunk egy-egy akcidkartyat.
Ezek elég vdltozatos dolgokat tesznek lehetévé (pl. egy

I6véssel minden irdnyban sebziink I6tavolon belil), és tovabbi
akcidkartyak a jaték soran is szerezheték.

Egy kicsit még visszakanyarodva a karakterekhez, a kartydkon
megtalaljuk a jol bevalt és unasig ismert, a harci jatékokra
oly jellemzd statokat, mindségeket, azaz életpontok szdma,
I6tdvolsag és mozgasi tavolsag.

MIRE LOJUNK?

Mindenre, ami mozog, vagyis mozgott az el6bb. Egyrészt a
jatékos az elsd korben valaszt egy aktiv tankot, de tudnia kell,
hogy amikor ismét sorra keril, csak a masik tankjaval Iéphet,
majd megint az egyikkel, felvdltva. Ezek utdn a jatékos dob a 6
rendelkezésre 4ll6 kockdval. A dobasok lehetnek:

» 1 vagy 2 plusz mozgaspont,
» sebzés,

»  tolgymakk,

» forgas.

Két tetsz6leges, de azonos dobott kockaért 1 akcidkartya
vasdrolhato. A kézlimit 5 lap.

Akockak kétszer Ujradobhatdk, barmennyi kozilik, de ezutan
a kialakult eredményt mar el kell fogadni. A 1ényeg: fogjuk az
aktiv tankot, megnézziik a mozgaspontjat, lelépjiik, esetleg
a kockdval kidobott tovabbi mozgaspontokat hozzdadva,
majd megnézzik, hogy I6tavolon bellil és ralatasi szogben
van-e egy ellenséges tank, és ha van a dobott kockak kozott
sebzés, akkor annyi taldlatjelzét rakunk az ellenséges tankra,
ahany ilyen kockdnk van. Ne dlmodjunk, altaldban csak 1
vagy 2 sebzéslink lesz egy korben.

A kocka “forgds” oldala azért fontos, mert egyébként a
tank teljes testének forgatdsa 60 fokonként, tehat a hexa
egyik oldaldrdl a szomszédos oldaldra elvisz egy mozgaspontot,
ami tulzottan nagy ar. Ehelyett a forgdssal megtehetjik,
hogy odamegyilink valahova, és vagy a tankot, vagy csak a
I6vegtornyot forditjuk irdnyba, majd sebziink, esetleg még
marad is mozgdspontunk visszalépni.

A tolgymakk pontokat kis papir tokenek formdjdban kapjuk
meg. Ezek azért fontosak, mert ezekkel lehet aktivalni karakter
képességeket vagy akcidkdrtyakat. De vigyazat, akinél felgydilik
8 darab, az bekattan (going nuts), és elveszti a felét, plusz
kap 2 sebzést! Nem lehet tehat halmozni, kdlteni is muszaj a
makkokat.

A jatékot az nyeri, aki el6szor gy(ijt 6ssze 7 gy&zelmi pontot.
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Mint minden ameri jellegli harci jatékban, itt is
folyamatos dtkok szérasa kiséri a kockadobas
eredményeit, hiszen mindig hidnyzik vagy egy lépés,
vagy egy talalat, vagy egy forgatas, vagy nincs elég
tolgymakk, széval csak a bosszlsag van vele. Igen, ez
a jo sz0, ez egy jo kis bosszankodds jaték, ahol arra
torekszlink, hogy szédurrantsuk a masik hatsdjat,
de mar majdnem kész is vagyunk vele, mikor a kowv.
korlinkben mdar a mdsik tankot kell mozgatnunk,
az meg ugye messze van. Es mire visszatériink az
elsé tankhoz, hat addigra azt meg tropara I6tték
a jészandéku jatékostarsak. De megbanjak, mert
a toronyban ott Gl a narval, aki majd jél ad a
hangyanak, a denevérnek, vagy épp a tevének.

Nem hallottam réla, hogy az ARMYMALS megvaltotta
volna a vildgot, vagy hogy akdr letaszitotta volna
barmelyik harci jatékot a jol megérdemelt trénjardl.
Egy probat mégis megér, mert egyrészt latszik rajta
a nagy be.Iefekt.e'te’tt energia, mésr'észt hqzza a vart szintet,
amit egy ilyen jaték tud, harmadrészt amit csak ez tud, azt
Eddig a klasszikus jatékmaod, és még azt is leegyszerUsitve irtam  nem tudja mds: az iszonyu vicces karaktereket és azok angolul
le. Szamtalan egyéb jatékmadd létezik, a Széles Fronttdl a CTF-en  néha kifejezetten taldlékony elnevezését. Ha roviden kellene
(Capturethe Flag-Szerezd megazaszIdt) keresztiilaHaldlmeccsig  jellemezni, azt mondandm: 6riilt jaték, de van benne (harc)
(ahol, az alapjatékkal ellentétben, egy megsemmisitett tank rendszer.
nem visszamegy a kezd&pontra Uj vezet6vel, hanem lekeril a
tablaral). drkiss

Tervez6:
Sebastian Kozak, Michal Kozak, Michal
Marciniak, Maciej Owsianny, Kuba Sawka

Megjelenés:
2014
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Kiadé:
Titan Forge Games
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Kategoria:
kockadobds, harci
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3 AZ UTAZASUNK ELOKESZITESE

Mindenki kap egy utlevelet, aminek a belsé felén a vdrosok
talalhatéak a vdros nevének kezdGbet(ivel, utszakaszokkal
Osszekotve. Ennek még szerepe lesz a jaték soran.

Mindenkinek 8-8 lapot osztunk, a tébbi kartyabdl huzépaklit
készitlink és felcsapunk bel6le 3 kdrtyat. Mindenki vélaszt egy
orszagkartyat_a kezében lévé kartyak kozul és képpel lefelé
maga elé teszi. Ha valakinek nincs orszagkartyaja, akkor mind
a 8 kartydjat a dobopaklira teszi, és Ujabb 8 kartyat huz fel.
Egyszerre felforditjuk a kartydinkat, és aki el6tt a legkisebb
pontértéki orszagkartya van, az kezdi az utazast. Ekkor meg kell
nézniink, hogy a térképen hol helyezkedik el az adott orszag,
és a kezlinkben vagy a pakliban 1év6 kozos kartyak kozdl kell
megterveznlink, hogy melyik orszag lesz a kdvetkezé Gticélunk.

Osszesen 4 tipusu kértya van a jatékban: orszag, jegy,
akcio és kozbeszOlds. Az orszag- és akciokdrtyakon pontok
“is taldlhatéak, amiket .a jaték végén vagy hozzaadunk
az o6sszpontszamunkhoz, vagy levonunk, a kartya
tipusatél fuggden. A jegykartydink segitségével
tudunk utazni, ezért ezek nagyon értékesek. A
buszjegykdrtydval egy szakasznyi tavolsagot
utazhatsz, a vonattal 1-et vagy 2-t, a repul6vel
barmennyit.

"

A korodet kartyahuzassal kell
1 kezdened, azaz vagy a 3 kozos
kartydbdl egyet vdlasztasz, vagy a
huzépaklibdl felhdzol két kartyat,

P
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NAGYON SZERETEK UTAZNI, DE VALLIUK BE, NEM MINDIG A
TERV SZERINT MENNEK A DOLGOK, MIND AZ UTAZAS, MIND
A VAROSNEZES TEREN. BIZTOS MINDENKINEK VAN EGY JO KIS
ANEKDOTAJA AZ UTAZASA ALATT TORTENT BAKIKROL, A REN-
GETEG SZEP ELMENY MELLETT. EZEKET A BAKIKAT ES ELME-
NYEKET VEHETJUK SORRA A TRAVELIN’ JATEKBAN, AHOL VAGY
FORTUNA KEGYELTJEI VAGYUNK, VAGY EPPEN EGY ROMLOTT
KEBAB MIATT NEM UGY MEGY A NAPUNK, MINT AHOGY| AZT
;LTERVEZTGK.

vagy a dobépaklibél hizod fel a pakli legfelss lapjat. Ezutan
hdrom akciébdl valaszthatsz:

1. Utazas

Rakj az utolsd orszagkdrtyad mellé egy Ujat, és fizesd ki az uta-
zas koltségét jegykartyakkal! Itt jon képbe a térkép, ahol meg-
nézheted, hogy az adott orszaghdl hany uUtszakaszon keresztiil
juthatsz el a kiszemelt orszagba. Példaul, ha Magyarorszagrol
Szlovakiaba akarunk menni, ahhoz csak egy Utszakasz kell, de ha
Németorszagba szeretnénk utazni, ahhoz 2 Utszakaszt kell hasz-

nalnunk. Mindig a jobb széls6 lerakott kartydd mutatja meg, T

hogy jelenleg hol vagy.

2. Akcidkartya kijatszasa
llyenkor az 4ltalad kivalasztott akciét kijatszod, és a kartya a do-
bdpakliba kerdl. llyen gonosz akcidkartya példdul a ,,romlott ke-
bab”, amit egy masik jatékosnak kell atadnod, aki a jaték végén
-5 pontot kap emiatt. Persze vannak olyan akcidkartyak is, amik
plusz pontot adnak, példaul a Giccses szuvenir, ami 5 pontot ér,
ha kijatszod magad elé.

www.jemmagazin.hu
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3. Orszagkartya akcidja
Az orszagkartydkon kiilénb6z6 akciok taldlhatéak, amiket a ja-
ték soran csakis egyszer hasznalhatsz. llyen példaul Finnorszag
kartydja, ami azt mondja, hogy az id6jaraskartya “Hurra, nyara-
lunk!” felét at kell forditani a “Hévihar”-ra, és addig senki nem

utazhat, amig a te korod nem kovetkezik.

Ha egy kdrtyadon szerepel a bdnusz akcid, akkor az akcio
végrehajtdsa utdn Ujabb akcid(ka)t = hajthatsz végre. A
bénusz akciét kotelez6 az akcid korében végrehajtani, nem
tartalékolhatod kés6bbre. Ha a bénusz akcié miatt Ujabb bénusz
akciét kapsz, akkor kombdzhatod, és azt is végrehajthatod
rogton. Példaul Magyarorszag kartydja azt mondja, hogy dobj
el barmenny@pot a kezedbdl, és annyi plusz akciot haJthatsz
végre, amennyi eldobott lapod volt.

A kozbeszodlaskartyakat akar szivatasnak is nevezhetnénk, mert
ezek a bdrmikor aktivdlhaté kartydk bizony megkeserithetik
a tobbi jatékos életét. Példdul a Hatarellenbrzés kartya azt
mondja, hogy mé&gakadalyozhatjuk egy jatékostarsunk utazdsat
ugy, hogy az éppen Kkijtszott orszagkartyaja visszakeril a
kezébe, de az utazdshoz sziikséges befizetett jegyeket elvesziti.
‘Gonosz, ugye? :) . a

VILAGJIARO

A jaték akkor ér véget, ha valaki le tudta tenni maga elé az 5.
orszagkartydjat ugy, hogy ebbe a Iépésébe senki nem avatkozik
kozbe. & megkapja a Vilagjaro kartyat, ami +5 pontot ad. Ossze
kell szamolni a kartydkon lévé pontokat, levonni az esetleges
minusz pontokat, és aki a legtébb pontot szerezte, az lesz a
gylztes.

Osszegzés: A TRAVELIN’ egy igazan szivatds kartyajaték, jopofa

grafikaval amit egyébként egy magyar szarmazasu grafikus,

LAZAR 'AUREL készitett. A dobozra 2-5 f6 van irva, de 2 fével -
nem javaslom, viszont nagyobb jatékosszammal szuper kis
kartyajaték. Mivel igen konfrontativ, ezért sért6désdknek ‘nem
ajanlom, de a megfelel6 tarsasagban kellemes kikapcsolédast

és jo szdrakozast fog nyujtani.
L]
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Tervezd:
Eli Lester

Megjelenés:
2019

Kiadé:
Mind Fitness Games, Reflexshop

Kategoria:
kézbdl gazddlkodds, utazds
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ISMERTETO

DUNE

AMIKOR ELOSZOR MEGLATTAM EZT A JATEKOT, CSAK REMELNI
MERTEM, HOGY MENNYIRE ATUTO LESZ A TEMAIJA, ES NEM
CSALODTAM. FRANK HERBERT 1965-0S REGENYE MARA EGY
IGAZI SCI-FI KLASSZIKUSNAK SZAMIT, Az 1979-BEN KESzULT
TARSASJATEK PEDIG SZINTEN KLASSZIKUSSA VALT A TARSASJA-
TEKOZOK KOREBEN. BiLL EBERLE, JACK KITTREDGE ES PETER
OLOTKA EGY HASONLOAN KLASSZIKUS TARSASJATEKKAL MAR
MEGORVENDEZTETTE A RAJONGOKAT 1977-BEN, EZ VOLT A
CosmIC ENCOUNTER. AZ EREDETI DUNE TARSASJATEKOT MEG
AZ AVALON HILL ADTA KI, HAMAR ELKAPKODTAK, MAJD SZER-
Z61J0GI HUZAVONAK MIATT 40 EVET KELLETT VARNI, HOGY A

-
e A ==

“FUSZERBEN NEM LEHET HIANY.”

A jatékban 6 frakcid kiizd az Arrakis feletti hatalomért: az
Atreides és a Harkonnen haz, a bolygdn Gslakos nomad torzs,
a fremenek, az Urliga, a Csaszar és a misztikus Bene Gesserit.
A bolygdn 5 varos taldlhatd; ha barki ebbél harmat birtokol,
megnyeri a jatékot, erre 10 kor all rendelkezésére. Ezen felil a
fremenek és a Bene Gesserit specidlis gy6zelmi kondicidkkal is
rendelkezik, illetve ha a jaték végén nincs gyGztes, a status quo
fenntartasa miatt a Liga nyeri meg a jatékot.

A jaték kezdetekor a frakcidk lehelyezik a kezdéterileteikre
csapataikat, megkapjak a kezdd fliszeriiket, kapnak egy
aljassagkartyat, és valaszthatnak 4 arulé kozil, akiket
felhasznadlhatnak a jaték soran ellenfelik legy&zésére. A
Harkonnen haz mind a 4 aruldt megtartja.

A jatéktabla a Dline térképét mutatja, tertletekre osztva,
kozépen a déli polar régidval, ahol tilos a fegyveres konfliktus.
Kétfajta jatékmod létezik, a kezdBknek javasolt alapjaték,
és a komplex mdd, sok aprd extra szaballyal, amik bar nem

¥s 14+ §2-6(5-6) (D120

GALE FORCE NINE 2019-BEN UJRA KIADJA, A RAJONGOK LEG-
NAGYOBB OROMERE. A JATEKMENETEN SZINTE SEMMIT NEM
VALTOZTATTAK, iGY A REGI JATEK SZERELMESEI VEGRE SAJAT
PELDANYHOZ JUTHATTAK, AZ EBAY-EN HORRIBILIS ARON FOR-
GO PELDANYOK HELYETT. BAR A TEMAT AZ EVTIZEDEK SORAN
SOKSZOR UJRA ELOVETTEK A TARSASJATEKFEJLESZTOK (SOK
EGYEB MELLETT KESZULT JATEK Az 1984-eS DAVID LYNCH
FILM ALAPJAN IS, ILLETVE VOLT EGY KERESZELETU GYUITOGE-
TOS KARTYAJATEK IS 1997-BEN), AZ EREDETI JATEK LEGENDAS
NEPSZERUSEGET EGYIK SEM KOZELITETTE MEG.
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egyszerliek, de a tematikus hatdsuk miatt relative konnyen
megjegyezhetbek.

A jatékban fontos szerepet toltenek be az alkuk és a szovetségek.
Fontos, hogy ebben a jatékban egy alku aldl nem lehet kibujni.
Ha megigérsz valamit, be kell tartanod.

Minden kornek 9 fazisa van, ezen vazlatosan végigmegyek.

1. Vihar fazis

A bolygén borzalmas homokvihar tombol, mely az dramutatd
jarasaval ellentétesen halad koérbe, mindent és mindenkit el-
pusztitva, aki nem koves terileten tartdzkodik, amikor odaér.
A vihartdl jobbra taldlhaté jatékos cselekszik el6szor a korben.
Az alapjatékban két jatékos moz-
gatja véletlenszer(en,

a komplex jatékmaod-

ban pedig egy viharpak-

libdl hdzunk véletlenil, de a
fremen jatékos ezt lathatja, igy
eképpen cselekedhet.

&,
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2. FUszerkitorési és nexus fazis

Ebben a fazisban az alapjatékban egy, a komplexben kett6 he-
lyen feltor a flszer a felszinre. Mivel a fliszer a jaték pénzne-
me, igy fontos, ki mennyi fliszert tud kitermelni. Ha megjelenik
a nagy homokféreg, a Shai-Hulud, nexus kovetkezik be, ekkor
lehet szovetségeket kotni és felbontani. A szévetségesek hasz-
nalhatjak tarsuk specialis képességét, illetve kozosen megnyer-
hetik a jatékot, ha 4 vdrost irdnyitanak.

3. Tamogatas fazis

Ha valakinek nincs ketté fliszere, kérhet, hogy annyi legyen, il-
letve a Bene Gesserit fixen kap kett6t.

card ET e,
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A jatékban lehet haszndlni aljassagkar-
tydkat, féleg a harc fazisban, ezek ke-
rilnek aukciéra ebben a fazisban. Az
Atreides jatékos huz annyit, ahany ja-
tékos van, majd megnézi 6ket, amik-
rél jegyzeteket készithet. Fontos,
hogy csak az Atreides jatékosnak
engedett a jegyzetek készitése a jaték
sordn. Ezek utdn a lapokat elarverezik,
a nyertes jatékos a megnyert lap arat a
Csaszart jatszo jatékosnak fizeti ki.

We a_if_“_,__:.vr--"'."

5. Feltdmasztas fazis

Az elhullott csapatainkat Tleilaxu tankokban regeneraljak, ebbdl
kapunk vissza frakciétol fliggéen 1-3 darabot a tartalékainkba,
illetve fliszer fizetésével ezt kiegészithetjik haromra.

6. Szallitas és mozgds fazis

Ebben a fazisban a jatékosok sorrendben csapatokat szallittat-
hatnak a tartalékjukbodl az Arrakis felszinére, majd egy csapatuk-
kal mozoghatnak. A szallitast a Liga végzi, igy 6k kapjak meg az
arat (kivéve a fremenektél, mert 6k ugye Gslakosok). Mozogni
csak egy mez6t lehet, kivéve a fremenek, akik a terilet isme-
rete miatt kett6t |éphetnek, illetve aki a két kilénleges varost,
Arrakeent vagy Carthagot birtokolja, az ornitopterek haszndlata
miatt harmat Iéphet. Szdmos teriilet tobb szektorra oszlik, en-
nek a vihar miatt van jelentGsége.

7. Harci fazis

Minden olyan terileten, ahol t6bb jatékos csapatai taldlhato-
ak, harc torténik. Az aktiv jatékos donti el, milyen sorrendben
tudja le a csatait. Mindig két jatékos harcol. Magukhoz veszik
a csatakereket, beadllitjdk rajta, hogy mennyi csapatot kiildenek
a harcba, milyen vezet6 viszi 6ket, illetve berakhatnak egy ta-
madé és egy véds aljassagkartyat. A harci érték a vezetd és a
csapatok harci értékének 6sszege; akié nagyobb, megnyeri a
csatat. Az aljassagkartyakkal meg lehet 6Ini a vezet6t, aki igy
nem adja hozzd az erejét a csatahoz, illetve ha éppen 6 az arulo,
harc nélkil automatikusan elvesziti a csatat. A komplex médban
a csapatok harci ereje nem teljes, azt csak fliszer segitségével
lehet maximalni.
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Minden életben maradt egység kettd fliszert tud betakaritani,
illetve aki a fenti specialis varosok egyikét birtokolja, harmat is
képes katonanként.

9. Mentat fazis

Ekkor megnézziik, hogy megnyerte-e valaki a jatékot. Ha nem,
Uj kor kezdddik.

Mint lathatd, az egyedi jatékosképességek minden jatékostdl
mas stratégiat kivannak, afremenazolcsé csapatok, a Harkonnen
az aruldi miatt agressziv tdmaddstratégiat, az ovatos Bene
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Gesserit lassu épitkezést, a Liga és a Csaszar pénzmenedzselbs
jatékot tud jatszani. A szerencse szerepe nem tul magas, kockat
a jaték egyaltalan nem haszndl, igy csak a kartyaszerencse és a
kékemény stratégia szamit a gy6zelemhez, amit némi taktikai
dontéssel fliszereziink.

“Az ALVO VEGRE FELEBREDT!”

A jaték komponensei a régi id6k tarsasjatékait idézik. Nem
talalkozunk lélegzeteldllité minikkel vagy mvészi kidolgozasu
illusztraciokkal a kartyakon, inkdbb a funkcionalitds volt
a szempont. Ezt tikrozi a jaték dara is, amely egy szimpla
csaladi jaték bekerilési koltségével vetekszik. Az egységek, a
fliszerjelol6k és a vezetBk is vastag karton tokenekbdl vannak. A
tabla jol atlathato és remekil van megszerkesztve.

A DUNE egy komplex stratégiai jaték, amit nem ajanlok kezdd
jatékosoknak. Nem tartozik tovabba a rovid elfoglaltsagok kozé
a maga 4+ Oras jatékidejével. Ellenben aki szereti az epikus
csatakat, a diplomdciat, és imadja Frank Herbert vilagat, annak
kotelez6 legaldbb egyszer kiprébalnia.

Tzimisce

Tervez6:
Bill Eberle, Jack Kittredge, Peter Olotka

Megjelenés:
2019

Kiadé:
Gale Force Nine

Kategoria:
teriiletfoglalds, licitdlds, kézbél gazdalkodds

$14+ ®2-6(5-6) D120



https://www.gf9games.com/dune
https://www.boardgamegeek.com/boardgame/283355/dune
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KORKEP

JAMEY STEGMAIER, A SCYTHE SZERZOJENEK ES A FESZTAv
KIADOJANAK LEGUJABB JATEKA SZOKAS SZERINT RENGETEG
LELKESEDEST, UTALATOT ES ELSOSORBAN VITAT GENERALT
VILAGSZERTE A TARSASJATEKOS KOZOSSEGEKBEN. A HAZAI
MEGJELENES UTAN PAR HONAPPAL MI IS KEZUNKBE KAPA-
RINTOTTUK A JATEKOT, HOGY ELFOGULTSAGTOL MENTES VE-
LEMENYT ALAKITHASSUNK KI 2019 EGYIK LEGVITATOTTABB
TARSASAROL.

A SZENT GRAL KERESESE

A tarsasjatékok vilaganak egyik Szent Gralja (értsd: mindig
vagyott, de soha meg nem valdsitott, el nem ért célja) a 2
oranal rovidebb civilizacids jaték. A mlfajnak vilagszerte sok
millié rajongot szerzett szamitégépen Sid Meier klasszikusa, a
Civilization, ami eredetileg egy hagyomanyos tarsasjatéknak
volt az elektronikus implementacidja. Sid Meier rajongdinak
jelent6s része az asztal mellett is szivesen atélte volna a
civilizaciéépités élményét, am mig gépen nem probléma, ha a
sajat kis orszagodat napokig fejlesztgeted, addig ez az offline
vildgban a legtdobbek szamdra nemcsak megvalésithatatlan,
hanem élvezhetetlen is.

Az elmult évtizedekben rengeteg remek és kevésbé remek
civilizacios tarsas késziilt, de azok, amelyekben jobban atélhet6
volt a sajat civilizacié épitése, mind hossztiak (3-6 éra) és
bonyolultak voltak (pl. SID MEIER’S CIVILIZATION, KOROKON AT,
CLASH OF CULTURES, MEGACIVILIZATION), a rovidebbek (pl. Sip
MEIER’S CIVILIZATION: A NEwW DAWN, INNOVATION) pedig tulontul
absztrakt médon kozelitették meg a témat, nem adtdk at a PC-s
klasszikus hangulatat.

JAMEY STEGMAIER célja a KOrRkEPpel a Szent Gral megtalalésa,
azaz a 2 6ra alatt lejatszhatd, nem tul bonyolult civilizacids jaték
megalkotdsa volt. Lassuk, hogy ez sikeriilt-e neki!

; ‘ \ \

$12+ ®1-5 90-120"

JATEKMENET

A KorkEpben a SID MEIER’S CivILIZATION-nel ellentétben nem
a térképen vald terjeszkedésen van a f6 hangsuly, hidba az
foglalja el a jatéktdbla legnagyobb részét. A tabla szélén
taldlhaté ugyanis 4 fejlédési sav (technoldgia, vilag, tudomany
és hadaszat), amelyek 12-12, harmasdval felosztott mez6bdl
allnak. Az ezeken valo el6rehaladas a KORKEP alfaja és dmegdja,
hiszen a legtdbb elényhoz és képességhez igy jutunk majd.
Ehhez nyersanyagot kell kdlteniink, a sdvokon el6rejutva egyre
tobbet és tobbet. Nyersanyagot viszont, ha nem is kizarélag,
de els@sorban akkor szerezhetiink, ha ezek elfogytdval bevételt
kériink. Ezzel azonban csinjan kell banni, mert az 6todik ilyen
bevételi fordulé utdn véget ér szamunkra a jaték, onnantdl
kezdve csupan csendben figyelhetjiik, hogy az er&forrasaival
jobban gazdalkodd konkurencia milyen akcidkat hajt még
végre. Erdekesség, hogy az elcstsztatott korszakvaltds eme
mechanizmusdt az ugyanebben a szamban bemutatott
EVERDELLbGI emelte at a szerz6.

Nyersanyagokat attdl fliggéen kapunk, hogy a jatékostablank
4, kulonboz6 fajta miniépileteket tartalmazd sorarél mennyi
helyet szabaditottunk fel. Minél tobb ilyen miniépiletet

www.jemmagazin.hu
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épitettliink meg - azaz vettiink le a jatékostablankrdl -, annal
tobb nyersanyaghoz, gy6zelmi ponthoz és egyéb el6nyhoz
jutunk a bevételi forduléban. De hogyan épithetjik meg ezeket?

Természetesen a jatéktabldn taldlhato fejlédési savok egyes
mezGivel. Vegyik észre, hogy a kozponti jatéktablan és a
jatékostablakon is 4-4 sav taldlhatd, ezek logikusan parosithatdk,
adott tipusu épulet tipikusan a hozzd passzolé fejl6dési savon
valé el6rejutassal épithetd meg.

Mire jok még a fejlédési savok?

» A vildg savon kaphatunk Uj térképlapkakat, illetve he-
lyezhetjik le ezeket, felfedezve a korilottiink elterilé
teruleteket.

» A hadaszat sav segitségével terjeszkedhetiink, lerak-
hatjuk el66rs jelz6inket a mar korabban felfedezett
térképlapkakra.

» A technolégia sdvon technoldgia kdrtyakhoz juthatunk,
amiket késGbb ugyanezen a savon, illetve a bevételi for-
duléban fejleszthetiink tovabb, kiilonb6z6 elénydket be-
sOporve ezzel.

» A tudomany sav hozzésegit minket a masik harom savon
torténd el6rejutashoz.

Ezen feltl mindegyik savon kaphatunk kiilonb6z6 Uton-mdédon
gy6zelmi pontokat, valamint torténetkartyakat, amikbél bevételi
forduldnként egyet rakhatunk le, értékes gyézelmi pontokhoz,
vagy ideiglenesen valamilyen kilonleges képességhez jutva
ezzel.

www.jemmagazin.hu

Nem beszéltem még arrdl, hova keriilnek a jatékostablakrol
levett - megépitett - miniépiletek. Hat a f6varosba, ami
gyakorlatilag egy kilon kis minijaték. Ez egy 9x9-es racs 9 db
3x3-as rdcsra felosztva, amelynek 81 racspontjabdl 22 mar
alapbdl be van toltve; a miniépliletek a betdltetlen helyekre
rakhatok le. Amint betelik egy 3x3-as blokk, tulajdonosa kap
egy szabadon vélasztott nyersanyagot, illetve a betelt 9-es sorok
és oszlopok a bevételi fordulékban hoznak gy6ézelmi pontokat
gazddjuknak. A 81-22=59 ires helyet azonban lehetetlen lenne
betolteni a jatékosonként 20 miniépllettel; itt jonnek képbe
azok az el6re kifestett szép épiletek, amelyek oly sok vitat
generdltak a jatékosok korében. Ezekhez vagy technolégia
kartyak kifejlesztésével, vagy pedig a fejlesztési savok 4., 7.
és 10. mezGjére vald els6ként torténd ralépéssel juthatunk. A
legkisebb ilyen épilet 2x2-es méretl, a legnagyobb, L-alaku
pedig 6sszesen 12 racspontot tud lefedni.

HOGYAN NYERHETUNK?

A jatékban kétféle modon szerezhetiink pontokat:

1. A bevételi forduldkban...
» ...a technoldgia kdrtydink mennyisége utan,
» ...az elfoglalt terileteink mennyisége utan,
» ...a févarosunk betelitett sorainak és oszlopainak a
mennyisége utan,

» ...a jatékostablak épiletsorardl eltavolitott bizonyos
épulethelyek utan,

» ...egy torténetkartya lehelyezésekor,

» ..a néplnkhoz kapcsolddd kilonleges képesség
aktivalasakor.

2. A fejl6dési savokon torténd elGrelépéskor szamtalan
maodon, példaul egy Uj térképlapka lehelyezésekor, egy
térképlapka elfoglaldsakor vagy egy technoldgia kartya
tovabbfejlesztésekor.
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A pontozas szigoruan szubjektiv, a szerz6 sajat véleményét tiikrozi. Azoknal a skalaknal, amelyeknek egyik
vége j6, mig a masik vége rossz (pl. jatékélmény, kilcsin, Ujrajatszhatdsag), a magasabb szam jobb értékelést jelent,
mig ott, ahol ez nem egyértelm(i (pl. jatékosok kozti interakcid, bonyolultsag), a magasabb szam azt jelenti, hogy az adott
tényez6 nagyobb mértékben van jelen. Annak érdekében, hogy az értékelés kontextusba legyen helyezve, felsorolunk néha-
nyat a szerzG kedvencei, illetve az altala nem kedvelt jatékok kozil.

Kedvelt jatékok: ORLEANS, RACE FOR THE GALAXY, GOA

Nem kedvelt jatékok: SMALL WORLD, SID MEIER’S CIVILIZATION, ARKHAM HORROR

ERTEKELES

» Jatékélmény
Aki a civilizacios jatékok hangulatat vérja el a KORKEPtGI,
az valdszinlileg csalddni fog. Habar kils6ségeiben szamos
elemében hasonlit ezekhez, valdjdban a lelke mélyén ez egy,
az datlagosndl nagyobb szerencsefaktorral bird, eréforras-
optimalizalés eurd.

8/10

» Tematika

Ahogy el6bb is irtam, a KOrRkEppel jatszva csak nehezen jon
at a civilizacié épitésének érzése. Habdr a fejlédési savok, a
jatékostdblak és a technoldgiakartydk is tele vannak olyan
feliratokkal, amik erre lennének hivatottak, a jaték kozben
soha nem éreztem azt, hogy a kulturamat fejlesztem, hanem
csak azt, hogy de jo, szereztem még egy barna nyersanyagot,
vagy lerakhattam egy piros éplletet. Abbdl is latszik, hogy a
tematika csupdn egy rdkent mdz, hogy siman lehet Ugy nyerni,

hogy a jatékostablan levé négy sorbdl harmat kimaxolunk,
azaz pl. kifejlesztjuk a biometridt, az ételnyomtatdst és a
virtudlis valésagot, de kdzben a negyediken egy tapodtat sem
haladunk elére, azaz nemhogy a telefonig nem jutunk el, de
még az irdst vagy a nyelvet(!) sem fejlesztjiik ki. Megnéznék egy
olyan bennszilott kultdrat, amelyik barlangrajzok segitségével
leprogramozza a Matrixot...

5/10

» Kiilcsin

A festett egyedi éplletek és a jatékosok sajat épuletei nagyon
szépek, rdadasul anyagmindségik is nagyon jo - mar kézbe
venni is élmény Gket. Hasonldan jé mindségliek az illusztracidk
is. Ugyanakkor zavard, hogy a kozponti jatéktabla nem simul az
asztalra, az egyik negyede mindig eldll, a jatékosok sajat tablai
pedig az idedlisnal vékonyabb kartonra lettek nyomtatva.

9/10

» Ujrajatszhatésag

Habar tobb valtozd elem is van a jatékban (a valasztott nép, a
févaros, atorténet- és technoldgiakartyak), az Gjrajatszhatdsagot
mégsem érzem tul magasnak. Ennek f6 oka az, hogy a négy
fejlédési sav és ezek mezdi, ahol a jaték elsésorban zajlik,
minden meccsen valtozatlan. Ehhez még hozzajarul a térkép
egyformasdga is. Bar mindig mas és mas hexakat tesziink le,
az példaul, hogy vizzel vagy szarazfolddel vessziik korbe a
teruleteinket, egyaltaldan nem befolyasolja, hogy mas jatékosok
meg tudnak-e tdmadni minket.

www.jemmagazin.hu



» Jatékosok kozti interakcio

Viszonylag  alacsony,  harom
maédon van jelen a jatékban:

1. Hatarvillongasokba
keveredhetiink  szom-
szédainkkal, de ez a
foglalasra képes el6-
Orsjelz6k véges szama
és a Csapda torténet-

kartya miatt mindig
kockazatos.
2. Bizonyos technoldgia-

kartyak kifejlesztéséhez
az sziikséges, hogy mi vagy valamely szomszédunk el-
jusson mar egy bizonyos pontig valamelyik fejlédési
savon.

3. Van 3 elismerés, amiért verseny folyik a jatékosok ko-
z6tt (elsd jatékos, aki a.) kimaxol egy fejl6dési savot,
vagy b.) elfoglalja a térkép kozepét, vagy c.) lerombol

17 2

legaldbb két ellenséges el66rsot).
5/10

» Stratégiai/taktikai mélység

A négy fejl6dési sav szdmtalan lehet6séget rejt, raadasul a
jatékosok kozti viszonylag alacsony interakcié miatt kevéssé kell
attél félni, hogy a kezdetben kitalalt stratégiadat nem tudod
végigvinni. Ezt alapvet6en egy dolog huzhatja keresztbe: a

szerencse. Mind a torténet-, mind a technoldgiakdrtyak, mind a
térképlapkak er6sen kiegyensulyozatlanok, és a kockadobasnak
is van némi szerepe a jatékban. Ezek mellett a jatszhaté népek
ereje is valtozo, rdaddsul a jatékosok szamatol figgs képességiik
ereje nem valtozik a jatékosok mennyiségével parhuzamosan.

8/10

» Bonyolultsag

Habdr a szabalykdnyv néhol elég nehezen érthet6, a jaték
korilbelul fél éra alatt minden részletében elmagyarazhato.
Alkalmas lehet csaladi jatékosok szamdra kovetkezd
|épcséfoknak a komolyabb jatékok iranyaba.

7/10

www.jemmagazin.hu

» Szubjektiv vélemény

Amikor el6sz6r prébaltam,
imadtam a jatékot. Mar akkor
is lattam, hogy a tematika nem
Ut at erGsen a jatékmeneten,
de ez a legkevésbé sem zavart,
mivel az a tipus vagyok,
akit a fakockak jobbra-balra
valé tologatasa is képes
boldogga tenni. Az eréforras-
optimalizalés  jatékok  (pl.
BIRODALMI TELEPESEK, SANTA
MARIA, CONCORDIA, YOKOHAMA)
nagy rajongojaként teljesen
elmeriltem abban az élményben, hogyan tudok kihozni minél
tobbet a rendelkezésemre allé nyersanyagokbdl, illetve meddig
akarok és tudok eljutni az egyes fejlesztési sdvokon.

Azonban mar ekkoris Ugy éreztem, hogy a térsas leglatvanyosabb
elemei, a festett épiletek egyfajta idegen testként vannak
ralltetve a jatékra. Mintha csak azért keriltek volna bele a
dobozba, hogy megfeleljenek annak az utdbbi id6ben egyre
gyakrabban alkalmazott tervezési szabdalynak, hogy “legyen
valamid, amitél rogton felismerhetd lesz a tarsasod”. Ez bevalt
a ScYTHE mechjeinél, a FESzTAv madaretet6jénél és tojasainal
és az EVERDELL kartonfajandl. Itt azonban kevésbé. Egyrészt
valdszintleg ezek emelték ilyen szédit6 magassagba az arat
(25-32 ezer forint a beszerzés helyétsl flggben), masrészt
mechanikailag valéjaban nem adnak tul sokat a jatékhoz.

Konny(iszerrel helyettesithették volna 6ket szép illusztraciokat
tartalmazo kartonlapokkal, és még a jaték altalanosan magas
minGsége sem romlott volna ezdltal.

A festett épliletek haszndlata szerintem egy 6ridsi kihagyott
ziccer. Ahhoz képest, hogy milyen nagyok, mennyire
meghatdrozzdk a jaték kiillemét, totdlisan elhanyagolhaténak
tlinik az a jatéktechnikai szerepik, hogy a févdrosodba
beépitve néhany pont és 1-2 nyersanyag megszerzéséhez
segithetnek hozza. Véleményem szerint a minimum az lett
volna, ha minden épiletnek adnak egy specidlis képességet,
amit csak a tulajdonosa haszndlhat. De ezzel persze nétt volna
a bonyolultsdg, és nem biztos, hogy belefért volna a jaték 2
oraba, rdadasul JAMEY személyes célja sem teljesilt volna,
a szabdlykonyv is meghaladta volna a 4 oldalt. Mindenesetre
a STONEMAIER kiadd hirlevelének olvaséi mar értesiilhettek
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Végsé értékelés 6nmagdban: 8/10

VEégsd értékelés az drdt is figyelembe
véve: 6/10

»Kinek ajanlom:

»Olyan csaladoknak, akik a partijaté-
kok és az egyszer(ibb csalddi jatékok
vilagabol kikandikalva valamilyen ko-
molyabb kihivasra vagynak, ugyanak-
kor fontos nekik a kilcsin.

- »Olyan gamereknek, akik nagyon él-
vezik a sz(kos erdforrasokkal vald
blvészkedés, optimalizalds élményét,
ugyanakkor nem zavarja Gket az atla-
gosnal magasabb szerencsefaktor.

réla, hogy fejlesztés alatt van a KORKEP kiegészit6je, szoval » Kinek nem ajanlom:

elképzelhetd, hogy abban mar orvosolni fogjak ezt a problémat. » Akiknek fontos, hogy nagy legyen a jatékosok kézétt

= - . \ interakcid.
Osszefoglalva a fentieket, szerintem a KORKEP nem lett a

civilizacios jatékok Szent Grdlja. Bar tény, hogy 2 odra alatt >==kilgerasen ol clagsic clni QR EREREE RIS TN

lejatszhato, és nem tul bonyolult, ugyanakkor a civilizaciéépité hangulatat.
hangulat csak nyomokban fedezhet6 fel benne. A magényos, » Akik szdmos stratégiat és taktikat szeretnek kiprébaini
eréforras-menedzsment  jatékok  kedvelSi  viszont  jdl egy jatékban.

szorakozhatnak vele.

Sarruken

Tervez6:
Jamey Stegmaier

Megjelenés:
2019

Kiado:
Stonemaier Games, Delta Vision

Kategoria:
lapkalehelyezds, kézbdl gazddlkodds, kockadobds
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https://stonemaiergames.com/games/tapestry/
https://boardgamegeek.com/boardgame/286096/tapestry
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WINSTON

IMADOM A TACSKOKAT! NAGYMAMAMNAK MINDIG TACSKO-
JA VOLT, A FERJEMEKNEK IS VOLT EGY 17 EVES, TOKI NEVRE
HALLGATO PELDANYUK, ES A NOVEREMNEK IS TACSIJA VAN,
SZOVAL NAGY FAN A CSALAD, EMIATT ELEGGE ELFOGULT VA-
GYOK EZZEL A FAJTAVAL. IMADOM A HOSSzU, VIRSLISZERU
TESTUKET, ARANYOS ES EGYBEN BOHOKAS KINEZETUKET, iGY
AMIKOR A SZERKESZTOSEGUNKBE MEGERKEZETT A WINSTON
NEVU KARTYAJATEK, ROGTON LECSAPTAM RA, HISZ EZ A JATEK
EZEKROL A KIS KUTYUSOKROL SZOL, AKIK SZEBBNEL SZEBB
JELMEZEKBE OLTOZTETVE TESZIK VIDAMABBA A NAPUNK.

LEGYEN A TIED A LEGHOSSZABB TACSKO!

A jatékban a leghosszabb test(i tacskd létrehozasa a cél, amit
kiilonboz6 kartyakbol allithatunk 6ssze. De lassuk, hogy is
mkodik ez a gyakorlatban! A tacskdpaklit meg kell keverni,
és mindenkinek 5 kartyat kell osztani. A megmaradt kartyak
huzopakliként fognak szolgalni. A tacskokartyak kozott tobb
fajta talalhatd, példaul van renddr ruhas tacské, tlizoltd tacsko,
detektiv tacskd, s6t még szkafanderes tacsi is. A csont és kaki
figurat tegyik mindenki szdmara konnyen elérhetd helyre, a
méretkartyakat tegylk melléjlk, és kezd6dhet is a jaték!

$i6+ ®2-6 (O15-25'

Az lesz a kezdGjatékos, aki utoljara simogatott kutyat. Amikor
sorra kerilink, legalabb két kartyat ki kell jatszani a keztinkbdl,
és a kovetkez6 akciokbol egyet vagy tobbet is végrehajthatunk,
akar ismételve is az akcidkat.

1. Uj kutya elkezdése:

Uj kutyat vagy egy fejkartyaval, vagy egy, a farkat is tartalmazé
testkartyaval kezdhetsz el, amit az asztalra teszel. Olyan kutyat
nem kezdhetsz el, ami mar van az asztalon, példaul rend6r ku-
tyatestet nem kezdhetsz, ha mar van lent ilyen tipusu kartya.

2. Egy kutya meghosszabbitasa:

Egy mar lent 1évé6 kutydhoz adhatsz testkartyat, de csak abbdl a
fajtabol, ami passzol hozza, tehat tlzolté ruhas kutydahoz nem
adhatunk detektiv ruhasat.

3. Kutya befejezése:

A kor végén be kell gyljteni minden befejezett kutyakartyat.
Akkor tekinthet6 egy kutya befejezettnek, ha van egy feje és
legaldbb két kartyabol allé teste. Fontos a taktika a kutyakartyak
lerakdsanal, mert ha mar van egy 5-0s hosszUsagu kutyatested,
és ha van egy hozza passzolo fejkartya a kezedben, akkor érde-
mes mar befejezni azt a kutyat. Ha van egy fejkartya, de még
nincs hozza test, akkor ugy érdemes letenni hozza a testeket,
hogy minél tobb hozza passzold kartydval hosszabbitsd meg a
testét, mert az tobb pontot hoz, széval fontos a j6 id6zités. A be-
fejezett kutyakat magadhoz kell venned, egy leforditott pakliba
kiilon-kilon gydjtve azokat.

Amikor befejeztik az akcidinkat, akkor a huzdpaklibdl annyi
kartyat vesziink a kezlinkbe, hogy 5 kartyank legyen ujbal.
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KAKI ES CSONT

Aki legel6szor fejezett be kutydt, az magdhoz veszi azt a
méretkartyat, amekkora volt, azaz ahany testkartyabdl allt a
befejezett kutydja. Tovabba magdhoz veszi a csontot és a kakit
is. Az a jatékos, aki a kés6bbiekben nagyobb kutyat fejez be,
megkapja a csontot, igy az tovabb vandorolhat a jaték végéig. A
kaki pedig azé a jatékosé lesz, aki csak kisebb testi kutyat tudott
befejezni az el6z6eknél, igy ha nem voltunk elég tigyesek, akkor
a kaki hozzank is keriilhet.

A LEGTACSKOSABB TACSKO

Ajaték végén 6sszeadjuk a kiilonb6z6 tacskdinkért jard pontokat.
Egy kutya minél hosszabb, annal tdbb pontot ér, minden egyes
testkartya eggyel tobb pontot ér, mint az el6z8. Azaz egy 4
testbdl all6 kutya 1+2+3+4=10 pontot ér. A jaték végén a csont
tulajdonosa 6 pontot kap, a kakié pedig 6 pontot veszit. Az a
jatékos lesz a gyGztes, akinek a legmagasabb az 6sszpontszama.

OSSZEGZES

A WINSTON egy jopofa csaladi jaték, amit mdr egész kicsi kortdl
lehet jatszani a gyerekekkel. A matematikai képességek mellett
a megfigyelGképességet és a taktikai érzéket is fejleszti, hiszen

arra tanit a jaték, hogy a legjobb pillanatban fejezziink be egy

kutyat, és ezzel minél tébb pontot zsebeljink be. Mindamellett
nagyon maokas latvany, amikor sok hosszu, jelmezbe 6ltoztetett
tacsko is van az asztalon. Szerintem tacské imadoknak kotelezé
darab, ami kellemes szérakozast nyujt az egész csaldd szamara.

Besty

Winston

val

Winston

Tervez6:
Christoph Cantzler, Anja Wrede

Megjelenés:

2018

Kiadé:

Helvetiq, Reflexshop

Kategoria:
sorozatgylijtés, kézbdl gazddlkodds
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/ CSODA: ARMADA

NAGY 7 CSODA RAJONGO VAGYOK, BAR TUDOM, HOGY NEM
HIBATLAN A JATEK, NEM MINDENKINEK TETSZIK, DE ENGEM
NAGYON MEGFOGOTT. SZAMOMRA EZ EGY OROK KLASSZIKUS
MARAD, AMIVEL BARMIKOR SZiVESEN JATSZOM. DE MIERT IS
SZERETEM ENNYIRE EZT A JATEKOT?

» VISZONYLAG KONNYEN TANiTHATO KEZDOKNEK IS,
UGYANAKKOR GYAKORLOTT JATEKOSOKNAK IS KIHi-
VAST TARTOGAT.

» TOBBFELE UTON LEHET BENNE GYOZELMET ELERNI.
» A DRAFTOLASI MECHANIZMUS NAGYON JOL MUKODIK.

» TOBB JATEKOSSAL SEM HUZODIK EL, HISZEN MINDEN-
KI EGYSZERRE CSELEKSZIK.

» VAN INTERAKCIO A JATEKOSOK KOZOTT, ES NEM CSAK
A KOZVETLEN SZOMSZEDOKKAL, HISZEN LEHET, HOGY
MASOK IS UGYANAZON AZ UTON INDULNAK EL A GYO-
ZELEM FELE, MINT TE. DE EZ AZ INTERAKCIO NEM ANY-
NYIRA EROS, iGY NEM RIASZTJA EL AZOKAT, AKIK A
TULZOTT INTERAKCIOTOL ODZKODNAK.

» TOBB SZAZSZOR JATSZOTTAM MAR, DE MEG MINDIG
TUD UJAT NYUJTANI.

EPPEN EZERT BESZEREZTEM AZ OSSZES HIVATALOS ES NEM HI-
VATALOS KIEGESZITOT IS, EZALTAL MESSZE EZ A LEGDRAGABB
JATEKOM. MIUTAN SAJNOS NEM TUDOK ANNYIT JATSZANI
VELE, AMENNYIT SZERETNEK, EZ MAR TENYLEG A RAJONGA-
SOMNAK ES A GYUJTOSZENVEDELYEMNEK SZOLT. EZUTON IS
KOSZONETEMET FEJEZEM KI A RAJONGOI KIEGEK GYARTASA-
ERT A KARTYAGYARNAK, A 7 CSODA SZABALYOK RENDITHE-
TETLEN FORDITOI MUNKAJAERT PEDIG MACI BEORNNAK.

7 CSODA, 7 KIEGESZITO

Anno még azt hallottam, hogy a 7 csobAhoz 7 kiegészit6t
fognak megjelentetni. Nem tudom, mennyi az igazsag ebbdl, de
mindenesetre jol hangzott. Majd jottek is a kiegek, els6ként a
7 CSODA: VEZETOK, ami a fehér szint hozta be a jatékba. Adott
egy plusz koért minden kor elejére, amikor olyan vezet6ket
rakhattunk le, amelyek meghatarozhatjak a stratégiankat. En
szeretem, ez az altalam leggyakrabban hasznalt kiegészit6. A 7
WONDERS: CITIES a fekete szint hozta a jatékba, és hangsulyossa
tette a pénzszerzést, hiszen a tobbi jatékost addssagba és
pontveszteségbe l|okhetjiik. Erdekes megoldas benne a
diplomacia jelz6, amellyel kimaradhatunk a harcbdl. 16l sikerilt
kiegészit6 ez is, ugy érzem, ezzel még nem jatszottam eleget,
tobbet kéne elévenniink.

Ez a két kiegészit6 gyorsan megjelent, de a kdvetkezé nagy
kiegészitére — hiszen a WONDER PAck minddssze négy
csodatablat tartalmazott — 2014-ig kellett varnunk. A 7
WoNDERS: BABEL okozta a rajongdknak a legnagyobb csalédast.
Tulsdgosan felboritotta az alapjatékot, tul bonyolulttad tette,
olyan mechanizmust hozott a jatékba, amit nem is volt
érdemes kihasznalni. Nekem sem jott be, na, ez tényleg csak
a gy(ljt6szenvedély miatt all a polcomon, mert nem jatszunk
vele. Ezutdn igazdbdl mar kevésbé vartdk a rajongdk az Uj
kiegészit6ket, de 2019-ben megérkezett az ARMADA.

Itt a jatékosok kapnak egy-egy kiilon tablat, amelyen egy sarga,
kék, zold és piros hajot tudnak el6re mozgatni akkor, amikor
egy megfelel§ szinl lapot épitenek, és a lap koltségén kivil a
hajézasét is kifizetik. A kilon tablan vald elérelépésért mindig
valami bénusz jar. A kék hajok, akarcsak a kék kartydk, gy6zelmi

www.jemmagazin.hu



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem10-2014-januar/
http://jemmagazin.hu/7-wonders-babel/
http://jemmagazin.hu/7-wonders-babel/

pontokat adnak, a piros hajok pedig tengeri erét. A korszakok
végén most mar nemcsak a szarazfoldi er6ket vetjiik Gssze,
hanem minden jatékos tengeri erejét is. GyGzelmi ponto(ka)
t kap, aki a legnagyobb tengeri er6vel rendelkezik, bilintetd
pontot pedig az, aki a legkisebbel.

Aki a sarga hajdjaval halad el6re, bevételhez jut, illetve egyes
szinteken mar megaddztatja jatékostarsait, ha pedig a jatékot a
CITIES kiegészitvel egyltt jatsszuk, akkor akar biintet6pontokat
is von maga utan, ha valaki nem tud fizetni. A z6ld hajéval
haladva felfedezéseket tehetiink, mert minden masodik
lépéssel eljutunk egy szigetre; ilyenkor az adott sziget paklibol
kapunk kartyakat, amelyekbdl valasztunk. Ezeken kulénféle
er6forrasok, jutalmak talalhatok. Szinte mindegy, hogy milyen
stratégiat kovetiink, mindig taldlunk nekiink megfeleld kartyat,
s6t, legszivesebben mindet megtartanank.

A tablak jutalmai azonosak, de maguk a tablak kicsit eltérnek
egymastol. Ilyen eltérés példdul, hogy ha valaki csodat épit,
akkor a tablajan a megfeleld oszlopban tudja el6re mozgatni
a hajdjat, ezek az oszlopok pedig az egyes tabldkon eltérdek.
Természetesen a csoda megépitésén kivil a hajé mozgatas
koltségét is ki kell fizetni hozza.

HAJOZAS ES AZ UJ KARTYAK

A kiegészit6 nemcsak tdbldkat és szigetkartydkat, hanem
hagyomanyos kartyakat is tartalmaz, ugyanis az ARMADA
haszndlataval eggyel tobb kartyat kapunk minden korszakban,
igy nem hatot, hanem hetet épitiink, ezaltal még nagyobb
birodalmat alkothatunk.

Az UGj kartydk is érdekesek lettek, a piros kartyak kozott
megjelennekazok,amelyekkelnemcsakaszomszédokkal, hanem
tavolabbi jatékosokkal is szarazfoldi konfliktusba kerilhetilink, és
természetesen vannak olyan piros kartyak, amelyek kék pajzsot
adnak a tengeri konfliktusokhoz. A kék kartydk elGrelépést
adnak a hajotablankon, ilyenkor természetesen csak a kartya
koltségét kell kifizetni, az el6relépést nem, illetve mellette a kék
hajéval is el6reléphetiink, ha ki tudjuk fizetni a koltségeket. A
késébbi korokban az elérelépés mellé még gy6zelmi pontokat
is kapunk.

A sarga kartydk pénzt adnak nekink, illetve vesznek el a
tobbiektél; annyit, amilyen szinten van a sarga kereskedelmi
flottajuk. Erdekes csavar a jatékban, hogy a sarga savon
el6relépve annal inkdbb védve vagyunk az addztatastol,
minél elérébb tartunk, itt viszont éppen forditva, ezek a sarga
kaldzkartydk annal tébb pénzt vesznek el a jatékosoktdl, minél
el6rébb vannak a sarga kereskedelmi savon.

LUXURIOUS ARCHIPELACO

_ TOPALISLAND
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Az Uj zold kartyak szigetkartyat adnak (1-es, 2-es vagy 3-as
szintlieket), de itt a zold savos elGrelépéstbl eltér6en nem
valaszthatunk, hanem a pakli legfelsé kartyajat kapjuk. A
z0ld kdrtyak kozott vannak olyanok, amelyek tudomdnyos
szimbdélumot adnak, méghozza olyat, amelybdl a legtébb van.

Az ARMADA a tobbi kiegészit6vel is 6sszekapcsolhatd, de mivel
alapvet6en az alapjaték négy f6 szinét érinti, ezért a fekete
lapokat kicsit hattérbe szoritja. llletve hattérbe szoritja a lila
kartyakat is, mivel azokkal nem tudunk el6re lépni a hajézasi
sdvon, tovabbd bevezeti azt a korlatozést, hogy egyik lila kdrtya
sem adhat 10 pontndl tobbet. Bar ilyenre amugy is ritkan van
példa, igy ez nem olyan jelentés valtozas. A masik Ujitds, hogy ha
lapot dobunk, akkor a 3 pénz helyett valaszthatjuk azt is, hogy a
sarga savon lépiink egyet el6re, ami sokszor vonzébb lehetség.

“AKIKOTOBEN HORGONYZO HAJO BIZTONSAGOS,

DE A HAJOKAT NEM EZERT EPITETTEK.”
(LAKATOS LEVENTE UJSAGIRO)

Ez az Uj kiegészit6 a fémechanizmust nem érinti, hanem csak egy
bdénuszakciét ad azzal, hogy elSreléphetiink a hajokkal az extra
jutalmakért. Hajoézni szinte muszaj, emiatt az ember sokszor
azt nézi, hogy ha épit valamit, hogyan tud haladni a savokon.
Emiatt nem biztos, hogy ugyanazokat a kartyakat épitjik meg,
mint amiket a kiegészité nélkul épitenénk. A megndvekedett
nyersanyagigény miatt né a jaték elején a barna és szirke
kartyak szerepe, hogy a késGbbiekben minden kartya lerakasa
utdn tudjunk el6re haladni a hajokkal.

Az ARMADA kicsit tovabb noveli a jatékosok kozotti interakciot,
hiszen a szérazfoldi konfliktust kiterjeszti tavolabbi jatékosokra,
a tengeri konfliktus, az addzas és a kalézkodds pedig minden
jatékost érint. Emiatt lehet, hogy valakinek nem jon be ez a
kiegészité.

“TENGERRE MAGYAR, EL A TENGERHEZ!”
(KoSSUTH LAJOS)

Szerencsére mar magyar kiadds is elérheté a jatékbdl, igy
a 7 csoDA rajongok kénnyen be tudjdk szerezni. Gyakorlott
jatékosoknak mindenképpen ajanlom az ARMADAt, véleményem
szerint ez az eddigi legjobb kiegészit6. En mar lemondtam réla,
hogy a 7 csobAhoz jon még Uj és jo kiegészit6, de szerencsére
kellemesen csalédnom kellett.

maat

Tervezd:
Antoine Bauza

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Repos Production, Gémklub
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OPALE

A SARKANY MARADT

RUDIGER DORN nem szorul ra a bemutatasra. GoA, ISTANBUL,
KARUBA, LAS VEGAS, LUXOR, MERCADO, IL VECCHIO. A gamer
kozosség minden szegmensében, legyen az heavy vagy light,
elég jol csengenek ezek a cimek. A szerzb egyik, 2010-es jatéka,
a DRAGONHEART vagy DRACHENHERZ a konnyedebb kihivasok
kozé tartozik. Ez kerilt most gyakorlatilag csak designban
atszabdsra (a kagylokrdl még szt ejtiink), és kapott egy korabbi
sarkanyos téma Uj, sarkanyos témat. Hogy hogyan? Igen, a
korabbi szarazfoldi, lovagos sarkanyvildg most a tenger mélyére
sullyedt, és a mostani sarkanyt megkovilve talaljuk a viz mélyén.
A szabaly viszont olyan, mint régen.

HATAS - ELLENHATAS

Kezdésként lerakjuk a tdblat a jatéktér kozepére, majd a
jatékosok elveszik a sajat paklijukat, amelybdl megkeverés utan
felhuznak 5-5 lapot. Ennyi az el6késziilet, innentdl mar a jaték
porog.

Amikor a jatékos kore van, egy vagy tobb kartyat lerak a tabla
egy megadott helyére, amely a tablan vékony fehér konturral
van jeldlve, majd megnézi, hogy ez kivalt-e valamilyen hatast
(ha igen, akkor végrehajtja), majd ismét 5-re huzza a kezét, és
jon a masik jatékos. Ennyi. Amikor bekovetkezik a jaték vége,
a jatékosok Osszeszamoljadk a megszerzett kdartydkon lévé
pontjaikat, majd aki tobb pontot szerzett, az nyert. Hol van
tehdt a jaték [ényege? Igen, j6 a valasz: a tabla kartyahelyeiben!

Az egyes kartyahelyek egymdsra vagy magukra hatnak a
megadott mddon. Egy kdrtyahelyre csak a megjelolt lapok
tehet6k le, de oda barmelyik jatékos lerakhat kartyat, a vilagos
és a sotét is.

REGI JATEKOKAT UJ KONTOSBEN MEGJELENTETNI NEM BUN,
SOT, SZERINTEM TELJESEN JOGOS CSELEKEDET. A KERDES
AZ, HOGY MENNYI IDO TELIK EL A KET MEGJELENES KOZOTT,
AZAZ HOGY TENYLEG SZUKSEG VAN-E ARRA A RANCFELVAR-
RASRA, ILLETVE HOGY ERDEMES-E AZT A JATEKOT ISMET Ki-
ADNI, VAGYIS HOGY JO JATEK KERUL-E MEGINT A POLCOKRA.
Az OPALE ESETEBEN UGY TUNIK, MINDKET KERDESRE IGEN A
VALASZ.

Vannak olyan helyek, ahovd barmennyi azonos lap lerakhato,
mégsem valt ki semmilyen hatdst. llyen példdul a Gyongyok
Anyja. Ott csak gyllnek a pontkartydk. Aztan vannak helyek,
ahovd elég lerakni 1 lapot, hogy hatést keltsen. Aki pl. lerak
egy Korall Sarkanyt, elviheti az 6sszes, a tablan 1évé Gyongyok
Anyja lapot. Ertelemszertien akkor érdemes lerakni lapot, ha
azzal hatast tudunk elérni. Van, ahova egy lap nem elég. Példaul
aki lerak 3 Polip Vadasz lapot, vagy aki a lent 1évé 2 lapra lerak
egy harmadikat, az koveti a kartyahelytdl elfelé vezet6 nyilat, és
elveheti a Korall Sarkany kdrtyahelyen Iévé lapokat, ha vannak a
tablan olyanok. Azt, hogy 3 lap kell a hatds eléréséhez, az jelzi,
hogy hdrom sziluett van a tabldn. Ha a nyil mdsik végén Iévé,
tehdt a hatdssal érintett kartyahelyen nincs lap, akkor sajnos a
hatds elvész.

Vannak kartyahelyek, ahonnan két nyil indul ki; itt a jatékos
donti el, hogy melyik irdnyban [évé hatdst vdlasztja. A
Megkovilt Sarkdnyt elvivé jatékos egyuttal magdval viheti a kis
karton sarkanyfigurat is, aminek a hataséra innentdl 6 lappal a
kezében jatszhat, valamint a jaték végén még +3 pontot is kap,
de vigyazat, a figurat a masik jatékos elveheti, ha 6 is elvisz egy
Megkovilt Sarkany lapot a jaték soran.
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A Tenger Alatti Varos kartyaknak egy hatasa van: ha osszegydilt
3, akkor azt a paklit a tabla mellé kell tenni, és ha Gsszejon a
harmadik ilyen harmas pakli, a jatéknak vége.

A TENGER (ES A JATEK) MELYE

Alapbdl a mi egy nagyon jopofa kétszemélyes jaték, ahol a
felek - kicsit mint egy id6ben és térben széthuzott tésvivls
jaték - pakolgatnak lapokat a tablara, és reménykednek, hogy
pontszerzd kartydikat nem viszi el azonnal a masik, illetve hogy
terveiket nem huzza keresztiil az ellenfél. Ohatatlanul vannak
aldozatok, tehat azt kell meggondolni, hogy egy csalinak

lerakott kis értékl pontkdrtya elviszi-e a mdsik figyelmét,
mialatt én azt tervezem, hogy elviszem azt a lapot, amivel 6
elvitte az én csalimat. Es akkor ott van még az, hogy megkezdek
egy négyes lapcsoportot, ha nincs egyszerre négy kartyam, és
reménykedem, hogy a mdsik nem tudja kipétolni négyre, és nem
markolja fel rogtdn a pontokat. A kezemben tartott Tenger Alatti
Varos lapok taktikus bevetésével pedig azt tudom befolyasolni,
hogy mikor érjen véget a jaték.

Nem kellenek iszonyat bonyolult szabdlyok, hogy egy jaték
élvezetes legyen, féleg kétszemélyes feldlldsban. Az OPALE -
akarcsak a DRAGONHEART - akkor tud igazan izgalmas lenni,
ha a két fél komolyan veszi az egymas elleni harcot. Ezt az Uj
kiaddsban még megfejelték par tokennel. Mindkét jatékos kap
5-5 karton kagylot, amelyeket egyszer kijatszhat a jaték soran.
Ezek olyan extra akcidt adnak, mint pl. még egyszer jossz,
eldobhatod a lapjaidat és huzhatsz Ujakat, vagy lefoglalhatsz
egy kartyahelyet addig, amig ismét a te korod nem jon, stb.

Ezek a kis valtoztatdsok Uj izt adnak a régi jo jatéknak, viszont
nem art tudni, hogy mi kijatszhatunk egy akciot, de az a masik
félnek is rendelkezésére all, vagyis amilyen az adjonisten,
olyan a fogadjisten. Ami nem mads, mint a hatds - ellenhatds &si
torvényének népies megfogalmazdsa. Na erre késziljetek fel
ebben a jatékban!

drkiss

Tervez6:
Riidiger Dorn

Megjelenés:
2019

Kiadé:
Runes Editions

Kategoria:
kézbél gazddlkodds, pontgylijtés
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https://www.runeseditions.com/opale
https://boardgamegeek.com/boardgame/288828/opale
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IBOR TARSASJATEK KLUB

A klub 2019-ben alakult Kiskunhalason, a

klubvezets, Péli Csaba és néhany didkja
Otletébdbl. Szeptemberben, a tanévkezdést
kovet6en indultak el a tarsasjatékos
délutanok, és néhany esettél eltekintve

azota minden kedden és pénteken a jatéké
a f6szerep a Il. Rakdczi Ferenc Katolikus
Gimnazium és Szakgimnazium (vagy ahogy
a legtobben ismerik Kiskunhalason, a Tekd)
volt kollégiumanak udvaraban lévé Szak3-as
tanteremben. Keddenként 16 6ratdl, pénteken
pedig 14:30-tdl jatszunk, altaldban addig, amig
van jatékos, de ha hivatalosak akarunk lenni,
akkor 22 éraig. (De volt mar ra példa, hogy
hajnali 1 dra koril zartunk csak, mert addig
tobb asztalnal is folyt a jaték.)

Az induldsban nagy segitséget jelentett, hogy
megkeresésiinkre Téglas LaszI6 igazgatd ur
pozitivan reagdlt, és helyet kaphattunk az iskolatol ezekre a
délutanokra. Tobbek kozott ennek is kdszonhet6 az, hogy a
klub jelenleg teljesen ingyenesen tizemelhet, sem belépédijat,
sem tagsagi dijat nem szedink, és mindenkit6l csak annyit
kérink, hogy érezze jol magat, amig vellink jatszik.
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Kezdetben csak az iskola didkjaibdl verbuvalédott a csapat.
Az els6 alkalommal 5-6 f6vel indultunk, amely létszam hétr6l
hétre bdviilt, ahogy hire ment az iskola tanuldi kozott, hogy
ilyen lehet8ség is van, de elég gyorsan kiegésziilt mas iskolak
tanuldival, szul6kkel, testvérekkel, ismerdsokkel is, akiket
a klub tagjai hoztak magukkal, és nem egy kozulik ma mar
annyira a csapat részévé valt, hogy akkor is jénnek, amikor a
,beszervez6” épp nem ér ra. Az elmult par hénapban kozel

V3

31V ISVSYH

aniy

szaz embert sikerilt legalabb egy-egy alkalomra az asztalaink
mellé csabitani, és megmutatni nekik, hogy a digitalis vilagon
tul is van béven élet és szdrakozas. Jelenleg elmondhatd az,
hogy az atlagos létszam valahol 10 és 20 koz6tt mozog egy-egy
alkalommal.

www.jemmagazin.hu



Akinalat elégszéleskor(, amiféleg a klubvezetd gylijteményére
épll (jelenleg 150-nél is tobb jaték és kozel 30 kiegészit az,
amibdl egy-egy alkalommal van lehetGség valasztani), de
a sracok is tobbszor behozzdk az Uj szerzeményeket, vagy
a régebbi, mar bejaratott jatékaikat. A f6 célk6zonségnek
egyszerlien csak a jatszani szeret6ket mondanank, hiszen
ugyanugy van lehet8ség egy gyors kartyajatékot kiprobalni,
mint egy rovidebb |élegzetvételli tablas jatékot, vagy akar a
tobb 6ras komolyabb stratégiakat is.

A kedvencek kozott olyan ismert cimek mellett, mint a
MUNCHKIN, a KLASK, az AzuL, a CAMEL Ur 2.0, A MARS
TERRAFORMALASA vagy a TICKET TO RIDE, tObb ismeretlen
cim és nehezebben hozzaférhet6 jaték is szerepel, mint a
SHAKESPEARE, a DRAFTOSAURUS, a MICROPOLIS, a YAMATAI, az
OUTLIVE vagy épp a LORDS OF XIDIT.

A klub rovidtavu céljai kozott szerepel
egy komolyabb varosi ,terjeszkedés”,
amely sordn szeretnénk az altalanos
és kozépiskolak bevondasaval nagyobb
létszamot elérni a jatékokkal, és
népszerlsiteni ezt a remek hobbit
és kikapcsolddasi lehetGséget.
A masik terv 2020 tavaszdra az
els6 TTT (Tekd Tarsasjaték Tusa)
megszervezése és lebonyolitdsa,
amiben a Tarsasjaték Olympia
otletét felhasznalva tobb jatékban
is 0sszemérhetik majd a tanuldk a
tuddasukat és az ligyességiiket. Hosszu
tdvon pedig ennek a bajnoksagnak
a varosi valtozatat is szeretnénk
megvaldsitani, esetleg azt is elérve,
hogy kiaddk vagy mas potencidlis
szponzorok is  mogénk  dllva
tdmogassak a kezdeményezésiinket.

Es végiil egy valasz azoknak, akik mar a cim 6ta ezen torik a
fejuket: de miért TIBOR? (Plane, hogy talan még egyetlen Tibor
sem volt a klubban.) Prébaltunk mar erre nagyon frappans
indokokat kitalalni, belemagyarazni valamit, hogy ez valami
tarsasjatékos okossag roviditése lenne, de az igazsag sokkal
prozaibb. Egy “CsAk EGY” parti soran, amikor a kitaldlandé
feladvany a Kisvakond volt, és a kitaldlonak sehogyan sem
akart eszébe jutni a megfejtés, pedig ott volt a fejében, csak
sehogyan sem ugrott be neki, akkor jott a TIBOR, amikor végiil
feladta, és egy utolso eséllyel mondott egy nevet, hogy hatha...
A pontot ugyan elbukta, de akkora rohogés lett beldle, hogy
nem is volt onnan kérdés, hogy TIBOR lesz a mi kabalank. :)

Péli Csaba
TIBOR Tdrsasjaték Klub
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KENICHI TANABE

KENICHI TANABE NEVE BIZONYARA NEM SOKAT MOND A MA-
GYAR TARSASJATEKOSOKNAK, ANNAL IZGALMASABB AZON-
BAN A VELE FOLYTATOTT BESZELGETES, HISZEN A JAPAN TAR-
SASJATEKOS VILAGBA ENGED BETEKINTEST.

JEM: Kérlek, mutatkozz be a magyar olvasdknak!

KT: 2015 o6ta vagyok f6allasu jatéktervez6 a CoLON ARC
kiadonal, eddig 10 jatékot terveztem naluk. A tervezdi
torténetem azonban jéval kordbban, 2007-ben kezd4dott.
Akkor alapitottunk meg baratokkal egy tarsasjatékos
dddzsint, vagyis alkotd kozosséget. Ennek nagy
hagyomanyai vannak Japanban, ezek a kérok nagyon kicsi,
10-50 darabos példanyszamban készitik mUveiket, mindet
kézzel. Kicsit Ggy m(ikodnek, mint egy ,garazskiadd”. Ha
ezeket is beleszamitjuk, akkor mar 50 felett jar az

altalam tervezett jatékok szama.

JEM: A BoardGameGeek alapjan az
INOTAIZU nevd jatékod a legismertebb,
KAIGAN néven egy amerikai kiadd is
megjelentette. Mesélsz réla?

KT: A 18-19. szdzadban élt egy hires
japan kartografus, Ino Tadataka, 6

készitette az els6 modern térképet

Japanrél. A jatékosok  szintén
térképészek bérébe bujnak, és azon
versenyeznek, ki késziti el az elsG térképet. Ehhez bevételt
kell generdlniuk, a képességeiket fejlesztve, kapcsolatokat
épitve. A pénzbdl aztan Gtnak inditjak a foldmérgiket, hogy
feltérképezzék a szigetet. Akinek ez a legjobban sikertdil,
az nyeri a jatékot. Area control és hand management
kombinacidja. Egyébként talan éppen a téma fogta meg az
amerikai kiadét.

JEM: Az elmondasod alapjan amugy elmenne euro jatéknak.
Szerinted azok a japdan jatékok is, mint a YOKOHAMA, a LOVE LETTER
és a MACHI KORO, a mainstreamhez passzolé mechanikajuk miatt
tudtak vilagszerte sikeresek lenni, vagy véletlendl futottak be?

KT: Nem gondolom, hogy a szerencsén mult volna, ezekben
a jatékokban tényleg benne volt a potencidl. Es nem csak az
érdekes mechanika miatt, hanem mert jél kiegyensulyozott
jatékokrol van szd, és ez szerintem legaldbb annyira fontos a
sikerhez, mint egy j6 otlet.

JEM: Létezik egyaltalan olyan, hogy tipikus japan tarsasjaték,
vagy ti is a bejaratott mechanikakkal dolgoztok, egyszer(ien
csak, ahogy te fogalmazol, a balansz hianya miatt nem érnek el
attorést?

KT: Tipikusan japannak mondanam az olyan partijatékokat,
amik valamilyen médon a szavakhoz, a kommunikacidhoz
kapcsolddnak. Ha valamihez hasonlitanom kéne Gket, akkor
ilyesmi a német ADLUNG SPIELE TEAM WORK cimii jatéka.
Ebben két jatékos irja kordl a kitaldlandd szét a tobbieknek
ugy, hogy egyutt kell képeznilk egy mondatot: felvaltva
mondanak hozza szavakat, anélkiil, hogy Gsszebeszéltek
volna. Es mindezt Ugy, hogy a szavak a kimondasuk
sorrendjében értelmes mondatot alkossanak. Szerintem
ezek népszerlségének két oka van. i
Egyrészt nagyon sok jatékos feladat
van a japan iskolakban, vagyis nagyon
koran taldlkozunk ilyenekkel. Masrészt
egyel6re a japan tervez6knek talan
nincs annyi tapasztalatuk, de ebben a
stilusban nagy biztonsaggal mozognak,
igy sokan a ,kalyhatél” indulnak el.
De ez valtozdban van, egyre nyilik ki a
vilag el6ttlink.

www.jemmaga




JEM: Ezek szerint Japant is
elérte a tarsasjaték-boom?

KT: Abszolut. Az el6bb emlitett
mellett nagyon szeretjiik az
egyszerlibb kartyajatékokat,
valamint a nyomozds jatékokat, ahol
valamilyen rejtélyt kell megoldani. A geek
vagy gamer kozOsség egyel6re még kicsi, viszont
az izléstk gyakorlatilag megfelel a vilag tobbi gamere
izlésének.

JEM: Mik azok a vilagszerte ismert cimek, amik Japanban is
betalaltak?

KT: Ezen a listdan nincs meglepetés: CATAN, DOMINION,
TERRAFORMING MARS, DixIT, THE MIND, WEREWOLF kiilonb6z6
véltozatai. Es nalunk is még mindig hasit az Uno.

JEM: Milyen eladasi szamokra kell gondolnunk egy jol fogyd
jaték esetében?

KT: Pontos adatokat nem tudok mondani, ugy hallottam,
hogy évi 20 ezer eladott példany egy kisebb kartyajatékbol
mar jé eredmény.

A dddzsinsi egy japan kifejezés, mely a sajat kiada-
su mdveket, altalaban mangdkat vagy mas irodalmi
mUveket jeloli. Ezeket a mUiveket gyakran amatdrok,
de nem ritkdn szakmabeli alkotok készitik, és a na-
gyobb kiaddk megkeriilésével jelentetik meg. Maga a
dédzsinsi sz6 a ,,dodzsin” (hasonld érdekl6dési kori
személyek) kifejezésbdl és a si, a japan ,,magazin” sz
roviditett valtozatabdl alakult ki. A dédzsinsiket olyan
alkotok készitik, akik magandton szeretik kiadni mun-
kaikat. A dodzsinsi rajongdi gyakran vesznek részt k-
16nb6z6 talalkozdkon.

Forrds: Wikipédia

www.jemmagazin.hu

JEM: Japan és a Tavol-Kelet szamos
tradiciondlis tablajaték Gshazaja. Ezeket
mennyire jatsszatok manapsag?

KT: Jatszunk hagyomanyos jatékokkal,
magam is szoktam a szamitdgéppel
ségizni, amit japan sakknakis neveznek.
De valamennyire természetesen
visszaszoruléban vannak azért az
egyéb szabadidds tevékenységek és az
Uj jatékok hatasara.

JEM: A japanok nagyon nyitottak a modern technoldgiara, a

,kutytkre”. Ez visszakdszon a tarsasjatékokban is?

KT: Abban az értelemben mindenképpen, hogy
egyaltalan nem tekintlink csodabogarként egy olyan
tarsasjatékra, amiben van elektronika, vagy applikacio kell
a ,miikodtetéséhez”. Ez végsd soron az elegye két olyan
dolognak, amivel kiilon-kilon is szivesen toltjik az id6t.

Adim

Kenichi Tanabe

Kedvenc tervezd:
Emanuele Ornella

Eletkor:

39 év
I.\Ienjzetlseg: Kedvenc jatéktipus:
Japan kézepes nehézségli
Leghiresebb jatékai: kartyajatékok
Inotaizu (Kaigan), Guild Utoljara jatszott
tarsasjaték:

Kedvenc jaték:
Der Kartograph
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http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekosklub.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://mindclashgames.com/
https://www.saltlands-game.com
http://piatnikbp.hu/
http://www.trefl.com/
https://reflexshop.hu/
http://www.deltavision.hu/
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Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
83. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését marcius 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.



