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Kedves Jatékosok!

,Ne ess pdanikba!” — allt annak a bizonyos kényvnek
a boritdjan, amirél Douglas Adams egy egész vilagot
almodott, és tett le elénk, szorakoztatasunkra. A mi
boriténkon is allhatna ez mostansag, tekintettel a
kozismert helyzetre. Mi mégis mast valasztottunk
(hogy mit, arrél mindjart szélunk egy par szot).

Mi ugyanis ugy gondoljuk, hogy azzal tudunk hoz-
zdjarulni a koronavirus miatt kialakult allapotok és
korlatozasok elviseléséhez, ha tessziik a dolgunkat,
ugyanugy, mint eddig mindig, most mar kereken 7
éve. Igen, jol latjatok, a mostani, a 85. lapszdm meg-
jelenését pontosan 7 évvel megel6z6en merészke-
dett ki a nyilvanossag elé a JEM elsé szama, hogy
azéta minden hénapban az olvasék kedvére tegyen
jatékismertet6kkel, tandcsokkal, interjukkal, klubbe-
mutatdkkal, hirekkel.

A jarvany és a kényszer(i otthonlét sokakat inditott
arra, hogy megosszdk tarsasjatékos élményeiket
a kozosségi médiaban. Mig az ismert csatornak Uj
mUsorokat inditottak, amiben arra kérnek, hogy
panikolads helyett inkabb jatsszunk, Ujak indultak, Gj
arcok tiintek fel, és szamolnak be egy-egy partirdl és
a jatékrol, dgy altalaban. Megnovekedett az igény a
digitalis platformok irant, ahol bardtok szerveznek
egymassal tavolrdl jatékalkalmakat, vagy vadidege-
nek ugranak be egy partira. Ebbdl a bezdrtsaghdl a
tarsasjatékos vilag még az is lehet, hogy ,profital”,
bar ez rossz sz6, vissza is vonom régton, nehogy fél-
reértsétek; leginkabb ugy értem, hogy a tarsasok
népszerlisége még nbhet is ebben a helyzetben.

Most derdl ki, hogy nem is volt annyira rossz otlet a
tarsasjatékok halmozasa! Legalabbis biztosan jobb,
mint a liszté vagy a WC papiré... Mi is ide halmoz-
tunk nektek egy par jatékot, lassuk tehat!

AZ UTOLSO ERGD egy korabban bemutatott jaték, a
GHoST SToRIES feldolgozédsa, és ebben is az a cél,
hogy egyltt védjik meg egy tdmadastdl a székhe-
lytinket (ami most nem egy falu, hanem egy eréd).
A VADNYUGATI LEGENDAKban — mind meglepetés — a
vadnyugaton jarunk, és tobb mdédot is valaszthatunk
a boldogulasra, legyen az a jo vagy a rossz oldal. A
N

Klubok! Kiadok! Figyelem!

FESzTAvot mar bemutattuk, sét, cimlapon is szere-
pelt, most itt az id6, hogy az EUROPAI MADARAK ki-
eget is megmutassuk nektek. A HONSHU egy kartyas
varosépités jaték, mig a HARAMIAK KAPITANYA egy
szimultan akcidvalasztés CoLT EXPRESS light. Vannak
jatékok, amikrél azt mondjak, hogy pontsaldta; amit
mi most kielemziink nektek, na az nem mas, mint
maga ,A” pontsalata, azaz a POINT SALAD. Es a vé-
gére egy kreativ partijaték: a SuBTEXTben a lényeg,
hogy a jatékbeli paroddal ugyanazt rajzoljatok, de
mégis kilonbozéen.

A jél megszokott sorozatok kozul most a vilag koru-
li utazashoz készilt 4j cikk; ez a CHINA, amivel el is
kodszonlink Kinatdl, ahol tobb hénapja bolyongunk
mar. Sajnos jatékszerzd interjunk még nem készilt
el, bar van remény a folytatasra, mivel szerkeszt&sé-
glink harom Uj szerz6vel béviilt. Bemutatkozasaikat
megtaldljatok a magazin honlapjan. Végil egy rovid,
érzelmekt6l sem mentes cikkben tekintlink vissza az
elmult 7 évre, és emlékeziink meg a nagy utrdl, amit
a magazin eddig megtett.

Itt kell emlitést tennlink a boritérol. A rutinos olva-
sok tudjak, hogy minden évben aprilis 1-én, amikor
az évfordulds magazin megjelenik, prébalunk egy
kis humort is belecsempészni a cikkekbe. Ez a torek-
véslink most mar a cimlapot is megfertézte (lehet,
hogy a térdel6k nem jol mostak kezet), de semmi
panik: elkotelezettséglink a jo jatékok irant nem val-
tozott. A dobsz és lépsz jatékmechanikat bemutatd
cikkiink hangvétele kellGen ironikus ahhoz, hogy
értsétek, mennyire gondoljuk az ott leirtakat ko-
molyan. Es ha rékattintotok a cimlapra (mint ahogy
megtettétek mar, ha ezt a bevezet6t olvassatok), ak-
kor meglathatjatok, hogy milyen a mostani lapszam
igazi boritdja.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM honlapjat,
kovessétek a Facebook oldalunkat és jatsszatok mi-
nél tobbet!

J6 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelené
digitdlis tarsasjaték-magazin jatékosoktol
jatékosoknak. Megjelenik minden hénap
elsé napjan. Letolthetd PDF formatumban
a jemmagazin.hu oldalrél.

FGszerkesztd: Heged(is Csaba
TordelGszerkesztok:

Benyd David, Podlaviczki Blanka, Porvayné
Torok Csilla és Szabd Maté
Olvasészerkeszték:

Krantz Domokos, Majoros Agnes és Rigler
Laszlo

Korrektorok: Kiss Csaba, Krantz Domokos
és Varga Maté

Jelen szamunk cikkeit irtak:

Bagd Daniel (Sarruken), Balogh Jozsef
(Vaszilij), Belevari Eszter (Besty), Gal
Jozsef Gabor (Tzimisce), Kiss Csaba
(drkiss), Krantz Domokos (Domi), Nemes
Modnika (nemes) és Varga Attila (maat).
Hirszerkeszt6: Rigler Laszl6 (FOnix)
Programozé: Sz6gyi Attila

A képanyagért koszonet a magazint
tamogato kiadéknak!

A magazinban megjelent minden egyes
cikk csak a szerzGje hozzajarulasaval
hasznalhato fel.

A képek a magazint késziték, a cikkirdk
és a kiaddk tulajdonaban vannak,
vagy a www.boardgamegeek.com-rél
szarmaznak.

Elérhet6ség: jemmagazin@gmail.com.

Colordigi

gyersnyomda

Colordigi gyorsnyomda

el

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében. Ha be
akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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Utmutaté magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitalis formatumban rejlé technikai lehet&ségeket, és némi interaktivitast csempészni a magazinba. Ez egyelGre

kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi gorgetést/lapozgatast.
Ugyanigy a cikkekben szerepld linkek is “éInek”, kattinthatok.
A jobb oldalon lathato ikonokkal a jatékbemutato cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabol kik is a jaték célkozonsége.

S
‘q Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyu vagy elmélyiiltebb gondolkozast

—

igényl6 jatékok. Jatékidejuk fél dratdl akar tobb ordig is tarthat.

barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei. Elt6lthetiink

’ ﬁ Csaladi jatékok - Olyan kénnyen tanulhat6 tarsasok, amiket 6 éves kortdl
| veliik par percet, de tarthatnak egy drdig is.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisiskolasoknak.

- . )

tésére.

magunkat. FGszerepben a kommunikacid, az tigyesség, a kreativitas és

& Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol érezziik
az improvizdcid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt gon-
dolkodast igénylé taktikai jatékok.

FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovoddsok és kisiskolasok szamara ki-
taldlt jatékok gondolkodasuk, érzékeik és készségeik jatékos fejlesz-




Tartalomjegyzeék

Ismerteté o

Ismertetd

Ismertetd e
.il -
@ Ismertetd

15

Ismertetd

Ismertetd

-
,/.-

Fesztav Europal madarak




N
N

2!
<
m
X
—
m
—
o
1

\

7

rZ4

dod3 0s101N Z

ISMERTETO

T [y e e

|

914+ ®1-4 D45

Az UTOLSO EROD

HOSOK. KI NE SZERETNE EGY LENNI KOZULUK? LEGYOZNI A SARKANYT, ELNYERNI A KIRALYLANY KEZET, BOLDOGAN ELNI,
AZTAN AGYBAN, PARNAK KOZT MEGHALNI. DE VAN, HOGY A HOSOK CELJA NEM ENNYIRE ONzO, ES ESETLEGES SIKERUK NEM
IS TUL LATVANYOS. GYOZELEM ESETEN PERSZE OSSZEJOHET MEG VALAMELYIK A FENTIEK KOzUL; HA NEM, AKKOR PUSZTU-
LAS VAR A VILAGRA. AZ UTOLSO ERODBEN NEM VARNAK RANK

HOSSZU KALANDOK, IDEGEN TAJAK, UJ SZERELMEK. CSUPAN
TARTANUNK KELL AZ ERODOT A GONOSZ HORDAI EL-
LEN, IDOT NYERNI, HOGY LEGYEN ESELY LEGYOZNI A
KIRALYNOT. CSUPAN...

UJ KONTOS

Az utolso er6d ANTOINE BAUZA 2008-as GHOST STORIES

cimd jatékanak Gjragondoldsa. A célunk hasonld, de

a korités mas: itt egy altalanos fantasy kérnyezetben
kell megvivnunk elkeseredett, kilatastalannak tindg
harcunkat.

Ajaték az eredetiverziohoz képest atesett némi rancfelvarrason,
a szabdlyok is aramvonalasabbak, de ez nem jelenti azt, hogy
maga a jaték konnydvé valt. Az uToLSO EROD a szerz§ szerint is
nehéz jaték, amisokakat elriaszthat, de szerintem egy kooperativ
jatéknak illik nehéznek lennie. A gy6zelem akkor igazan édes, ha
meg kell kiizdeniink érte, és garantalom, hogy itt tényleg 6rulni
fogunk, amikor el6szor alljuk Utjat az ellenséges seregeknek,
legy6zve annak vezetdjét.

Az U] kontos egyébként tetszetGsre sikeriilt, mar ha a kiilcsint
nézzik. A kissé rajzfilmes grafika jol all a jatéknak, noha a
dobozboritétdl eleinte egy Kkicsit idegenkedtem. Latvanyos
az asztalkép is: a karaktereinket szépen kidolgozott minik
szimbolizaljdk, az eréd a korulotte 1évé kiegészitSkkel szintén
j6l mutat, illetve kiiléndsen hangulatosak a gonosz befolyast
jelképezé fekete koponydk is. Nincs gond a komponensek
min&ségével sem, és a dobozbelsét is dicséret illeti.

Egyedil a szabalykdnyv megolddsa nem szimpatikus: két
kiilonallé fuzetet kapunk, és nem mindig vilagos, hogy melyik
kérdésre melyikben talalunk valaszt. Mivel egyik sem tul
terjedelmes, én oriiltem volna, ha minden infé egy helyen
kap teret. Es dramvonalasitas ide, dramvonalasitds oda, igy is
akadnak apré részletek a jatékban, amelyek nem egyértelmiek
elsére, ezért idénként kénytelenek voltunk a BGG férumainak
bugyraiba is alamerészkedni.

AZ EROD

Csatdrozasaink helyszinét, az er6dot egy haromszor harmas,
ugynevezett er6dlapkakbdl allé négyzethald jelképezi. Ezek a
jaték elején véletlenszertien keriilnek kipakoldsra, igy minden
alkalommal egy kicsit mas terepen fogunk harcolni.

Minden er&dlapkanak van egy kilonleges képessége, amelyet
a jatékosok a korikben aktivalhatnak. Ezek dltal jellemzéen
valamiféle el6nyhoz juthatunk: felszerelést vagy életet
szerezhetiink, athelyezhetjik a szornyeket, akadalyozhatjuk
vagy gyengithetjik 6ket.

SZORNYEK, SZORNYEK MINDENUTT

Az eréd koré keriilnek a hordatablak, egy-egy minden oldalra.
Ezek kilonbozd szinlek, hogy jelezzék, mely tipusu szornyekre
honnan szamithatunk elsésorban. Minden ilyen tdbla harom
Ures hellyel rendelkezik, igy megeshet, hogy akar tizenkét

www.jemmagazin.hu



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem82-2020-januar/

rémség probal minket lerohanni
egyidejlileg. Ha ez megtorténne, mar
kevés esélyiink lesz a gy6zelemre, de a
remény hal meg utoljara.

A rohamozdé hordakat egyébként egy
kartyapakli szimbolizélja, ebbdl fogunk
minden jatékos kore elején huzni egyet,
és a lehelyezési szabalyok betartasaval
lerakni 6ket a megfelel6 hordatablara.
Itt is kapunk némi szabadsagot, igy
érdemes mar ezzel is taktikazni,
nem mindegy ugyanis, hogy hol
helyezkednek el ezek a szérnyek.

Ahogy mondani szoktdk, a baj persze
nem jar egyedil. A szérnyek egy része
mar a megjelenésekor okoz nekiink
valamiféle problémat - mondjuk
magaval hozza egy cimbordjat a buliba
—, masok folyamatos vagy ismétl6dé
hatasokkal rendelkeznek, megint
masok akkor idéznek el§ valamilyen
hatast, ha legy6zziik 6ket. Ne aggddjunk
feleslegesen, ezek kozil akad pozitiv is!

A HOSOK

A hordatablak ala helyezhetjik el a
karaktertablankat, amelyen a hdgsiink
killonleges  képességeit tarthatjuk
nyilvan, illetve  napldzhatjuk a
felszerelésilinket és az életpontjainkat
is a rajta tarolandd kis tokenek
segitségével.

Emellett minden karakter egyedi,
specialis képességekkel rendelkezik,
igy a velilk vald jaték mas-mas taktikat
kivan. Sajnos nem sikerilt mindegyik egyforman erGsre — vagy
csak mi nem tudtunk kiaknazni némely képességeket —, igy
mar a csapat Osszeallitasa is fontos dontések elé allithatja a
jatékosokat.

Erdekesség még, hogy nem feltétleniil a kedvenc sziniinket
érdemes valasztani, mert attél fliggéen, hogy mely
hordatablahoz kapcsolédik a karaktertablank, mdas-mas

bintetést szenvediink el, ha a rajta I1évé Ures helyek betelnek.
Ilyenkor ugyanis ahelyett, hogy Uj szérnyet hiznank, ezt a hatast
kell érvényesiteniink.

www.jemmagazin.hu

Uss Es Fuss!

Noha elég sok aprdsagra kell figyelni jaték kozben, egy-egy
kér meglehetdsen egyszer(i 1épésekbdl all. Els6ként a jatékos
végrehajtja a szornytabldjan |évé szornyek allandé hatasait, ha
van ilyen, majd Uj szornyet huz. Ezt lehelyezi a megfeleld helyre,
majd végrehajtja a belépési képességeit. Ha a hordatdblan
nincs hely, akkor nem kell szornyet hdzni, hanem a hordatabla
blntetését kell végrehajtanunk.

Ezutan kezdddik a jatékos tényleges kore. Itt alapvetéen harom
dolog kozil valaszthat, amib6l az egyik mindenképpen a mozgas;
ezt vagy a masik akcidja el6tt, vagy az utdn teheti meg. A masik
két opcid kozil az els6 a harc, ami kockadobasok segitségével
torténik: itt a legydzni kivant szérnyek ellen dobunk, és ha a
kockainkon 1évé szimbdlumok megegyeznek a szornykartyan
lévikkel, eltavolithatjuk a jatékbdl. A dobasunk sikerességét
befolyasolhatjuk a felszerelésjelz6k hasznalataval, illetve egyéb
bonuszok is elérhetdk a jaték soran.

A masik lehet6ségiink, hogy az erédlapka akcidjat hasznaljuk.
Ahogy fentebb mar emlitettem, ezeken kilonféle specialis
képességeket tudunk aktivalni.

A lehetséges lépések tehdt nem kifejezetten komplikdltak, a
jatékban a nehézséget az jelenti, hogy ezeket a lehetGségeinket
miképp tudjuk kihasznalni.

GYOZELEM ES VERESEG

Ahogy sok kooperativ jatéknal, igy itt is tobbféleképpen
veszithetlink, de csak egyféleképpen nyerhetlink. Agy&zelemhez
alapesetben le kell gy6zniink a hordavezért, aki a pakli mélyén
rejtézik, igy ahhoz, hogy vele dsszecsaphassunk, el6bb szamos
csatldsat kell a masvilagra kildenink.

A csapat tobbféleképp veszithet. Ha elfogy a hordapakli, vagy
ha nem marad szabad hely a hordatdblakon, és
Uj szorny érkezne, vagy ha harom erédlapkara
gonosz befolyas keril, amit a kis, fekete
koponyak szimbolizélnak. Szintén
vereségnek szdmit, ha minden hés meghal.
Ezek a csata kozben is akadalyoznak
minket azéltal, hogy semlegesitik a tabla
vagy a hdsok kiilénleges képességeit, de
amint a harmadik felkeriil az er6dre, egybdl
elvesztettik a jatékot.
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Gy6zni még normal fokozaton sem konnyl, de megéri
prébalkozni, mert ahogy egyre jobban kiismerjik a jatékot,
annal sikeresebben tudunk majd taktikazni.

Kicsit fajé pont, hogy meghalhatnak a karakterek, és igy
kieshetnek a jatékosok is a jatékbdl. Ez azonban nem olyan
szornyl, mint amilyennek hangzik, ugyanis ezutdn mar
feltehet6en Ugyis hamar véget ér a csata, igy nem fordulhat
el6, hogy valaki érakig licsérog magaban, mig a tobbiek tovabb
jatszanak.

OSSZEGZES

AZ UTOLSO EROD egy vérbeli ameri jaték, ahol szerepet kap a
taktika és az egyuttmiikodés, ugyanakkor mind a laphuzas,
mind a kockadobas, de még az erddlapkak elhelyezkedése is
b&ségesen hagy helyet a szerencsének. Noha ezt tudjuk egy
kicsit enyhiteni, sokszor egy-két szerencsétlen laphizason vagy
dobason mulik az emberiség sorsa, és ez tud bosszanté lenni.

A véletlenszer(iség ugyanakkor elényt is jelent, nem lesz két
egyforma kiizdelem, igy az Ujrajatszhatdsagi faktor magas.

A tematika er6s: a hulldmokban érkezd kreaturak tényleg
nyomas ald helyezik az embert, és ez a folyamatos stressz
kifejezetten izgalmas tud lenni. igy a vereség sem olyan fajo,
nem azt éreztiik utana, hogy oké, ennyi volt, pusztuljon a vilag,
hanem ujra és Ujra nekifutottunk, hatha végiil
a jok gy6znek.

A jaték egytdl négy f6ig jatszhatd. A mi
tapasztalatunk az volt, hogy barmilyen
jatékosszammal érdemes négy
karaktert vinni, mert az (iresen hagyott

helyek hatranyokkal jarnak ugyan,
de konnyitést nem nagyon

visznek a jatékmenetbe. A

jaték raaddasul porgds, és

egy o6ran bellil koénnyen
lemegy a maximalis
jatékosszammal is.

Ami a kooperativ jatékok egyik rakfenéjét, az alfa jatékos
problémajat illeti, ennél a jatéknal sokkal kevésbé éreztem
problémasnak, mint példaul a PANDEMIC esetén. Taldn a relative
kevés végrehajthatd akcid, talan a gyors jatékmenet miatt, de
nem nagyon széltunk bele egymas lépéseibe.

A fentiek miatt én jé szivvel ajanlom a jatékot, ha nem riaszt
el valakit a randomfaktor erGteljes jelenléte, vagy az, hogy a
gyGzelem korantsem garantalt.

Vaszilij

Tervezd:
Antoine Bauza

Megjelenés:
2019

Kiadé:
Repos Production, Gémklub

Kategoria:
Kooperativ, kockadobdlds
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https://www.lastbastion-game.com/en
https://boardgamegeek.com/boardgame/285984/last-bastion
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HONSHU

HOKKAIDO, HONSHU, SHIKOKU ES KYUSHU; EZT A MAID-
NEM-VERSIKET TANULTATTA MEG VELUNK A FOLDRAJZTA-
NARUNK, HOGY MEGJEGYEZZUK A 4 JAPAN FOSZIGET NEVET.
HA MEGNEZzZUK A BGG-T, LATJUK, HOGY MINDEGYIK NEV
SZEREPELT MAR VALAMILYEN JATEK CIMEKENT. NEM MEL-
LESLEG A HOKKAIDO A HONSHU 2018-AS TOVABBFEJLESZ-
TETT VALTOZATA. A SHIKOKUT EPPEN MI MUTATTUK BE A
MAGAZINBAN PAR HONAPJA , SOT AZ A VICCES HELYZET IS
ELOALLT, HOGY A 2019. EvI TARSASIATEKOK UNNEPEN A JEM
STANDJANAL AZ EGYIK ASZTALON A SHIKOKUT, A MASIKON A
HONSHUT MUTATTUK BE A LATOGATOKNAK. EGY FEL JAPANT
LEGALABB SIKERULT TEREMTENUNK OTT HELYBEN.

LICITALJ ES EPITS!

A jaték pofonegyszerd, viszont nagyon valtozatos és izgalmas. A
mechanika lényege, hogy kdrtyainkkal licitalunk a kezdjatékos
poziciéra, illetve az azt kovetd jatékos sorrendre, majd az igy
kialakult sorrendben elvesziink a licitdldshoz hasznalt kartyakbdl
egyet-egyet, amelyeket beépitiink a sajat vdrosunkba. Kozben
eréforrasokat kapunk és daldozunk fel, majd a jaték végén,
12 fordulé utan, az er6forrasokat a termelShelyekrdl a
gyartéhelyekre rakjuk, és pontokat szamolunk, majd gy&ztest
hirdetiink.

A jaték kezdetén minden jatékos kap
egy kezdGkartyat, amivel a vdrosa
épitése indul. Az er6forrastermeld
helyre lekeriil egy kis er6forraskocka

(kék, barna, szirke vagy sarga),
majd  osztunk mindenkinek 6-6
varoskdrtyat. Ezeken a kartydkon

négyzethalésan 6 mez6 van,
kiilonb6z6 tereptipusok. Van tovabba
egy szam, a kartya sorszama, ami a
licitnél az értéke. Megnovelhetjik
ezt az értéket egy barmilyen
eréforraskocka egyidejli beadasaval;
ez 60-at (nem tévedés, hatvanat) tesz
hozzd a lap értékéhez. Ennek az az
oka, hogy az er6forraskockara nagy sziikség lesz a jaték végén,
sok pontot hozhat, széval az, aki egy ilyet bedldoz egy licit
megnyerése érdekében, igenis megérdemli, hogy sok pontot
kapjon ezért a hlzasaért. De még ezt is meg tudna fejelni
barmelyik masik jatékos azzal, hogy & is bead egyet, igen am,
de amint valaki igy feltdpolta a licitjét, meg is hatarozta, hogy
a tobbi jatékos is mar csak ilyen er6forrastipussal emelheti a
tétet.

Az elsé korben random kiosztjuk a kérsorrendjeldlket, 1-t6l
4-ig. A kezd&jatékos lerak egy kartyat a kezében tartott 6 kozll
képpel felfelé; 6 ezt ajanlja fel a kozosbe, és egyuttal ennek az
értékével licital arra, hogy 6 legyen a korben a kezd&jatékos.
Utdna drajards szerint az 6sszes jatékos ugyanigy tesz, aminek
a végén lent van az asztalon képpel felfelé annyi lap, ahany
jatékos jatszik. Aki a legnagyobb értéklit tette, elvehet egyet,
amivel egyitt elveszi az 1-es jatékosnak jaro jel6l6t is. Utdna a
rakott lapok értéke szerint mindenki ugyanigy cselekszik, tehat
mindenki visszakapott egy lapot, ezt viszont mér be kell épitenie
a vérosdba.

A lerakdsi szabalyok nagyon egyszer(iek: az Uj lapot ugy kell
letenni, hogy legalabb egy
mezGt az egyik lent 1évé
lapra ra kell tenni vagy ala
kell csusztatni, egyenesen,
tehat nem ferdén.
Ez a varos szigoruan
négyzethalds elrendezésii.
Es még valami: a témez&ket
sem elrejteni nem lehet,
sem lefedni, még masik
tomezével sem. Amikor
egy olyan kartya kerl le,
amin er6forrastermel6
hely van, oda rateszlink
egy odaill6 szini kockat.

www.jemmagazin.hu



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem79-2019-oktober/

TERMELJ ES EPITS!

Ajaték 12 koron at tart, tehdt mindenkinek a varosa 13 kartyabdl
fog allni (induldlap + a 12 kérben kapott 1-1 lap). Viszont a
kezdet kezdetén csak 6 lapot kapott mindenki! Itt az a szabaly,
hogy a 3. kor utan balra draftolunk, a 6. kér utdn kapunk Gjabb
6 lapot jatékosonként, majd a 9. kor utdn jobbra draftolunk.
Nem érdemes tehat nagyon tervezni a kézben tartott lapokkal,
pontosabban maximum 3 korre elére.

Ha kész a varos és vége a jatéknak, pontozunk. Minden erdd
négyzet 2 pontot ér, minden varos négyzet 1l-et, de csak a
legnagyobb egybefiliggé varosban. A termelémez6k nem érnek
semmit, de ha a jaték végén a rajtuk Iévé er6forrast at tudjuk
tenni a megfelel§ szinl gyartomezékre, 2-3-4 pontot kapunk
értik. A pusztasag nem ér semmit, a témezék kozil pedig
mindegyik egybefliggd téterlletet kilon értékeliink, de ott az
els6 t6 négyzet nem hoz pontot, utdna viszont mezénként 3-3
pont jar.

Kapunk még a jatékhoz par moddositokartydt, amik bizonyos
tovébbi feltételek fenndlldsa esetén extra pontokat adnak az azt
teljesitd jatékosnak, de ezek haszndlata csak opcionalis.

KESZ KIS VAROS

Ahogy a jatékszabaly bevezetdje is irja, a kezdGjatékos pozicid
megszerzése a kulcs a jaték megnyeréséhez, hiszen aki
els6nek vélaszt a lent [év6 lapokbdl, nagy valdszinliség szerint
el6nybsebben alakithatja a varosat, mint az, akinek mar nem
maradt vdlasztdsa. A masik fontos dolog az er6forrasokkal vald
takarékos gazdalkodds, és bar biztos, hogy nem marad annyi
kockdnk, hogy minden gydrtéhelyet feltdltsiink, ahogy az a
bizonyos vicc tartja: de térekedni kell ra!

Kis ,poén” a végére, hogy a japan tematika egy finn szerz6t6l
szdrmazik, ami persze nem kifogdsolhatd, csak ilyenkor
eszébe jut az egyszeri jatékosnak, hogy miért nem lehetett ezt
megcsinalni finn kontextusban, mondjuk Helsinki néven; ugy
még talan autentikus is lett volna.

Kimondottan hangulatos a jaték, a borité grafikdja nagyon szép,
a grafikus ugyanaz az OssI HIEKKALA és JERE KASANEN, mint a
NATIONS, FLAMME ROUGE vagy éppen az emlitett HOKKAIDO
jatéknal, ez utdbbi ugy latszik is els6re. Kis doboz, viszont sok
kihivast rejt6, fordulatos jaték, széval csak reménykedhetiink,
hogy valaki taldn kiadja magyarul is, mert sajnos nem elérheté
hazai verzidban.

drkiss

Tervez6:
Kalle Malmioja

Megjelenés:
2016

Kiadé:
Lautapelit.fi

Kategdria:
licitdlds, vdrosépitds
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ISMERTETO

POINT SALAD

NONAPI VIRAG HELYETT ERKEZETT A POINT SALAD AZ ASZTA-
LUNKRA, AMI iGY, A TAVASZ KEZDETEN JOBB VALASZTAS NEM
IS LEHETETT VOLNA. A JATEK 2019-BEN JELENT MEG, DE IDEN
A REFLEXSHOP JOVOLTABOL MAR MAGYAR NYELVEN IS EL-
VEZHETJUK AZ EGYEBKENT MINIMALISAN NYELVFUGGO KAR-
TYAJATEKOT, MELYNEK SORAN A VACSORANKHOZ UTHETUNK
OSSZE EGY KELLEMES, SZINPOMPAS SALATAT.

Els6 benyomasra az ,egyszerl, de nagyszer(i” leirassal tudnam
leginkabb jellemezni a jatékot. Viszonylag nagy dobozban 108
darab kdrtya, j6 minéségben, szemet gyonyorkodtetd szinekkel.
Ugy t(inik, a kiadé gondolt a kartyavédd-fanokra is, a kartyak
védGzve is elférnek a tagas inzertben. A grafika annyira egysze-
r, mégis annyira elég, sem tdbb, sem kevesebb, mint amit ez a
jaték megkivan. A kartyak kétoldaluak, egyik oldalukon egy-egy
z6ldség talalhato a hat tipusbol: kaposzta, paprika, paradicsom,
salata, hagyma és sargarépa, a pakliban pedig tizennyolc da-
rab minden egyes zoldségbdl. Nem viragok, mégis olyan szin-
pompas az egész, mintha az ember a kertben sétdlna, és ott
gyljtené Gssze a vacsorahoz a salatanak valot. A kartyak masik
oldalan 108 egyedi pontozasi variacio talalhato, ebben szerepel-
nek elvétve egy vagy par szobdl allé szoveges kombinaciok is.
Kiilénleges a jatékban, hogy minden pontozasi variacié egyedi,
azaz nincs két egyforma pontozdkartya, ezaltal az Ujrajatszhato-
saga hatalmas, hiszen mindenki maganak tudja 6sszeallitani a
kartyakbdl azt a kombinaciot, ami az 6 z6ldségeihez a leginkabb
illik, és a legjovedelmezébbnek tdnik.

A JATEK CELJIA

Nézziik at el6szor a pontozokartydkat! Akadnak kozottuk
olyanok, amik szettekért adnak pontokat, a zoldségeket
kettesével vagy harmasaval kell gydjteniink hozzdjuk. Egy
z0ldség természetesen tobb pontozékartyahoz is beszamithatd,
ezaltal nagyon jovedelmezé kombindcidokat tudunk 6sszeallitani
a helyesen megvalasztott pontozokartyakbol. Létezik olyan
is, ami egy-egy tipusu zoldségért meghatarozott 6sszegli fix
pontot ad, akar pluszban, akdr minuszban, vagy akkor pontoz,
ha paros vagy paratlan szamu zoldségkartyat tudunk az adott
tipusbdl Osszegydljteni. Ramehetiink arra egy-egy kartyaval,
hogy bizonyos zoldséghdl mi gydijtsiik a legtobbet, vagy akar
a legkevesebbet, s6t arra is, hogy a jatékban nekiink legyen a
legkevesebb kijatszott zoldségkartyank. Erdekes még az a cél,
hogy minden zoldségbdl legaldbb harmat gydjtsink Ossze,
ha pontoztatni szeretnénk &Gket. A varidciok szama szinte
végtelen, és ezaltal az interakcid is, hisz egymas el6l vesszik
el a zoldségeket és a pontozokartyakat. A bosszankodas szinte
garantdlt, és természetesen a visszavagas is.

A JATEK MENETE

Kulonbozé jatékosszamnal kilonb6z6 mennyiségli  kartya
jatszik, ezaltal kett6 és hat f6 kozott minden jatékosszamnal
jol mikodik a jaték. A megmaradt paklibdl harom, nagyjabdl
egyenld kupacot alkotunk, pontozé oldalukkal felfelé. Minden
paklibdl a két felsé lapot a talon ald atforditva letessziik a zoldség
oldalaval felfelé, ez a hat kartya lesz a piacunk. A kériinkben egy
akciét hajtunk végre, korsorrendben felvaltva, mely akcidval
Uj kartyahoz jutunk: vagy elvesziink két barmilyen kartyat a
zOldségpiacrél és magunk elé helyezzik, vagy elvesziink egy
darab pontozoékartyat. Minden jatékos kore utdn az aktualis
pontozd talonbdl feltoltjik a hozza tartozd oszlopot a piacon, és
johet is a kovetkez6 jatékos.

Nem utolsé szempont ennél az opcidnal az is, ha csak azért
vesziink el egy pontozdkartyat, hogy ellenfellink ne tudja azt
megkaparintani, vagy csak azért abbdl az oszlopbdl vessziik el
a zoldséget, hogy az a pontozdkartya keriljon at zoldségként a
masik jatékos kore el6tt a piacra. Igen, itt jon be a jatékba az
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a bizonyos bosszankodds. Korénként egyszer
pluszban azt is megteheted, hogy az egyik
pontozokartyddat atforditod a zoldségoldalara
(akdr a most huzottat is), lemondva igy a rajta szereplé
pontozasi opciordl. Zoldségkartyat nem fordithatsz vissza a
pontozd oldaldra. Minden pontozdkartya sarkaiban latszik
a masik oldalon szerepl6 zoldség, igy nincs sziikség a kartyak
forditgatasara, ha tudni szeretnénk, mit takar a masik oldal.

Ha valamelyik talon kitirlilne, akkor a legnagyobb paklit elfelezve
annak az alsé részét tessziik az oszlop folé, figyelve arra, hogy
a mar latott pontozdkartydk felil maradjanak. A jatékot addig
jatsszuk, mig el nem fogyott az Osszes pontozdkartya és az
Osszes z0ldség a piacrél. A pontozdkartydink segitségével
megszdmoljuk a pontjainkat, majd meglepve tapasztaljuk, hogy
ebbdl bizony egy parti sosem elég.

VELEMENY

A POINT SALAD véleményem szerint tokéletes filler jaték, amelyre
valéban igaz, hogy egy parti utdn nem tudod abbahagyni,
Ujabb és Ujabb adag salatat szednél ki a tdnyérodra. Gyors,
porgés, vicces, meglehetdsen kiszurds, ellenben igen komolyan
gondolkodds is tud lenni. Nem, nem valtja meg a vilagot,
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de kategdridgjaban azt gondolom, kiemelkedd,
Ujrajatszhatésagban pedig verhetetlen. Sosem
unalmas, nem tudhatod el6re, épp milyen
z0ldségek és milyen pontozdkartya kinalat
meril fel egy jaték soran.

gy parti 15-20 perc alatt megvan, azonban egy 6rat eltdltve a
jatékkal sem untam meg, pedig bevallom, a nehezebb
jatékokhoz vonzédom. Végig figyelnem kellett
egyrészt a sajat kdartydimra, masrészt a
tobbiekére, hogy épp melyik zoldségre
vagy pontozokartydra fenik a fogukat.
Meglehetésen nehéz az egyensulyt
megtaldlni a sajat tanyérod rendezgetése és
a masikéban vald turkalas kozétt, mert ha
csak a masik bosszantdsara veszel el lapot,
lehet, hogy a te salatdd nem alakul megfelelGen.
Legjobb példa erre, hogy a nyolcévesnek csak a sajat
kertjében sziiretelve pont annyi pontot sikerilt 6sszegydjtenie,
mint nekem az Gigyeskedésemmel!

Igazi csaladi kartyajaték tehat, s6t, az interakcié miatt nekem
a partijaték kategériaba is belefér, mely sokszor fog még az
asztalunkra kerulni vacsora el6tt vagy akdr vacsora utan.
Szigordan csak nem sért6dds vacsorapartnerekkel ajanlott a
fogyasztasa!

nemes

Tervezd:
Molly Johnson, Robert Melvin,
Shawn Stankewich

Megjelenés:
2019/2020

Kiadé:
Alderac Entertainment Group, Reflexshop

Kategoria:
kdrtyavezérelt, tabloépitds
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HARAMIAK KAPITANYA

VAN ABBAN VALAMI SZOMORU, HOGY A GOOGLE A
“HARAMIAK KAPITANYA” KERESOSZAVAKRA EZT A TAR-
SAST DOBJA KI AZ ELSO 5-10 HELYEN (LEGALABBIS NEKEM),
ES NEM GOETHE SOGORANAK, CHRISTIAN VULPIUSNAK
Az 1797-BEN iRT AzZONOS cimU RABLOREGENYET... DE
VALTOZNAK AZ IDOK, TEGYUK TUL MAGUNKAT EZEN, OK,
BOOMER, ES iGY TOVABB. LASSUK A JATEKOT, HA MAR iGY
ALAKULT!

KIS LEPES AZ EMBERNEK, NAGY LEPES
A LEGENYSEGNEK

A jatékot legaldbb hdarman, legfeljebb o6ten jatszhatjak,
kellemes, egymds ellen kihegyezett hangulatban. Adva
van ugyanis egy nagy hajélapka, egy nagy és éhes Kraken-
lapka, a kettd kozott 3 palldlapka, és minden jatékosnak 3-3
kaldzfigurdja. Minden jatékos a hajdra teszi a figurdkat, kézbe
kap 10 kdrtyat a sajat szinében, és ennyi volt az el6készilet.
Még azt hadd jegyezzem meg, hogy bar a jatékban vannak
kék kartydk, ilyen szinl figurakat nem taldlunk®, viszont van
kétféle barna (vildgos és voroses) figura, ugyhogy az egyikhez
kénytelenek lesziink hozzadrendelni a kék lapokat, ha o6ten
jatszunk.

A cél: utolsénak életben maradni. Mert hogy szegény figurdink,
meg a tobbieké is, szép lassan a tengerbe fognak veszni, vagy
a Kraken martalékéva valnak, ez biztos. Es ebben nekiink nagy
résziink lesz.

A megkapott kdrtyak koziil mindenki kivalaszt harmat, képpel
lefelé maga elé teszi egymas mellé, majd a kezd&jatékos

felforditja az elsé lapjat és kotelez6en végrehajtja az azon
taldlhaté akciét (ha az lehetséges). Utdna odrajards szerinti
sorrendben igy tesz minden jatékos, majd ez folytatddik a
masodik, végil a harmadik kartyakkal.

A konfliktus forrdsa egyértelm(i és adott: mire Ujra sorra
keriillink a masodik vagy harmadik kdrtyalapunkkal, mar lehet,
vagyis pontosabban biztos, hogy rég nem ugy allnak a dolgok,
ahogy mi gondoltuk. Tervezni tehat lehet, de nem tudhatjuk,
hogy végiil mi fog kistlni bel6le.

RELEASE THE KRAKEN!

Milyen akciék vannak, amiket a lapok adnak? Nem akarom
mindet felsorolni, de azért sejthetd: sajat figura mozgatasa
oda-vissza, ellenfél figurdjanak I6kése, sajdtunk mozgatdsa
utdn ellenfél tovabblokése, palldé megroviditése (aki azon volt,
a tengerbe vész), pallé meghosszabbitasa, visszamenekilés a
hajéra, stb.

Vannak kiemelt lapok a pakliban, amelyeket ha felhasznaltunk,
a kovetkez6 korre nem kapjuk vissza, hanem majd csak a
rakovetkez6ben, hogy ne tegylink szert tulzott el6nyre. Egy
lap, a Roham pedig nem hasznalhaté fel elsé kdrtyaként a
fordulékban.

A kartyak hatdsara a figurdink mozognak, akarva-akaratlanul,

lepotyognak a vizbe és meghalnak, beleesnek a Kraken szajaba
és meghalnak, széval felhGtlen szérakozas az egész parti.

www.jemmagazin.hu




Akinek az 6sszes kaldza meghalt, az kiesett a jatékbol. A jatéknak
akkor van vége, ha mar csak 2 kaldz van életben, vagy mar csak
egy jatékos kaldzai éInek. llyenkor az a két jatékos a gyGztes,
akinek legaldbb 1-1 figuraja megmaradt a palyan, vagy az az egy,
akinek életben maradtak a kaldzai.

Erdekes szabaly, hogy az elsének kiesé jatékos egy
szellemkaldzzal folytatja a jatékot, ennek szerepe viszont eléggé
korlatozott, ugyanis csak arra van joga, hogy a hajén maradva
be-belkddsse a tobbiek figurait az elsé palldlapkara.

KETDIMENZIOS JATEK

Hol taldlkoztunk mar ilyen mechanikdval? Szimultan
akcidvélasztéds mechanizmus sok jatékban van, igy pl. az EKETORP
vagy az Epo is igy mikodik, de erre a jatékra a legjobban talan a
CoLT EXPRESS hasonlit. Vagyis inkdbb ez akar arra hasonlitani, de
hat nem sikerul neki szegénynek.

A HARAMIAK KAPITANYA ugyanis eléggé kétdimenzids jaték lett,
mind szé szerinti, mind atvitt értelemben. Szé szerint, hiszen
a figurdk vagy el6re, vagy visszafelé mozognak, ellentétben a
CoLt ExPresszel ahol a vonatnak van felsg és also szintje, és bar
ez aprosagnak tlnik, igenis nagyon nagy kilonbség a két jaték
kozott, hogy a vdlasztott akcidink melyik szinten torténnek.
Aztan atvitt értelemben is kétdimenzids a jaték, mivel az itt
elérhetd akcidk nem lettek tul valtozatosak, hamar megunhaté
a “lépek, 16kok, visszalépek” kombdk tervezése. Azért a CoLT
ExpPRESSzben ez is jobban ki volt dolgozva, ott az Utés, I6vés,
maszas, kincs felvevése tébb izgalmat adott.

kraken (régebbi magyarositassal: krak), mas néven
eviathan, tengeri mondak szlileménye. A |ény egy hatal- |/
as fejlabu tébb szemmel.

, Olaus Magnus tudds uppsalai érsek mar a XVI. szazad
derekan emlit olyan polipokat, melyeknek négy hold ter-
+ jedelm(i a hata. Pontoppidan Erik bergeni plispdk leirdsa
szerint hatanak atmérdje jo féldra jards és gyakran 30 lab-
nyira tornyosul a vizszint folé. Karjai vastagabbak a legna-
gyobb hajé legvastagabb arbocandl, és olyan erések, hogy
| akdrmelyik 100 agyus hajo ériast le tudnak hizniavizala, ¢
és oly flirgék, mint barmely mas polip karjai. :

*A  cikk megjelenését kovet6en kaptuk az ._
informacidt, hogy a kék figurak hidnya - pontosabban ¥
narancssargava valtozdsa - gyartasi hiba. Ha barkinek [

ilyen problémaja lenne, keresse batran a kiadot!

REFLEXSHOP
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A kialakitds els6re igényesnek tlinik, a doboz kifejezetten szép
(fémdoboz!), plusz ha jol pakoljuk el az alkatrészeket, a fedélen
lathaté hajéablakbdl maga a Kraken kukucskal kifelé. A grafika
viszont szerintem fortelem, annyira visszataszitéak a kaldz
portrék, a sok fogatlan, kancsal, massziv alkoholista gonosztevé,
hogy én inkdbb végig csak az ikonokat néztem. Egyébként
a jaték nem lenne rossz, de nem elég valtozatos, szerintem
hamar megunhaté. Par partit bele lehet tenni, egy-kétszer nagy
hahotdzasok kdzepette ki lehet babralni a tobbiekkel, de nem
tartom egy nagy Ujrajatszhatdsagu darabnak a magam részérdl.

drkiss

Tervez6:
Shane Steely, Jared Tinney

Megjelenés:
2017, 2019

Kiadé:
Mayday Games, Reflexshop

Kategoria:
szimultdn akciévdlasztds, kézbbl gazddlkodds
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem71-2019-februar
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem27-2015-junius
https://www.maydaygames.com/products/walk-the-plank-deluxe-tin-edition
https://boardgamegeek.com/boardgame/219621/walk-plank-deluxe-edition
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A JEM magazin hiiséges olvasoi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig 3
Ujabb és ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos e
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat negyvenkilencedik darabjat '

olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok hénapon \i

keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba & .

vagtuk a fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat, ey

melyek témaja hangsuilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik, "

w és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne Y

by o csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd. X




>
_|\

’

- 1NYO0X DVYTIA V IO0MT

VNIHD

JATEKOK A VILAG KOROUL

CHINA

A 'JATEKOK A VILAG KORUL' ciMU SOROZATUNKBAN NEHANY
HONAPJA KINABAN UTAZTUNK EPPEN, DE A KIALAKULT HELY-
ZETRE TEKINTETTEL EGY IDORE MEGSZAKADT A KAPCSOLAT A
JEM MAGAZIN NAGYVILAGOT BARANGOLO RIPORTEREVEL.
OROMMEL JELENTIUK, HOGY MULT HONAPBAN ISMET HELY-
REALLT A KAPCSOLAT, iGY FOLYTATNI TUDTUK AZ UTUNKAT.
MOST MEG EGYSZER UTOLJARA KiNA VAN SORON, SzO SZE-
RINT, MIVEL EZ A JATEK NEVE IS, MELYROL MOST {RUNK. DE
EZZEL A CIKKEL EL IS BUCSUZUNK KiNATOL, ES A JOVO HO-
NAPBAN ESZAKNAK VESSZUK AZ IRANYT.

KiNA?

AzelGz6sorokbdlmarsejthetévolthogyakonnyenatszabhatdsag
azt jelenti, hogy itt nem egy vérbeli torténetvezérelt amerirGl
beszéliink, ez bizony egy absztrakt eurd. Tehat barmirdl
szélhatna, kis fafigurdkat fogunk felhelyezgetni a tablara. De
ha nagyon j6 a képzelGerénk, bele tudjuk élni magunkat abba,
hogy pagodakat épitlink Kindban, mikdzben a nagykdveteink
szorgosan dolgoznak a szomszédos tartomanyok kozotti
szovetségek megkotésén.

#9512+ ®3-5 045

A CHINA NEVU JATEK SZERZOJE AZ A MIICHAEL SCHACHT, AKI
TOBBEK KOZOTT A ZOOLORETTO/COLORETTO JATEKCSALAD-
ROL ISMERT. A CHINA EGY KORABBI JATEKANAK, A WEB OF
POWERNEK AZ ATDOLGOZASA MODERNEBB FORMABA, VI-
SZONT MIVEL A CHINA
SEM UJ JATEK, A SZER-
Z6 A SIKERES MECHA-
NIKAT AZOTA TOBB,
FRISSEBB JATEKABA IS
ATTETTE, MINT PL. A
HAN VAGY AZ IWARI.

A torténet i.e. 200-ban
jatszédik, mely korszak
Kindban a lazadasok,
a politikai instabilitas
idészaka volt. Ahogy
gyengllt a  csaszari
hatalom, ugy erésodtek
meg a helyi kiskiralyok.
A hataloméhes helyi
vezet6k folyamatosan
vetélkedtek egymassal,
mindannyian a csaszari tronra toértek. Ennyit a sztorirdl, de kit
is érdekel ez, hisz ez egy eurd, széval még az sem dertil ki, hogy
melyik szinG figurak melyik kiskiraly népét képviselik, inkabb a
z6ldek kiizdenek majd a pirosakkal.

A doboz elég lapos és széles, nem konnyen fér el a szabvany
méretl dobozaink kozott, viszont ez akdr elény is lehet, mert
pont befér a Kallaxba a tobbi jaték tetejére vizszintesen.
Kapunk benne egy nagy és szines Kina-térképet, fafigurakat 5
szinben, egy pakli teriletkartyat 5 szinben, egy kezd&jatékos-
figurat, valamint kis fekete korongokat a kiértékelt tartomanyok
jelolésére. Ennyi, na meg egy szabalykonyv. Az inzert pont arra
jo, hogy a zacskdzott figuraink ne csuszkaljanak a dobozban.

KiN A ...

jatékszabaly megértése? Nem mondhatni, ez egy aranylag
egyszerl, absztrakt tertletfoglalds jaték, a 4 oldalas szabalykonyv
jelent6s része példakbdl all. Abszolut csalddi kategoria, a
pagodak lehelyezése nem sokkal nehezebb, mint a TICKET TO
RIDE-ban, hasonlé mddon is miikodik. Minden korben 3 kartya
van a keziinkben, ezek kijatszdsaval lehet figurakat a tablara
felhelyezni. Ures tartomdnyra mindig csak egy pagodat, mar
megkezdett tartomanyra maximum kett6t. Persze a tartomany
szinének megfeleld kartyak kijatszasaval, vagy két azonos szind

www.jemmagazin.hu
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kartya eldobasaval barmelyik tartomanyba. Tehat alapvet6en a
jatékban koronként maximum 3 kartya kijatszasaval maximum
2 figurdt rakhatunk le maximum 1 tartomanyba. Minden
kor végén minden jatékos kiegésziti a kezét megint 3 lapra.
A tartomanyok pontozdsa is egyszer( egy kis csavarral. Egy
tartomanyt akkor értékeliink ki, ha megteltek a hazikdknak szant

helyek. Ekkor a gy6ztes, vagyis aki a legtobb hazat rakta le, annyi
pontot kap, amennyi haz a tartomanyon Osszesen taldlhatd.
A masodik helyezett annyi pontot kap, amennyi figurdja a
gyGztes jatékosnak van, a harmadik jatékos a masodik helyezett
hazainak megfelel6t, és igy tovabb. Pontozas utan felkeril egy
fekete jelol6 a tartomanyra, és kész is. OK, hazakat épitiink, de
mik azok a kis kalapos figurak...?

KINN A ...

mezén, a karikdban? Ok a kdvetek, és 6k adjak a jaték sava-bor-
sat az eddig egyszer(i mechanikdahoz képest. Lerakni ugyanugy
kartyakkal lehet Gket is, viszont kovetbél mindig csak annyi le-
het egy adott tartomanyban, amennyi hazikéja van az éppen
vezetd helyzetben Iévd jatékosnak. Magyarul ha a zold jatékos
vezet 3 pagodaval, akkor 6sszesen 3 barmilyen szinii kovet lehet
ezen a tartomanyon. Tehat kovetet akar akkor is lehet lerakni,
ha nincs is pagodank a tartomanyban, csak masok versenyez-
nek ott a tobbségért. A kdvetek pontozasa nagyon rafinalt, és
hosszu tava tervezést igényel, mivel ezeket csak a jaték végén

www.jemmagazin.hu

pontozzuk le. Csak akkor kapunk pontot értuk, ha az éppen vizs-
galt 2 tartomany koézil mindkettében tobbséglink van kovetek-
bdél, vagy legaldbbis dontetlent értlink el elsé helyen. Itt is az
Osszes kovet figura szamdanak megfelel6 pontot kap a szerencsés
nyertes, igy megéri olyan tartomanyokat nyerni, ahova masok is
raktak kovetet. Na de ki nyeri a jatékot?

vajon ki? Aki a legtébb pontot szerezte, kevéssé meglepden. A
jaték végén 3 dolgot pontozunk még. A mar befejezett tarto-
manyokban szerzett pontokhoz hozzaadjuk a végs6 értékelés-
kor a mar emlitett tartomdnyi szovetségek pontjait, amit a fent
emlitett kdveteink alapjan hatarozunk meg. Majd kiértékeljik
azokat a tartomanyokat is, amik nem lettek befejezve, tehat van
még lres helylk a hazikéknak; ezt ugyanolyan mdédon tesszik,
mint az amugy befejezett tartomanyokat. Végiil megnézzik,
hogy van-e legaldbb 4 hazikonkbdl 6sszefliggé utvonalunk, itt is
minden hazikd egy pontot ér. Tehat az sem mindegy, hogy jaték
kdzben hova helyeztiik el 6ket. Ennyi.

Van még egy haladé jatékmad is, ha novelni akarjuk a komple-
xitast, de ez csak annyibdl all, hogy egyes hazainkat eréditmény-
nyé alakithatjuk at, ezek az értékelésnél és az utak szamitasanal
dupla pontot érnek. De akkor j6 ez a jaték?
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KINA...

...gyitva az erGsségeit és a gyengeségeit, azt
mondhatnam, hogy élvezetes, de nem monda-
nam kiemelkedd jatéknak. Teriletfoglalosbdl nagy
kedvencemet, az EL_GRANDEt nem kozeliti meg.
Figurafiigg6 amerisok vagy uUjdonsdgot keresé
gamerek szeretni fogjak? Nem valdszind. Viszont
akit nem zavar az absztrakt jelleg, és szeret alap-
vetden egyszer(i szabalyokkal operdld, de mélységében
gondolkodast igényl6 jatékokkal jatszani, annak tudjuk
ajanlani. A jaték aranylag jol kezeli a jatékosszam kiilonb-
ségeket, a tabla egyik oldaldn kevesebb az Utvonal a 3-f6s
jatékra optimalizalva, és kevesebb kartyaval is jatszunk. A
jatékidé nem hosszu, tényleg be lehet fejezni haromnegyed
Ora alatt, akar gateway jatéknak is haszndlhatjuk. Figyelni kell
a tobbiekre folyamatosan, tervezgetni, és kdzben agyalni, hogy
melyik figura lerakasaval tudjuk majd a legtébb pontot szerezni.

Ha ez tetszik, akkor jé jatékot vele!

Domi

Tervezd:
Michael Schacht

Megjelenés:
2005

Kiadé:
Abacus Spiele

Kategoria:
teriiletfoglalds, kézbél gazddlkodds

$12+ ®3-5 45
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VADNYUGATI! LEGENDAK

A 20. szAzAD ‘60-AS EVEI VOLT TALAN A WESTERN, MINT
SZORAKOZTATOIPARI MUFAJ ARANYKORA. EKKOR JELENTEK
MEG SORRA AZOK A KLASSZIKUS HOLLYWOODI ALKOTASOK,
MINT AZ EGY MAREKNYI DOLLARERT (1964), A JO, A Rossz
ES A CSUF (1966) VAGY A VOLT EGYSZER EGY VADNYUGAT
(1968), AMELYEK MEG TOBB, MINT 50 EV MULTAVAL IS
ELO-ELOKERULNEK A TEVECSATORNAK KARACSONYI VALOGA-
TASABAN. A ‘60-As EVEK UTAN AZONBAN HOSSzZU SZUNET
KOVETKEZETT, HOGY A 2010-ES EVEKBEN UJ ERORE KAPJON
A MUFAJ AZ OLYAN FILMEKKEL, MINT A FELSZEMU (2010),
A RANGO (2011), A DIANGO ELSZABADUL (2012), Az ALIAS
NYOLCAS (2015) VAGY A HET MESTERLOVESZ UJ VALTOZATA
(2016).

A JATEKMENET

A VADNYUGATI LEGENDAKBAN egy vadnyugati hG@st vagy
gonosztevét alakitunk. A jaték kezdetén mindenki huz vagy
valaszt magdnak egy egyedi képességekkel biréd karaktert,
felveszi a kezd6 felszerelését, megnézi az életcéljait, lehelyezi
a minijét az adott szerepl6 kezdShelyére, és mar kezdédhet
is a jaték.. ami akkor ér véget, ha jatékosszamtdl fliggéen
valamelyik jatékos elér bizonyos mennyiségii gy6zelmi pontot.
De ne vagjunk ennyire a kbzepébe!

e -

o

A tdrsasban egy vadnyugati régio térképén fogunk mozogni a
figurankkal, mikdzben aranyat moshatunk, pdkerezhetilink,

parbajozhatunk, bankot rabolhatunk, = marhacsordakat
terelhetiink, illetve vasdrolgathatunk. Ehhez legf6képpen
a tobbféle feladatra is hasznosithatd kartydk lesznek
segitséglinkre, amik a francia kdrtya paklijahoz hasonléan

a
e Ml Bl L '_L"-A.A._‘Mm - -y . .

HASONLO RENESZANSZ FIGYELHETO MEG A JATEKIPARBAN IS.
MiG 2000 ELOTT VAGY A 2000-ES EVEKBEN CSAK EGY-EGY
WESTERN TEMATIKAJU SIKERJATEK JELENT MEG
- PELDAUL A BANG (2002) VAGY A CARSON
CiTy (2009) - ADDIG A 2010-ES EVEKNEK
OLYAN CIMEKET KOSZONHETTUNK,
MINT A LEwis & CLARK (2013),
A CoLt ExPREss (2014),

A FLick ’em Up! (2015), A
GREAT WESTERN TRAIL (2016),
VAGY JELEN CIKK TARGYA,

A 2-6 FOVEL JATSZHATO |
VADNYUGATI LEGENDAK. o s

négy szinben (kér, kard, pikk és treff) és 13 szinten (2-10, bubi,
dama, kiraly, 4sz) érhet6k el. A kartydknak a tipusukon (azaz
pl. treff 8-as) kivil valamilyen képessége is van. Ezek lehetnek
kiilon akcidk, vagy olyan képességek, amelyek mas akcidkat
erdsitenek fel. A kartyak szintje (azaz, hogy 2-esrél vagy aszrol
van sz0) fontos szerepet kap a csatakban is: az a jatékos nyeri az
adott harcot, aki magasabb érték( kartyat jatszik ki.

A jaték 3 fazisbadl all: bevétel, akcidk és kor vége. A bevétel fazis
sordan mindenki pénzt és lapokat kap. Az akcio fazisban 6sszesen
4 akcidt hajthat végre, azaz mozoghat, végrehajthatja annak a
helyszinnek az akciéjat, ahol épp tartdzkodik, megtamadhat
egy masik jatékost, ha ugyanott vannak, valamint eldobhatja az
egyik kartyajat, hogy végrehajtsa az azon szerepld akciot. A kor
végén megnézziik, hogy teljesilt-e valamelyik torténetkartya
feltétele, és ha igen, felolvassuk azt, illetve ellendrizziik, hogy
Osszejott-e valakinek annyi gy6zelmi pontja, ami kivaltja a jaték
végét.

Nézziik meg részletesebben is a fentieket! A jatékosok
alapvetéen 3 irany kozul valaszthatnak:

» egyrészt megprobalhatnak éléskodni masokon azdltal,
hogy kiraboljak 6ket vagy a bankot,

» masrészt lehetnek jofidk, akik ezekre a banditakra
vadasznak,

» harmadrészt pedig lehetnek félig-meddig semleges sze-
replék, akik anélkil probalnak boldogulni, hogy valame-
lyik oldal mellett letennék a voksukat (azért
csak félig-meddig, mert attél még, hogy
nem allnak egyik oldalra sem, aldozatta
természetesen valhatnak).

Ak
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A “semleges” karakterek egyik kedvenc szdrakozdsa az
aranymosas a folyobdl. llyenkor 1 akciéért cserébe két
hatoldalt kockdval dobhatnak, és a dobas eredményétdl
fligg6en aranyrogot, pénzt vagy szerencsétlen esetben semmit
sem kapnak. Az aranyrog nemcsak azért fontos, mert a bankban
pénzzé tehetjiik, hanem azért is, mert minden eladott darab
utan 1 gy6zelmi pontot kap a jatékos.

gy6zelmi pontot, attdl fliggben, hogy mennyire hirhedtek. Talan
mondanom sem kell, hogy minél tobb kordzéspontjuk van, annal
hirhedtebbek. Ezzel szemben a jofiitk nem koronként, hanem
csak egyszer, a jaték végén kapjak meg az 1, 2 vagy 3 gy6zelmi
pontot, viszont ha elérik a 3/6/9 marsall pontot, azonnal 2/4/6
gy6zelmi pontot kapnak.

—£ 69Gata 250 %

i

LT, GUARD,

N A FIGHT AGATHST A BAN

AT THE START OF A FIGHT VITE
ANOTHER PLAYER, THAT PLAYER
WUST DISCARD 1 POKER CARD OR
GAIN 1 WOUND.

YOUR HAND SIZE 18 INCREASET
BY 1. AFIER YOU CONTRIBUTE
70 A STORY CARD, DRAY 1
POKER CARD.

AT THE START OF YOUR TURK,
GATN $10. AFTER ¥0U
CONTRIBUTE TO A STORY CARD,
GAIn $10.

OR THE, SHERIFF, DECREASE THE VALUE
OF THE FIGHT CARD PLAYED AGAINST
O BY 2. AFTER ¥0U WIN A FIGHT

AGATNST A BANDIT, YOU HAY CHOUSE

AFTER Y0U GATN ANY AMOUNT OF

MaRSiAL On WANTED POINTS ON

OUR TURN, DAY 1 POKER CARD
AND MOVE UP T0 2 SPACES.

10 GATN 1 WANTED POINT INSTEAD-

A pontszerzés masik békés mddja a pdkerezés. llyenkor a bank,
illetve esetlegesen mas jatékosok ellen jatszhatunk a szalonban.
Ajaték alapveten egy Texas Hold’Em, azaz van 3 kzos lap, amivel
mindenki gazddlkodhat, ezen kivil a jatékosok huznak 1-1 lapot,
ami mellé még a kezlikbdl kivalaszthatnak egy masikat - ebbdl
kell kialakitaniuk a poker szabalyai szerint a lehet6 leger&sebb
kombinacidt. Aki megnyeri a partit, a pénz mellett 1 gy&zelmi
ponttal is gazdagabb lesz.

Na de mire j6 a pénz? Természetesen elsésorban vasarlasra!l A
vegyesboltban fegyvereket (amik a harcokban segitenek minket),
hatasokat (amikkel gyorsabban mozoghatunk) és felszerelési
targyakat (amik kalonféle képességeket adnak) vehetiink.
Ezeken belll a fegyvereknek és a hatasoknak két szintje van: ha
még egyszer kifizetjik az drukat, tovabbfejleszthetjik 6ket, ami
nemcsak azért j6, mert er6sebbek lesznek, hanem azért is, mert
onnantdl kezdve 1 vagy 2 gy&zelmi pontot érnek.

Na de mi van akkor, ha mar megvan mindeniink, és még mindig
omlik hozzédnk a pénz a sok aranybdl vagy kartyanyereménybdl?
Természetesen elmulathatjuk! Meglehet6sen furcsa médon itt
a részegeskedés is gy6zelmi pontot ér, bizonyos mennyiségl
szérakozasra koltott pénzosszeg utan 1 gyézelmi pontot kapunk,
egyszerre pedig maximum 4-et szerezhetiink ily médon.

Afentiek melletttermészetesen cowboyok, azaz marhahajcsarok
is lehetlink, ha elmegyiink a farmra, és elvallaljuk egy csorda
leszallitasat. Itt valik el a jaték jo- és rosszfiikra. Ugyanis
donthetiink ugy, hogy a marhdkat a rendeltetési helyikre
visszlk, ekkor jutalmul 1 marsall, azaz jéfiu-pontot kapunk, de
donthetlink Ugy is, hogy inkabb a konkurens farmra tereljik a
bocikat, ekkor 1 korozés, azaz rosszfil pont Gti a markunkat.
De mire jok ezek a marsall, illetve kordzés pontok? A
rosszfiik minden kor végén kapnak 1, 2 vagy 3

Korozéspontokat a marhak elhajtasa mellett szerezhetlink
mas jatékosok, illetve a bank kirablasaval, mig tovabbi
marsallpontokat jatékosok, vagy maga a jaték altal
megszemélyesitett rablok elfogasaval kaphatunk.

A rosszfiukra a jofiuk mellett még egy veszély leselkedik: a seriff,
aki jellemz&en - de nem kizardlag - akkor mozog a térképen, ha
a kor végén valamelyik torténetkartya feltétele teljesil. Ekkor,
ha a seriff ugyanarra a mezére Iép, ahol egy korozott jatékos is
tartozkodik, azonnal megtamadja azt. Ha a seriff nyer, a rosszfiu
a bortonbe keril, ahonnan ugyan kdnnyedén kiszabadulhat, de
nemcsak pénze egy részét veszti el, hanem addig keservesen
megteremtett legendajat, azaz a kdrozéspontjait is.

ERTEKELES

JATEKELMENY: Gyerekként mindig is bankrablo, seriff, aranyaso,
marhahajcsar vagy hétprobas szerencsejatékos szerettél volna
lenni? Ha igen, a Vadnyugati legendak a te jatékod. Ha azonban
ez a vilag sosem ragadott meg téged, akkor jobban teszed, ha
elfelejted ezt a tarsast.

8/10

TEMATIKA: Ha valamiben kiemelkedd a Vadnyugati legendak,
akkor az a tematika. Az akciok mindegyikébdl csak ugy siit
a vadnyugati filmek és regények hangulata: kizdelem a
banditakkal, pokerezés, aranymosds, bankrablds, stb. Aki egy
kicsit is fogékony erre, garantalt, hogy bele fogja tudni magat
élni a vilag hangulataba.

10/10

KOLcsin: A tabla, a kértyak, a minifigurdk és a tokenek is

szépek - egyik sem kiemelkedd, de mindegyik arra szolgal, hogy

rderGsitsen az egyébként is jelent6s vadnyugati hangulatra.
8/10

UIRAJATSZHATOSAG: Mivel a jatékban szamtalan médon, illetve
ezek kombinacidjaval lehet pontot szerezni, ezért rengeteg
potencialis stratégiat kiprébalhatnak a jatékosok. Sokak szerint
azonban egyes stratégidk erGsebbek, mint masok (mdsok
szerint pedig pont forditva), igy kdnnyen kialakulhat

az, hogy mindenki csak néhany akciot ismételget

Ujra és Ujra. A kérdés itt tulajdonképpen

az, hogy milyen jatékot akar jatszani

www.jemmagazin.hu
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az ember: ha eurdsként a pontjait maximalizalja, akkor
viszonylag gyorsan megtaladlhatja a kockazatvallalasi hajlamahoz
legkdzelebb allé stratégiat, ha viszont inkabb szerepjatékként
fogja fel, akkor hangulattdl fiiggéen lehet egyszer bandita,
mdsszor szerencsejatékos, harmadszor meg jofiu.

8/10

JATEKOSOK KOZTI INTERAKCIO: Igen magas! A jatékosok nemcsak
pokerezhetnek egymadssal, hanem ki is rabolhatjak a masikat, a
rablokat pedig letartéztathatjak a jofiuk.

9/10

STRATEGIAI/TAKTIKAI MELYSEG: Viszonylag konnyen atlathato,
hogy a kiulonboz6 akcidkkal hogyan lehet pontot szerezni. A
jaték mélységét inkdbb az adja, hogy felismerjiik-e, mikor melyik
stratégia a leginkabb célravezetd: példaul, ha sokan mosnak
aranyat, j6 Uzlet banditanak allni, ha viszont sok a bandita,
kénnyen gyllnek a marsall pontok...

7/10

BONYOLULTSAG: A szabdlymagyarazat a sok aprdsag miatt
némileg hosszadalmas, maga a jaték azonban egyszer(i, nem
haladja meg az 6sszetettebb csaladi tdrsasok szinvonalat.

6/10

SKALAZODAS: A BoardGameGeeken 4 fével tartjak a legjobbnak,
és 3-5 fével jonak a jatékot. Ezzel maximalisan egyet tudok érteni
én is, hiszen kevés jatékossal tul nagy a térkép, tobbjatékos
passzianssza alakul a Vadnyugati legendak, mig 6 fével a holtidé
és a kdosz is elviselhetetlen szintre ndvekedhet.

6/10

SZUBJEKTIV VELEMENY: Erdekes 6szvér a Vadnyugati legendék.
Ha van ra affinitasunk, hogy beleéljik magunkat az aktualisan
valasztott szerepbe, zsenidlisan szérakozhatunk vele. Azonban,
ha egy pillanatra is elkezdiink azon filozofdlni, hogyan tudjuk
a leggyorsabban a legtobb pontot Osszeszedni, kieshetiink a
flowbdl, és azt vehetjik észre, hogy a mechanikdk mogotti
matek nincs tul jol kiegyensulyozva - innen pedig egyenes Ut
vezet az elkedvetlenedéshez. Jelenleg a gylijteményembdl nem
hianyzik a Vadnyugati legenddk, azonban ha a fiam 8 éves lesz,
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kénnyen lehet, hogy beszerzek egy példanyt, és a barataival
vagy mas csaladtagokkal hatalmas pisztolypdrbajokat fogunk

vivni.
Végsd értékelés eurd jatékként: 6/10
Végs6 értékelés tematikus jatékként: 9/10

KINEK AJANLOM:

» Mindenkinek, aki szereti a vadnyugat hangulatat

» Mindenkinek, aki szereti a sandbox tipusu jatékokat,

ahol nincs megkotve a keze

KINEK NEM AJANLOM:

» Azoknak, akiknek a tematikanal fontosabb a mechani-

kak mogotti matematika
» Azoknak, akik jellemz6en ketten jatszanak

Tervezd:
Herve Lemaitre

Megjelenés:
2018

Kiado:
Kolossal Games, Gémklub

Kategoria:
kézbdl gazddlkodds, kockadobds
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https://boardgamegeek.com/boardgame/232405/western-legends
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FESZTAV: EUROPAI MADARAK

A FESZTAV MEGJELENESET HATALMAS VARAKOZAS ELOZTE
MEG, ES AHOGY SEJTHETO VOLT, VILAGSZERTE SIKER LETT A
JATEK. AZTAN AHOGY AZ A SIKERJATEKOKNAL LENNI SZOKOTT,
HAMAR EL IS KAPKODTAK. (JELENLEG MAGYARORSZAGON
SEM KAPHATO.) A NEPSZERUSEGET MI SEM MUTATIA

EGY DOBOZNYI EUROPAI MADAR

Az Eurdpai madarak kiegészit6 dobozaban az (j szabalyokon
felal taldlunk 81 Gj madarkartyadt, amiknek a képességeirdl
kicsit kés6bb, 15 lila szinl tojast, Uj bdnusz- és automa
kartyakat, Gj céllapkakat, és 38 eledeljelz6t. A STONEMAIER
GAMES igényességét jellemzi, hogy a szokdsos simitdzaras zacsik
mellett még egy Uj, lila szin(i kartyatarold és egy Uj és szebb
pontozétdomb is helyet kapott a dobozban. Az () szabalyokhoz
pedig egy segédlapot kaptunk.

EGY FECSKE NEM CSINAL NYARAT

Az el6késziletek sordn az Uj elemeket értelemszeriien
bekeverjiik az alapdobozban IévGkkel, és a segédlapot mindenki
szamadra jol lathato helyre tessziik. A kiegészit6 a jatékmenetben
egy helyen eszkdzol
véltozdsokat, az pedig
az egyes korok vége az
Uj maddarkartydknak
kdszénhetben.

Uj madarkartyak
kékeszold  arnyalatu
szint kaptak, és a
képességeiket akkor

JOBBAN, MINT HOGY A BGG-N A CSALADI KATEGORIABAN AZ
1. HELYRE UGROTT. EZEK UTAN SEJTHETO VOLT, HOGY KESzUL
HOZZA KIEGESZITO IS, AMI MEG IS ERKEZETT AZ EUROPAI
MADARAKKAL. LASSUK, MIBEN TUD UJIiTANI A KIEGESZITO Az
ALAPJATEKHOZ KEPEST!

aktivaljuk, amikor az adott fordulé minden kére befejez6dott,
de még a forduld végi cél el6tt. irok par példat ezekre az Uj
madarképességekre:

Az erdei sziirkebegy azt tudja, hogy az adott forduld végén ki
kell vélasztani egy ellenfeledet, és megnézni, hogy az 6 lapos
akciomezdjén hany akcidkocka van, tehat hanyszor aktivalta azt
a helyet ebben a forduléban. Ahany akcidkockaja ott van, annyi
tojast lehet letenni erre a madarra.

A hazi verébnél a paklibdl annyi kartydt cslsztathatsz ezen
madar ald, amennyi gabonat eldobtal a készletedbdl, de
legfeljebb 6tot.

A Cetti berki poszata duplan szamit a forduld végi célndl, ha
tudja teljesiteni azt. llyen forduld végi cél lehet példaul, hogy
a vizes él6helyen 1évé madaraidért pontot kapsz - ha van berki
poszatad, akkor duplan kapod meg ezeket a pontokat.

Ezen madarak kijatszasi koltsége, vagy ugymond etetése az
alapjaték szabdlydban irtakkal megegyezik, ez aldl kivételek
a vaddszé madarak. Nekik az egér ételkdltség felett van egy
csillag, ami azt jelzi, hogy minden egér étel helyett befizethetiink
1-1 kartyat a kezlinkbdl az egér eldobasa helyett, és ezeket a
kartyakat rogton ez ald a ragadoz6 madar ala tehetjik, ezéltal is
ndvelve a maddr pontszamat.

www.jemmagazin.hu




OSSZEGZES

Eurdpaiként Ugy gondolom, hogy ez a kiegészité hianypotld
volt, hisz az alapjatékban csak az amerikai 6shonos madarakat
ismerhettik meg, de gamerként Ugy érzem, hogy ez a
kiegészit§ csak minimdlisan ad hozzd a jatékélményhez. Az
Uj madarképességek megjelenésével a jatékosok kozotti
interakciot szerették volna novelni, de mivel csak a forduldk
végén nézziik meg a rank hatd jatékosok készletét, igy még
mindig tobb interakcidt érzek a rézsaszin hatter madarakban.

Az U céllapkdk és bonuszkartydk hozhatnak Uj kihivasokat,
de alapjaiban nem érzem naluk sem, hogy sokat adnanak a
jatékhoz.

A FeszTAv angol nyelv(i Facebook csoportjdban mar lattam
hireszteléseket, hogy mar késziil a kovetkezd kiegészitd a kihalt
madarakkal és Uj szabdlyvaltozattal, ami igencsak érdekesnek
hangzik. Ha megjelenik, én biztosan beszerzem, és arrdl is irok
egy ismertet6t.

OPAI MADARAK

Fesztav: Eurdpai madarak

Vé

Tervez6:
Elizabeth Hargrave

EUR

Megjelenés:
2019

Vé

- FESZTAV

Kiado:
Stonemaier Games/Delta Vision

Kategoria:
tabloépitds, kézbél gazdalkodds
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https://stonemaiergames.com/games/wingspan/wingspan-european-expansion/
https://boardgamegeek.com/boardgame/290448/wingspan-european-expansion
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SUBTEXT

WOLFGANG WARSCH NEVE 2018-BAN ROBBANT BE A TAR-
SASJATEKIPARBA, AMIKOR EGYSZERRE HAROM SIKERJATEKOT
DOBOTT A PIACRA: A GANZ SCHON CLEVERT, A KURUZSLOK
QUEDLINBURGBANT ES A THE MINDOT. EZEK UTAN NEM
VOLT MEGALLAS, 2019-BEN JOTT A DOPPELT SO CLEVER, A

TUDSZ RAJZOLNI?

A nehézségi szint bedllitdsa utan (5 kulonb6z6 nehézséghdl
vélaszthatunk) a soron kovetkez§ jatékos huz egy kartyat,
megjegyzi a rajta talalhatd szavak kozdl azt, ami az aktudlis
nehézségi szinthez tartozik, majd a sajatjaval egyitt kioszt
annyi kartyat a tobbi jatékosnak, hogy mindenki masnak egy
legyen. igy valaki az aktiv jatékos kartyajat kapja meg. Ezek utén
mindenki, beleértve az aktiv jatékost is, lerajzol valamit, amire a
sajat szavarol asszocial, majd kozosen felfedik azokat. A feladat
kitaldlni a rajzok alapjan, hogy melyik jatékos kapta ugyanazt
a kartyat, mint az aktiv jatékos. Aki kitaldlja, annyi pontot kap,
ahany rossz valasz sziletett, ezért érdemes olyasmit rajzolni,
ami nem egyértelmUen utal a széra. Az aktiv jatékos és a tarsa
csak akkor kapnak pontot, ha mindketten eltaldljak, hogy kozos
szavuk volt.

ES PICI PAPIRRA IS?

A jatéknak minimalista dizdjnja van, érzékeltetve, hogy nem
mvészi rajzokat varnak a jatékosoktdl. A jatékosokat jelz8

o

$:10+ ®4-8 (020-40'

TAVERNS OF TIEFENTHAL, A KEK BANAN, ES MOSTANI CIK-
KUNK TARGYA, A SUBTEXT IS. A SUBTEXT EGY KONNYU PAR-
TUATEK 4-8 FO RESZERE, AMELY EGYESITI AZ ACTIVITY RAJZO-
LOS FELADATAIT A DIXIT ASSZOCIACIOS KIHIVASAIVAL.

karton standee-ken hangulatos grafikdk vannak, az ostort
csattogtato csikodstdl a palmafan at a hot-dogig. Két gondom volt
a komponensekkel: az egyik a ceruzak hidnya, ennek megoldasa
manapsag elvarhatd, masrészt az, hogy a kb 6x5 cm-es tombbdl
nagyon hamar elfogynak a lapok. Mindkét probléma kezelhetd,
én azonban o6riltem volna, ha egy nagyobb (vagy tobb) tomb és
6-8 miniceruza is keril a dobozba.

STRATEGIA

Rutinos DixIT jatékosoknak nem kell bemutatnom,
hogy mennyire fontos a megfelel§ rajz a
kiemelked6  pontszam  eléréséhez;
azoknak azonban, akik nem ismerik
vagy még nem jatszottak a 2008-as
klasszikussal, a jaték ad par hasznos
példat.

Fontos, hogy megtaldljuk az egyensulyt.
Nem szabad tul egyértelmd, de tul elvont vagy
tul altaldnos dolgot se rajzolni. Ugyanakkor ne

www.jemmagazin.hu



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem76-2019-julius/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem67-2018-oktober/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem67-2018-oktober/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem69-2018-december/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem07-2013-oktober/
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feledjuk, ketten azonos szot rajzolnak le, igy ha mi vagyunk A SuBTEXTet azoknak ajanlom, akik szeretik a kreativ
az aktiv jatékos, érdemes kicsit batrabban elvonatkoztatni, partijatékokat, és nem riadnak vissza attél, hogy fel kell
de mégis torekedni az egyértelm(iségre, hiszen a partnerlink  skiccelnitik néhany egyszeriibb dbrat egy kis darab papirra.
ugyanarrol rajzol, igy konnyebben rajohet, hogy azonos szét

kaptunk. Tzimisce
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POLICE Subtext
\.Jf V -\V
BAYWATCH Tervezé:
Wolfgang Warsch
K % Megjelenés:
2019

Kiadé:
Edition Spielwiese, Compaya

Kategoria:
asszocidcids, rajzolds
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http://spielwiese-berlin.de/edition/subtext/
https://boardgamegeek.com/boardgame/265684/subtext
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/ EVES A JEM MAGAZIN

7 éve mar, hogy utjara inditottuk a ; __@% egyre nagyobb a démping, nem konny(
Jatékos Emberek Magazinjat. 7 év ﬂi“%;ﬁgg’f_' lépést tartani a rengeteg ujdonsaggal.
hosszl id6 egy ember életében, hiszen m Kézben mindig kideril egy-egy régebbi
egy Uujszulott gyermek eddigre nem _ ' csadapa‘-ota gyongyszemr6l, hogy ez idaig kimaradt a

csak beszélni, jarni tanul meg, hanem ' e _lﬁ_fﬂ_@—'lgg"‘ lapbdl, ezeket a hidnyokat is igyeksziink
mar iskolaba jar, megismeri az ABC-t, \ / y PIXEL potolni. A szerkeszt6ségen belll mindig

U1 COMPAYA MINIKS

az Osszeaddst, kivonast, egyre nagyobb . GsTERS c‘mg:f‘ﬁ megy a harc, hogy ki irhatja a cimlap-
tudast szerez. Ahogy né a tudasa, gy n6 a : S cikket, bizony, ez presztizskérdés!
tuddsszomja is. Aki mar latott lelkes elsés
iskolasokat, tudja, mirél beszélek. Kicsit
mi is ilyenek vagyunk, né a tudasunk, ng
a tudasszomjunk, és minél tobbet tudunk,
annal inkabb latjuk, mennyire hidnyos a
tudasunk, mennyi jatékrdl kellene még
irnunk, mennyit kellene fejleszteni
az Ujsagon. Igyeksziink, de a
vagyainkat nehéz utolérni, azonban
rendiletlendl probélkozunk!

A 7. év mindig fordulépont az
emberi kapcsolatokban. Reméljuk,
a mi kis csalddunkban csak pozitiv

véltozasokat hoz.

Ha a visszaemlékezés mellett az
aktualis helyzetinket is emlitjik,
nem lehet sz6 nélkiil elmenni a
most folyd koronavirus jarvany
mellett, és amellett, hogy ez miként érint
minket. Természetesen az Ujsag eddig
is ,home office”-ban késziilt, igy nem is
az Ujsag létrejotte a kérdés, hanem az,
hogy ez a bezarkdzds hogyan érinti a
magyar tarsasjatékos vilagot. Azt latni
lehet, hogy a nagy tarsasjatékos
rendezvényeket a cégeknek le
kellett mondani, a boltok mar csak
korlatozott ideig maradhatnak nyitva,
a mlvel6dési hazak bezartak. Ezek
problémak, de azt kell mondanom,
hogy a kényszer(i otthon maradas
a tdarsasjatékozas szempontjibdl jé

dolog is lehet, hiszen bizni lehet

abban, hogy otthon maradva az
emberek nagyobb része fedezi fel ezt a
nagyszerl hobbit. Szivemet melengette,
amikor olvastam, hogy DR BRS vagyis
Béres Attila DJ, zenész, buliszervezd is
azt nyilatkozta, hogy ,Most legalabb at
lehet menni egymashoz tarsasozni, mar
amig lehet” Ugyhogy nincs mas
ezekben a vészterhes id6kben, mint

7 év alatt kialakult mar egy olvasadi
torzskozonségink, amit mi sem
bizonyit jobban, mint, hogy
kialakult az alland6é  kritikusi
rétegiink is. :-) A szerkesztGségiink
viszont folyamatosan valtozik,
az alapité tagok kozil harman
vagyunk még ma is aktivak, de rengeteg
ember van, akik segitettek ezen a hosszu
uton; és jo par ember, akikre mar
hosszu évek ota stabilan szamithatunk.
Valamint természetesen mindig
felbukkannak 4j arcok is. Orém Iatni,
hogy amikor Uj embert keresiink
cikkirénak, lektornak, korrektornak
vagy tordelének, milyen sokan
jelentkeznek. Ez egyrészt azt
mutatja, hogy milyen mértékben
terjed mar a tarsasjatékozas itthon,
masrészt hogy egyre ismertebb is

az Ujsagunk.

Ez alatt a 7 év alatt kaptunk

t6letek hideget-meleget egyarant.
Sok batoritd sz, gratulacié mellett voltak,
akik mar 3 hénap utan temettek minket.
Senki se gondolta, hogy idaig kitartunk.
Szerencsére ,,anyagbdl” nincs hidny, sét,

Keep calm and play board games!

www.jemmagazin.hu



JATEKELMELET

MECHANIKAK: DOBSZ ES LEPSZ

NEM IS IGAZAN ERTJUK, HOGYAN MARADHATOTT KI A NEPSZERU TARSASJATEKOS MECHANIKAK KOzUL EDDIG A LEGNEP-
SZERUBB MIND KOzUL, SZERKESZTOSEGUNK KEDVENC TiPUSA: A DOBSZ ES LEPSZ. MOST AZONBAN POTOLJUK EZT A SZAR-
VASHIBAT, FEL IS SOROLUNK NEHANY JO PELDAT AZ ILYEN JATEKOKRA, AMIKKEL SZERKESZTOSEGUNK NAPI SZINTEN SZOKOTT

JATSZANI.

A tulzott gondolkodas, mint tudjuk, elég faraszté lehet, néha az
ember nem is vagyik masra, mint hogy a dontést masra bizza.
Ennek pedig a legjobb mddja a j6 6reg random-eredmény-
generator baratunk, a dobdkocka (vagy akar dobdtest, ha nem
kocka formaju, vagy ha az egri var kapitanyat hasznaljuk e célra).
A dobds maddja is valtozo lehet, lehet hosszan dobni, magasrdl
dobni, poharral dobni, lecsapni az asztalra, porgetve dobni, vagy
ha meguntuk, bedobni egy felest. Ha nem szeretnénk vallalni
a dontésunk kovetkezményét, akkor erre is a kockadobas a
tokéletes megoldas, jol lehet szidni, hogy utal minket a kocka.

A mechanika masik fontos eleme a lépés. Ezt is lehet
sokféleképpen végezni, tolva, egyenként lépegetve, nagyot
ugorva, szamolgatva egyenként, babunkat ugraltatva, kézben
mekegS hangot kiadva, ha elrontottuk, visszalépve. Es itt jon
az izgalmas része a folyamatnak: ha léptink, sok jatékban
végre is hajthatunk valamit! Hopp4d, vajon jo vagy rossz lesz a
végeredmény? Persze erre tudjuk a valaszt, mert ha utal minket
a kocka, akkor természetesen rossz lesz, mint mindig, meg
hat magyarok vonank, ha minden igaz, mi ilyen peches nacié
vagyunk. Lassuk néhany kiemelkedd példajat ennek a méltan
népszerld mechanikanak.

Ebben a jatékban dobni kell ugye a kockaval, és a dobott
szam értékében meg kell tanitani egy kigyot, hogy hogyan kell
felmaszni a létra ennyi fokan. Ami ugye nem egyszer(i, mert
a kigydknak nincs labuk,
viszont  meglepSen ol
masznak ennek ellenére
fara. Tehdt nem jelent
gondot, fel fog maszni az
a kigyd, kivéve ha peches
szamot dobtunk, és pont
egy vazelinnel  bevont
létrara akadunk, ebben az
esetben a kigydnk sajnos
lecsuszik az aljara. Vigyazat!
Mérgeskigyoval nem
ajanlott kiprébalni!

Itt mar nagyobb kihivas elé néziink, mert szalloddkat kell
épiteni, és mivel a szdllodaipar éppen nehéz helyzetben van,
ezért a jaték is nehéz. Az épitGipar, mint tudjuk, tele van “olcsd”
megoldasokkal, kortartozasokkal meg palyazati csuszopénzzel,
tehat nem 4art ezekkel a fogalmakkal a jaték kezdete el6tt
megismerkedni. Ha felépult a szallo, akkor eladhatjuk jo aron,
csak arra figyeljink, hogy csédbe kell menni, még miel6tt a
jaték végén az épitési hatosag megtaldl minket.

AZ ELET JATEKA meglehet8sen kidbranditd, egy a f6 tanulsag
benne: ha altalanosiskola utan egybdél elmész autokereskedének
vagy gazszerel6nek, akkor sokkal jobban fogsz élni, mint ha egy
csomé évet elpocsékoltal volna az oktatasi rendszerben. Akar
tabla nélkdl is
jatszhatd, de a
tabldas  verzidn
van egy szép
tekeré is, ezért
mindenképpen
ajanljuk, mi a
szerkesztGségben
ezzel jatszunk
legtdbbszor.




KI NEVET A VEGEN?

A KI NEVET A VEGEN?
rendkivil hasznos fejlesztd
jaték, arra tanit meg, hogy
tirelmes legyél. Ha nem
tudsz induldsnak egy 6-ost
dobni, akkor felesleges volt
minden prébalkozasod. Es ha
mar haladtal valamennyit,
de egy vicces kedvi tdrsad
visszakiild a start mezére,
akkor tovabb gyakorolhatod
a stresszt(irést. Ami azért
valljuk be, fontos az életben.

SAKK

A sakk igazsag szerint csak félig dobj és |épj, mert csak a
|épés része van benne, de mivel nagyon népszer( jaték, ezért
belevettik cikkiinkbe is, ahogy minden magdat valamennyire
komolyan vevé ajanléban is megtaldlhatjuk. Dobas csak akkor
van benne, ha nagyon elrontottuk, és mérgiinkben falhoz
vagtuk az egyik figurat. De mivel ezek akdr 6ssze is torhetnek,
ezért a mérges sakkozodinknak ajanljuk az ugynevezett “table
flip” technika elsajatitdsat, akar a jaték vége el6tt is, igy késSbb
mondhatjuk azt is, hogy biztos nyertlink volna a végén.

MonopPoLy

Természetesen nem maradhat ki ebbdl a vdlogatasbdl nagy
kedvencilink, a MonoroLy. Ne is foglalkozzuk azzal, hogy a
jaték eredetileg pont a kizsdkmanyolé kapitalista rendszer
kritikajaként jott létre, ami
ezt felhasznalva a mai napig
nagy eladdsszammal teszi
pont ezt, és fricskdzza a
szerz§ sirban forgd nézijat.
Nagy el6nye, hogy kis
energiaraforditassal  lehet
barmilyen témdban kiadni,
a FrADIS MonoroLytdl a
TRONOK  HARCAsig. Masik
kiemelkedd tényezGaszabaly,
ugyanis ha mar (altaldban
hibasan) megtanultuk
gyerekkorunkban a
szabdlyokat, akkor mindegyik
verziéval tudunk jatszani, és
hat valljuk be, felnétt korban
mdr nem megy ugy a tanulas,
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mint régen. Egész hétvégés jaték, ugyanabban a kategdridaban
taldljuk, mint méltan hires vetélytarsat, a TWILIGHT IMPERIUM
4-ik kiadasat. Mi a wargame kategoéridaba is soroljuk, mert
mindig veszekedés van belble.

GAZDALKODJ OKOSAN!

Es ha mar a kapitalistdknak jutott ilyen remek szérakozas, akkor
muszaj megemlitentink a magyar verziéjat is, a GAZDALKODJ
OKOSAN!-t. |dGsebb olvasdink (ha még vellink vannak)

emlékeznek ra, szamtalan kellemes csalddi vita targya volt a
régi szép idékben, és mivel valodi 6sszkomfortos lakdasunk nem
volt, a jatékban almodozhattunk réla. Sok hasznos dologra
megtanitott, mint a biztositaskotés fontossagara, és hogy zérjuk
el a csapot. Tévénézés kdzben még ma is garantalt a nosztalgia
élmény!

JOGI PASSZUS (VAGY AKTUS)

Haeddignemlettvolnaegyértelmd, akkorittkellmegjegyezniink,
hogy tessék megnézni a naptdrat. Aha, aprilis elseje. Bizony, ez
egy olyan cikk volt. Az itt leirtak tehat a stdbunk nem minden
tagjanak tikrozik a véleményét, csak a legfontosabb részének.

Meg kell emlitenlink, hogy azért nem csak ezek a jatékok
vannak ebben a kategdridban, van sok olyan dobsz és Iépsz
jaték, amit tényleg tudunk
ajanlani  olvasdinknak. llyen
példaul a CAMEL UpP (vagy CuP,
ezen ne vessziink Ossze), az
ESCAPE, a MERLIN, a PULSAR
2849, az ELVARAZSOLT LABIRINTUS
és a SZELLEMES KINCSKERESOK.
Ezek abban kllonboznek a
fenti jatékoktdél, hogy van
értelmes dontésiink még a
kockadobas utdn vagy el6tt,
és ezaltal tudjuk befolydsolni
a jaték eredményét. Ha tehat
mar elmult a bolondok napja,
akkor inkdbb ezeket ajanljuk. J6
jatékot és jo mulatast!

Domi
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem17-2014-augusztus/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem04-2013-julius/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem65-2018-augusztus/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem76-2019-julius/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem76-2019-julius/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem13-2014-aprilis/
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http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekosklub.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://mindclashgames.com/
https://www.saltlands-game.com
http://piatnikbp.hu/
http://www.trefl.com/
https://reflexshop.hu/
http://www.deltavision.hu/

Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
85. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését majus 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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