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Kedves Jatékosok!

A szépség mindenitt jelen van, csak meg kell
latni. Korllvesz minket, és ha nem a negativat
nézziik, vagy azt, ami visszahuz, észre fogjuk
venni, hogy szdmos dolog van, ami mélto a cso-
dalatunkra. A természet szépsége, a muivészi
alkotasoké, egy-egy szép gondolaté. Es ha még
jobban megvizsgaljuk, latjuk, hogy mindezt a
térsasjatékok vilagaban is megtaldljuk.

Kezdjiik rogton a gondolattal, a mdvészi ihlet-
tell Titokzatos, reprodukalhatatlan folyamat,
egyszeri és megismételhetetlen, mint a mivé-
szet maga. De mégis, talan sikerilhet, ha gon-
dolati fogddzdkat adunk masoknak. Erre épil a
MUZzSA: SUGALLATOK. Ha megvan az ihlet, j6het
a megvalositds. Itt mar nemcsak a gondolatra,
hanem mesteri kézre is szlikség lesz, marpedig
az AzuL: SINTRA UVEGCSODAI és az AzuL: A KIRALYI
PaviLon jatékokban tokélyre fejleszthetjik ezt a
képességet. De sosem lesziink olyan tokélete-
sek, mint a természet maga. Erre tanit minket
a virdgzo fak és sétautak jatéka, az ARBORETUM.

A torékeny idillt azonban kénnyen elséporheti a
rideg valdsag, a sok gonoszsag és bin. Itt a fol-
don (ez a BUNUGYI KRONIKAK témdja), de azon
tul is, a tulvildggal vetekedé mddon baratsag-
talan, elatkozott Avalonban (TAINTED GRAIL: THE
FALL OF AVALON). El innen!

Két cikk, két jaték is sz6l az utazasrdl, igy mind-
kettd része lehetne vildg korili sorozatunknak.
Mivel azonban mar rég elhagytuk az USA-t, ezért
a TICKET TO RIDE: NEW YORK nem kerllhetett az

Klubok! Kiadok! Figyelem!

utvonallal érintett jatékok kozé. Viszont épp jo-
kor léptlk at a kinai-mongol hatart, hogy bemu-
tassuk nektek az utazadsunk Ujabb allomasahoz
kot6dé jatékot, a KHANt.

Uj sorozatot inditunk, amelynek elsé darabja a
POSTAS JATEK. Talan mar ebbdl is sejtitek, hogy a
bemutatandé jatékok joval a térsasjatékos for-
radalom el6ttrél szarmaznak, és enyhén szélva
is a retro vonalat képviselik. Nem kevés kritika-
val is illetjik majd az elmult korok mdveit.

Egy lelkes és a kijarasi korlatozasok ellenére is
aktiv csapatot szeretnénk nektek bemutatni, 6k
a Kecskeméti Tarsasjaték Kor.

Es igen! Ujra van a lapban jatékszerzé interju!
Mostani szamunkban Sz6LL8si PETER valaszolt
a kérdéseinkre, aki nemcsak, hogy szerzGje sza-
mos sikeres jatéknak, igy pl. a janudri magazin
cimlapjan szereplé CHACHAPOYANnak, de kiaddja,
a VAGABUND révén tobb szerzemény magya-
ritdsat is neki koszonhetjik; tobbek kozott az
ARBORETUMét is. Oszinte, helyenként mar-mar
nyers valaszai egy szokimondd embert mutat-
nak be nekiink.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

J6 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelené
digitalis tarsasjaték-magazin jatékosoktol
jatékosoknak. Megjelenik minden hdnap
elsé napjan. Letolthetd PDF formatumban
a jemmagazin.hu oldalrdl.

FGszerkesztd: Heged(is Csaba
TordelGszerkesztok:

Benyé David, Podlaviczki Blanka és
Porvayné Torok Csilla
Olvasészerkeszték:

Bago Daniel, Krantz Domokos, Majoros
Agnes és Rigler Laszlé

Korrektorok: Kiss Csaba, Krantz Domokos
és Varga Maté

Jelen szamunk cikkeit irtak:

Balogh Jozsef (Vaszilij), Belevari Eszter
(Besty), Heged(s Csaba (drcsaba), Kiss
Csaba (drkiss), Nemes Mdnika (nemes),
Takdcs Viktor (viktor) és Varga Attila
(maat).

Hirszerkeszt6: Rigler Laszl6 (FOnix)
Programozé: Sz6gyi Attila

A képanyagért koszonet a magazint
tamogato kiadéknak!

A magazinban megjelent minden egyes
cikk csak a szerzGje hozzajarulasaval
hasznalhato fel.

A képek a magazint késziték, a cikkirdk
és a kiaddk tulajdonaban vannak,
vagy a www.boardgamegeek.com-rol
szarmaznak.

Elérhet6ség: jemmagazin@gmail.com.

Colordigi

gyersnyomda

Colordigi gyorsnyomda

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom

bévitésében. Ha be akartok széllni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvasésahoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitalis formatumban rejlé technikai lehet&ségeket, és némi interaktivitast csempészni a magazinba. Ez egyelGre
kattinthaté gombokat és szdvegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi gorgetést/lapozgatast.
Ugyanigy a cikkekben szerepld linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathaté ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett talalkozhattok. Vellk jelezzik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

T~
Gamer jatékok - Komplexebb szabalyu vagy elmélyiltebb gondolkozast & il S Qe FIChals, Enflios B (gl G, ey [MEEAL

igényl6 jatékok. Jatékidejiik fél oratdl akar tobb oraig is tarthat. AT FUEEEIRITE &) TG, 2 UEyesels, & Losaiie: o

az improvizdacid. Tobb fével az igaziak.

Csaladi jatékok - Olyan kénnyen tanulhatd tarsasok, amiket 6 éves kortol
barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei. Elt6lthetiink
vellik par percet, de tarthatnak egy oraig is.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt gon-
dolkodast igénylé taktikai jatékok.

FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovoddasok és kisiskolasok szamara ki- tﬁ
taldlt jatékok gondolkodasuk, érzékeik és készségeik jatékos fejlesz- kS
tésére.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisiskolasoknak.
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MUZSA: SUGALLATOK

EGYALTALAN NEM BIZTOS, HOGY EZT A CIKKET NEKEM KELLETT VOLNA MEGIRNOM. SOKKAL INKABB OLYAN VALAKINEK, AKI
EL-HAL AZ ASSZOCIATIV PARTIJATEKOKERT, VAGY AKI MOSTANABAN FEDEZTE FEL MAGANAK A DIXITET ES ANNAK KIEGJEIT, ES

Ez MAR A MASODIK MUZSA!

Igen, ez a kiadas (a SUGALLATOK) mar nem az elsé ilyen jatéka
a szerzének, de az alap, a sima MUzsA (MUSE) nem jelent meg
magyarul, bar annak a magyar szabalya olvashaté a BGG-n. A
beltartalom ugyanaz, azaz 84 Remekm(i és 50 lhlet kartya.

Az alapkoncepcié — mondhatjuk azt — a DixiTé, tehat ki kell
talalni bizonyos informacidkbdl, hogy egy valaki melyik képet
valasztotta egy n szdmu kép kozul. A DixiTnél azonban kvazi
az az egy valaki, a mesélé all mindenkivel szemben, mivel az
altala mondott sz6, mondat alapjan valaszt mindenki egy-egy
lapot, amiket aztdn letesziink a jatéktérre, és a feladat annak
kitalalasa, hogy a mesél6t melyik lap ihlette meg eredetileg.

Itt viszont kicsit mas a helyzet. A jatékosok tébb csoportot
alkothatnak, de egy csoporton beliil legalabb két személynek
lennie kell. Az egyik csapat tagjai huznak 6 Remekm lapot
és 2 lhlet lapot, majd kivalasztanak egy Remekmivet és egy

MIKOZBEN AZOKBAN LUBICKOL, MEGLATJA, HOGY MEG EZ A JATEK

IS OTT USZKAL A BGG TENGEREN. VISZONT HA MEG ARRA
A KOVETKEZTETESRE JUTOK A VEGEN, HOGY ,HM,
NEM IS ROSSZ, NEM IS ROSSZ”, AKKOR AZ MEG TA-
LAN MEG TOBBET IS ER, MINTHA ELEVE EGY RAJON-

GO iRNA ROLA LAUDACIOT. LASSUK!

Ihletet. Ezt dtadjak a masik csapat egyik olyan tagjanak, akit az
a csapat erre a korre kinevezett a muzsajanak. Neki az lhletet
felhaszndlva kell ravezetnie a sajat csapattarsait arra, hogy
melyik volt a kivalasztott RemekmU lap a 6 kozil. Ugyanis a
lapokat huzé csapat ezt a Remekmdvet visszakeveri a 6 kozé,
és kiteriti a muzsa csapata elé. A muzsa ekkor legfeljebb csak
megismételheti az Ihlet alapjan adott informacidt, tovabbi vagy
masfajta tippet nem adhat.

Ha a muzsa csapattdrsai helyesen tippelték meg az dltala kapott
Remekm(i kartyat, akkor 6vék az Ihlet kartya; ha nem, akkor azé
a csapaté, aki a kartyakat huzta a kérben.

A kordbbi MusE kiadashoz képest a nagy kiilénbség az, hogy mig
ott a Remekm(i kdrtyat tartotta meg a gyGztes csapat, és 5 kartya
kellett a gy6zelemhez, addig a SUGALLATOKban az lhlet kartyat
kapja meg a gy6ztes (vagy vesziti el a vesztes, és keril at a masik
csapathoz), és a jaték gybztese az lesz, aki legel6szor Gsszegydjt
12 pontot. Az lhlet kdrtyakon 2, 3 vagy 4 pont szerepelhet.

www.jemmagazin.hu


https://boardgamegeek.com/boardgame/234396/muse
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem07-2013-oktober/
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KAPTATOK IHLETET?

A jaték nehézségét persze az adja, hogy hogyan vezesse ra a
legkdnnyebben a muzsa a csapattarsait arra, amivel megtalaljak
a feladvanyul kapott kartyat. Itt nem az a helyzet, mint a korabbi
szamban bemutatott SUBTEXT esetében, hogy nem szabad
elég egyértelm(i utalast tenni. Szabad, tehat ha valaki kapott
egy Remekm( lapot, amin egy zsiraf van, és kap egy olyan
Ihletet, hogy nevezzen meg egy allatot, akkor a muzsa annyit
fog mondani, hogy “zsiraf”, a tobbiek meg rohogve felveszik a
megfeleld lapot, és kapnak 2 pontot.

Csakhogy a muizsa nem fogilyen kénny(i Ihletet kapni! Akdrben a
lapokat huzé csapat mindent meg fog tenni, hogy olyan lhletbdl
kelljen a muzsanak kiindulnia, ami készond viszonyban sincs
a Remekmli lappal. Zsiraf a kartyan? Mondj egy autémarkat!
Egy mez6n heverd, villamsujtotta robot? Mondj egy szamot!
Vagy ami ndlunk fordult el6: Papirhajoban csénakazé bogarak?
Rajzolj a konyokoddel!

Igen, ilyen &rilt Ihletek is vannak, tobbek kozott az alabbiak
mellett: Dudolj egy dallamot! Nevezz meg egy sorozatot az
utébbi 50 évbél! Mondj egy pontosan hat bet(s szot! Nevezz
meg egy énekest vagy zenekart! Nevezz meg egy létezd
személyt! (é16 vagy holt) Allj be egy pdézba! Nevezz meg egy
Unnepnapot! Nevezz meg egy butort! Tancolj!

5 - MUZSA: SUGALLATOK

ISMERTETO


http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem85-2020-aprilis/

KOVETKEZTETES

Ahogy a cikk indult, abbdl arra lehetett - joggal -
kovetkeztetni, hogy nem kedvenceim ezek a fajta
jatékok. Viszont hazudnék, ha azt mondanam, hogy nem
szérakoztunk jél, igy fejet kell, hogy hajtsak a jaték el6tt.
Kovetkeztetésem nem az, hogy nem is rossz, hanem
hogy kifejezetten jo. Ajanlom azoknak, akik kicsit unjak
mar a DixiTet, de nem akarnak helyette rajzolés vagy
szdkitalalds jatékokat jatszani, és azt sem bdanjak, ha egy
nagyon picit ACTIVITYbe megy at egy parti. Nem jobb,
mint a DIXIT, nem rosszabb, hanem mas, de épp ezért
érdemes vele tenni egy probat.

drkiss

muzsa (fénév)

1. Mitoldgia: Gorog istennd, aki a muivészetek, tudoma- |
nyok kozul egyet személyesit meg.

2. Atvitt értelemben: A mivészi ihlet forrasa; képzeletbe- |
li 1ény, aki a felfokozott lelkesiiltség, alkotokedv okozo-
ja, amely elGsegiti a m(ivészi alkotdst.

3. Atvitt értelemben: NG, akit egy mivész ihlet8jének

tekint.

. Régies, elavult: Iskolai tanulo, f6leg kozépiskoldba jard
fiu.

Tervezd:
Jordan Sorenson
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Kiadé:
Quick Simple Fun Games, Gémklub
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Kategoria:
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http://www.quicksimplefun.com/our-games/
https://boardgamegeek.com/boardgame/252776/muse-awakenings
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ARBORETUM

SZINTE A MEGJELENESE OTA SZERETNENK CIKKET iRNI AZ
ARBORETUMROL, ES CSAK AZON MULT, HOGY NEM KERULT
A MOSTANI LAPSZAM CiMLAPJARA, HOGY MIRE MEGVALO-
SULT A CIKK, ELTELT PAR HONAP A KIADASA OTA, iGY MAR
NEM UJ A JATEK A PIACON. DE HAT MIKOR ILLIK EGY ILYEN
JATEKROL iRNI, HA NEM MOST, AMIKOR HA KINEZTEK AZ AB-
LAKON, RUGYEZO, VIRAGZO FAKAT, BOKROKAT LATTOK, ES A
TERMESZET ELEDESENEK SZINES BIZONYSAGAT ADJA MINDEN
VIRAG? HA MAR VALODI ARBORETUMBA NEM TUDUNK EL-
LATOGATNI A JARVANY MIATT, LEGALABB iGY GYONYORKOD-
JUNK EGY ELOFA GYUITEMENY SZEPSEGEBEN.

EZEK A SZABALYOK

Jatékos szamtdl fliggden 6, 8 vagy mind a 10 fafajtat dbrazolo
kartydval jatszunk, fajtdnként 8-8 szamozott (értelemszeriien
1-t6l 8-ig szdmozott) lappal. A kartydkat jol megkeverjik, majd
minden jatékos kap 7 lapot. A maradék lesz a huzépakli. A
jatékosok egymas utan kerlilnek sorra, drajaras szerint.

Koriikben az aldabbi akcidkat hajtjak végre: felhidznak 2 lapot,
leraknak maguk elé (a sajat arborétumukba) 1 lapot, majd
eldobnak 1 lapot a sajat dobdpaklijukba.

A kdrtydkat a jatékosok felhlzhatjdk a képpel lefelé [évé
huzdépaklibdl, de a képpel felfelé 1év6 dobodpaklikbdl is. Igen,
minden jatékosnak sajat dobdpaklija van, ezek helyeit a
hazépakli koral alakitjuk ki. A kdrtya eldobdsakor viszont
természetesen mindenki csak a sajat dobopaklijara teheti a
lapjat.

A kartya lerakdsa ugy
torténik, hogy az els6t
magunk elé, minden
tovabbit pedig a mar
lerakott sajat lapokkal
oldalszomszédosan,
de ezen belil barhova,
tehat jobbra, balra,
fel vagy le, mindegy. A
célunk ezzel az, hogy
megépitsiik (belltessiik)
a sajat arborétumunkat,
amiben csoddlatos
Utvonalak  varjak a
latogatokat, mi pedig
pontokat kapunk ezekért
az Utvonalakért.

EZEK A SZABALYOK?

Es itt van a jaték igazi lényege, a pontozds, az Utvonalak
kialakitasa. Ahhoz ugyanis, hogy pontokat kapjunk ezekért, az
sziikséges, hogy ugyanazzal a fafajtaval kezd6djon és végz6djon
egy Utvonal, ésaz oldalszomszédos kartyakon keresztiil vezessen,
novekvd szamsorrendben (de nem kell, hogy egyesével névekvé
legyen). Ennek megfelelGen az is lehetséges, hogy egy utvonal
nem azonos fafajtdju lapokon at vezet, de a végének egyeznie
kell a kiinduldsi lap fajtdjaval. Egy fajtdbdl csak egy utvonal
pontozhatd. Ekkor laponként 1 pontot kapunk, de ha legaldbb
4 lapbdl allé és azonos fajtdju Gtvonalat alakitunk ki, akkor
laponként 2 pont jar. Plusz 1 pont jar azért, ha a sorozat 1-essel
indul, és plusz 2 pont azért, ha 8-assal ér véget.

Egyvalamit azonban még nem emlitettem, marpedig ez a jaték
sava-borsa, ettdl lesz a jaték egyedi, olyan igazan ... kimondjam?
... szivatés (remélem, a nagy tisztelet( lektorok dtengedik ezt a
sz6t). Ahhoz ugyanis, hogy barmilyen fafajtat lepontozhassunk,
rendelkezniink kell legalabb egy ugyanolyan lappal a jaték végén
(amikor elfogy a huzépakli) A KEZUNKBEN, méghozza abbdl a
fajtabdl is ndlunk kell, hogy legyen 6sszességében a legnagyobb
érték. Szép!

FASULTSAG ELLEN

Oszintén szélva nekem Uj volt a koncepcid, és kétszer is el kellett
olvasnom a szabalyt, mire hittem a szememnek, hogy valdban

www.jemmagazin.hu




ez a helyzet. De ha ez, hat ez, akkor max. tébb mindenre
figyellink. Figyeliink a sajat kartydinkra, de folyton figyeljik
a tobbiek dobopaklijait, hatha lehet pdr jé lapot kukdzni
onnan is. Meg arra is, hogy mi meg ne dobjunk olyan lapot,
amivel 6ket segitjik, mikdzben érdemes azonos fajtaju fakbol
sorozatot épiteni, de mégsem lerakni az 6sszes lapot, mert ha
nincs a jaték végén a kezlinkben az adott fajbdl, akkor nagyon
szép az Utvonalunk, de egy fabatkat sem ér. Es akkor még nem
beszéltem arrél, hogy ha meg mi tartogatjuk a keziinkben egy
ellenfeliink lerakott fafajtdjanak egy magas értékd lapjat, azzal
meg is akaddlyozhatjuk, hogy & pontot szerezzen érte, csak
sajnos ekdzben foglalja a kezlinkben 1év6 7 kdrtyahely egyikét.

VAGABOUN
-‘-Pw

gazin.hu . ; -

A jaték szuper, elfogultsdg nélkil mondhatom, és tapinthaté
a fesziltség. Féleg amikor lekerll valakinek a doboépaklijara
egy olyan lap, ami masnak is kell, hogy vajon ott marad-e,
megvdrja-e addig, mig Ujra 6 keril sorra. Kétlem...

A pontozas kifejezetten nehézzé teszi azt, hogy valaki nagyon
elhtzzon. Az alap feldllas az, hogy a pontozasi szakaszban egy-
egy fafajtdért csak egyvalaki kap pontokat, s6t, még olyan is
van, hogy senki. A legritkdbb esetben kovetkezik be az, hogy
mindenki kap pontot egy fajtdért; ez a helyzet akkor all el6, ha
senkinek nincs a kezében olyan fafajta, amibdl viszont van lent
a jatékosok el6tt érvényes utvonal. Par ponttal is meg lehet
nyerni a jatszmat, kevésen is mulhat a gy&zelem.

Es hat majdnem el is felejtettem: a kivitelezés gyonyord. Szemet
gyonyorkodtetS lapok, grafikak, szép fak, szinkavalkad, igazi
eye candy. Probaljatok ki, szeressétek meg ti is, és ha mashogy
nem, legalabb virtualisan sétdljatok egy nagyot egy arborétum
virdgzo fai kozott.

drkiss

Tervezd:
Dan Cassar

Megjelenés:
2019

Kiadé:
Renegade Game Studios, Vagabund

Kategoria:
kézbdl gazddlkodds, sorozatgydijtés
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https://boardgamegeek.com/boardgame/140934/arboretum
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AzZUL: SINTRA UVEGCSODAI

I. MANUEL KIRALY AZ EVORAI KASTELYA FELUJITASA UTAN
A SINTRAI KIRALY! PALOTAJAT SZERETNE POMPABA OLTOZ-
TETNI. PORTUGALIA LEGHIRESEBB UVEGMUVESEIT KERI FEL
A FELADATRA, HOGY MUNKAJUKKAL DiSZiTSEK AZ UDVAR-
HAZ FOLYOSOINAK ABLAKAIT. AZ AZUL SOROZAT MASODIK
RESZEBEN UVEGMUVESEK BOREBE BUJHATUNK SINTRA VA-
ROSABAN, ES MEGMERKOZHETUNK, VAJON MELYIKUNK AL-
KOTASA NYERI EL LEGINKABB A POMPARA SZOMJAZO KIRALY
ROKONSZENVET. ILYEN LEHETOSEG CSAK EGYSZER ADODIK
EGY MESTER ELETEBEN, EZERT MINDEN TUDASUNKAT ES
RAVASZSAGUNKAT LATBA KELL VESSUK ANNAK ERDEKEBEN,
HOGY MEGSZEREZZUK MAGUNKNAK AZ OLY HON AHIiTOTT
VILAGHIRNEVET.

A JATEK UIDONSAGA

A jaték soran nem csempékkel dolgozunk, hanem livegtablakkal,
melyeket szines, négyzet alakd, lapos hasabok testesitenek
meg. Ot szint taldlunk a jatékban, az iivegtabldak &nmagukban
mintazottak, alapvetéen azonban atlatszéak. Bevallom
Gszintén, engem gyakran emlékeztetnek cukorkdkra ezek az
alkatrészek, kicsit hidnyolom is az elsé AzuLbdl megszokott
csempék szineit és tapintasat. Ennek ellenére nem csunya a

jaték, s6t vidamabb, szinesebb, mint az els6 rész, mégis van
egy kis hianyérzetem a kulsejét illetGen az el6z6 részhez képest.
Ami viszont szamomra pozitiv meglepetés, az a jatéktablak
varidlhatdsaga és az Ujrajatszhatdsag. Minden jatékosnak egyedi
a jatékostablaja, és ritkan van két jaték, ahol ugyanugy kertilnek
fel ezek a szalagok. Mindenki egy alapzatot (palotaablak) kap
csak, amire véletlenszer(ien helyezi fel a nyolc mintasavot. A
mintasavok tartalmazzak a szineket és kombinacidkat, melyeket
Uvegtablakkal kell majd kitoltenlink. Ezek a savok kétoldaluak,
még tobb variacids lehetGséget csempészve a jatékba. Két-
két szalagon sziirke helyeket is latunk, melyek dzsdkerként
funkcionalnak, azaz barmilyen szin(i Gvegtabla rdjuk helyezheté.
Arra kell csupan figyelniink, hogy ezen dzsdkereket tartalmazo
savok ugy keruljenek fel, hogy a szlirke mez6k a jaték elején
még ne latszddjanak. Az alapzatoknak is van ,,A” és ,B” oldaluk;
minden jatékos ugyanazon oldallal kell, hogy jatsszon, melynek
csak a végs6 pontozasnal lesz szerepe. Szintén jonak tartom a
pontozdtablat a jatékban: itt nem egyenként, a sajat tablankon
szamoljuk a pontokat, hanem koz6s pontozdtablat kapunk,
ennek segitségével sokkal jobban atlathato és kovethetd a jaték
és a jatékosok allasa. No, és az Gvegmdves figura! Kilonleges
csavart visz a jatékba, de szerepérél majd kicsit késGbb.
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A JATEK CELJIA

A jatékban kllénb6z8, kalonlegesebbnél kiilonlegesebb
Uvegtdbldk megszerzése a cél a manufaktirdkbdl, majd
azok beépitése a sajat ablakainkba. Mindekdzben nem
szabad elfeledkezni ellenfeleinkrél sem, ugyanis ebben az
Osszecsapasban sokkal kiélezettebb versenyre szamithatunk,
mint a jaték els6 részében. Az Uvegtablak rdadasul sokkal
sériilékenyebbek a csempéknél, ezért nagy koriltekintéssel
kell eljarnunk vellik kapcsolatban, hiszen igen kbnnyen térnek,
romba dontve a kompozicidnkat, és nem kevés minuszponttal
jutalmazva igyekezetiinket.

A JATEK MENETE

A jaték menete sokban hasonlit az elsG részére, am lényeges
dolgokban kiilonbozik! Minden manufaktira korongra négy-
négy Uvegtabla keriil minden forduld elején. Fix hat korrel kell
szamolnunk, ami nekem szintén pozitiv, mert elére tudom,
mennyi van még a jatékbdl, és nincs az az érzésem, hogy valaki
csak azért fejez be gyorsan egy vizszintes sort, hogy minél elGbb
véget vessen a partinak. Itt mindenkinek ugyanannyi ideje van
felépiteni a stratégiajat. Minden korben van egy bonusz sziniink
is, ami igazabdl a forduldt jeloli, de ha ebbdl a szinbdl toltjik
meg az oszlopot, az mindig plusz pontot fog jelenteni. Ugyanugy
korongokrél vesziink el Uvegtabldkat, a koriinkben csupan
egy korongrdl, vagy kozéprdl az Osszes azonos szinl tablat.
Ha korongrél gytjtjik be az egyszinl tablakat, a megmaradt
szineket kozépre toljuk. Aki el6szor vesz el kozéprdl, megkapja
‘f minusz pontot jelentd kezdd tablat is, biztositva a kdvetkezd

YWw.jemmagazin.hu

korre szdmara az els6séget. Minuszpontjainkat a torott tGveg
savon lépjik le, a kozos pontozotabla kozepén. Igen, ez nem
nullazédik minden kor végén, hanem 0Gsszeadddik, és csak a
jaték végén, egyben vonjuk ki az eredményiinkbél. Ha nem
akarunk lveget elvenni a korlinkben, donthetlink Gagy is, hogy
Uvegmolves figurankat, mely afol6tt a szalag folott tartdzkodik
mindig, ahova utoljara helyeztiink ablakot, a bal szélsé sav folé
mozgatjuk. Mire is j6 ez az livegm(ives?

Al
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Tulajdonképpen azt jelzi, melyik sdvra rakhatunk Gveget. A jaték
elején a bal széls6 szalag folott kezd, de folyamatosan jobbra
tart, ezdltal szlikitve a felhasznalhaté tdblankat. Lépésiink
utdn ugyanis az Uvegmlves figurat afolé a szalag folé kell
allitanunk, ahova Uveget helyeztlink. Cserébe kapunk egy olyan
lehetdséget, hogy ha nem akarunk, ne vegyiink el lveget,
csupan a figurankat Iéptessiik vissza balra. JAl jon ez akkor, ha
nagyon sok minusz pontot jelentene szdmunkra Uvegtablak
elvétele.

A felvett Givegtablainkat tehat az Gvegmdves alatti, vagy a téle
jobbra es6 szalagok valamelyikére kell leraknunk, figyelve a
szalagon jelolt szinekre, tehat pl. sarga helyre sarga tablat. Csak
egy szalagot tolthetlink egyszerre. Ha nem fér fel az Gsszes
elvett Gveg, a leesd darabok 6sszetérnek, s annyi lépést [éplink

lefelé a minuszpontot jelent6 savon, ahany Uvegtablank karba
veszett. A trikk az egészben az, hogy egy |épés lefelé nem
feltétleniil csak egy minusz pontot jelent! A fordulé addig tart,
mig az Osszes livegtabla el nem fogy a korongokrdl és kozéprdél.

e

A JATEK VEGE, PONTOZAS

A jatéknak a hatodik fordulé utén van vége, amikor a végsé
pontozast megejtjiik, azonban pontokat nem csak ekkor
szerzlink a jatékban. Minden korink végén, mikor sikerdl
egy mintasavot teljesen feltolteniink Uvegtablakkal, el kell
végezziik az egyéni pontozdsunkat, és le kell 1épjik a pontjaikat
a pontozd savon. Az 6t Uvegtablaval feltoltott szalagrol vegyiik
le az livegeket, egy tetsz6legeset kivalasztva azt helyezzik le
a palotaablak fels6 mez6jére, s ha az mar megtelt, akkor az
alatta lév6re. Amennyiben a fels6 mezdre helyeztiink ablakot,

forditsuk at a szalagot a masik oldalara, ha azonban mar az
alsé helyet toltottik fel a palotaablakon, a szalagot vegyik ki
a jatékbdl. Az Gvegmdves figura ott marad felette. A bonusz
szin(i Uvegtdbladink plusz egy-egy pontot érnek darabonként
a feltoltott sdvon. Minden szalagért annyi pontot kapunk,
amennyi az alapzaton alul feltiintetett pontszam, plusz a téle
jobbra lévé feltdltott szalagok pontszama. Es itt jon az a bizonyos
csavar! A jaték ugy pontoz b&ségesen, ha el6szor a jobb oldali
savok telnek meg, és utana a bal oldaliak, az Gvegmives
figura azonban pont ellentétesen mozog, érdekes egyensulyt
teremtve ezzel a jatékban. A jaték végén a palotaablakokon
Iévé pontozast hajtjuk még végre, az ,,A” oldal a diszitések kordl
feltoltott mintakért fog plusz pontot adni, a ,B” oldal pedig
az azonos szinekbdl gydjtott ablakokat szorozza a teli ablakok
szamaval a jatékszabaly szerint. Minden harom, a szalagokon
maradt Gveglink is ér még egy-egy pontot. A minusz pontjainkat
se felejtsiik el lelépni, ez jéval b6ségesebb lesz, mint a jaték elsé

részében volt.
e
www.jemmagazindsi
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Nagyon szerettem és szeretem az AzuL
elsé részét, s6t, ha kezd6knek kell jatékot
javasolnom, mindig koztik van az is.
Gamerként azonban sokszor tapasztalom,
hogy nem elégiti ki az agyamat a jaték
nehézsége, tul repetitivvé valik, és vagyom
valami Osszetettebbre, vagy valami olyasmire,
amiben kicsit tobb a valtozatossag. Pont ezt
adja hozza a SINTRA. Az alapok, a mechanika
ugyanaz, még ha kilsére kicsit el is marad az
els6 résztdl. A belbecs azonban élvezhetébb,
gondolkodtatébb szamomra, tobb egymasra
hatast tartogat, jobban lekéti a figyelmemet,
és megdolgoztat. Szeretem a valtozatossagat,
az aszimmetrikus jatékostdbldkat, a kozos
pontozd savot, a plusz tGivegmiives akcidt és a
fix hat forduldét benne. Ettdl fuggetlenll mindkét jaték ott lapul
a polcomon, s6t, nem arulok zsakbamacskat, ha azt mondom,
a kovetkezd cikkemben bemutatdsra kerGl6 AzuL: KIRALyi
PAVILON is. Amikor gyors, konnyed jatékot szeretnék, kezdGkkel,
szlil6kkel, gyerekkel, az els6 rész keriil el6, de ha kicsit tobbet
gondolkodnék, vagy valtozatosabb jatékélményre vagyom, a

SINTRAhoz nyulok, mert jatékmenetben és latvanyban is teljesen
mas élményt nydjt, mint az els@, vagy mint akar a harmadik rész.
Ha valaki az AzuL univerzumban vagyik egy kis kiilonlegességre,
akkor a SINTRA lesz az § jatéka.

Tervez6:
Michael Kiesling

Megjelenés:
2018, 2019

Kiado:
Next Move Games, Gémklub

Kategoria:
szettgylijtGs, mintaépitds
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AzuL: A KIRALY! PAVILON

Az AZUL SOROZAT HARMADIK RESZEBEN VISSZATERUNK A
XVI. szAzADI PORTUGALIABA. |. MANUEL KIRALY AZ EVORAI
KASTELYA FELUJITASA ES A SINTRAI PALOTAJA POMPABA OL-
TOZTETESE UTAN EGY UJABB OTLETTEL ALLT ELG: NYARI PAVI-
LONT KiVANT EPiTTETNI AZ UDVARABA. A MEGBIZAST AZ OR-
SZAGA LEGTEHETSEGESEBB MESTEREMBEREINEK TARTOGAT-
TA, AKIK MELTOK A KIRALYI CSALAD HIRNEVEHEZ. |. MANUEL
SAJNOS NEM ERHETTE MEG A MUNKALATOK KEZDETET, DE EZ
NEM AKADALYOZTA MEG A MESTEREKET ABBAN, HOGY NE-
KILASSANAK AZ EPULET FELEPITESENEK ES DEKORALASANAK.
ISMET A CSEMPEKE ES AZ EPITESZEKE A TEREP AZ UVEGMU-
VESEK UTAN!

Nagy vdrakozassal tekintettem a jatékra, az AzuL sorozat
mindkét tagjat kialonleges becsben tartva kivancsian vartam,
vajon hoz-e a harmadik rész még valami Gjdonsagot az AzuL
univerzumba. Nos, véleményem szerint hoz. A jaték a mar
ismert vidam, tetszetds, szines dobozban érkezik, a GEMkLUB
kiado jovoltabdl magyarul a tarsasjatékos kozonség elé. A sintrai
kitérg utan ismét a mar megszokott AzuL csempéket tarthatjuk
a keziinkben, immaron hat szinben. Szamomra ude szinfolt a
csempék alakja, melyek ezuttal rombusz format kaptak, bar az
tény, hogy nehezebb 6ket megfogni, mint a négyzet alaktakat.
Viszont sokkal élvezetesebb pakolgatni, egymas mellé rakosgatni
ezeket a jaték soran, vagy csak ugy épitkezni bel6luk, mig rank
nem keriil a sor. Amivel néha kilizdok, az az, hogy a kapott torony
mellett a zold szinl huzdzsakban tarolt csempék nem igazan
férnek el a helylikon az inzertben. A négy jatékostabla hét darab
csillag, ha agy tetszik, virdg alaku helyet tartalmaz, hét szinben,
hat-hat mezdével, melyekbdl a k6zépsé csillagra hat kilénb6z8
szin kerllhet, a tobbire pedig csak a sajat szine: narancs, piros,
kék, sarga, zold és lila. Itt is kapunk egy k6z6s pontozdtablat, amit

szintén szeretek, nem beszélve a pontozotablan helyet kapd
kozos csempekészletrdl, mely szerintem a jaték legélvezetesebb
Ujitasa. A pontozétabla sajnos nem lett tul vastag, tartdssaga
kissé kérdéses szamomra a tobbi alkatrész mellett.

A JATEK MENETE

Az A KIRALyl PAvilON alapvetéen nem szakit az Azul
hagyomanyaival, ugyanigy manufakturakorongokrdél vagy azok
kozil, kozéprél vesszik el az azonos szinl csempéket; mégis
hatalmas csavart visz a jatékba a dzsoker szinek alkalmazasaval,
és azzal, hogy nem vagyunk arra kényszeritve, hogy azonnal el is
helyezziik a megszerzett alkatrészeket. Ezeket a jatékostablank
mellett gy(jtogetjiik mindaddig, mig az 6sszes csempét el nem
vettiik az asztalrél a forduléban.

A jaték hat fordulobdl all, ezt mar a SINTRAndl is nagyon
szerettem. Kicsit bosszant az elsé részben az, ha valaki szamomra
id§ el6tt fejezi be a partit, s nem tud a stratégiam kiteljesedni. A
hat fordulé mindegyikében egy-egy dzsdker szinlink van, melyet
csak ugy vehetlink el, ha a tobbi szin mellett ez is megtalalhaté
a korongon vagy kozépen. Egyet, és csak egyet el kell venniink
a dzsokerbdl is a korongrdl vagy kozéprél, amikor mas szind

www.jemmagazin.hu




csempét szerziink. Talan ebben a kiadasban tudunk a legjobban
odafigyelni arra, hogy mikor éri meg elvenni a minuszpontokat
jelent6 kezdd csempét kozéprdl, ugyanis a kérben megszerzett
csempéink szamanak megfelel6 mezét kell visszalépniink a
pontozdsavon ilyenkor. Ez lehet csupan egy minusz pont, ha jé
id6ben vettiik el az egyes csempét, de akar joval tobb is.

Az A KIRALY!I PAVILON legnagyobb Ujitdsa mégis az, hogy csak
azutan kezdjik el szinenként felhelyezni a csempéinket a
csillagokra, miutan a forduldban elérhet§ Gsszes csempét
kiosztottuk. A jelenlegi kezdGjatékossal kezdve jatékos
sorrendben kivalasztunk egy szint és egy mez6t az annak
megfelel§virdgon, ahovdannyicsempét kellett 6sszegydijteniink,
amennyi a mezdn szerepel: egytél-hatig. Tehat példaul ha a lila
csillag hatos szamu mezGjét szeretnénk feltélteni, sziikséglink
lesz hat lila szinli csempére, vagy minimum egy lildra és 6t
dzsokerre. Az egyik lilat letesszilk a mez6re, a maradék ot
pedig megy a toronyba. Ha még maradt lila csempénk, akkor
a kovetkezd korlinkben azt vagy azokat is ugyanilyen mdodon
felhelyezhetjiik a lila virdagunk valamelyik szirmara. A dzsdkerek
barmelyik szin helyett felhasznalhatdk, de csak a sajat szinlkre
rakhatdk le. Mindaddig rakosgatjuk sorrendben a csempéinket,
amig mindenkinek el nem fogy, vagy maximum négy darabot el
nem helyezett a tabldja négy sarkan, hogy atvigye a kovetkezd
forduldba. Ha ezen felll is maradna csempénk, amit nem
tudtunk felhelyezni, akkor darabonként egy minusz ponttal
szamolhatunk értiik. Ahogy a jaték végén is.

www.jemmagazin.hu

A JATEK VEGE, PONTOZAS

A pontozas tekintetében visszatériink az elsG részbdl ismert
mechanizmushoz: minden lehelyezett csempénk egy pontot
ér, plusz a sajat csillagan vele érintkez6 minden egyes csempe
utan kapunk még egy-egy pontot. Nem is ebben van az Ujitas,
hanem abban, hogy ha korbevesziink egy oszlopot, szobrot,
vagy ablakot csempékkel, akkor valaszthatunk a
kozos csempekollekcidobdl egy, kett6 vagy harom
plusz csempét, amit szintén lehelyezhetiink még a
forduldban, kivaltva ezzel egy lancreakciot. Ez eddig
egyetlen Azutra sem volt jellemz8, mar-mar megidézi
szamomra néhany eurdjaték kombinacids lehetGségeit,
és meg kell mondjam, kifejezetten belelkesit! Ha ezt
a mez6t feltéltom, akkor kapok két plusz csempét,
amivel a masik mez§ is megtelik, ami Ujabb csempéhez
juttat! Szuper lehet6ségek egy eurd jatékosnak.

A hatodik forduld utan a végsG pontozas kovetkezik.
A jaték végén akkor kapunk még pontokat, ha egy-
egy csillagunk mind a hat mezje feltoltott. Jobb, ha
tudjuk, esélyiink sincs mind a hét virdgot elkésziteni! J6
jatékkal is két-harom kész csillagra van redlis esélyink,
s persze nem mindegy, melyik szinb&l, mert mindegyik
mas pontot jelent. Plusz pontokat kaphatunk akkor is,
ha mind a hét szinen |évs egyes-kettes-harmas-négyes
mezGket letakartuk csempékkel. Ezzel a jaték végén
komoly meglepetéseket tudunk okozni egymasnak,
ha nem figyeliink a masikra. Nagyon sok pontot
gyljthetiink a végén, kevésbé kiszamithatd el6re, ki
fog nyerni. Ez tetszik benne.

VELEMENY

Osszességében nekem az AzuL harmadik része adja
meg azt az egyensulyt, amit egy csaladijatéktdl elvarok.
Amikor még nem valik unalmassa, ismétlédévé és tul
egyszerlivé egy jaték, kell is rajta gondolkodnom, de
nem fustol el az agyam kozben. Sokkal tobb dontési
lehet8ség van benne, mint az elédeiben, ezaltal sokkal
tobb Ut is vezet a gyGzelemhez. Nincs esélylink minden
csillagot feltolteni, igy dontéseinknek nagyobb sulya
van, mint eddig barmelyik jatékban.
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Szamomra kinézetre is a legszebb ez a jaték. Valahogy azt
érzem, az elsd két rész okos keveréke, nehézségben a ketts kozé
helyezném el. Valtozatossagban azonban elmarad a SINTRAtOI,
ahol minden jatékosnak egyedi jatékostablaja van, talan ezért ez
hamarabb kiismerhet8, mint a masodik rész. Ha magamnak kell
vélasszak a harom kozil, akkor ezt a dobozt emelem le a polcrdl,
de a masik kettének is helye van mellette, mert mindegyik
kicsit mas kozonséget céloz meg. Talan a harmadik részben
gyljthetd a legkevesebb minusz pont, ha jokor vessziik el a
kezd8 csempét, ezért a legbékésebb AzuL jatéknak mondanam.
A A KIRALYI Pavilont azoknak ajanlom, akik konnyed jatékra
vagynak, de mar rongyosra jatszottak az elsd részt, vagy annal

egy kicsit 6sszetettebb, de kevésbé sziik jatékot szeretnének,
tobb dontési lehetGséggel, nagyobb valtozatossaggal.

Az AzuL univerzum szamomra igy lett egész, minden kiadas
teljes a maga maddjan, Ujabb részre nem varok. K6zos alapokra
épitkez6, de mer6ben mas harom jatékrdl van szd, mely
példanyoknak, vagy legalabb kozuluk az egyiknek, minden
tarsasjatékos polcan ott a helye!

nemes

Tervez6:
Michael Kiesling

Megjelenés:
2019, 2020

Kiado:
Next Move Games, Gémklub
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A JEM magazin hiiséges olvas6i megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig _
ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen g
ko6zos jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Gjabb sorozat 6tvenedik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok hénapon \{
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba .
vagtuk a fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat, ‘

melyek témaja hangsuilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
w és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne
iy o csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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JATEKOK A VILAG KORUL

KHAN

A VILAG KORULI UTAZASUNKBAN ELHAGYTUK KiNAT, Es
MONGOLIABA ERKEZTUNK. MONGOLIA EGYETLEN IDG-

SZAKBAN JATSZOTT JELENTOS SZEREPET A VILAG TORTENEL-
MEBEN, AMIKOR A Xlll. SZAZADBAN A EMBERISEG MAIG
LEGNAGYOBB EGYBEFUGGO BIRODALMAT HOZTAK LETRE.

| Jin Empire

A GYAVA NAP, MINT NAP MEGHAL, A BATOR
CSAK EGYSZER HAL MEG.

(TATAR KOZMONDAS)

A jatékosok ezeket a tabornokokat fogjak alakitani, és céljuk
minél nagyobb teriletet irdnyitani. A jatéktabla felét a jaték
tényleges terilete foglalja el, amely tobb részre van tagolva
(tundra, hegység, erdd, folyd, sivatag, stb.). Ezen tertletekre
tesszik fel az uralkoddkat. Mind a 8 uralkoddé rendelkezik
5-5 fekete jurtaval, ezek a jurtak a jatékosok szemszogébdl
semlegesnek szamitanak. Minden jatékos kap a sajat szinének
megfeleld jurtdkat, tovabba 4 kartyat a készletbdl és a jatékos
szamtol fugg6en specialis kartyakat.

Az altaldnos kartyakon mindig taldlunk egy terilet tipust
(sivatag, folyo, teriiletszél, stb.), vagy ha dzsdker kartyat kapunk,
akkor az barmely teriiletnek megfelel; tovabba egy uralkodot,
illetve egy szélrdzsat, amelyen egy irdny van feltlintetve (pl.
délkelet, nyugat). Amikor sor kerul valakire, akkor felhtzza
a pakli legfelsé lapjat, és az azon lév6 uralkodot a kartyan
feltiintetett irdnyba mozgatja, majd ahonnan elmozgott az
uralkodd, oda felhelyeziink egyet az uralkodd semleges jurtdi
kozil. Ha egy uralkoddnak elfogy az 5 jurtdja, akkor az uralkodé
végleg megfutamodik, vagyis kikerll a jatékbdl. Ha a nyolc
uralkoddbdl o6t kikerul a jatékbdl, a jaték az utolsoé forduldjaba

iy
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KiMELETLENUL FOGLALTAK EL A TERULETEKET, ES SZAMOLTAK
LE AZ OTTANI URALKODOKKAL, iGY MI MASROL IS SZOLHAT-
NA EGY MONGOLIA TEMAJU JATEK, MINT HOGY MONGOL TA-
BORNOKOK UJ TERULETEKET HODITANAK MEG, ES ELZAVAR-
JAK ONNAN A KORABBI URALKODOKAT.

Kwarazmia

lép. Egy uralkoddé mindig a legkozelebbi tres helyre 1ép az adott
irdnyba, de ha nincs legfeljebb harom tavolsagra lres rész,
akkor az éramutatd jarasaval ellentétes kdvetkezd irdanyba lép,
azaz példaul dél helyett délkeleti iranyba. Ha egy uralkodé mar
nem tud lépni, mert kérbe van zarva, akkor is kikerul a jatékbal.

HA MAGAD NEM TANULSZ, MAJD AZ IDO

MEGTANIT.

(TATAR KOZMONDAS)

A jatékos ezt kovetGen két akcidt hajthat végre az alabbiak koziil
(egy akciot akar kétszer is végrehajthat):

» Kijatszik a kezébdl egy kartyat, és a kartyan feltlintetett
teriletre lehelyez egy jurtat a sajat szinébdl.

» Megnevez egy uralkodot, akit mozgatni kivan, majd huz
egy kartyat a paklibdl, és az azon feltlintetett iranyba
mozgatja, majd az uralkodd helyére felhelyez egy semle-
ges jurtat, de ezt nem az uralkodo sajat készletébdl, ha-
nem a kozos készletbdl, azaz ezzel a Iépéssel nem lehet
gyorsitani a jaték végét.

» Elfoglal egy terlletet a rendelkezésre all6 alakzatokkal.
Ezeket a tetrisz formaju alakzatokat csak ugy tehetjik le,
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ha minden lefedett terilet alatt van jurta (sajat, semle-
ges, idegen jurta). Ha nekiink van tobbségiink a lefedett
jurtak tekintetében (a semleges jurtakat figyelmen kival
kell hagyni), akkor az alakzatra feltessziik egyik jelz6nket;
ha tobb jatékosnak is azonos szamu jelzéje van az alakzat
alatt, akkor mindenki feltesz egy-egy jelz6t az alakzatra.

» Ha nagyon rosszak a kdrtydink, akkor megtehetjik, hogy
letessziik barhovd az egyik jurtdnkat, és kicserélhetiink
a kezlinkb6l barmennyi kartyat. Ha ezt a lehetGséget va-
lasztjuk, akkor ezutdn mast nem tudunk tenni, ez ugyanis
dupla akciénak szamit.

Ezt kdvetGen még van lehetséglink specidlis kartyat kijatszani.
Ha egy specialis kartyat kijatszottunk és a hatdsa elmult, a kar-
tya kikerul a jatékbal.

|ll

» A ,Magas szintld mordl” kartyaval egy harmadik akciot
is végrehajthatunk. Példaul két kartyaval lehelyezzik
két jurtdnkat, majd a harmadik akcidval befedjik egy
lapkaval.

» A ,Nagy kan védelme” kdrtydval egy korre megakada-
lyozzuk, hogy valaki a beleegyezésiink nélkiil fedjen le
olyan teriiletet, amelyen a mi jurtank is van.

» Az ,Istenek tdmogatdsa” kartyaval egy korre megakada-
lyozzuk, hogy mas jatékos a beleegyezésiink nélkil fed-
jen le olyan tertiletet, amelyen semleges jurta is van.

» A ,Terllet felderitése” kartyaval egy korre lefoglalhatjuk
az egyik fajta lapkat, amit abban a kérben a tobbi jatékos
nem hasznalhat, azzal nem fedhet le teriletet.

A korunk végén felhdzunk a keziinkbe kartyakat, hogy ismét
négy kartya legyen nalunk. A specialis kartydkat nem toltjuk, a
megkapottakkal a jaték végéig kell gazdalkodni.

A jaték akkor ér véget, ha mar ot uralkodd lekerilt a
tablarél (vagy mind az 5 sajat jurtdjat felhelyeztik a
tablara, vagy ugy korbe van épitve jurtakkal és lapkakkal,
hogy nem tud mar lépni). Ezt kovet6en még van egy
végsG kor, amelyben minden jatékos még lehelyezhet
két-két lapkat a szabdlyok szerint, amennyiben még tud.

www.jemmagazin.hu

A végs6 pontozas soran megszamoljuk, kinek van a legnagyobb
Osszefliggs lefedett teriilete, 6k kapnak 10-6-3 pontot, illetve
ehhez még hozzaadddnak a lapkak pontjai, amelyeken a sajat
jelz6ink vannak. A legtobb pontot eléré jatékos lesz a gyGztes.

NYISD KI JOL A SZEMED, NEHOGY MASOK

NYISSAK Ki! ) )
(TATAR KOZMONDAS)

A jaték az ismeretlen jatékok soraba tartozik, a BGG-n is az
5200. hely kérnyékén tanyazik. Bar ha nem a sulyozott pontsza-
mot nézzik, vagyis ismertebb lenne, és tobb szavazat érkezett
volna ra, akkor valahol az 1200. kérili helyen allna. Jellemzd az
is, hogy nalunk is a klubban évek dta hevert kibontatlanul, és
csak e cikk irdsa kapcsan merdlt fel, hogy jatsszunk vele, ha mar
a vilag kordli cikkekkel pont Mongdlianal tartunk.

A KHAN egyszerU teriletfoglalds jaték, ahol sok az interakcio a
jatékosok kozott. Mindig figyelni kell, hogy jé tGtemben rakjuk
le a jurtdinkat és a semleges
jurtdkat; résen kell lenni, mi-
kor prébal az ellenfél kiala-
kitani tobbséget valahol. A
nagyobb alakzatok nagyobb
pontszamot adnak, és azok-
bdl csak egy-egy van a jaték-
ban, ezért azok felhasznala-
saért tobb pont jar. Probaljuk
meg megakaddlyozni, hogy
az ellenfelek 06sszekapcsol-
hassak terileteiket, illetve
arra kell toérekedniink, hogy
a sajat terileteinket viszont
noveljik az Ujonnan lehe-
lyezett lapkakkal. A specidlis
kartydk haszndlatdt nagyon
jol kell id&zitenlink, hiszen
abbdl harom arrdél szol, hogy
akadalyozzuk az ellenfellink
haladasat.

Kett6 fével jol tervezhet6 a ja-
ték; latszik, ki milyen iranyba
mozdul, hol szeretne terile-
tet foglalni. Négyen mar joval
nehezebb kiszdamolni, mert mire rank keril a sor, addigra telje-
sen megvaltozik a jatéktér.

A kdrtyahuzas talan az indokoltndl nagyobb szerencsét visz a
jatékba, hiszen, ha jé kdrtydink vannak, két jurtdt is le tudunk
rakni, de ha nincs, akkor csak egyet tudunk lerakni, hogy lecse-
rélhessiik a kartyainkat. Erdemes kiprébalni azt a verziét, hogy
a jatékosok nem véletlenszerlen huznak kartyat, hanem harom
felcsapott kartya kozul vélasztanak, ezzel cs6kkentve némileg a
szerencse szerepét ebben a stratégiai jatékban.
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A mongolok a XlIl. szézad elsé felében Azsia legnagyobb
részét meghdditva a vilagtorténelem legnagyobb egybe-
flgg6 birodalmat hoztdk létre. A Mongol Birodalom fény-
koraban, vagyis 1260 koril mintegy 26 millio km2 —t 6lelt
fel és 6sszesen 100 millid lakos élt hatdrai kozott. Févarosa
a mongodliai Karakérum volt, ahol a mindenkori nagykan
és az 6t valasztd Kurultaj (kanvalaszté tanacs) is székelt. A
mongolok dllamat egy Temiidzsin nev( harcos hozta létre,
amikor 1206-ban egyesitette a mongol torzseket - vagyis
a tatdrokat, kereiteket, najmanokat és merkiteket — akik
ugyanezen évben nagykanjukkd valasztottdk, ekkor vette
fel a Dzsingisz kan nevet. Dzsingisz kdn leszarmazottai ré-
vén a hatalmas Mongol Birodalom majd egy évszazadon
keresztiil szinte veretleniil uralta Azsiat és Kelet-Eurdpat,
mikdzben IV. Béla Magyarorszagat is feldulta az 1241-42-es
tatdrjdrds soran. Eurdpa nagy része csak ekkor figyelt fel a
kiilonleges, vad és mégis fejlett Mongol Allamra.

Késébb egy Marco Polo nevi velencei utazé 1274 és 1292
kozt jarta be a Mongol Birodalmat, eljutva az utolsé nagy
mongol uralkodd, Kubilaj udvaraba is. EIményeit hazatérve
irta meg, am az alaposabb elemzések kideritették, hogy
Marco Polo valészin(ileg csak a Fekete-tengeri perzsa par-
tokig jutott el, és az ott felbukkané utazék, mongolokrdl
sz0l6 leirasait vetette papirra.

Dzsingisz kan zsenialitasa abban allt, hogy a meghdditott
népeket nem egészében vagy nagyobb egységenként csa-
tolta a mongol torzsszovetséghez, hanem szétosztotta a
hozza minden koériilmények kozott hd alakulatok kozott.
Tudatosan széttorte a még meglévd torzsi kereteket, tel-
jesen atgyurta, 6sszeolvasztotta a kiilonb6z6 népcsopor-
tokat, melyek élére személyétdl fliggé katonai vezetSket
allitott. A katonaskodd kdznépet a sztyeppén hasznalatos
tizes rendszer szerint osztotta be tizedekbe, szdzadokba,
ezredekbe, tizezredekbe. Az ezred nem csupan egy ka-
tonai alakulatot, hanem a tarsadalom életének keretét is
jelentette, mivel beletartoztak a nék, gyerekek, s6t az al-
latdllomany is. A nemzetségi gyokereitél megfosztott had-
sereg tartotta fenn ezutan a birodalmat, hiszen az djonnan
meghdditott népek kdnnyen betagolhatdk voltak ebbe a
rendszerbe.

Az apak tarsadalmi rangja tovabb 6roklédott, de egy kdzka-
tonabdl is lehetett vezetd, ha bizonyitotta ratermettségét.
A kdn abszollt hatalommal rendelkezett minden alattvalé-
ja felett, barmikor visszavehette az adomanyozott kivalt-
sagokat, a mongol el6kel6knek — az eurdpai nemesektdl
eltéréen - nem is volt adomentességiik.

Az orosz fejedelmek legyGzése és Kijev elfoglaldasa utan
tamadtak ra Eurépdra, amelynek sajnalatos torténetét jol
ismerjik. A Mongol Birodalom 1260-ra érte el legnagyobb
kiterjedését, s utana még egy évszazadig huzddott a fel-
bomlas folyamata. A keleti rész kinai, a nyugati rész iszlam
befolyas ala kerilt, akik beolvasztottak és sajat értékeikhez
idomitottak a héditdkat. A hadjaratok soran Mongéliabol
széttelepiilt és a meghdditott orszagok népességébe be-
olvadt mongolok demografiai (irt hagytak maguk utan, és
innen eredeztethet6 a mai Mongélia rendkiviil alacsony
néps(irlsége.

Forrds: http://tortenelemcikkek.hu/node/629

A KHAN nem a vilag legjobb teriletfoglalds jatéka, de ahhoz
képest, hogy mennyire ismeretlen jaték, a maga nemében ki-
fejezetten jonak tudom mindgsiteni. Maga a jaték szép és jé mi-
néségl. Aki szereti a teriiletfoglalds jatékokat, és aki birja, ha
nagy az interakcid a jatékosok kozott, az prébalja ki, ha van ra
lehet&sége, nem fog benne csaldédni, mert az egyszerd szaba-
lyok mellett is j6 szérakozast nyujt.
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KOZEL NEGYVENKETEZER EMBER KATTINTOTT OSSZE 2018
VEGEN MINTEGY 2 MILLIARD (!) FORINTNAK MEGFELELO
TAMOGATAST AZ AWAKEN REALMS (AR) KIADONAK, HOGY
TETO ALA HOZZA A TAINTED GRAILT. MINDIG NEMI FENNTAR-
TASSAL FOGADOM A TULHYPE-OLT TARSASJATEKOKAT, iGY A
TAINTED GRAIL IS FELKERULT A “MAJD MEGLATIUK” CIMKEJU
KEPZELETBELI POLCRA NALAM. MOST, HOGY VEGUL FIZIKA-
ILAG IS A GYUJITEMENYEMBE KERULT, BELEVAGTAM, HOGY
LASSAM, MIRE FEL A SOK HUHO.

M LAPUL A DOBOZBAN ?

A hatalmas dobozt felbontva az artwork egybdl magaval ragad -
egy sotét, nyomasztd hangulatu vilag tarul elénk. A szabalykonyy,
a kartydk mi(ivészi megvaldsitasa egész egyszerlien brillians.
Ahogy az AR jatékok esetében lenni szokott, kapunk miniket:
karaktereink és harom egyedi Menhir mellett egy NPC rendkivdil
részletesen kidolgozott modellje fekszik a szabalykonyv, a
gyorstalpald és a karaktertdbldk alatt. A dobozban tobb, mint
700 kartya, két egyedi dobdkocka, tiz darab nyolcszogletd
mUianyag tarcsa, illetve tokenek is helyet kaptak. Az alapdoboz
karaktereit egy-egy, a hattértorténetiikre némi fényt vetd
levél mutatja be, illetve kellékként térkép segiti a minél
teljesebb elmélyedést Avalon vilagaban. No és ne feledkezziink
meg a vaskos Exploration Journalrdl, ami tulajdonképpen a
TAINTED GRAIL alapjat, a szamtalan ponton eldgazd torténetet
tartalmazza.

TAINTED GRAIL: THE FAL OF AA!.ON

$s14+ ®1-4 (O60-120'

A TAINTED GRAIL VILAGA, A HATTERSZTORI

A jaték Avalonba, az Artur kirdly mondakort a kelta mitolégiaval
egyedi mddon vegyitd, sotét, atkoktdl sujtott vildgba repit

minket, ahol csapatként, kooperdlva vdagunk at lapokon,
hegyvidéken, baratsdgos, vagy éppen kifejezetten ellenséges
falvakon. Mar “utazdéink” - ahogy az AR nevezi karaktereinket
- hattértorténete sem szokvanyos. Bar fantasy jatékrdl van szo,
hidba keressiik a megszokott toposzok koré épult hGsoket. Beor,
Ailei, Maggot és Arev egytdl-egyig antih6sok, sériltek a maguk
maddjan, mégis az § vallukat nyomja a vildg megmentésének
terhe a kozelg6 végtdl. Pedig 6k csak a masodik vonal, a ‘B’
csapat, akiket a tobbiek utdn kildenek, hogy csinaljanak
valamit. Mdr ha tudnak.

Ahogy fokozatosan belemélyedink a tizenot fejezetbdl
allé kampanyba, ami szdmos mellékszalat, alklldetést és
melléktorténetet tartalmaz, mindinkdabb eluralkodik rajtunk
a kétségbeesés, az egyre nyomasztébb hangulat. Mindenki
nyomorult, szerencsétlen, és egyre elveszettebb korllottunk.
Rohad a fold, rohadnak az allatok, az emberek. Mint egy jarvany,
kuszik a homaly, a Wyrdness egyre kdzelebb. Mindez a lengyel
sci-fi és fantasy szerz6, KRzyszToF PISkORSKI munkajat dicséri: a
TAINTED GRAIL torténete annyira gazdag, atgondolt és erGteljes,
hogy egybdl érezni, egy remek m(ivész dolgozott rajta.

Tulzas nélkll tényleg olyan érzés, mint amikor az ember egy
j6 konyvet olvas, ahol azonban az 6 dontései viszik elére a
cselekményt. Mdrpedig itt a dontéseink valdban szamitanak!
Akdr sulyos kovetkezményekkel is jarhat egy-egy rosszul
megvalasztott Utvonal, vagy egy elhamarkodott harc. A
sztori konnyedén folyik, illetve vdltozik az altalunk valasztott
mederben, és olyan sok eldgazasi lehetGséget nyujt, ami
rendkivil nagy véltozatossagot eredményez.
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JATEKMECHANIKA

Avalon vilaganak felfedezése a jaték gerince, amit szorosan
atsz6 a sztori és a narrativa. Karaktereink kiildetések soranak
teljesitésével viszik elére a cselekményt, amihez fokozatosan
kell felfedezniiik a térkép egyes terileteit. Ehhez - fGleg az elején
- némileg sz(ikosre szabott akcidopontjaikat kell felhasznalniuk,
tgyelve, hogy ne meriljenek ki tulzottan, mert az negativ
kovetkezményekkel jar, illetve épelméjliségiik megsbrzését is
szem el6tt kell tartaniuk, mert bizony néha az is veszélybe kertil.

Ahogy az utazok Uj tertletre érnek, felfedik az adott térkép
kartyalapjat, és felolvassak a megfelel6 fejezetet a Journalbdl,
majd dontéseket hoznak, rejtélyeket oldanak meg, mindezt
az id6 szoritdsaban, mert ahogy ez telik, Ugy alszanak ki a
biztonsagos fényt jelentd oriasi szobrok, a Menhirek, és kuszik
kozelebb a homaly és a romlas. A Menhirek talpaba illesztett
érmék/tarcsak szolgalnak az id6 visszaszamlalasara, és jobban
tesszlik, ha ezekre odafigyeliink, mert miutan kialszik a fény,
nem huzzuk sokaig.

A torténet mashogy alakul dontéseink, korabban mar
megszerzett informacidink, az altalunk felfedett titkok,
megszerzett statuszaink és természetesen utazonk személyétdl
flggben, ezaltal a valddi felfedezés érzését nyujtva. A
TAINTED GRAIL felfedezési mechanikdja emiatt hasonlit a 77H
CONTINENTNEl megismertre, azonban nagyban tovabbfejleszti
azt - egy terlletre belépéskor altalaban események/talalkozasok
paklijabol kell hdznunk, emiatt a TAINTED GRAIL sem mentes
teljesen a szerencsefaktortdl, azonban a kivaléan megirt
torténet ezt sikerrel alcazza, és segiti az el6rehaladast.

A TAINTED GRAIL harcrendszere egy okos, jol kifundalt rendszer,
ami a pakliépitésre alapoz. Kombinalja a karakterspecifikus
harci akcidok és a karakterek egyes képességeinek maximalis

www.jemmagazin.hu

kihasznalasara vald torekvést, amit az egymasra csusztatott
lapok kapcsolédd ikonjaival oldottak meg. Egy ellenséggel vald
harci taldlkozaskor sajat paklinkbdl huzunk 3 harci kartyat,
amiknek 6sszekombinalasaval - Ggyelve az ikonok illesztésére
- tokeneket gydijtlink, épitiink, ami tulajdonképpen az ellenség
életerejének lebontasat jelenti. Néha harci taldlkozasok
helyett NPC-k keresztezik utunkat, akikre a puszta er6 helyett
diplomdaciaval kell hatnunk. Tobbet ésszel, mint erével. A
diplomacia mechanikaja hasonld a harchoz, de értelemszer(ien
sajat diplomacia paklit hasznalunk hozza. Tulajdonképpen
amolyan kotélhuzas jellege van az egésznek: a tokenjeink
sebzés helyett egy statuszjelz6 oszlop tetejére jutnak el, ha jol
kombindlunk. Az utazok sajat karakterosztalyuknak megfelelGen
egyedi harci-, illetve diplomdciai paklikkal rendelkeznek, amik
kell6en valtozatos képességekkel ruhazzak fel Gket, bar itt-ott
ugy éreztem, hogy a téma aldl kilég néha a mechanika.

THE FALL OF AVALON
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Ugyes és okos huzés, hogy a Menhirek talapzataba csusztatott
érmék nem csak visszaszamlalasra, hanem pénzfeldobdsos
dontésekre, illetve titkok feloldasara is hasznalhatdak - amilyen
egyszer( otlet, annyira jol mutat. A mentési rendszer kdnnyen
haszndalhatd és egyszer(, és bar igényel némi adminisztraciot,
kell6en logikus és intuitiv. A sztori, a talalkozdsok rengeteg kis
torténet-morzsabdl dllnak ssze, amiket ide-oda lapozgatassal
kell kikeresnilink az Exploration Journalbdl, igy nem art, ha a
jatékosok kozt van valaki, aki folyékonyan képes forditani.

NEGATIV DOLGOK

Az AWAKEN REALMS hatalmas dologra vallalkozott egy ilyen
eleven, valtozatos és mozgalmas vildg megalkotdsaval, illetve,
hogy az egész gyakorlatilag sandboxként miikédik. Pont emiatt
néha sok a keresgélés, és nem mindig egyértelmd, mi visz elére
a kalandban.

A remekbe szabott torténet sok aprd részéhez viszonylag
frekventalt lapozgatdssal jutunk el, ami picit megtori id6nként
a hangulatot. Az Exploration Journal tervezésekor érdemes
lett volna szdmozott indexlapokat elhelyezni a kénnyebb és
gyorsabb keresés érdekében. A harcrendszer és a diplomacia jol
atgondolt, de néha tul sokszor fordulnak elé zsindrban egymas
utdn, igy unalmassa valnak. Mivel nagyjabdl minden teriletre
valé belépéskor huznunk kell taldlkozaskartyat, altalaban
harci vagy diplomaciai paklink egybdl elSkeril, és mivel sok-
sok ilyen koveti egymast, ahogy barangolunk, gyakran futunk
Ossze ugyanolyan ellenségekkel. Tul soknak éreztem a harcot,
és gyakran szerettem volna mar elérni a kildetésem céljat, az
odavezetd Ut azonban nem izgalmas volt, hanem unalmas.

Nagyon sok id6ét fogunk eltolteni ennivald farmoldsaval, hiszen
ha nem eszlink eleget, csokkennek akcidpontjaink, kénnyen
kimeriltté valunk, és szinte biztos a bukas, vagy a kildetésre
szdnt id6nk fogy el. Emellett a Menhirekre is tgyelnlink kell,
hogy vildgitsanak, igy néha csak ide-oda rohangdlunk, hogy
valahogy elindulhassunk célunk felé kell§ elldtmannyal és még
elegendé ideig fényl6 Menhirekkel a hatunk mogott.

Képességeink, bar jél hasznalhatdak, egyik-masik tul erés, mig
néhany majdhogynem hasznalhatatlan bizonyos esetekben.
A szerencsefaktor egyszer-egyszer nagyon meg tudja torni a
hangulatot - egy brutdlis ellenséget egy csapassal kivégziink,
majd egy egyszer( patkdnyt még el se taldlunk normalisan,
koszonhet6en a szerencsés vagy szerencsétlen laphuzdsnak.
Osszehasonlitasképpen, példdul az ELDRITCH HORROR
szerencsefaktora kevésbé zavard - bar roppant bosszanto,
amikor egy rossz kockadobdson mulik valami, mégis a Cthulhu
tematika elfogadhatdéva teszi, hogy néha “belit a ménkd”. Itt ez
inkabb amolyan hangulatgyilkos esetenként.

www.jemmagazin.hu



A TAINTED GRAIL doboza ugyanugy megséril, ahogy a jatékhoz
adott inzertet kivesszik és visszatesszik, mint a NEMESIS
esetében, ami szintén AR jaték, és ez bizony bosszanto.

Tovdbba nem értem, hogy miért nem kaptak a kartyak “linen
finish”-t.

OSSZEGZES

A TAINTED GRAIL egy rendkivil eleven vildgban jatsz6dd
jaték, ahol a jatékosok egymast segitve igyekeznek az epikus
torténeten keresztiilverekedve megmenteni Avalont a rdborulé
Romlas borzalmaitdl. A TAINTED GRAILben - bar szerepet kap a
szerencse - sikerlink elsGsorban dontéseinken mulik. A jaték
a pakliépités, terllet-felfedezés mechanizmusaira épit. A
karakterfejlédésnek, a karakterek egyedi tulajdonsagainak,
illetve a torténet szamtalan eldgazasi pontjanak koszonhetden
az Ujrajatszhatésagara nem lehet panasz, bdr valészin(ileg a
hattértorténet ismerete a masodik, harmadik alkalommal mar
kevesebb meglepetést tartogat.

Egyt6l négy f6ig jatszhatd - tapasztalatom szerint érdemes lehet
megosztani a feladatokat, igy a négy f6 mindenképp ajanlott, és
bar kooperativ jaték, kevésbé éreztem az “alfa-jatékos” hatast.

Amikor a TAINTED GRAILbe belefogtam, kicsit a régi szerepjatékos
id6kre emlékeztetd élményt vartam, és azt kell mondjam, hogy
ezt kdnnyedén hozta. Annyira hangulatos a vilag, annyira m(ivészi
a torténet kidolgozasa, hogy pillanatok alatt beszippantott. A
vizualis megvaldsitas kimagasld, és csak szuperlativuszokban

o8 .
e, N
i B~

lehet réla beszélni. A TAINTED GRAIL a hibdi ellenére is
kimagaslo jaték mind torténetét, mind megvaldsitdsat tekintve.
Valdszin(leg ennek is kdszonhetd, hogy alig varom, hogy Ujra az
asztalra keriljon.
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http://awakenrealms.com/games/tainted-grail-the-fall-of-avalon/
https://boardgamegeek.com/boardgame/264220/tainted-grail-fall-avalon
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KAMASZKOROM EGYIK LEGMEGHATAROZOBB FILM- ES KONY-
VELMENYEIT EGYERTELMUEN AGATHA CHRISTIE REGENYEI
ADTAK. KI NE EMLEKEZNE A HARCSABAJSZU POIROT NYOMO-
ZORA, VAGY EPPEN A NYUGDIJAS MINDENLEBEN KANAL MIsS
MARPLE-RE, AKIK TAPASZTALATUK, LELEMENYESSEGUK VAGY
EPPEN A VELETLENEK ALTAL MINDIG LERANTOTTAK A LEPLET
A GYILKOSOKROL? AZTAN MEGJELENTEK A REGI KLASSZIKU-
SOKBOL KESZULT, MODERN KONTOSBE OLTOZTETETT SORO-
ZATOK IS, AMIBOL NAGY KEDVENCEM A SIR ARTHUR CONAN
DOYLE TOLLABOL SZULETETT SHERLOCK HOLMES KARAKTERE,
ES A LEGUJABB HBO SOROZAT, A SHERLOCK IS, DE FOLYTAT-
HATNAM A SORT A HELYSZINELOK KULONBOzZO SZERIAIVAL
IS. A LENYEG AZ, HOGY EZ A MUFAJ MINDIG IS ERDEKELT,
ES VOLT EGY IDOSZAK, AMIKOR EZEKNEK A KONYVEKNEK ES
SOROZATOKNAK A HATASARA NYOMOZO VAGY HELYSZINELO

$s14+ ®1-4 O60-90'

BONUGY!I KRONIKAK

SZERETTEM VOLNA LENNI (AZTAN RAJOTTEM, HOGY NEM Bi-
ROM A VERT, DE EZ EGY MAS KERDES :) ). VISZONT EZT A KA-
MASZKORI ALMOMAT ES RAJONGASOMAT KESOBB ELKEZD-
TEM KIELNI AZ ILYEN JELLEGU, UGYNEVEZETT NYOMOZOS,
DEDUKCIOS TARSASJATEKOKBAN. EZT MI SEM BIZONYITIA
JOBBAN, HOGY A LEGELSO MODERN TARSASUNK A BRUNO
CATHALA NEVEVEL FEMJELZETT MR. JACK VOLT. EZ A JATEK
AZONNAL BESZIPPANTOTT, ES BAR KESZULTEK AZOTA NA-
GYON JO DEDUKCIOS TARSASOK, NEKEM EZ A TEMA A MAI
NAPIG A LEGKEDVESEBB. EZUTAN A HOSSZU BEVEZETO UTAN
ERTHETO, HOGY AMIKOR MEGJELENT MAGYARUL A BUNUGYI
KRONIKAK A GEMKLUB GONDOZASABAN, ROGTON LECSAP-
TAM AZ ALKALOMRA, HOGY JATSSZAK VELE, ES MILYEN JOL
DONTOTTEM! DE LASSUK, MIROL IS SZOL A JATEK!

TRANE

e

"

BUNUGYI VIRTUALIS VALOSAG 1.0

A BONUGYI KRONIKAK egy 1-4 f6 altal jatszhaté nyomozds
kooperativ jaték, aminek a csavarjat az adja, hogy ez a tarsas
egy alkalmazas, egy tarsasjaték és a virtudlis valdsag tokéletes
(tablak, helyek, kartyapaklik, karakterlapok) mellett helyet
kapott benne egy alkalmazasis, ami a Scan & Play technoldgiaval
teremti meg a virtudlis valdsdag élményét. Ez most elsére
kuszanak hangozhat, de az applikacié nagyon szépen, [épésrdl
lépésre végigvezet a kalandokon, és fogja a kezlink, ami altal

lehet8ségek tarhaza nyilik meg a nyomozasunkban. De lassuk,
mirdl is van szé pontosan!

NYOMOzzUNK EGYUTT! HE TE, MIT

NYOMOGATOD AZT A TELEFONT?!

A jaték elején tegylik a nyomozo tablat, a helyszin tablakat, a
karakter kartyakat, a torvényszéki szakértSinket, a nyom paklit
és a targy paklit egy mindenki altal elérhetd helyre, és keruljon
el6 egy mobiltelefon is! H(l, ez szentségtorés! Mobiltelefon
tarsasozas kozben?! Igen! Mivel ez a jaték applikacid-vezérelt,

www.jemmagazin.hu




sziikségiink lesz hozza egy okostelefonra/tabletre a parti soran.
Minden fizikai jatékelemen és komponensen talalhaté egy QR
kéd, aminek a beolvasdsaval tébb informécidhoz juthatunk,
és egyre kozelebb kerllhetiink a gyilkoshoz, de kérhetlink
segitséget a torvényszéki szakértSinktdl is, akik a kovetkezd
karakterek:

» Orvos: Meg tudja mondani a halal bedlltat, a halal okat,
és mindent, ami a holttesthez kdthetd.

» Hacker: Valamilyen elektronikus kitylvel kapcsolatban
tud kideriteni nekiink fontos informacidkat.

» Kriminolégus: Minden, a gyilkossag koriilményeire utalé
dologban segitségiinkre siet.

» Tudds: 1-1 binhelyszinen |évé targyrdl tud fontos infor-
macidkat adni.

Atarsas egy bevezetd, igymond demo partin keresztiil ismerteti
meg a jatékosokat a jatékmenettel.

SPOILER ALERT! Ha szeretnéd maga_ginak felfedezni a
demo jatékotis, akkor kérlek, ugorj az Osszegz6 fejezetre!

|

taldltak az otthondban, és a rend6rf6nok arra utasit minket,
hogy menjiink el szétnézni ndla, és deritsiik ki, hogy természetes
halalt halt-e vagy meggyilkoltdk. Ezutdn be kell olvasnunk a
07-es karakterkartyan a QR kodot, ami az aldozat kartyaja, és
par informaciot megtudunk rdla, pl. hogy hivjak és hol lakik.
Ebben az esetben Notting Hillben tortént a gyilkossag, a holgy
otthondban. A helyszin kartydk kozil beolvassuk a G jeldlés
helyszint, ami Notting Hillbe visz, és most jon a varazslat! Amint
beolvastuk a helyszin lapot, rogtén megelevenedik el6ttiik az
id6s holgy otthona, ami 360 fokos nézetet enged, és amit a
mobilunk fol-le, illetve jobbra-balra mozgatasaval tudunk egyre
részletesebben felfedezni. De vigyazat! Van egy id6keretiink,
és ha tul sokaig nézelédink, akkor az pontvesztéssel jarhat!
Ezeken a helyszineken érdemes jol korilnézni, mert minden
gyanusnak t(ing targy, eszkoz, stb. szamithat. TIPP: Egy papirra
irjatok fel a gyanusnak itélt targyakat, eszkozoket, stb., hogy a
késSbbiek soran ne felejtédjon el semmi, és minden nyomot
és bizonyitékot ki tudjatok vizsgalni. Ezutan nyilik ki igazan a

jaték, mert az Osszegy(jtott nyomokon és bizonyitékokon

keresztul indulhatunk el a kilonb6z6 nyom-/targykartyak

vagy torvényszéki szakérté karakterek beolvasasaval és az

Osszefliggések megtaldlasaval. Természetesen a poént nem

fogom leléni, de ennek a demo jatéknak a rovid bemutatdsa
kellett ahhoz, hogy egy kis képet mutassak a jatékmenetrdl.

OsszeGzd

Ugy gondolom, hogy a BUNUGYI KRONIKAK egy jol eltalalt
tematikus tarsas, ahol tényleg beleélhetjik magunkat a
nyomozdk munkajaba. Ugyesen 6tvézi a hagyomanyos
tarsasjatékok vilagat a digitalis vilaggal. Talan egy hatranyat
tudom felrdni a jatéknak: azt, hogy mindig csak egy ember tudja

AZ ELSO KALAND

A bevezet§ kalandban el6szor a rend6rfénokkel fogunk
talalkozni. A karakter paklibdl kikeressiik a rend6rfénokot. A
karakter paklik be vannak szamozva, és amikor az applikacié
1-1 karaktert emlit, az adott szamot is mellé irja, igy konnyedén
megtaldlhatjuk a karaktereket. Jelen esetben a 33-as karakter
lesz a rend6rfénokink. A kartyan lévé QR kddot beolvastatjuk
a telefonnal, a kartyajat a Scotland Yard helyszinre tesszlk,
és elkezdiink vele beszélgetni a legljabb esetrél. A bevezetd
kalandban egy idGs holgyet (07-es karakter kartya) holtan
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kezelni a QR kddokat, és a helyszinek megtekintése is szlikos
lehet nagyobb jatékosszamnal, igy a tobbiek kihagyva érezhetik
magukat. Erre megoldas lehet, hogy mindig tovabbadjak a
jatékosok a tabletet vagy telefont, és felvaltva olvassak be a QR
kédot, nézik meg a helyszineket, vagy azt is csinalhatjak, amit
mi a férjemmel talaltunk ki, hogy rakotottiik a TV-re a tabletet,

és ugy mindenki egyforman jol latta a helyszineket. Ha ezt a
problémat athidaljatok, egy nagyon klassz nyomozds jatékba
csoppentek, amit akar soloban is lehet jatszani, de csaladi
jatéknak, kisebb gyerekekkel semmiképp sem ajanlom, mert
vannak véresebb esetek benne.

Besty

Szerkesztdségi kiilonvélemény:

Gyerekkoromban sok nyomozds kényvet olvastam, szerettem a rejtélyeket és az azok megoldasahoz vezeté Ut megismerését. A
BUNUGYI KRONIKAK egy igen izgalmas nyomozds jaték, amiben elhiszem, hogy én magam vagyok az tigy megoldasanak a kulcsa.
Elsé pillanatra beszippantott a virtualis valdsag, a csapatban gondolkodas, az egylittmiikodés, aminek a klasszikus példaja ez a m.
Ugyesen van felépitve a jaték, kronoldgidjaval szinte rdvezet a helyes Utra, csak az apro jeleket kell észrevenni és dsszerakni egy
egésszé. De mint minden jatéknak, ennek is megvan a méregfoga. 4 parti utan kezdett lapossa valni.

Az esetek ugyan masok voltak, de az eljaras ugyanaz, nem volt fejlédés benne. Hidnyoltam az Ujabb és Gjabb elemek beléptetését,
mint egy jol megkomponalt legacy jatékban. Ha példaul Gjabb segit6k vagy vizsgalati mdédszerek jottek volna, még érdekesebb
lett volna a jaték. De nincs ilyenrél szo, igy ha két kildetést végigjatszunk, akkor elmondhatjuk, hogy az 6sszeset megoldottuk.
Remélem, ha jonnek a kiegek, akkor abban lesznek meglepetések gazdagon. Nem csak a helyszinek és az elkovet6k személyében,
hanem ujabb nyomozasi technikak és ismeretek formajaban is.

Mindennek ellenére javaslom mindenkinek, aki egy kicsit is szereti a rejtélyeket, hogy probalja ki a jatékot, mert egyedi a hangula-
ta; persze halkan megjegyzem, hogy ehhez a jatékhoz is kell a megfelels tarsasag.
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https://luckyduckgames.com/games/chroniclesofcrime.html
https://luckyduckgames.com/games/chroniclesofcrime.html
https://boardgamegeek.com/boardgame/239188/chronicles-crime
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TICKET TO RIDE: NEW YORK

AZT HISZEM, NEM TEVEDEK NAGYOT, HA AZT ALLITOM, HOGY
A TICKET TO RIDE AZ EGYIK LEGNEPSZERUBB ES LEGNEPESEBB
TARSASJATEK-SOROZAT. AZ ALAPJATEKOT SOKSZOR AJANLJIAK
KEZDOKNEK, AMOLYAN KAPUJATEKNAK, ES HA VALAKIT MEG-
CSAP A MOZDONY FUSTIE, SZAMOS ONALLOAN JATSZHATO
JATEKKAL ES KIEGESZITOVEL BOVITHETI GYUJTEMENYET. A
JELEN iRASBAN SZEREPLO VARIANS ONALLOAN JATSZHATO,
AMELYET TEKINTHETUNK BEVEZETONEK EGY AMUGY IS RELA-
TiVE EGYSZERU JATEKHOZ. Az ALAN R. MOON ALTAL JEGY-
ZETT ALAPJATEKROL MI IS iIRTUNK MAR, ILLETVE HELYET KA-
POTT A MAGAZINBAN EGY RESZLETES BEMUTATO AZ OSSZES
MEGJELENT VARIACIOROL IS.

VONATOK HELYETT TAXIK

A TICKET TO RIDE: NEW YORK a cimébdl is konnyen kitalalhato
modon a Nagy Almaba kalauzolja el a jatékosokat, tehat nem
egy orszagot vagy egy kontinenst, hanem csak egy varost
tudunk bebarangolni. A jaték célja itt is Utvonalak kialakitasa,

jelen esetben New York nevezetes helyszineit kotjiik Ossze.
Az egyik leghangsulyosabb valtozas, hogy most nem vasutat
épitlink, hanem varosi Utvonalakat alakitunk ki, igy aztan nem
vonatokat, hanem kis miianyag taxikat pakolunk a térképre.

Ebbdl adddik, hogy egy kisebb térképen, kevesebb megépithetd
utvonallal és kevesebb taxival fogunk dolgozni, mint a nagyobb
testvérekben, ennek készonhetGen a jatékidd is meglehetdsen
lerovidil. Egy parti az elGkészitéssel egylitt tiz-tizenot perc alatt
lejatszhatd, ami remek bevezet6 vagy filler jatékka teszi a TTR:
NEW YORKot.

TAXISENGEDELY

Szerencsére a konnyl jaték egyszer(i szabalyokat is jelent.
Ujoncoknak is elmagyarazhaté néhdany perc alatt; azoknak, akik
ismerik valamelyik masik varianst, még ennyi sem kell hozza.

A setup soran elGkészitjik a térképet, mindenki megkapja a
taxijait, két jarmdkartyat, valamint két célkartyat, amibdl egyet
kell kotelez6en megtartania, és mar kezdédhet is a jaték.

Egy jatékos egy korében harom lehet6ség kozil valaszthat:

jarm(ikartyat hidz, megépit egy Utvonalat vagy Uj célkartyakat
haz.

www.jemmagazin.hu
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Ezek a lépések
annyira
egyszerlek,
hogy ha

kifejteném Gket,

azzal gyakorlatilag bepotyogném az egész
szabdlykonyvet, igy aztan ezeknek a megismerését

a leendé jatékosokra hagyom.

HOVA PARANCSOLJA?

Ahogy mar emlitettem, a jaték célja kilénb6z6 uatvonalak
megépitése. Ezekért kiilonb6z6 mdédokon kaphatunk pontokat.

Pontok jarnak a megépitett Utszakaszokért, azok hosszanak
aranyaban, a teljesitett célkartyakért, illetve az elért turista
latvanyossagokért. Ez utdbbi a szabalykonyv elején kissé
megtévesztéen szerepel, mert latvanyossagok 0Osszekotését
emliti, de valéjdban minden olyan, a térképen egy 1-essel
jelolt helyszinért jar egy pont, amelyet elértiink valamelyik
utvonalunkkal.

Acélkartyakkalérdemesdvatosanbdanni, mertateljesitetlenekért
minusz pontok jarnak az elszamolasnal.

A jaték egyébként addig tart, mig valakinek kettd vagy kevesebb
taxija marad csak. Ezutan mindenki jatszhat még egy teljes kort,
beleértve azt a jatékost is, aki elGidézte a jaték végi feltételt,
és kovetkezik a pontozas. A legtébb pontot elérd jatékos lesz a
nyertes.

A POGGYASZ

Ahogy fentebb mar utaltam ra, a TTR: NEW YORK nem egy
csaladi nyaralds, inkdbb csak egy rovid kiruccanas. A korités is
ennek megfeleld, azaz egy ardnylag kisméretl dobozban kapjuk
meg a hozzavaldkat.

A komponensek jo minGségliek, a jatéktabla letisztult, mégis
latvanyos; kilon plusz pontot érdemel a sarkaban elhelyezett
pontozasi Utmutatd. Az alapkellékeken - tabla, kartyak,
szabalyflizet - kiviil egy pontozéfiizetet és egy ceruzat is
csomagoltak a jaték mellé, és mindezen alkatrészeket egy jol
hasznalhaté mlanyag inzertben helyezték el.

Erdekesség még, hogy a szabalyfiizet - amely kdnnyen
attekinthet6 és vilagos - hajtogatdsi mddja egy turistaknak
osztogatott brosurara hajaz, ami aprésag ugyan, de kicsit ez is
hozzéad a hangulathoz.

OSSZEGZES

Egy vallomassal kell kezdenem: nem vagyok TICKET TO RIDE
rajongd. Egyszer prébdltam az EUROPAt, és tulsdgosan
hosszunak és unalmasnak talaltam a kapott élményhez képest.
Az alapkoncepcid tetszett, és azt is lattam, hogy miért népszer(
a jaték, de nem éreztem késztetést, hogy valaha is Ujra letljek
mellé.

Amikor meghallottam, hogy elkésziilt a NEw YORK, ami egy TTR
jaték tizenot percben, egybdl tudtam, hogy ez kell nekem. A
tavalyi Tarsasjatékok Unnepén sikeriilt kiprébalnom a GEmkLUB
altal magyarul kiadott valtozatot, és az elsG jaték utan egybdl
jatszottunk még egyet. Szamomra tehat bevélt a rovidités:
megkaptam azokat az 6sszetevéket, amelyek az EUROPAban
tetszettek, mindezt egy gyors, porgés jatékmenettel parositva.

Elképzelhetd, hogy a hardcore TTR-rajongdknak nem jon be ez
a jaték, mert tul egyszer(inek taldljak, esetleg nem szimpatikus
nekik, hogy vonatozds helyett itt taxizni kell. Azonban, ha
valaki meg akar ismerkedni az alapmechanikakkal, vagy csak
negyeddrdja van jatszani, akkor szerintem érdemes kiprobalni
ezt a jatékot. KettStdl négy féig jatszhatd (el6bbi esetben egy
aprocska szabalymaddositassal), akar nyolc éves kortdl. Prébaltuk
minden jatékosszammal, gyerekekkel és felnGttekkel, és nalunk
mindenféle variacidban jol m(ikodott a jaték.

Vaszilij

BAYs OF |
WonnER

Tervezd:
Alan R. Moon

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Days of Wonder, Gémklub

Kategoria:
szettgylijtGs, hdldozatépitds
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https://www.daysofwonder.com/tickettoride/en/new-york/
https://www.daysofwonder.com/tickettoride/en
https://boardgamegeek.com/boardgame/253284/ticket-ride-new-york
https://boardgamegeek.com/boardgame/253284/ticket-ride-new-york/
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RETRO JATEK KALAUZ

A tarsasjatékozas reneszanszat éli napjainkban. Ezt mi sem bizonyitja jobban, mint az egyre
tobb bejelentés és megjelenés a hazai piacon. Szinte nem telik el Ugy egy hét, hogy legaldabb
egy Uj jatékrdl ne kapnank infét valamelyik kiadd altal. Persze ez nem mindig volt igy kicsiny
hazankban. A kilfoldi jatékok nem 6mlottek be a hataron, és nem volt, ki elhozza nekiink a
német Ev jatéka dijas szuper cuccokat sem. Ehelyett voltak cégek, akik Ugy gondoltak, hogy
képesek min&ségi munkat végezni, és akar jobbat kitaldlni, mint az ebben sokkal tapasztal-
tabb, vasfliggonyon tuli kreativ elmék. Hat, ez nem mindig sikeriilt, s6t, volt, hogy olyan szor-
nyliségeket hoztak dssze, hogy azt még a harcedzett, jatékra éhes kozosség is nagy kinok
kozepette prébdlta megemészteni. Aztan ott voltak azok, akik fittyet hdnyva a szerzGi jogokra
- mert hat akkoriban ezzel itthon nem foglalkozott senki - a zenék koppintasanak szisztéma-
jat alapul véve elkezdték a tarsasokat masolni és sajatjukként eladni. Mas kopenyt huztak
rd, és maris megvolt a szuper hazai remekm. Csak késébb eszméltiink ra, hogy jaaa, ez az
a jaték? De gdadz! Gyerekként kilon karacsony volt, ha egy Ujabb tdrsas keriilt az asztalra,
mindegy volt, mi a téma, mennyire igénytelen a kivitel, a [ényeg az Ujdonsag volt, és annak
megismerése.

Ha innen kozelitjik a dolgot, akkor kijelenthetem, hogy tobb mint 40 éve hddolok a tarsasok-
nak révidebb-hosszabb kihagyasokkal, és ennek eredményeként sziiletett a gondolat, hogy
Osszeszedjem gyerekkorom grandidzus papir csodait. 20 éve kezdtem el beszerezni 6ket, in-
ternetrdl, piacokrél, ismerdsoktél elkunyizva a jatékokat, némelyiket hidnytalanul, de van,
amelyiknek csak a dobozat tudtam eddig megszerezni.

Feltett szandékom, hogy minden hénapban megmutatok egy ilyen Gskoviiletet. Na, nem
azért, hogy barki is kedvet kapjon beszerezni azt és jatszani vele, hanem inkdbb csak a nosz-
talgia kedvéért, hogy mindenki lathassa, milyen is volt a tarsasjatékok vilaga a ‘60-as, ‘70-es,
‘80-as években itthon. Nem idérendben fogom bemutatni a jatékokat, hanem ahogy a kezem
Ugyébe kerililnek. Minddel jatszom egyet a cikk megirdsa el6tt, még ha hidnyosak is, majd
potolom valahogy az elemeket. Remélem, masoknak is kellemes pillanatokat fognak szerezni
eme rovid irdsok, amiket nem a lustasdgom, hanem a jatékok vérszegénysége fog eredmé-
nyezni. Nem célom a kritizalds, inkdbb csak elgondolkodom azon, hogy milyen kevés kellett
az emberek boldogsagahoz, és ezzel néha vissza is éltek a készitdk.

Itt jegyezném meg, hogy ha valakinek van a birtokdban olyan régi jaték, amit nem tud vagy
nem akar mar tobbet el6venni, és még arra is vetemedne, hogy azt megsemmisitse, akkor
ne tegye. Szivesen befogadok olyan régi elarvult, akar hidnyos darabokat is, amik mar csak
a port hivatottak fogni. Természetesen a felajanlék neveit megemlitem az érintett jatékrol
irédott cikkben, és bekeril a gyljteménybe is, aminek darabszamat jelenleg meg se tudom
becsdilni.

Tovabba, ha van régi jatékod, és netalantan a szivedhez nétt, és nem valnal meg téle, akkor
fotézd le annak dobozat, szabalyat és elemeit, hatha nekem nincs meg, és igy utana tudok
jarni.

Akarhogy is legyen, irjatok a tarsasjatekosklub@gmail.com vagy a jemmagazin@gmail.com
cimre, és felveszem veletek a kapcsolatot.

Koszonom.

16 szérakozast!

%



tarsasjatekosklub@gmail.com
jemmagazin@gmail.com
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POSTAS JATEK
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LEGYEN HAT INTO JEL EME JATEK ARRA, HOGY IGENIS LEHET TELI DOBOZ JATEKOT KESZITENI, MEG HA A BENNE LEVO ALKATRE-
SZEK AZ EG EGY ADTA VILAGON SEMMIT SEM ADNAK A JATEKELMENYHEZ.

Ki almodott gyerekkoraban arrdl, hogy kézbesité lesz, vagy a
postahivatalban fog (lni, és vevényeket fog stemplizni napi
8 draban? Ugye nem sokan? Mindenki katona, rendér, kukas,
szippantds és tanar akart lenni. Ennek ellenére felngtt korunkra
egyesek mégis ezt a hivatast valasztottak. Lehet, hogy a jaték
is azért sziletett, hogy a gyerekek kedvet kapjanak egy kis
postaskodashoz. Nem emlékszem rd, hogy ram milyen hatassal
volt ez a jaték gyerekkoromban, de egy biztos, postds nem
lettem, és vélhetGen mar nem is leszek. Ha ebben valtozas fog
bekodvetkezni, akkor mea culpa.

A jaték minimalista, és akkor igen finoman fogalmaztam. Egy
latszdlag jol atgondolt palya képe tarul elénk, amikor az asztal
kozepére tesszik a tablat. Sarga mez6k kozott elvétve pirosak
és zoldek, utdbbiakbdl kettével kevesebb a pirosak javara. Van
egy specialis mez6 is, ennek alapja sarga, de egy piros kor van
benne. A tablan kivil még tartalmaz a doboz 6 db igen gyenge
minGségl mianyagbdl készilt, kicsit sorjas, klasszikus formaju
babut, egy mlanyag dobdkockat és az akkoriban megszokott
maodon a doboz fedelének belsejébe ragasztott szabalyt. Ennek
fontossaga napjainkban mutatkozik meg, amikor latom, ahogy
a kulonboz6 csoportokban keresik egyes jatékok szabalyait.
Ha be lenne ragasztva, most meglenne. Ezeket az elemeket
sorolja fel a szabaly, pontosabban a tablat nem emliti, de ettdl
most tekintslink el. Viszont ezeken kivil még van a dobozban
egy halom Levelezélap, Belfoldi postautalvany, Belfoldi tavirati
utalvanylap, Ajanlott kiildemény feladdvevénye, Széllitdlevél, 3
féle szin(i bélyeg, zold 1-es, kék 2-es és piros 5-0s névértékkel,
és egy bélyegz6, meg egy bélyegz6parna.

A jaték lényege 6 mondatban van leirva, és ezért viszonylag
révid a setup idé. Mondhatnank, amolyan Open and Play jaték.
A kezdd mezdre allitja mindenki a figurajat, és a cél felé veszik
az iranyt. Az nyer, aki els6ként ér be oda, azaz vissza. Dobsz és
lépsz mechanizmus egy kis izgalomfaktorral fliszerezve, mert
ha esetleg valaki egy zold mez6re érkezne, az azt jelenti, hogy
éppen csomagot kézbesit, tehat jutalmat érdemel, és ujra
dobhat, viszont a dobott értéknek megfelelé mezdket visszafelé
lépi le. ,Ez miért jutalom?” Ha piros mez6re |épink, akkor az
azt jelenti, hogy ajanlott levelet kell kézbesiteni, ezért egyszer
kimaradunk a dobasbdl. ,Jaaa, ezért volt jutalom a z6ld?!” Ha
valaki a specialis piros kéros mezére lép, az gz, mivel ez azt
jelenti, hogy elvesztetted a rad bizott kildeményt, és vissza
kell menni a start mezére. A cél nem mas, mint a start mez6,
amit dra jarasaval ellentétes iranyban kell megkozeliteni, és
pontos dobassal kell becserkészni. Ha tobbet dobnank, akkor
a folosleget visszafelé kell lelépni. EbbGl egyenesen kovetkezik,
hogy a palyan a start és a cél mezs egy és ugyanaz.

www.jemmagazin.hu



Igen, ennyi, nem toébb, ne is varjunk tobbet. A cikk elején
leirtam a tartozékokat, és akik figyelmesen olvastak, azoknak
feltlinhetett, hogy azokrdl nincs emlités a szabalyban. No, eznem
véletlen, mivel ezek az elemek nem a jaték részei, hanem azért
vannak benne, hogy a gyerekek kedvikre toltogethessék azokat.
Ragasztgathatnak bélyegeket, pecsételhetnek, adhatnak fel
csomagot, sth. Hogy ezek kitdltve a postan érvényesek voltak-e,
sajnos nem tudom, mindenesetre egy biztos: nevel§ célzattal
tették bele. A gyerek megkérdezte a szileit, hogy , Anya/Apa,
ezek mire valok?”, és mar tanulta is a helyes hasznalatukat. Ha
mar a jaték nem tul érdekes, akkor legalabb valami gyakorlati
haszna legyen a benne Iévé cuccoknak.

. St
2.7 {‘F‘ [N

syl "

Retro bug:

» Erdekesség, hogy a doboz grafikajan lathatunk 3 piros
bélyeget, aminek 1 a névértéke, mig a jatékba helyezett
piros bélyegnek valéjaban 5.

» A doboz alsé felén semmilyen grafika nem talalhato,
sima karton doboz. Kicsit kidbranditd, de igy lehetett
koltséghatékonyabban el&allitani a terméket.

» Nem irja a szabdly, hogy az egyéb tartozékok benne van-
nak, miért vannak benne, és hogyan kell kitolteni azokat.
Retro +:
» Megtanulhattdk a gyerekek a postai izék helyes kitolté-
sét, ha valaki, aki tudta, hogy kell, megmutatta nekik.

Egy biztos, nem ennek a jatéknak a hatdsara lett valakibdl
postai dolgozd, az tuti. Ha esetleg mégis van valaki, aki ezért lett
postds, az jelezze felém a JEM magazin email cimén; érdekelne,
mi fogta meg.

16 jatékot!

drcsaba

Tervezd:
n.a.

Megjelenés:
n.a.

Kiadé:
Minerva

Kategoria:
dobsz és lépsz
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KECSKEMET! TARSASJATEK K()R

Kecskeméten id6rél id6re [étezett, és ma is |étezik Kecskeméti
Tarsasjaték Klub. Nem feltétlenil mindig wugyanaz a
tarsasdg mikodtette, de vannak a varosban hagyomadanyai
a tarsasjatékozasnak, ha mar csak a varosban mikodd
egyik népszerld hazai kiadét (VAGABUND KIADO) és az egyik
legnagyobb hazai tarsasjaték boltot (Jatékmester Tarsasjaték
Bolt) nézzlk, vagy az idénként Ujraéledd tarsasjaték napokat a
Szérakaténusz Jatékmuzeumban.

A mi korink a fentiektdl fuggetlendl alakult, am vannak kozos
gyokereink. Alapitdnk, Hallok Akos mar sok- sok évvel ezel6tt
létrehozta a Kecskeméti Tarsasjaték Kort, mely akkor még joval
kisebb létszammal m{ikodott. 5-6 éve azonban fénixmadarként
tadmadt fel, és csatlakoztak, csatlakoztunk hozza egyre tobben.
Akos jelenleg inkabb a hattérbél igazgatja a csapatot, Ujdonsiilt
apai szerepkoréhez innen is gratulalunk! :)

Mi is Facebook csoportként kezdtik a szervezést, kétheti egy-
egy jatékalkalommal valamelyik kecskeméti kavézdban. Ez a
létszam novekedésével heti egy talalkozora s(ir(isodott, sét
egyre nagyobb helyet is kellett hozza keresniink. Mostanaban
akar huszan is jatszunk egy alkalommal, elfoglalva egy
kavézd teljes fels6 emeletét, vagy egy étterem kistermét.
Facebook csoportunk tobb mint szaz f6t szamlal mar, és a
heti alkalmak mellett havonta egy egész szombati napot is a
jatékra aldozunk egy kecskeméti kézosségi hazban. Nagyon
oruliink, hogy sikertlt végre megfeleld helyiségeket taldlni a

tarsasjatékozashoz. Bliszkék vagyunk karacsonyi tarsasjaték
gylijtési akcidnkra, melynek keretében felszereltiink egy
kecskeméti gyermekotthont nem kevés jatékkal, melyre meg
is tanitottuk Gket. Mivel felmeriilt az igény, évente kétszer egy-
egy hosszu hétvégét is egylitt toltink 15-20-an egy altalunk
bérelt vendéghdazban, ahol reggeltdl estig és estétdl reggelig
jatszunk. S6t, szilveszterkor konkrétan megallds nélkdl...

www.jemmagazin.hu



Inkabb eurd tipusu jatékokat vesziink els, de egy ARKHAM
HORROR vagy DRAKULA DUHE is el6fordul nalunk. Szeretjiik
az Osszetett eurdkat; orilink, ha végre asztalra keril egy-
egy hosszabb |élegzetvételli darab, mert a heti alkalmakon
inkabb a kozépnehéz és csalddi vagy partijatékok forognak.
Nagy kedvenceink az ORLEANS, A MARS TERRAFORMALASA, az
ISTANBUL, a TICKET TO RIDE csapatjaték, a BANG kocka valtozata,
a DETECTIVE CLUB, de a WIzARDot sem hagyjuk ki sosem! Na
és a SZOcsAPDAK! Valdban. Azzal is prébara tesszik gyakran
egymas idegeit. ,Mert ahhoz a jatékhoz mar miveltség is kell.”
— ahogy egyik jatékostarsunk mondja.

Kilonosen buszkék vagyunk mar nem Kecskeméten éI§
tagjainkra, akikkel egy id6ben keresztezte az életlink egymast
itt, Kecskeméten. Korlink tagjai lettek, és maradtak is. Ha erre
hozza az élet Gket, egylitt jatszunk, s6t, a hosszu hétvégékre is
vissza-visszatérnek kozénk. Nem tehetem meg, hogy végiil, de

www.jemmagazin.hu
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nem utolsdsorban ne emlitsem meg kérink tarsasjaték szerzé
és kiado tagjat, SzoLLOsi PETERt (VAGABUND KIADO), akinek
olyan jatékokat koszonhet a tarsasjaték kozosség, mint a GyUmi
és a CHACHAPOYA. Mi pedig azt, hogy mindig, mar kiadas eldtt
részt vehetlink ezen jatékok tesztelésében és kiprébaldsaban,
azokrdl a tarsasjaték ritkasagokrdl nem is beszélve, melyekhez
az 6 webaruhaza segitségével jutunk hozza!

Hogyan éljik meg a karantént? Hogyan élink most? Hogyan
jatszunk most a koronavirus arnyékaban? Nos, nehezen
és mégsem. Fajo szivvel mondtuk, mondjuk le a heti, havi
alkalmainkat, és a majus elsejei hosszu hétvégénk sem keriil
megtartdsra. A jaték orome, és azt kell mondjam, mar a
baratsagunk is 0sszekdt benniinket annyira, hogy tovébbra
is heti rendszerességgel jatszunk, létrehozva egy Kecskeméti
Tarsasjaték Kor chatszobat, és haszndlva a boardgamearena.
com fellletét, ahol szintén létezik mar Kecskeméti Tarsasjaték
Kor csoport. Id6sebbek és fiatalok tanultdk meg kezelni, s
Ulnek le a gép elé, hogy egyltt jatsszanak, atlépve a kezdeti
nehézségeken: nem enged be, lefagyott, hol taldlom a
csoportot, nem hallak benneteket, ti most hallotok, ki [épett
ki, kire varunk most, mit telepitsek, stb. Mert hiszem, hissziik,
hogy csoportunknak és a kozos jatéknak ereje van, és minden
egyltt legy6zott nehézség csak meger@sit benniinket; olyan
lehetGségeket kapunk altala, melyeket enélkil nem kaptunk
volna. Bezarult ugyan egy ajto, ideiglenesen, de kinyilt szamos
masik, mely segit kitartani addig, mig Ujra lellhetiink egy
asztal mellé, Gjra megérinthetjik egymast és a jatékokat, és
oszthatjuk meg egymadssal enni- vagy innivalonkat a jatékok
szlinetében. Tartsatok ki, szerencsések vagyunk, nekink itt
van a jaték segitségnek mindig! Jatsszatok sokat!
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SzOLLOSI PETER

SZOLLOSI PETER SZERET AGYALNI. ELMONDASA SZERINT
FOLYTON KATTOG VALAMIN, OTLETEL, TORI A FEJET.
HETVEGEN IS.

GyUmI1, MEXIKOI PARBAJ, DR. GOMB, BARAKKA, VAGY
A LEGUTOBBI, A CHACHAPOYA... NEHANY CiM, AMI AZ
O FEJEBOL PATTANT KI, ES LANDOLT SZAMOS KALLAXON.

JEM: Jatékokat készitesz, sajat kiaddd van. Miért? Mi vett r3,

hogy nekifogj?

SzP: En alapveten kdnyvkiadd vagyok, kiadtam vagy 500
cimet eddig, a megszerzett tapasztalat segitségével igazabadl
ujjgyakorlat kiadni egy jatékot. Egyébként egy egyszeri
tarsasjaték lokalizaldsa mindéssze 1-2 nap, egy Osszetettebb
jaték is maximum 1 hét, viszont kifejleszteni és megrajzolni,
kiadni egy jatékot, pl. a CHACHAPOYAt az alapétlettsl a
megjelenésig szamitva alig fért bele 2 évbe... Sokkal
nehezebb a sajat jaték fejlesztése és kiaddsa, mégis azért
sajat kiadasban adom ki a jatékaimat, mert ahhoz mar 6reg
vagyok, hogy demo példanyokat kiildozgessek kiaddknak, és
honapokat varjak egy-egy valaszra. A nagy kiadok egyébként
egymastol vasarolgatnak jogokat, egymas uzletét erésitik,

kiilsG szereplSként alig van esélyed.

lenni?

kiadé...

vagy téma? Mi épll mire?

JEM: Hogy keresel témat? Koveted
a trendeket, vagy prébalsz egyedi

SzP: Van egy elképzelésem, és
azt megvaldsitom, ilyen egyszerd.
Osztondsen elindulok egy irdnyba,
és mindig jonnek az Ujabb és Gjabb
otletek. Sajnos tul sok mindent
kell kidobnom, félretennem, mert
mindent nem tudok megvaldsitani,
mert én csak egy kis tarsasjaték
mdhely vagyok, és nem egy multi

JEM: Tyuk vagy tojas? Mechanika

SzP: Van egy viziém, a fejemben van,
hogy mit szeretnék latni, a grafikusok
elkezdenek dolgozni vele, majd én

tovabbgondolom az 6tletet, alakitom a szabalyt, a grafikus is
hozzaadja a sajat oOtleteit, igy alakul ki a végleges hangulat.
Legtobbszér hamarabb van kész a grafika, mint a jaték,
s6t, mar van kb. 4-5 megrajzolt jatékom, szabaly meg még
sehol... Ez pazarlasnak tlnik, de legaldbb tudtam munkat
adni a grafikusoknak, nekem ez is sokat szamit.

JEM: Kikkel dolgozol egyltt szivesen? Van negativ tapasztalatod?

SzP: En egyediil dolgozom, alapvet6en maganyos farkas
vagyok, ez, gondolom, mindent elmond... Ha jol teszem a
dolgom, elGbb-utdbb ugyis sikeresek lesznek az Gtleteim.

JEM: Volt mar, hogy azt mondtad: "elég volt, befejeztem"?

SzP: Szerintem az utolso pillanatig van hova fejl6dni, nalam
nincs hétvége vagy kikapcsolddas, mindig valami oOtleten
torom a fejem. Majd ha befejezziik a foldi kalandunkat,
raérink pihenni, minddssze egy dolog fontos, hogy milyen
nyomot hagysz magad utan a vilagban.

JEM: Manapsag nyugodtan hivhatjuk dompingnek, ami a
tarsasjaték piacon van. Jé dolognak tartod ezt?

SzP: Igen, ez nagyon j6 dolog, mert akkora a tulkinalat, hogy
ez mindig magaban hordozza a bukast is. Mindig megujul a
piac, komoly szerepl6k esnek darabokra, mert talvallaljak

www.jemmagazin.hu




magukat, vagy megvaltoznak
a piaci korilmények, és
allandéan szlletnek ujak,
véltozas el6tt allunk. Az én
filozéfidam az, hogy a jo otlet
sohasem megy ki a divatbdl.
Nézzik meg a GyUmit, 6 éve
tartja magat, és még mindig
van benne potencidl. Azdta
megjelent vagy 1000 cim
itthon, de csak 5-10% tud
folyamatosan a felszinen
: f maradni, a tobbi eltlinik a
: 'V J siillyesztében, ahova valg,
mivel nagy résziik csak tizlet, semmi mas.

JEM: Milyen trendeket varsz a kdvetkezd 5 évtél?

SzP: Kevesebb Uj otletet, frappans jatékot taldlsz majd a
megjelenések kozott, a cégek nem kockaztatnak, jonnek
a régi oOtletek Uj kiadasai (TAJ MAHAL, HANSA TEUTONICA,
stb.), valamint a bejaratott brandek Ujabb részei (AzuL 7,
PANDEMIC 19, stb.), Ujabb rdkabdr, Ujabb leragott csontok,
egy kis upgrade... a kiaddk pedig inkdbb kiadnak egy kdzepes
jatékot egy bejaratott szerz6tdl, mint egy zsenidlis jatékot
egy ismeretlentdl.

JEM: Szerinted lesz hatasa a tarsasjatékokra a vilagjarvanynak?

SzP: Igen, Osszességében kevesebb Uj kiadvany jelenik majd
meg, a valsag miatt a kisebb kiaddk ténkremennek, a nagy
kiadok pedig felvasaroljdk a patinasabb, jonevi cégeket,
brutdlisan felgyorsul a piac koncentracidja. Még nehezebb
lesz eljuttatni az arudat a vasarldkhoz, de a boltokban tudsz
majd valogatni 20 féle DoBBLE és 10 féle FEDONEVEK kozll,
szuper lesz, szép, Uj vilag.

JEM: Végezetil néhany villamkérdés, kérlek, egy sz6ban valaszolj
rajuk, amire egybdl asszocialsz.

JEM: MonoproLY?
SzP: Haziszabalyokkal nem rossz, jo kis nagymama-unoka
jaték.

JEM: Eurd vagy ameri?
SzP: Euro, természetesen.

JEM: Dobdkocka, szerencsefaktor?
SzP: Dobdkocka, ha nem szerencsefaktor.

www.jemmagazin.hu

JEM: Minik vagy meeple-6k?
SzP: A minik csak Giveggyongy a bennsziilétteknek, jobbara
Uzlet, bar tagadhatatlan, hogy vannak kozottiik profi cuccok.

JEM: Kedvenc jaték?
SzP: Most éppen a CHACHAPOYA bigger box... de egyébként a
BURGUNDY és a MODERN ART.

JEM: Kedvenc filler jaték?
SzP: REVOLVER.

JEM: Legjobban vart jaték?
SzP: Egy Uj és modern, vérbeli KnizIA.

JEM: "Soha nem venném meg" jaték?
SzP: HOMALYREV.

JEM: Legnagyobb csalddas jaték?
SzP: FESZTAV.

JEM: Eredeti vagy magyar verzig?
SzP: Eredeti verzid.

JEM: K6sz6ndm az interjut, tovdbbi j6 munkat kivanunk!

SzP: Enis!

viktor

- -B.If =
Sz06ll6si Péter

Eletkor:
50 év

Nemzetiség:
magyar

Leghiresebb jatékai:

Chachapoya, Gyimi

Kedvenc jaték:

Arborétum

Kedvenc tervezd:

Reiner Knizia

Kedvenc jatéktipus:

szettgyljtés

Utoljara jatszott
tarsasjaték:
Mandala
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http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekosklub.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://mindclashgames.com/
https://www.saltlands-game.com
http://piatnikbp.hu/
http://www.trefl.com/
https://reflexshop.hu/
http://www.deltavision.hu/

Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
86. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését junius 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.




