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Kedves Jatékosok!

Kérlek, most ne lapozzatok vissza a magazin
korabbi szamaihoz, és ne nézzétek meg, hogy
hanyszor kezdtik ugy a bevezet6t, hogy “...most
egy utazasra hivunk titeket”. Sokszor. Lassan
tobb helyre jutunk el, mint Az Utazé Magazin.
De hat nem tudunk mit tenni, ez a mostani szam
is egy nagy vandorlas a térképen, s6t, azon is
tul, képzeletbeli, sosemvolt vildagokba.

Az els6 par dllomast még megtaldljuk az atla-
szon, igy az dkori Egyiptomot (itt jatszodik a ke-
resked6s ANKH'OR) vagy a Kinai Birodalmat (ide
kalauzol el benntinket a MARco PoLo I, a nagy
siker(i jaték folytatasa), illetve Szibériat (itt pe-
dig a SIBERIA cselekménye zajlik... hol mashol?).

Viszont Arendale kirdlysagaban és Szibéridban
mar csak a hideg a k6z0s, az el6bbi mar egy kép-
zeletbeli vidék (JEGVARAZS Il PANTOMIM JATEK).
Ahogy az a sziget is, ahol a szellemek egymassal
békében élve Uj kihivdra taldlnak, a kapzsi hédi-
tdkra, az emberre (SZELLEMEK SZIGETE).

Ugyanugy nem valods vidék Icaion, de a RUNE
STONES vildga sem, még ha oly annyira hasonlit
is a keltak elképzelt 8si foldjére. Es barmennyi-
re szeretnénk, bizony Arkham sem egy |étez6
varos, pedig tudjuk, sokan szeretnék bejarni a
Lovecraft miveib6l megismert utcdkat és tere-
ket (RETTEGES ARKHAMBAN: VEGSGO ORA).

Klubok! Kiadok! Figyelem!

Ami viszont valds, az Washington, D.C. és
Nixon elnok bukasa (WATERGATE), meg a ‘80-as
évek Budapestjének kulturdlis élete (BUDAPEST
KULTURDIscO). Meg persze valos helyszinek a
konyha és a nappali is, de ezeket legfeljebb a
koronavirus miatti karantén ihlette mémek mu-
tattdk ugy be, mint aticélokat (GEPREGENY).

A végére egy ebbe a vonulatba nem ill6, mas
szemlélet(i jaték maradt, ez a DETEKTIV KLUB.
Ugy tlinik, most mar sok hénapja minden lap-
szdmba kerll egy asszociaciés partijaték; nos,
akkor ez a honap sem kivétel.

Es a végére egy meglepetés: sikeriilt interjit
kérntink (és kapnunk) a QUEEN GAMES tulajdo-
nosatol, RAJIIVE GUPTAtOI, igy egy szép iv koti
Ossze a mostani magazinban az elsé és az utol-
so cikket, hiszen a boritdn lathatd jaték is QG
kiadas.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

16 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelend
digitalis tarsasjaték-magazin jatékosoktdl
jatékosoknak. Megjelenik minden hénap
elsé napjan. Letolthet6 PDF formatumban
a jemmagazin.hu oldalrdl.

F&szerkeszt6: Heged(is Csaba
TordelGszerkesztok:

Benyd David, Podlaviczki Blanka és
Porvayné Torok Csilla
Olvasdszerkeszt6k:

Majoros Agnes és Rigler Laszld
Korrektorok: Kiss Csaba, Krantz Domokos
és Varga Maté

Jelen szamunk cikkeit irtak:

Bagd Daniel (Sarruken), Balogh Jozsef
(Vaszilij), Belevari Eszter (Besty), Gal
Jozsef Gabor (Tzimisce), Heged(s Csaba
(drcsaba), Kiss Csaba (drkiss), Krantz
Domokos (Domi), Nemes Mdnika
(nemes), Rigler Laszl6 (F6nix) és Varga
Attila (maat).

Hirszerkesztd: Rigler Laszld (F6nix)
Programozé: Sz6gyi Attila

A képanyagért kdszonet a magazint
tamogato kiadoknak!

A magazinban megjelent minden egyes
cikk csak a szerzGje hozzajaruldsaval
hasznalhato fel.

A képek a magazint készitdk, a cikkirok
és a kiaddk tulajdonaban vannak,
vagy a www.boardgamegeek.com-rél
szarmaznak.

Elérhetéség: jemmagazin@gmail.com.

Colordigi

gyersnyomda

Colordigi gyorsnyomda

X

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom

bévitésében. Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Igyeksziink kihasznalni a digitalis formatumban rejlé technikai lehet&ségeket, és némi interaktivitast csempészni a magazinba. Ez egyelGre
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi gorgetést/lapozgatast.
Ugyanigy a cikkekben szerepld linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathaté ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett talalkozhattok. Vellk jelezzik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.
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Gamer jatékok - Komplexebb szabalyu vagy elmélyiltebb gondolkozast & et S S EE G G eI Rl e, (e [ Clel:

igényl6 jatékok. Jatékidejiik fél oratdl akar tobb oraig is tarthat. AT LRSI &) T, 22 TR, © Loseihe: &

az improvizdcid. Tobb fével az igaziak.

Csaladi jatékok - Olyan kénnyen tanulhatd tarsasok, amiket 6 éves kortol
barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei. Elt6lthetiink
vellik par percet, de tarthatnak egy oraig is.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt gon-
dolkodast igénylé taktikai jatékok.

taldlt jatékok gondolkodasuk, érzékeik és készségeik jatékos fejlesz-
tésére.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisiskolasoknak.
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& FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovoddsok és kisiskolasok szamara ki-
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MAGYAR PREMIER

RUNAKOVEK, AVAGY VEGTELEN KOVEK?

Habar sok forumon lehet olvasni, hogy a végtelen kovekre
asszocialnak a jatékosok a boritd lattan, de nem errél szdl a
jaték, nincs benne se Thanos, se a kesztylje, se szuperhdsok,
széval a Marvel fanokat el kell, hogy keseritsem. Cserébe vannak
runakovek, druidak, sarkanyok és egyéb izgalmas magikus
lények.

Az elGkészités soran kapunk egy hatalmas tablat, aminek
kozponti részét a hat kovacsmlihely és a runaké helyek adjak,
tovabba ide keriilnek a szines dragakovek és az érckészlet is.
Mindenki kap egy druida jatékostablat, a hozza tartozo, kezdd
druidakartya készlettel, amibdl képeziink egy huzépaklit, és 4
kartyat a keziinkbe veszink.

A kozponti tabla felsé részére keriilnek a kijelolt helyekre a
lénykartydk. A pontozd sav elsé mezGjére kerlilnek a jatékos
druida szimboélumainak megfelel6 jelz6k, a 65. mezdre pedig a
tront helyezziik, amiért a jaték soran a harc folyik. A dobdkockat
a tabla mellé tesszik.

% ?"; v
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UGY GONDOLOM, RUDIGER DORNT NEM KELL BEMUTATNOM
SENKINEK SEM, MERT A CSALADI JATEKOK EGYIK KORONA-
ZATLAN KIRALYA O. JATSZODJON A JATEK LAS VEGASBAN,
TOROKORSZAG VAGY EPPEN EGYIPTOM TAJAIN, A MECHA-
NIKAKKAL MINDIG NAGYON JOL OPERAL A SZERZO, ES EZ A
DRUIDAK FOLDJEN ZAJLO RUNE STONESBAN SINCS MASKENT.
DE LASSUK IS, MIROL SZOL A JATEK!

KEZDODJEK A HARC A DRUIDA TRONERT!

Druidaként a tronért folytatott harcban harom akcié kozl
vélaszthatunk: vagy magikus lényeket allitunk a csapatunkba,
vagy felhasznalva képességeiket kozelebb jutunk a tréonhoz,
vagy ereklyéket kovacsolunk, amik segitségével mi magunk is
kiilonleges képességekhez juthatunk.

1. Lények megidézése

Lénykartydkat elGszor a kezinkben tartott druidakartyak
magiapontjainak szama alapjan  tudunk szerezni. A
késSbbiekben, amikor mar vannak a kezlinkben lénykartyak
is, az azokon lévé magiapontokat is felhasznalhatjuk a tobbi
lénykartya megszerzésére. A tablan jelzett magiapont értékben
kell kijatszani az adott kartyakat, hogy Uj lénykartyakhoz
jussunk. Egy korben akar tobb lénykartyat is megvehetiink, ha ki
tudjuk fizetni a magiapont arat. Azt, hogy hany kartyat jatszunk
ki 1-1 lénykartya megszerzésére, a keziinkben |évé kartyan
feltiintetett szinek jelzik, mert csak az egy szinhez tartozd
magiapontos kartyakat jatszhatjuk ki, illetve még a dzsoker
magiapontot tartalmazé kartyat, mert az barmelyik szinként
kijatszhatd. A frissen megszerzett kartydk a kijatszott kartyakkal
egyltt a dobdpaklinkba kerilnek.

www.jemmagazin.hu



2. Képességek hasznalata

A magiapontokon kiviil a druida kartydk és a lénykartyak is
tartalmaznak szamokat és 1-1 kilénleges képességet is. Amikor
ezeket a kiilonleges képességeket szeretnénk hasznalni, akkor
mindig 2 lapot kell kijatszani a kezlinkbdl; itt nem szamitanak
a magiapontok szinei, barmilyen két kartyat kivalaszthatunk.
Ezutan mindkét kartya képességét hasznaljuk, illetve ezeket
kombdzhatjuk is egymadssal. A kartyaképességek kijatszasanak
sorrendjét mi dontjik el, nincs rd megkotés. Harom fajta
kartyaképesség van a kartyakon.

» Alapképességek: Ezek segitségével példaul a feltlintetett
szinl kartyat vagy dragakovet vehetjik el a készletbdl.
Ebbdl is vannak dzsoker szinnel feltiintetett el6nyok, ek-
kor mi dontjuk el, milyen szin(i dragakévet vagy kartyat
vesziink el, de ezen kiviil még sok mas izgalmas alapké-
pesség is van, példdul dobhatunk a dobdkockaval, ami-
nek segitségével hatalompontokhoz, érchez, kartyahoz,
dragakovekhez stb. juthatunk. Hatalompont esetében
ezt rogton lelépjik, er6forrasok esetében ezeket ma-
gunkhoz vessziik.

» Valaszthaté képességek: Ezek per jellel vannak elva-
lasztva; mi donthetjik el, hogy melyik elényt szeretnénk
megkapni, példaul egy kék vagy egy zold dragakd kozil
valaszthatunk.

» Csereképességek: Itt példaul becserélhetiink megadott
szin(i dragakoveket hatalompontokra, amiket régton
leléplink. Amit becseréltiink, az a kozos készletbe keril
vissza.

www.jemmagazin.hu

Emlitettem, hogy kombodzni is lehet a kartydkat, példaul egy
alapképességet tartalmazo kartyat hasznalhatunk eldszor, hogy
egy dragakovet szerezziink, amit rogtén arra hasznalhatunk, hogy
a masik kartya csereképességénél becseréljik hatalompontokra
- de ez csak egy példa volt a szamtalan lehetGségbdl.

Na, és itt jon a csavar! Miutan kijatszottuk mindkét kartyankat,
attol figgben, hogy ez a sajat druidakartya volt vagy lénykartya,
megnézzik a rajtuk feltlintetett szdmokat. A kett6 kozul a
nagyobb érték{ kartyat az altalanos dobdpaklira kell dobni, ha
ez lénykartya volt, illetve ki kell dobni a jatékbdl, ha druidakartya
volt. A kisebb érték(i kartyat a sajat dobdpaklinkra kell tenni,
attol fuggetlendl, hogy druida- vagy lénykartya volt-e. Széval
amikor képességeket akarunk hasznalni, jol meg kell gondolni,
milyen fajtaju és érték( kartyakat jatszunk ki.
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3. Ereklye kovdacsolas

Asetupsoranakovacsm(ihelyekre
kerlltek véletlenszeriien
kilonboz6  szinl  ereklyék,
ezeket tudjuk ugyanolyan szin(
dragakovekkel megszerezni.
A lénykartydkhoz hasonldan
a tdblan valo elhelyezkedésiik
mondja meg, hany olyan szind
dragakd beaddasdra van szikség
1-1 ereklye megszerzéséhez.
A fehér dragaké dzsokernek
szamit, igy azt barmelyik dragaké
szineként fel lehet hasznalni. Van
harom specialis kovacsmdhely,
ahol a megszerzett ereklyén
felal tovabbi bénuszhoz
juthatunk; ilyen a dobdkocka
dobas, egy érc szerzése és 3
hatalompont. A kovacsmiihely
utolsé helyén taldlhaté egy
dzsoker ereklye is, amit barmilyen ereklye szinnek betudhatunk,
és a megszerzéséért vegyesen barmilyen szinl dragakovek
beadhatok. Az ereklye kovacsolast a dragakovek beadasa
mellett ércek beadasaval is lehet teljesiteni. Harom ércért lehet
egy ereklyét megszerezni. Egy korben maximum két ereklye
kovécsolhaté.

A druidak az okori kelta tarsadalom
legmagasabb osztalyrendjét alkottdk a
nemesekkel egyltt, az Alpoktdl északra és
a Brit-szigeteken él6 kelta tarsadalmakban,
amig a vallast ki nem szoritotta a Romai
Birodalom hite, illetve a kereszténység. A
. druidak egyszerre voltak papok, dontébirdk,
. gyogyitok és tuddsok. A druida szertartasok a
gallok kulturajanak is részét képezték.

Forrds: Wikipédia

De miért is van szikséglnk
annyira az ereklyékre? Miutan
szereztlink ereklyéket, azokat
a druidatablank felsé vagy alsé
soraba tesszik. Fontos, hogy
egy sorban minden ereklye
szinébdl csak 1-1 adott hely van.
A harom akcion kivil addiciondlis
akcio keretében bevalthatjuk a
druidatablank egyik soraban Iévé
Osszes ereklyénket megadott
szamu hatalompontokra
és egy runakére. Példaul 2
ereklye beadasa esetén 3
hatalomponthoz  jutunk, de
mindig csak egy ruanakd jar.
Osszesen 5 ereklyehely van a
druidatdabla also és felsé soraban,
amit természetesen  dzsoker
ereklyékkel is poétolhatunk. Ha
mondjuk kivarunk, és az Gsszes
ereklyehelyre megszereztiik a megfelel6 ereklyéket, akkor 15
hatalompont is ttheti a markunkat.

RUNAKOVEK

A runakovek mend dolgok, mert azok segitségével allando
képességekre tehetiink szert. A runakovet a druidatablank
arra kijeldlt fels6 részébe kell illeszteni. Osszesen 4 runakd
szerezhetd a jaték soran. Runakd képességek példaul, hogy a
kézben tarthatd kartyaink szama 4-r6l 6-ra emelhetd, plusz
magiapontokat kapunk fixen, amikor Iényeket vesziink, vagy
épp amikor dobunk a kockaval, a kidobott értéket duplan kapjuk
meg, stb.

A JATEK VEGE

A jaték akkor ér véget, amikor valaki eléri a 65 pontot vagy
meghaladja azt. Utdna még mindeki befejezi az aktualis korét.
A hatalomsdvon valé elhelyezkedésiinkh6z hozza kell adni
a megmaradt ereklyéinket, példaul ha 2 ereklyénk maradt
meg, akkor 3 pontot kapunk, ha 3, akkor 6 pontot, sth. A
megmaradt dragakovek, ércek, dzsoker kovek 3 darabonként 1
hatalompontot adnak. Nem szamit, milyen fajtabdl all 6ssze a
harmas, lehet példaul 1 dragakdbdl és 2 ércbdl is. Aki a legtobb
pontot szerezte, az nyerte el a druidak trénjat, és 6 a jaték
gyGztese is.

www.jemmagazin.hu



OSSZEGZES

A RUNE STONES jOl 6tvozi a deck building és az engine building
elemeket, és tobbféle taktika mentén lehet benne elindulni.
Példaul j6 taktika lehet, hogy az elején felgyurjuk a paklinkat sok
lénykartyaval, hisz a képességek hasznalatanal tobb valasztasi
lehet6séglink lehet, de arra is figyelnlink kell, hogy ne csak
duzzasszuk a paklinkat, mert bizony épiteni is kell bel6le, amikor
1-1 képességet hasznadlunk. Ezzel a balansszal példaul nagyon
tgyesen kell banni a jaték soran, és kulcsfontossagu ilyen
szempontbdl a deck building része a jatéknak.

Azis egy jo taktika lehet, hogy - igaz, kevés pontért,
kevés ereklye beaddsaval, de - sok runakovet
szerzlink a jaték elején, amik utana segitik a
pontszerzést, vagy akar kivarunk, megvarjuk, hogy
minél tobb ereklyét gydijtsiink, és ramegylink a sok
pontra, ekkor azonban kevesebb rdnakoviink lesz.
Szdval tényleg sok taktika mentén jatszhatunk.

Osszességében RUDIGER DORN megint alkotott egy
klassz csaladitarsast, amiben tokéletes balanszban
Osszehozta a deck building mechanikat az engine
building mechanikaval. Mindenképp haladé csaladi
jatékként ajanlanam, mert konnyedsége ellenére
tobb mechanizmussal dolgozik, és a kezd6knek
ez egy kicsit sok lehet, de tapasztaltabb jatékos csaladoknal jé
szorakozas lehet kicsik és nagyon szamara egyarant. Tovabbi
két kiegészitGje is megjelent a jatéknak, ami tovabbi izgalmakat
kindl még tobb 0 lénykartya és rinakd bevezetésével. Mi a
férjemmel mindenesetre nagyon élveztliink a RUNE STONES-szal
jatszani a tesztelés soran. Kénnyedségével egy-egy nehezebb
nap utan is el6keril, kell6en jé kikapcsolddast nyujt, és Ude
szinfoltja a napunk zarasanak a druidak foldjére utazni.

Besty

Tervez6:
Riidiger Dorn

Megjelenés:
2019

Kiado:
Queen Games, Piatnik

Kategoria:
deck building, engine building
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https://ssl.queen-games.com/en/runestones/
https://boardgamegeek.com/boardgame/285265/rune-stones

MAGYAR PREMIER

ISMERTETO

ANKH'OR

IMPOZANS LISTA...

...ami PAUCHON BGG oldaldan szerepel. Ezek kozott olyan
megjelenések vannak, mint a KORINTHOSZ, a JAMAICA, a THE
RIVER, az UNLOCK! 2 jatéka vagy az YSPAHAN. Ahogy latszik, nem
csak egy témdra van rafixalva, de az biztos, hogy a kereskedés
és az aruk ide-oda mozgatdsa j6 sokszor szerepel a m(iveiben.
Es persze kozos még az egzotikus tajak és régi korok szeretete.
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Ami ebben a mostani jatékaban is mind megvan, mert van itt
tobbféle aru, Egyiptom, és a faradk kora (kicsit félrevezetd a
boritd, amin egy Uj piramis van, meg egy Kleopatra-szer(i n6alak,
nos, mint az kdzismert, e két dolgot jo par szaz év valasztotta el
egymastol).

HO,HINY

ia8+ ®2-4 O30

PERSZE, ENGEM IS EGY TIPIKUS GATEWAY JATEK HUZOTT BE
A TARSASOK VILAGABA, ES MIVEL NEKEM KIMARADTAK A KO-
RAI DARABOK (CATAN, CARCASSONE), EZ A JATEK A TICKET
TO RIDE VOLT. VISZONT AZUTAN MAR FOLYAMATOSAN JOTT A
TOBBI, ES EGYIKE EZEKNEK AZ A JAIPUR VOLT, AMI A MAGA-
ZIN LEGELSO SZAMABAN KERULT ISMERTETESRE. SEBASTIAN
PAUCHON NEVET OTT JEGYEZTEM MEG, EGY ELETRE, MIVEL
UGY LATTAM, HOGY ERDEMES FIGYELEMMEL KOVETNI A
MUNKASSAGAT. ITT EGY UJ - MASOKKAL KOZOS - SZERZEME-
NYE, ES MINT A JAIPURNAL, ITT IS EGZOTIKUS ARUKKAL KE-
RESKEDUNK, DE MOST MAR NEM CSAK KET FOVEL.

KINYIT A PIAC e

A szabdlyok kelléen rovidek, egyszerliek, aminek
eredményeképpen gyakorlatilag a masodik partitél mar egy
porgds jatékmenet alakul ki, ahol mindenki mar csak ugrdsra
var, hogy sorra keriiljon. De addig még van par |épés, pontosan
ezek:

. o

Kitessziik a kinyithaté piactdblat a jatéktér kozepére, és a
kis lukakba betessziik a kis arjelz6 korongokat. Az elosztas
véletlenszer(, s ez fogja meghatarozni, hogy mennyibe keriilnek
majd az egyes lapkahelyekhez tartozo aru- és egyéb lapkak. Egy
dolgot kell elkerilni: hogy harom egyforma kis korong keruljon
azonos helyre. A piactabla mellé kerlilnek a jatékosszamtol
fligg6 szamu arukorongok és az ankh korongok. Nagy dicséret
a készit6knek, akik massziv, kellemes tapintdsu és csengésu
(igen, a hangjukra gondolok) m(ianyag tokeneket csomagoltak
a dobozba. Apropd, doboz. A haldlom, amikor nem férnek el
a cuccok, de itt mindennek jo helye van, sem fektetve, sem
allitva nem borulnak 0ssze az alkatrészek. Az arulapkakbdl
(hivjuk igy 6ket az egyszer(iség kedvéért) megkeverés utan két -
paklit képezlink, majd feltoltjik belSlik a piactabla alatti részt *‘r
6 lapkaval. Kivélasztjuk a kezd&jatékost, és elindulhat a jéték
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Korében a jatékos két akcié kozil valaszthat: elvesz 3 aru- és/
vagy ankh korongot, vagy megvesz egy lapkat (koronggal
kifizetve azt az drat, amit a piactabla mutat az adott lapkahelyen).
Korong elvétele utdn a jatékosnak max. 5 arukorongja plusz
2 ankh korongja lehet, a tobbletet vissza kell dobni (igy lehet
cserélni sajat készletet is persze). A lapka megvasarlasa utan
azt le kell tenni magunk elé, majd onnantdl a tovabbiakat is,
de most mar a lent lévé valamelyikkel oldaszomszédosan.
Egy kiilonleges lerakasi szabaly, hogy amikor mar lent van 4
lapka négyzethaldsan, akkor ra lehet pakolni a 4 lapka kdzos
metszéspontjara egy otodiket, ha a szine megegyezik az alsé 4
lapka valamelyikének a szinével. Ennek az az el6nye, hogy az
ily médon lerakott lapka olcsdbb, eggyel kevesebb arukorongért
elvihetd (ez tetemes elény akkor, amikor az akciénkat tervezzik).

Feltlinhet, hogy a fizetésre hasznalt korongok mellett van egy
kupac narancssarga is, ezek az ankh korongok. Ezekért nem
lehet venni semmit, viszont a korlink elején vagy végén egyet
befizetve végrehajthatunk egy extra akciot. Ez kétféle lehet:
vagy balra toljuk a meglévd aru lapkdkat, majd feltoltjik a piacot
a lapkak huzépaklijabdl, vagy atmozgatunk egy sajat lapkat az
el6ttiink 1évé alakzatunk egyik szélér6l a masikra. Ahogy ebbdl
is lathatd, a lapkak vasarlasa utdn nem automatikusan toltjik
fel a piacot, mint az tébb jatékban (pl. a CENTURY: FUSZERUTBAN)
megszokott.

BEZAR A PIAC

Két lapkardl még szot kell ejtentink. Az egyik az irnok, 6 rogton
ad egy Ujabb akciot. A masik a raktdr, amelyiket ha megvessziik,
régton kapunk egy szinben raill6 korongot, amit majd a késébbi
vasarlasoknal felhasznalhatunk.

www.jemmagazin.hu
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Az ankh vagy anh egy degyiptomi hieroglif
jel. Az ‘nh szét szimbolizdlja, melynek jelentése
élet. Az Okori egyiptomi vallas isteneit gyakran
ugy abrazoljak, hogy az ankhot a hurokrésznél
tartjak egyik keziikben vagy két kézzel fogjak a
mellikon keresztbe tett kézzel. A szimbdlum
egyiptomi kereszt vagy crux ansata (latinul , fo-
gantyus kereszt”) néven is ismert.

Forrds: Wikipédia

A jatéknak akkor van vége, amikor valamelyik jatékos leteszi a
13. lapkajat; a forduldt még végigjatsszuk. Ekkor jon a pontozas,
ekkor nyer értelmet sok szabdly.

Egyrészt vannak eleve olyan lapkak, amelyeken pont van
jelolve, azok annyi pontot (2-t) hoznak. Amikor a jaték soran
elértik, hogy egy legaldabb 5 lapkabdl all, azonos szinl vagy
azonos allatot abrdzold egybefiiggd teriletet hoztunk létre,
kaptunk érte egy 3 pontot add piramislapkat, ezeket is most
adjuk a pontjainkhoz. Ezek utan minden, 2 vagy tobb lapkabdl
allé, egybefliggd, azonos szinli alakzatért kapunk lapkanként
1 pontot, majd ugyanezt megismételjik az azonos dllatokat
mutaté lapkakkal. Végul minden megmaradt 3 drukorongért jar
1 pont. Ezek 6sszege az 6sszpontszamunk; a gyGztes a legtobb
pontot szerzg jatékos.

ERTEKELES

Kett6, harom és négy f6vel is prébaltuk, és mindegyikkel jol
mikodik a jaték. Két fével inkabb egy versenyfutas, hajsza, de
tobb tere van annak, hogy - figyelve a masikra - az egyik korben
beszerezziik a fizet6eszkozoket, a masikban meg megvegyik a
kinézett lapkat, mert nagyobb eséllyel van még ott a piacon,
mint tobb f&s jatékndl. Harom fével is jol porog, néggyel viszont
mar csak reménykedni lehet, hogy ott van és annyiért az az
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aru, ahol és amennyiért kinéztilk magunknak. Mert hogy a piac
feltoltését és az az el6tti balra tolast arra is felhasznalhatjuk,
hogy atirjuk az arviszonyokat, akar nekiink jé, akar masnak rossz
irdnyba, vagy esetleg mindkettd okbdl.

A mechanizmusban tulajdonképpen semmi Uj nincs:
er6forrasok beszerzése, majd elkoltése, sorozatgy(ijtogetés
térbeli alakzatként, ahol is a szinek és a formdk is pontot
hoznak. Otletes a piaclapka megoldasa (az ires helyekre
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minden jatékban mds és mas moédon berakott arjelolok) |IIetve

sz(ikosséget és dontési kényszert hoz, hogy nem automatikus

a piac feltoltése. Egy ponton valakinek muszaj bevallalni, hogy
tolti a piacot, kilonben megakad a jaték. Ezen kiviil azonban
minden részt lattunk mar mashol, dm mégis, a jaték mt’jkédik',
kedves, porgés, igazi csalddi kedvenc lehet.

Mindehhez hozzdjarul az igényes kialakitdas, a mindségi
alkatrészek. Es a grafikal Ne menjiink el szé nélkil a szép
kivitelezés mellett sem, és ha nektek is az jar a fejetekben,
hogy vajon hol lattdtok mar ezeket a rajzokat, akkor segitek: 6
a grafikusa a CONTINENTAL EXPRESSnek, @ CARDLINE és a TIMELINE
sorozatok egyes darabjainak, a GiNnkGopoLisnak és az ALMOD)
VELEM! jatéknak.

Magyarul minden afelé mutat, hogy ki kell prébalnotok ezt a
jatékot, széval ne is keressetek kifogast, hajra!

drkiss

Tervez6:
Frank Crittin, Grégoire Largey,
Sébastien Pauchon

Megjelenés:
2019

Kiadé:
Space Cowboys, Gémklub

Kategoria:
kereskedds, lapkalerakds
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ISMERTETO

SAIJNOS A PANDEMIC KENYSZERU TEMATIKUS RENESZANSZAT
ELI; EZEKBEN A HETEKBEN, HONAPOKBAN TALAN A SZOKA-
SOSNAL TOBBSZOR LEVESSZUK A POLCUNKROL (VAGY EP-
PEN PONT, HOGY NEM, KINEK-KINEK SZAJA iZE SZERINT).
EGYEBIRANT TALAN SOK GAMERNEL ELO SEM KERULNE,
ANNO RONGYOSRA JATSZOTTA MINDENKI, AZTAN JOTTEK A
KIEGESZITOK, A LEGACY VALTOZATOK, EGY-EGY UJABB FEL-
LANGOLAS EREJEIG, DE NAPJAINK JATEKDOMPINGJEBEN
NEM JATSZUNK VELE MAR ANNYIT. A PANDEMIC VOLT EDDIG
A KOOPERATIV STRATEGIA ETALONJA. PERSZE VAN SOK MAS

? e P o
A A\ AN

EGY EREDETI TEMA

Dunat lehetne rekeszteni a gyarmatosito jatékokkal. De tényleg.
A szerz6 gondolt egyet, és megforditotta a szokvanyos témat.
Mi lenne, ha ezuttal a gyarmatositdk ellen kiizdenénk? Ha mar
viszont lad, akkor legyen kovér, mi ne az Gslakosok legylink,
hanem természetfeletti lények, a természeti er6k spiritudlis
megtestesiilései! Sokakat talan zavar a szokatlan téma, nalam
azonban mindig betaldl, a sok hasonld jaték mellett idit6 az
ilyen egyedi hattértorténet.

A SZELLEMEK SZIGETE egy alternativ torténelmi valdsagban
jatszédik, ahol a jatékban szerepl§ szigetet a kezdetben csak
a szellemek népesitették be. Nem sokkal késGbb megérkeztek
az els6 emberek, a dahanok, akik pusztulast hoztak a szigetre,
a szellemek azonban lecsaptak rdjuk, de végil sikerilt egy
hosszu tavu egyuttmikodést kialakitaniuk, igy az elsé emberek
harménidban tudtak élni a természettel. Es itt érkeziink el a
tarsasjaték jelenébe, az 1700-as évekhez, amikor az eurdpai
gyarmatositd hatalmak felfedezik a szigetet és megprdbaljak
“civilizalni”. A jatékban tehat az lesz a célunk, hogy a szigetiink
megtisztuljon ezektdl az Uj telepesektdl.

$:13+ ®1-4 (O90-120"

SZELLEMEK SZIGETE

KOOPERATIV JATEK, DE EGYIK SEM EZ A KATEGORIA. BENNEM
MAR EGY JO IDEJE MOTOSZKALT AZ AZ IGENY, HOGY SZiVE-
SEN JATSZANEK VALAMI KOOPERATIV STRATEGIAT, AMI NEM
A PANDEMIC, HANEM VALAMI MAS, VALAMI TOBB, ESETLEG
VALAMI JOBB. iGY KERULT LATOKOROMBE A SPIRIT ISLAND,
AMIRE IGAZAN AKKOR FIGYELTEM FEL, AMIKOR A GEMKLUB
KIADTA MAGYARUL, HISZEN EGY ILYEN KALIBERU JATEKOT
ALTALABAN AKKOR ADNAK KI MAGYARUL, HA AZ HOZ EGY
SZINTET.

KiLcsinv

A tarsas kivitelezése vegyes
érzéseket hagyott bennem.
Mar a szokatlan borité is
azt sugallja, hogy egy nem
mindennapi jatékkal van
dolgunk. A szellemek és az
erbkartyak grafikai nagyon
hangulatosra sikeriltek.
Talan a térképet, ami tul
egyszerlilett, érheti némi
kritika, de mondjuk igy
legaldbb atlathato.
Egy eurdban én nem
rajongok a minikért, a
telepeseket azonban
fehér m(ianyag
figurdk  abrazoljak

a jatékban, mig

az Gslakosokat fa
babuk testesitik
meg.




Ezek tokéletes szimbdlumok lettek a kornyezetszennyezd
eurdpai (fehér) gyarmatositok és a természettel harmdniaban
él6 Gslakosok szamara.

ELOKESZULETEK

A kozponti helyre kell helyezniink a kdzos telepestablankat,
amelyen jél nyomon tudjuk kovetni a jaték menetét. Itt
kapnak helyet a félelemkartydk, a félelemkészlet, a mételyek
és a telepespakli. A jaték térképét modularis tablakbadl allitjuk
Ossze jatékosszamtdl flggben, a térkép egyes terlletei pedig
meghatarozzak, hogy hova mit kell raknunk a
jaték elején (sajat jelenlétjelzGinket, dahanok
falvait, telepesek felfedezGit, telepiiléseit,
varosait, mételyeket). A jatékosok valasztani
fognak egy szellemet, amelynek egyedi
tablaja lesz, kilonb6z6 képességekkel.

crRICTIO
OF DESTRUCT

RITUALS Pf.fn'r-'fffffﬂii' OF
STIL NEgg

JATEKMENET

A jatékmenetet forduldkra osztjuk, egy forduld 5 fazisbal all.

1. Szellem fazis: Ebben a fazisban vannak igazi hatassal a
jatékosok a jaték kimenetelére, majdhogynem mar el6-
re el kell donteniik mindent. A szellemik egyrészt no-
vekedni fog, és 6k dontik el, hogyan. PI. Uj er6kartydkat
szereznek, vagy novelik a jelenlétiiket a szigeten? Ez az
engine-building ideje. Ezen kiviil energiat is szereznek,
majd eldontik, milyen er6kartyakat jatszanak ki. Az er6-
kartyak lehetnek gyorsak vagy lassuak (az utébbiak alta-
laban hatékonyabbak).

Gyors erék fazisa: A gyors er6k kifejtik hatdsukat.

3. Telepes fazis: Ekkor aktivizalddik az ellenfellink, és hogy
mit hol csindl, azt a telepeskartydkon lathaté teriletti-
pus fogja meghatdrozni. Egyes terlleteken rombolni
fognak a telepesek; ha ezt nem akadalyozzuk meg, ak-
kor akdr métely is keriilhet az adott teriletre (azaz azt
beszennyezték a hoditdk), de a dahanokkal is harcolnak,
ha azok jelen vannak. Mas terileteken épitkezni fognak,
ahol mar azel6tt legaldbb egy felfedezével jelen voltak.
Ismét mashol pedig felfedeznek. A fazis végén eggyel
arrébb fogjuk mozgatni ezeket a kdrtyakat, igy tudni
fogjuk, hogy a kovetkez6 kérben mi fog torténni, ugyan-
is ahol el6z6leg épitkeztek, ott fognak majd rombolni,

www.jemmagazin.hu

ahol pedig most felfedeztek, ott fognak épitkezni. Ennek
a dinamikajat megérteni kulcsfontossagu, ha nyerni
akarunk!

4. Lassu erék fazisa: A lassu erék kifejtik hatdsukat.

5. Az id6 mulasa: Ez tulajdonképpen egy olyan fazis, ahol
felkészullink a kdvetkezd korre.

ELET VAGY HALAL

Bar a jatékot meg lehet nyerni ugy is, hogy a szigetiinket
tokéletesen megtisztitjuk mindenféle telepestdl, ez szinte
lehetetlen feladatnak tlinik. A jaték soran félelemjelzéket
fogunk gydjteni kulonbozé tetteinkkel (pl. telepilések
elpusztitdsa) vagy erdinkkel, a telepesek
félelme nétton-n6 majd. Ha a
félelemkészletb6l  besoporijlik
végil az Osszes félelmet, akkor
egy félelemkartyat szerziink
(amely a telepes fazisban fejti ki
hatasat), meghatarozott szamau
kartya megszerzése utdn pedig
rettegésszintet [éplink, ami azt fogja
jelenteni, hogy kicsit konnyebb lesz
a gylGzelem elérése (a kritériumok
enyhiilnek), a harmadik szintlépésnél
pedig egyszerlien megnyerjik a
jatékot.

HARG g
£ =
Uty OF THE

Veszteni persze mindig kdnnyebb mint nyerni,
tobbféleképpen is eljuthatunk a szerencsétlen
végkimenetelig. Ha elfogy az Gsszes métely a
telepestablardl, akkor a szigetet végérvényesen
tonkretették a telepesek. Ha egy szellem jelenléte
teljesen megsz(nik a szigeten (a mételyek pusztitjak
a jelenléteket), akkor a szellem megsemmisiilt,
vesztettink. Ha a telepespaklibdl mar nem tudunk hazni, akkor
lejart az idG, nem voltunk képesek megvédeni a szigetet.

A SZELLEMEK

Mindegyik szellemnek sajat torténete van a jaték vilagaban,
ezeket el lehet olvasni a tablajuk hatoldalan, szenzaciésan
fokozzak a hangulatot. Minden egyes szellem masként
mikodik, mas jatékstilust kivan, masban erdsek. Van, amelyik
kittin6en védekezik, masok jobban tamadnak, van olyan is,
amelyik a fizikai vildgra vajmi kevés rahatassal rendelkezik,
viszont félelemkeltésben nincs parja. A szellemek kilonleges
erbkkel is birnak, ezeket akkor tudjak aktivalni, ha 0sszegydijtik
a megfelel6 elemeket, amelyeket az erékartyakon taldlhatunk
meg ikonokkal jelolve. Tehat egy erGkartya nemcsak a sajat
hatdsa miatt lesz fontos, de a szellemek er6i miatt is. Vannak
elsédleges és masodlagos erdkartyak a jatékban, minden
szellem egy meghatarozott paklival kezd. KésGbb szerezhetiink
Ujakat is, de az er6sebb elsédleges kartyakért bizony fel kell
aldoznunk egy meglévé kartyankat.

STRATEGIA

A jaték elsGre elképeszt6en nehéznek fog tlinni, a gyarmatositok
olyan iramban fognak terjedni és pusztitani, hogy a
rendelkezésre allé erGinkkel j6forman lehetetlennek tiinik Gket
megallitani. ElGszor az tlinhet az egyetlen megoldasnak, ha
minden telepest elpusztitunk, azonban ha megértjik a telepes
fazis dinamikajat, akkor rajoviink, hogy nem mindig az erészak
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a legjobb megoldas.
A rendelkezéslinkre
allo er6k jo részével
blokkolhatjuk az
aktivitasukat, a védelem,
amit biztositunk, altaldban erésebb
a pusztitasnal. Vagy akdr mashova is
attolhatjuk a telepeseket, hogy olyan
teriileten sose legyenek, ahol rombolds vagy
épitkezés lesz. Erdemes el6re gondolkodni, mert a
lassu er6k ugyan a telepes fazis utan kovetkeznek, tehat az adott
korre mar nincs hatasuk, de ezeket a kovetkezé korre tervezve
jatsszuk ki; jarjunk mindig egy lépéssel elGbbre! RettentGen
fontos, hogy mindenhol jelen legylink a szigeten, akar tobb
szellemmel is, hiszen el6fordulhat, hogy az egyik szellemnek
éppen regeneraldédasra van sziksége, a tobbinek kell akkor
kozbelépnie vészhelyzet esetén.

VALTOZATOK

Mar az alapjaték is hihetetlen véltozatossagot kinal, de ha mar
olyan mesterei lesziink a jatéknak, hogy nagyobb kihivasra
vagyunk, akkor a tarsas tovabbi valtozatokat tartogat szamunkra.

» Kiprobalhatjuk a kiizdelmet specifikus ellenségekkel
szemben, amelyek kilénleges képességekkel fognak
rendelkezni. Harom ilyen gyarmatosité orszagot kapunk,
a Brandenburg-Porosz Kiralysagot, az Angol Kirdlysagot
és a Svéd Kiralysagot, mindhez egy szép alternativ tor-
ténelmi attekintést is olvashatunk a szabalykényvben.

» Kuildetéseket is vallalhatunk, ezek plusz szabalyokat,
modositott gy6zelmi feltételeket hoznak a jatékba.

- WA GEMKLUB
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» Atérképtablak masik oldaldn egy tematikus térképet ta-
lalunk, amely jéval realisztikusabb palyat kinal, de ebbdl
fakaddan sajnos a teriilettipusok eloszldasa sem olyan
optimalis (és sajnos a dizdjnjuk is elég atlathatatlan).

VERDIKT

Amit fentebb olvashattatok a jatékrdl, az csak egy laza
Osszefoglald, probaltam nagy vonalakban 0sszefoglalni, hogyan
is m(kodik ez a tarsas. Rengeteg aprd szabaly, finomsag
maradt még ki, de nem is célja egy ilyen ismertetének, hogy
ezeknek is helyt adjon. A PANDEMIC legnagyobb hibdja az volt,
hogy m(ikodott benne az “alfazas”, azaz ha volt egy jatékos,
aki jobb volt a tobbieknél (alfa jatékos), akkor siman atlatta
az egész jatékot, és megmondta a tobbi jatékosnak, hogy mit
lépjen. Ez sajnos a kevésbé tapasztalt jatékosok jatékélményét
jelent6sen rontotta. A SzZELLEMEK SzIGETEben az alfazés
joforman lehetetlen (vagy legalabbis Sheldonnak kell lennink,
hogy lehetséges legyen), olyan sok tényezére kell figyelnie mar
egy-egy jatékosnak is, hogy egy embernek atlatni mindent teljes
képtelenség. Nagyjabol azt tudjuk megbeszélni, hogy ki melyik
terlletet intézi (védi meg, pusztitja a telepeseket, stb.), de hogy
azt pontosan hogyan teszi, az mar az 6 dolga. Itt bizony nincs
mas Ut, mint ténylegesen megbizni a masikban; miez, hanemaz
egyuttm{kodés lényege? Bar a szabaly dsszetettsége ROBINSON
CRUSOE-i magassagokba emelkedik, de ne riadjunk el, a jaték
meghalalja a belé fektetett energiat. A kooperativ kategdriaban
Uj kirdlyt avathatunk, a SZELLEMEK SZIGETEt.

Fénix

Tervezd:
R. Eric Reuss

Megjelenés:
2017

Kiado:
Fabled Nexus Games, Gémklub

Kategoria:
kooperativ, kézbdl gazddlkodods
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https://store.greaterthangames.com/spirit-island.html 
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ISMERTETO

DETEKTiV KLUB

SZERETEM AZ ASSZOCIACIOS JATEKOKAT, DE MEG KELL MOND-
JAM, VALAHOGY NEM MENNEK. LASSAN ALL RA AZ AGYAM,
LASSAN KAPCSOLOK AT AZ ELVONT UZEMMODBA. ENNEK
ELLENERE SZIVESEN LEULOK MELLEJUK, GYONYORKODOM A
KARTYAKBAN, ES JOL IS ERZEM MAGAM KOZBEN, HA EL TU-
DOM FOGADNI, HOGY NINCS BENNUK ESELYEM A NYERESRE.
VALAMIT SOKSZOR MEGIS HIANYOLOK.

TAVALYELOTT ESSENBEN AZONBAN MEGAKADT A SZEMEM
A DETECTIVE CLUB JATEKON. MEG-MEGALLTAM ELOTTE, NE-
ZEGETTEM A LAPOKAT, MAJD MASNAP VISSZATERTEM UJRA.
TETSZETT A TITKOS SZEREPES CSAVAR BENNE, S EGYRE Ki-
VANCSIBBA TETT. VEGUL AZ UTOLSO DARABOK EGYIKET CSAK

A JATEK CELJIA

A jatékban nyomozdkat alakitunk, akik kozé egy cselszové is
befurakodott, am kilétér6l nincs pontos informaciénk. Nem
a tematika a jaték eréssége, valljuk meg, én kicsit sem érzem
példaul benne azt a nyomozas érzést, ami egy MYSTERIUMban
megvan. Am itt nem is hidnyolom. Nem ebben van a szépsége.
Cselszovéként az az izgalom, amikor radobbensz, hogy csak
te nem rendelkezel az informacidval, amit mindenki ismer,
és még eld is kell adnod mindezt Ggy, hogy ne jojjenek ra. Az
utanozhatatlan.

BELEERGSZAKOLTAM A BORONDBE. NEM VOLT KONNYU DOL-
GOM A FEMDOBOZZAL, AZOTA SEM SZERETTEM MEG, DE AMI
BENNE VAN, AZT ANNAL INKABB. 168 KARTYA, EGYIK SZEBB,
MINT A MASIK, OROM RAJUK NEzNI. FA, NAGYiTO ALAKU
NYOMOZO JELOLOK, KIS JEGYZETFUZETEK. EGYBEN VAN AZ
EGESZ. AZ OKOSTELEFONOK RAJONGOI OROMERE MOBIL
APPLIKACIO SEGITSEGET IS IGENYBE VEHETJUK HOZZA. NAGY
VARAKOZASSAL VITTEM BE HAT A KOVETKEZO KLUBESTUNK-
RE, AHOL AZONNAL HATALMAS SIKERT ARATOTT, SOT, TORET-
LEN KEDVENC AZOTA IS. MEG A MAGYAR MEGJELENES ELOTT
BESZEREZTE MINDENKI A CSAPATUNKBOL. NEzzUK, MIERT!

A JATEK MENETE

A jatékban mindig van egy aktiv jatékos, aki a kezében tartott
hat kartydja alapjan kitaldl egy szét, és azt leirja a tobbi
jatékosnak atadando flizetekbe. Egy flizetet azonban Uresen
hagy! Osszekeverve kiosztja 6ket. Igen, egy jatékos (reset
fog kapni. llyenkor szoktam kezdeni érezni a bizsergést a
gyomromban, mely egyre csak fokozodik. Az aktiv jatékos letesz
egy kartyat a valasztott széra utalva, és Ujratolti a kezét. A
soron kovetkezs jatékosok egyenként egy-egy lapot jatszanak ki
maguk elé a feladvanyhoz kapcsoléddan. A cselszovd, lehetSleg
feltlinés nélkil, a tobbiek kartydjabdl kovetkeztetve probal
rakni. Ami vagy sikeril, vagy nem. Két kdrt megyilink, mindenki
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két kdrtyat tesz. A feketeleves azonban csak most jon! Nalunk
ilyenkor szoktak a kénnyek potyogni. Ugyanis az aktiv jatékos
felfedi a szot, és vele kezdve mindenki megindokolja, miért is
passzol a sajat két kartyaja ehhez a feladvanyhoz. Es valljuk be,
még a sz6 ismeretében sem sikerll mindig tokéletes kartyakat
kijatszanunk. Nagyon érdekes magyarazatok szoktak sziletni
arra, ki mit és miért rakott. Ha a cselszévé kicsit talpraesett,
siman van esélye kimagyardazni sajat magat rossz kartyak esetén.
Aztdn persze az is el6fordulhat, hogy kilég a [6l4b. Ez az a pont,
amikor a bizsergés a gyomromban a legerdsebb, féleg, ha kozel
ulok az aktiv jatékoshoz, és viszonylag gyorsan kell kitaldlnom
valami magyarazatot a két teljesen masra utalé lapomra. Néha
még magamat is meg szoktam lepni kézben!

A JATEK VEGE, PONTOZAS

A pontozast nem bonyolitottak tul. Nincs is a legjobban
kitalalva szerintem, bar el6fordul, hogy mi nem is szamoljuk
0ssze a végén. Mert nem ez a lényeg. A jaték koncepcidja az,
hogy Osszefliggésbe allitia az aktiv jatékost a cselszovével.
A valasztott sz6 nehézségével talan 6 tud leginkabb segiteni
ugyanis az arulénak. J6 nehéz vagy tobbértelmi szot valasztva
megkonnyiti a dolgat, mert a tobbiek se fognak

tudni jo kdrtyakat rakni, vagy lehetGség lesz
mas értelmezésre is. A magyarazatok
utdn mindenki a jelol6jével arra a

. jatékosra szavaz, akinek az indokolasat
} a leggyanusabbnak taldlta. Ha
a cselszov6 maximum egy
jelolést kap, rejtve marad,
szerez 6t pontot, az aktiv
jatékos pedig négyet.

REFLEXSHOP

www.jemmagazin.hu

Tobb szavazat esetén egyikiiknek sem jar pont. Azok a jatékosok,
akik helyesen tippeltek, hdrom ponttal gazdagodnak. Tébb kor
utdn hirdetjik ki a végs6 gybztest, bar arra neklink a nevetéstdl
altaldban mar nem szokott energiadnk lenni.

VELEMENY

A véleményemet mar belesz6ttem a cikk tobbi részébe is, igy
nem nagy Ujdonsdg, ha most azt irom, imadom ezt a jatékot.
Az egyik legegyszerlibb, mégis legzsenialisabb partijatékunk,
amelynek az ize négy-nyolc f6vel jatszva jon ki igazan. Csak
azoknak ajanlom, ahol nagyobb tdrsasag van, a tarsasag tagjai
fesztelendil viselkednek egymas mellett, tudnak és szeretnek
is bloffolni, a masikat ugratni. Mert kell hozza jé térsasdg, egy
csipetnyi batorsag, és rezzenéstelen arc. Igen, komoly arccal
kell el6adnunk a legbugyutabb torténetiinket is, eljatszva, hogy
legaldbb mi hisziink benne. Vagy komoly arccal kell raterelni
a gyanut arra a jatékosra, akinek a magyardzata egy picit is
megingott.

Lehet hozza akar DixiT vagy MYSTERIUM, esetleg MUzsA paklikat
keverni, de igy is béven van benne elég lehet6ség. Hatalmas
nevetések, fergeteges sztorik és éjszakdba nyulé partik
jellemzik, legutébbi szilveszterlinknek is aktiv résztvevéje volt.
Kiprébaldsat jo szivvel ajanlom.

nemes

Tervez6:
Oleksandr Nevskiy

Megjelenés:
2018, 2019

Kiadé:
IGAMES, Reflexshop

Kategoria:
asszocidcios, bloffélés

$:3+ ®4-8 O45'

7

77

aa)]
-
-
X~
=
—
X~
L
-
L
()]
1
©)
-
L
-
oc
LJ
=
2



https://boardgamegeek.com/boardgame/256788/detective-club
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A JEM magazin hiiséges olvas6i megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig i
ujabb és ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6z6s ‘
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Gjabb sorozat 6tvenegyedik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok hénapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
melyek témaja hangsulyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne
csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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VIRELIS

JATEKOK A VILAG KOROUL

SIBERIA

A VILAG KORULI SOROZATUNK LEHETOVE TESZI, HOGY SZOT
EJTSUNK OLYAN REGEBBI JATEKOKROL IS, AMIK A MAI NAGY
TARSASJATEK DOMPINGBEN MAR REG ELVESZTEK, ALIG IS-
MERTEK, PEDIG NEMELYIK KOzZULUK NAGYOBB FIGYELMET
ERDEMELNE. ILYEN REINER STOCKHAUSEN 2011-ES JATEKA,
A SIBERIA 1S. HA VALAKINEK A SZERZO NEVE NEM MOND SO-
KAT, VALOSZiNUGLEG TOBBET MONDANAK A LEGNEVESEBB JA-
TEKAI: ORLEANS ES ALTIPLANO. HA VALAKI ISMERI A SIBERIA
JATEKOT, MAR ERTI, HOGY A ZSAKBOL HUZAS MECHANIKAJA
— AMELY AZ ORLEANS VEDJEGYE — HONNAN ERED.

SZIBERIAI BANYASZOK

A SiBERIAban a jatékosok munkasaikat Szibériaba kildik, hogy
ott nyersanyagokat banydsszanak, amelyet aztdn a kereskeddik
segitségével eladnak a vilag legismertebb arutdzsdéin. A jatékot
az nyeri, aki a legtobb pénzt keresi, vagyis aki a kibanyaszott
nyersanyagot a legjobb aron adja el.

A SIBERIA érdekessége, hogy a jatékosok nem tudjik elére,
milyen akcié all majd rendelkezésikre, ugyanis a jatékosok
minden kor elején 6 akcidkorongot hiznak vaktaban. A legtobb
korongon egy munkas és egy nyersanyag lathatd, a kivétel a
menedzserkorong, amin csak a menedzser van, nyersanyag
nincs. A lapkakat mindenki a sajat tablajara helyezi le. A sajat
tablankon vagy az o6tféle nyersanyag (foldgaz, szén, k&olaj,
gyémant, arany) vagy az 6tféle munkas (menedzser, logisztikus,
kereskedd, munkas, befektetd) ala tudunk letenni korongokat,
illetve a tablank also részén lévé kutatasmezGre. A nyersanyagok
és munkasok alatt 2-2 hely van, és ha mindkét helyen van 1-1
korong, akkor az az akcié végrehajthato.

Ha végeztek a jatékosok a korongok lehelyezésével, sorban
mindenki végrehajt egy-egy akciét, amig mindenki nem passzol.
Az akcidkhoz a felhasznalt korongokat le kell venni és vissza kell
tenni a zsakba. A kovetkezGk a lehetséges akcidk:

»

»

Ha valaki a tdbldja ala a kutatdasmezére tett korongot,
akkor azért a korongon lathatd nyersanyagbdl helyezhet
fel egyet a készletbél egy olyan teriiletre, ahol az adott
nyersanyag nem taldlhato.
Ha menedzserkorongot ra-
kott a tabla ald, akkor tet-
sz6leges nyersanyagkockat
tud feltenni.

Ha a nyersanyagmezGk alatt
gy(lt 6ssze két korong, ak-
kor az adott nyersanyagot
ki lehet banydszni, vagyis
minden korzetben, ahol
munkasa van a jatékosnak,
az adott nyersanyagkockat
leveszi. A jaték kezdetén
minden mez6re véletlen-
szerlen feltesziink két ki-
16nb6z6 nyersanyagkockat,
illetve az el6bb emlitett
kutatdssal tudunk Ujabb
kockdakat feltenni a tablara.
A kibanyaszott nyersanya-
got az drut6zsdén rogton el
kell adni. A nyersanyagért
kapott drat az befolyasolja, hogy hol van kereskeddje a
jatékosnak.

www.jemmagazin.hu
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» A menedzser alatt taldlhaté menedzserkorongot at lehet
tenni mas akciomezGre, és dzsokerként helyettesit egy
tetszGleges akcidkorongot. Csak egy menedzserkorongot
lehet letenni egy akcidhelyhez, viszont ha akciét hajtunk
végre itt, csak a masik, a nem menedzser korong keriil
vissza a zsakba.

» Alogisztikussal a jatékos a munkdasait tudja mozgatni leg-
feljebb harom lépést, amit szabadon oszt szét koztiik.

» AkereskedG@vel at lehet mozgatnibdbutaz arutézsdékhez.
A jaték elején mindenkinek a kereskeddje Frankfurtban
kezd, ahol viszont a legalacsonyabbak az arak, ezért ér-
demes a kereskedGket atmozgatni mas t6zsdékre, a jobb
arak elérése érdekében.

» A munkas segitségével egy Uj munkast helyezhet le a ja-
tékos Vlagyivosztokba a készletbdl, ahonnan majd bejar-
jak Szibéria vidékét.

» A befektetével kapunk egy allandd befektet6t, ami azt
jelenti, hogy a felforditott négy befektetéslapkabodl egyet
a megfelel8 akcidhelyre kell helyezni, ami ezutdn ott ma-
rad, és oda mar csak egy akcidlapkat kell tenni az akcid
végrehajtasahoz.

» Ha pedig nem tudunk vagy nem akarunk akciét végrehaj-
tani, akkor passzolhatunk. Ha mindenki passzolt, akkor
vége az adott kornek. Ha passzolunk, akkor legfeljebb
10 korongot vihetlink at a kévetkezd korbe. Aki jatszott
mar ORLEANS-t, annak ez a mechanizmus ismergs lehet,
hiszen a fel nem hasznalt korongok ott is a helyiikén ma-
radnak a kovetkez6 forduléra.

Az 0] korben ismét huznak a jatékosok 6-6 korongot, és akcidkat
hajtanak végre. Ha a kitermelés soran valamelyik korzetrdl
az utolsé nyersanyagkocka
is lekerll, azaz a korzet
kizsakmanyolasra kerlt,
akkor azt a korzetet lezarjuk.
Ha a nyolcadik koérzetet is
lezdrtuk a  tizennégybdl,
akkor a jaték véget ér.

www.jemmagazin.hu

Illetve véget ér a jaték akkor is, ha a feltoltések soran az 6t
féle nyersanyagutanpotlas-mez6bél harom kitirlil. A jatékot az
nyeri, akinek a legtobb pénze van, vagyis aki a legligyesebben
banyaszott és adta el a nyersanyagokat.

AZ ORLEANS ELOD

Nem csak a leirds rovid, hanem szerencsére a jatékszabaly is
mindossze négy oldalas. Egyszer(i szabalyok, egy oras jatékidg,
ez mar 6nmagaban sem hangzik rosszul, és valéban jol m(ikodik
a jaték. Nem nehéz, de kell gondolkodni a jaték kozben. A
gazdasagi téma sokaknak nem tetszik, mert szaraz, de ez a jaték
elég konnyed jatékmenettel rendelkezik ahhoz, hogy akik az
ilyen jatékoktdl idegenkednek, mégis megprobaljak. A zsakbol
valé huzas komoly szerencsefaktor, de az ezt kbvetd dontésekkel
lehet korrigalni a szerencsét.

m

A jatékszabaly jol megirt, konnyen érthetd. A jaték mindsége
jo, a jaték grafikdjaért KLEMENS FRANZ felelGs, igy nem véletlen,
hogy a SIBERIAt latva tobb ismert jatékillusztracié rémlik fel
benniink, hiszen 6 készitette az AGRICOLA, a LE HAVRE, a GRAND
AUSTRIA HOTEL és az ORLEANS grafikdjat is.

En elSbb jatszottam ORLEANS-t, mint SIBERIAt, és igy érdekes volt
latni, hogy honnan indult el az ORLEANS, amiben a k6z6s zsakbal
huzas megsz(int. Ott mindenki sajat zsakot kap, amibe mindenki
a sajat korongjait rakja, igy a sajat korongkészlet ,épitése” miatt
kisebb a szerencsefaktor, mint a SiBERIAban. De cserébe a nagy
utédhoz képest a SIBERIA gyorsabb, egyszerlbb. Aki szeret
konnyedebb eurdpai tipusu jatékokkal jatszani, aki szereti az
ORLEANS-t, ALTIPLANOt, azoknak batran ajanlhatd a SIBERIA,
legaldbb egy kiprébalasra, érdekességképpen.
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Szibéra (mongolul nyugodt féldet jelent) a Foldgolyd leghatalmasabb foldrajzi egysége, 12,6 millié km2—t foglal
magaban, és az Uraltél a Csendes-dcednig, a Jeges-tengertdl Kinaig terjed. Osszehasonlitasul: Eurdpa teljes teriilete
10,5 millié km2, illetve a vilag masodik legnagyobb terilet(i orszaga, Kanada pedig 9,9 millid km2 nagysagu. Szibéria
teljes terllete a Fold 6sszes szarazfoldjeinek 9%-at teszi ki, és Oroszorszag teriletének haromnegyedét foglalja el.

A legtobb ember szamara Szibéria hallatan két dolog ugrik be: az iszonyu hideg és a kényszermunka-taborok rend-
szere, és mindkettd igaz. Szibériaban fekszik az a telepiilés, Ojmjakon véarosa Jakutfoldon, ahol az északi féltekén a
leghidegebbet mérték: -71 fokot 1926-ban. Ez a fold leghidegebb allanddan lakott telepilése, ahol mindennapos a
téli -40 fokos hideg, amikor még a gyerekek gyalog mennek iskolaba. Az évi hingas a legszélsGségesebb esetben
eléri a 100 fokot, nyaron feljegyeztek 30 foknal magasabb hémérsékletet, télen pedig minusz 60 foknal hidegebbet
is. A tél 8-9 honapig tart, a sarkkdrhoz valod kozelsége miatt a nappalok hossza igen valtozo a telepiilésen: december-
ben minddssze 3 drat, mig juniusban 21 érét sut a nap. Szibéria legnagyobb részén a téli kozéphémérsékleti értékek
tobbnyire -20 fok alatt vannak, mig Budapesten a januari atlagh6mérséklet: -1,6 fok.

Ami a kényszermunkat illeti: mar a cari id6kben, a 16. szazadtdl telepitettek szam(izotteket Szibéridba, ahol sokkal
kés6bb, Sztalin parancsara létrejott a GULAG (GULAG = Glavnoje upralevnyije iszpravitelno-trudovih lagerej, azaz
Javitdémunka-taborok F&igazgatdsaga). Tobb milliot is elérhette a GULAG fogvatartottjainak szdma. Miutan az ara-
nyat itt felfedezték, a bolsevistak a rabok keze munkajara alapoztak a kibanyaszast. A ,,nép ellenségeinek" nevezett
tomegek rabszolgamunkaja szolgdltatta a munkaer6t, és ezaltal milliok pusztultak el a hideg, zord északon. Ennek a
rendszernek kett6s célja volt: kihasznalni a korlatlanul rendelkezésre allé emberi tartalékot, és egyidejlileg elpusz-
titani azokat, akik a rendszert ellenezték. Az iparositas hatdsdra, illetve Sztalin haldlanak kdvetkeztében 1953-tdl
elkezdték felszamolni a GULAG-ot.

Forrds:

http://tortenelemcikkek.hu/node/356

Tervezd:
Reiner Stockhausen

Megjelenés:
2011

Kiadé:
dlp games

Kategoria:
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ISMERTETO

MARCO POLO ||

AzzAL KEZDENEM, HOGY NAGYON SZERETEM SIMONE
LUCIANI JATEKAIT. VERBELI EUROSKENT PEDIG NEM IGAZAN
PARTOLOM A KOCKAK, ES EZALTAL A SZERENCSEFAKTOR TUL
EROS SZEREPET EGY EURO JATEKBAN, NALA MEGIS BELEFER.
SOT! ZSENIALISAN HASZNALJA A KOCKAKAT; SOSEM ERZEM
UGY, HOGY A SZERENCSE A STRATEGIAM KARARA MENNE. JO
MECHANIKAK, FRISS OTLETEK, JOL TEMATIZALT, LATVANYOS
MUVEK JELLEMZIK MUNKASSAGAT. ALTALABAN SZERZOTARS-
SAL, SZERZOTARSAKKAL DOLGOZIK, iGY VALTOZATOS JATEKO-
KAT TALALUNK A KEPZELETBELI PALETTAJAN. NAGY KEDVEN-
CEM TOLE A GRAND AUSTRIA HOTEL, DE EGY NEWTONHOZ,
TZOLK’INHOZ 1S BARMIKOR LEULOK. JELENLEG A BARRAGE-T
PROBALGATOM TOLE. BESZAMOLOK ROLA KESOBB. EGYIK
LEGISMERTEBB ES ALTALAM LEGTOBBET JATSZOTT JATEKA
AZONBAN MEGIS A THE VOYAGES OF MIARCO POLO, MELYET
KORABBI SZAMUNKBAN MAR BEMUTATTUNK. IGEN, NEM
EGY MOSTANI JATEKROL VAN SzO, DE UGY GONDOLOM,
MEG MINDIG NEM TASZITOTTA LE A DOBOGOROL A SZERZO
ALKOTASAI KOzUL EGYIK SEM. EZERT LETTEM RENDKiVOUL 1Z-
GATOTT, AMIKOR HALLOTTAM A JATEK MASODIK RESZENEK
MEGJELENESEROL, MAJD EGY-KET PROBA UTAN NEM IS NYU-
GODTAM ADDIG, MiG MEG NEM SZEREZTEM. MARA ELJU-
TOTTAM ODAIG, HOGY MEGVALTAM AZ ELSO RESZTOL, MERT
CSAK A MASODIK RESZ KERULT ELO NALUNK. NEM BANTAM
MEG. HOGY MIERT? LASSUK!

A JATEK CELJIA

Nagyon izgalmas, ahogyan a két jaték egy torténetre van
felflizve. Marco Polo és kortarsai utazasait kisérhettik
figyelemmel az elsd részben Velencétdl Pekingig. A masodik rész
elejére mar eljutunk Pekingbe, utazasainkat onnan folytatjuk
tehat. A Kan kegyét élvezve fedezhetjiik fel a birodalmat, mely
jomodrdl és gazdagsagrol tanuskodik. Tevegeliink, hajozunk,
tavoli varosokba térink be, selyemmel, borssal, arannyal
kereskediink, és épitkeziink a messzi Azsidban. Felfedezziik
magunknak a kilonleges kinai dragakovet, a jadét, melyet

pénzként hasznalhatunk,
vagy tevét vasarolhatunk
beldle. Szerz6déseket

kotink, kézmlives céhekhez
csatlakozunk, hogy oregbitsik
a Kan birodalmanak hirnevét,
és noveljuk sajat jolétlinket.
K6szonhet6en DENNIS
LOHAUSEN  jol ismert és
mesés illusztracidinak, ismét
latvanyos  jatékot kapunk.

Nagy, szines, korh( térkép, tokéletes a mar megszokott grafika,
ikonogréfia. A fa alkatrészek suroljak egy deluxe kiadasu jaték
mindségét, a z0ld jade pedig izgalmas szint csempész az
egészbe. Ordmmel tapasztaltam, hogy megoldédott az els6 rész
méretproblémaja is, a harom darabot jelent6 nyersanyagok,
tevék immar szemmel lathatéan is joval nagyobbak az egyes
értéklieknél. Keljiink is Gtra!

A JATEK MENETE

A jaték megtartotta a kordbbi részbdl ismert hosszat, ot
korink van kiteljesedni. Nem valtozott az alapmechanizmus
sem. Tovabbra is kockdkat helyeziink le tehat egy-egy akcid
végrehajtasahoz, pontosan annyit, amennyit a mezd jelol. A
kék akcidhelyeket csak az elsé jatékos hasznalhatja ingyen,
a tobbieknek a kisebb kocka értékét ki kell fizetnilik. A barna
mezGket, példaul a varoskartyak lehetdségeit, egyetlen személy
veheti igénybe. Az akcidnk erejét a kisebb kockank értéke fogja
megadni, és nem hajthatjuk végre még egyszer ugyanazt a sajat
szintiinkkel. Ahogyan az elsé részben. Eddig semmi Uj; de csak
eddig.

www.jemmagazin.hu
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Rogton latszik azonban, hogy a térkép bonyolultabb, tobb
helyszint tartalmaz, Uj szimbolumokkal, s ezen helyszinek is
sokkal tobb lehet&séggel kecsegtetnek. Az utazasra is tobb
akcidhelyet taldlunk. Enazt mondom, végre! Amielsére felt(inhet
még, az a vizi utaknal |évé céhek emblémdja. Igen, egy Uj elem,
egy Uj termelési forras jelent meg a jatékban a céhek képében.
Szintén végre! Nincs annyira fullaszté nyersanyaghiany, b6vebb
termelést érhetiink el egy kis tUigyességgel.

Az 6t kockankat kidobva tessziik fel a jatékostablankra, melyre
eggyel tobb, azaz tizenegy hazat kapunk, valamint harom tevét
és nyolc pénzt kezdésil. Nincs tobbé jatékossorrend szerinti
novelés. Marad a kompenzacio, tizenot alatti dobasnal pénz
vagy teve formajaban a jaték segit neklnk. Nézzik is sorra az
akciohelyeket:

» Kan kegye:

Megmaradt, novekvé értékil kockak lehelyezésével azonban ez-
uttal két tevéhez és négy pénzhez jutunk. Pénziink is tobb lesz
ebben a jatékban, igen.

» Kereskedés:

A kordbban megszokott piac helyett konyveket kapunk, melyek
el6ére meghatarozott Osszetételben juttatnak nyersanyagokhoz
benniinket, négyféle tételbdl valasztva. A dragabb kombindacidk
altaldban csak magasabb érték(i kocka lehelyezésével és/vagy
jade befizetésével érhetbk el. Ezen akcidhely megjeldli a lete-
het6 legkisebb kocka értékét is, a masodik kényvhéz minimum
harmas értékd, a harmadik kdnyvhéz minimum 0tés értékd
kocka kell, cserébe bGséges teve- és nyersanyagforrast biztosit.
Itt jeloljuk a kéroket, ugyanis 6t-6t kupac konyvet készitlink el
mindhdrom akciéhoz, kéronként lecserélve a legfelsére, ame-
lyet mar az el6z6 forduléban is latunk.

www.jemmagazin.hu

» Szerz6dések:

Csak abbdl a varosbdl vehetiink el szerz6déseket, ahova épit-
keztlink is. Még fontosabba valik utaznunk. Van ra akciéhelyiink
egy kockanak, és az elvehets egy vagy két szerz6dés mellé ha-
rom pénz is jar.

» Utazas:

Itt a legszembet(inGbb talan a valtozas az elsd részhez képest.
Sokkal hangsulyosabb, és bar tovabbra is draga, pontokban kifi-
zet6dGbb. A jaték végi pontozasnal nemcsak tiz-tizenot pontot
tudunk irni vele, hanem akar negyvenharmat is! Ezuttal harom
kiilon akciomez6t taldlunk az utazashoz. A legalsét hasznalva fix
két pénzért mindig egyet utazhatunk, a kozépsével két kocka-
ért egy-két-harom mez6t (kockank értéke szerint), a legfelsGvel
ugyan hdrom kockaért, de akdr hat mezét is |éphetiink (hatos
kockakkal), mikdzben egy atutazott vdrosra is lehelyeziink ha-
zat. Nincs plusz koltsége a mozgdsnak, csupan az utra eldirt te-
véket, pénzt és jadét kell kifizetnlink, ami azért nem lesz kevés.
J6l Iatszik azonban, hogy egy kdrben akar harom, sét fekete koc-
kat hasznalva még tobb mozgdsakcidt is végrehajthatunk. Mivel
az utazas jovedelmezdbb is, ezért végre nem mindig az nyer, aki
a szerz6déseket koti sorra a jatékban, hanem jol megkomponalt
utazdssal az is nyerhet, aki végig hatul kullogott a jaték soran.
Sokkal izgalmasabb lett igy a jaték szdamomra, sokszor csak a vé-
gén dél el, ki lesz a nyertes. En ezt szeretem, nem veszitem el a
kedvem a jaték kozepén.

77

@)
-
)
o
O
O
(a'd
<
p=
]
)
-
Ll
-
(a'd
(NN}
>
e




N
N

n
<
m
X
—
m
—
@)
1

|| O10d OJYVIA

» Céhek:

A jaték uj eleme, Uj mezbje. Két kockaval, szintén az akcidhely
mondja meg, minimum mekkora értéklivel, egy céhpecséthez
és altalaban némi jade kéhoz jutunk. A céhpecsétet bénuszakci-
oval fordithatjuk at, kifizetve az elsé oldalén irt nyersanyagokat,
s megkapva a hatoldalan jeldlt nyersanyagokat az atforditaskor,
és minden kor eleji termeléskor. Ezek a pecsétek lesznek sziik-
ségesek ahhoz is, hogy bizonyos vizi utakat hasznalni tudjunk,
melyek bizony stratégiai fontossaguak. Olyan varosokba vezet-
hetnek, ahol igen er6s varosakcidkat tudunk pluszban hasznal-
ni. llyen kilonleges vérosok: Balkh, Hormuz és Baghdad. Ezen
akcidk nem varoskdrtyakon jelennek meg, hanem a térképre
vannak nyomtatva, nagy mennyiségli pénzhez, tevéhez, nyers-
anyaghoz juthatunk altaluk. Emellett ezek a varosok kor eleji
termelést is adnak.

» Varoskartyak akcioi:

Megmaradt a jaték legnagyobb valtozatossagat biztositd varos-
kartya akcid, de ratettek erre is egy kicsit. Sok varoshoz a jaték
elején lekeril egy-kettd kartya, ahol, ha hazunk van, véroskar-
tya akciot is hasznalhatunk. Nagyon sokat segitenek a jatékunk-
ban. Azonban van egy kiilén mez6, nem varoshoz kotve, ahova
minden kor elején lekeril két varoskartya, mindenki szamara
hasznalhatéan. igy azt mondhatjuk, hogy minden kérben van
két plusz akciomezénk, ami korrél- korre valtozik, jelentds valto-
zatossdgot csempészve a partiba.

AfG akcionk mellett a koriinkben bonuszakcidkrais lehet6ségiink
van, ahogyan az els6 részben. Tevéért ujradobhatunk,

véltoztathatunk egyet a kockank értékén, koronként egyszer
vehetiink pluszfekete kockat, szerz6dhetiink, és megfordithatunk
céhpecsétet is. Ezzel eggyel nétt a bonuszakcidink szama. Eltlint
ugyan az Ot pénzt biztosito f6akcid a tablardl, helyette maradt
bonuszakcidként a pénzeszsak, de itt valaszthatunk két teve,
egy jade és harom pénz kozott.

A KARAKTEREK

Szamomra tovabbra is a legizgalmasabb a jaték aszimmetridja,
a karakterek nagyfoku eltérése. Minden egyes karakternél ugy
érzem, mintha mas jatékot jatszanék, és szerencsére nincs
ez masként a masodik részben sem. Hét teljesen kiilonboz6
szerepl6, mindegyik Uj a régi jatékhoz képest, talan csak az
emlékeztet nyomokban az egyik karakterre, ahol két babut
irdnyithatunk mozgasunk soran. Van, aki szinte ingyen utazik,
am mindig egyet, van, aki minden el346rs bonuszt megkap, s van,
akit minden kidobott kockaja kompenzal valamivel. Olyannal is
talalkozunk, aki szerz6désekért jadét, jadéért pedig pontot kap,
vagy akikonnyebben jut céhpecséthez, és céhpecsétenként plusz
jadéhoz. Szintén izgalmas szerepl, aki atugorja az oazisokat, és
még jutalom is jar érte. Erdemes kisérletezni mindegyikiikkel.

A JATEK VEGE, PONTOZAS

Az 6todik kor utan kertl sor a végsé pontozasra. Szamomra
mindig tul hamar. Kis valtozas: mivel eljutottunk Pekingbe,
mindenkinek kettesével pontot érnek a kiilénb6z6 nyersanyagai,
és a masodik legtobb szerz6dést gylijt6 jatékos is kap pontot.
Pénzeink tizesével érnek egy pontot, célkartydink viszont
bdséggel! Talan ezt kedvelem leginkdbb a jatékban, mert csak
itt dél el igazan a gyGztes kiléte. A jaték elején kapott harom
célkartydbol egyet tartunk meg, melyen pontokat érhetnek
a megforditott céhpecsétjeink (mindegyikbél egy lehet) és a
meglatogatott varosaink. A célkartyak nem konkrét varosokat,
csak szimbdlumokat jelolnek, nagyobb szabadsagot adva
utazasunk megtervezéséhez. A kiilénbozd, elért szimbdlumok
alapjan kapunk pontokat a tdblan |évé pontozdsav szerint.
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llyen jelek példaul: bambusz, majom, Iétusz, kigyd, kakas, stb.
Ha ezek a célkdrtyankon is megtaldlhatdak, plusz egy helyszint
biztositanak, amennyiben mar meglatogattunk egy ilyen jell
varost. Tizenhdrom begy(jtése pedig tobb, mint negyven
ponttal dijazza a teljesitményilinket. Szuper kilatasok!

VELEMENY

Talan ezzel a jatékkal kapcsolatban taldlkozom mostandban
a legtobb, egymasnak ellentmondd véleménnyel. Vannak,
akik nem adjak érte a régit, s vannak, akik azonnal raéreztek
az Ujra. En a masodik csoportba tartozom. Els6 olvasatra és a
BGG szerint is egy nagyobb komplexitasu jatékkal van dolgunk
(3,19 vs 3,40). Bonyolultabbnak, atlathatatlanabbnak tlinhet
az elején az Uj akcidhelyek és a tobbféle varosakcid miatt. Vagy
mert a régit szoktuk meg. Valahogy mégis konnyebb. Ha esélyt
adunk neki, és atlatunk a kezdeti nehézségeken, rdjoviink, hogy
egy kevéshé sz(ik, jéval olajozottabb, gérdilékenyebb, és emiatt
élvezhetSbb jatékot kaptunk. Tobb a lehet6séglink, tobb Ut vezet
a gy6zelemhez, de emiatt optimalizalni is jobban kell. Kénnyebb
utazni, kdnnyebb nyersanyagot gy(jteni, am jél jatszani és jol
gy(jtogetni mégis nehezebb benne. Kordbban meg kellett
kinlédni az utazdssal azért a pdr pontért, most, ha jol csinaljuk,
igen el6kel pontszamok Utik a markunkat. A déntéseinknek, a
megvélasztott Utvonalnak nagyobb stlya van. En igaznak érzem
a BGG toplistan elfoglalt jobb pozicidjat is a régihez képest (7,9
vs 8,3). Egy dramvonalasabb, 0] jatékunk lett, mely mostanaban
sokszor keril el nélunk.

Szerkeszt6ségi kiillonvélemény:

Mint az elsé rész nagy rajongdja, eléggé meg voltam ro-
kdnyodve, mikor el6szor hirt kaptam, hogy jon a MARCO
PoLo Il. Kicsit becsapva éreztem magam, hogy én akkor
az elsé résszel tulajdonképpen egy béta verziét kaptam,
és most jon a tokéletesitett valtozat? Amint lehetett ki is
probaltam a masodik részt, hogy kideriljon mi az igaz-
sag. Amennyire ezt objektiven meg lehet itélni, tényleg
jobb jaték lett, az elsé rész hibait (bar taldn nem is hiba-
nak, hanem feature-nek nevezném inkabb &ket) sikerlt
kijavitani. Mindazonaltal ez a jaték szdamomra mar nem
A Marco Polo, az az elsé rész volt. Ez egy masik jaték,
amire érthetetlen mdédon rahuztak a Marco Polo téma-

jat, kar érte. Jobb lett volna ezt a mechanizmust egy va-
donatuj témadval kihozni, azonnal meg is venném. Akik
az elsd jatékot nagyon szerették, azok legyenek dvato-
sak ezzel a jatékkal, nehogy csalédniuk kelljen. Aki pedig
még nem taldlkozott a THE VOYAGES OF MARCO PoLOval,
az mar inkdbb ezt a vdltozatot szerezze be.

Fénix

Els6sorban azoknak ajanlom, akiket nem riaszt el a sok Uj
lehetGség, vagy gordilékenyebb jatékmenetre vagynak. Akik
szeretik, de mar unjak a régit, és szeretnének némi Ujdonsagot
bele. Valé igaz, hogy a kett&bdl elég egy a polcra. De az az egy
minden eurd jatékos polcan ott kell, hogy legyen. Alapmd,
alapjaték tovabbrais, mely mellé kicsit haladd, de akdr tapasztalt
jatékosok is letilnek egy asztalhoz.

nemes

Marco Polo Il

Tervez6:
Daniele Tascini, Simone Luciani

Megjelenés:
2019

Kiadé:
Hans im Gliick

Kategoria:
aszimmetrikus karakteres, munkdslehelyezds
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TALAN A JEM OLVASOINAK SEM TELJIESEN UJDONSAG, HOGY
A KICKSTARTEREN FUTO TARSASJATEKOKNAL A KIADOK REND-
RE MEGHIRDETNEK NYEREMENYJATEKOKAT, HOGY EZZEL IS
SEGITSEK A KIADANDO JATEKUK MARKETING-KAMPANYAT.
AZ EGYIK ILYEN NYEREMENYJATEK ALKALMAVAL RAM MO-
SOLYGOTT A SZERENCSE, ES MEGNYERTEM EGY PELDANYT
AZ ICAIONBOL. ENELKUL MEG SEM SZULETETT VOLNA EZ A
CIKK, HISZEN EVEK OTA KOVETKEZETESEN TAVOL MARADOK
A KICKSTARTER-KAMPANYOKTOL, ES ENNEK A JATEKNAK AZ
ARA SEM GYOZOTT MEG, HOGY MINDENKEPPEN KELL NE-
KEM... NEM SOKAT TUDTAM A JATEKROL ES A KIADOROL,
i{GY MEGNEZTEM A NETEN MILYEN INFOKAT SZEDHETEK OSz-
SZE ROLUK. AZ OLASZ TABULA GAMES 2017-BEN ALAKULT,
AZ ICAIONNAL EGYUTT MAR 5 JATEKOT JELENTETTEK MEG,
A LEGNAGYOBB SIKERUK PONT ENNEK A TARSASNAK AZ
ELOZMENYE, A MYSTHEA VOLT, AMI 314 000 €-T KALAPO-
ZOTT OSSZE A CEGNEK. AZ ICAION EZT A SIKERT IS FELUL-
MULTA, A KITGzOTT 70 000-ES CELT JOCSKAN MEGHALADVA,
390 000 €-S TAMOGATAST KASZiROZOTT BE. A TARSAS VE-
GUL IDEN MARCIUSBAN MEG IS ERKEZETT, EN PEDIG AMULVA
BONTOGATTAM A HATALMAS DOBOZT...

AMIKOR A MEGROGZOTT EUROS
AMUL A MINIKEN

Bizony leesett az allam a tarsasjaték kivitelezésén, fantasztikus
miniket alkotott a TABULA csapata, a hds6k szenzacidsak, a
10 cm-s Kolosszus hatborzongatd, még a parazitak is kulonféle
kiils6ket kaptak (ez KS-cél volt). Mindez azonban nem hatna
meg, ha a tobbi részlet nem lenne nagyon-nagyon rendben;
de a grafikaktdl is elamultam, a szinvilag is nagyon hozza a
jaték sotét, misztikus hangulatat. A tervezék nagyon egyedi
vilagot alkottak, amely a Qoamnak nevezett nyersanyag kordil

Ll e

forog, ezt aprd, szines, mianyag kristalyok jelenitik meg a

jatékban. lIgazabdl annyira megtetszett az egész hangulata,
hogy a hattértorténetbdl szivesen olvastam volna még tobbet
a szabalykonyvben.

KRISTALYOK ES RELIKVIAK

Icaion egy sétét vilag, amelyben a Szervezetnek dolgozé Keres6
és Gsi ereklyéket gy(ijtson. Természetesen versenytarsald is
akadnak, akik megprébaljak majd szabotalni a csapatodat, de
mindez elt6érpil a Kolosszus fenyegetése mellett. Ez a hatalmas
szornyeteg a Varoson kiviil vandorol, senki sem tud réla sokat
(azon felul, hogy szemmel lathatdlag egy hatalmas kristaly
van keresztiildofve a mellkasan), de betegséget (parazitakat)
terjeszt, veszélyt jelent mindenkire. A fantasy-elemeket egyfajta
Lovecraft-i atmoszféra hatja at, egyedi kombinaciot alkotnak.

KULDETESRE KESZULVE

A jaték a hatalmas kozponti tablan jatszadik, ezen talaljuk meg
kozépen a Varost (ide kertilnek a Késziilékek), 5 nagy kratert a
tabla szélén (a Kolosszus ezekben fog mozogni), kozottiik pedig
szamtalan teriiletet, ahol a kiilonb6z6 Qoam kristalyokat tudjuk
kitermelni; a terlleteket pedig Osvények és csomopontok
hataroljak, ezeken mozog majd az expedicionk. Van egy



kisebb koz0s tabla, erre csapjuk fel az eseménykartyakat, itt
tudjuk nyomon kovetni, hogy hanyadik kérnél tartunk az adott
forduldban, milyen teriileteken termel6dott eddig Qoam kristaly,
illetve hanyszor mozgott mar a Kolosszus. Ezen fellil mindenki
kap egy sajat jatékostablat, és az ezen Iévd fakkokba kertilnek a
gépezeteink, amelyeket késébb a palyara lerakhatunk. Minden
jatékos huz két kartyat, az egyik azt hatarozza meg, hogy melyik
Keresdvel lesziink, a masik, hogy milyen Specialis Felszereléssel
kezdjiik a jatékot. A két kartya egyiitt azt is meg fogja hatarozni,
hogy hany lapot tarthatunk a keziinkben, hany allandé Curio
kartyank lehet kijatszva, illetve hdny és milyen Qoam kristallyal
indulunk. Mindenki kap ezen felll harom Curio kartyat, illetve
egy Vésztartalék lapkat (amely a jatékossorrendet is mutatja) és
indulhat a jaték.

JATEKMENET

A jaték harom forduldn (éven) keresztil fog tartani, és ezek a
forduldk egyre tobb korbdl alinak, ugyanis minden év elején egy
Ujabb kolosszuskartyat fogunk bekeverni az 6t teriiletkartyabdl
allé pakliba (ezek alkotjak egyltt az eseménykartyakat).
Minden kor elején felcsapjuk a kovetkezé eseménykdrtyat.
Ha ez egy teriiletkartya, akkor az adott terlletre a teriiletnek
megfelel6 Qoam kristalyok keriilnek. Ha ez kolosszuskartya,
akkor a kartyanak és az eseménykartya helyének megfelel6en
mozogni fog a Kolosszus kraterrél kraterre, kozben sebezni fogja
a jatékosokat, illetve parazitakat terjeszt a palyan. A Kolosszus
tamaddsa azért nem olyan veszedelmes, maradandd sériilést
nem szenvedlnk (s6t, akar ki is védhetjik egy Curio kartya
eldobasaval), csak korlatozza lehetdségeinket az adott korre.

Ezek utan kerililnek sorra a jatékosok, akiknek el6szor el kell
dontenitik, hogy mozognak, vagy letdboroznak. Ha letdboroznak,
az egy kék Qoam kristalyba fog kerdilni, igy altaldban érdemesebb
mozogni. A mozgds csomdpontrél csomépontra torténik, tehat
tertletek metszéspontjaban fogunk megallni. A mozgas (vagy
nem-mozgds) utan két akcidra van lehetdséglnk, egy altalanos
és egy specialis akcidra.

Altaldnos akciok

» Kivonas:

Minden veled hatéros terlletrél kivonhatsz (elvehetsz) egy kris-
talyt és ezeket egy Nulltaroldba helyezed a tdbladon. Ha eze-
ken a terlleteken van egy gépezeted, akkor tovabbi dolgokat
is kapsz:

o A Betakaritéval plusz egy kristalyt az adott teriletrdl,

¢ a Kincsvadasszal egy Curio kartyat,

¢ a Finomitoéval pedig két gy6zelmi pontot.

» Gépezet telepitése:

Ezzel az akcidval tudjuk a mar emlitett gépezeteket a palyara
rakni. Minden terileten csak egy sajat szinl gépezeted lehet,
illetve csak egy fajta gépezet lehet az adott tipusbdl. Ez az 6t-
letes szabaly bizony érdekes bonyodalmakat tud okozni a jaték-
ban, Gdit6 jatékmechanikai szinfolt. A telepitésért olyan szind

(26)

O - ICAION

ISMERTETO -



s,

NOIVI| - OL3143INSI

kristallyal kell fizetni, amilyen
teriletre keril (a barna kris-
tallyal azonban barhol fizethe-
tiink), illetve annyit kell fizetni,
ahanyadik masinat rakjuk le az

adott teruletre. Szerencsére
gy6zelmi pontot is kapunk,

megszorozzuk a szomszédos
teriileteken lévé, azonos tipusu
gépek szamat a telepitési kolt-
séggel és voila.

» Parazitak irtasa:

A szomszédos teriletekrdl pa-
razitakat irthatunk, ezért sziirke
kristalyokat kell elkolteniink. Ez is fontos, mert ha egy helyre
mar a negyedik parazita kerilne fel, akkor ott kvazi kitorés tor-
ténik (a 1a PANDEMIC) és az élGskodbk elpusztitjdk az 6sszes gé-
pezetet a teriileten.

» Kolosszus vizsgalata:

Ha annak a kraternek a szélén vagyunk, ahol a Kolosszus all, ak-
kor megvizsgalhatjuk. A szorny talapzatabdl kivesziink egy Osi
Szilankot, amin egy szam talalhaté 1-3 értékben. Elkolthetlink
maximum annyi rdzsaszin kristalyt, amennyit a szilank mutat,
hogy ennyi gy6zelmi pontot szerezziink. Erdemes azonban el-
kolteni a maximumot, mert ezzel megszerezziik a szilankot, és
ez a jaték végi pontozasnal rettent6en fontos lesz majd.

» Készulék visszaszerzése:

A Késziilékek tulajdonképpen pontozélapkak, ezekbél fogjuk a
pontjaink javat irni, de minden évben csak egyet szerezhetiink.
Ezt az akcidt a Varos szélén tudjuk végrehajtani, és a Késziilék
pontozasat azonnal végre is hajtjuk. Sokféle dolog utan adnak
pontot ezek a lapkak, pl. telepitett gépezetek utan, felfedett iko-
nok utan, kijatszott Curio kartyakért, kiirtott parazitakért, stb.

-
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» Készilék telepitése:

Ezt akkor tudjuk végrehajta-
ni, ha a korabban megszerzett
Késziilék szinével megegyezd
krater szélén allunk. Ekkor a
jatékostablank aljara illesztjiik
a Készlléket, és az a jaték vé-
gén tovabbi pontokat fog hozni
nekink.

Specidlis akciok

» Curio kartya kijatszasa:
Ezek a kartyak jelképezik az &si
relikvidkat, kincseket a jaték-
ban, ezekért altalaban zold kristéllyal kell fizetniink (de van par
ingyenesen kijatszhatd). Vannak egyszeri bonuszt add, illetve
allandd képességet biztosité kartyak is. Van, ami szimplan moz-
gast, plusz akciot vagy gyézelmi pontot ad, de van, amelyik egy

tovabbi Nulltarolot biztosit, vagy akar a gépezeteink aktivalasa-
kor ad extra bonuszt.

» Vésztartalék hasznalata:

A tartalék kimeritésével tobb dolog kozul valaszthatunk:

e Tultolthetjik a gépezeteinket, ezzel a mar telepi-
tett masinaink terlleteinek megfelel6 kristalyokat
kaphatunk.

¢ Hizhatunk két Curio kartyat.

e Dupla mszakot vallalunk, azaz mégegyszer moz-
gunk majd végrehajtunk egy altalanos akciot (vi-
szont azutan specialis akcionk mar nem lesz).

Egy forduld akkor ér véget, ha felcsapjuk az 6todik terlletkar-
tyat. Ha addig még nem huztuk ki az 6sszes kolosszuskartyat,
akkor bizony el6bb ér véget, mint arra esetleg szamitani lehe-
tett (bar igy a Kolosszus is kevesebb pusztitast végzett). A fordu-
16 végén a legtobb parazitat kiirtd jatékosok gy6zelmi pontokat
kapnak.



FEJLESZTESEK

A gépezeteink telepitésével nemcsak a palyan erésddhetiink,
hanem fejleszthetjlk is expediciés csapatunkat. Hirom sorunk
van, mindet az elején kell elkezdeni, azaz a Betakaritot kell
el6szor telepiteni, és utana johet a tobbi gépezet a sorban.
A felsé sorral az erénket tudjuk fejleszteni, azaz ahany kard
ikonunk van, annyi parazitat tudunk kiirtani egy szirke kristaly
elkoltésével. A kozépsd sorral a mozgasunkat tudjuk béviteni,
kék kristalyok elkoltésével akar tobbet is mozoghatunk az alap
ketténél. Az utolsé sorban pedig a kezdeti két Nulltaroldnk
szamat tudjuk tovabb novelni. Mindharom sorban az utolsé
fejlesztéssel uUjra tudjuk tolteni a Vésztartalékunkat, illetve
egyéb bonuszokat is kapunk.

KRISTALYMENEDZSMENT

Az [cAlon jatékmechanikailag talan legotletesebb része a Qoam
kristalyokkal valé gazdalkodas. Amikor kristalyt szerzink,
barmennyit, illetve barmilyen fajtat is kapunk, az Osszeset
omlesztve egy Nulltaroléban kell elhelyeznlink. Amikor ezekbdl
fizetnink kell, akkor a Nulltaroldkbdl tetszés szerint szabadon
vehetiink el kristalyokat. El6fordulhat azonban olyan, hogy
még mindegyik Nulltarolonkban talalhato kristaly, mi azonban
Ujakat szereznénk. llyenkor bizony az egyik Nulltarolonkbol ki
kell dobnunk az 6sszes kristalyt, hogy az ujakat oda el tudjuk
helyezni. Ez a mechanizmus nagyon érdekesen szabdlyozza a
felhasznalast, illetve a megszerzést; nem tudunk a végtelenségig
kristalyokat felhalmozni, illetve megtanit arra, hogy ne
pazaroljuk Gket.

A JATEK VEGE - OSI SZILANKOK

A jaték 3 forduld utan egy végsé pontozassal végzddik, ekkor
pontokat kapunk a megmaradt Qoam kristalyainkért, illetve
pontozzuk a telepitett Késziulékeinket. Itt kapnak nagyon nagy
szerepet az Osi Szildnkjaink. Egyrészt a jaték minuszpontokkal
blinteti azt, aki egyet sem szerzett, aki pedig 2-t vagy tobbet
szerzett, az tovabbi pontokat is kap értiik. Ezen feltl minden
megszerzett szilankunkkal megduplazhatjuk egy Készllékkel
szerzett, jaték végi pontszamunkat. Ha egy jobb Késziilék
pontjait kimaxoljuk, akkor ez rengeteg pontot jelent, konnyen el
tudja donteni a jaték eredményét.

CSODAK KIEGESZITO

A KS-verzid tartalmazott egy exkluziv kiegészit6t, a CsoDAkat.
Ezek atitokzatostargyakkicsit gy mikodnek, mintagépezeteink,
egy altalanos akcidval lehet helyredllitani Gket egy terileten
(ugyanugy fizetink értiik kristallyal), a mikodésiuk azonban
eltérd. Ha barki Kivonas akciot hajt végre azon a teriileten, kap
egy gyGzelmi pontot, de a Csodat a tulajdonosanak aktivalja, 6
fogja megkapni a bonuszait. Nagyon érdekes képz6dményeket
otlottek ki a tervezdk, szuper minikkel, pl. az El§ Oltarral
parazitakat irthatunk, vagy mozoghatunk egy lépést; a Sotét
Haranggal magat a Kolosszust mozgathatjuk, stb. A kiegészit6é
ad egy kis extrat a jatékhoz, de nem nélkilozhetetlen.

KET JATEKBOL EGY

A dobozban taldlunk nagy boritékot is alkatrészekkel, illetve
egy szaballyal, amelynek segitségével kombindlni tudjuk a
jatékot az elédjével. Ez az Uj jaték a MYSTHEA: THE FALL nevet
kapta, és egy kooperativ tarsast farag a masik két jatékbal. A
torténet szerint a Mysthea felhék felett lebegé vilaga egy
kataklizma kovetkeztében lezuhan Icaionra, és a két civilizacié
elsé alkalommal taldlkozik, de rogton egyuttm(ikodésre is
kényszerillnek, hogy megallithassak a Varosra tdmado vérengzé
szornyeket.

AMIKOR A MEGROGZOTT EUROS
ELGONDOLKODIK A MINIKEN

Kezdjik talan a kinek édes, kinek keser( igazsaggal. Megtéveszt6
lehet ez a rengeteg mini, amit a doboz tartalmaz, de ez a tarsas
egy izig-vérig eurd jaték. Itt bizony nincs torténetvezérelt
jatékmenet, nincsenek epikus csatak, nagy rejtélyek, itt
kékemény eréforras-gazdalkodas és pontmaximalizalas zajlik.
A szabdlyon nem dartott volna még csiszolni, vannak benne
félreérthet6 részek, ezekre a kérdéses részletekre a BGG-n
kellett valaszt keresnem. Sajnos a nyelvfliggetlenségre torekvés
mostanaban egyre tobb jatéknal Ut vissza - ennél is - minden
ikonnal van megoldva, ezért az elején tul gyakran kellett a
szabalyt bujnunk, hogy mindent értelmezziink. A jaték ambar
terlletfoglalos jellegli, mégsem tulzottan konfrontativ, bar
lehet6ség van egyes Curio kartyakkal a masiknak kozvetlendl
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artani; ennek hatdsa azonban elég csekély, inkabb a versengés
a jellemz6 a kristalyokért, tertletekért, stb. Olyba tlinhet, hogy
rengeteg Ut vezet a gy6zelemre, de Osi Szilankok és Késziilékek
nélkil nagyon nehéz nyerni, igy ez eléggé meg is hatarozza a
kovetendd stratégiat. A Keres6k és a Specidlis Felszerelések
képességei, illetve a Késziilékek pontjai - amolyan olaszosan
- rendkivil otletesek és valtozatosak, de sajnos rettentGen
kiegyensulyozatlanok. (Ugy tlnik a Késziilékek pontszdmai
erGsen fliggnek a jatékosszamtdl.) Mindent egybevetve
viszont a tarsas rendkivil élvezetes jatékélményt ad, van ive a
stratégiaknak, izgalmas a jatékmenet, mindez jorészt feledteti
a hibakat. A vilag, a hattér, a grafikak, a figurak pedig mindezt
mar-mar addiktiv mddon megfliszerezik, a sok stratégiazas
mellett én végig szomjaztam a misztikus hattérre.

Persze ennek ellenére a nap végén felteszi az eurds a kérdést:
kell-e nekem egy jo (de nem kihagyhatatlan) tarsasjaték ekkora
Osszegért? Mert a minik helyett lehetnének fababuk, és egy
feleekkora dobozban a jaték talan feleennyibe kerilne. Kiknek
ajanlom tehat a jatékot? Azoknak, akik mar tul messzire mentek
az ameri-Uton, de valahol féliton rajottek, hogy a szivik mégis
az eurdkhoz huz, viszont mar késd visszafordulni, hiszen hogy
valljak be az asszonynak, hogy mégsem kellett volna megvenni
azt a rengeteg makett-festéket? Nekik talaltak ki az Icalont.

Fénix
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Icaion

Tervez6:
Martino Chiacchiera, Marta Ciaccasassi

Megjelenés:
2020

Kiadé:
Tabula Games

Kategoria:
erGforrds gazddlkodds, teriilet-engine épitds
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GEPREGENY

Az AKCIOPROGRAMOZOS JATEKOK MUFAJA NAGY MULT-
RA TEKINT VISSZA, MEGIS CSAK NEHANY IGAZAN ISMERT
KEPVISELOJE VAN. EZEK KOzUL TALAN AZ ELSO Az 1994-ES
ROBO RALLY, A SZAMOS MAS JATEK MELLETT A MAGIC THE
GATHERINGROL KOZISMERT RICHARD GARFIELD TARSASA.
EBBEN A JATEKOSOK EGY-EGY ROBOTOT IRANYITOTTAK, CEL-
JUK PEDIG AZ VOLT, HOGY EGY SZAMOS CSAPDAVAL ES A TOB-
Bl JATEKOS ELLENSEGES SZANDEKU ROBOTJAIVAL TARKITOTT
PALYAN ELSOKENT ERJEK EL A CELT AZ OSSZES ELLENORzO
PONT UTBA EJTESEVEL.

A JATEKMENET

A GEPREGENY egy 2-4 f6vel jatszhato, kildetésalapu tarsasjaték,
amiben 21, egyre nehezed§ palyat kell teljesitenilik a
jatékosoknak. Az adott palyan szereplé robotot - Titat, a
robotporszivét (illetve az azon trénold macskat), Blokit, a
robotkutyat, Zimit, a robotméhet és Balkezet, a robotszakacsot
- kozosen, kartyakkal kell iranyitaniuk. Ehhez minden kérben
Osszesen 5 mozgast vagy forduldst elidézé kartyat kell letennilk,

%7+ ®2-4 O15-30'

A ROBO RALLYHOZ HASONLOAN A MAGYARUL NEMREG, A
GEMKLUB GONDOZASABAN MEGJELENT GEPREGENYBEN IS
ROBOTOKAT IRANYITUNK, AKIKKEL OLYAN EPIKUS KULDETESE-
KET KELL TELJESITENUNK, MINT PELDAUL A NAPPALI KITAKA-
RITASA, A KERTBEN AZ ALMAK MEGFELELO HELYRE TORTENO
ELSZALLITASA VAGY A SZUSIRA EHES MACSKAK MEGETETESE.
A HIiRNEVES ELODDEL SZEMBEN AZONBAN NEM KULON-KU-
LON ROBOTOKAT IRANYITANAK A JATEKOSOK, HANEM MIN-
DEN PALYAN UGYANAZT AZ EGYET, ES KOOPERATIV JATEKROL
LEVEN Sz0, A CELJUK IS KOZOS.

-
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azonban egyetlen jatékos sem lustalkodhat, mindenkinek
legaldbb 1 lappal hozza kell jarulnia a k6z6s célhoz.

A jatékosok munkajat két szabaly is neheziti. Egyrészt nem
beszélhetnek tarsaikkal jaték kozben - a szabdly azt ajanlja,
hogy ha mar semmiképp nem birjak néman, akkor csipogjanak,
mint egy robot -, masrészt pedig a robot mozgasat meghatarozd
kartyakat képpel lefelé kell lehelyeznilk. Ez a gyakorlatban azt
jelenti, hogy csupan sejtésiik lehet arrdl, hogy a tobbiek merre

www.jemmagazin.hu




és milyen Uton tervezik elvezetni a kedves kis automatat.
Mondanom sem kell, hogy a tervek nem mindig egyeznek, igy
konnyen el6fordulhat, hogy egy-egy kor végén a robot pontosan
ugyanazon a mez&n talalja magat, mint ahol a kor elején volt.

Mindez nem is lenne probléma, ha a jaték nem idére menne.
Ugyan szerencsére nem valds idére - el sem tudom képzelni,
mekkora kaoszt okozna, haa MAGIC MAZE-ben megismert mddon
minddssze 3 perclik lenne a jatékosoknak -, mindenesetre
1-1 palyara jellemzéen 8-10 kor all rendelkezésre, kilonben
mindenki elbukik.

Ez kezdetben nem okoz annyira komoly kihivast, hiszen Titaval
csupan végig kell szaladni a nappalin, hogy felszedegessiik
a szosznyuszkdkat, de a késGbbiekben a nemzetkozi helyzet

ERTEKELES

» Jatékélmény

A GEPREGENY minden egyes palyadja tulajdonképpen egy
egyszer(, bar egyre nehezedd logikai feladvany, amit semmiség
lenne egyedidl megoldani, @m a sajat elképzelésiinket és
kartyainkat nem ismerd jatékostarsakkal egyltt mar lényegesen
nehezebb feladat. Aki szereti a logikai feladvanyok hangulatat,
ugyanakkor jokat tud nevetni a kbz6s bénazasokon, az “én azt
hittem, hogy te tudod, hogy én azt fogom tenni” szituacidkon,
az garantaltan jol fog szérakozni vele.

7/10 2 fével, 8/10 3 fével, 9/10 4 fével

egyre fokozddik. Blokinek és Ziiminek mar targyakat is el kell
cipelnie ide-oda, Balkéznek pedig kilonb6z6 élelmiszerek
azonos mezGre - egy késre - vald lehelyezésével ételeket is kell
készitenie. Mi még nem jutottunk el erre a szintre, de kbnnyen
el tudom képzelni, hogy egy nehezebb palyanak jé néhanyszor
neki kell futni a siker érdekében.

A pontozas szigortan szubjektiv, a szer-

26 sajat véleményét tiikrozi. Azoknal

a skalaknal, amelyeknek egyik vége

jo, mig a masik vége rossz (pl. jatékél-

mény, kilcsin, Ujrajatszhatdsdg), a magasabb szam
jobb értékelést jelent, mig ott, ahol ez nem egyértelm{i (pl.
jatékosok kozti interakcio, bonyolultsag), a magasabb szam
azt jelenti, hogy az adott tényezé nagyobb mértékben van

jelen. Annak érdekében, hogy az értékelés kontextusba le-
gyen helyezve, felsorolunk néhanyat a szerzé kedvencei,
illetve az altala nem kedvelt jatékok kozil.

Kedvelt jatékok: ORLEANS, RACE FOR THE GALAXY, GOA

Nem kedvelt jatékok: SMmALL
CIVILIZATION, ARKHAM HORROR

WORLD, SID MEIER’S

www.jemmagazin.hu

» Tematika

A kartyak, a minik, a palyakat tartalmazo flzet és maguk a
kildetések is mind nagyon erdsen atadjak a hangulatot, erésitik
a tematikat, legyen az a lakas kitakaritdsa vagy a szusira éhes
macskak kiszolgalasa.

9/10

» Kiilcsin

A komponensek j6 minGségliek, a minik pedig csaladi jatékhoz
képest nagyon szépek.

9/10
» Ujrajatszhatésag

A kuldetésfizet 21 palyat tartalmaz, ami szamtalan oranyi
szorakozast rejt a jatékosok szdmara. Egyrészt biztos vagyok
benne, hogy a legtdobb palya nem fog elsGre 0Osszejonni,
masrészt mivel titkos informaciéra nem deril fény a jaték
kozben, egy-egy palya megismétlése mas tarsasaggal legalabb
olyan szdrakoztatd lehet, mint elsé alkalommal.

8/10

» Jatékosok kozti interakcio

Egyszerre magas és alacsony. Egyrészt igen alacsony, mivel a
kildetés kdzben a jatékosok nem beszélhetik meg egymassal
a kovetend§ taktikat, masrészt pedig kifejezetten magas, mert
biztos vagyok benne, hogy minden egyes palya utdn hosszas
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perceket fognak azzal télteni, hogy megvitassak, mit csinaltak
jol, mit szdrtak el, és mit kéne legkdzelebb teljesen mashogy
alakitani.

» Stratégiai/taktikai mélység
Az els6 néhdny pdlya még kifejezetten egyszer(i, dm az utolsék
még a leggyakorlottabb csapatokat is megizzaszthatjdk. A
nehézség azonban tovabbra is elsGsorban abbdl fakad, hogy
tobb ember dolgozik ugyanazon a feladaton, ugy, hogy kozben
nem beszélhetik meg egymassal, hogy ki mit csindl.

8/10

» Bonyolultsag

A BGG-n a jaték nehézsége 5-0s skalan 1,5. Ez hlien mutatja,
hogy a szabdlyok alapvetéen nagyon egyszer(iek, percek alatt
elmagyarazhatdék. Na de persze a kihivads ennél jéval magasabb
tud lenni...

4/10

» Skalazédas
2, 3 és 4 fével is jol jatszhatd a GEPREGENY, dm a legféktelenebb
szérakozas, egyben a legnagyobb kihivas egyértelm(ien 4 f6nél

varhaté, igy én is els6sorban ezzel a létszammal ajanlom a
jatékot.

5/10

» Szubjektiv vélemény

Sok jatékra igaz, hogy nagyon tarsasagfiiggs, de gy gondolom,
a GEPREGENYre ez fokozottan érvényes. A szabalyokat
maximalisan betartva, a kommunikaciot teljesen megsziintetve

GEMKLUB

felnGtteknek, ennél jéval bonyolultabb jatékokon edzddott
gamereknek is komoly kihivast tartogat, ugyanakkor némi
rugalmassdgot és hazi szabalyokat alkalmazva kisgyerekekkel
is jol jatszhatd lehet. Viszont ahogy sok tarsasagnak bejohet,
ugyanugy sok tarsasdgbdl valthat ki menekilési 6sztént is ez
a tdrsas. Ha a jatékosok megbeszélik elére a stratégiat, vagy
ha jaték kozben mutogatadssal, szemoldokrancolassal vagy
mormogdssal megprébaljak irdnyitani egymdst, kdénnyen
elveszhet a jaték sava-borsa, a poénforrasok tobbsége.
Mindezek miatt mindenkinek azt javaslom, tegyen egy prébat a
tarsassal, miel6tt megvasdrolja.

Végsé értékelés: 7/10

» Kinek ajanlom:

» NégyfGs tarsasagoknak és csalddoknak, akik nem ban-
jak, ha egy-egy palya nem sikeril nekik, ha cserébe
jokat tudnak nevetni magukon.

» Kinek nem ajanlom:
» Azoknak, akik nem szeretik a kooperativ jatékokat.

» Azoknak, akik a véresebb vagy komolyabb témaju ja-
tékok hivei.

» Azoknak, akik rosszul viselik, ha jaték kézben nem be-
szélhetnek szabadon.

» Azoknak, akik jellemzéen ketten jatszanak.

Sarruken

Tervez6:
Nikki Valens

Megjelenés:

2019

Kiado:

Plaid Hat Games, Gémklub

Kategdria:
szimultdn akcidvdlasztds, kooperativ
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RETTEGES ARKHAMBAN: VEGSO ORA

2019-BEN A FANTASY FLIGHT GAMES UGY DONTOTT, HOGY
MEGPROBALKOZIK A LEHETETLENNEL, ES KIADJA A LEGEN-
DAS ARKHAM HORROR ROVIDITETT, EGY ORAS VERZIOJAT.
Az OTLETBOL MEGSZULETETT A VEGSO ORA, MELYET A DELTA
VISION MAGYARUL 2020-BAN ADOTT KI. A SZERzO Az A
CARLO A. ROSSI VOLT, AKI BAR ROPPANT TERMEKENY SZER-
206 (KOZEL 50 JATEKOT KESZITETT), NEM NAGYON ISMERTEK
A JATEKAI GAMER KOROKBEN MEGSEM. Az 1-4 JATEKOS
SZAMARA AJANLOTT KOOPERATIV JATEKBAN AZ A FELADA-
TUNK, HOGY AZ UTOLSO PILLANATBAN MEGAKADALYOZZUK
A MERHETETLEN VEN FELEBREDESET, ES VISSZAFORDITSUK A
MAR MEGKEZDETT RITUALET.

CTHULHU HIVASA

A legszembetlin6bb kiilonbség az eredeti valtozathoz képest,
hogy a jaték nem hasznal kockakat. Az akcidok kartyavezéreltek,
a nyomozdok minden kérben 4 akcidt hajtanak végre, ezeknek a
sorrendjét a prioritaskartyak hatdrozzdk meg. Az aktiv jatékos
haz egy kartyat a karaktere sajat paklijabdl, leforditva kozépre
teszi, és felfelé forditva rarak egyet a kezében tartott 4 szamozott
kartya kozal. Amikor mar 4 kartya kerilt az asztalra, emelkedd
szamsorrendbe rakjuk a lerakott kartyakat, majd végrehajtjuk
Gket. A trukk az, hogy a karakterkartydknak 2 képessége van,
egy felsd és egy alsé: a két kisebb prioritasu akcid esetében
a felsd, a két magasabb prioritasi akcional pedig az alsé jon
létre, igy fontos, hogy a megfelel6 akcidk jo helyre keriiljenek

a prioritasi sorban. A jatékot neheziti, hogy
nem lehet megmondani, hogy milyen akciét
tervezlink végrehajtani, amihez a bizonyos
prioritast rendeltik, csak a kartyank mutatja
meg, mennyire tartjuk azt fontosnak.

Az akcidkartyadk segitségével nyomozhatunk
a  helyszineken, szornyeket  6lhetink,
mozoghatunk, és alkalmanként gydgyulhatunk
is. A cél az, hogy kideritsik, mik voltak a
ritudléhoz felhasznalt alapanyagok, amiket
otféle szimbdlum jelol. Barmelyik kor végén
megtippelhetjik, hogy milyen szimbdlumok
kellettek, de vigyazzunk, ha rosszul tippeliink,
elveszitjik a jatékot! A tippeléshez a
prioritaskartyainkat  haszndljuk;  minden
jatékos kivalaszt harmat, és ha a kartyakon a
szimbdélumok szama a jatékosszam dupldja,
megnyerik a jatékot.

www.jemmagazin.hu



RETTEGES ARKHAMBAN

A jaték komponensei elsGranguak, a kartyak kelléen masszivak,
ugyanakkor tartok attdl, hogy a tokenek hamar kikopnak,
igy lehet, hogy egy id6 utan felismerhetéek lesznek. Az
Ujrajatszhatdsagot a Meérhetetlen Vének szama se javitja,
minddsszesen harom taldlhaté a jatékban. Az igazi problémam
azonban inkdbb az, hogy bar a jaték kooperativnak vallja magat,
és valdban, a jatékosok egylitt nyernek vagy veszitenek, inkabb
azt éreztem, hogy a mechanika jobban tdmogatna egy rejtett
arulds jatékot, mint egy teljesen kooperativat. A szerencse
szerepe a kockak hianya miatt sokkal kisebb, mint a tobbi
lovecrafti FFG jatékban, ugyanakkor a legkritikusabb pillanatban
tiltott informacidmegosztas miatt inkabb egy kvazi kooperativ

DELTA ViISION

www.jemmagazin.hu

jatéknak éreztem inkabb. Hatalmas elénye, hogy a hangulatot
remekil bemutatja, az utolsé odraban érkez§ nyomozdk
kétségbeesett kiizdelmét az idG ellen.

Azoknak, akik szeretik a Cthulhu mitosz vilagat, és szeretnének
ebben a vildgban egy rovidebb (kb. 1 éras) jatékot jatszani,
mindenképpen ajanlom, hogy proébaljak ki, féleg ha
kockaszerencséjiik rendszeresen elhagyja &ket az Os1 JEL vagy a
RETTEGES ARKHAMBAN jatékok soran.

Tzimisce

Tervezd:
Carlo A. Rossi

Megjelenés:
2019, 2020

Kiadé:
Fantasy Flight Games, Delta Vision

Kategoria:
kézbdl gazddlkodds, szettgylijtégetds, kooperativ
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https://www.fantasyflightgames.com/en/products/arkham-horror-final-hour/
https://boardgamegeek.com/boardgame/285773/arkham-horror-final-hour
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JEGVARAZS || PANTOMIM JATEK

SOKSZOR [RUNK CSALADI JATEKOKROL, MINT OLYANOK-
ROL, AMELYEK EGY KEPZELETBELI SPEKTRUM KOZEPSO,
SZELES ZONAJAT FOGLALJIAK EL A TARSASJATEKOK VILA-
GABAN. KEVESEBBSZER KERULNEK A MAGAZINBA GAMER

NYERO OSSZETEVOK

A JEGVARAZS Il PANTOMIM JATEK rogton harom fronton tdmad,
és mindegyiken nyer. Kis doboz, mékas jatékmenet, a boritordl
pedig a kicsik (féleg lanyok) egyik kedvenc Disney karakter
parosa, Anna és Elsa néznek vissza rank. Nulla el6készilettel
indithato a jaték, egy parti percek alatt lepereg.

A soron lévé jatékos dob a kockaval (ezen 1, 2 vagy 3 érték
taldlhatd), elvesz egy kartyat az 52 koziil, majd elolvassa a dobott
szdmértékhez tartozd sz6t és megprébalja azt elmutogatni. Ezek
utdn a tobbiek orajards szerinti sorrendben megprébaljak azt
kitalalni, amig a homokdra lepereg. Aki jél tippelt, megkapja a
kartyat; a gyGztes az lesz, aki el&szor gyijt 0ssze 4 lapot.

ERTEKELES

A jaték teljes mértékben hozza a téle elvarhato jatékéiményt.
S6t, annyira nem drul zsdkbamacskat, hogy magan a boritén
is a jaték Osszetevdit tiintették fel, meg persze a Jégvarazs néi
fészereplGit. Akiknek mellesleg a jatékhoz kevés kozik van,
pontosabban annyi, hogy altaldban téli, havas, jeges tematikaju
szavak szerepelnek a lapokon, de azért vannak olyanok is, mint
az, hogy ,nap”, ,tukor” vagy ,kotél”. Es ott vannak a kartyakon
a Jégvardzs szereplGinek a nevei is, akik nekem bizony nagy
fejtorést okoztak volna, hogy hogyan mutogassam el hétéves
ldanyomnak, de szerencsére nem azokat a szavakat dobtam.
Ember (gyerek) legyen a talpan, aki el tudja jatszani hang nélkdl
Elsat! Ami fejtérést okozhat a jatékban, az az, hogy egy kdrtyan
szerepelhet ige, kbznév és tulajdonnév is, tehat amikor valaki
valamit csinal, nem tudni, hogy most cselekvést, targyat vagy
személyt akar megjeleniteni.

CARTAMUNDI/

JATEKOK, ES MEG ANNAL IS KEVESEBBSZER A LEGKISEBBEK-
NEK VALO DARABOK. PEDIG A KICSIKNEK IS JOGUK VAN A
PARTIJATEKOZASHOZ!

A dobott értékek egyébként nem jelentenek nehézségi fokot,
tehdtegy 1-es,vitorlazas”-t tutira nehezebb feladat elmutogatni,
mint egy 3-as ,pingvin”-t. A készit6k gondoltak a még olvasni
nem tuddkra is, nekik a kdrtyan 1évé rajzot kell el6adniuk.

Aranyos téma, alap activity-szerli mechanika mutogatasra
szlkitve, gyors jatékmenet, egyértelmd szabalyok. Karanténra
idedlis, s6t, ha megvolt egy parti, be lehet irni a tanarnének
Classroomon, hogy az aznapi kreativ technika éra letudva.

drkiss

Tervez6:
n.a.

Megjelenés:
2020

Kiadé:
Shuffle, Cartamundi

Kategoria:
kockadobds, szokitaldlos
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WATERGATE

A jaték az amerikai torténelem egyik legismertebb botranyanak
eseményeit dolgozza fel. 1972. junius 17-én 6t férfit fogtak el,
akik betortek a Demokrata partnak a Watergate komplexumban
elhelyezked6 valasztasi iroddjaba. A demokratak egybdl
politikai kémkedésnek nevezték az esetet, mig a republikanusok
“harmadrangl  betorésként” emlegették, és probaltak
eljelentékteleniteni.

Az lgybdl azonban nyomozas lett, amelyet bar Nixon elndk -
tobbek kozott a CIA segitségével - igyekezett hatraltatni, végiil
1974. augusztus 9-én az elnok lemondasahoz vezetett. Ebben
nem kis szerepe volt a sajtonak, f6képp Bob Woodward és Carl
Bernstein ujsagiroknak, akik el6szor szamoltak be az esetrdl.

A FELMENO

A WATERGATE egy 2005-6s, maig népszer(i kétszemélyes
jatéknak, a TwiLIGHT STRUGGLE-nek a kistestvére. Az el6d
meglehetésen  hosszadalmas és viszonylag  bonyolult
jatékmenetét azonban leegyszer(sitették, igy lehetGséglink van
fél-egy oras id6tartamban egy kissé hasonld, politikai toltetd
jatszmat jatszani.

A TWILIGHT STRUGGLE a hideghdboru torténetét dolgozza fel,
ahol a jatékosok vagy az Egyesiilt Allamokat, vagy a Szovjetuniét

12+ ®2 ©30-60'

SZERETNEL UJSAGIROK BOREBE BUJVA POLITIKUSOK TOR-
VENYTELEN UZELMEI UTAN NYOMOZNI? VAGY SZERETNEL
ELNOKKENT ADDIG UGYESKEDNI, ELSIKALNI EZEKET A TOR-
VENYTELENSEGEKET, MiG KI NEM TOLTOD A HIVATALI IDO-
DET? A WATERGATE CiMU TARSASJIATEKBAN ERRE KAPSZ
LEHETOSEGET, AKAR AZ EGYIK, AKAR A MASIK OLDAL SZEREP-
LOIT MEGSZEMELYESITVE.

testesitik meg, és probalnak minél nagyobb befolyast szerezni
az egész vilagon. Noha a keményvonalas wargamerek szerint
mar ez a jaték is egy egyszer(l szorakozds, a WATERGATE mind
torténetében, mind nehézségében egyszeribb, és igy még tobb
ember szamadra teszi elérhetévé ezt az egyedi mechanikat.

KAPCSOLATOK HALOJABAN

Ahogy az eddigiekb6l mar kideriilhetett, a WATERGATE egy
aszimmetrikus jaték, igy a jatékosok célja is eltérd. Az Gjsagirdk
célja, hogy bizonyitékok gyl(ijtésével 6sszekdssenek legalabb két
informatort Nixon elnodkkel, mig a Nixon-rendszer ezt probalja
megakadalyozni, és addig hazni az id6t, mig le nem jar az elnok
mandatuma.

A politikai tgyeskedés f6 helyszine egy kozos tabla. Ezen koérben
helyezkednek el az ligy fGszereplGi, kozépen pedig maga Nixon
elnok. Minden informatorhoz tobbféle Gton lehet eljutni, habar
a felhasznalhato bizonyitékok szine korlatozza a lehetGségeket.

A f6 tabla szélén kap helyet az Ugynevezett kutatasi sav. Ide
kertlnek fel véletlenszerlien a bizonyitékok, amelyekért

versengenek a felek - ki-ki mads indittatasbol -, illetve a
kezdeményezést, valamint a lendiletet, azaz a jatszmaban
megszerzett el6nyt szimbolizalé tokenek.

www.jemmagazin.hu


http://jemmagazin.hu/twilight-struggle/

KITOR A BOTRANY

Nem csak a jatékosok célja, hanem a szerepiik is egy kissé mas a
jaték soran. Minden kor laphtzassal kezdédik (a kezdeményezé
ot, mig ellenfele négy kartyat kap), majd a Nixont alakité jatékos
huz véletlenszer(ien harom bizonyitékjelz6t egy zsakbdl, és a
kutatasi sav nullds helyére teszi 6ket, képpel lefelé. Ugyanide
kerlilnek a kezdeményezés- és elényjeldl6k, bar az utdbbi helye
a késébbi koroknél valtozhat.

Fontos, hogy eleinte csak Nixon tudja, hogy milyen tipusu
bizonyitékok valtak elérhetévé, igy mig az Ujsagirdk eleinte a
sotétben tapogatdznak, szdmdara minden informdcio ismert.

CINKELT KARTYAKKAL

Maga a jaték alapvet6en kartyak kijatszasabdl all. Mindkét fél a
sajat, egyedi paklijabdl dolgozik, amelyek teljesen mas stratégiat
igényelnek. Minden kartya két f6 részbdl all. Egyrészt rendelkezik
egy értékkel, amellyel valamelyik jel6l6t mozgathatjuk magunk
felé, illetve egy akciorésszel. Ezek lehetnek események, illetve
Ujsagirdk vagy konspiratorok, attdl fiiggden, hogy melyik felet
alakitjuk.

A kartya bal felsé sarkdban taldlhaté szam jelzi, hogy hany
Iépést mozgathatjuk az adott jel6l6t a kutatdsi savon. Ez a
kezdeményezés- és el6nytokennél egyértelmd, ugyanakkor
bizonyitékbdl csak olyan szin(it mozgathatunk, amely szerepel a
kartyankon. Mivel a bizonyitékok kezdetben csak Nixon szamara
ismertek, Ujsagiréként latatlanban kell megmondanunk,
hogy milyen szinl bizonyitékot szeretnénk mozgatni. Ha van
ilyen, akkor az ellenfél felfedi, és mozgatja a kartyaértéknek
megfelel6en, ha azonban nincs, akkor kénytelenek vagyunk
vagy a kezdeményezés-, vagy a lendiletjelzével beérni.

Fontos, hogy amennyiben egy bizonyitékot mozgatunk,
mindenképp fel is kell fedni azt, figgetlenil attél, hogy miért
kovetkezett be a mozgatas.

A lapok masik felhaszndldsi médja, ha a rajtuk Iévé akciot
szeretnénk haszndlni. Ezeknél mindig a kdrtya utasitasait kell
koévetni. Nem donthetiink ugy, hogy egyes |épéseket figyelmen
kivil hagyunk, ugyanakkor ha valamelyik utasitds nem
kivitelezhet6, akkor at kell ugranunk azt.

www.jemmagazin.hu

Erdekes csavar a jatékban, hogy az igazan hatékony kartyaink, az
eseménykartydk alapvetéen egyszer haszndlhatdak, és ezutan
kikerlilnek a paklinkbdl, igy egyfajta paklileépités mechanikat
kapunk.

KIERTEKELES

Miutdn mindkét jatékos kijatszotta az 6sszes lapjat, kiértékeljuk
a forduldt. Akihez az egyes tokenek kézelebb vannak, megkapja
Gket, igy kidertl, hogy ki lesz a kovetkez§ forduléban a
kezdeményezd, ki tudott némi el6nyre szert tenni, illetve, hogy
kihez melyik bizonyiték kerl.

A megszerzett bizonyitékokat mindkét jatékos - az (j
kezdeményezbvel kezdve - elhelyezi a tablan. Az Ujsagirok képpel
felfelé, ezzel épitgetve az utat az informatorok felé, Nixon pedig
képpel lefelé, akadalyt gorditve ezzel a nyomozas Utjaba. Ezutan
Uj fordulo kovetkezik.

TORTENELMET IRUNK?

Az Ujsagirok nyernek, ha sikerll legaldbb két, képpel felfelé
Iévé informatort a szintén képpel felfelé [évé bizonyitékok
segitségével 6sszekotni Nixonnal.

Nixon nyer, ha a sajat kartydjara 6sszegy(ijt 6t lendlletjelz6t,
vagy ha a fordulé végén uj jelolSt kellene felhelyezni, de mar
nincs a kdzos készletben. A valdsagban persze nem igy alakultak
a dolgok, de taldn ha mi alakitjuk Nixont, sikerdl elkertInlink az
elnoki székbe keril6 botranyt.
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Amikor elGszor hallottam a WATERGATE tarsasjatékrdl, nem
hozott kilondsebben lazba. A téma kevéssé all kozel hozzam,
az Egyesiilt Allamok Ujkori térténelme nem az a korszak, ami
egybdl megnyitja a pénztarcamat.

Aztdn a sok pozitiv kritika végul meghozta a kedvemet hozz3,
beszereztem, és nem badntam meg. Ehhez persze nagyban
hozzajarul, hogy a tematika nem csak tgy |6g a jatékon, hanem
szerves része annak, kis képzelSerével konnyen beleélhetjlik
magunkat a szereptinkbe.

Egy-egy szorosabb parti soran szinte érezhet6 a feszlltség,
amikor egyre inkabb szorul a hurok Nixon koriil, 6 pedig egyre
tobb informatort lehetetlenit el, és tényleg az utolsé percekig
bizonytalan, hogy ki fogy nyerni. Kiilon kiemelném a fentebb
mar emlitett mechanikat, amikor egy eseményt kijatszva végleg
elveszitjiik az adott kartyat. Erdekes dontés, hogy egy egyszeri,
nagyobb elényt valasztunk, vagy esetleg szeretnénk Ujra és Ujra
felhasznalni az adott lap értékét.

Fontos tehdt tgyelni az id6zitésre is, f6képp az informatorok
esetében, itt sem mindegy ugyanis, hogy mikor nyerjik meg
magunknak az ligy egyes kulcsfigurdit.
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A hangulathoz hozzdjarul az igényes megvaldsitas is. Mind
a tdbla, mind a kdrtydk hangulatosak, a valdsaghdl vett
illusztraciok, a kis szinesit6 szovegek mar jaték kozben is mélyitik
az élményt. A szabdlykdnyv pedig ennél is tovabb megy: kapunk
egy torténelmi 6sszefoglalot az tigyrdl, illetve minden szerepl6t
is bemutat néhany sorban.

Két aprd kritikdm van a jatékkal kapcsolatban. Nekiink az az
érzésiink, hogy az Ujsagirdk kicsit erésebbre sikeriltek, no
persze az is lehet, hogy csak nem sikerllt megtaldlni a nyeré
stratégiat az egykori elnokkel.

A masik, a kartydkbdl addédd szerencsefaktor: egy-egy
szerencsésebb leosztas konnyen behozhatatlan el6nyhoz
juttathatja valamelyik felet.

En a magam részérdl ajanlom a WATERGATE-et mindenkinek, aki
szeretne egy szokatlan tematikdju, kétfés jatékot kiprobdini,
és nem okoz problémdt szdmdra az angol nyelv sem, a jaték
ugyanis erésen nyelvfliggd, és magyar kiadasdara szerintem nem
szamithatunk.

Vaszilij

S
X MATTHIAS CRAMER . _

WATERGATE

Tervezd:
Matthias Cramer

Megjelenés:
2019

Kiadé:
Frosted Games

Kategoria:
akciovdlasztos, kézbél gazdalkodds
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RETRO JATEK KALAUZ

A tarsasjatékozas reneszanszat éli napjainkban. Ezt mi sem bizonyitja jobban, mint az egyre
tobb bejelentés és megjelenés a hazai piacon. Szinte nem telik el Ugy egy hét, hogy legaldabb
egy Uj jatékrdl ne kapnank infét valamelyik kiadd altal. Persze ez nem mindig volt igy kicsiny
hazankban. A kilfoldi jatékok nem 6mlottek be a hataron, és nem volt, ki elhozza nekiink a
német Ev jatéka dijas szuper cuccokat sem. Ehelyett voltak cégek, akik Ugy gondoltak, hogy
képesek min&ségi munkat végezni, és akar jobbat kitaldlni, mint az ebben sokkal tapasztal-
tabb, vasfliggonyon tuli kreativ elmék. Hat, ez nem mindig sikeriilt, s6t, volt, hogy olyan szor-
nyliségeket hoztak dssze, hogy azt még a harcedzett, jatékra éhes kozosség is nagy kinok
kozepette prébdlta megemészteni. Aztan ott voltak azok, akik fittyet hdnyva a szerzGi jogokra
- mert hat akkoriban ezzel itthon nem foglalkozott senki - a zenék koppintasanak szisztéma-
jat alapul véve elkezdték a tarsasokat mdasolni és sajatjukként eladni. Mas kopenyt huztak
rd, és maris megvolt a szuper hazai remekm. Csak késébb eszméltiink ra, hogy jaaa, ez az
a jaték? De gdadz! Gyerekként kilon karacsony volt, ha egy Ujabb tdrsas keriilt az asztalra,
mindegy volt, mi a téma, mennyire igénytelen a kivitel, a [ényeg az Ujdonsag volt, és annak
megismerése.

Ha innen kozelitjik a dolgot, akkor kijelenthetem, hogy tobb mint 40 éve hddolok a tarsasok-
nak révidebb-hosszabb kihagyasokkal, és ennek eredményeként sziiletett a gondolat, hogy
osszeszedjem gyerekkorom grandidzus papir csodait. 20 éve kezdtem el beszerezni Sket, in-
ternetrdl, piacokrol, ismerdsokt6l elkunyizva a jatékokat, némelyiket hidnytalanul, de van,
amelyiknek csak a dobozat tudtam eddig megszerezni.

Feltett szandékom, hogy minden hénapban megmutatok egy ilyen Gskoviiletet. Na, nem
azért, hogy barki is kedvet kapjon beszerezni azt és jatszani vele, hanem inkabb csak a nosz-
talgia kedvéért, hogy mindenki lathassa, milyen is volt a tarsasjatékok vilaga a ‘60-as, ‘70-es,
‘80-as években itthon. Nem id6rendben fogom bemutatni a jatékokat, hanem ahogy a kezem
Ugyébe kerililnek. Minddel jatszom egyet a cikk megirdsa el6tt, még ha hidnyosak is, majd
potolom valahogy az elemeket. Remélem, masoknak is kellemes pillanatokat fognak szerezni
eme rovid irdsok, amiket nem a lustasdgom, hanem a jatékok vérszegénysége fog eredmé-
nyezni. Nem célom a kritizalds, inkdbb csak elgondolkodom azon, hogy milyen kevés kellett
az emberek boldogsdgahoz, és ezzel néha vissza is éltek a készitdk.

Itt jegyezném meg, hogy ha valakinek van a birtokdban olyan régi jaték, amit nem tud vagy
nem akar mar tobbet el6venni, és még arra is vetemedne, hogy azt megsemmisitse, akkor
ne tegye. Szivesen befogadok olyan régi elarvult, akar hidnyos darabokat is, amik mar csak
a port hivatottak fogni. Természetesen a felajanlék neveit megemlitem az érintett jatékrol
irédott cikkben, és bekeril a gyljteménybe is, aminek darabszamat jelenleg meg se tudom
becsiilni.

Tovabbd, ha van régi jatékod, és netalantan a szivedhez nétt, és nem valnal meg tdle, akkor
fotdzd le annak dobozat, szabalyat és elemeit, hatha nekem nincs meg, és igy utana tudok
jarni.

Akarhogy is legyen, irjatok a tarsasjatekosklub@gmail.com vagy a jemmagazin@gmail.com
cimre, és felveszem veletek a kapcsolatot.

Koszonom.

16 szdérakozast!
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RETRO JATEK KALAUZ

BUDAPEST KULTU RDISCO

EKES PELDAJA EZ A JATEK A PROPAGANDA JELLEGU KULTURA-TERJESZTESNEK.

Az Ugy volt, hogy a nyolcvanas évek vége felé a fiatalok és a
kultdrara éhez6k nem am az internetrdl szereztek tudomast
a nekik szant szinvonalas programokrél, hanem elmentek az
Ujsdgoshoz, és vettek egy PM-et (Program Magazint), ugy
nagysagrendileg 10 Ft-ért, és ebben megnézhették a heti
kindlatot. A magazin egyik érdekessége volt, hogy kilféldon
is terjesztették; arrdl nincs informaciém, hogy vették-e. A
PM mindent tudott, még azt is, ha valahol m{sorvaltozas
lesz. Kategdridkra volt bontva a magazin, igy a Szinhdz, Mozi,
Muzeum, Varosligeti programok, Gyerekprogramok, Zene és
egyéb filmes programok, TV-Radié mUsor és egyéb muisorok
orszagszerte egyarant megtalalhatdk voltak benne. Na, de hogy
jon ide a KuLTURDIsco? Egy maroknyi csapat gondolt egyet, akik
magukat SZABAD JATEK GMK-nak nevezték, és Gsszeolvasztotta a
PM-et a KI NEVET A VEGEN ?-nel egy kvizjatékka. A jaték célja, hogy
megismerjik Budapest nevezetességeit, kulturdlis helyszineit, és
urambocsa egy kicsit a kultdraba is belekdstolhatunk kérdések
felolvasdsa és azok megvalaszoldsa éltal. Igen kevés példany
maradt fenn ebbdl a jatékbdl, f6leg hianytalan allapotban, ezért
mdra amolyan kultuszjatékka nétte ki magét gy(ijt6i korokben.
Nekem szerencsém volt vele, mivel egy bolhapiacon sikerilt
beszereznem egy viszonylag tlrhet6 allapotut és hianytalant,
megfizethetd aron.

BUDAPEST, BUDAPEST, TE CSODAS

Az ugye megvan, hogy a nyolcvanas években nem voltak plazak,
meg szuper, multi, 4D mozik, meg Netflix, Ncore, 100+ tv
csatorna, szélessavu internet, meg inen finomsagok? Helyettlk

SMVIlE TS

voltak belvdrosi kdvézdk, cukraszdak, mozik, szmhazak parkok,
kultdrhazak és minden, amit a szérakozni vagyodk latogathattak.
Mi is ezekre a helyekre mentiink, ha kultirara éheztlink, és mi
is a PM-bd| értesiiltiink ezekrél. Csak a Nagykoruton volt tobb,
mint fél tucat mozi. Corvin, Bastya, Urdnusz, Voros Csillag,
Bem, Taban, Mivész, Orékmozgd, Atrium, és ez még csak a
Nagykorut. Elég az hozza, hogy aki akkoriban unatkozott, az
meg is érdemelte. A BUDAPEST KULTURDIsCO tulajdonképpen
egy érdekes fuzio: jaték kozben megismerhetjik Budapestet
és minden fontosabb Iatnivalét, mindennek tetejébe még
tanulhatunk is egy csomé szuper dolgot. Amolyan korai, papir
netnek nevezném el.
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Nagyméret(i doboz, aminek a fedele froccsontott miianyag, és
alatta van egy nyomtatott lap, ami a boritét hivatott szolgélni.
Na, ez az igénytelenség csimborasszdja. Nem gondoltak az
id6re, ami alatt ez a mlanyag fedél tonkremegy a nagy allasban.
A doboz belsejében ujabb mianyag, ami az inzert, és ebben
vannak a jaték elemei, nem kevés. Tabla, ami haromba hajthato,
és ezen van Budapest térképe, pontjelzé tabla 1-25-ig, minden
jatékosnak sajat oszloppal, 56, azaz OTVENHAT db bébu, vagy
inkdbb boroslivegre hasonlitdé pocok nyolc szinben, amibdl
kovetkezik, hogy max. nyolcan tudjak jatszani. Szerencsekartya,
zsakbamacska kartya, képes kartya 5 kategdriaban: film, szinhaz,
irodalom, pop-rock, miiemlékek. A kartydkbal tipusonként 100
db van, ezeken kiviil egy dobdkocka, egy jatékszabaly, ami
doboz méret( és egyoldalas, tehat nem bonyi a jatékmenet. Es
a legjobb cucc, ami belekerilhetett, egy 1987-es PM, ami a 9.
szam, lll. 4-11-ig datdlva. Mar ezért megéri, mivel ebben lehet
am csemegézni jocskan.

 Kommunistak Magyar
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A jatékban a soron kovetkezé kultirmisszionarius dob a
kockaval, és lelépi a kapott értéket Budapest utcain barangolva.
A térképen meg van hatarozva, melyik iton melyik irdnyba lehet
haladni, igy nem am akarmerre csamborgunk. Mindenkinek
3 babuja fog cikazni a févaros utcain, de egyszerre csak egy
mozog. Ha valaki olyan mezdre érkezne, ahol egy masik jatékos
babuja all, azt kilti és az visszakeriil a START mezére. Az elsé
babu kivételével a tobbi kizardlag 1-es és 6-os dobdssal tehetd a
START mezbre, ahonnan mar tetszéleges dobassal tovabb lehet
menni. Ha olyan mez&re érkeziink, ahol témakor szimbdlum
van, akkor azt kotelezd végrehajtani. Azaz a szomszéd jatékos
felhizza a témakor kovetkez6 lapjat, felolvassa sorban a 4
kérdést, és arra helyes valaszt adva pontot szerez a jatékos, amit
lelép a pontozdn. Természetesen minden kérdés ala zardjelben
odavan irva a helyes vélasz, igy a kérdés felolvasdjanak nem kell
lexikonnak lennie. Az nyer, aki eléri a 100 pontot a 25 pontos
tablan, tehat ha valaki elérte a 25 pontot, feltesz egy Gjabb
babut a pontozdra, és ezt még kétszer megteszi, hogy elérje a
hén dhitott 100 pontot.

ES MINEK BELE AZ AZ UJSAG?

A kérdés jogos és jo is. Ha valaki szinhaz vagy film kategdriara
Iép, akkor dob a kockaval, és paros szam dobasa esetén a PM-
bdl kell kérdést feltenni, oly médon, hogy a babunk altal érintett
intézmény (mozi, szinhaz) aktudlis programjat fellapozva,
a miisor cimének felolvasdasa utdn a jatékosnak az aldbbi
kérdésekre kell valaszolni:

» FILM: Ki rendezte? Mir6l szol? Milyen nemzetiség( film?
» SZINHAZ: Ki irta? Mir6l szol? Egy szinészt meg kell

nevezni.

ES HA MAR A KOVETKEZO HETEN JATSZUNK?

Akkor elbattyogunk a hirlapterjeszté6 egyik egységéhez
(Ujsdgosbodé), és megvesszitk az aktualis PM-et. Korai
arukapcsolas tipikus esete, marketingbdl 6tos.

Estermészetesen ne menjiink el szé nélkiil ajaték fordulatossagat
novelG szerencse- és zsakbamacska kartyak mellett sem, amiket
akkor kapunk, amikor az ezek jelével ellatott mezdre lépiink. A
zsakbamacska kartyakon altalanos kérdések vannak, mint pl.
,Mi az az (irszonda?”, vagy ,,Mi a bajt?”. A valasz itt is megvan
a lapon, és helyes valasz esetén 1 pont jar, helytelen esetén
meg levonds. A szerencsekartyak is igen izgalmasak, erre egy
j6 példa ez: ,On reményteleniil szerelmes, ezért négy dobds
erejéig szive valasztottjaval a Népszinhaz utcaban fel és ala
sétal.” Azt nem fejti ki a kartya, hogy ez pontosan mit jelent, de
a reménytelen szerelem hatasara ide-oda mozgas hatarozottan
érdekes szerencsének mingsdl.

Retro bug:

» A grafikat illetéen itt sem lehet ok a panaszra, mivel az
annyira minimal, hogy szinte nincs is. A kartyak vala-
mi igen olcsd papirbdl vannak, és a kategdriakartydkra
nyomtatott képek szines festék hidanyaban monokréomra
sikertltek. Halkan megjegyzem, legaldbb mindegyik ka-
tegdria mas szint kapott: barna, kék, zold, lila, fekete.

» A doboz fedele minden kritikan felili, konkrétan olyan,
mintha nem is lenne.

» 56 db babu?! Minek? Kevesebb is elég lett volna, ha a
pontozd jelélésére mondjuk tokent haszndlnak, ebben

Disco
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az esetben jatékosonként 3, dsszesen 24 babuval keve-
sebb kellett volna. Amit fordithattak volna nagyobb, sta-
bilabb babukra.

Jaték soran a babuk rendszeresen felborulnak, nem
mintha sokat szamitana, de azért kicsit zavaré.

Retro +:

»

»

»

Az aktualis programok megismerése és az azok bemu-
tatdsara szolgdld intézmények ismertetése egy zsenialis
Otlet. Az elsg jaték utan fejbdl fujod, mit hol taldlsz (ta-
laltal). Ez napjainkra azért is érdekes, mert a korai kultdr
helyszinek azéta bankok, szallodak és ki tudja mik lettek.
Erdemes elsétélni a belvarosba, és megtekinteni ezeket
az egykoron mindenki altal emlegetett csodaszép éplle-
teket, ha még allnak.

A kategoriak kérdései jol lettek 6sszerakva. Nem az volt
a cél, hogy ne lehessen megoldani, hanem az, hogy meg-
tanuljuk. Ez mondjuk szembemegy a nem tudds oszta-
lyozasanak rendszerével, de ez mar mas lapra tartozik.

J6 visszagondolni 30 évvel ezel6ttre, amikor fiatalként
jémagam is részese lehettem mindannak, amirél ez a ja-
ték szol. Egész héten arrdl beszéltiink a haverokkal, hogy
szombaton melyik moziba megylink és mit néziink meg,
ki megy megvenni a jegyet, hogy tuti legyen, el6tte hol
eszlink, és utana hova megyiink.

Ha nem is jatszani, de
a lapokat 4tolvasgatni,
beszélgetni a  multrol
nagyon jo eszkdz ez a
jaték. A nosztalgia az,
ami visszakoszon, és ez
természetesen megszépiti
mindazt, amit most ugyan
negativumként érzékel az
olvasé, de leszogezem,
nem az a célom, hogy
bantsam ezeket a régi

jatékokat. Inkdbb  azt
szeretném bemutatni,
milyen egyszerd

dolgokkal lehet egy akar
nyolc f6s, vagy csapatos
tarsasagot egy asztalhoz
leliltetni, hogy kozos
céljukat gyakorolhassak,
ami a jaték és az onfeledt
szorakozas, mely
napjainkra lassan kihal a

vildghdlonak kdszonheten.

J6 jatékot!

Tervez6:
Szabad jdaték GMK

Megjelenés:
1987/1988

Kiadé:

Szabad jdaték GMK

Kategoria:
dobsz és lépsz, kviz
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INTERJU

RAJIVE GUPTA

JUNIUSI INTERJUALANYUNK A QUEEN GAMES ALAPITOJA,
RAJIVE GUPTA, AKIROL KEVESEN TUDJAK, HOGY CSALADI
VALLALKOZASKENT INDITOTTA EL TARSASJATEK-KIADOJAT.
TOBBEK KOZOTT ERROL ES A KEZDETEKROL KERDEZTUK OT.

JEM: A QUEEN GAMES egyet jelent a minGségi tarsasjatékozassal.
Kérlek, mesélj a kezdetekrdl, hogy jott az oOtlet, hogy kiaddt
alapits!

RG: Tobb, mint 30 éve kezdtiilk a munkat a CARROM cim(di,
indiai eredetl jatékkal (India a szilShelyem). 1993-ban
ugy dontottink, hogy tobbféle tarsasjatékkal is szeretnénk
foglalkozni, igy kiadét alapitottunk. A j6 min&ség mindig is
alapelviink volt.

JEM: Amikor kivélasztasz 1-1 jatékot, ami kiadasra keril, milyen
szempontokat veszel figyelembe? A szerz6 neve a fontos vagy
inkabb az altala készitett épp aktudlis jaték?

RG: A jaték min&sége onmagaban elsédleges szempont
szdmunkra, flggetlenil a jaték tervez6jének a nevétdl.
Sok kezdd tervez6tél adtunk mar ki elsé jatékot, és ha a
memaridm nem csal, akkor DIRK HENN elsG jatékat is a QUEEN
GAMES adta ki annak idején. Tehdt még az ismert tervez6kté|
is elvarjuk a jo min&ségl jatékot ;-).

JEM: Az olvasdinkat avasd be kérlek egy kis kulisszatitokba:
a kiadasig milyen szakaszokon megy at a jaték, hany ember
dolgozik a hattérben, hogy elkésziiljon?

RG: Megprébalom osszefoglalni.

1. Miutan megkapjuk a prototipust angol vagy német
szabdllyal, ellenérizziik azt, a kovetkez6 szempontok
alapjan:

» eredeti mkodési elvek

» ajaték menete

» piacképesség

» megvaldsithatdsag

» a jaték fejlettsége, kidolgozottsaga

2. Haatmegy a fenti kritériumokon, akkor indul a tesztelés
a kulonféle tesztel§ csoportjainkban. A folyamat hosz-
sza lehet 6 honap és 2 év kozotti, attdl fliiggden, hogy

milyen kidolgozottan kapjuk meg eredetileg, valamint a
fejleszt6k/tesztelSk terheltségétdl fuggben.

JEM: Hany tervez6vel dolgoztatok mar egyiitt?
RG: Tobb, mint 20 tervezével dolgoztunk mar.
JEM: Melyik az a megjelenés, amire a legbliszkébb vagy? Miért?

RG: Ez legyen az ALHAMBRA, mely 2003-ban az év jatéka dijat
is elnyerte. Tobb, mint 28 nyelvre leforditottdk mar.

JEM: Ki a kedvenc tervez8d?
RG: Errél sajnos nem tudok donteni, mindet szeretem.
JEM: Mi a kedvenc jatékod, QUEEN GAMES kiaddstdl fuggetleniil?
RG: A CATAN TELEPESEI.

JEM: Melyik jatékkal jatszottdl utoljara?

www.jemmagazin.hu




RG: Az Uj titkos jatékunkkal, ami fejlesztés alatt all.
Hamarosan hallani is fogtok réla.

JEM: Melyik jatékmechanika a kedvenced?

RG: Prébalok nyitottnak lenni barmilyen mechanikdra, hogy
ez ne befolyasolja a dontési mechanizmusunkat. Mindegyik
mechanika lehet j6, ha j6 a jaték.

JEM: Gondolkodtal azon, hogy sajat jatékot tervezz?

RG: Nem, ez nem meriilt fel, én a jatékok tovabbfejlesztésén
szeretek dolgozni.

JEM: Mekkora a tarsasjaték gyljteményed?
RG: Altaldban tobb, mint ezer raklapnyi ;-).

JEM: A versenytarsak kozil mely kiadék munkdjat szereted
még?

RG: Nem hiszek abban, hogy a tdbbi kiadd a versenytarsam
lenne. Mindegyiknek van olyan kilénleges adottsaga vagy
tulajdonsaga, amibdl tanulni tudunk magunk is. Az iparag
egészséges fejl6dése szempontjabdl is fontos a széles és
valtozatos kinalat.

JEM: Ugy tudjuk, hogy a kiadé egy csaladi vallalkozas. Igaz ez, és
ha igen, a csalddodbdl kik alkotjak a csapatot?

RG: Igen, mi valéban csaladi kiadé vagyunk. Beate, a
feleségem ugyancsak tarstulajdonos a cégben, aktivan kiveszi
a részét a mindennapi munkdban. A két fiam pedig mindig
besegitett a kiallitasokon és a cégen beliili teend6kben, a
tanulmanyaik mellett. Julien, a nagyobbik fiam tervezett is
néhany jatékot nekink.

JEM: Minden jatékhoz rengeteg kiegészit6 jar és ott vannak
a kis ,Queenie”-k. Sokszor meril fel a kérdés, ezek eleve
is a jaték tartozékai voltak? Tobb jatéknal mar az alapjaték
megjelenésekor hely van biztositva a késGbbi kiegek szamara?

RG: Amikor egy jaték kiadasa mellett dontink, akkor
viziondlunk egy tervezett célcsoportot is hozza. gy
megtervezzik az optimalis jatékid6t a célcsoporthoz; pl. egy

www.jemmagazin.hu

féloras konnyed csalddi jatékhoz masok a tartalmi
és egyéb elvardsok, mint egy gamer jaték esetében.
Ugyanakkor a Queenie kiegészit6k a gamerek szamara
is képesek haladd szint(i élményeket vinni egy adott
jatékba, ahol nem biztos, hogy megvolt a kell§
komplexitas nekik. A kiegészit6k egyes jatékoknal
természetes velejaréi a termékfejlesztésnek, lasd
az ALHAMBRA esetét. A mi allaspontunk szerint fel
vagyunk készllve egy olyan piaci helyzetre, melyben
a termék életciklusa egyre rovidebb lesz. A Queenie a
gyors fejlesztési idejével segiti az alapterméket, hogy
tovabb tudjon a piacon relevans maradni.

JEM: Lehet egy kulisszatitkot elarulni? Mi fog
megjelenni 2021-ben? Ha ez nem lehetséges, az idén
mi lesz a legvarésabb megjelenésetek?

RG: Jelenleg annyit tudok mondani, hogy egy nagyon
izgalmas Uj projekten dolgozunk STEFAN FELDdel.
Amint készek vagyunk tobbet is elmondani réla, tajékoztatni
fogjuk az olvasdkat.

JEM: K6szonjuk, hogy megtiszteltél valaszaiddal, és tovabbi sok
sikert, valamint természetesen szuper jatékot kivanunk nektek

és persze magunknak, jatékosoknak!

RG: K8sz6n6m az interjut!

Az interju elkészitésében részt vettek:
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http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://mindclashgames.com/
https://www.saltlands-game.com
http://piatnikbp.hu/
http://www.trefl.com/
https://reflexshop.hu/
http://www.deltavision.hu/

Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
87. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését julius 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.




