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Kedves Jatékosok!

Amikor egy-egy kilonszamot rakunk 6ssze, azt
tervezés, megbeszélés el6zi meg. Nem dltalad-
ban, mindig. Kivéve most. llletve ez most csak
latszélagos, hiszen nem beszéltiink 6ssze, nem
valogattuk ugy a jatékokat, mégis gy néz ki,
mintha |étrejott volna a JEM hajdzds kiilonsza-
ma. Szdval aki hajlamos a tengeribetegségre, az
készitsen be Daedalont, homeopatias szereket
hasznalok Boraxot, és csak Ugy vagjatok neki a
lap olvasasanak.

Ha viszont éppen j6 a széljaras, felszedhetjiik
a horgonyt, és utnak indulhatunk. Kezdjik a
cimlapcikkel: a PorTOLANO Vérbeli kereskedds
csaladi jaték, rdadasul magyar kiadas, még ra-
adasul lapunk korabbi munkatarsanak szerze-
ménye, nem volt hat kérdés, hogy a magazin-
ban a helye. Aztadn valahogy Ugy adddott, hogy
idekerult a LIGHTHOUSE RUN, amit inkabb a kez-
déknek ajanlunk, egy kicsit retro feelingjével.
Ami viszont tuti retro, mar ami a korszakot ille-
ti, de nem a jatékmenetet, az a nyomozds M/S
BATORY, azaz “CLUEDO a tengeren”.

Az el6z6 jatékban a gondot az okozza, hogy va-
laki az utasok kozul ellopott valamit, dmde van,
hogy a rosszakard kivilrél érkezik a fedélzetre;
igen, 6k a kalézok. Mig a PORTOLANOban még
csak egy kicsit kavar be a fekete hajé a jatékosok
terveibe, a PIRATES OF THE 7 SEAS-ben mdr ko-
moly szerepet kapnak, mi tébb, a 15 kALOzban
mar csak 6k szerepelnek.

Na ekkor jutottunk el oda, hogy valamit kezdeni
kellene ezekkel a kaldzokkal; ha mast nem, hat
legaldbb szentelni nekik egy cikket. De most
mashogy, mint eddig. Nem a mechanika feldl
kozelitve, hanem a tematikat allitva a kozép-
pontba. Vagyis most arrdl irtunk egy elméleti
cikket, hogy a kalézos tematika milyen mechani-
kakkal tarsult eddig, és ezek mennyiben kdvetik
hien a valdsagot, a valasztott téma tényleges
jellegzetességeit.
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Klubok! Kiadok! Figyelem!
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Aztan maradt még itt egy jaték, amelyik ide
kivankozik, a GALACTIC WARLORDS: BATTLE FOR
DomiNION. Ebben is vannak hajok, csak (irha-
jok... bocs... ;)

Na, ne essetek kétségbe, azért lesz itt még mas
is. A hegymdszos témaju jatékokbol sajnos még
nem tudunk kiilonszamot 6sszehozni, helyette
itt az egyik (vagy talan “A”) legismertebb, a vilag
korili sorozatunk Gjabb része, a K2.

A CAVERNA: CAVE Vs CAVE a CAVERNA kétf6s
vdltozata, ahol barlangi torpéket alakitunk; a
BARRAGE igazi modern jaték, vizenergiat kell ter-
melniink benne; apropd, energia: ki tudna errgl
tébbet, mint Sir Isaac, a NEWTON fGszerepldje; a
TRIAL OF THE TEMPLES pedig magusokkal és kris-
talyokkal var minket (és a par szammal korab-
ban bemutatott JiIGuANnal rokon jaték).

Ebben a lapszdmban is van retro jaték, ez az -
allitélag - a hasznalt jaték piacon is nagyon kere-
sett és aranyaron elérhet8 VARAZSFAZEK, amiben
- BRULET!!! - valéjaban nem is kell f8zni.

Most, hogy véget ért a jarvanylgyi vészhelyzet,
ugy gondoltuk, hogy nem egy Ujabb jatékszer-
z6t kérdeziink meg, hanem sajat magunkat,
méghozza arrél, hogy mi hogy éltik meg a ka-
rantént. Jatszottunk-e tébbet, netdn keveseb-
bet, rafanyalodtunk-e az online platformokra,
és mit gondolunk, milyen hatassal lesz a jarvany
a jatékkiadasra. Tudjatok egy kicsit arrdl is, mi
hogy latjuk a vildgot!

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

6 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelend
digitalis tarsasjaték-magazin jatékosoktdl
jatékosoknak. Megjelenik minden hénap
elsé napjan. Letolthet6 PDF formatumban
a jemmagazin.hu oldalrél.

F&szerkeszt6: Heged(is Csaba
TordelGszerkesztok:

Benyd David, Podlaviczki Blanka, Porvayné
Torok Csilla és Szabdé Maté
Olvasészerkeszték:

Bago Daniel, Krantz Domokos, Majoros
Agnes és Rigler Laszlé

Korrektorok: Kiss Csaba, Krantz Domokos
és Varga Maté

Jelen szamunk cikkeit irtak:

Bago Daniel (Sarruken), Balogh Jozsef
(Vaszilij), Belevari Eszter (Besty), Heged(is
Csaba (drcsaba), Kiss Csaba (drkiss),
Molnar Kolos (kolos), Nemes Mdnika
(nemes), Takdcs Viktor (Viktor) és Varga
Attila (maat).

Hirszerkeszt6: Rigler Laszlé (F6nix)
Programozé: Sz6gyi Attila

A képanyagért koszonet a magazint
tamogato kiadoknak!

A magazinban megjelent minden egyes
cikk csak a szerzGje hozzajaruldsaval
hasznalhato fel.

A képek a magazint készitdk, a cikkirok
és a kiaddk tulajdonaban vannak,
vagy a www.boardgamegeek.com-rél
szarmaznak.

Elérhetéség: jemmagazin@gmail.com.
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Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom

bévitésében. Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Igyeksziink kihasznalni a digitalis formatumban rejlé technikai lehet&ségeket, és némi interaktivitast csempészni a magazinba. Ez egyelGre
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi gorgetést/lapozgatast.
Ugyanigy a cikkekben szerepld linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathaté ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett talalkozhattok. Vellk jelezzik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

aE——
Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol érezziik
magunkat. Fészerepben a kommunikdcid, az Gigyesség, a kreativitas és
| azimprovizaci6. Tébb f6vel az igaziak.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyu vagy elmélyiiltebb gondolkozast
igényl6 jatékok. Jatékidejlik fél dratol akar tobb ordig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan kénnyen tanulhatd tarsasok, amiket 6 éves kortol
barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei. Elt6lthetiink
vellik par percet, de tarthatnak egy oraig is.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt gon-
dolkodast igénylé taktikai jatékok.

Fejlesztéjatékok - Kisgyerekek, ovoddsok és kisiskolasok szamara ki-
taldlt jatékok gondolkodasuk, érzékeik és készségeik jatékos fejlesz-
tésére.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisiskolasoknak.
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ISMERTETO

PORTOLANO

VISZONYLAG KORAN TUDTAM MAR ROLA,
HOGY KESZUL EZ A JATEK, VALAMIKOR UGY A
MEGJELENES ELOTTI EGY-MASFEL EVBEN BE-
SZELTEM A SZERZOVEL, LAPUNK KORABBI
MUNKATARSAVAL (ADAM VOLT UI. A FELELSS
AZ INTERJUKERT, AMELYEKERT MAIG NAGY KO-
SZONET ILLETI OT). SZOVAL VARTAM, VARTAM A
MEGJELENEST, DE NEM JUTOTTAM KI ESSENBE,
ES UTANA SEM TUDTAM GYORSAN HOZZAJUTNI
VALAMI MIATT, DE FOLYTON OTT VOLT A LISTA-
MON. AZTAN EGYSZER CSAK OTT VOLT NALAM,
ES AMILYEN GYORSAN CSAK TUDTAM, LEULTEM
VELE JATSZANI. SOKAT VARTAM TOLE, ES MIRE
A CIKK VEGERE ERTEK, KIDERUL, HOGY MEGFE-
LELT-E AZ ELVARASAIMNAK.

SZELEK SZARNYAN

Hajézni fogunk, széval aki nem birja a hullamzast, most szélljon
ki. Egy geoldgiailag érdekes szigetvildgban mozgunk, a szigetek
ugyanis tokéletes négyzethalds elhelyezkedésben jottek létre,
rdaddsul olyan gorbdlet alakult ki a széleiknél, hogy ha az egyik
oldalon kiléplink, a masikon jutunk be. Gondolom, értitek, mire
utaltam ezzel; mindjart jénnek a részletek, de addig a setup.

Jatékosszamtdl fliggben 3x3 vagy 4x4 szigetlapkdbdl (illetve
koztik megadott szamu kikotSlapkabdl) létrehozzuk a jatékteret,
a jatékosok pedig kapnak egy hajéorr lapkat, egy fa hajécskat,
3 jelol6 kockat és egy rumoshordét, valamint 5 db mozgdsirdny
kartyat. Egy tat nélkili hajé elég hamar elsillyedne, széval kap
minden jatékos egy tatot is, véletlenszeriien; ezek kiilonb6z6
el6nyoket adnak, pl. pénzt, gyorsabb haladast, olcsébb
iranyvaltast, stb.

Egy random kivalasztott kindlati tablat feltdltink a harom
lehetséges daruval (bor, tea vagy gyapot), kozé rakva egy-egy
kakad jelol6t, ami azért fontos, mert a kakad esetenként két
arunak szamit a kikot6ben. Huzunk harom kildetés kartyat;
ezeket érdemes teljesiteni, mert aki a jaték végére sem
tesz eleget ezeknek, az minusz pontot kap. A kihivasok jol
illeszkednek a jaték hangulatahoz, pl. legyen a fedélzeten 4 tea
aru jelol, vagy szerezz meg 2 kincseslada lapkat, stb. Kikertlnek
még a hajobdvitmények, amelyek olyan lapkak, amiket a jaték
soran meg lehet szerezni és beépiteni a sajat hajénkba, az orr
és a tat kozé. Ezek adhatnak extra rakteret, agyut, vitorlat vagy
taladlatot a harcban.

A kezd&jatékos felrakja a fekete kaldzt valamelyik szigetlapkara,
utdna vele kezdve minden jatékos felrakja a hajojat a jatéktér
valamelyik lapkajara, majd végil a kezd6 jatékos megporgeti
az iranyt(it, és meghatdrozza, hogy merre fuj a szél. Ami azért,
valljuk be, egy hajézés jatéknal elég fontos tud lenni.

www.jemmagazin.hu




| —

A jatékban az egyes fazisok igy kovetik egymast:

» Mozgasirany valasztas: a jatékosok titokban kivalasztjak
az egyik iranykartyat és leteszik maguk elé képpel lefelé,
majd egyszerre felfedik azokat.

» Mozgas és akcié: a kezdGjatékossal kezdve orajaras
szerint mozognak a jatékosok hajoi lapkardl lapkara
(csak oldalszomszédosan, nem atlésan), majd ahova
érkeznek, ott végrehajtjak a lapka akcidjat. Ha a moz-
gas révén a jatékos kilép a jatéktér szélén, akkor a ma-
sik oldalon lép be. Ha a jatékos ugy Iép le egy lapkardl,
hogy azon nem marad mas hajo, akkor a lapkdt meg-
forditjuk. A mozgds dra a szélirany szerint valtozik: szél-
iranyban ingyenes, oldalirdnyban 1 hordd rum, szélirany
ellen 2 hordd rum. Ezt ugy jeldljuk, hogy a hajén lévé
és kezdésként a balrdl a harmadik raktarhelyen [évé ru-
moshorddt balra mozgatjuk. Ennek eredményeképpen
el6fordulhat, hogy a jatékosnak elfogy az 6sszes rumja,
ami miatt - amig nem szerez Ujat egy kikot6ben - csak
sodrddik, tehat csak a szélirany szerint tud mozogni. Az
érkezési lapkan tobbféle akcid lehet, de alapvetéen va-
lamilyen arut ad a lapka (a jatékos valasztasa szerint),
illetve lehet még agyut elvenni Ures agyuhelyre, lehet
pénzt kapni, hajot bdviteni, illetve arut cserélni. Ha a
jatékos kikotSbe ért, itt lehet eladni azokat az arukat,
amiket eddig a hajé rakterében 8rzott. Az igényelt druk
fel vannak tiintetve a kikotd lapkan, illetve minél tobbet
ad le a jatékos, annal tobb pénzt kap értik, illetve még
rumot is vételezhet. Ha a jatékos az Osszes Ures aruhe-
lyet feltolti a kikot6ben, vagy 6 tolti fel az utolsot, még
egy kincseslada lapkat is huzhat. Ezutan a lapkat dobjuk
és a helyére ujat huzunk.

» Szélirdny meghatdrozasa: a kezd§ jatékos megforgatja
az iranytdit.

» Kaléz mozgatasa: a kaldz egy mez6t |ép arra, amer-
re a szél fuj. Kikoté lapkan nem allhat meg, helyette
tovabblép.

» Csata: a kaldzzal azonos lapkan allé vagy oldalszomszé-
dos hajok tulajdonosai megkizdenek a kaldzzal, a jo
oreg dobdkocka segitségével. A kockan van lres oldal és
taldlat oldal; mindenki annyi kockdval dob, ahany agyuja

www.jemmagazin.hu

van, a kaldz viszont szomszédos lapkdn allva 2 kockaval,
a jatékosokkal azonos lapkan allva 3 kockdval dob. Aki
tobb taldlatot dob, az a kiilénbozetet elveszi a masiktol
aranyban (a kaldz a bankbdl fizet), de a jatékos fizethet
aruban vagy rumban is. Azok a jatékosok, akik nem har-
coltak a kaldzzal, de azonos lapkan allnak, egymassal
kiizdenek meg, a fenti szabalyok szerint.

Ezek utdn a kezddjatékos szerepe datvandorol eggyel balra,
és kezdddik megint a kor, egészen addig, amig az egyik aru ki
nem fogy a készlet lapkardl. Ekkor még befejezziik a kort, majd
Osszeszamojuk a pontokat, és gydztest hirdetlnk.

PAR RESZLET

Elég jol sikerilt eltaldlni a témat is, a hozza ill6 mechanikat
is, és elég jo egyensulyban vannak a szabaly egyes pontjai,
tehat nem nagyon tud megszaladni a jaték, nincs olyan, hogy
valaki szemérmetlentil dominal. Persze kialakulhatnak rossz,
szerencsétlen helyzetek, amikor beragadunk egy savba vagy
csupa rossz lapkara érkeziink, de egy bator hudzassal ki lehet
ebbdl is ugrani. Pl. gyorsan el kell adni valamilyen arut, akar csak
egyet is, és a megkapott rummal kitorni a szélirdany fogsagabal.

GyG6zelmi pontot ad a pénzink, a kincsesladdink, a megmaradt
aruink, a teljesitett kildetések, a hajonk fejlettsége, a hajonk
harciassaga (agyuk szama), illetve pontot bukunk a nem
teljesitett kiildetésekkel.

Ami tetszik, és f6leg ezek vannak tobbségben:

» maga az Ujkori hajézasos téma; ezt én mar a BATAVIABAN,
a PIRATE’S COVE-ban vagy a CARGO NOIRBAN is imadtam,
engem els6re “megvett”

» ahajok kilonleges képességei, hogy ezdltal egyenlétlen,
de kiegyenlitett a kiizdelem

» a bdévitmények, amikkel tovabb “tapolhatéok” a hajok

» a kihivasok (szeretem, ha sima pontgytjtés mellett van
par olyan teriilet, ahol plusz pontokat is lehet szerezni)

» de maga az aru begydijtés, elszallitas, eladas is bejon ne-
kem (és oOtletes az, ahogy a mozgdshoz, tehat gyakorla-
tilag a legénység motivalasahoz sziikséges rum és a tob-
bi aru a korlatozott raktérben egymas kozt dinamikus
egyensulyt alkotva szoritjak ki egymast)

En ennél a jatéknal meglettem volna a csata nélkiil, de igy sem
rossz, illetve egy kicsit bosszanté tud lenni, hogy egy tenger
lapkardl lelépve és azt Uresen hagyva meg kell azt forditani,
ez ugyanis keresztulhlzza a szamitdsunkat, mivel a felforditott
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem25-2015-aprilis/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem07-2013-oktober/

oldalon mar mas akciék vannak; a profik térekedhetnek arra,
hogy ezt is el6re lassak és kezeljék.

Ami nem annyira jott be nekem (de igéretet kaptam a szerz6tél,
hogy a masodik kiaddsban megfontoljak ennek korrigaldsat):

» én a mozgasiranyt nem kartyalapokkal, hanem tarcsa-
val oldottam volna meg, mint a mar emlitett PIRATE’S
CoVE-ban

» sokkal tobb ikonnal jeléltem volna a szabalyokat, ra-
adasul lett is volna ra hely (pl. hogy a hajébdvités ara 1
tallér, hogy a tengerlapkan alul a portékak kozil egy va-
laszthatd, és nem mind jar, hogy a kikotSlapkan jeldoljik,
hogy oda nem mehet kaldz)

» a tat lapkaknal jel6lni kellene, hogy egyszeri vagy éllan-
dé-e a hatdsa

Es végll irjanak bele engem is a
koszonetnyilvanitasba (minimum!)

szabalyba és a

AZ OSSZKEP

Mindazondltal az 6romoémet és a lelkesedésemet,
lelkesedéstinket nem rontottdk el ezek az apré hidnyok, mivel az
egész jaték jol 6ssze van rakva, és kell6en izgalmas ahhoz, hogy
jé csaladi jaték legyen. Egy bizonyos szintig tervezhet6 is, de
nem excel-tdbla, ami szintén fontos egy csaladi jatéknal. Nekiink
hozta a jaték azt, amit vartunk téle, bar ahogy mondtam, nagy
elvarasunk volt vele szemben.

A jatékosok kdzott nincs nagyon sok interakcid, kivéve persze a
csatakat, de az azért elhanyagolhaté, mind veszélyességében,
mind abban, hogy mennyi el6nyt tud adni. A tobbiek
el6rehaladdsa elég jol kovethet6, szinte nincsenek rejtett
pontok a jatékban, ezért jol tervezhet6 a tobbi jatékoshoz
képest a taktikank. A jaték kozben kellGen egyértelmd, hogy
mikor jon el a jaték vége, amihez viszonyitva még alakithatd,
valtoztathatd a stratégidnk, bar azt nem nagyon lehet lassitani,
ha valamelyik jatékostarsunk kitlizi maga elé, hogy aruk
vasarlasdval felgyorsitja a vég eljovetelét. A pontozds megfeleld,
bar egy kicsit blnteti azokat, akik nem voltak elég aktivak a
célkartyak teljesitésében.

Oriildk, hogy megint egy magyar szerz6 és kiadd jatéka latott
napvildgot, és keriilt forgalomba. Ahogy nézem, most nincs se
husvét, se karacsony, se nagyobb orszagos ajandékozés linnep
(a gyereknap pont egy hdnapja volt), igyhogy a csalddoknak
kell keresni valami jé Uriigyet, hogy beszerezzék a Portolandt.
Hogy mit, azt mindenkinek a fantdzidjara bizzuk, a 1ényeg, hogy
jo jaték kinalatra mar nem lehet panasz.
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ISMERTETO

NEWTON

AKKOR TUDOMANYOS FOLYOIRAT LEVEN, VEGYUK SORRA
NEWTON AXIOMAIT[*] ... NYUGI, NYUGI, EZ A BEMUTATO
NEM ARROL SZOL, HOGY ELMESELJIEM, MITOL LETT HIiRES EZ
A FICKO, HANEM HOGY A ROLA ELNEVEZETT TARSASJATEKROL
iRJIAK.

SZAMOMRA IS HATALMAS MEGLEPETES VOLT, MEKKORA 12-
GALOMMAL VETTEM KEZEMBE A NEWTON TARSAST, AHHOZ
KEPEST, HOGY AZ ISKOLABAN MENNYIRE UTALTAM A FIZIKAT.
NA JO, TALAN A SZERZO NEVE KICSIT HOZZASEGITETT AHHOZ,
HOGY LELKESEBB LEGYEK :)

Az, HOGY TENYLEGESEN MENNYI KOZE VAN A FIZIKAHOZ
SIMONE LUCIANI JATEKANAK, A BEMUTATOMBOL KIDERUL.

[*]: Sir Isaac Newton (Woolsthorpe-by-Colsterworth,
1642. december 25. — London, 1727. marcius 20.) angol
fizikus, matematikus, csillagasz, filoz6fus és alkimista; az Gj-

kori torténelem egyik kiemelkedd tuddsa.

Korszakalkot6 mive a Philosophize Naturalis Principia
Mathematica (A természetfilozéfia matematikai alapelvei,
1687), melyben leirja az egyetemes tomegvonzas torvényét,
valamint az altala lefektetett axiomak révén megalapozta a
klasszikus mechanika tudomanyat. & volt az els6, aki meg-
mutatta, hogy az égitestek és a Foldon lévé targyak mozgasat
ugyanazon természeti torvények hatarozzak meg.

Forrds: Wikipédia

A TORTENET

A NEWTON a nagy felfedezések kordba, a 18. szazadba kalauzol el
bennilinket. Mindenki 1-1 tudds bdérébe bujik, aki a jaték soran
minél tobb tudomanyos kényvvel prébdlja meg gazdagitani a
tuddsat és természetesen a kdnyvtdrat, Uj technoldgidk utdn
kutat, utazik, hogy minél tobb tapasztalatot és tamogatdt
gy(jthessen, illetve természetesen dolgozik.

A jaték elején mindenki kap egy kdnyvespolcot, a sajat szinében
akcié kartyakat, mester kartyakat, munkasokat és némi pénzt
az indulashoz.
Az asztal kozepére két tdbla kerill, melléjik az
’ akcidkdrtya kindlat szintekre bontva, és a bajital
tokenek.

A JATEKMENET

A korddben kartydk kijatszasa révén hajtasz végre akcidkat.
Ez tulajdonképpen a jaték motorja. Miel6tt kitérnék az
akcidlehet6ségekre, ejtenék par szét az akcidkartyakrél. Minden
kartya két részbdl all. A fels6 része mutatja mindig a specialis
hatdsat, amit a kijatszasandl azonnal megkapunk, pl. pénz,
vagy valamilyen szin(i kdnyv, stb.; az alsé részen pedig mindig
az egyik f6 akcid szimbdluma lathatd. Itt meg kell jegyeznem,
hogy a tdrsas nagyon j6 és érthet6 szimbdlumrendszerrel
rendelkezik, mert minden tablan megtaldlhatdak az adott akcio
szimbolumai; a jaték tanitasanal és tanuldsanal konnyi dolgunk
van, hisz a tdblak emiatt nagyon informativak.

Ezek a szimbdolumok:

1. Az iranyt(i, amit utazasra tudsz haszndlni a megfeleld
tablan.

A vonalzo, ami a munkasavon lesz segitségedre.

A fogaskerék, amivel Uj technoldgiakat tanulhatunk.

A taldrsapka, amivel Uj akcidkartydkra tehetiink szert.

vk ww

A konyv, amivel a konyvespolcunkra tehetlink egy (j
kényvet.

6. A bohdcsipka, amivel barmilyen fent emlitett szimbdlu-
mot lemasolhatunk, tehat gyakorlatilag dzsdker kartya-
ként mikodik.

www.jemmagazin.hu



Ezeket a kdrtydkat mindenki a sajat tabldjara jatssza ki. A
jatékostdbla fels6 része maga a kdnyvespolc, ahova atlagos és
specialis konyveket gydjthetlink, pontokat szerezve. A specialis
konyvekre az utazds akciéndl bévebben kitérek majd. A tébla
bal oldaldn boénuszokat latunk, ezeket akkor kaphatjuk meg, ha
a felette 1év6 kdnyvkupacok és utazasjel6l6 tokenek elfogynak
és lathatovd valnak. Alul pedig az irdasztalt lathatjuk, amire
minden korben kijatszunk 5 kartyat.

Minden irdasztal elsé fidkjaban taldlhaté egy akcidészimbdlum,
ami feler@siti az adott akcidnkat, ha ugyanolyan szimbdélumu
kdrtyat jatszunk ki az asztalra. Minden jatékosnak mas-mds
szimbolum van a fidkjaban. Ez azért is lehet meghatarozd, mert
irdnymutatast adhat, mely stratégia mentén induljunk el. A
fiokokba a jaték soran még keriilhetnek tovabbi szimbdlumok
is.

A tovabbiakban ezen szimbdlumok mentén mutatom be a jaték
akcidit.

1. Utazas - irdnytd

Annyit utazhatsz egyszerre, ahany utazasszimbdélum van kijat-
szva az irdasztalodon. Az akcidé tobbszori elvégzésében segit-
ségedre lehet, ha be tudtal tenni utazas szimbdlumu tokent a
fiokodba, vagy ha esetleg az a jatékostabla van ndlad, aminek
elsé fidkjara ez van nyomtatva. Az utazastdblan Eurdpa térké-
pén vandorolhatsz a tuddsoddal. Ezen vannak varosok, amik
bonuszokat adnak, és vannak egyetemek, illetve &si helyszinek,
amiket, ha meglatogatsz, akkor jogosult leszel a kés6bbiekben
a konyvespolcodra tenni a specialis konyveket. Két varos kozot-
ti utvonalon is vannak megszerezheté bdnuszok, de |éteznek
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olyan utvonalak is, ahol az atkelésért
fizetni kell. Amikor megallsz egy va-

roson vagy egyetemen, akkor egy
utazdskockadat a tabladrdl arra a
helyszinre kell tenned, jelezve,
hogy te mar jartal ott. Ha kell6-
en sok utazaskockat tavolitottal
mar el ily mdédon a tabladrdl,
azért a jaték végén bonusz gys-
zelmi pontokat kapsz.

Munka - vonalzé

Amikor vonalzé szimbdélumu kartyat
jatszol ki, akkor a munkasavon ha-
ladsz. Minden egyes lépésedért
pénzt kapsz, illetve ha kitartdéan

haladsz a savon, akkor tovabbi

bénuszokhoz juthatsz. Ha elérsz
a munkasav végére, és az ott |évs kovetelmé-

nyeknek eleget teszel, akkor jaték végi bdnuszokat is kaphatsz.
A kovetelmény mindig azt jelenti, hogy az iréasztalodon levd ki-
jatszott akciokartyaid felsd részén bizonyos szinli és mennyiség(i
kényv szerepeljen, a bonusz pedig mindig valamilyen jatékelem
utan ad pontot - példaul 3 pontot kapsz minden altalad megla-
togatott egyetemért.

De mire is j6 a pénz a jatékban? Példaul pénzzel tudsz olyan
utvonalakon atkelni, ahol Utikdltség van, tudsz venni még tudds
figurakat, akiket a technolégiasavon indithatsz el, vehetsz ba-
jitalokat, amiknek leirdsat a Tanulds akcional részletezem, stb.

3. Technoldgia - fogaskerék

Technoldgia szimbdlumu kartyaval a technoldgia-térképet ba-
rangolhatod be. Tobb eldgazé uton indulhatsz el, de visszafelé
mar nem mehetsz, igy az elején el kell dénteni, melyik Utvona-
lon mész végig. Itt is szerezhetsz hasznos bénuszokat, példaul
fiokba helyezhet§ szimbolum tokeneket. Mind a 4 lehetséges
utvonal végén van jaték végi pontokat adé bonuszmezd, aminek
eléréséhez a munkasavnal leirthoz hasonlé kévetelményeknek
kell megfelelned abban a kérben, amikor elérted. A jaték soran
szerezhetsz tobb tudds figurat is, akikkel akar ugyanazon, akér
eltérd utvonalakon kozlekedhetsz.

4. Leckék - talarsapka
A jatéknak a leckék, vagyis az akciokartyak vasarlasa egyik kulcs-
fontossagu pontja, ugyanis a sajat kezd6paklidon kiviil érdemes,
s6t KELL Uj kartyakat szerezned, hogy erGsebb és jobb akcidkhoz
vagy Uj konyvekhez juss, illetve hogy ne ragadj be. Ugyanis ami-
kor vége egy forduldnak, akkor minden jatékos el6tt 5 kartya
van kijatszva az irdasztalan. Ezekbdl a kartydkbdl egyet ki kell
valasztani, és a jatékostablad valamelyik fidkja ala kell csusztatni
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(az els6 korben az elsé fidk, a masodik korben

a masodik, stb.), ugy, hogy csak a kartya szim-

boéluma latszédjon. Hoppa, igy elveszik annak

a kartyanak a felsd, specialis tulajdonsaga, vi-
szont erdsiteni fogja az adott szimbolumu akcio-

kartyakat, amikor a kés6bbiekben kijatszod azokat. Példaul, ha
egy fogaskerék szimbdlumu kartydt csusztatsz be alulra, legko-
zelebb, amikor ilyen szimbdlumu kartyat jatszol ki, ezt az akci-
o6t mar kettes er&sséggel aktivalhatod, tehat kett6t Iéphetsz a
technoldgia-térképen. Itt domborodik ki szépen a jaték engine
building jellege. Megjegyzem, nem kell kivarni a forduldk végét,
hanem 1-1 kor kdzben bonuszként is szerezhetsz a fidkodba
szimbdlumos tokeneket, amik mar el6bb is erésitik az akcididat.

A kartyavasarlasra visszatérve, vannak 1, 2, illetve 3 taldrsapkas
kartyak. Ahhoz, hogy 1-es szint( talarsapkas kartyat vegyél, ah-
hoz elég ha 1-es erével hajtod végre az akcidt; viszont, ha 2 vagy
3 talarsapkas kartyat szeretnél, ahhoz legalabb 2 vagy 3 szimboé-
lum kell hogy legyen elGtted az irdasztalodon, a fiokodban, vagy
a fidkod alatt. Az 1 talarsapkas kartyak altaldban egy megadott
szinl konyvet tartalmaznak, vagy egy gyengébb képességet, a
2-3-asok viszont mar sokkal tdposabbak, szamos érdekes, speci-
alis képességet rejthetnek.

5. Tanulas - kdnyv

Ahhoz, hogy a konyvespolcodra kdnyveket tehess, két feltétel-
nek kell teljesilnie. Egyrészt kdnyv szimbdélumu kartyat kell az
iréasztalodra kijatszanod, masrészt olyan szin(i és mennyiségl
konyveket tartalmazo kartyaknak kell lennie az iréasztalon, mint
amilyen az adott kdnyvespolchelyen lathaté. Arra is figyelni kell,
hogy a kdnyvespolc 3 emeletes. Az 1. emeletre pakoldshoz elég
1-es erével végrehajtani az akciét, de a 2. és 3. emelethez mar

2-es vagy 3-as er@sség sziikségeltetik. Vannak a konyvespolcon
olyan helyek is, amik nem kényveket abrazolnak, hanem egye-
temek és Gsi helyszinek jelét. Ezekre a polcokra csak akkor te-
hetsz konyvet, ha a térképen mar jartal ott, és van utazaskockad
a helyszinen.

Ha egy konyvkartyad hianyzik ahhoz, hogy feltoltsd az adott
polcot, akkor egy bdjital elkoltésével megkeriilheted ezt a
szabalyt. Ha pedig olyan helyre szeretnél kdnyvet tenni, amihez
meg kéne latogatnod egy Gsi helyszint vagy egyetemet, akkor 3
bdjitalt kell elhaszndlnod a triikkhoz.

Amikor egy kdnyvet raksz be a polcodra, akkor azt a kdnyvtokent
a sajat tablad arra kijelolt helyérdl veszed le. Ha ezzel Iathatéva
valik egy bdénusz, azt azonnal megkapod.

Ha elég taktikus és gyors vagy, akkor a kényvespolc feltoltésével
a forduldk végén sok ponthoz juthatsz. A kdnyvespolc minden
teli sora és oszlopa ugyanis adott mennyiségl gy6zelmi pontot
ér. Tehdt, ha az els6 forduld 5. korében sikeriilt feltdltened egy
sort vagy oszlopot, azért minden fordulé végén megkapod az ott
lathato pontokat. Persze ez nem konny(, hiszen sok polchelyért
egyetemet kell meglatogatni.

A jaték a 6. forduld utan ér véget, ezutdn jon a végs6 pontozas,
és akinek a legtobb pontja lett, az lesz a legokosabb tudds. :)
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OSSZEGZES

A NEWTON egy igazi agyalds euro. Osszetettségében a kdzép- és
a heavy eurdk kozé tenném féluton. Sokan felréjak neki, hogy
tul széraz, nulla tematikaval. Nos ebben igazat kell adnom,
tehat aki tudomdanyos témara szamit, azt el kell keseritsem - de

szerintem ett8l még kivadldan 6ssze van rakva. A RUSSIAN
RAILROADS-0t  sem mondanam  kifejezetten

tematikusnak, mégis szerintem zsenidlis.
A jaték f& mechanizmusa az engine

building, és nagyon fontos

természetesen az
idGzités is.

SzerkesztGségi kiilonvélemény:

A NEwTONt elsé alkalommal még 2018 Gszén, Essenben
volt alkalmam kiprébalni. Nagyon tetszett a cim, a borito, a
téma, igéretesek voltak a tervezG6k, az elsé jaték mégis csa-
I6d3as volt. Azota tébbszor, tobbféleképpen nekifutottam, és
tulajdonképpen egészen megkedveltem, azonban a mai na-
pig azt gondolom, hogy egyaltalan nem hianyzik a polcomral
a NEwToON. Hiaba érdekes a f6 mechanika, hiaba valasztha-
tunk szamos lehetséges Ut koziil, a jatékELMENY valamiért
sosem jott at nekem - pedig egyébként semmi bajom a sza-
raz eurokkal, a szerz6 altal emlitett RUSSIAN RAILROADS-ot is
nagyon kedvelem. Emiatt aztan minden érdekl6dének azt
tanacsolom, hogy prébalja ki a NEwToNt, miel6tt vasarlasra
adna a fejét.

Sarruken

www.jemmagazin.hu
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Amit jopofanak taldltam, hogy a technoldgia-
térkép gyakorlatilag egy fa, és ennek a fanak
a kulénb6z6 agaiban barangolhatunk. Ez (az

egyetlen) Newtonra valé utalds, hisz a legenda
szerint egy almafa alatt Ult, amikor a fejére pottyant egy alma,
és megalkotta a gravitacié elméletét. A mesterkartydkon
szerepelnek még korabeli tudésok, de ennyiben kimeriil a téma.
Pedig par rejtett gag jopofa lett volna a jatékban.

Ami még tetszik, hogy a pontozdsndl mindenki meg tudja
nézni, hogy a pontjai alapjan milyen szerepet tolt be a tudds
tarsadalomban.

Osszességében nekem nagyon tetszik a NEWTON, két fével is
tokéletesen mikodik. A TOP 10-es listdmon is ott van a helye,
de szerintem ezzel nem vagyok egyeddil. :)

Newton

Tervez6:
Simone Luciani, Nestore Mangone

Megjelenés:
2018, 2020

Kiado:
Cranio Creations, Delta Vision

Kategdria:
engine building, tabléépitds
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ISMERTETO

LIGHTHOUSE RUN

A LIGHTHOUSE RUN DOBOZAT KEZBE FOGVA ROGTON RET-
RO ERZESEM TAMADT, MINTHA EGY REGI JATEKOT FOGNEK. A
HOSSZUKAS DOBOZ MERETE, A GRAFIKAJA ALAPJAN TELJESEN
EZ A BENYOMASOM ALAKULT KI. AZTAN KIBONTOTTUK A JA-
TEKOT, JATSZOTTUNK VELE, DE A RETRO ERZES NEM MULT EL;
A JATEK KOZBEN TOBBSZOR IS RANEZTEM A DOBOZRA, ES NE-
HEZEN HITTEM EL, HOGY EZ TENYLEG EGY 2018-AS JATEK, ES
NEM PEDIG EGY REGI JATEK UJ KIADASA. PEDIG JIM HARMON
JATEKA VALOBAN 2018-BAN JELENT MEG, ES NEM EGY UJRA-
KIADAS, HANEM EZ A JATEK ELSO KIADASA.

MENEKULES A VIHAR ELOL

A LIGHTHOUSE RUNBAN minden jatékos a sajat vitorldsait probalja
minél el6rébb juttatni a folydn, miel6tt a vihar utolérné &ket.
A folyon valé haladast vildgitotornyok segitik, de sajnos kevés
a személyzet, ezért a hat vildgitétoronybdl egyszerre mindig
csak hdrom mikodik. Hogy melyik m(kodik, azt a jatékosok
valtoztatjdk |épésrél-lépésre, hiszen lesz olyan, amelyik
mindenkinek segit, de lesz, amelyik csak az adott jatékosnak,
mikdzben a vihar egyre kozeleg.

Minden jatékos kap a sajat szinében 5 hajét és 14 azonos
lapbol 4llé kartyacsomagot. Ezek kdzil mindig harmat vesz a
kezébe, azok kozul valaszt egyet. A cél, hogy a 12 fordulé alatt
a hajéi minél messzebbre jussanak el, ezért minden forduléban
a jatékosok kijatszanak egy kartydt a kezlikb6l. A kdrtyak két
részbdl allnak: a fels6 részen van, hogy az adott forduldban
melyik toronyba helyezheti 4t a fényt. Azért kell a fényeket
mozgatni, mert a hajok csak azokra a mez&kre tudnak Iépni,
amelyek az éppen miikddé vildgitétorony eldtt vannak, vagyis
amit a vilagitétorony megvilagit.

A kartya alsé részén taldlhatd, hogy az adott forduléban
milyen hajékat milyen tdvolsagra tud mozgatni. A kartydk kozil
néhany csak a sajat hajot mozgatja, masok a tobbiek hajdit is
mozgatjak. Miutdn a jaték folyaman a hajok csak elére tudnak
mozogni, ezért figyelnink kell, mit léplink, hogy segitjlik
a jatékostarsainkat, illetve hogyan tudunk ,rdakaszkodni”
mdsokra, akik kénytelen-kelletlen mozgatjdk a magukéval
egyUtt a mi hajonkat is. Sok kartya ilyen k6z6s mozgatdsos, de ez
nem baj, mert a kdz6s mozgds utan a sajat hajonkkal pluszban
Iéphetiink annyit, amennyit kdzdsen utaztunk. Tehat van olyan,
amivel egy hajonkat tudjuk mozgatni, van olyan, amivel egy
mezdén 1évé valamennyi hajobdl egyet-egyet mozgatnunk kell,
és van olyan, ahol az egy mezd6n |évé 6sszes hajonkat is tudjuk
mozgatni.

A vihar minden kérben egyre kozelebb ér, és amelyik hajot
utoléri, annak azonnal ki kell kdtnie a parton, és a jaték végén
annak a kikotési helynek megfelelé pontot fog érni. A vihar a
tizenkettedik forduldéban eléri a kikot6t; ekkor a jatékosok
Osszeadjak a hajoik dltal elért pontokat, és a legtobb ponttal
rendelkez6 jatékos nyer.

A 90-ES EVEK ELETERZESE

A LIGHTHOUSE RUN egy igazi csaladi jaték, egyszer(i dontések,
egyszer( jatékmenet. Amikor valakire rakertl a sor, akkor kijatszik
egy kartyat, a vilagitétornyokon dathelyezi a fényeket (de néha
még ezt sem kell megtenni, mert éppen az vilagit, ami a kdrtyan
van), és mozgatja a hajokat. J6 latni, hogy a hajéink nem csak a
mi kortinkben mozognak, ami kisgyerekeknek kiilondsen elnyeri
a tetszését; mindig benniink van az az érzés, hogy folyamatosan
haladunk a cél felé. Tapasztalt jatékosoknak semmiféle kihivast
nem tartogat a jaték, szamukra egyhangu, unalmas is lehet. De
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ez nem is nekik készllt, hanem csalddoknak, akik nem akarnak
egy igazi agyégetds jatékkal jatszani, hanem egy olyannal, ahol
a nagyszil6tél a kisgyerekig mindenki ugyanolyan eséllyel lehet
gylztes.

A jaték kinézete szép szines, a vilagitétornyok jépofak, a
gyerekeknek tetszeni fog. A doboz méretével én nem vagyok
kibékilve, egyszerlien egyik doboz mellé sem lehet odarakni,
mert mindegyiktSl eltér. Engem, mint tarsasjatékos gyl(ijt6t
ez zavar, mert nem tudom szépen behelyezni a tobbi jatékom
kozé, hanem kiilon polc kell neki, de ez tényleg csak az én egyéni
zsort6lédésem. A valédi probléma a jatékkal, hogy igazabdl csak
négy jatékossal mikodik. Ugyan a dobozra 2-4 jatékos van irva,
de akar egy fiktiv jatékos hajdival mozogni, akar jatékosonként
két-két szint vinni nehézkes egy ilyen konnyed csaladi jatéknal.
Négyen viszont izgalmas, j6l mozognak a hajék mdsok korében
is.

Nem hagyott nyugodni ez a retro érzés, ezért utananéztem,
és a jaték valéban nem teljesen el6zmény nélkili. REINHOLD
WITTING 1987-ben jelentette meg AUF KURS nevl jatékat,
ahol a versenyz6k a hat vilagitétorony kozott mozgatjdk a
vitorlasaikat. Ez akkor annyira sikeres volt, hogy a Spiel des
Jahres dijra is jelolték. Ha ez a jaték 20-30 évvel ezel6tt jelent
volna meg, akkor igazi slager lehetett volna, igy viszont egy a
sok ezer kénnyed csaladi jaték kozott. Ha a PIATNIKNAK sikerdl a
jatékot becsempészni a hipermarketek polcaira egy megfelelé
arképzéssel, akkor valéban megtaldlhatja a célkdzonségét,
mert egy négyfés csalddnak sokkal jobb szérakozas, mint egy
MoNoPOLY.

maat

Tervezd:
Jim Harmon

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Piatnik

Kategoria:
kézbdl gazddlkodds
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http://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2017_04.pdf
https://www.amigo-spiele.de/spiel/lighthouse-run
https://boardgamegeek.com/boardgame/158971/lighthouse-run
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BARRAGE

KEZDTEM MAR JEM CIKKEMET UGY, HOGY NAGYON SZERETEM
SIMONE LUCIANI JATEKAIT. NOS, EZT TOVABBRA IS FENNTAR-
TOM. NEMHIABA KERULT AZ OTTHONI GYUJTEMENYEMBE A
BARRAGE TARSASJATEK IS. TOBB MINDEN SZOLT MELLETTE. A
KOMPLEXITASA NAGYON VONZOTT, SZERETEM AZ ILYEN OSz-
SZETETT JATEKOKAT. TETSZIK A MUNKASLEHELYEZOS MECHA-
NIKA, A DESIGN ES A HALOZATEPITES PEDIG EMLEKEZTETETT
EGYIK NAGY KEDVENCEMRE, A BRASS BIRMINGHAMRE. NEM
SIKERULT A KS KIADAST BESZEREZNEM, DE KULFOLDI CSO-
PORTOS RENDELESSEL EGY FRANCIA KIADAST VEGUL IGEN.
MIVEL A JATEK A SEGEDLETTOL ELTEKINTVE TELJESEN NYELV-
FUGGETLEN, NEM BANTAM. KIPROBALAS ELOTT AGGODTAM
IS KICSIT, HOGY A BELOLE iRANDO CIKKEM TUL LELKES LESZ
MAJD NEHANY OLVASONKNAK. DE HA NAGYON MEGSZERET-
TEM, MIERT NE iRNAM AZT? VAGY MEGSEM?

A JATEK CELJIA

Négy, az energiaiparban tevékenykedd nagyvallalat iranyitasaval
prébalunk az élre torni a megujuld energiatermelés piacan.
Eredeti Otlet, tetszet6s téma. Erémiveket épitlink, melyeket
aztan csGvezetékekkel haldzatba kotiunk. A gataknal felhalmozott
vizet atvezetve a haldzatunkon energiat termeliink, ami

valéjaban gy6zelmi pontban realizdlodik. A négy nagyvallalat
négy nemzetet jelképez, teljesen mas képességekkel. Ez az
aszimmetriakifejezettenjotteszajatéknak. Arrdlnemisbeszélve,
hogy vallalatunk igazgatdja szintén egyedi tulajdonsaggal bir,
s a kezd§ jatékot kovet6en barmely orszag barmely vezetével
kombinalhaté. igy mindig mas-mas parositassal jatszhatunk,
ez jelent6sen noveli a jaték Gjrajatszhatdsagat. Az orszagok:
Németorszag, Franciaorszag, Oroszorszag és az USA, melyekhez
hét vezet6 kozil vélaszthatunk igazgatét. A jaték tartalmaz
kezdd tarsitasokat, de mi nem ezeket hasznaltuk. Illetve van
egy f6s, sz6lé mddja is, de azt sem prébdltam, szamomra a
tarsasjaték tarsas jaték.

KiLcsinv

Hatalmas, korilbelll CAVERNA méret(i doboz, flistos, sotétebb
grafika, semmi inzert. Az inzert hidnya engem kilén6sebben
nem zavar, am azt gondolom, a jaték arat tekintve beleférhetett
volna. Van bajom az alkatrészekkel is egy ilyen aru jatéknal.
Viszonylag vékony kartonra van nyomtatva a tabla és a tokenek,
ilyen vékony kartonnal talan a NEwTton jaték angol kiadasaban
taladlkoztam. De meg kell mondjam, a BARRAGE nem egy olcso
jaték, szoval az elemektdl kicsit azért tobbet vartam. A fa
alkatrészek aztan visszaadtak a lelkesedésem, szép szinek és
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formak, egyedi, festett jelolGk, kidolgozott grafika. Minden
jatékoskészlet eltér6 az alakjaban is. Részletes, mélyitett
jatékostablak, melyek mar vastagabbak. A térkép grafikdja
inkdbb sematikus és funkcionalis, kicsit hianyolom bel6le
az eredetiséget, de igaz, a célnak megfelel. Valami BRASS
BIRMINGHAM hangulatot vartam, azonban azt nem kaptam
meg. Felemas érzésekkel alltam hat neki az angol szabdly
tanulmanyozasanak, mely jol 6sszeszedett, logikus felépitésdi.
Es kivancsian vartam a prébat. Tobb alkalommal is sor kerdilt ra
szerencsére.

BELBECS

A jaték ot koron at tart, és minden kor 6t fazisra tagolddik, amik
elég logikusan épulnek egymasra:

1. Bevétel és vizhozam:

Korink elején felvessziik a bevételiinket, melyet a jatékostab-
lankrol a térképre leépitett fa épitmények alatt taldalunk. Azaz
akkor lesz igazadn jo bevétellink, ami lehet pénz, gy&zelmi pont,
plusz energia, vagy akar munkagép is, ha épitkezlink a jatékos-
tablankrdl, és felhelyeziink a térképre gatakat, erémuveket,
cs6vezetékeket. Utana feltoltjik a felsé taroldkat a jelzett meny-
nyiség( vizcseppel.

2. Akcidfézis:

Az akciofazis soran a korsorrendnek megfelel6en egyesével
rakjuk le mérnokeinket a kiilonb6z6 akcidhelyekre. Ez a része a
jatéknak klasszikus munkaslehelyezés, tobb jatéknal megszok-
hattuk mar, hogy egymas el6l hasznaljuk el a jobb akcidkat. Az
akciohelyek mutatjak, mennyi mérndkre van sziikségiink, kell- e
esetleg fizetnlink pluszban a végrehajtasért. A jatékosszam is itt
skalazédik, elég jol. Vannak kizart akcidhelyek kett6 és harom
jatékos esetén. Mindaddig hajtjuk végre az akcidinkat, mig min-
den jatékos nem passzol. Milyen lehetdségeink vannak?

» Epités:

A jaték egyik legfontosabb akcidja, itt helyezhetiink le gatakat,
azokra emelvényeket, és csGvezetékeket vagy erémliveket.
Mindegyikre nagy szlikségiink lesz a jaték soran, arrdél nem be-
szélve, hogy igy nyilik lehet&séglink felszabaditani kor eleji ter-
melést magunknak. Minden épllet kéltsége a sajat tablankra
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van nyomtatva, jo hir ugyanis, hogy az épitésre mindenkinek
sajat akciomez6 all a rendelkezésére a sajat tablajan. Tobb is,
bar egyre dragabbak. Nagyon érdekes a jatékban a rondella
mechanizmus. Nincsenek klasszikus nyersanyagaink, kétféle
munkagéppel dolgozunk és épitkeziink, melyeket, ha munka-
ba allitunk, egy ideig mashol nem vethetlink be. Gyakorlatilag
felhelyezzik a sziikséges munkagépeket a rondellankra, majd
egyet forditunk rajta, s még 6t forditast eszkozélnlink kell, ha
vissza szeretnénk kapni azokat.

» Energiatermelés:

Tulajdonképpen ezért épitkeziink! Azaz hogy a gataink el6tt
felhalmozott vizet a sajat er6ml(iviinkh6z vezessik a sajat veze-
tékiinkon, esetleg pénzért mas vezetékén at. Egy szorzat adja
majd meg a termelt energia mennyiségét, melyet egy szerz6dés
teljesitésére hasznalhatunk fel. Valdjaban tehat gy6zelmi pon-
tot gy(jtink. A termelt energiat az energiasavon lépjik le.

» Viztermelés:

A fenti medencékbe helyezhetiink fel plusz vizcseppet, vagy in-
dithatunk el onnan vizet a gatakhoz. Fontos akcid, jo id6zitéssel!

» Pénztermelés:

A bankba kildott mérnokeink pénzt vesznek ki nekilink. A jaték
kreditnek nevezi.

»  Miuhely:
Ide kuldott mérndkeink segitségével felgyorsithatjuk az épitke-
zésen folyé munkat, azaz fordithatunk egyet-kett6t-harmat a
sajat rondelldnkon. Nagy segitség!

» Munkagépek vasarldsa az akcidhelyen megjeldlt
pénzdsszegért.

» Szerz8dés elvétele:
Ingyen vagy pénzért szerzGdést vehetlink fel. Ha teljesitjik a je-
|6lt energiatermelést, azonnal megkapjuk a jutalmat is. Fontos,
hogy egy termeléssel csak egy szerzddést fordithatunk le, azaz
néha nincs értelme hatalmas energiatermelésnek, ha a szerz6-
déstink csak kevesebbet igényel. Figyelni kell az id6zitésre itt is.

» Technoldgialapka vasarlasa:
Erre az épitkezésnél van nagy sziikség, ugyanis nemcsak a
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munkagépek kertilnek fel a rondelldra, hanem az épitményt je-
1616 technoldgia lapkank is. Ha ebbdl nincs elég, ugyanugy be-
szorulunk az épitkezéssel, mint munkagépek nélkil. Raadasul
ezek a technoldgialapkak plusz akcidt is tartalmaznak, igy sokkal
jobban megéri ezekkel épitkezni, mint a jaték elején kapott alap
technoldgidkat hasznalva.

3. Vizfazis:

Elinditjuk a vizet a fels6 taroldkbol, mely egészen a gatakig fo-
lyik. Ha nincs elegend6 mennyiségl vagy magassagu gat, a vizet
elveszitjlk.

4. Pontozas fazis:

Kiértékeljiik az energiasavon elért helyezéslinket. Aki az elsé
helyen végzett, hat pontot kap, a mdsodiknak két gy&zelmi
pont jar. Lelépjik a kor végi bonuszlapkat, mely szintén gydzel-
mi pontokat ad, és egy iranyt, hogy a koriinkben mire érdemes
fokuszalni. Felvessziik a savon jeldlt krediteket a bankbdl, az el-
ért helylink ugyanis bizonyos mennyiségi pénzt is biztosit a kor
végén.

5. Kor vége fazis:
Beallitjuk a jatékossorrendet az energiasdvon elfoglalt helyink
szerint visszafelé, majd mindenkinek lenullazzuk az energiajat.
Erdekes csavar ez, ugyanis Ujra nullarél kezdjik az energiater-
melést. Most mar azonban jéval messzebbre kell eljutnunk a
korben, hogy uUjra pontot vagy pénzt szerezziink a koriink vé-
gén. Visszavessziik a mérnokeinket, lecseréljik a megmaradt
technoldgia lapkakat, és kezd6dhet az Uj kor a termelés fazissal.

A JATEK VEGE, PONTOZAS

Az 6todik kor utan keril sor a végsé pontozasra. Itt mar nem kor
végi bonuszlapkat értékeliink ki, hanem jaték végit, mely a tob-
bi bonuszlapkaval egyutt véletlenszerlien kerdlt kivalasztasra és
felhelyezésre a jatéktablara. A jaték végi lapkan jelolt feltételek
alapjan aki legelol végzett, tizenot pontot kap, a masodik tizet, a
harmadik, ha van, 6t pontot szerez. Nem hasznalt munkagépe-
ink és pénzink 6tosével érnek egy pontot, gatjainknal megre-
kedt vizcseppjeink pedig egy-egy pontot jelentenek szamunkra.

VELEMENY

Nagyon akartam szeretni ezt a jatékot, de meg kell valljam, nem
lett instant szerelem azonnal a részemrél. A prébak soran sok
egyéb LUCIANI jaték is eszembe jutott: a szerz6dések a MARcO
PotOra, a rondelldk a TzoLk’INra, az energiasav a GRAND HOTEL
AUSTRIA csaszarsavjara emlékeztettek, az elemek min&sége
pedig egyértelmiien a NEwTonra. Azonban mindegyik jatékot
jobban szerettem ezek kozll mar az elején. De lattam benne
mas szerz6k jatékait is, mint példaul a TERRA MYSTICAt az épit-
mények alatt elhelyezett termelésben, vagy a haldzatépitést a
BRASS BIRMINGHAMhez hasonldan. Ezaltal kicsit olyan érzésem
volt, hogy mindent szerettek volna beles(riteni ebbe a jaték-
ba, ez azonban tobbé-kevésbé sikerilt csak. Néha a kevesebb
tobb, még ha kdzhely is. Néhany parti utan nem allt még Gssze
szamomra egységes egésszé, am bizonyos részeit kifejezetten
élveztem. Nem tul hosszu, és nem is rovid. Vannak benne friss
otletek, j6 a téma és a latvany, s a rondella is igazan életsze-
rd. Tetszik a viz Utja benne, a tematizalasra sem lehet panasz.
Szoval a felemas érzés megmaradt, ahogy a jaték is egyelGre a
gyljteményemben. BGven van benne lehetGség, és kap is még
majd esélyt. Gamer tdrsasagnak ajanlom kiprébalasra, akik is-
merik a fenti mechanikdkat. Kevésbé gyakorlott jatékosoknak
biztosan sok lesz az elején. Nincs is ezen mit csodalkozni, hisz
egy 3,98-as komplexitasu jaték a BGG szerint. Egy probat azért
mindenképp megér, f6leg, ha szeretitek a tematikus, gondolko-
dos eurdkat, és egyébként SIMONE LUCIANI jatékait.
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GALACTIC WARLORDS:

BATTLE FOR DOMINION

VANNAK JATEKOK, MELYEK BESZERZESE NEM TERVEZETT. A
GALACTIC WARLORDS A LEGUTOBBI, CRUELTY-FREE PIRATES
ALTAL SZERVEZETT KIVALO — ES PERSZE MINDEN TARSAS-
JATEKOSNAK MELEGEN AJANLOTT — KEZDEMENYEZES, A
KARACSONYI ADOMANYGYUJTO LICIT OKAN KERULT BE A

(@) T=pr Aoy

SON OF QOUR NAZZ
/T

KOMPONENSEK ES A SZABALYKONYV

Aki megnéz par képet a jatékrdl, esetleg atlapozza a
szabalykonyvet, azonnal lathatja, hogy a kilalak igazan
grandidzus...-nak igérkezik. Aztan amikor kinyitja a dobozt,
mar kicsit kevésbé latvanyos alkatrészek is elGkeriilnek.
Természetesen a bemutatott grafikdk valdban olyanok, mint
amit a képeken latunk; hangulatosak, kidolgozottak, 6rom kézbe
venni 6ket. De a minik mar egy masik ligdban jatszanak. Nem is
nevezném Gket miniknek. Az csak egy dolog, hogy kidolgoztak
mind a négy frakcid hattértérténetét, majd pont ugyanolyan
gyalogost, tankot és repil6t adtak mindegyiknek. Na de hogy
ezek olyan otlettelen format és silany kidolgozast kaptak, hogy
ha egy trafik ablakaban van kitéve 1980-ban, akkor sem érzett
volna a kis Kolos vagyat a megkaparintasukra, az biztos. Azt
sem tudja nekem senki elmagyarazni, hogy ha mar ezt a sok
mUanyag hulladékot beletették a dobozba, akkor miért nem
sikerilt jatékosonként az anyahajokat is legyartani? Azok miért
talpacskaba illesztett kartonlapok? Es miért kap még mindenki
két darab fakockat? (*) Olyan tajidegen, hogy el6szor azt hittem,
valami masik jatékbodl keveredtek at. Itt jegyezném meg, hogy
a szabalykényvben 1évé komponens felsorolasban nem is igy
néznek ki! Nem kicsit rohejes.

GYUJTEMENYEMBE. SOKSZOR ELOVETTEM ES AJANLGATTAM
PROBARA UGYAN, DE VEGUL CSAK MOST, BO FEL EV POLCON
SENYVEDES UTAN KERULT ASZTALRA. HOGY MEGERTE-E?
LASSUK!

POPR.OT

§ PREACHER FRO!

16 sok kartya is tartozik a jatékhoz. Hogy pontosan mennyi, azt
nem lehet tudni, még mindig megy a matekozas, hogy valdjaban
mi volt a kiadd szandéka. Kulén nehezités, hogy a kartyak egy
része a hatoldal szinében tér el, mig az egyik tipus megkapta a
hatlapra a jatékban hasznalt piktogramot. Hogy ezt a nagyszer
Otletet miért nem tudtak a tobbi lapnal is alkalmazni, azt szintén
nem értem. Pedig egyébként a jaték nagyon lgyesen operdl a
piktogramokkal, amit én ugyan alapkdvetelménynek tartok
minden tarsasjatéknal, de manapsag mar sajnos az erények kozé
kell sorolni. Persze kdvetkezetlenség itt is van. A szabalykonyv
annyira 6sszecsapott, hogy egyes pontokon a rajzocska helyett
még a szOveges meghatarozas maradt bent.

Mindenki futott mar bele gyengébb szabalykonyvbe. Kicsit
suta szerkesztés, rossz fogalmazas, esetleg egy-két eliras.
Kereskedelmi termékben nem elfogadhaté ez sem, de amit
a vizsgdlatunk targya képvisel, az mar az arcpiritd trehanysag
kategoridja. Pedig els6 ranézésre minden rendben van. Vilagos
tagolds, példak, lényeges pontok kiemelve. De a csinos maz
mogott egy félig se kész munkaverzidét kapunk. Gyakorlott
jatékosok a tapasztalatukra tamaszkodva kitoltogetik a
hézagokat, de bele se merek gondolni abba, hogy mit tesz az,
akinek ez a jaték az els6 tucat modern tarsasa kozott landol.
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Pedig a GALACTIC WARLORDS megérdemelt volna egy tisztességes
szabalykonyvet. Forronganak is a forumokon a jatékosok, ontjak
a FAQ-kat, a kiadd pedig allitja, hogy az oldalan mar egy frissitett
konyv van. Hat nincs. Verzidszam sincs, konnyen nyomtathaté
formatum se. Szégyen!

SZABALYOK ES JATEKMENET

Ennyi zsortolédés utan felmeriilhet az olvaséban a kérdés,
hogy van-e értelme ezt eréltetni? Hatarozottan van! A GALACTIC
WARLORDS egyébként egy viszonylag egyszer(i teriletfoglalds
jaték. A torténet szerint sok ezer évvel késGbb jarunk a
torténelemben. HosszU békeidd utan a Galaktikus Szovetség

feloomlott, kitort a polgarhdbord. A romokon hadurak
marakodnak, 6ket személyesitik meg a jatékosok. Ugyan mind
a négy frakcidonak van egy részletes hattértorténete, sajnos a
jatékban ez semmilyen mddon nem j6n el8, nincsenek egyéni
képességek, erésségek és gyengeségek. Sebaj, ugyis tultoljak
mostansag ezt a vonalat, idit6 végre egy klasszikus feldllast
kiprébalni.

Az asztal kbzepét egy tabla uralja, rajta egy egyszerd, kor alaku
terilettel, amelynek nyolc részre osztott kiilsé gy(ir(ije korbeoleli
a belsé magot. Erre a térképre keriilnek ki véletlenszer(ien a
meghddithatd bolygdk hat szinben. A kiilsé részen mindenhova
kettd, mig belllre jatékosszamtdl fliggben picit tobb. Kezdetnek
a belsé mag és két kiilsé cikk bolygadit latjuk, a tobbi felfedezésre
var.

A térkép korul mind a hat bolygdnak van egy értékelGsavja, amin
egy kis jel6l6 mozog. Felfedezés esetén eldre, invazid esetén
hatra. A pozicidja ketts jelentési: egyrészt a felfedezésért,
masrészt a végsd értékelésnél kaphatd gyézelmi pontot mutatja.

A tablan még egy terllet kapott helyet, ezen mozog minden
jatékos egy-egy jelolGje. Ez a hirnevet hivatott demonstralni.
Ahogy ezen lépkediink, lehet6ség van egyszeri bdnuszokat
szerezni.

A jatékosok is kapnak egy-egy tablacskat. Ezeken négy terulet
talalhatd, és a figuraink fognak rajta mozogni. A tartalékbdl
bekerll6k kozvetlenll a jobb szélsé aktiv teriletre érkeznek,
innen mennek bevetésre. Hasznalat sordn ha nem a térképen
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landolnak, akkor visszamennek a bal szélsé tertiletre, ahonnan
kor elején egy kozépsd atmeneti taroléba mozognak majd, hogy
a kovetkezd kor elején ismét az aktiv teriletre érkezzenek. A
sériltek egy kilon, szamukra kijelolt terileten allomasoznak,
és a mar megismert két koros elérelépkedéssel jutnak ismét az
aktiv terlletre. Utébbiakbdl maximum négy lehet, igy ha két
sajat koruink kozott négynél tobb gyalogosunk kap talalatot, a
|étszam folottiek mennek vissza a készletbe. A tankok és repulék
mindig a készletbe mennek sériilés esetén.

A jaték motorjat a zsoldoskartyak képezik. A zsoldosnak van egy
szine, amely vagy a hat bolygdszin egyike vagy a semleges fekete
lehet. Van par akcidszimbdluma, illetve egy szamértéke, amely

' a jatékba kerilésekor
magaval hozott
egységek  (gyalogos,
tank, repuld) szamat
jeloli. Ezen feldl
minden kartya jobb
és bal oldaladn lathaté
egy szines félkor, ez
jelképezi az adott
zsoldos képességeit. A
jaték elején mindenki
kap ot zsoldost, amibél
harmat  megtarthat.
A maradék
zsoldoslapokbdl  egy
paklit képezink,
amib8l négy lapot
felcsapunk, 6k a
felfogadhato Uj
zsoldosok.

Amikor egy jatékos sorra kerul, a kovetkez6ket hajtja végre:

» Mozgatja a tablajan 1év6 egységeit, azaz a kdzépso teri-
letrél az aktiv jobb oldalra mozgat mindenkit, majd a bal
oldali és a sériilt teriiletrdl a kozépsdre.

» Egy gyalogost visszahivhat a tablarol.

» Kotelez6en mozgatja az anyahajéjat a térképen egy
szomszédos mezére.

» Kivalaszt és kijatszik a kezébdl egy zsoldost.

» Végrehajtja — ha tudja és akarja - a zsoldos 4ltal biztosi-
tott akcidkat.

» A kinalatbdl egy Uj zsoldost vesz magdhoz.

Amennyiben az anyahajo olyan terlletre érkezik, ahol még
felfedezetlen bolygdk talalhatdk, azok most lathatéva vélnak,
valamint a szintknek megfelel6 bolygdsavon a kis jelold
el6relép, ezzel az adott bolygdtipus értékét novelve.

A zsoldos a kijatszasakor egységeket is hoz magaval (2-t
vagy 3-at), amelyeket most a készletbél a jatékostabla aktiv
teruletére tehetilink. Az elsé kor kivételével azonnal dontenie
kell a jatékosnak, hogy a zsoldos lapot az el6zbleg kijatszott
zsoldosainak melyik oldaldra teszi. Mivel minden zsoldoslap
jobb és bal oldaldn is talalhato egy-egy szines félkor, az uj lap
lehelyezésével valamelyik oldalon egy kor alakul ki. Ha sikerdl
a lent 1év6 mellé ugyanolyan szint letenni, akkor tovabbi
bonuszokat kaphatunk. Egyrészt a korbe az aktiv gyalogosaink
kozil egyet behelyezhetiink, hogy 6rként vigyazva a figura jobb
és bal oldalan talalhaté lapokat védetté tegye. Masrészt ha mar
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ANNIOTH
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ugyanabbdl a szinb8l a masodik teljes kort hozzuk 6ssze, egy
egyszeri erGs bonuszakciot is megkapunk, amit az adott kdrben
végre is kell hajtani. Sajnos egy-egy szinbdl partinként csak
egyszer részeslilhetlink jutalomban.

Ezutan jon a korink izgalmas része, az akcidk végrehajtasa.
Minden zsoldoslapon van par a lehetséges akcidtipusokbdl,
melyeket tetsz6leges sorrendben élesithetiink. Ezek:

» Egy még szabad bolygd meghdditasa az anyahajénk
szegmensében maximum hdrom egységgel.

» Egy bolygd meghdditasa vagy invazid inditdsa egy boly-
gén az anyahajonk szegmensében maximum hdrom
egységgel.

» Orvgyilkolhatunk, azaz egy ellenségiink egyik &rét ki-
iktathatjuk, vagy egy Grzés nélkil maradt zsoldosat
megsebesithetjlk.

» Fortélyt alkalmazhatunk, melynek soran egy ellenfellink
kezébdl elhtzunk egy zsoldos lapot, majd vagy kijatsszuk
annak egyik akcidjat, és visszaadjuk a lapot, vagy meg-
tartjuk a zsoldost magunknak, és ellenfeliinknek a sajat
lapjaink kozil adunk egyet.

» A bombazas segitségével egy tavoli planétan tudunk el-
lenséges egységeket kiiktatni. Normal esetben egyet, de
ha rendelkezlink repulével, akkor egy kockadobas ered-
ményeként akar tovabbi kettst is.

» Ha felderitést végziink, akkor lehet6séget kapunk, hogy
megkukkantsuk egy terilet még fel nem fedezett bolygé-
it, s6t, oda egy kis jel6l6t letéve a jaték folyaman egyszer
- az anyahajé mozgatasi fazisban - dtugorjunk, és a jelold
tipusatol fliggben hoditast vagy invazidt hajtsunk végre.

» Tamogatdkartya huzdsa. Ezek a kdrtydk otféle lehetbsé-
get adnak. A mdar megismert hdditds, orgyilkos, fortély
és felderités mellett egy, az ellenfél tdmogataskartyajat
blokkold lapot lehet szerezni. A jaték elején ingyen ka-
punk egy ilyen kartyat.

A héditas és invazid akcidkat kivéve minden mas esetben egy
gyalogost at kell helyezniink az aktiv teriletrél a tablank bal
oldali tertletére, ez a fizetség az akcidért.

Ha invazidra keril sor, elSkerilnek a kockdk. A harcrendszer

egyszerli, a szerencsefaktor nagyon meghatdrozd, de ettdl
figgetlentl izgalmas, és illeszkedik a jatékmenetbe. Egy
bolygdn sohasem tartézkodhat haromnal tobb egység, legyen
az gyalogos, tank vagy repiil6, tdmadasnal sem lehet tobb
egységgel indulni. Az egyes csapatok, attdl fugg6en, hogy
milyen szamban és melyik oldalon allnak, mas-mas szamu
kockat adnak a kezlinkhoz. Egy egység egy kockat ér, a védekezd
tankot kivéve, ami kett6t. Két vagy harom gyalogos szintén két
kockat ér. A kockakon van (res oldal, ami nem taldltat jelent;
talalt oldal, ami egy sebzést jelent; valamint egy specialis oldal,
ami kizardlag tamado tankegység bevetése esetén ér talalatot.
A repll6 bevetése egy kocka Ujradobasat biztositja, valamint
a védekez$ a csata egy-egy korének végén eldontheti, hogy
evakuadlja-e megmaradt csapatait, feladva ezzel a bolygdt, de
mentve az egységeket.

A harc megkezdése el6tt a védekezs, abban az esetben ha
kevesebb egységgel rendelkezik, hivhat segitséget, azaz elvehet
egy Ort a mar kijatszott lapjairdl, ha van neki. Abban az esetben,
ha sikerll olyan laprdl elvennie, aminek a szine egyezik a
megvédeni kivant bolygdéval, tovabbi bdonuszokat kap. Ezek
kozott tovabbi sebzés, Ujradobasi lehetfség és egyéb vicces
megoldasok vannak.

Kap tehdt mindenki maximum harom kockat... Hopp! A
GALACTIC WARLORDS koltségvetésébe nem fért bele hat darab
kocka, csak harom. Tehat valaki dob a kockaival, megjegyzi, mit
dobott, majd dob a masik is. Kivitelezhetd, de GrjitGen kicsinyes
huzas egy ilyen alkatrész kispérolasa (*). Az eredményeknek
megfelel6en a veszteségeket elszenvedi mindkét fél. Ha
valaki kifogyott, veszitett. Ellenkezd esetben — feltéve, hogy a
védekez6 nem evakualt — a csata kotelezGen folyik tovabb, mig
gyGztest nem tudunk hirdetni. Ha a tdmado fél a nyertes, akkor
egy gy6zelmi pontot is kap. Nem szabad azonban elfelejteni,
hogy a harc kimenetelétdl fliggetlenl a bolygd értékeldsavjan a
jelold eggyel visszalép, azaz ha sokat marakodunk egy bolygdn,
végul értéktelenné valik. Nagyon érdekes csavar ez a jatékban.

Harom modon érhet véget a parti. Az utolsoé zsoldost is felcsiptiik
a piacrdl, s ekkor még mindenkire sor keril egyszer. Ha valaki
eléri a hirnévsavon az utolsé mezdt vagy sikeriil négy egyezd
szin{ zsoldost jatékba hoznia, akkor a korét még befejezi, de
mas jatékos mar nem kerdl sorra.

www.jemmagazin.hu




A jaték soran pontot a bolygdk felfedezéséért és a
hirnévsavon tudunk szerezni. A jaték végén pedig két
maddon:

» Az, aki az adott szin{ bolygdn a legtébb egy-
séggel rendelkezik, megkapja a bolygdhoz
tartozo kiértékel6 sav dominancia bonuszat.

» Ha rendelkeziink az uralmunk alatt lévé
bolygdk szinével megegyez8 szinl, nem
sebesilt zsoldossal, akkor a bolygdk
darabszdma szorozva a zsoldosok sza-
maval szorozva kett6vel a pontmennyiség, amit még
leléphetiink.

JATEKELMENY

Aki eddig eljutott az olvasasban valdszinlileg azt gondolja,
hogy a végszdban kifejezetten keriilendének fogom megjel6ini
a GALACTIC WARLORDSot. De nem igy lesz! Ha sikeril kifésilni
a szabalyokat, tultenni magunkat az écska miniken, akkor ami
marad, az egy nagyon élvezetes kis jaték. Semmi kiilonlegeset
nem vonultat fel, nincsenek Ujité szandékai, ugyanakkor szépen
kitaldlt és Osszerakott darab. A jatékmenet porgds, nem kell
tulagyalni. Pont annyi kartya van a keziinkben és pont annyi
egység el6ttiink, amivel mar lehet tervezni és taktikazni, de
nem kell érakat vakardzni.

A dobozba csomagoltak egy plusz pakli kartyat, amivel solo
modban is jatszhatunk. Ez a szokasos, teljesen felesleges
energiapazarlds. Egy kupac lap véletlenszerlien kavar a
térképen, mig a jatékos daralja a koreit. A leggyengébb telefonos
szokirakd is nagyobb élvezetet nyujt, mint az ilyen tipusu solo
modozatok. Nem tudom eleget hangsulyozni, hogy aki nem tud
a jatékaba egy tisztességes solo mdodot beletenni, az inkabb ne
is erGltesse, csak ront az 6sszképen.

Vannak a GALAcCTIC WARLORDSnal érdekesebbre, epikusabbra
vagy Osszetettebb fejlédésrendszerrel felvértezettre
megalmodott teruletfoglalds tarsasok, de azt gondolom, nem
érdemes egymashoz méricskélni 6ket. A GALACTIC WARLORDS

| _RECOUERY + RECALL 4

.;P -) BLAY A MERCENARY & ACTION PHASE J WRE S HEtee
gyorsan tanulhaté szabalyokkal igér

konnyed, de tartalmas és emlékezetes kikapcsolodast. Ezt

a kildetését maradéktalanul teljesiti. Véletlenll keveredett

hozzam, de megbecsiilt darabja lesz a gyljteményemnek, és ha

lehet, sok betévedd baratot fogok ravenni, hogy a Galaktikus

Szovetség romjain kalandozva feszitsiik egymasnak seregeinket.

Azon se lep6dnék meg, ha par éven belll egy arra alkalmasabb

kiadd felujitott verziét dobna piacra, pl. Warhammer logdval,

és a hozza tartozo vildggal, no és persze minikkel, ezzel tarolna.

(*): Par hianyossag, amit felsorolok, a Kickstarter kampany
Deluxe verzidjaban kapott helyet. Azt gondolom, hogy
ennél vildgosabb példa nem is kell ahhoz, hogy meglassuk,
mennyire félresiklott a Kickstarteren keresztili finanszirozas
eredeti célja a mai gyakorlattdl. Itt egy jaték, ahol a készit6k
mindenképp szerettek volna egy 10 dollarral dragabb Deluxe
verziot, és ennek érdekében — jobb 6tletiik nyilvan nem lévén —
megnyomoritottak az alapot, becsapva ezzel a tdmogatdik nagy
részét.
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A JEM magazin hlséges olvasoi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
ujabb és Gjabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Gjabb sorozat otvenkettedik darabjat

olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon h
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba L
vagtuk a fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat, »
melyek témaja hangsulyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik, ‘ )
és ezeken keresztiil utazzuk korbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne "
csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd. 5
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JATEKOK A VILAG KOROUL

K2

A LENGYEL TERVEZO, ADAM KALUzA K2 cimU JATEKABAN
A JATEKOSOK A VILAG LEGNEHEZEBBEN MEGMASZHATO HE-
GYET, A K2-T AKARJAK MEGOSTROMOLNI KET HEGYMASZO-
JUKKAL. EZ EGY EUROPAI TiPUSU JATEK, AMELYBEN A TEMA-
TIKA, VAGYIS A HEGYMASZAS NAGYON EROSEN VAN JELEN.
A HEGYMASZOINKNAK UTKOZBEN MEG KELL KUZDENIUK AZ
IDOJARASSAL, FIGYELNIUK KELL AZ AKKLIMATIZACIORA, SAT-
RAKAT ALLITANAK, ES MIVEL A HEGYMASZAS EGY VESZELYES
SPORT, OLYKOR MEG IS HALHATNAK.

A KEGYETLEN HEGY

A jaték tobb nehézségi szinttel rendelkezik, hiszen mehetiink
a csucsot nehezebben vagy konnyebben megkdzelithetd
palyan, illetve nydri vagy téli id6jaras kozott is valaszthatunk.
Legkdnnyebb beallitasnal sem konnyd a jaték, de ahogy egyre
rutinosabbak a jatékosok, egyre nehezedd bedllitasokkal
tudnak jatszani; nem véletlenil volt jelolt a jaték 2012-ben a
neves Kennerspiel des Jahres dijra.

Minden jatékos kap egy sajat 18 darabos kartyapaklit,
amelyben vannak mozgas, maszas és ereszkedés lapok,
illetve akklimatizaciét tartalmazd lapok. Hat kartyat tartunk
a kezuinkben, és ezek kozil kell harmat kivalasztani az adott

szerzd: httpsi//boardgamegeek.com/user/Hipopotam
] 2/ fere .orgflicenses/by-sa/3.0/

e Wi szerzd: https://
— = x s k3 licensz: https:// / /3.0

forduldra. Aki a legtobb mozgdspont értéket jatszotta ki, valaszt
egyet véletlenszer(ien a kockazat zsetonok kozul, amelyek majd
a mozgas, illetve akklimatizaléodas soran hatdssal lesznek a
jatékos jatékara, mivel a sok mozgas egy ilyen magas hegyen
komoly kockazatokkal jar.

A jatékosok a kezdGjatékostdl kezdve sorban hajtjak végre az
akciodikat. Mozogni azon helyek kozétt tudnak, amelyeket kotél
kot ossze, és ahogy felfelé haladnak a hegyen, ugy sz(ikiilnek
a lehet6ségek, ugy csokken az egy mezén elfér6 hegymaszok
szdma, ezzel nehezitve egymds haladasat. Es természetesen
minél magasabbra megylink, annal tobb mozgaspontba keril a
tovabbhaladas.

Mivel magasabb helyeken ritkdbb a levegs, tehat nem
rohanhatunk elére ész nélkul, figyelnink kell embereink
akklimatizacidjara. Ehhez segitséget ad a sator. Minden
babunknak van egy-egy satra, amelyeket mozgaspontokért
tudunk feldllitani, és azok onnan mar nem mozdithatok.
Szerencsére mindkét babunk bebujhat a masik satraban, ezért
a satrak felallitasa kulcsfontossagu, mert noveli az embereink
akklimatizacids szintjét, amit a sajat akklimatizacios tablan
tartunk nyilvan.

A mozgas utadn és az akklimatizacios kartyak kijatszasa utan
megnézzik, melyik hegymdszd milyen mezén van, és az
adott mezének megfeleléen nodveljik vagy csékkentjik az
akklimatizacids szintjét.

www.jemmagazin.hu
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A K2 a vildg masodik legmagasabb hegycsucsa, 8611 méter magas. Kasmir pakisztani fennhatdsag alatt allé Karakorum hegységé-
nek legmagasabb cslcsa, melyet 1856-ban fedeztek fel; ekkor kapta a K2 elnevezést. A tobbi cslcs eredeti neve ennek megfeleléen
K1, K3, K4 és K5 volt, de ezeket végiil is a Masherbrum, a Broad Peak, a Gasherbrum Il és a Gasherbrum | nevekkel illették. Az els6
sikeres csucstdamadas 1954-ben toértént az olasz Lino Lacedelli és Achille Compagnoni altal.

A kovetkez6 sikeres csucstamadasra 23 évet kellett varni; 1977-ben egy japan és egy pakisztani alpinista maszta meg sikeresen.
Alternativ Utvonalon el&szor 1978-ban jutott fel négy hegymdszd, akik koziil James Wickwire 150 méterrel a hegy legmagasabb
pontja alatt bivakolt (sator nélkil, a szabad ég alatt toltotte az éjszakat 8561 méter magasan). Ez maig rekord, hiszen ilyen magas-
sagban soha senki nem éjszakazott sator nélkiil. llletve ennek a csapatnak volt a tagja Louis Reichardt is, aki el6sz6r mdszta meg a

hegyet kiegészit6 oxigén igénybevétele nélkl. p— AT P W . e
Az els6 n6, aki a K2 csucsan jart, Wanda Rutkiewicz volt Lengyelorszaghdl 1986-ban. A kovetkez6 6t nGi alpinista kozul, akiknek ez
sikerilt, négyen meghaltak — kozuliik harman leereszkedés kdzben. De Wanda Rutkiewicz sem él mar, 6 a Kangcsendzongdn vesz-

A K2-t mara mdr szinte valamennyi gerincen megmasztak. Noha a Mount Everest magasabb, de az alaptdbortdl kezdve meredek,
lavinaveszélyes szakaszok és komoly kihivast jelent6 hosszu
szikla- és jégfalak nehezitik az utat a K2-re, igy meg- &3 "
maszasat hegymdszé korokben Iényegesen nagyobb Rl fe 3 ¢
teljesitménynek tartjdk, mint a Mount Everest tel- iy
jesitését. A K2-t tartjak a vilag legnehezebben le- 4 g

gy6zhet6, legveszélyesebb hegycsicsanak, ezért
ragasztottak ra a ,kegyetlen hegy” becenevet.
ﬂ' Mig a K2-t 2006 végéig minddssze 250 alpi-
. ! nista maszta meg, addig a Mount Everestet
tobb mint 2500, azaz tizszer annyi. A K2-
nél 2006 végéig 64 ember vesztette
életét, ami tdobb, mint a negyede
csucsot elérék szamdanak.

. -

Suhajda Szilard a magyar hegymaszé
sport egyik legnagyobb eredményét
érte el, amikor 2019. julius 25-én
oxigénpalack és teherhorddk nél-
kil felért a vildag legnehezebb

hegyének tartott K2 8611 méter

magas csucsara.

- K2
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A KEGYETLEN IDOJARAS ’ ; ‘&

L
A kockazat zsetonok és az idGjaras is hatassal lehet a mozgasra
és az akklimatizaciora is; ezeket az értékeket, ha szlikséges, a
mozgashal, illetve az akklimatizacids szintbdl kell levonni. A
palya négy részre van osztva: 6000 méter alatt, 6-7000 méter
kozott, 7-8000 méter kozott, 8000 méter felett. Az idGjarasnak
hatokore van, azaz meg van hatarozva, hogy a palya mely
részeire van hatassal; ezeket szerencsére mind elGre latjuk.
Ha egy hegymaszd akklimatizacios szintje egynél kevesebb
lesz, az a hegymaszd meghal. De csaladi verziénal mindenki
rendelkezik egy életmentd kartyaval, amellyel az igy bajba
kerllt hegymaszdjat leviszi egy 6000 méter alatti mez6be.

Minden alkalommal, amikor egy hegymaszonk megdonti a
magassagi rekordjat, vagyis olyan mezdre |ép, amelyen tobb
pont van, mint ahol a pontozo savon all, akkor a pontozé sdvon ¢ — —— D
feljebb Iép. Ha visszalép, akkor is marad a pontszama, tehat
csak akkor tud pontot vesziteni, ha meghal a hegymaszénk.
A 18. napot kovetGen az gy6z, akinek a két hegymaszdja
Osszességében a legtobb pontot gydjtotte, vagyis a gyézelemhez
nem feltétlenil kell meghdditani a cstcsot.

Nagyon eltalalt hegymaszos jaték, amely jol miikodik minden
jatékosszammal. A kivitelezés is szép, és a hirek szerint a tiz éves
évforduldéra egy delux kiadast is meg akarnak jelentetni; bar
arrél szinte semmi informacid nincs, hogy az hogy nézne ki, és
valtoztatnak-e a jatékmeneten.

Ez a legjobb helyezést elért hegymdszds jaték a BGG-n, ezért
A K2 CSUCSAN nem hiszem, hogy van olyan tarsasjaték rajongd, aki hegymdszé
rE is egyben, és ne jatszott volna ezzel a jatékkal. De nem csak ne-
Ahogy mondtam, a jaték nagyon tematikus. Nem ismerem a

ok 5 ) % kik valé, hanem mindenkinek, akik szeretik a j6 eurégémeket,
hegymaszast, de ez a jaték szerintem jol hozza a hangulatot:  ¢¢ nem banjak, ha a megszokottdl eltérd tematikaju jatékkal
mennyire menjek el6re, mikor lépjek vissza, milyen id6jaras fog

jatszanak.
jonni, maradjak nyugton és gydjtsek er6t? Megannyi kérdés,
amely minden jatékost foglalkoztat végig a jaték folyaman. Talan
csak annyi kritikat szoktak a jaték tematikajaval kapcsolatban
felhozni, hogy ha valaki a jaték végére ugy fel tudja vinni a
hegyre a hegymaszdjat, hogy mar nem tudna lehozni, az nem
szamit, az ugyanugy gydzhet, mig a valdsagban mindig figyelni
kell arra, hogy le is tudjon jutni az ember egy hegyrdl.
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EN BEKESZERET® EMBER VAGYOK, ES UGY GONDOLOM, HOGY TORTENELMI KORSZAKTOL FUGGETLENUL, HA EN EGYSZER HA-
JORA SZALLOK, AKKOR EPSEGBEN MEG IS SZERETNEK ERKEZNI. EZERT NEKEM MAR EGY KALOZ IS SOK, NEM HOGY TIZENOT!
MONDJUK TIZENOT KALOZNAK MEGVAN AZ AZ ELONYE, HOGY ILYENKOR MAR EGYMASSAL VANNAK ELFOGLALVA, ES AMIG
GYILKOLJAK EGYMAST, A MAGAMFAJTA SZIMPLA UTAZOK TALAN HABORITATLANUL FOLYTATHATJAK UTJUKAT. NOS, PONT ER-
ROL SZOL A 15 KALOZ, A BEFOLYAS ES MEMORIA JATEKA, AHOL EGY KALOZHAJO FEDELZETEN KITORT LAZADASBAN KELL KIVAR-

NI, HOGY KI MARAD ELVE, ES KI LESZ A GYOZTES.
i _"'-' — 7—_:—_-.—_!

EGY HAJO MIND FELETT

Egy hajon jatszddik a torténet, a jatéktabla (ami egy kulonleges,
15 szogl alakzat) a fedélzetet jelképezi. E koré helyezziik fel
leforditva a 15 db kaldz kartyat. Mire fel a nagy titkoldzas?
Hat hogy - allitdlag - ne lehessen kideriteni, hogy ki a lazadas
szervezGje. A kaldozkartyakon az adott kaléz képe mellett egy
gyGzelmi pont lathato, illetve a tisztsége és a nemzetisége,
tovabba egy szoveg, ami a kulonleges képességét részletezi. A
kartya hatoldalan csak a nemzetiség és a tisztség lathato.

A jatéktabla kozepére huzunk még egy hajokartyat, ami azt
mondja meg, hogy milyen hajon zajlik a lazadas, és egyuttal
modositja is egy kicsit az adott parti szabalyait (pl. csak egy
kormanyos lapot tarthat meg a jatékos a jaték végén, és csak
annak a pontjat fogja megkapni). Vannak még feladatkartyak;
ha akarunk, ezekkel is jatszhatunk, ezek szintén modositanak
egy kicsit a szabalyokon.

Minden jatékos kézhez kap jatékosszamtol fligg6en pénzérméket
(dublonokat szimbolizalé fa korongokat) és egy-egy sajat szin(i
IGszert. Es ami a legfontosabb: mindenki hiz egy titkos szerepet.

Mi kozul lehet vélasztani? Nos, aki mindig van, az a kapitany.
Hat persze! Innentdl mar a jatékosszam hatarozza meg, hogy
mik a tovabbi lapok, tehat 2 fé6nél van még egy lazadd (nem
nagy kunszt kitalalni, hogy ki az), 3 f6nél 2 lazado van, 4 f6nél
van plusz egy hiiséges kaldz, és végiil 5 fénél van mindenki: 1
kapitany, 1 hiiséges kaldz és 3 lazadé. Hogy a jaték kompenzalja

~ A

a lazaddk tobbségét, 2 és 5 f6nél a kapitany még huzhat
maganak Grkartyakat is. Ami még érdekesség: 2 és 3 fGnél
rogton fel is fedjik a kartyakat, hogy ki kicsoda, de 4 és 5 f6nél
csak a kapitany tesz igy.

A kezdGjatékos az lesz, aki a kapitany baljan ul, a jatékosok
Orajaras szerint keriilnek sorra.

VAN AZ A PENZ...

...amit le kell tenni az asztalra. Ugyanis a jaték lényege a licitalas,
amivel a magunk partjara allitjuk a koérben allé kalézokat. A
jatékos a korében letehet egy dublont valamelyik leforditott
kalozkartya mellé a tablara. Ez harom dologra jogositja fel:

» Felforditja az ott 1év6 lapot, megnézi, majd visszateszi.

» Felforditja valamelyik szomszédos lapot, megnézi, majd
visszateszi.

» Ezek el6tt vagy utdn az egyik olyan lapot, amelyik a ja-
tékos iranyitdsa alatt all, felfordithatja, és kijatszhatja
annak hatdsat, ha az Ugy kezd6dik, hogy “Fedd fel ezt a
kartyat, hogy...”.

Ezek utan az drajaras szerinti kovetkezd jatékos jon, és G is letehet
egy dublont, stb. Ahol mar van dublon, ott feltl kell licitalni
a legnagyobb értékkel jelen 1év6 masik jatékost. Ez a lerakasi
folyamat eltart addig, amig mindenki le nem rakta a dublonjait
(jatékosszamtdl fugg a nalunk Iévé pénz mennyisége), majd
kovetkezik a végfazis.

(25)
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MoOST VEGED!

Kitor a panik, mindenki elkezd |6voldozni a szomszédjara, teljes a
kdosz, hullanak a kalézok. igy képzelem egy jelenetben, a tablan
persze ugyanez békésebben néz ki. Ismét a kezdGjatékossal
kezdve mindenki kivalaszt egy kaldzt, akit iranyit, és egy, a
jaték elején kapott lGszerrel lel6heti valamelyik kozvetlen
szomszédjat (mar a kaloz szomszédjat, nem a jatékosét). Csak az
szamit szomszédnak, amelyik kozvetlenul mellette van, ha mar
egy hely hézag van, akkor az annak a masik oldalan Iévé kartya
mar nem szomszédos.

A lovés el6tt vagy utan még végrehajthatd valamelyik
iranyitasunk alatt l1évé kaloz képessége. Ehhez viszont tudni
kell, hogy mi az, vagyis emlékezni kell a leforditott lapon lévé
hatdsra.

Kulcskérdés, hogy mit rejtenek a kaldzkartydk. A lapokon
altalaban olyan hatdasok vannak, hogy megcserélhetsz két
kalozlapot, attehetsz dublonokat, atmozgathatsz teljes
kaldozkartya + dublon egylttest mashova, esetleg plusz pontot
kapsz a jaték végén, ha... ilyesmik. Feltlinhet, hogy ezzel 4t is
lehet Ugy mozgatni valakit, hogy szomszédos legyen, és aztan le
lehet I16ni. Micsoda galadsag!

Mivel a kartyaszovegek képpel lefelé vannak, dhatatlanul van
egy memoria elem is a jatékban, vagyis meg kell jegyezni,
hogy mi van az iranyitasunk alatt Iévé lapokon (meg a tobbin is
lehet6leg), kilonben tényleg vaktaban forgatjuk a lapokat, és a
végén vaktaban lovoldozink.

Amikor mindenki I6tt (vagy sem, mert nem kotelezé 16ni), a
hliséges kaloz felfedi magat (de azért addig is lehetett sejteni,
hogy ki az), és a kapitannyal egylitt egy csapatot alkotva felfedik
az altaluk irdnyitott kartydkat. Osszeadjak a pontjaikat, esetleg
modositjak azokat a kartyak hatasa és az 6rok pontjai alapjan
(2 és 5 jatékos esetén), illetve a kozépre tett hajolap szabalyai
szerint. Ugyanigy tesznek a lazadé kalézok, majd amelyik
csapatnak tobb pontja van, az nyer.

DELTA VisSION

SETA A PALLO VEGEIG

A végs6 pontozasnal eléggé at tudnak alakulni az erGviszonyok,
igy pl. az egyik partinkban mar fentem a fogam az angol kalézok
tobbségéért jard plusz pontokra, amikor is kett6t is kilGttek
koziluk, egy harmadik pedig azért halt meg, mert ral6tt egy
kaldzszellemre (persze nem tudtuk, hogy az), és ezért 6 halt meg,
nem a szellem. igy a 3:1-es ardny a javunkra szépen leolvadt
0:1-es hatranyra, el is buktuk a jatékot. Ilyesmi el6fordul, meg
persze az is, hogy mar harmadszor forditom fel ugyanazt a lapot,
és még mindig nem jegyeztem meg (memory utanérzés!).

VégsG értékelésem az a jatékrdl, hogy nem szokvanyos;
nekiink kellett 3-4 alkalom, kiilonb6zdé jatékosszammal, hogy
megérezzik, hogy mit akart a szerz6, de még igy sem lettiink
benne profik. Van benne kihivas épp ezért, hiszen a tuti
gyGzelemért tobb, mai divatos széval skill szlikséges, amelyek
kozott ott van az emlékez6tehetség és a kockazatvallalas is, de
néha még a fapofa sem art.

A kivitelezés szép, jok a dublonok, igényesek az illusztraciok, én
viszont két hibat felronék a jatéknak: egyrészt nagyon sok és
kisbetlis sz6veg van par kartyan, illetve egyaltalan nem hasznal
ikonokat a jaték, pedig sokkal egyszer(ibb lenne kifejezni is, meg
megjegyezni is, hogy milyen hatas kotddik egy-egy laphoz.

Mindazonaltal érdemes egy préobat tenni a vele, f6leg, mert a
kaldzos jatékok tengerében tde kivétel.
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CAVERNA: CAVE VS CAVE

KET TORPE TORZS KESzZUL ARRA, HOGY UJ ELETET KEZDJE-
NEK A HEGY MELYEBEN. ALAGUTAKAT ASNAK, FELFEDEZIK A
NAPFENYTOL ELZART SZOBAKAT, MAJD BERENDEZIK AZ iGY
FELTART HELYISEGEKET, HOGY EGYRE NEPESEBB CSALADJUK
KENYELMESEN ES BOSEGBEN BOLDOGULJON. NOHA ALAGUT-
JAIK SOHASEM TALALKOZNAK, MEGIS EL BENNUK A VERSENY-
SZELLEM: KI LESZ A LEGENY - VAGY LEANY - A HEGYOLDALBAN?

HIRES FELMENOK

A CAVERNA: CAVE VS CAVE UWE ROSENBERG 2013-as CAVERNA: THE
CAVE FARMERS cim( jatékanak kistestvére, am sok kézos vonast
mutat az AGRICOLAVAL is. Jdmagam ez utdbbival jatszottam, és
bar nagyon kedvelem azt a jatékot, a relative maceras setup és
elpakolds miatt sokszor inkdbb mds jatékot valasztunk. Mivel
amugy is tobbnyire ketten jatszunk, arra gondoltam, hogy
keresek egy olyan tarsasjatékot, amely valamennyire hozza
az AGRICOLA-élményt, de a jatékid6 rovidsége és a szlikdsebb
alkatrészkészlet miatt gyakrabban kerilhet asztalra. A CAVERNA:
CAVE Vs CAVE egy ilyen opcionak tlint, és bar az AGRICOLANAK
is van kétfGs valtozata, a valtozatossdg jegyében inkdbb ezt
valasztottuk.

ASSUK BELE MAGUNKAT!

A jaték alapvet6en harom fé részbdl all. Mindkét jatékosnak
van egy-egy sajat jatékostablaja, amely a felfedezésre vard
barlangjat jelképezi, illetve van egy akciétabla is, amelyen a
rendelkezésre allé akcidlapkakat taroljuk. Ebbdl a jaték elején
négy nyilvanos, de koronként felfediink egy-egy Ujabb lapkat,
amely Ujabb akcidlehet6ségeket kinal. Taldn ez az elem az, ami a
legjobban idézi az AGRICOLAT: a lapkakat ugyanis véletlenszerlen
osztjuk ki, és bar tudjuk, hogy az adott szakaszban melyek
bukkanhatnak fel, azt nem, hogy milyen sorrendben.

Az  akcidlapkak mellett barlanglapkdk dllnak  még
rendelkezéstinkre. Ezekbdl hat nyilvanos, és mindenki szamara
elérheté a jaték elejétél, a tobbit azonban random, képpel
lefelé helyezzik fel a jatékostablakra. Ezek késGbb annak
figgvényében valnak felhasznalhatéva, hogy milyen itemben
és Utvonalon fedezzik fel a barlangunkat.

Nem lenne teljes a kép a kilonb6z6 er6forrasok nélkdl,
amelyekbdl gazdalkodnunk kell. Ebbdl hatféle van a jatékban:
ké, fa, buza, len, étel és arany. A nyilvantartasuk azonban
kevésbé maceras, mert nem gy(jtogetjik 6ket, hanem egy sdvon
jeloljuk, hogy melyikb6l mennyi 4ll a rendelkezésiinkre. Emiatt
aztan joval kevesebb alkatrészt kell tarolnunk és pakolasznunk a
jaték folyaman.

www.jemmagazin.hu
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NEHEZ A BANYASZOK ELETE

A jatékmenet egyébként meglehetésen egyszerl. Annak
figgvényében, hogy melyik szakaszdban vagyunk a jatéknak,
kivdlasztunk egyet a mar felfedett akcidlapkak kozll, és
végrehajtjuk azt. Ezutan az ellenfeltiink kdvetkezik, majd Ujra mi,
majd a kor végén visszapakoljuk az akcidlapkakat a helytikre.

Ez eddig nem hangzik tul érdekesen, de itt jonnek képbe a
szobalapkak, amelyek kicsit felkavarjak az alldvizet. Ahogy irtam,
ezek nagy részét véletlenszerlen fedezzik fel, de flggetleniil
attdl, hogy kinek a barlangjabdl keriltek el, mindkét fél
szamdra elérhet6vé valnak. A szobalapkakat tehat egyrészt fel
kell fedezni, be kell épiteni a barlangunkba, és még azutan is
csak akkor hasznalhatjuk a rajtuk l1évé lehetGséget, ha aktivaljuk
az adott szobat. Kivételt képeznek ez aldl a kék lapkak, amelyek
valamilyen allanddé, amde feltételhez kotott bonuszt adnak,
példaul, ha lent kapunk, automatikusan kapunk egy ételt is.

www.jemmagazin.hu

Erdekesség még, hogy minden lapkdnal meg van adva, hogy
milyen kdrnyezetben épitheté fel, azaz, hogy milyen falszerkezet
szlikséges hozza. Ez tovabb neheziti az épitkezést, mert sok
esetben ahhoz, hogy elhelyezhessiink egy szobat, el6tte falakat
kell hiznunk, netan falakat bontanunk.

A jaték sava-borsat tehat az akcidlapkakkal aktivalt szobalapkak
adjak, amelyek megfelel6 kombinacidban egyre tobb
lehet6séget nyujtanak szamunkra. Nem mindegy tehat, hogy
mikor melyik lapkat aktivaljuk, milyen sorrendben, melyik
akciét hasznaljuk fel - elhappolva ezzel a masik eldl -, melyik
nyersanyag termelésére fektetiink nagyobb hangsulyt.

egyfajta

|étrejon
mechanizmus, ami, ha jol dolgozunk, jelentds el6nyhoz juttathat
minket. Ha azonban csak ad hoc jelleggel épitkeziink, mint
én szoktam, akkor vélhet6leg alulmaradunk vetélytarsunkkal
szemben.

Ezeknek az elemeknek koszonhet6en

BARLANG A BARLANG ELLEN?

Noha a CAVERNA: CAVE vs CAVE egy kétf6s jaték, és a cim
azt sugallhatja, hogy egy parbajszerl jatékmenet var rank,
valéjaban elég kevés az interakcio a jatékosok kozott. Mint egy
munkasok nélkuli munkaslehelyezds jatékban, csupan arra van
lehetdséglink, hogy elhappoljunk bizonyos lehetGségeket a
masik el6l - akar szoba-, akar akcidlapkat -, egyebekben nincs
befolydsunk sem a masik barlangjara, sem a nyersanyagaira,
mindenki szépen intézi a sajat dolgait a sajat barlangja tajan.
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BARLANGKULTURA

Ami a jaték megjelenését illeti, nem szamithatunk leny(ig6z6
asztalképre. Nem ronda a jaték, inkabb csak funkcionalis:
a dizdjnra épp csak annyi hangsulyt fektettek, hogy
kiigazodhassunk a kilonféle jelolések kozott. Ez egyébként
sikerilt is: a jaték ikonografidja logikus, hamar megérthetd.

Taldn ezt a puritdnsdgot szerették volna feldobni a
nyersanyagjelolSkkel. Sajnos azonban a hatféle jel6l6bél kettd
egyszer( papirdarab, raaddsul a nyersanyagsavon sem férnek el
egymas mellett, igy néha kissé macerds a javaink nyilvantartasa.

OSSZEGZES

A CAVERNA: CAVE Vs CAVE hozta azt, amit vartam téle: egy kis
UWE ROSENBERG-érzést hosszU setup és megszamldlhatatlan
kis alkatrész nélkil. A jaték raadasul gyorsan lejatszhatd, két
f6 esetén a negyven perces jatékid6 megfelel a valésagnak.
Gordulékeny a jatékmenet is, habdr a végéhez kozeledve, ahogy
egyre tobb lehet6ség nyilik meg, azért eljohet némi analizis
paralizis az arra hajlamos jatékosoknal.

Ami az Ujrajatszhatdsagot illeti, azt is béven tartogat a CAVERNA
kistestvére. A véletlenszer(l szobalehelyezés, illetve az akciok
szintén véletlen felbukkanasa megfelel6en kilonbozEvé teszi az
egyes jatékalkalmakat, bar én nem bannam, ha mindkettSbdl
tobb allna rendelkezésre.

Itt emliteném meg, hogy a jaték rendelkezik sz6lé varidnssal
is. Ez kell6képpen élvezetes, bar egetrengetd élményre
ne szamitsunk téle: a célunk minddssze az, hogy a lehetd
legmagasabb pontszamot érjiik el. Ezért karpdtol persze a gyors
elé- és elpakolds. En példaul a lustasigomnal fogva nehezen
veszem ra magam, hogy egyedil el6szedjek egy komplexebb
darabot.

A CAVERNA: CAVE VS CAVE jo vdlasztas lehet azoknak, akik egy
nem tulsagosan komplex, de azért kell6en agyalds, kétfés
jatékot keresnek, és kevésbé szamit nekik a kiilcsin, mint a
belbecs. Vagy - hozzam hasonléan - lustak el6szedni ROSENBERG
nagyobb jatékait.

Vaszilij

Tervez6:
Uwe Rosenberg

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Lookout Games, Mayfair Games

Kategoria:
lapkalehelyezds, munkdslehelyezds
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szerzo: https://boardgamegeek.com/user/snowbody

cim: Russian Edition

4 licensz: https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
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PIRATES OF THE / SEAS

TERENTIANUS MAURUS SZERINT A KONY-
VEKNEK IS MEGVAN A MAGUK SORSA.
HOzzATESZEM, A JATEKOKNAK IS. ITT VAN
PELDANAK OKAERT EZ A JATEK, AMIT EVEK-
KEL EZELOTT KAPTAM, AZTAN MIVEL NEMET
NYELVU VOLT A SZABALYA, EGY IDEIG ELO SEM
VETTEM; MAJD AMIKOR KINYOMTATTAM AZ
ANGOL SZABALYT ES ELOLVASTAM, MEG EGY
KIS IDEIG - UGY EGY EVIG - ELO SEM VETTEM.
AZTAN ELVITTEM EGY NYARALASRA, AHOL
MINDENNEL JATSZOTTUNK, KIVEVE EZZEL,
MAJD ISMET MAJDNEM EGY EV UTAN AZT
MONDTAM MAGAMNAK, HOGY EZ iGY NEM
MEHET TOVABB. LEGLTEM A JATEKHOZ, LEUL-
TETTEM A CSALADOT, VEGIGRAGTUK MAGUN-
KAT A SZABALYON, JATSZOTTUNK VELE PARAT
(ELGSZOR ROSSZUL), ES MOST MAR KICSIT
BANOM, HOGY KORABBAN NEM SZANTUK RA
MAGUNKAT ERRE (DE OLYAN NAGYON MEG-
SEM). MI EZ A JATEK?

szerzo: I|ttps://hoardgamegeek.com/userlHasematzl
cim: Piraten der 7 Weltmeere: Unboxing
licensz: https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/

MOST MAR ISMERT SZERZO KORAI MUVE

OLEKSANDR NEVsKIY (na jo, én még tanultam oroszul, széval
én inkabb Ugy irom, hogy ALEKSZANDR NYEVSZKIJ) nem régodta
lett ismert jatékszerzG, és f6leg a partijatékai révén tanultuk
meg a nevét: MYSTERIUM és DETEKTIV KLUB (ez utdébbi pont a
multkori szdmban jelent meg). De 2015-ben, amikor még nem
volt annyira ismert (bar a kimondhatatlan nev(i TAJEmMNICZE
DomosTwo, a MYSTERIUM el6dje révén mar elkezdett felfelé
emelkedni a csillaga) megprdbalkozott egy teljesen szokvanyos
mechanikdval, az arugy(jtés és eladas mechanizmusaval, egy
kicsit mas megkozelitésben.

Lassuk a szabalyokat! Leszbgezem, a szabalykényv szerintem
tulzottan terjengds, ezt siman meg lehetett volna oldani ugy,
hogy nem irja le minden egyes helyen ugyanazt a szabalyt
a szerzB, csak egyszer, majd hozzateszi, hogy ez az altalanos
szabaly. Na mindegy...

Kezdésnek mindent kiszediink a massziv fém dobozbdl, majd
felforditjuk azt, ezen (az aljan) van ugyanis a pontozdsav és
néhany token helye, meg egy olyan hely, ahol a jatékosok
minden 10 elért pontjuk utan 1 kockat itt kotelesek tarolni. Az
a megoldas, hogy a doboz is a jatéktér része, nem ismeretlen,
de nem is megszokott; ilyen pl. a CLEOPATRA AND THE SOCIETY OF

ARCHITECTS vagy a WoMBATTLE. A fém doboz tetejébe betessziik
a tengert abrazold nagyméret(i betétlapot, majd mindenki
megkapja a sajat készletét: 7 karakterkartyat, 7 kis dobdkockat
sajat szinben, illetve 3 kalandkartyat (ez lehet karavan, kikotd
vagy atok). A tobbi alkatrészt a tabla mellett taroljuk. Kivalasztjuk
a kezdgjatékost, és kezdédhet a parti.

VALASZTHATO SZEREPEK

A jaték lényege, hogy van 7 valaszthatd szerep; ezek kozil
mindegyik szerepel minden jatékos paklijaban, és mindenki
egyszerre valaszt egyet, amit képpel lefelé maga elé tesz. Majd
a kezdGjatékos 1-t6l 7-ig sorrendben kijelenti ezek sorszamat,
és aki olyat tett maga elé, végrehajtja a hozza tartozd akcidt;
tehat fontos: nem uléssorrendben, hanem abban a sorrendben,
hogy ki melyik karaktert valasztotta! A valaszthaté szerepl6k és
hatasuk:

1. Hajoacs: Gy6zelmi pontokat befizetve egy pontért egy
hajot vehetlink a tartalékbdl a készletiinkbe (emiatt a
gy6zelmipont-jeldlGink a 7-esrél indulnak).

2. Kormanyzé: Az 6sszes hajonkat megkapjuk ingyen a tar-
talékbodl a készletiinkbe, de kapunk egy feketepont-lap-
kat is.

www.jemmagazin.hu



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem37-2016-aprilis/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem87-2020-junius/
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cim: Piraten der 7 Weltmeere: Unboxing
licensz: https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/ ==

3. Kapitany: Megtamad egy hajokaravant, és arut zsakma-
nyol (ezt részletesen leirom késébb).

Bennszilott: Lecseréli a kikotSkartyat.
Saman: Atkot bocsat minden jatékosra.
Kereskedd: Elad arukat a piacon (a kikot6ben).

SIS CIRNCIRNE

Térképész: Huz egy kalandkartyat.

A jaték legérdekesebb része a hajékaravdn megtdmadasa. Ezt a
kapitanyt vdlaszto jatékos valtja ki, de mindegyik masik jatékos
részt vehet benne, sét, annyiszor kell lejatszani, ahanyan
kapitanyt valasztottak. Célja egyértelmlen az, hogy minél
tobben szerezzenek minél tobb arut, hogy porogjon a jaték.
Egy korben tehat akar tobb fosztogatdsra is sor kerilhet. Ez igy
zajlik:

A kapitanyt valaszté jatékos kijatszik egy karavankartyat,
ami meghatdrozza, hogy hany hajébdl all a megtamadandd
teherflotta. Ezek lesznek a piros kockdk, amelyek egyik
jatékoshoz sem tartoznak. Aztan mindenki berakhat ennél a
szamnal (jatékosszamtol flggben) tébb sajat szabad kockat

Py
szerz6: https://boardgamegeek.com/user/Hasematzel
cim: Piraten der 7 Weltmeere: Unboxing

licensz: https://creativecommons.org/licenses/by-saf3.0/

www.jemmagazin.hu

a dobozfedélbe, majd a kapitanyt valaszto jatékos az egészet
felveszi, megrazza és bedobja ugyanoda. A dobott értékek
jelentik a hajok tlizerejét. Elindulunk az egyik pirostél, és mindig
a legkozelebbi nem piros kocka értékét nézziik. Ha kérdéses a
tavolsdg két kocka kozott, az egyik jatkelemen vonalzé van,
azzal kell lemérni vita esetén. A nagyobb érték elsiillyeszti a
kisebbet, az egyformak mindketten elsillyednek = kikerllnek a
dobozfedélbdl. Csak a pirosak csatdaznak a jatékosok kockaival,
a jatékosok egymas kozott nem. Ha minden piros elsullyedt,
a megmaradt (ha maradt egyaltalan!) jatékoskockak alapjan
mindenki annyi arukartyat kap, ahany kockaja életben maradt.
A megszerzett aruk mindegyikére kell tenni egy-egy kockat, ezek
a hajok szallitjdk az arut. Ezek aztan mar foglaltak maradnak
egészen addig, amig el nem adjuk (a 6-os szdmu kartya
kijatszasaval) az arukat a kikot6ben.

Még a jaték értékelése el6tt kozbevetem, hogy egyértelmiien
az a legjobb, ha minél tdbben mennek ra a karavdnra, hiszen
annal nagyobb az esély, hogy nagyobbat dobnak, mint a pirosak
értékei, illetve a legjobb dolog Ugy részt venni a harcban, ha a
pirosaktdl j6 tavol huzzdk meg magukat a kockaink, magyarul ha
kimaradnak a csetepatébdl, és csak a rablasban vesznek részt.
Nem valami egyenes dolog!

Még par szabdly szinesiti a jatékot, igy pl. ha valamelyik
vdlasztott akcidnkat nem tudjuk megvaldsitani, fekete pontot
(koponyat) kapunk, ami a jaték végén minusz pontot ér.
Elslllyesztett hajonkért jin-jang tokent kapunk, amelyekbdl 2
vagy 3 beadasdval olyan jelol6ket vehetlink, amik megkonnyitik
az aruk taroldsat, és a csatdban megdvjak a hajdinkat az
elslillyesztéstél. 10 pontonként egy hajot (kockat) a pontozd sav
mellett kell tartani, 6k 6rzik a kincseket. A karakterlapok koziil
csak a kék szinliek jonnek vissza rogton a keziinkbe (kapitany,
bennsziilott, sdmdn), a tobbi lent marad (tehat nem valaszthatd
kétszer egymas utan), és csak akkor jonnek fel a kézbe megint,
azzal egyutt, amikor rajuk keril egy kék kartya.

MANOVEREK

Mindegyik karakterrel j6 dolgokat lehet csinalni, a kérdés csak
az, hogy megfelelGen idG6zitiink-e. A hajéacs akkor jo, ha csak
egy-két hajot akarunk visszavenni, mert azért az, hogy egy
kockdért eldobjunk egy gy6zelmi pontot, az nagyon draga.
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Ellenben a kormanyzé ingyen ad vissza minden hajét, viszont
jon vele egy fekete pont is. Tipikusan egyszer érdemes hasznalni
az egész jaték soran, amikor mdar nagyon sok elsillyedt hajéonk
van a tartalékban (és nem a sajat készletben). A kapitdny
j6 moka, hiszen ez adja a jaték sava-borsat, a legviccesebb a
sok szerteguruld kocka, meg az aruk, amiket kapunk. Plusz ha
barki kijatssza, mi is mehetlink csatazni, amit ki nem hagynék
semmiért. A bennszil6tt mar tervezést igényel, hiszen akkor
érdemes kikotGt (és keresletet) cserélnie, ha nincs olyan aruja,
amit épp keresnek a piacon. A samdn gonosz karakter, azt
ugy érdemes valasztani, ha nincs sok vesztenivalénk (az atkok
kore valtozatos, de altaldban dobunk a kockakkal, és megadott
dobas érték utan el kell dobni arut vagy hajot). A keresked6
logikusan akkor Iép be, ha elég drunk van, és a piacra vinnénk.
A térképész pedig a kalandkartydk huzdsaval a keziinket bdviti,
vagyis a tobbi karakter akcidjanak ad tdmogatast.

Fontos szabdly még, hogy ha csak egyvalaki valasztott egy
karaktert, akkor bénuszt kap (arut, pontot, eldobhat fekete
pontot, huzhat kalandkartydt), és ha ez a jatékos még a
kezddjatékos is egyben, akkor mindezt dupldn kapja meg. Egész
j6, amikor kezd&jatékosként egyedil valasztod a hajéacsot,
veszel egy hajot egy pontért, kett6t meg kapsz mellé ingyen.

i "l b Lt 1 i
szerz6: https://boardgamegeek.com/user/snowbody
cim: Russian Edition
licensz: https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/

ERTEKELES

A jaték valahogy nem lopta be magat a sziviinkbe, pedig
probaltuk parszor. Talan meg kellene benne latnunk a taktikai
mélységet, arra viszont annyi mas, jobb jaték van a “piacon”
(meg isten igazabdl a polcomon is). Jopofa a szimultan
karaktervalasztds és az akciéprogramozas kombinalasa a
kockadobas szerencsefaktorral, de pont jél kioltja egymast
a két mechanizmus. Tervszer(i jatékhoz tul random, vicces
kockajatékhoz tul hosszu és tervez6s. A masodik kiaddsban
madr vdltoztattak pdrat a szabalyokon, de tudtommal nem
drasztikusan. A kivitelezésre nem lehet panasz, a fém doboz
telitaldlat, akdrcsak az, hogy a dobozfedélben jatszunk, de pl.
a betétlap szigeteknek semmi funkcidja: a hajok pl. egy sziget
tuloldalan is lel6hetik egymast, takarasban is, nem kell ralatas
a taldlathoz. A grafika gyonyord, nagyon igényesek a kartyak,
az illusztracidk nagyon hasonlitanak a JamAIcA képeihez, de
tévedés, nincs atfedés a grafikusok kozott, széval max. csak az
ihlet johetett a nagy el6dtél.

Végs6 értékelésem az, hogy ha beleszaladtok, és akartok egy
mokas orat tolteni vele, ne hagyjatok ki, de alapbdl ne torjétek
magatokat érte, szerintem kihagyhaté darab.

drkiss

Tervez6:
Oleksandr Nevskiy, Oleg Sidorenko

Megjelenés:
2015

Kiadé:
2Geeks

Kategoria:
kdrtyavezérelt, kockadobds
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ISMERTETO

M/S BATORY

Az M/S BATORY EGY BUNUGYI, NYOMOZOS JATEK. EGY ILYEN
TiPUsU JATEK ISMERTETESEKOR MINDENKEPP MEG KELL
EMLITSUK A NAGY ELODOT, A CLUEDOT, AMELY A BUNUGY!I
JATEKOK SORABAN IGAZI KLASSZIKUS, SOKAN ISMERIK, SO-
KAN JATSZOTTAK VELE. EZT A 70 EVES JATEKOT ISMERTSEG TE-
KINTETEBEN OLYAN JATEKOKKAL LEHET EGYUTT EMLEGETNI,
MINT A MONOPOLY, A RIZIKO, A SCRABBLE VAGY A JENGA.
OSSZEHASONLITASI ALAPNAK EPPEN MEGFELELG.

GYILKOST KERESUNK!

A CLUEDOBAN Dr. Black gyilkosat keresstuik a villdban tartézkodé
hat személy kozott. Pontosabban nem csak a gyilkost, hanem a
helyszint és a gyilkos eszkozt is be kell azonositani a gy6zelemhez.
A jaték elején ugy valasztjuk ki a helyszin, gyilkos, gyilkos targy
kartyakat, hogy azokat senki sem ismeri, majd a maradék
kartyakat szétosztjuk. Ezaltal mindenki rendelkezik bizonyos
informacidkkal—hiszen a ndlalévé kartydk nemlehetnek a rejtély
részei. A cél az, hogy a tobbiek kartyajardl is informacidkhoz
jussunk, és ezaltal kitalaljuk a harom célkartyat. A jatékosok
szama és az elosztandd kartydk szama alapjan el6fordul, hogy
egyesek tobb kartyat kapnak, azaz tobb informacidjuk van,
mint a tobbieknek, vagyis egyesek hendikeppel indulnak. Mai
szemmel nézve elég érdekes szabaly.

A jatékosok dobdkockaval dobnak, és a mezdkon lépkedve
lépnek be szobakba, majd ott belépve gyanusithatnak, amihez
megjelolnek egy személyt és egy fegyvert a szobdval egyiitt. A
kovetkezd jatékos a lapjai kozul kivalasztja azokat a kartyakat,
amik szerepelnek ezen a listan, és megmutatja a nyomozdnak,
aki ezt feljegyzi; ha nincs ilyen kartya néla, akkor a kdvetkezd
jatékos mutatja meg. igy megy ez addig, amig valaki meg tudja
nevezi a harom kartyat, ami senkinél sincs, azaz megtaldlja a
megoldast.

EKSZERTOLVAJIT KERESUNK!

Az M/S BATORY jatékban nem egy gyilkost, hanem egy
ékszertolvajt keresiink, aki a hosszu ut soran elrabolta a gréfnd
ékszereit. Annyival egyszer(bb a helyzet, hogy csak az elkévet6t
kell kitalalnunk a 13 karakter kozul. Ennek a szamnak az az oka,
hogy a kartyakat egyenletesen tudjuk elosztani a jatékosok
kozott. Egy kartyat véletlenszerlen kivesziink, 6 lesz az elkovetd,
a maradék 12 kartyat szétosztjuk, igy négy jatékosnal mindenki
3, harom jatékosnal mindenki 4, két jatékosnal viszont mindenki
5 kartyat kap, mert itt harom tettestars van, vagyis harom
karaktert kell kitalalni a jaték megnyeréséhez.

3+ ®2-4 O30-60'

A jaték el6tt egy kisebb technika 6rat kell tartani, mert 6ssze kell
szerelni a jaték leglatvanyosabb elemét, a haromszintes Batory
hajo makettjét. A jaték mechanikaja szempontjabdl nincs
akkora jelent@sége, de az biztos, hogy nagyon impozans, és a
jatéknak teljesen egyedi latvanyt ad az igy elkészilt jatékpalya.
Persze ez azzal jar, hogy minden jaték utan szét kell szerelniink,
mert csak igy tudjuk elrakni a dobozba. A jatékszabaly szerint
lehet Gsszeszerelés nélkil is jatszani, igy a harom fedélzetet
egymas mellé rakjuk, de azért az nem az igazi. Ha mar jatszunk
a jatékkal, szereljuk 6ssze a palyat, mert tényleg latvanyos, mint
az EVerDELL faja. Nem tudom, mennyi szét- és Gsszeszerelést
birnak ki az elemek, de az alatt a néhany jaték alatt, mint
amennyit mi jatszottunk a jatékkal, nem merdlt fel probléma a
mindséggel kapcsolatban.

Miutan igy megismerkedtink az el6zményjatékkal, a
hattértorténettel és magaval a palyaval, nézziik meg, hogyan
folyik a jaték. Az a jatékos, aki sorra kerl, négy lépést tehet
a figurakkal; akar egy figuraval, akar tobb figura kozott is
szétoszthatja a négy lépést. Egy [épésnek szamit egy szomszédos
helyszinre (szobaba, fedélzetre) belépés vagy |épcsGhazba
belépés, illetve kilépés.

Mindig van felcsapva egy eseménykartya (pl. ha l|épéseid
sordn taldlkozol a legénység tagjaival, ha |épéseid soran

www.jemmagazin.hu
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talalkozol holggyel, stb.). Ahanyszor sikeril a 1épések soran az
eseménykartyan elgirt feltételeket teljesiteni, annyit hizhatunk
a felcsapott |épéskartyakbdl. A l1épéseink utan egy vagy tobb
kérdéskartyat jatszunk ki. Ha valamelyik kérdéskartyan voros
csik lathatd, akkor lecseréljik az eseménykartyat is.

TUKROM, TUKROM, MONDD MEG

télunk kérdezett, igy mi mindig csak egy embernek tehetiink fel
kérdést, vagyis valdjaban csak négy jatékosnal van lehetGség,
hogy valtozatosan tudjuk kérdezni a jatékostarsainkat. Talan
éppen ezért a jaték négy fével miikodik a legjobban, de azért
kettd és harom fével is jol jatszhatod.

Minden szerepl6nek vannak jellemzé tulajdonsagai: nem (férfi

vagy nG@), statusz (a legénység tagja vagy utas), életkor (fiatal,
kozépkoru vagy idGs). Minden szerepl6h6z a harom jellemzének
egyféle kombinacidja tartozik, ezért a jatékosok j6 kérdések
segitségével ki tudjak kovetkeztetni, mely szerepl6k keriltek a
tobbi jatékoshoz.

NEKEM, KI A TOLVAJ A FEDELZETEN?

A szabdly azt mondja, hogy barmely jatékosnak feltehetiink
kérdést, kivéve azt, aki az el6z6 korben minket kérdezett.
Aranyos, ahogy ezt leirja, mivel két jatékosnal nyilvan csak egy
embernek tudunk kérdést feltenni, haromnal pedig egy valaki

T
)=

A Batory dceanjard névaddja a magyar f6uri csaladbdl szarmazo Bathory Istvan (1533-1586), aki Erdély fejedelmeként
nyerte el a lengyel koronat, és a lengyel hagyomanyban a legjobb uralkoddk kozt szerepel. A hajét 1934-ben kezdték el
épiteni Olaszorszagban, és a lengyelek szénnel fizettek az épitésért. Tulajdonosa a lengyel tarsasag, a Gdynia American Line
volt, amely a hajot az Atlanti-6cedanon vald atkelésre hasznalta; az els6 Gdynia-New York utat 7 nap 17 éra alatt tette meg
1936 majusaban. A Il. vildaghaboru kitorésekor az 6ceanon tartézkodott a Batory, igy azt kibérelte a brit admiralitas. A Batory
csapatokat szallitott Norvégiaba, katondkat és civileket evakualt Franciaorszagbdl, majd a lengyel koronazasi kardot, illetve
az Angol Bank aranykészletét szallitotta Kanadaba. Hogy megvédjék a rakomanyt a német tamadastdl, azt hireszteltek, hogy
a hajo német hadifoglyokat szallit. Majd angol gyerekeket szallitott Ausztrdliaba, de csapatszallitoként részt vett az észak-
afrikai mlveletekben és a sziciliai partraszallasban is. A haboru soran kapta a hajé a Lucky Ship becenevet, mert szerencsésen
elkerilte a tdmadasokat, illetve sulyos kdrosodasokat.

Utazott rajta a hires Wojtek medve (lengyelll vidam harcost jelent), akit lengyel katonak vasaroltak meg Iranban 1942-ben.
A medvebocsot s(ritett tejjel itattak, de idével a medve kedvenc italava a sor valt, minden este megivott egy liveggel. A
parancsnokok a moral fenntartasa érdekében engedélyezték, hogy a medve a katondkkal maradjon, akik még tisztelegni is
megtanitottak. A britek nem akartak engedni, hogy a medve felszalljon a hajéra, ezért a lengyelek szabalyosan besoroztdk,
kozlegénnyé nevezték ki, és a harcokba is magukkal vitték, igy példaul részt vett a Monte Cassino-i csataban, ahol tiizérségi
I6vegekkel megrakott 45 kilds ladakat cipelt. A hdbord utdn az edinburgh-i allatkertbe kerilt, valdsagos helyi hiresség lett
beléle, aki sosem felejtette el, hogy honnan jott: akarhanyszor meghallotta, hogy valaki lengyeliil beszél, két labra allva
tisztelgett az illet6 felé fordulva. Krakkdban és Edingburghban is szobrot emeltek neki.

A hdborud utan a Batory tovabb jart az USA-ba, de idGvel atvezényelték indiai Gtvonalra, majd Kanada felé irdnyitottak. 1969-
ben nyugdijaztdk, és szallodahajot csinaltak bel6le Gdanskban, de mivel megfelel hasznot nem hozott, ezért 1971-ben
ocskavasként adtdk el. Bucsuztatasan részt vettek azok az id6kozben felnétt gyerekek, akiket a habord alatt Ausztralidba

szallitott.
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Részletek Eutazy Borkowski kapitany napléjabol:

1936. majus 22. péntek

Végre elhagytuk Koppenhagat, ahol 8 6rat vesztegeltiink egy
semmiség miatt. De végre el6ttiink az 6cedn, a hajon nagyszer(ien
mikodik minden, csak ugy siklunk a vizen, remélem egy hét mulva
mar New Yorkban fogok kdvézni. Apropd, kavé, igazdn érdekes
asztaltarsasdgom gydlt Ossze: Pawela gréfné és Anna Jantera,
a hires operaénekesnd is rendkiviili emberek, szerintem ilyen
tarsasagban jol fognak telni az étkezéseink, raaddasul sikerilt Annat
rdvennem, hogy énekeljen nekiink a holnapi estélyen.

1936. majus 24. vasarnap

Belitott a baj. Nem, nem a hajoval van baj, az utunkat szerencsére
nem zavarja semmi akaddly, konnyedén haladunk 18 csomds
sebességgel, de a tegnapi balon valaki ellopta Pawela gréfné
ékszereit. Pedig milyen nagyszer( este volt, mindenki milyen jél
szorakozott, és akkor most itt van ez az lgy. Vajon ki tehette?
Végignéztem az utaslistat, de nincs egy detektiv sem a hajon, igy
nekem kell kideritenem, ki volt az elkovetd.

1936. majus 25. hétfé

Pawela gréfné vallomadsa alapjan sikerilt leszlkitenem a lehetséges
gyanusitottak korét. Ahogy kikérdezem a tobbieket is, szorul a
hurok az elkdvet6 koril, érzem, kozel vagyok a megoldashoz.

1936. majus 26. kedd

Rossz hir, sajnos nem lehet kizarni, hogy a legénységbdl volt valaki
az elkovet6. Mindenki egyre idegesebb, Janusewski atya egyenesen
a papagdjaimat vadolta meg a lopassal. Nem is értem, hogy juthat
eszébe ilyen &riiltség. Vénségére elvesztette az eszét, hiszen Frida

és Picasso allanddan velem vannak, hogy tehették volna?

1936. mdjus 27. szerda

Megvan az elkdvetd, az a firkasz volt! Ahogy meglattam, egybdl
tudtam, hogy nem egyenes ember. Sajnos elStte artatlanul
meg lett vadolva a szobaasszonyunk, Przebindowska asszony is.
Lattam rajta, milyen rosszul esett neki, de szerencsére ez kdzelebb
vitt a rejtély megolddsidhoz, és ennek az Ujsagirdnak nevezett
bértollnoknak a kabinjabdl el is kertltek az ellopott igazgyongy
ékszerek. Szerencsére holnap befutunk New Yorkba, ahol ezt a
gazfickdt atadhatom a rendérségnek. Hogy pont egy ilyen kozjaték
zavarja meg ezt a nagyszer( utat, nagyon bosszant, de szerencsére
jol végz6dott, megvan az elkdvetd is, és visszakeriiltek az ékszerek

is jogos tulajdonosukhoz.




Aldeetéibe nay

A jatékban 6 kérdés kategodria létezik: kor, nem, statusz, helyszin,
fedélzet, létszam. A kérdéseket ugy kell megfogalmazni,
hogy igen vagy nem legyen a viélasz. Példaul: helyszinkartya
felmutatasanal meg lehet kérdezni, hogy valamelyik szerepléd
bentvan-e aszalonban. Van két szerepl6d a sétatéren? Egyszerre
tobb kulonboz6 kérdéskartyat is ki lehet jatszani, de akkor is
ugy kell a kérdést feltenni, hogy a vélasz igen vagy nem legyen.
Onmagdban létszam kartyat nem lehet kijatszani, de tdbb
kartyaval kijatszva tehetiink fel olyan kérdést, amelyre a valasz
egy konkrét szam. Példaul: Hany embered van a sétafedélzeten?
A létszamnal kulonosen figyelni kell a kapitanyra, ugyanis a
vallan Ul két papagaj, akik kozul az egyik him, a masik néstény;,
tehat ha a kapitany magaban all, akkor 1 nének és 2 férfinek
szamit.

{ GRANNA

Mind a kérdést, mind a valaszt minden jatékos
hallja. A vélaszokat minden jatékos a sajat
jegyzetlapjan rogziti. Ahhoz, hogy a segédletre a
leghatékonyabban tudjunk jegyzetelni, kell egy-
két jaték, mig kitapasztaljuk, de ha belejovink,
utana nagy segitség ez a jegyzetlap. Egyre sz{kil
a gyanusitottak kore — egészen addig, mig az egyik
jatékos meg nem nevezia tolvajt, és ezzel megnyeri
a jatékot. Ha valaki hibdsan tippel, kiesik, de a néla
|évé karakterekre vonatkozd kérdésekre tovabbra
is valaszolnia kell.

CLUEDO RAJONGOKNAK

Az M/S BATORY jaték hangulata az 1930-as éveket
idézi, melyben a jatékosok a detektivek, akiknek az
ékszerlopas elkovetdjét kell megtaldlniuk. A CLUEDO hangulatat
hozza, csak modernebb kéntdsben, Uj szabalyokkal, kicsit mas
jatékélménnyel. Ahogy a CLUEDO, Ugy a BATORY is egy igazi csaladi
jaték, a szabalyai egyszer(iek, a rejtély izgalmas, a jaték kinézete
nagyon jo. Ez a jaték azoknak vald, akiknek a CLUEDO még ma is
tetszik, és akik egy konnyedebb nyomozods jatékot jatszananak.
Kell6en megmozgatja az agyat, kicsi benne a szerencsefaktor,
de mégis, a gyerekeknek is siman van esélye a gy6zelemre a
felnGttek ellen. Gyakorlottabb tarsasjatékos tarsasagba nem
vald, de az ebben a vildgban kevésbé jartas csalddoknak viszont
jo szorakozas lehet.

maat

AACPEVT £ s

Tervez6:

Filip Mituniski
Megjelenés:
2017

Kiadé:
Granna

Kategoria:
nyomozds, titkos karakteres
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http://www.granna.pl/katalog-gier/0-wszystkie-gry/305-MS-BATORY.html 
https://boardgamegeek.com/boardgame/233094/ms-batory
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TRIAL OF THE TEMPLES

A TARSASJATEK KIADOK LEGNAGYOBB ATVERESE NEM IS A DO-
BOZRA iRT JATEKIDO - PEDIG OTT IS VANNAK ERDEKES ANO-
MALIAK -, HANEM A BORITO GRAFIKAJA ALTAL A JATEKROL
SUGALLT KEP. A FILMEKHEZ HASONLOAN, AHOL A TRAILEREK
SOK ESETBEN EGY TELJESEN MAS FILM iGERETET NYUJTIAK,
MINT AMILYEN A VALOSAG, A DOBOZ GRAFIKAJA IS GYAK-
RAN KEPES MEGTEVESZTENI AZ EGYSZERI JATEKOST - MEG AZ
OLYAN SOKAT LATOTT GAMEREKET IS, MINT A JEM CIKKiROI.

szerzd; https://
licensz: https:/fcreati

A JATEKMENET

A TRIAL OF THE TEMPLESBEN elvileg egymassal versengd
6smagusokat alakitunk, akik be akarjak bizonyitani a tobbieknek,
hogy 6k a legjobbak. Ez alapvetGen két részben torténik:

» egyrészt lerakjuk a magusunkat egy 12 lapbdl all6 kor
valamelyik mezejére, hogy aztan kicsit kés6bb nyers-
anyagokhoz jussunk,

» masrészt pedig az igy megszerzett nyersanyagokat el-
koltjik annak érdekében, hogy 3 sav valamelyikén
el6re lépjlnk, és ezaltal minél toébb gydzelmi pontot
szerezzilink.

A munkaslehelyezési mechanika meglehetsen egyedi a
jatékban. Odaig rendben van, hogy minden lapra csak egy
varazsléd keriilhet, az érdekességet azonban az adja, hogy
nemcsak arrdl a laprdl kapunk nyersanyagot, amelyen allunk,
hanem az Gsszes olyanrdl, ami a varazslonk és egy akadaly
kozott van. Akadalyt képezhet egy masik varazslo, illetve a 12
lap egyike, a nappal/éjszaka kartya.

A TAJVANI EMPERORS4 ALTAL KIADOTT, 2-4 FOS TRIAL OF THE
TEMPLES UGYANIS A FESTOI ES 1IZGALMAS BORITO ELLENERE A
LELKE MELYEN EGY ABSZTRAKT JATEK. EZ NEM IS LENNE BAJ,
HISZEN PELDAUL AZ AZULT IMADOM, HA NEM SZAMITOTTAM
VOLNA VALAMI SOKKAL TEMATIKUSABBRA, AMIKOR ELOSZOR
MEGLATTAM A JATEKOT EGY KIES PESTI UTCAN A FOSZERKESZ-
TONK CSOMAGTARTO-LAMPAJANAK FENYEBEN, EGY TELI
ESTEN.

A nappal/éjszaka kartya szerepe a valtozatossdg és az
Ujrajatszhatdsag novelése. Ez a lap ugyanis korrdl korre korbe
vandorol kb. 3-4 l|épésnyit, és mogotte annyi kartyat kell
atforditani a masik oldalara a 12-bél, amennyit elGrelépett.
Mivel a masik, éjszakai oldalon mas, picit talan erGsebb
nyersanyagok vannak, mint a nappalin, ezért mindig fokozottan
érdemes figyelembe venni 6ket a terveinkben.

Nyersanyag lehet egyrészt a 3 kristaly (kék, piros, sarga)
valamelyike, az akcid token, a mana pont, illetve a szintén kék,
piros vagy sarga kockak. De mire jok ezek?

A masodik fazisban a megszerzett nyersanyagainkért cserébe
prébalunk elbrejutni 3 templomsdvon. Ehhez minden egyes
lépésért 1-3, meghatarozott szin(i kristallyal kell fizetniink -
azonban ha valamelyik jatékos el6ttiink van, az 6 atlépése
ingyenes, az altala elfoglalt mezd koltségét nem kell kifizetniink.
Minél messzebb jutunk egy-egy sdvon, annal tébb pontot
kapunk a jaték végén. Donthetiink Ggy, hogy egy savon lépiink
el6re tobbet, vagy akar tébb savon is l1épegethetiink valamivel
kevesebbet. Minden savhoz fel kell azonban hasznalnunk 1-1
akcié tokent.

www.jemmagazin.hu




Sokszor nem olyan kristalyunk van, mint amilyen kéne.
Ilyenkor jon jol a mana, mivel 4 manaért cserébe vehetiink egy
tetszGleges kristalyt.

A jatékosok sajat tablairél még nem beszéltem: ezeken elvileg
16 varazslat, gyakorlatilag inkabb 16 képesség vagy bdnusz van,
amik a szines kockakkal aktivalhatok. A képességek kozott van
olyan, ami pontot ad, van, amivel tobb kristaly gydjthetd, van,
ami a kristalyok atalakitasat teszi lehet6vé, és vannak olyanokis,
amik egyszer(ien csak adnak 1 adott szind kristalyt és 2 manat.

A jatéknak 5 kor utan van vége; ekkor az nyer, aki a legtobb
pontot szerezte. Pontot a savokon valé el6rehaladdson kiviil
aktivalt képességekbdl lehet szerezni.

A pontozas szigoruan szubjektiv, a szerz6 sajat
véleményére épiil. Azoknal a skalaknal, amelyeknek
egyik vége egyértelmiien j6, mig a masik vége

rossz (pl. jatékélmény, kilcsin, Gjrajatszhatdésag), a
magasabb szam jobb értékelést jelent, mig ott, ahol

ez nem egyértelmdi (pl. jatékosok kozti interakcid,
bonyolultsag), a magasabb szam azt jelenti, hogy az
adott tényezd nagyobb mértékben van jelen.

Annak érdekében, hogy a lenti értékelés valamennyire
kontextusba legyen helyezve, felsorolunk néhanyat a
szerz6 kedvencei, illetve az altala nem kedvelt jatékok
koézal.

Kedvelt jatékok: Orleans, Race For the Galaxy, Goa
Nem kedvelt jatékok: Small World, Sid Meier’s
Civilization, Arkham Horror

www.jemmagazin.hu

./. : .
szerzd: https://boardgamegeek.com/user/kalchio
licensz: https://creativecommons.orgflicenses/by-nc-saf3.0/

ERTEKELES

TEMATIKA: A kiadd masik, par szdmmal ezel6tt bemutatott
jatékadhoz, a JIGUAN: THE EASTERN MECHANISTHOZ hasonldan a

téma a TRIAL OF THE TEMPLESBEN is csak minimalis mértékben
van jelen. Olyannyira raer6ltetettnek mondhato, hogy a szive
mélyén ez valdjaban egy absztrakt jaték szerintem.

3/10

KiLcsin: A doboz boritéja gyonyord, az alkatrészek azonban
kozel sem annyira szépek, mint amilyen jé minGséglek.
8/10

UIRAIATSZHATOSAG: Mivel a sdvok, ahol a pontokat gydijtogetjiik,
minden jatékban ugyanazok, az Gjrajatszhatdsag semmiképpen
sem kiemelkedG. Azonban a templomkartyak sorrendje jatékrol
jatékra valtozik, igy van annyi valtozatossag a jatékban, ami 10+
partira biztosan elegendé.

7/10

JATEKOSOK KOzTI INTERAKCIO: Meglehet6sen magas, még
ha elsGsorban kozvetett mddon is az: egyrészt nagyon sokat
szamit az erGforrasok begydjtésekor, hogy a tobbiek hova
teszik a varazsldjukat, masrészt pedig a savokon el6ttiink jarva
megkonnyithetik az elrehaladdsunkat.

7/10

STRATEGIAI/TAKTIKAI MELYSEG: JOval gondolkoddsabb jaték, mint
azt elsd ranézésre, vagy a szabdly elolvasdsa utan feltételezni
lehetne. Nemcsak a savokon valé haladas vet fel sok kérdést
- érdemes el6re rohannom, hogy a tobbiek ne tudjanak az én
hatamon felkapaszkodni? -, hanem a varazslénk lehelyezése is
- vajon hova fogjak tenni a tobbiek a sajatjukat, hogyan tudom
Osszeszedni a legtobb nyersanyagot? Stratégiai szint(i el6re
tervezésrél ugyanakkor a folyamatosan valtozé templomok
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http://jemmagazin.hu/megjelent-a-jem-magazin-84-szama/
http://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2015_09.pdf
https://boardgamegeek.com/boardgame/28143/race-galaxy
https://boardgamegeek.com/boardgame/9216/goa
https://boardgamegeek.com/boardgame/40692/small-world
http://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2017_10.pdf
http://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2017_10.pdf
https://boardgamegeek.com/boardgame/15987/arkham-horror

Jo'e/es-au-Ag/sasuad))/Biosuowweranjyeasa/fisday izsuadg

ojy2jex/1asn/woryasbawebpieoq//isdily i9z1azs

miatt értelmetlen beszélni, de taktikai lehetGség aradnylag sok
van a jatékban.
8/10

BONYOLULTSAG: A BGG-n a jaték nehézsége 5-0s skalan 2,6 - azaz
kb. a SKYE SZIGETE Osszetettségével egyezik meg. A szabalyok
talan még annal is egyszeriibbek, mivel itt kevesebb fazis van,
igy akar teljesen kezdd jatékosoknak is merem ajanlani. Azt
azért csendben hozzateszem, hogy az EMPERORS4-es sracok a
JIGUAN 06ta se tanultak meg szabalyt irni, és némileg az angollal
is hadilabon allnak - szerencsére azért jobb a helyzet, mint a
JIGUAN esetében.

5/10
SKALAZODAS: 2 f6vel a legkomolyabb interakcids faktor,
a varazslo lehelyezése sokkal vérszegényebb, hiszen a

kezdGjatékosnak minden kérben a napvaltd laphoz képest
szemben levé lapot célszerl kivalasztania, ha maximalizalni
akarja a begydjthetd nyersanyagok mennyiségét. Epp ezért
van egy kulon kétszemélyes varidns a jatékszabalyban, ami
a gonoszkodast kedvel§ jatékosoknak kilondsen ajanlott:
minden jatékos kap egy masodik varazslét, a kldnt, akit szintén
le kell raknia valamelyik templomra. A fazis végén azonban
vélasztania kell, hogy a varazsldja vagy a kldnja utédn kéri el a
nyersanyagokat. Mondanom sem kell, hogy 4 varazsléval Ujra
izgalmas lesz a munkaslehelyezési fazis.

9/10

SzUBJEKTIV VELEMENY: Ha egy alapvet6en absztrakt jaték
tesztelésére késziltem volna, lehet, hogy jobban kedvelném a
Trial of the Templest, mivel kisebb lenne a csalédéas. Azonban
még igy sem allithatom, hogy nem tetszett. A viszonylag
egyszerli és gyors jatékmenet és az egyedi munkaslehelyezési
mechanika idedlis “kisbaba lefektetése utani” jatékka tenné - ha
a feleségemnek tetszene. Mivel azonban nem tetszik neki, ezért
kiilonosebben fajé sziv nélkil fogom visszavinni a fGszerknek (a
jatékot).

P

Végs6 értékelés: 8/10

KINEK AJANLOM:
» Azoknak, akik egyaltalan nem igénylik az erés tematikat
egy jatékban

» Kilondsen azoknak a paroknak, akik szeretik, ha lehet
egy picit gonoszkodni a masikkal

KINEK NEM AJANLOM:

» Azoknak, akik nem szeretik az absztrakt jatékokat
» Azoknak, akik nem birjak, ha atverve érzik magukat

» Azoknak, akik a taktikus alkalmazkodas helyett a hosszu
tavu stratégiat kedvelik

Sarruken

Tervez6:
Wei-Min Ling, Michael Mihaelsick

Megjelenés:
2019

Kiadé:
EmperorS4

Kategoria:
szettgylijtés, munkdslehelyezds
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem44-2016-november/
https://en.emperors4.com/game/Trial_of_the_Temples
https://boardgamegeek.com/boardgame/274363/trial-temples
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RETRO JATEK KALAUZ

A tarsasjatékozas reneszanszat éli napjainkban. Ezt mi sem bizonyitja jobban, mint az egyre
tobb bejelentés és megjelenés a hazai piacon. Szinte nem telik el Ugy egy hét, hogy legaldabb
egy Uj jatékrdl ne kapnank infét valamelyik kiadd altal. Persze ez nem mindig volt igy kicsiny
hazankban. A kilfoldi jatékok nem 6mlottek be a hataron, és nem volt, ki elhozza nekiink a
német Ev jatéka dijas szuper cuccokat sem. Ehelyett voltak cégek, akik Ugy gondoltak, hogy
képesek min&ségi munkat végezni, és akar jobbat kitaldlni, mint az ebben sokkal tapasztal-
tabb, vasfliggonyon tuli kreativ elmék. Hat, ez nem mindig sikeriilt, s6t, volt, hogy olyan szor-
nyliségeket hoztak dssze, hogy azt még a harcedzett, jatékra éhes kozosség is nagy kinok
kozepette prébdlta megemészteni. Aztan ott voltak azok, akik fittyet hdnyva a szerzGi jogokra
- mert hat akkoriban ezzel itthon nem foglalkozott senki - a zenék koppintasanak szisztéma-
jat alapul véve elkezdték a tarsasokat mdasolni és sajatjukként eladni. Mas kopenyt huztak
rd, és maris megvolt a szuper hazai remekm. Csak késébb eszméltiink ra, hogy jaaa, ez az
a jaték? De gdadz! Gyerekként kilon karacsony volt, ha egy Ujabb tdrsas keriilt az asztalra,
mindegy volt, mi a téma, mennyire igénytelen a kivitel, a [ényeg az Ujdonsag volt, és annak
megismerése.

Ha innen kozelitjik a dolgot, akkor kijelenthetem, hogy tobb mint 40 éve hddolok a tarsasok-
/ nak révidebb-hosszabb kihagyasokkal, és ennek eredményeként sziiletett a gondolat, hogy
osszeszedjem gyerekkorom grandidzus papir csodait. 20 éve kezdtem el beszerezni Sket, in-
ternetrdl, piacokrol, ismerdsokt6l elkunyizva a jatékokat, némelyiket hidnytalanul, de van,
amelyiknek csak a dobozat tudtam eddig megszerezni.

®) Feltett szandékom, hogy minden hénapban megmutatok egy ilyen Gskoviiletet. Na, nem
azért, hogy barki is kedvet kapjon beszerezni azt és jatszani vele, hanem inkabb csak a nosz-
talgia kedvéért, hogy mindenki lathassa, milyen is volt a tarsasjatékok vilaga a ‘60-as, ‘70-es,
‘80-as években itthon. Nem id6rendben fogom bemutatni a jatékokat, hanem ahogy a kezem
Ugyébe kerililnek. Minddel jatszom egyet a cikk megirdsa el6tt, még ha hidnyosak is, majd
potolom valahogy az elemeket. Remélem, masoknak is kellemes pillanatokat fognak szerezni
eme rovid irdsok, amiket nem a lustasdgom, hanem a jatékok vérszegénysége fog eredmé-
nyezni. Nem célom a kritizalds, inkdbb csak elgondolkodom azon, hogy milyen kevés kellett
az emberek boldogsdgahoz, és ezzel néha vissza is éltek a készitdk.

. @ Itt jegyezném meg, hogy ha valakinek van a birtokdban olyan régi jaték, amit nem tud vagy

2 nem akar mar tobbet el6venni, és még arra is vetemedne, hogy azt megsemmisitse, akkor

ne tegye. Szivesen befogadok olyan régi elarvult, akar hidnyos darabokat is, amik mar csak

a port hivatottak fogni. Természetesen a felajanlék neveit megemlitem az érintett jatékrol SR
irédott cikkben, és bekeril a gyljteménybe is, aminek darabszamat jelenleg meg se tudom ‘
becsiilni.

Tovabbd, ha van régi jatékod, és netalantan a szivedhez nétt, és nem valnal meg tdle, akkor
fotdzd le annak dobozat, szabalyat és elemeit, hatha nekem nincs meg, és igy utana tudok
jarni.

Akarhogy is legyen, irjatok a tarsasjatekosklub@gmail.com vagy a jemmagazin@gmail.com 5
cimre, és felveszem veletek a kapcsolatot. \$ &

Koszonom.

16 szdérakozast!



tarsasjatekosklub@gmail.com
jemmagazin@gmail.com
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RETRO JATEK KALAUZ

VARAZSFAZEK

KEVES OLYAN DOLOG VAN AZ EMBER ELETEBEN, AMI MIN-
DENNAPJAINK MEGHATAROZO ELEME LENNE. ILYEN AZ AL-
VAS, A MUNKA, A PIHENES, ES A LEGFONTOSABB, AMIT HA
JOL MUKODUNK, NAPI HAROMSZOR, EGYESEK OTSZOR IS
MUVELUNK. IGEN, AZ ETKEZESROL VAN Sz0, ES VALLJUK BE,
SOK EMBERNEL FELVETI A LEGFONTOSABB KERDESEKET. MIT
FOGOK ENNI, KI FOGJA ELKESZITENI, MI KELL HOZZA, HOGYAN

M VAN A FAZEKBAN ?

Nem szokasom, de most szembemegyek sajat magammal, és
felsorolom részletesen, mik is vannak a dobozban. Erre azért van
szlikség véleményem szerint, mert ezek a régi jatékok az évek
mulasaval nem csak fénylikbdl veszitettek, de az alkatrészeikbdl
is. Sajnos az én példanyom sem hianytalan, de szerencsére
mindent lehetett pdtolni a prébajatékhoz.

Szdval j6jjon a lista:
» 1db jatéktabla
» 20 db receptkartya
» 40 db szakacsvizsgakartya
» 248 db arulapocska
» 10 db szerencselapocska
» 4db lépbbdbu
» 1db dobdkocka

A jaték 7 éves kortdl ajanlott, és 2-4 jatékos kavargathatja a
fazék tartalmat.

07+ ©2-4 060-

KESzUL? NOS, A MOST KOVETKEZO JATEK KITALALOJA IS VA-
LOSZiNULEG HASONLO KERDESEK HALOJABA KEVEREDHE-
TETT, AMIKOR MEGALKOTTA VARAZSFAZEK NEVU JATEKAT,
AMIBEN FOZNI KELL. NEM, NEM KELL FG6ZNI. AKKOR MIERT
EZ A CIME? NA, EZ JO KERDES, DE TALAN A CIKK VEGERE MEG-
VILAGOSODUNK, ES KIDERUL A CIMVALASZTAS OKA.

Mint emlitettem, az én példanyom is hidnyos, 2 [épGbabu és a
szabalykonyv valahol kieshetett beldle tgy 1980 és 2015 kozott.
Aki megtalalja, az legyen kedves és postazza el nekem, nem
leszek halatlan.

FOzOCSKE, DE OKOSAN

Ha a jatékot be kéne mutatnom egy mondatban, akkor az igy
nézne ki:

"Huzz egy receptkdrtydt, vdsdrold meg az azon szereplé
Osszetevéket a megfeleld boltban, f6zd meg és tdlald!"

Ha bévebben akarndm bemutatni, akkor is ezt mondanam,
mivel a jaték tényleg csak ennyi. Ha nagyon szakszerlinek
szeretnék latszani, akkor azt mondanam, hogy egy dobsz és |épsz
mechanika lett egy szett-koleksdnnel 8sszevegyitve. Es tényleg,
az alkotdelemeket gyd(jtjik, mikozben haladunk a tablan.
Apropd, a tabla, no, ez igazan egyszerlire sikeredett: van egy
utvonal, ami a Start mez6t6l az ABC-be, onnan a Zoldségeshez,
majd a Henteshez vezet. Aztan jon a mérleg, a csap, és végul
az asztal, ahova talalni kell. Nincs lehet6ség mdas ltvonalat

www.jemmagazin.hu




valasztani, ha példaul nem
kell semmi az ABC-bél, oda akkor is be kell térni. Vannak a tablan
,specialis” mezG6k, ezek ,szinesitik” az amugy sem monokrom
jatékot.

Most kapaszkodjon meg mindenki, mert ez huzds lesz. A
specialis mez6k egyike a szakacsvizsga mezG, ahol mindenkinek
és mindenhol meg kell allnia, ha pont annyit dob, hogy a
lépése végén pont ott all meg. Ha ez nem sikeril, akkor
mint a labda a falrdl visszapattanunk, és visszafelé léplnk. A
kovetkez6 korlinkben megint annyit kell dobni, hogy pontosan
a vizsgamezdre érkezzink. Ha szerencsénk van, akkor az egész
jatékot a Start mezén fogjuk télteni, mivel az els6 mezd maris
egy ilyen vizsgahely, és ha nem dobunk egyest, akkor neklnk
annyi. Széval tételezzik fel, hogy sikerilt pont annyit dobni és
Iépni, hogy megérkezziink. Ekkor jon a kovetkez6 pofon, hizol
egy vizsgakartyat, és az azon szerepld két kérdésre kell valaszolni.
Ha sikeril, és még helyes is a valasz, akkor tovabbmehetsz a
kovetkezd kérben. Ha csak egy valaszod helyes, akkor egy korbdl
kimaradsz, és ha mindkett6 kérdésnél lyukra futottal, akkor két
korbél maradsz ki.

Epp, hogy felocstidunk az elsé megrazkddtatast kdvetSen, jon
a kovetkezd. Az 6todik mezén egy autd lathatd, és ha pontosan
erre a mez6re lépsz, akkor szembesiilsz a ténnyel, hogy a
haverod az, REPA 280 SL tipusu jarm(ivével. Micsoda szerencse,
hogy pont az ABC-be tart, ugye? El is visz oda, de ha nem tudsz
megallniaz autds mezdén, akkor gyalogosan kell tovabbhaladnod,
és hamarosan elérkezel egy villanyrenddrig, ami csak rad,
gyalogosra hat, az autéra nem. Mi van? Tehat ha gyalog mész,
és a zoldre lépsz, nem torténik semmi, de ha sargara lépsz, egy
korbdl, piroson két korbél maradsz ki. Ez is izgi, mivel ha ralépsz
a sargara, és egyszer kimaradsz, majd dobsz egy egyest, akkor
még kétszer kimaradsz. Brrr! De az is lehet, hogy ez a harom
mez3 egynek mindsil, és egyszerlien tovabblibbensz, viszont
errSl nem szdl a fama, tehat tgy veszem, hogy kiildn mezék. Es
megint csak: Brrr!
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Ha olyan szerencsések
vagyunk, hogy eljutunk
az ABC-ig, akkor jon
az Orilt hajsza a
hozzavaldkért. Na,
nem a tobbiekkel kell
versenyezniink, hanem
a kockadobasokkal.
Mivel az OsszetevSket
ugy szerezhetjiik meg,
hogy pontos dobassal és
lépéssel kell megérkezni
a szukséges cuccra. A boltokban nincs haladasi irdny, de ez
sem segit leklizdeni azt a problémat, hogy akar korokon at
kertlgethetjik a portékat, mint macska a forrd kasat.

Ha minden megvan, ami az ABC-bdl kell, akkor kimehetlink
onnan, és mehetiink a Zoldséges felé. Itt is lesz vizsgamez§
és egy Ujabb meglepetés. Egymas utan harom mezd, harom
kiilonboz6 jeloléssel (patkd, 7, I6here), de azonos jelentéssel.
Barmelyikre léplnk, huzunk egy szerencselapocskat, ami
helyettesit egy tetsz6leges alkotét, amit nem kell mar
megszerezni. Megérkeztliink a zoldségeshez, és itt is, mint az
ABC-ben, ellejtjik frissen szerzett néptancos tudasunk paradés
kombinacidjat, mire Osszeszediink mindent. Ha a kirakatbdl
néznénk magunkat, tuti kihivnank az elme- és gydgyintézetet,
hogy vigyenek be, mert ugy koézelitjuk meg a polcokon Iévé
portékakat, mintha a Monty Python Repil6 Cirkuszabdl
tanultunk volna meg jarni.

Sikeres vasarlast kovetGen kivagjuk a zoldségesuzlet ajtajat,
és nyomulunk tovabb a hentes felé, ahol néptancbemutaténk
harmadik epizddjat mutatjuk meg a tobbi vasarlonak. Ha itt is
végeztiink, nyulcipével a ldbunkon rohanunk tovabb, hogy el
ne kapjon az utca kutydja, Karalabé, aki a hentes kijarata el6tt
ul, és alig varja, hogy leessen valami. Ha nem esik, az sem
zavarja, mivel ha pontosan a kutya mezdre léplink, akkor az
megeszi az egyik dsszetevénket. Es most jon a csattano, figyelj!
Teljesen mindegy, mit evett meg a kutya, neked akkor is vissza
kell menned a henteshez! Dobdasaiddal visszafelé kell haladnod,
és belépni a henteshez, majd a koévetkez6 kérben onnan Ujabb
dobassal kilépve tovédbbhaladni a cél felé. Jaj, csak Karaldbé
nehogy megint elkapjon!

Ha sikerllt elosonni Karalabé mellett, még egy vizsgan kell
atesniink, és johet a mérleg. Hogy miért pont egy mérleg
szimbolizalja a konyhat, nem jottem r4, de tény, hogy itt is meg
kell allni, mint a vizsgamez6kon. Hiaba dobtunk nagyot, nem
haladhatunk at. A szabdly szerint itt méred ki az 6sszeteviket a
kajahoz, de valdjaban itt csak megallsz, és nem mehetsz tovabb
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a kovetkez6 korig. Innen mar csak 2-3 pontos dobas vélaszt el a
vizcsaptdl, ahova pontosan kell érkezni, és itt is, ha nem sikerdl,
a folosleget visszafelé léped le. Na, ez a legjobb! Innen veszel
vizet a kaja utdni mosogatashoz. Nem a kajahoz veszel vizet,
vagy az utana torténd elfogyasztasi szandékkal toltéd meg a
poharat, hanem a mosogatashoz kell viz, és ezért kell megallni.

Mar csak néhany lépés vélaszt el a céltdl, ami egy nagy asztal
a négy jatékos szinével jelzett tanyérral. Itt kell az dra jaraséaval
megegyezl iranyba lépkedni, mig annyit nem dobunk, hogy
pont a sajat szinl tanyérunkra Iépjink. Na, ekkor értiink révbe,
feltesszik az asztalra a receptet, és megmutatjuk, mindent
sikerilt beszerezniaz ebédhez. Nem mellesleg a kajat nem f6ztiik
meg, igy az OsszetevSket ugy nyersen kell elfogyasztanunk.
Hmmm.

Hat, ilyen uncsi jatékot régen lattam. Iszonyatosan unalmas,
hogy mindenhova pontosan kell belépni, és ide-oda kell tancolni
a mez6k el6tt. igy is tovabb tart a jaték annal, mint ameddig
lekotné barki figyelmét, és akkor még ez is. Mindenesetre
szerintem ebbdl ki lehetett volna hozni jobbat is.

JA, ES HOL A VARAZSFAZEK?

Széval eljartuk minden nép tancat az utcédkon, az uzletekben,
villanyrendérrel vacakoltunk, kutya kergetett, és kvizkérdésekre
vélaszoltunk. Van viziink a mosogatashoz, meg sajat tanyérunk,
de ki és mikor f6zte meg a kajat? Pont, ami az érdekességét adta
volna a jatéknak, az nincs benne. Mosogatashoz viz?! Pfff.

Retro bug:

» Miaz, hogy nem kell f6zni?!
» Kulénbo6z6 szimbdlumok ugyanazt jelentik.

» Muszadj bemennem mindenhova, még akkor is, ha nem
kell onnan semmi. Ez olyan, mintha minden alkalom-
mal, amikor vasarolni megyek, be kéne mennem egy ja-
tékboltba, de ott nem vennék semmit. Na, jo, ezt még
tulélném.

» A pontos lépések nélkil végtelen ciklusba keveredhe-
tlink, amit egy 7 éves gyerek 10 perc utan, az asztal fel-
boritasaval orvosolna.

» Miaz, hogy nem kell f6zni?!

» A szabaly tobb lényegesnek tlin6 kérdést nem targyal,
habdr ezt napjainkban is tapasztalhatjuk a modern
jatékoknal.

» A mérleg helyett ha egy tlzhelyet rajzoltak volna egy
fortyogd fazékkal és egy serpenyével, akkor legaldbb az

illuzidja meglenne a f6zésnek.

» Miaz, hogy nem kell f{688zniiiiii!?!

Retro +:

» Areceptek szuperek és mind elkészithetGk.

» Az 6sszetevbk képei visszaadjak a retro hangulatot, és ha
az arak is ott lennének, az még érdekesebb lenne.

» A lépSbdbuk nagyon szuperek, cukik. Mindenkinek egy
sajat kiskuktaja van, és ez elég egyedi, mas jatékban még
nem lattam hasonlét sem.

» Hdarom nyelven van szabaly a jatékban (az enyémben egy
sincs :( ), igy akar angol és német ajkuak is élvezhetik a
jatékot.

Sajnos nem sikerdlt kideritenem, mikor késziilt és ki kovette el
ezt a jatékot, de ennek ellenére ide szinfoltként tiindokolhetett
a maga kordban. Ma nem 4llna meg a helyét egy modern
tarsasjatékos asztalan, de itt nem is ez a Iényeg. A legfontosabb,
hogy sikerllt egyet, még ha hidnyosan is, de megmenteni
az utdkornak, megmutatva, mi mikkel jatszottunk anno
gyerekként. Sajnos nekem ez nem volt meg, igy nincs hiteles
informaciém arrdl, hogy milyen hatast valtott volna ki bennem,
azt viszont latom, hogy volt valami kreativ elmozdulds a régi
jatékokhoz képest, és itt a szettgylijtésre prébalok ravilagitani.
Mindenesetre ha tehetitek, prébaljatok ki, hogy kapjatok egy
kis izelit6t a régmultbol.

16 jatékot!

drcsaba

VﬂRﬂZSF-ﬂZEK

Zaubertopf Wonder Kettle

Tervezd:
n.a.

Megjelenés:
n.a.

Kiadé:
Képzémiivészeti Kiado

Kategoria:
dobsz és lépsz, kviz, szettgydljtés
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JATEKELMELET

TEMATIKA VS MECHANIKA

VARIACIOK EGY TEMARA: KALOZOK

A TARSASJATEKOK VILAGABAN OROK DILEMMA, HOGY ME-
LYIK TENYEZO A FONTOSABB: A MECHANIKA (TEHAT HOGY
HOGYAN MUKODIK) VAGY A TEMATIKA (TEHAT HOGY MILYEN
TEMA KORE SZERVEZODIK). TOBB NEVES JATEKSZERZO TETT
MAR VALLOMAST ARROL, HOGY ELGSZOR A TEMATIKAT TA-
LALJA KI, ES FOGAN MEG ATTOL EGY OTLET A FEJEBEN, VAGY
A MECHANIKAT GONDOLIJA KI ELOSZOR, ES ARRA ,HUZZA RA”
A TEMATIKAT. MINDANNYIAN TUDNANK SOROLNI OLYAN JA-
TEKOKAT, AMELYEKNEL A KETTO TOKELETESEN PASSZOL, DE
OLYANOKAT IS, AMELYEKNEL MESTERKELTNEK EREZZUK A KET
RESZ PAROSITASAT. MOSTANI CIKKSOROZATUNKBAN ANNAK

A KALOZOK

Sorozatunk elsé cikkéhez a kaldzokat valasztottuk témaként.
EgyfelSl a kaldzok egy, ma igen népszer(i ,tarsasag”, akikkel
sok tarsasjatékot ,el lehet adni”. Ez abbdl is latszik, hogy
a tarsasjatékok szerzGi és illusztratorai is szivesen nyulnak
ehhez a témahoz, amit mutat a BGG-n taldlhaté tobb szaz
kaldzos témaju tdrsasjaték is. Masfel6l egy igen egyértelm(
és jol korilhatdrolhaté kozosség a kaldzok, akik kozil elséként
valdszintileg mindenkinek a karib-tengeriek ugranak be, mint
olyanok, akik mindig is foglalkoztattak az emberek fantaziajat.
Koszonhet6en egyfelSl a klasszikus iréknak (Robert Louis
Stevenson: Kincses sziget vagy Daniel Defoe: Robinson Crusoe
cim( mdveinek), illetve a ma sokadszor reneszanszat él6 kaldz-
kultusznak (amit igen hatdsosan hozott Iétre, majd tartdsan
lovagolt meg a Karib-tenger kalézai filmek sorozata), ez a téma
sosem veszitett az érdekességébdl.

Az mar mas kérdés, hogy a kalézokrdl benniink é16 kép igencsak
idealizalt, és a legkevésbé sem tikrozi helyesen azt a kegyetlen,
bizonytalan és 6ntorvényl vildgot, ami a kaléz életet valéban

JARUNK UTANA, HOGY MENNYIRE ILLENEK AZ EGYES MECHA-
NIKAK A KIVALASZTOTT TEMATIKAKHOZ, ES HOGY MEGITELE-
SUNK SZERINT MILYEN JATEKSZABALYOK TESZIK A LEGINKABB
ATELHETOVE AZ EGY-EGY TEMABAN VALO ELMELYEDEST.
HOGY VALAMILYEN KULSO, OBJEKTIV MERCET IS TALALJUNK
ERTEKELO MUNKANKHOZ, ROVIDEN UTANANEZTUNK ANNAK,
HOGY AZ ADOTT TEMATIKAT MI JELLEMZI A VALO ELETBEN,
AZAZ HOGY A VALOSAGBAN MEGLEVO JELLEGZETESSEGEK,
TORVENYSZERUSEGEK VAJON AZ ARRA EPULO JATEKOKAT IS
JELLEMZIK-E.

jellemezte. Es nem mellesleg a legtobb kaldzos jaték szinte
csak a mar emlitett karibi vildgot prébalja életre kelteni, holott
kalézok minden nagy tengeren és 6cednon el6fordultak, kezdve
a Rémai Birodalom foldkozi-tengeri kaldzaival, folytatva a Balti-
tenger rabldival vagy éppenséggel a vikingekkel, egészen a
rettegett kinai kalézokig. Es ne feledkezziink meg arrél sem, hogy
bizony kalézok még ma is vannak, par éve ez a szép mesterség
éppen Szomdlia partjainal éledt ujja, és foglalkoztatta id6rél
idGre a kereskedelmi hajok legénységét (olyannyira, hogy még
hollywoodi film is késziilt belSle, Tom Hanks fGszereplésével).

MIK TEHAT AZOK A JELLEGZETESSEGEK, MELYEK

A KALOZOK VILAGAT OLY JELLEMZOVE TESZIK?

A kalézokhoz mindig a térvényen kiviiliség és a sajat szabalyok
szerinti élet tartozott. A kalézok kozosségét a kapitany vezeti,
a csapatot mindig a haszonszerzés hajtja, és altaldban az tartja
Ossze, hogy egy sikeres rablds utan a zsakmany elosztdsa soran
mindenki részesul valamilyen médon a kincsbél. Gyakori eleme
a kaldztorténeteknek — f6leg a kaldzkodds aranykordbdl, a
XVII-XVIII. szdzadbdl — a kincsek eldsasa egy lakatlan szigeten,

www.jemmagazin.hu




majd azok megtaldlasi helyérgl titkos térképek készitése,
stb. Velejardja volt a kaldzok életének a nélkilozés, igy pl.
altalaban a legszegényebb matrdzok alltak kaléznak (sokszor
nem oOnszantukbdl), valamint a kegyetlenség — kegyetlenkedés
a megtamadottakkal szemben, illetve kegyetlen bintetés
a kaldozokkal szemben. A kalézokat altaldban az allamok
haditengerészete Uldozte, kivéve, amikor egyes uralkoddk
menleveleket adtak kalézoknak, és felmentették &ket a
blntetés aldl akkor, ha rivalis uralkoddk hajoit fosztogattak. A
kaldzok harci eszkozei kozé tartoztak a kard, a kés, a puska vagy
pisztoly, illetve a hajokon az agyuk. Kils6ségek tekintetében
a kaldzokhoz kapcsolja mai felfogasunk a jellegzetes kalapot,
a vallon Ul6 papagdjt, a faldbat és a fél szemet eltakard
kendé6t, illetve a kaldz zaszI6t a koponyaval és a keresztbe tett
koponyacsontokkal.

Ebbél a bGséges készletbdl aztan lehet vélogatni, és szamos
jatékszerz4 meg is tette. Nézzik meg kozelebbrél, hogy milyen
mechanikak jellemzik tehat a kaldzos tematikaju jatékokat?

TORVENYEN KIVULISEG

Magdban a mechanikdban 3altaldban nincs kiemelt helye
annak a ténynek, hogy a kaldzok rabldk voltak, tehat nincs egy
specifikus elem, ami erre raerdsitene. A torvényen kiviliség
természetszerilileg mindig megjelenik a jatékokban, illetve a
szabalykonyvek bevezetGibe foglalt kerettorténetek mindig
biztositanak bennlinket arrdl, hogy itt valami b(inds dolog
fog torténni. Ez szinte kivétel nélkdl igy van, bar van arra is
példa, hogy a kaldzos korités csak disz, pl. a JAMAICA, amelyik
egy versenyjaték, csak annyiban kaldzos tematikaju, hogy a
fészereplSk kidregedett tengeri rablok. De valaha 6k is rettegett
kalézok voltak...

licensz: https:/,

Apropd, rettegett kaldzok. Nagyon sok jatékban megjelennek
azok a karakterek, akik ténylegesen, a vald életben is hires/
hirhedt kaldzkapitanyok voltak az “aranykorban”, igy Edward
Teach, azaz a Feketeszakall, Anne Bonny és Mary Read, "Calico
Jack", vagyis John Rackham, Bartholomew Roberts vagy Henry
Morgan (réluk itt olvashattok tobbet).

Bar a legtobb kaldzos jaték elmult szdzadokba repit minket
vissza (hiszen azok voltak a kaldzkodas arany évszazadai), van
olyan jaték, amelyik mar XX-XXI. szazadi kils6be csomagolja
a tematikat. Ez a fekete fuvart bonyolitd gengszter csaladok
parharcardl sz6l6 CARGO NoIR — bar hozza kell tenni, hogy itt
a szereplék nem a klasszikus értelemben vett kaldzok, inkabb
csempészek.

www.jemmagazin.hu

A HAJO FELSZERELESE ES AZ UTAZAS

Tobb jaték hasznalja azt az elemet, hogy a hajokat a jaték elején
vagy kozben lehet fejleszteni, a legénységet, az agyukat, a
vitorlakat javitani, pdtolni, a jatékos jarm(ivét , feltapolni”. llyen
jatékok a késébbiekben is sokat emlegetett PIRATE’S COVE vagy
a TORTUGA. A legénység toborzasa is egy j6 téma, erre taldn
a PORT RovAL mutat példat, ahogy a kartyahuzas soran egyre
gyllnek a nalunk lévg karakterek.

s
e

szerzd: https://b
licensz: https:/fcreat

Természetesen az egyik legalapveté6bb mechanika, ami a
kaldzos jatékokra jellemzd, az az utazas a tengeren. Felsorolni
is lehetetlen azoknak a jatékoknak a szamat, ahol valamilyen
tengerrészen vandorlunk korbe-kérbe, felkeresiink szigeteket
és kikot6ket, majd onnan kedvezd korilmények esetén
elhajézunk, stb. S6t, olyan jatékokban is megjelenhetnek a
vandorld kaldzok, amelyek egyébként a békés termelésrdl és
kereskedésrél szélnak, mint pl. a mostani szamban bemutatott
PortoLano. Ugy tlinik, hogy a gyarmatositas koraban jatszédé
jatékokhoz kotelezd tartozék egy kaldzhajo.

Az utazas soran rengeteg varatlan fordulat allhat el6, az idGjaras
viszontagsagai, stb..., felsorolni is lehetetlen. J6 példa erre az
IRANY A KINCSES SZIGET!, ahol az események véletlenszerlen érik
a jatékosokat.

X0 P

Erdekes régi darab az 1938-as BUCCANEER, ami egyesek szerint
megelGzte a korat a jaték mechanizmusaval, miszerint a tengert
abrazold tablan ugy mozgatjuk a hajonkat, hogy kartyakat
jatszunk ki, és azok erejének megfelel6 szamut [éplnk, illetve
kartyaval hatdrozzuk meg az egyes jatékosok harci erejét is (de
errél késbb).

A 2006-os Kinderspiel des Jahres dij nyertese a FEKETE KALOZ
(DER SCHWARZE PIRAT), ami mar szinte a valdsagh(l szintig
imitalja a szelek szarnyan utazast. A jatékban kockat kell dobni,
ami megmutatja, hogy éppen aranyat kell-e elhelyezni egy-egy
kikot6ben, vagy éppen a hajokat kell-e mozgatni. A kis mianyag
hajok mozgatdshoz egy kis fujtatot haszndlnak a jatékosok,
tehat ténylegesen a szél viszi el6re a hajokat, és a kockan lévé
szam azt mutatja meg, hogy hanyszor lehet rafdjni a hajocskara.
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A KAPITANY VEZETESE ALATT

Vitathatatlan médon kivétel nélkiil minden kaldzos jaték sajatja,
hogy a kalézok a kapitany irdnyitdsa alatt tevékenykednek
— ez leginkdbb abban mutatkozik meg, hogy kapitadnyokat
személyesitenek meg a jdtékosok. A kapitany tekintélye azonban
nem biztos, hogy toretlen, s6t, még akar fel is lazadhatnak a
matrézai. Ezt a pillanatot prébalja megragadni a PIRATE’S COVE-
ban az a mechanika, amikor a harcot feladd jatékosnak ugymond
végig kell sétdlnia a palldn” — esetlinkben kockaval kell dobnia,
és ha 1-est dob, a legénysége fellazadt.

Ez a kérdés annyira jellegzetes, hogy a mostani lapszamban
bemutatott 15 KALOZ cim(i jaték kizérdlag erre az alapfelallasra
épil, tehdt amikor az elégedetlen kaldézok felldzadnak a
kapitdny ellen. A témat, tehat a ldzadas kdoszat, valamint az
er@skezli rendcsindldst is meg akarja ragadni ez a jaték, illetve
még belerakja a titkos szerepes mechanikat is, igy imitalva azt
az életbeli helyzetet, amikor vannak, akik a ldzaddkkal szemben
titkon még tamogatjak a legitim kapitanyt.

ZSAKMANYSZERZES

A haszonszerzés és a zsdkmany elosztdsa kivalé tdrsasjaték
alapanyag, erre is szamos jaték mechanikdja épul fel. A PIRATE’S
CoVEe-ban az egyes szigetek dltal adott zsdkmanyt mindig csak
egy kaldz viheti el, de ha a jatékosok kdzésen gy6znek le egy
Legendds Kalodzt, akkor az dltala adott gy6zelmi pontokon mar
megosztoznak. A TORTUGAban a zsdkmany megszerzése eléggé
bizonytalan, hiszen a tengert dbrazolé jatéktéren leforditva lévé
tokenek értéke ismeretlen a jatékosok szamdra; ez hivatott
szimbolizélni azt, hogy maga a zsakmdany sem volt biztos, az
értéke néha a szerencsétdl fliggott.

A KINCSEK ELREJTESE, ELASASA,

ESETLEG ELRABLASA EGYMASTOL

A raktér véges, ez j6l ismert tény. igy van ez a PIRATE’S CoVE-ban,
de a KaLOzkines cim( jatékban is. A kincseket tehat el kell rejteni
biztos helyre. Erre szolgal altaldban egy lakatlan sziget, mint a
PIRATE’S COVE téblajanak kozepén I1évé allomds, vagy a PIRATES
OF THE 7 SEAS (jelenlegi lapszam) szigete, ahol 10 pontonként
egy hajdval kell 6rt allva Grizni a kincset. De még igy sem biztos,
hogy eredeti elrabléjaé marad a zsdkmany, mert pl. a KING’S
GoLb mechanikdja pont azt a részét illusztrilja a torténetnek,
amikor a kalézok egymastél raboljdk el a megszerzett portékakat.
Amikor is igen fontos a gyorsasdg, hogy ki milyen sebességgel
,csap le” a szajréra. Ide kivankozik a CAPITAN FLINT megemlitése.

Ha viszont mar osztozkodnak a tolvajok, esetleg széba keriilhet
a licitdlds a javakra. Ezt a pillanatot ragadja meg a GrROG
ISLAND. De ott van pl. REINER KNizIA 1992-es kartyajatéka, a
PIRAT (vagy mas néven LOOT, azaz angolul fosztogatds). Ebben
a jatékosok egymads ellen jatszanak, de egymas mellett dlnek,
és az egyikik altal kijatszott teherhajékartydkat prébaljdk meg
elvinni egyre nagyobb értéki kalézhajokartyak kijatszdsaval. Az
abszolut gy6ztes egy korben az, aki a teherhajéval azonos szin
kaldzhajét és kapitanyt tesz le.

A NELKULOZESEK

Valahogy ugy tiinik, hogy a nélkiilozés, a szegénység, a rossz
taplalkozds, a skorbut, a patkdnyok, a kegyetlenség mintha
elkeriilte volna a jatékszerzék figyelmét, vagy csak szimplan
kerllik ezeket a témdkat. Nem tudunk olyan jatékrél, ahol
ezek részét képeznék a mechanikdnak. De hogy az alkoholt
ne hagyjuk azért ki, a rum kdzponti szerepére épil a Rum AND
PIRATES, illetve a mostani szamban bemutatott PORTOLANGDban is
fontos a rumkészletek egyensulyban tartasa, ellenkezé esetben
a felldzadé legénység nem hajlandé végezni a dolgat.

g

KIRALYI MENLEVELEK

A kaldz Uldoztetése, illetve a kirdlyi menlevelek szintén jé
téma, ezt ki is aknazza par jaték. Az el6bbire példa a PIRATE’S
CovVE, ahol a Kiralyi Haditengerészetet rakildhetjlik barmelyik
jatékostdrsunkra, az utébbira pedig a KING’S GoLD. Itt szépen
megjelenik az, hogy egy zsakmdany megszerzésekor bizony a
kirdlynak is részt kell juttatni (innen a jaték cime).
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CSATAK

Az utazds mellett a csata az a permanensen megjelené elem,
ami jellegzetessé teszi a kaldzos jatékokat. Mert milyen is lenne
egy ilyen témaju tarsas agyuk és sortiizek, felrobbané I6poros
horddk és tengerbe hullé halottak nélkiil? Na, ugye! A mar sokat
emlegetett, de talan etalonnak is beill§ PIRATE’S COVE jut megint
eszembe, aztan persze a tobbi jaték is, mint a PIRATES OF THE
7 SEAS (jelenlegi lapszam), vagy a PORTOLANO. A kaldzok harci
eszkozei szinte minden jatékban az agyuk, és a jé oreg harci
mechanika itt is visszakdszon: dobdkockdk dobasdval doéntjik el
az 0sszecsapasok kimenetelét. A RATTLE, BATTLE, GRAB THE LOOT
és a PIRATES OF THE 7 SEAS jatékok nagyon hasonlitanak egymasra
abban, hogy a csatatér, ahol a kockakat eldobjuk, a doboztetd,
és a kockdk térbeli helyzete hatdrozza meg annak kimenetelét.
Hogy melyik jaték kapott ihletet a masiktdl, az egy jo kérdés,
mindenesetre ezzel a megoldassal ezek a tarsasok még egy
kicsit tovabb kozelitenek a valdsaghoz, amikor is fontossa valik a
hajok kozti tdvolsag a talalatok kiértékelésénél.

szerz8: https://b
licensz: /1

A KALOZOK KULSOSEGEI ES MONDAVILAGA

Végll a kaldzkodds kiilsGségei szinte az Osszes jatékban
megjelennek (hiszen ahogy emlitettiik, szinte mindegyik a karibi
témakorre épiil), viszont vannak Udité kivételek. A MADAME
CHING a kinai kalézok kozé visz el minket, a dzsunkdk vildga
pedig sokban eltér a megszokott kaldzkornyezettél. Nem ez az
oka, de pl. ebben a jatékban sok kiilonleges eszkozt vethetiink
be, hasonldan a leleményes kalézokhoz.

Es persze itt vannak a mondak, a tengeri torténetek, a
rémmesék a kikotsi kocsmak mélyérél. A mitikus 1ények kozil
a Kraken jatssza a fGszerepet a nemrég bemutatott HARAMIAK
KAPITANYA jatékban, de a PIRATE’S COVE-ban és a 15 KALOzZban
is megtaldljuk pl. a Karib-tenger kalézai filmekbdl oly jél ismert
szellemkaldézokat vagy szellemhajékat.

szerzé&: https://
licensz: https://c
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HAMIS KALOZOK

El6fordul olyan is, hogy a kal6zos téma csak a ,,mdaz”, mivel szinte
egyaltalan nem is jelenik meg a mechanikdban semmi, ami erre
a zsanerre jellemzd. Példanak ott a CATAN JUNIOR, amelyik a
szokdsos CATAN-mechanikat hozza, de azon kiviil, hogy hajékat
mozgatunk és kardot is kaphatunk eréforrasként, semmi nem
teszi a jatékot a valdsaghoz legalabb egy kicsit is hasonloéva...

ES MINDEN EGYBEN...

A végére hagytuk a MERCHANTS AND MARAUDERS jatékot, amiben

szinte minden fenti elem megtaldlhatd, kellemes aranyban és
hiteles abrazolasban, igy aki tdményen szereti fogyasztani a
témat, ezt prébalja ki.

@y
— " 4
. { &7}' 4 szerzé: https://boardgamegeek.com/user/damnpixel
. - licensz: https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

OSSZEGZES

Amint ebbdl a révid és semmiképpen sem kimeritd attekintésbdl
lathato, atematika és mechanika kett6sébdl a kaldzos jatékokban
a tematika az erGsebb, ez keril ki altaldban a parharcbdl
gy6ztesen. Ezen azt értjiik, hogy sok esetben alkalmaznak a
kaldzos témaju jatékok kordbban mar bevalt, mas jatékokban
ismert mechanikdkat (kockadobds), és kevéssé alkalmaznak
olyan eredeti mechanikai elemeket, amelyek egyfelSl csak
a kaldézos jatékokra jellemz&ek, masfel6l a valdsagot hien
masolnak.

A kalézos jatékokrdl tehat — kicsit sommasan — azt a véleményt
formalhatjuk meg, hogy legtébbjiik esetében a témavalasztas
inkabb csak a kiilsé megjelenést, a designt javitd, anépszerliséget
novel§ oOsszetevé, és nem feltétlenll lenne sziikséges a
jaték mechanikdjahoz a kaldzos kiils6. Ez a véleménylink
természetesen nem von le az adott jatékok értékébdl, és
ezzel egyltt minden jatékostarsunkat arra 6sztondzziik, hogy
maga gy6z6djon meg a felsorolt jatékok milyenségérdl sajat
tapasztalatai alapjan.
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INTERJU

INTERJU A KARANTEN ALATTI SZOKASAINKROL

AZ ELMULT HONAPOK KIJARASI KORLATOZASAI EROSEN ERIN-
TETTEK A SZOCIALIS KAPCSOLATAINKAT. A TARSASJATEKOZAS
ALAPVETO JELLEGE KERULT VESZELYBE, ILLETVE A JATEKOSOK
EGY EDDIG ISMERETLEN HELYZETBEN TALALTAK MAGUKAT.
SAJAT TAPASZTALATOM AZT MUTATJA, HOGY EGYRESZT AZ
ONLINE TARSASJATEKOZAS EROSEN FELLENDULT, BAR ARROL
MEGOSZLANAK A VELEMENYEK, HOGY EZ CSAK EGY GYENGE
POTLEKA A VALODI TARSASJATEKOZASNAK, VAGY PUSZTAN

JEM: Mi volt az utolsé jatékalkalom/jaték,
amikor él6ben jatszottal a korlato-
zésok bevezetése el6tt?

DRCSABA: D3atumot nem tudok
mondani, de a korlatozas el6tti szer-
dai klub a Csokiban.
FONIX: Egy szerdai TKE klub volt a
Csokiban, ha jél emlékszem.
DRKISS: Valdszinlileg egy hétvégén itt-
hon, vagy egy szerkesztGségi Ulés eldtt
(EVERDELLt Fénix-szel).

Nr43LNI

V4

VAsziL: Marcius 14-én még megtartot-
tuk a szokasos szombat délutani 6sszejove-
tellinket. A PANDEMIC: IBERIA és a RAIDERS OF THE NORTH
SEA kerultek asztalra.

NEMES: A Kecskeméti Tarsasjaték Kor utolsé csttortoki alkal-
ma marcius kozepén valamikor. Sajnos a marcius 21-i egész
napos szombati alkalmunk és a majus elsejei hosszu hétvé-
génk mar nem kerilt megtartasra. Az augusztus 20-i hétvé-
gére halasztottuk a tabort.

Vé

Domi: Marcius elején jatszottam rendesen a nagytarcsai
klubesténken. A legutolsé jaték vagy a ROLL PLAYER volt, vagy
a SZENTPETERVAR.

TZIMISCE: SHERIFF  OF NOTTINGHAM,
KINCSVADASZ, 7 CSODA a baratainkkal.

’

SARRUKEN: Marcius 25-én itthon a fe-
leségemmel egy PULSAR 2849-et.

BESTY: A BGG logom szerint marcius
9-én. Akkor voltunk vendégségben
egy nagyon kedves baratunknal, és
BRASS: LANCASHIRE-t, VITICULTURE-t,
BLUE BANANAt és Spicyt jatszottunk.
Utobbi két jaték egyébként nagyon vicces :).

’

MAAT: Szélesebb csaladi kérben SusHI GOt.

DUNDEE: TIME STORIES. Marcyt csak a pandémia utan tudtuk
megmenteni.

7z

TOUINIVSYNOZS IL1VIV NILNVHVI V NMHY3ILN

EGY MAS PLATFORM, ES AZT LESZAMITVA, HOGY NEM EGY
SZOBABAN ULTOK, AZ ELMENY KOZEL AZONOS. BONUSZKENT
AZ ELPAKOLAST IS MEGUSSZUK.

SZAMOMRA A CSALAD VOLT A MASIK KIUT - SOKKAL TOBBET
JATSZOTTUNK EGYUTT, MINT ANNAK ELOTTE, ES REMELEM, EZ
iGY MARAD A KORLATOZASOK UTAN IS.

A JEM SZERKESZTOSEGEBEN IS KORBEKERDEZTEM A
COVID-19 ROVID- ES HOSSZUTAVU HATASAIROL.

KoLos: Valahol olvastam olyat, hogy Korlatozas El6tti Kor, de
sajat emlékeim mar nincsenek rdla.

JEM: A karantén alatt sikeriilt jatszanod?

DRCSABA: Igen.
FONIX: Igen, rengeteget.

DRKISS: Igen, tobbet is mint
maskor.

VAsziLu: Igen. Nem maradtak
el a szombati alkalmak, illetve
itthon is jatszottunk kettesben.

NEMES: Igen, par barattal néha,
és kisebb er6szakkal - persze szeretetteljes eré-
szakkal :D - a csaldddal tébbszor is. Parommal s(r(ibben
Gltiink 6ssze ketten jatszani, elGkeriltek rég jatszott szaraz,
hosszu eurdk, és ujra felfedeztiik magunknak az ameriket is
kooperativ mddban. De nagyon hianyzott/hianyzik a csopor-
tos jaték, ketten nem mindig az igazi.

Domi: Igen, csaladdal féleg. Csaldddal: KuruzsiOkat, CSAK
EGY-et, KEY FLow-t, CENTURYt, HANAMIKOJIt, PANDEMICet,
TIMELINE-t, ROOM 25-6t, NOTRE DAME-ot, NOTTINGHAM Bi-
RAJAt, PANDEMIC: CONTAGIONt (ami abszolut id&szerd volt,
fejenként kb. 70 millié embert kiirtottunk a virusokkal).
Gyerekekkel: L.L.A.M.A.-t, ELVARAZSOLT LABIRINTUSt, TURI-
TOURt, SET-et, DOBBLEY.

TziMmiISCE: Igen, a parommal jatszottunk itthon
sok mindent.
"I SARRUKEN: Igen, els@sorban a feleségemmel,

itthon.

BESTY: Mivel abban a szerencsés helyzetben vol-
tuk férjemmel, hogy otthonrdl is tudtunk dolgozni,
ezért munka utan és hétvégente is rendszeresen
jatszottunk.

MAAT: Sz(ik csaladi kdrben sokat jatszottunk.

DUNDEE: Igen, de egy Ujszilott nehezitette az alkalmak
megtalalasat.

www.jemmagazin.hu




KoLos: Amikor eljott a Ragnardk,

azt hittem, a “minden rosszban

van valami j6” alapjan a hazi tar-

sasjaték hegyet legalabb végigjat-
szom a csaladdal. Nem igy lett.
Osszesen talan harom alkalom
volt a gyerekekkel, az is csak TTR
és SPLENDOR.

JEM: Milyen jatékokat szerez-
tél be a korlatozasok alatt?

DRCSABA: HOMALYREV, NARCOS, KERESZTAPA, RUNE STONES és
CATAN ((r0s), SAKURA EXTRA Box és még vagy 30 egyéb ki-
sebb-nagyobb Gjdonsag.

FONIX: ICAION.

DRKISS: Backeltem egy KS-t (ANKH), megvettem a HONSHUt
hasznaltan a Geek Marketen, és kaptam Heged(is Csabatol
egy csomo jatékot cikkirashoz.

VASziL: WATERGATE, EVERDELL, GRIMMOIR.

NEMES: AZzUL: NYARI PAVILON, RETTEGES
ARKHAMBAN 3. KIADAS kiegészit6: EINEK
EVADJAN, THE CASTLES OF BURGUNDY Uj ki-
adas, TIME STORIES: THE HADAL PROJECT és
néhany CARCASSONNE kiegészitb.

Domi: Nem igazan sikerilt uj jatékot ven-
ni, viszont probaltuk azokat feldolgozni,
ami kordbbi beszerzés volt, de nem sike-

rilt még kiprobalni.

TziMISCE: A WENCH nev(i partijatékot.

SARRUKEN: Semmit, de két KS-kampanyt is tdmogat-
tam (STEAMPUNK RALLY FUSION és EUTHIA: TORMENT OF
RESURRECTION).

BESTY: Viszonylag kevés jatékot vettem, ezek a HARRY
POTTER: ROXFORTI CSATA és a RUNE STONES. Kickstarteren ta-
mogattam a CALICOt és a KITTINt.

MAAT: REYKHOLT, PANDEMIC: A LABOR kie-
gészitS, NYUGATI KIRALYSAG EPITOMESTEREI,
NYUGATI KIRALYSAG LOVAGJAI.

DUNDEE: Csak egy PLUSSMESEKet a hasz-
naltpiacrél. Ellendlltam az ingyenes
szallitds csabitasanak.
KoLos: Semmit. Sokat gondolkod-
tam azon, ha bezédrva sem jatszunk,
akkor kar ennyit tartani itthon, el
kéne adni Gket, de erre sosem
fog sor kerilni, mert ahhoz tul-
zottan a szivemhez néttek, na
meg mit kezdjek akkor az lres
szekrényekkel?

JEM: Online jatszottal? Melyik platformon/alkalmazas
segitségével?

DRCSABA: Tabletopidn jatszottunk
IMPRESSIONt és ultit.

FONIX: Nem, nem szeretek online
tarsasozni.

DRKISS: Boardgamearendan
DRAGONHEARTOt sokat és SuUSHI
GOt egy keveset, Tabletopidn
SANTORINIt, de ez utdbbi egy f.s,

www.jemmagazin.hu

ugy értem, nem a jaték, hanem az egész oldal koncepcidja:
nekem konkrétan egy épliletem felborult (!), na akkor fogad-
tam meg, hogy ide tébbet nem jovok.

VAsziLl:  Konkrét tarsasjatékot nem, MAGIC: ARENAt
jatszottam.

NEMES: A tarsasjatékos korinkkel online folytattuk a
Boardgamearena.com platformon, sajat chatszobaban.

Dowmi: Igen, rendszeresen jatszom a BGA magyar bajnoksa-
gokban. Most tovabb nétt az aktivitas, mert él6ben keve-
sebbet tudtam jatszani.

TzimISCE: Megkaptam ajandékba a TableTopSimulatort, de
nem jatszottam vele még.

SARRUKEN: Igen, de nem a klasszikus tarsasos oldalakon,
mivel azok tul voltak terhelve. Egyrészt Zoomon keresztill
jatszottunk baratokkal FEDONEVEKet, masrészt Facebook
Messengeren keresztil TICKET TO RIDE EUROPAL.

BESTY: Nem jatszottam.

MAAT: Nem.

DUNDEE: Csak egy alkalommal (a céges cisco-val)

hoztuk 6ssze Marcy megmentését, nem
birtuk ki. Amugy pedig mobilon szok-
tam ONITAMAzni, de csak offline.

KOLOS: Boardgamearendn par menet
TZOLK’IN, SIGNORIE, TERRA MYSTICA.

JEM: Mi wvolt a tapasztalatod?
Osszehasonlithaté egy online tarsasjaték
az igazival?

DRCSABA: Szerintem nem.
FONIX: Korabbi tapasztalataim alapjan: igen, 6sszehasonlit-
hato: sokkal rosszabb, személytelen. Akkor mar inkdbb jat-
szom egy rendes szamitogépes jatékkal.

DRKISS: Nem, persze az
él6 jobb, bar a BGA-n az,
hogy figyel a szabdlyra
helyettem, tdbb lehetd-
séget ad kombinalini.

VASZILL):
Személytelenebb, ugyan-
akkor a fenti jaték ese-
tében olcsdbb. Raadasul
valédi partnereket nem
talalnék hozza, f6képp nem egy-két partira esténként.
Mas platformokat is nézegettem, de nekem riaszténak tiint
a feliiletiik, nem hiszem, hogy vissza tudja adni az él6 jaték
élményét.

Vé

NEMES: Nekem egyaltalan nem (ti meg a mércét, de példaul
parom kifejezetten szerette. Nem kellett el6- és elpakolni a
jatékot, és pontot szdmolni. Nekem viszont hidnyzik az ize,
amiért a tarsasjaték tarsas jaték, az arcok, a nevetések, a ja-
ték érintése, illata, és alig varom, hogy Ujra egyiitt jatszhas-
sunk. Juniustdl tervezziik. Meg elég is volt a szamitégépbdl,
home office, online oktatas, online edzés és
‘ még a jaték is online...

U A KARANTEN ALATTI SZOKASAINKROL

’

INTERJ

Domi: Mas. Elében sokkal jobb jatszani em-
berekkel, viszont arra tokéletes az online,
hogy U] jatékokat megismerjek, tobb kedven-
cemet itt probaltam elGszor. Van par jaték,
amit csak igy jatszom, mert élGben tul mace-
ras, mint pl. a KOROKON AT.
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SARRUKEN: Ma3as, természetesen

nem ugyanolyan, de azért inséges
id6kben jo podtlék :).

MAAT: Régen jatszottam online, de
nem szerettem, nagyon személy-
telen. Inkdbb jatszom egy tarsasja-
téknak az egyszemélyes verzidjdt,
mint online jatékot.

DUNDEE: J6-j6, de nem az igazi. Egy
alkalmazas vagy egy képernyd so-
sem tudja az egész tablat tokélete-
sen mutatni, ezért nem is lehet atlat-
ni az egész jatékot, mig az asztalra kirakva teljesen mas az
élmény.

KoLos: Nem. Nem megy a dumcsizas, nem lehet latni a tob-
bieket, ahogy gondolkoznak, forgatjak a tokene-
ket, és persze a sorozés része is elég suta.
Az els6 harom hét utan el is kopott a dolog.
Helyette rajottem, hogy RPG-t viszont le-
het online tolni, 6sszerantottam a csapatot,
megirtam egy rakat kalandot, és toljuk a
Dragon Age szerepjatékot. Er6sen remélem,
hogy ez marad a katasztréfa utan is.

JEM: Sok tdrsasjatékos vasar, kidllitas csuszik,
vagy éppen elmarad. Szerinted befolyasolja ez a
megjelenéseket?

DRCSABA: Igen, részben.

FONIX: Biztosan, a kis kiadoknak ez nagy lehetdség altala-
ban, igy ezek elmaradasa komoly érvagas lesz, a nagy ki-
addknak ugyis megvannak a sajat értékesitési csatornaik.

DRKISS: Igen, biztos, hogy kevesebb lesz a megjelenés.
VASsziLl: Ebbe nem latok bele, de elképzelhetének tartom.

NEMES: Biztosan attervezésre keriil néhany jaték megjelené-
se, id6zitése. Arrél nem beszélve, hogy a gyartas is megcsu-
szott tébb okbdl. J6vére nagyobb domping lesz, sok minden
Osszecsuszik majd. Személy szerint én még épp probalom
torolni az esseni utunkat, nagyon készultink ra idén.

Domi: Igen, talan kisebb igy a nyomas, hogy mindennek
meg kell jelennie még Essen el6tt, és kevesebb a zsufoltsag
a gyartéknal nyaron.

TzIMISCE: Szerintem nem, vagy csak minimalisan. A gyarta-
sok biztos csusznak, lévén sok jaték Kindban készil, de pl.
KS-ek tudnak nyugodtan menni, illetve a bejelentések is
meg tudnak torténni.

SARRUKEN: Kisebb mértékben igen - a legtobb jaték valo-
szinlileg mar sinen van, a tobbség valdszinlleg nem fogja
emiatt eltolni a megjelenést, ha mar minden készen all.

BESTY: Biztosan befolydsolja, hisz ezek az események, példa-
ul Essenben a Spiel hatalmas reklamlehet&ség sok kiadénak.

MAAT: Biztos vannak fennaka-
dasok a gyartasokkal,
és ez hatdssal lesz a
megjelenésekre.

DuUNDEE: Kell a kiaddk-
nak a pénz, és ha mar
kész van egy jaték, miért
is Ulne egy fidkban, csak
azért mert nincs Essen,
ahol bemutathatndk. Lehet
erre jo lenne egy online
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felllet, ahol ki lehetne Uj jatékokat prébalni, és fel lehetne
mérni az érdekl6dés mértékét.

KoLOS: Fogalmam sincs. Ha lenne kiaddém, biztos nem csusz-
nék, s6t, tolnam az arcdba a népnek a holmit, amig van pén-
ze, meg nem kezd el massal foglalkozni.

JEM: A gazdasagi valsag - mint a jarvany mellékhatasa - okoz
szerinted valtozast a megjelenésekben? KS-es kampanyokra
lesz hatasa?

DRCSABA: Igen, részben.

FénIX: Minden mindennel 6sszefligg, igy lesz, de tény, hogy
a KS-backerek nem a szegényebb rétegekbdl keriilnek ki, igy
fognak kolteni tovabbra is.

DRKISS: Nem, s6t, atkertlnek oda a jatékok, hogy csak akkor
nyomjak ki 6ket, ha tuti megvan a
tdmogatasuk.
VAsziLl: Szerintem megjelenik
majd egyfajta Ovatossag mind a
kiaddk, mind a vasarldk részérél.
A gazdasagi hatdsok egy része
még csak ezutan fog érzékelhe-
tévé valni, egyel6re nem latjuk,
hogy a gazdasdg egésze milyen
gyorsan labal ki a valsag okozta
visszaesésekbdl.

NEMES: Nem hinném, akinek ez
eddig sem szamitott, ezutdn sem fog. Nem vagyok tapasz-
talt ezen a téren, igy inkdbb nem talalgatnék tébbet. Csak a
KANBAN EV-m j6jjon meg id6ben :D.

Domi: Nem hiszem, hogy hosszu tavu hatasa lenne, a jar-
vany legfrissebb statisztikai szerint a tarsasjaték benne volt
az els6 5 online mddon leggyakrabban vasarolt termékek
kozott.

TzIMISCE: Szerintem kevésbé fog rajuk hatni, mint azt az em-
berek gondoljak. A tarsasjaték rajongdk sokkal lelkesebbek,
mint hogy jelent&sen visszaessen a kereslet. Inkabb a ma-
sodlagos piac fog élénkiilni, tobb jatékot adnak el.

SARRUKEN: Minden =
bizonnyal! Szegény ' i
FROSTHAVENNnek sem si-
kertlt 0©sszekalapoznia
13 millié dollart, megallt
12 millié 969 ezernél...
BESTY: A KS kampa-
nyok ugyanugy mennek
majd, de a legyartads
biztosan csuszni fog.
MAAT: A KS kampanyokra nem lesz
hatdsa, vagy csak minimdlis hatdsa lesz, de a gyartas valo-
szinlleg csuszik.

DUNDEE: Nem érzem olyan mérték(inek a gazdasdgi valsa-
got, mivel a kereskedelem viragzik. Az emberek unalmukban
vasarolni kezdtek, legaldbbis temérdek post a Facebookon
errél arulkodik. Szerintem nagy hatasa nem lesz a Kickstarter
kampanyokra, legfeljebb kicsit tisztulni fog a kinalat.

KoLos: Nem tudom, de nem hiszem. Kevés KS-ben voltam/
vagyok benne, azok csusznak, de szerintem csak takaréznak
a valsaggal.

Viktor
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http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://mindclashgames.com/
https://www.saltlands-game.com
http://piatnikbp.hu/
http://www.trefl.com/
https://reflexshop.hu/
http://www.deltavision.hu/

Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
88. szamat!

A kovetkez6 szam megjelenését augusztus 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

297 E—
/N O
Gl 'a,‘ N\

LI

=




