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Kedves Jatékosok!

Senkit nem akarok a kritizaldsunkra buzditani -
aki akarja, Ugyis megteszi :) -, de ha megnézitek
a korabbi évek nyari lapszdmait, azt azért latni
lehet, hogy nehezebben késziiltek a cikkek, a
nyaralasok miatt bizony néha kevesebb ismer-
tetével keriltek ki a magazin egyes szamai. De
nem most! De nem am!

10 jatékismertetd, 1 retro jaték, 1 elméleti cikk,
1 interju, 1 klub bemutaté. Es én még amiatt
aggddtam a multkor, hogy nem lesz mit olvas-
notok a strandon. Tévedés volt...

Kezdjuk a képzeletbeli l1étra legaljan, a legkiseb-
beknek szo6l6 jatékokkal. Ez esetben a PIATNIK
volt az, aki gondolt rajuk, télik kerilt ki a
FARMER JONES és a PIFF PAFF & FRIENDS. De miért
nem magyar cimmel? A vélaszt a cikkben rejtet-
tuk el. Kicsit nagyobbaknak szél a SPEEDY RoLL,
amit jo érzékkel vélasztottunk cimlapjatéknak
ebben a hénapban, ugyanis idén ez a jaték nyer-
te a Kinderspiel des Jahres dijat. Megint egy ki-
csit feljebb a “létran” talaljuk a Cica, pizza, TACO,
GIDA, SAJT nevl jatékot ... és ilyen névvel mi is
lehetne mas, mint partijaték. Szintén partijaték
a DUNGEONS & DRAGONS: ROCK PAPER WIZARD,
amely a jo 6reg ké-papir-ollé mechanikat alkal-
mazza (mint a mar korabban bemutatott H./\.S.
DoLORES), fantasztikusan kreativ (j megoldasok-
kal és otletes pontozassal. Itt kell emlitést ten-
niink a magyar fejlesztésd Spicyrdl is, és mivel az
el6bb széba kerilt az SdJ, ezuton is gratuldlunk
a szerz6nek, mivel jatéka bekertlt az alap Spiel
des Jahres jeloltek kozé.

Ha mdr Spicy, akkor gyorsan meg is ragadtuk
az alkalmat, hogy egy interjut kérjink GYGRI
ZoLitol, aki szivesen allt kotélnek, és mesélt,
mesélt, mesélt...

Klubok! Kiadok! Figyelem!

Felléptink ezennel a csaladi kategériaba, ahol
harom jaték var minket: a kis teritGjével egy
elég szokatlan komponenst felmutaté MANDALA
(ez egyébként - indiai kotédése miatt - a vilag
kordli utunk Ujabb allomasanak jatéka is egy-
ben), és két olyan jaték, ahol a faké a fGszerep
(de most mashogy, mint az ARBORETUMban). A
KobAMAban csak egy fat nevelgetiink, nem egy
egész botanikus kertet. A gyonyor( kivitelezési
PHOTOSYNTHESISben pedig mar egy egész erddt
- csak sajnos pont a jaték vége lesz csalddast
keltd!

Madkostészta sosincsen? - kérdezhetik a hardco-
re gamerek. Nos, nekik valéban a mostani szam
nem szolgal sok olvasnivaléval. Esetleg az 1347:
DE NIGRAE PESTIS LuDO lehet szamukra érdekes,
vagy talan javasolhatjuk, hogy nyar lévén proé-
baljanak ki kénnyedebb jatékokat. Csak aztan
meg ne haragudjanak paran rank emiatt a mon-
dat miatt. :)

Ujra van jatékelméleti cikkiink; most az {itésvi-
v6s mechanikat mutatjuk be sok példan keresz-
til. Retro jatékunk a szocialista SCRABBLE, az EGY
520, MINT szAz! Kicsit sargabb, kicsit savanyu, de
a mienk.

Orémmel tesziink eleget egy felkérésnek, és mu-
tatunk be egy klubot Nyugat-Magyarorszagrol:
6k a Szombathelyi Tarsasjatékozok!

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

6 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelend
digitalis tarsasjaték-magazin jatékosoktol
jatékosoknak. Megjelenik minden hdnap
elsé napjan. Letolthet6 PDF formatumban
a jemmagazin.hu oldalrél.

FGszerkesztd: Heged(is Csaba
TordelGszerkesztok:

Benyd David, Podlaviczki Blanka, Porvayné
Torok Csilla és Szabd Maté
Olvasészerkeszték:

Bago Daniel, Krantz Domokos, Majoros
Agnes és Molnar Kolos

Korrektorok: Kiss Csaba, Krantz Domokos
és Varga Maté

Jelen szamunk cikkeit irtak:

Balogh Jozsef (Vaszilij), Belevari Eszter
(Besty), Gal Jozsef Gabor (Tzimisce),
Heged(is Csaba (drcsaba), Kiss Csaba
(drkiss), Molnar Kolos (kolos), Nemes
Monika (nemes) és Varga Attila (maat).
Hirszerkeszt6: Rigler Laszl6 (FOnix)
Programozé: Sz6gyi Attila

A képanyagért koszonet a magazint
tamogato kiadéknak!

A magazinban megjelent minden egyes
cikk csak a szerzGje hozzajarulasaval
hasznalhato fel.

A képek a magazint késziték, a cikkirdk
és a kiaddk tulajdonaban vannak,
vagy a www.boardgamegeek.com-rél
szarmaznak.

Elérhet6ség: jemmagazin@gmail.com.

Colordigi

gyersnyomda

Colordigi gyorsnyomda

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom
bévitésében. Ha be akartok széllni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Igyeksziink kihasznalni a digitalis formatumban rejlé technikai lehet&ségeket, és némi interaktivitast csempészni a magazinba. Ez egyelGre
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi gorgetést/lapozgatast.
Ugyanigy a cikkekben szerepld linkek is “éInek”, kattinthatok.
A jobb oldalon lathaté ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett talalkozhattok. Vellk jelezzik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

vellik par percet, de tarthatnak egy oraig is.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyu vagy elmélytiltebb gondolkozast
igényl6 jatékok. Jatékidejlik fél dratol akar tobb ordig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan kénnyen tanulhatd tarsasok, amiket 6 éves kortol
barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei. Elt6lthetiink

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisiskolasoknak.

V- .

tésére.

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol érezziik
magunkat. Fészerepben a kommunikdcio, az Uigyesség, a kreativitas és
| azimprovizaci6. Tébb f6vel az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt gon-
dolkodast igénylé taktikai jatékok.

Fejlesztéjatékok - Kisgyerekek, ovoddasok és kisiskolasok szamara ki-
taldlt jatékok gondolkodasuk, érzékeik és készségeik jatékos fejlesz-



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem73-2019-aprilis/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem73-2019-aprilis/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem86-2020-majus/
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MAGYAR PREMIER

ISMERTETO

SPEEDY ROLL

TALAN A GAMER KOZOSSEG KOREIBEN NEM ANNYIRA ISMER-
TEK A GYEREKJATEKOK, MINT MONDJUK A CSALADI VAGY
A KOMPLEXEBB DARABOK, DE EGY BIZTOS: ELION Az IDO,
AMIKOR OK IS ELKEZDIK FIGYELNI, MI IS TORTENIK A GYE-
REK TARSASJATEK PIACON. ENNEK TOBB OKA IS LESZ MAIJD,
AKAR SAJAT, AKAR ROKON GYEREKET KELL ELINDIiTANI A
TARSASJATEKOZAS ROGOS UTJAN, ES EZEN JATEKOK NELKUL
IGEN NEHEZ LENNE A KEZDETI LENDULETET FELVENNI. EBBEN
IS NAGY SEGITSEGUNKRE VANNAK KULONBOZO FORUMOK,

DOB-LEP VS. GURUL-LEP

Taldn a legG@sibb jatékmechanika a kockdval valé dobds és az
annak értékével megegyez6 szamu lépés a jatéktéren. Ezzel
a mechanizmussal mar tébb ezer éves jatékok kapcsan is
taldlkozhattunk; ilyen a Senet, vagy a sokak altal j6l ismert Kigyok
ES LETRAK, vagy a Ki NEVET A VEGEN? alias LUDO termékcsalad.
Nem tudom elképzelni, hogy van a vildgon olyan tarsasjaték
rajongd, aki egyiket sem probalta még élete folyaman. Mar
csak azért sem tudom ezt elképzelni, mivel sok modern jaték
ezt az 6srégi alapmechanikat lovagolja meg még napjainkban
is. Itt most szandékosan nem sorolok fel egy halom kdzhelynek
szamito ismert jatékot, mivel ennek az irdsnak ez nem tiszte.
Viszont fontos megemlitenem, hogy amikor egy jaték a “dobj
és lépj” mechanikat feldolgozva innovativ megoldast vezetett
be, azonnal a jeléltek listdjara kerilt, s6t, van, amelyik meg is
nyerte a dijat. Az els6 Spiel des Jahres gy6ztes, a NYUL Es SUN
sem kivétel ez aldl, amiben a szerz6 a klasszikus jatékmechanikai
elem alternativdjat alkalmazza egy versenyjatéban. Itt kartyakat
jatszunk ki el6rehaladdsunk érdekében, amik jelen esetben
répakat adnak, és ezzel mintegy lzemanyaggal toltik fel a
jatékosok figurajat, és 0Osztonzik haladdsra. A SPEEDY RoLL
is egy hasonld innovacidé eredménye, és lehet, hogy ez az én
tajékozatlansagomnak kdszonhets, de én még csak hasonlot
sem lattam eddig. Megprébalom felvazolni.

VIGYAAAzZ! GURUL A SUN!

A jaték alapotletét az adta, hogy a siindk télire élelmet
gyljtogetnek maguknak. Legaldbbis ezt hallgattuk gyerekként,
szlileink altal elmesélve. Elképzeltik, hogy a sinok tiiskés
hatukon cipelik az 6sszegy(ijtott bogydkat és minden finomsagot,
csak arra nem gondoltunk, hogy az onnan hogyan keril majd
le. Széval jelen esetben f6hdslink, dacolva a genetika adta sz(k
keresztmetszettel, miszerint nincs olyan hosszu végtagja, hogy
a sajat tuskés hatdrdl levegye az 0sszegylijtott javakat, elindul
portydra az avarban srln leledz6 finomsagok kozé, hogy
szorgos munkaja végeztével elérje vackat, ahol télire elteszi

4+ ®1-4 O20

VAGY AKAR A KINDERSPIEL DES JAHRES DiJ. EZT A DIJAT IS
MINDEN EVBEN ODAITELIK 2001 OTA, ES EN FIGYELEMMEL
KiSEREM A Di) SORSAT, MAR CSAK AZERT IS, MERT HOSSZU
EVEKET TOLTOTTEM FEJLESZTOPEDAGOGIAVAL, ES SZAKMAI-
LAG ERDEKES SZAMOMRA, HOGYAN VALTOZNAK A TRENDEK
EZEN A PIACON. AZ IDEI FELHOZATAL IGEN SZiNES VOLT, DE A
3 DONTOS JATEK BARMELYIKE MEGALLNA A HELYET A KUPA
ALATT. MEGIS, VALAMIERT A SPEEDY ROLL NYERT. VAJON MI
LOKTE BE A CELBA EZT A JATEKOT?

magat. A jatékot lehet kompetitiv és kooperativ mddban is
jatszani, mindkét esetben a haladas feltétele azonos, miszerint
a soron kovetkezd jatékos megfogja a siin figurat, ami egy
mini teniszlabda, raragasztott szemekkel, és azt egy hatdrozott
guritdssal haladasra kényszeriti. Sintink elkezd gurulni, és az
asztalra képpel lefelé kitett finomsagok ratapadnak a siintinkre.
Ezt a tépbzdr elvét alkalmazva oldottak meg, ami maris egy nagy
pacsit érdemel. Amint megall a gurulé siin, meg kell vizsgalni,
hogy mit és mennyit szedett 6ssze a foldon heverd cuccokbdl.
Azokat a jatékos maga elé téve felméri a tdbla utvonaldt,
hogy merre tud haladni figurdjaval. Az uton eldgazésok
vannak, és azokndl kilonboz6 feltételek: alma, gomba,
levél. Ha rendelkezlink az utunk kovetkez6 csomdpontjdban
Iévé elemmel, akkor azt beadjuk, és léphetiink egyet el6re.
Amennyiben az egyik erdei kincsb6l mar négyet vagy tébbet
Osszeszedtek a jatékosok, akkor az Osszeset visszaszérjuk az

www.jemmagazin.hu




asztalra, tépGzaras feliikkel felfelé. Az 6sszegy(ijtott és fel nem
hasznalt kincseket nem lehet megtartani és atvinni a kdvetkezé
korlinkbe.

Ez addig megy igy, mig az egyik jatékos el nem éri a cél mezét,
azaz a stinhdzat. A kooperativ mddban is hasonléképpen jarunk
el, csak itt egy figurat kell bejuttatnunk a célba a palya tavolabbi
részérdl induldé réka elStt. De vigyazni kell, mivel ha a roka
utolér minket, azonnal elvesztettiik a jatékot. Felvaltva guritjak
a jatékosok a siin labdat, és igyekeznek a réka el6tt jarni, aki
minden jatékos mozgdasat kdvetSen 2, vagy batrabb jatékosok
esetén 3 mez6t halad el6re. Mindig a legrévidebb uton kell
haladnia a rékanak, nem lehet vele visszafelé |épni és csaszkalni
az erdében.

Tulajdonképpen ez a jaték ligyesen oOtvozte a dobj-Iépj
mechanizmust egy guritds lUgyességi jatékkal, nem mellesleg két
jatékverziét is sikeriilt kihozni beléle. Es ha ez nem lenne elég,
akkor van még benne nem egy, hanem rogton két nehezités
is. Haladd jatékosoknak feladatot adnak a kilonféle mezék.
Gomba=iigyetlenebb kézzel kell péccinteni, alma=kénydkkel kell
a labdat elinditani, levél=hivelykujj nélkil kell érinteni a labdat.
Profiknak még egy csavar van a szabalyban. Gomba=p&ckdlni
kell a labdat, alma=csukott szemmel kell guritani, levél=10 cm
magasrél kell leejteni az asztalra a labdat. A szabdly ajanlast
tesz a palya Osszedllitaséra, de a dobozban lévé 7 db kétoldalas
lapkabol akdr magunk is alkothatunk egy erdei utvonalat.
Széval szamtalan lehet&ség van ebben a dobozban, jatékmenet,
nehézség, moduldris tabla, minden, ami egy Kinderspiel des
Jahres jatékhoz kell.

PIATNIK

www.jemmagazin.hu

KONKLUZIO

Nem tisztem mind&siteni egyetlen dijat sem, de véleményt
azért szoktam alkotni. Amikor megfogalmazom gondolataimat
egy jatékkal vagy egy dijjal kapcsolatban, akkor megprdébalok
elvonatkoztatni attél a tényt6l, hogy gamer vagyok vagy
sem. Mivel tébb, mint 3000 kilonboz6 jatékkal jatszottam
eddigi palyafutdasom alatt, kdnnyen ki tudom kapcsolni azt a
mechanizmust magamban, ami azonnal arra 0sztondz, hogy
leminésitsek egy jatékot. Megtanultam az évek folyaman, hogy
sokféle jaték létezik, és sokféle jatékos. Ennek értelmében
minden jatéknak megvan a megfelel§ kézonsége. igy lesz ez
ezzel a jatékkal is, és ebben annyira biztos vagyok, hogy erre
fogadasokat mernék kotni. Az elmult években a Spiel des Jahres
dijak legszakmaibb dontései a Kinder kategdridban torténtek,
és ez most is igy volt. Ez egy remek jaték, jol becélozva a
korcsoportot, és izgalmas jatékot igérve, igy biztos, hogy kidllja
majd az id6k prébajat.

De hogy ne menjlink el szétlanul egy hiba el6tt: nekem hidnyzik
a leforditott jatékelemek, alma, gomba, levél hatuljardl a szines
kép, habdr meg merem kockdztatni, hogy ennek egyetlen
pedagdgiai célja volt, a formafelismerés fejlesztése.

Ajanlom ezt a jatékot minden 4 éves gyereknek és sziileiknek,
és barmennyire hihetetlen, de még gyakorlott jatékosoknak
is; kooperativ izemmddban egy konnyed atkotés lehet két
agyéget6 gamer jaték kozott.

J6 Jatékot

drcsaba

’:SPEEDf:

R®LLJ?.

Speedy Roll

Tervez6:
Urtis Sulinskas

Megjelenés:
2019

Kiadé:
Piatnik

Kategoria:
ligyességi, kooperativ
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http://lifestyle-boardgames.com/
https://boardgamegeek.com/boardgame/259830/hedgehog-roll
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ISMERTETO

SPICY

MINDIG HALAS FELADAT HAZAI SZERZO JATEKAROL ISMERTETOT iRNI. iGY GYORI ZoLl LEGUIABB SZERZEMENYET, A SPICYT
IS NAGY OROMMEL TESZTELTEM. A MU EGY IGAZI NEMZETKOZI KOPRODUKCIO, MIVEL A GEMKLUB ES A HEIDELBAR GAMES
KOZOSEN KIADOTT SZERELEMGYEREKE. NEM IS LEHETNE AKTUALISABB EZ A CIKK, HISZ A SPICY NEMREG NYERTE EL AZ
OSTERREICHISCHER SPIELEPREIS” (OSZTRAK JATEKDIJ) KARTYAJATEK DiJAT, A "SPIELE HIT KARTEN 2020" CIMET. A JATEK CiME

FUSZEREKRE UTAL, DE HOGY MENNYIRE TORUNK BORSOT A MASIK ORRA ALA, AZ A BEMUTATOMBOL KIDERUL.

DizAIN

Kézbe véve a Spicyr egy kis, kompakt, kartyajaték méreti
dobozt lathatunk arany szinbe foglalva, ami egyébként az 6sszes
kartyan is visszakoszon, és ezdltal elegans kulsét kolcsonoz
neki. A boritd kdzponti részén feltlinik egy hatalmas kelet-azsiai
tigris motivum, aki szemmel lathatéan alulmaradt egy chilievd
versenyen. :)

Egyébként ezek a kelet-azsiai motivumok az Osszes kdrtyan
megtaldlhatdak, és nagyon jopofa, hogy minden egyes allatka
1-1 torténetet mesél el az értékik szerint, vagyis aszerint, hogy
hogy allnak épp a fliszerevé versenyben.

Ez a dizajn sokak szdmara megosztdra sikeredett, de szerintem
zsenialis volt ilyen grafikat valasztani a jatékhoz, mert ha tetszik,
ha nem, egy biztos: nem megy el mellette az ember sz6 nélkdl.
Kitlnik a tobbi kozll, vagy ilyen, vagy olyan szempontbol.
Egyébként ugyanez volt az érzésem az ALTIPLANO grafikajanal is,
ami szintén elég megosztéra sikeredett. Biztos velem van a baj,
de nekem mindkét jaték dizajnja tetszik.

A FUSZEREK PROBAJA

A jaték elején 6 flszer kartyat osztunk mindenkinek, a
megmaradt lapokbdl lesz a huzdpakli. A harom trofea kartyat az
asztal kozepére kell tenni.

A jaték végét jelz6 vilagvége
kartya huzépakliba
helyezése nagyon otletes,
mert a kartya sarkan talalhaté f
mérce hatdrozza meg a j
pakliban valo elhelyezését.

Ezen el6késziletek utan
indulhat is a mdka, akarom
mondani, a harc. :)


http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem62-2018-majus/
https://www.facebook.com/gemklub/?__tn__=K-R&eid=ARAXa2KpDzJuXRWGxyKCA8CwaMSyT7MmSmV48BXLVEMOPWKhXr8LzVG59PPBewoXQrs--hoF2YD7wvtP&fref=mentions&__xts__%5B0%5D=68.ARBNINbRqAci_f684B2cx_Vxvd1dQQieLtjxkQY-XTiRYK-KnNEER8gzgV4kxqma_8ZcvP5CcGOmieqiyin69gx96QL83DUgAF4X56g-WSmhS5NM4nG4S5i-dl9SfKMhGzM0E9TUsEWavWAxT0zZea8I5UxthGuYr3SCfu5YNfPJRIES3LpBg8xIMWuaS-lS0gzDuN6XZqkEvPZqsymRfkSepjYBkvHi-ppbgjbFzwybi7cPW74s98f3dZ8xxVOScUrn1A8LU2Y2xngAK7hb5ft9vX8hTk3Y2-YAPRGEByKUfTSgenr-B3P3uuN9Zj4AWZzEgKO40yJF3vl3Gd7FXULI-h3GGOcCsF6JTIDphfqIJkBm6Qs5AOQB69aNnuIXTNgmOfkNCEzeA_gKeuorWH-4cpxKoSvViDwLfe76I4lFlEeRG-v3-W9Yp2uX8EgSogMSmwt4g5Ufx6yo8z1vzA2S6mD1FXkSoSq2LdBfbEO68MQAUz2PKQfzYhHV
https://www.facebook.com/heidelbaer.games/?__tn__=K-R&eid=ARD5MXhGh-uknqKEnScQlXOEJSd3SBPEjWjcvISXEzYJPmFsrnP8t5Dsu0Z5RSNx7YSFZdI6r2k4jo3x&fref=mentions&__xts__%5B0%5D=68.ARBNINbRqAci_f684B2cx_Vxvd1dQQieLtjxkQY-XTiRYK-KnNEER8gzgV4kxqma_8ZcvP5CcGOmieqiyin69gx96QL83DUgAF4X56g-WSmhS5NM4nG4S5i-dl9SfKMhGzM0E9TUsEWavWAxT0zZea8I5UxthGuYr3SCfu5YNfPJRIES3LpBg8xIMWuaS-lS0gzDuN6XZqkEvPZqsymRfkSepjYBkvHi-ppbgjbFzwybi7cPW74s98f3dZ8xxVOScUrn1A8LU2Y2xngAK7hb5ft9vX8hTk3Y2-YAPRGEByKUfTSgenr-B3P3uuN9Zj4AWZzEgKO40yJF3vl3Gd7FXULI-h3GGOcCsF6JTIDphfqIJkBm6Qs5AOQB69aNnuIXTNgmOfkNCEzeA_gKeuorWH-4cpxKoSvViDwLfe76I4lFlEeRG-v3-W9Yp2uX8EgSogMSmwt4g5Ufx6yo8z1vzA2S6mD1FXkSoSq2LdBfbEO68MQAUz2PKQfzYhHV

KICSI A BORS, DE...

A jatékban 3 féle szin( kartya van, ezek a csili, a vaszabi és a bors,
amik 1-10 kozotti értéklek. Minden tipusbdl 3-3 darab talalhato
a pakliban. Ezeken kiviil vannak az érték nélkili dzsoker fliszer
kartyak. Vannak tovabba a dzsdker szin nélklli szam kartyak,
amik az Osszes értéket helyettesitik, ezekbdl 5-5 taldlhatd a
pakliban. A jaték soran harom akcié kozil vélaszthatunk:

1. FUSzER KARTYA KIJATSZASA

A kezlinkben |évé kartyak kozul egyet ki kell valasztani,
és képpel lefelé az asztal kozepére kell tenni. Ez fogja
képezni a fliszerhalom paklit. Meg kell mondani, hogy
milyen szinl és érték( kartyat tettiink le, példaul bors
2. Fontos, hogy a kezdGjatékosnak mindig 1-3 kozotti
értéket kell mondania, de természetesen fillenthet is a
kartya szinét és értékét illetGen.

A tovabbiakban a tobbi jatékosnak az déramutatd
jarasaval megegyezd iranyban ugyanolyan szinG kartyat
kell kijatszania csak nagyobb értékkel. Természetesen
bloffolni itt is ér, s6t! Ez igy megy tovabb, amig valaki
nem hivja ki a kijatszott lapot.

-

A KIJATSZOTT LAP KIHIVASA

Akijatszott lapot barmikor barki kihivhatja. Ekkor a kihivd
rateszi a kezét a fliszerhalom paklira, és megmondja,
hogy szerinte miben nem egyezik az adott kartya az azt
kijatsz6 bemondasaval. Ez lehet a szin vagy az érték.
Példaul az utolso képpel lefelé helyezett kartya egy csili
7 volt, de a kihivd ezt kétségbe vonja, és azt mondja,
hogy ez nem csili; ekkor meg kell nézni a legfelsé lapot.
Ha kiderl, hogy ez tényleg nem csili volt, akkor a kihivo
gyGz0tt, és maga mellé teszi a fliszerhalmot. Ha ez csili
kartya volt, akkor viszont a kihivott gy6zott, és 6 teszi
maga mellé a kartyakat. Ezek lesznek a jaték végén a
pontjaink.

A kihivott dzsdker kartyaknal picit érdekesebb a

helyzet, mert a szin dzsdker kartya esetében csak az
értéke kérdGjelezhetd meg sikeresen. Az érték dzsoker
esetében pedig csak a szine. Példaul egy szin dzsoker
kartyanal, ha a kihivd azt mondja, hogy nem bors, akkor
vesztett, hisz a szin dzséker minden szinnek megfelel.
Ha az értékét vonja kétségbe, akkor viszont nyert, hisz
ezek a kartyak érték nélkdiliek.

www.jemmagazin.hu

3. PAsszolLAs

Ha nem akarunk, esetleg nem tudunk kartyat kijatszani
(hirtelen nem ugrik be, mit is bloffélhetnénk), akkor
passzolhatunk is. Ekkor egy kartyat a keziinkbe kell
venni, és a téliink balra UlG jatékos folytatja a kort.

A FUSZEREK SZENT GRALJA,
AKAROM MONDANI, TROFEAJA

Amikor valaki az utolso kartyat is sikeresen kijatszotta a kezébdl,
azt minden esetben elStte hangosan be kell mondani. Ellenkezé
esetben binti jar, ami az, hogy vissza kell vennie a kijatszott
lapot, és hizni egy Ujat.

Ha nem mulasztottad el bemondani, hogy ez az utolso kartyad,
és sikeresen kijatszottad, tehat nem hivtak ki, vagy kihivtak, de
te nyertél, akkor a harom tréfea kartya kozul az egyik a jutalmad.

A trofea kartydk nagyon értékesek, mert +10 pontot adnak a
jaték végén.

A JATEK VEGE

A jaték akkor ér véget, ha valaki megszerzett legalabb 2 trofea
kartyat, vagy ha mindharom tréfea kartya gazdara talalt, vagy
ha a huzdpakli tetején megjelenik a vilagvége kartya. Ez a kartya
konnyen felismerhetd, mert kék a hatlapja.

Ha valakinél 2 tréfea kartya van, automatikusan 6 a jaték
gyGztese, viszont ha mindenki csak 1-1 trofea kartyat szerzett,
akkor 6ssze kell szdmolni a pontokat. Minden magad mellett
lév6 Gsszegylijtott fliszer kartya 1 pontot ér, minden kezedben
maradt flszer kartya -1 pont, és a trofea kartyakért még +10
pont jar.
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MEG EGY KIS EXTRA FUSZERT?

Ha mar haladd jatékosok vagytok, akkor ki lehet prébalni az
extra kartyakkal is, amelyek tovabb fliszerezik az élményt.
Példaul a Felforgatds kartya azt mondja, hogy kijatszhatsz 6-ost
9-esként, vagy forditva, igy a kihivasnal mindkét szam érvényes

OSSZEGZES

A SpicyT sokan a SvINDLI nevi kartyajatékhoz hasonlitjak. Igen,
vannak hasonldsagok a két jaték kozott, de ez miért baj? En
ugy gondolom, hogy akkora mar ez a tdrsasjaték piac, hogy
elkerllhetetlenek az atfedések, és valljuk be, nem egyedi

lesz.

esetrdl van szo, hisz a nagy nevek kozott is vannak egymassal
nagyon 6sszecseng6 mechanikaju jatékok. Gondolok itt példaul
BRUNO CATHALA KINGDOMINOJARA, ami példaul a domino
alapjaira épit, mégis picit mas, és mégis szuperil jatszhatd,
szamos dijat bezsebelve. Vagy épp az A BUVOS RENGETEGRE,
ami egy SNAPSZER, és mégis zsenialisan mkodik, hisz a szerzék
sok csavart tettek a jatékba. A SPICYNAL is ez a helyzet, hisz a
szerz6 prébdlta Uj elemekkel - szd szerint - fliszerezni azt, amit
az Osztrak Jatékdij jutalmazott is. Van példaul a jatékban egy
modularis kiegészit§ extra kartydkkal, amik megvaltoztatjak
a szabalyokat. Ugy gondolom, hogy mindezekkel a Spicy egy
rendkivil szérakoztatd kartyajaték lett, ami tokéletes valasztas
lehet hazibulikon, nagyobb csalddi eseményeken, hisz kdnnyl
és rovid szabalyaival még azokat is bevonhatjuk a jatékba, akik
nem szoktak tarsasozni. Példaul anydsomnak is nagyon tetszett,
aki b6ven 50+o0s, és nem szokott tarsasozni. Férjemmel ketten is
kiprébaltuk, ugy is mikodik, bar Ugy kicsit szivatdsabb, hisz sz6
szerint egymas vérét szivjuk kbzben, széval emiatt Ugy érzem, ez
a jaték inkabb tobb fével az igazi.

Besty

SzerkesztBségi kulonvélemény: Az elmult hetekben
parazs beszélgetések zajlottak le a FB Tarsasjaték
csoportjaban, ahol az egyik tag "lesvindlizte" a jatékot,
amire a szerz§ felesége meglehetGsen hevesen
reagalt. Nyilvanvaléan egy érzékeny pontot érintett a
kommentelG, de lehet nem igy kellett volna réa reagalni.

Amikor el@szor jatszottam a Wizarddal, kapasbol
ravagtam, hogy ez szinte egy az egyben a rikiki
kartyajaték, mi értelme volt kiadni ezt a verziot? Jopar
tarsasjaték-szerzg, akinek van egy jo oOtlete, csindlja azt,
hogy az elsd kiadott jatéka utan tovabbfejleszti az 6tletét,
és még daramvonalasabb formaban prezentalja egy ujabb
jatékban. Ez mondhatni a tarsasjatékok evolucidja. A régi,
hagyomanyos jatékoknal (mint pl. a rikiki vagy a svindli)
ez az evolucid nem mi(ikddne, hiszen mindenki a régi
jatékot jatssza. Erre jelentenek megoldast azok a jatékok,
amelyek az eredeti jatékok minimalis tovabbgondolasai.

AR

A Spicy a svindli tovabbgondoldsa, nem szabad e
megallapitas ellen tiltakozni, el kell fogadni. A Spicy
érdeme, hogy megoldotta a svindli nagy problémadjat,
hogy a jaték végén akinek par lapja maradt, konnyen be
tud ragadni, ha a tobbiek figyelnek. Ebben a jatékban
a svindli eredeti porg6sségét felvaltja a gondolkodas,
sejted, hogy a masik hazudik, de vajon miben? Mas
élményt kindl a Spicy, mint a svindli.

Tervez6:
Gyéri Zoltan Gdbor

Megjelenés:
2020
Kiado:
HeidelBAR Games/Gémklub

AL T\ W a \ W \ T

Kategoria:
bléffélés, pontgylijtés kartyajaték

$10+ ®2-6 O15
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https://boardgamegeek.com/boardgame/299169/spicy
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KODAMA: AZ ERDO SZELLEMEI

A JAPAN MITOLOGIABAN A KODAMAK A GOROG NIMFAKHOZ
HASONLITANAK. OLYAN SZELLEMEK, AKIK FA ALAKJABAN EL-
NEK AZ ERDOKBEN, ES GONDOSKODNAK ROLA, HOGY AZOK
MINEL ELETKEPESEBBEK ES VIRAGZOK LEGYENEK. EBBEN
A KARTYAS TARSASJATEKBAN ILYEN ERDOSZELLEMEKET
ALAKITUNK.

GYOKEREK

Az eredetileg 2016-o0s jaték hazdnkban 2019-ben jelent meg
a GEmKLUB gondozdsaban. SzerzBje, DANIEL SoLIS egy talan
kevésbé ismert személy, szdmomra legaldbbis nem sokat
mondott a neve. A m(i témdja és dizdjnja azonban eléggé
egyedi, elsGre talan egy gyerekjaték juthat réla esziinkbe, de aki
egy kicsit is jaratos a japan kulturaban, f6leg anime és manga
vonalon, az tudja, hogy a latszat olykor csal.

Gyerekességrél tehat nincs szd: a KODAMA egy kiulonleges, mégis
sok elemében ismerGs jaték. AlapvetSen egy szettgylijtés,
lapkalehelyez8s jatékrol beszéliink, kevés interakcidval: nekem
bizonyos szempontbdl az ARBORETUMOT és a PHOTOSYNTHESIST
idézte, noha kellGképpen kilonbozik mindkett6tdl.

FAT NEVELEK

A KODAMABAN, ahogy fentebb mar emlitettem, a feladatunk,
hogy egy terebélyes, egészséges fat neveljiink. Ehhez kapunk
egy sajat fatorzs-lapot, amelyet agy kell elhelyezniink az
asztalon, hogy a lap alja és az asztal széle egy vonalba essenek,
ezzel szlkitve a tovabbi lapok szamara a teret. Minden fatorzs
egyedi abbdl a szempontbdl, hogy melyik, a jaték soran
gy(jthetd szimbdlumot talaljuk meg rajta; ennek tébbféleképp
is lesz még jelentGsége.

Harom évszak harom fazisdn keresztll zajlik a jaték. Minden
évszak a szeszélykartya felfedésével kezdddik. Ezek valamilyen,
csak az adott évszakra jellemz6 kondiciot tartalmaznak, amelyek
lehetnek évszak- vagy korvégi bonuszok.

Ezt koveti a novekedési fazis. Itt négy nyilt aglapkabol
vélaszthatjuk ki a szamunkra megfelel6t, és helyezhetjik el a
fankon.

Az évszak a kodama fazissal zarul, ahol a kezlinkben |év6 kodama
lapokbdl kell egyet kivalasztanunk, és érvényesiteni a rajta
|év6 bdénuszt. A lap ezutan eldobasra keriil, tehat mindegyiket
csak egyszer hasznalhatjuk fel, érdemes tehat ezeket jol
megfontoltan kihasznalni.

A harmadik évszak végén még végigjatsszuk a kodama fazist, és

akinek ekkor a legtobb pontja van, megnyerte a jatékot.

BONSAI AZ ASZTALON

A jaték legérdekesebb része kétségkivil az aglapok kijatszasa.
Itt néhany egyszer( szabalyt kell figyelembe vennink: az ag
meghatarozott részének kapcsolddnia kell egy masikhoz, a
lehelyezett lap csakis egy masik lappal érintkezhet, a lapunk
nem léghat le az asztalrdl, illetve egyetlen bdonuszt add elem
sem takarhato le vele.

Fontos szabaly még, hogy nem rakhaté le Ggy lap, hogy azzal
egyszerre tiznél tobb pontot szerezziink. Ez nekem elsére
nagyon fura volt, de aztan meglattam benne a logikat: igy lesz
a fank kiegyensulyozott, egyenletesen novekvd, nem pedig
valamiféle szornyszilemény.

Es hogy mi ér pontot a lerakds utdn? A lapon megjelend
szimbdlumokat kell figyelntink, illetve a sorozatokat, amelyeket
megszakitas nélkil hozunk létre. Egy szimbolum pontot ér tehat
egészen addig, amig a lerakott laptdl kezdve folytonosan vissza
tudjuk kovetni a torzsig; ha valahol megszakad ez a lanc, akkor a
kovetkezd lapot mar nem vehetjik szamitasba.

www.jemmagazin.hu
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KERTESZ LESZEK?

A KODAMA egy érdekes koncepcioju jaték. Ami nekem a
leginkabb tetszik benne, az az, hogy a fankat a legkllonfélébb
modon nevelgethetjik. Lehet sok, kisebb agunk, vagy egy
nagyobb, sok eldgazassal - csak rajtunk mulik.

En alapvet8en szeretek a szimmetriara térekedni, mégis érdekes
élmény ez a szabadsag, egyfajta kiilonleges, megnyugtato érzést
ad, ahogy az asztalon alakot 6ltenek a kilonbo6z6 fak.

Ha egyfajta fillernek, érdekes, pihentetd élménynek fogjuk fel,
akkor nem fogunk csalédni, de sajnos a novekvd faink vetnek
azért arnyékot is. Egyrészt a jaték meglehet8sen interakcio-
szegény, amolyan kozOsen jatszott paszidnsz érzetet adhat.
Bar azzal, hogy a nyitott lapok koziil melyiket vesszik el,
befolydsoljuk az ellenfeleink dontését, de szerintem ez nem
tul jelentds. Nehéz raadasul az ellenfél fajat is figyelni, nehéz
megszamolni a kiilonb6z6 szimbdlumokat anélkil, hogy oda ne
hajoljunk hozz3, igy ezt a mi tarsasagunk nem is alkalmazta.

A szerencsefaktor viszonylag magas: nagyon nem mindegy,
hogy adott idGpontban mely kartydk jonnek elS. Sokszor az
évszakhoz tartozo szeszélykartyak abszolut kedveznek nekink,
maskor meg épp az alapveté céljainkkal ellentétesek. Ugyanez
igaz a kodamakra is: egy-egy megfelel6 kombinacidé sok pontot
adhat, ha épp szerencsések vagyunk. Ez az aspektus kissé
bosszanto, féképp, ha tényleg csak egy nyugodt, stresszmentes
félérara szamitunk.

Megtéveszté lehet még a 14+-os életkori ajanlds; ennél
fiatalabbakkal is élvezhet6 a KobAmA. Mi egy 11 évessel
prébaltuk, konnyedén ment neki a dolog.

Nem rossz jaték tehat a KobAmA, de nem valé mindenkinek.
Els6sorban azoknak ajanlom kiprébalasra, akiknek a téma
tetszik, nem vagynak agyzsibbasztd élményre, és nem zavarja
Gket a szerencse forganddsaga sem.

Vaszilij

———
e

Tervezd:
Daniel Solis

Megjelenés:
2016

Kiado:
Action Phase Games, Gémklub

Kategoria:
lapkalehelyezés, szettgylijtés

$514+ ®2-5
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https://www.actionphasegames.com/pages/kodama-the-tree-spirits
https://boardgamegeek.com/boardgame/181810/kodama-tree-spirits/
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FARMER JONES ES PIFF PAFF & FRIENDS

SZERKESZTOSEGUNKBEN KISEBB-NAGYOBB ELTERESEKKEL
BAR, DE MEGVANNAK ANNAK AZ {RATLAN SZABALYAI, HOGY
KITOL VARJUK EL EGY BIZONYOS FAJTA JATEK BEMUTATASAT.
VANNAK A FELD TiPUSU EXCEL-TABLA ALAPU JATEKOK SPE-
CIALISTAI, AZTAN A JO SOTET VILAGOKBAN JATSZODO AME-
RIK SZAKEMBEREI, DE NAGYJABOL MINDENKI TUDJA, HOGY
EGY NYUSZIS VAGY CICAS JATEKOT KINEK KELL MEGIRNIA,
sTB. MEG PERSZE VANNAK A MINDENEVOK. EN EBBEN A
KASZT-RENDSZERBEN KOZFELKIALTASSAL MEG SZOKTAM

FARMER JONES

Ezzel a jatékkal kezdem, mert ennek az életkori kategoriaja
az alacsonyabb. Gyakorlatilag mar 4 éves kortdl jatszhatd. A
jatékhoz jar 16 lapka, 1 kezdGjatékos jelol6 és egy vizes dézsa
alakd hangmodul; elem viszont nem, igy ha jatszani akarunk,
akkor vagy kell, hogy otthon legyen ilyen, vagy mehetilink rogton
a boltba értuk.

A 16 lapkat (amelyek allatokat és targyakat abrazolnak) 4x4-es
négyzethaldbarendezve képpelfelfelé lerakjuk a jatéktérre, majd
miutan mindenki jol megnézte, hogy mi hol van, megforditjuk a
lapkakat képpel lefelé. A kezdGjatékos megnyomja az elGzéleg
bekapcsolt hangmodul tetejét, amibdl elGszor egy udvozlet és
egy kérés hallatszik: maga Farmer Jones szdélal meg sztentori
hangjan, és segitséglinket kéri. Aztan egy hang hallhato (az
egyik lapkan lévé képhez tartozé hang), majd a gazda felteszi a

KAPNI A GYEREKJATEKOKAT, MONDVAN, HOGY NEKEM IS VAN
BELGLE OTTHON HAROM (NEM JATEK, GYEREK). UGYHOGY
MEGHAJOLTAM A SORS ELOTT, ES MOST ELMESELEM TA-
PASZTALATAINKAT KET PIATNIK JATEKKAL. APROPO, AHOGY
EN SZEPEN MEGYEK KIFELE A KISGYEREKES APA SZEREPBOL,
TOBB SZERKESZTOSEGI TAG LASSAN JON FELFELE EZ UGYBEN,
UGYHOGY MEGLESZ AZ UTANPOTLAS, MINDIG FOGUNK GYE-
REKJATEKOKROL IS iRNI.

kérdést: “Hol van a ...?”. Mondjuk egy berregés, majd “Hol van
a lancflrészem?”. Kicsit olyan, mintha B6rpofa szélalna meg...
bocsanat...

A hang (és a kérdés) alapjan a soron |évé jatékos megprobalja
emlékezetbSl megtaldlni a lapkat, és ha sikertlt, akkor elveszi
és magahoz teszi. Ha nem, akkor visszaforditja azt képpel lefelé.
Utdna a téle balra Ul6 jatékos kovetkezik, amig el nem fogy az
Osszes lapka a jatéktérrdl (ugyanis a szerkenty( a nyomogatdsra
az osszes lapkat felsorolja, és mindig mas sorrendben). A gy6ztes
az, aki a legtobb lapkat gyljtotte.

A jaték le sem tagadhatna, hogy kies hazdnkat mely egyéb
orszagokkal kezeli egyutt, mint egybefligg6 piacot. Akarcsak egy
WC-illatositd hatoldalan a szoveg, amit olvashatunk szlovakul,
csehil, lengyelil, ukranul, romanul és szerbll, itt is nagyrészt
a Monarchia nyelvein szélal meg a hangmodul, ha ugy allitjuk
be. Cseh, szlovdk, lengyel, magyar, német (vagy osztrak, nem

www.jemmagazin.hu




tudom megkiilonboztetni). fgy mar érthetd, hogy a jaték
boritdjan miért nem a Janosi Gazda, hanem a Farmer Jones
cim szerepel! Mert ugyanezt a dobozt kell eladni Pragaban,
Pozsonyban, Varsdban és Bécsben is, szdval nincs értelme
(és nem is kifizet6d6) legyartani a nemzeti nyelveken; jobban
megéri egy kozos valtozatot alkotni, ahol a szabaly 6tnyelvd,
és a hangmodul is, aminek az aljan a bekapcsoldskor nyelvet is
valaszt az ember.

mondjam, szemet szUrt. Hanem maga a hangmodul. Mutattunk
mar be olyan jatékokat, amelyekhez jart hangmodul vagy
valamilyen hanghordozé (MACKOKALAND, ESCAPE, PINGO PINGO),

de azértezinkdbb aritka kivétel. Es ahol nem indokolt, ott én nem
erbltetném. Siman meg lehetett volna oldani kérnyezetterheld
ceruzaelem nélkul (ami az elfeledett jatékban szép lassan savat
ereszt), és kinyomtatni még egyszer 16 lapkat, amelyeket egy
huzopaklibdl felforditva kell megkeresni a parjat. De akkor ez
csak egy sima memoaria jaték lenne, egy kis konnyitéssel (azzal,
hogy a parok egyik tagjanak helyét a jatékosok a jaték elején
megismerték). Széval valéjaban a FARMER JONES most sem
mas, mint egy memoaria jaték, ahol az elsé lapka felforditasat
helyettesitették egy hangot add eszkozzel. Két vizudlis inger
helyett van tehat egy hallhaté inger, amire valaszként kell
megtaldlni a j6 lapkat.

PIFF PAFF & FRIENDS

A fentiek ismeretében mar érthetd, ugye, hogy miért maradt
ennek a jatéknak is a nevében az ”& Friends”; vilagos, hogy csak
igy lehet eladni egy ilyen kis foldrajzi tertleten, ahol annyi nyelv
létezik.

A jaték fészereplGje egy kis gombhal, meg a tarsai, akik egy
viz alatti fogdcskaban a helyiiket keresik. A jatékosok kozott
egyenlBen elosztjuk a kor alaku lapkakat, amik az egyes tengeri
allatokat abrazoljak. A kartyakat egy huzdpakliba rendezzik,
majd mindenki kap 3-3 kék korongot. A kezdGjatékos megnyomja
az ez esetben a gombhal bérére hasonlitd kinézetl hangmodult,

www.jemmagazin.hu

amirdl tudjuk, hogy bugyborékolé hangot ad 10 masodperc és
1 perc kozotti idGtartamig, majd egy hajokirt szdlal meg, ezéltal
lezérva a forduldt. Ez alatt az id6 alatt a kezdGjatékos felhiz egy
kartyat, és arra a kerek lapkara teszi, amelyiken ugyanaz az allat
van. Ha a lapka sajat maga el6tt van, akkor azt mondja, hogy “Piff
Paff”, ha viszont valaki mas el6tt, akkor azt mondja, hogy “Te
vagy a fogd”. Ekkortdl ez a jatékos huzza a kartydkat és pakolja
Gket a lapkakra. Akinek a korében lejar az id6 és megszodlal a
kirt, elveszit egy kék korongot. Aki mind a 3 korongjat elvesziti,
az kiesik; akinek utoljara marad meg a kék korongja, megnyeri
a jatékot.

Alapvet6en nagyon tamogatom ezt a jatékot, ami az alap
mechanikat illeti, vagyis hogy egy képet gyorsan azonositsunk
be, tegyik a helyére, és mondjunk valamit, a helyzetnek
megfelelGen. Viszont a szivem szakad meg azért a kisgyerekért,
aki éppen lelkesen keresi a passzold allat képét, és megszoélal a
kiirt. Es nem csak azért, mert az én lanyom is jart igy; hanem
mert ezzel a megoldassal a jaték semmire nem tanit. Mert mire
kovetkeztet ebbdl egy gyerek? Hogy lehetek én barmennyire
tgyes, rakhatom le barmennyire pontosan a lapokat (4-5 éves
|Iétemre), ha rosszkor vagyok rossz helyen, buktam. Akkor mar
inkabb jatsszunk piros pacsit, ott legaldbb hatdasom van a jaték
kimenetelére.
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Pedig meg lehetett volna oldani mashogy, hogy csak azt blintesse
a jaték, aki lassu. Bar talan pedagdgiailag ez sem lenne egy
telitaldlat, a jaték kontextusdban még megbocsathaté lenne. PI.
lehetett volna Ugy beallitani a hangmodult, hogy 5 masodperc
utdn dudaljon, és minden kartya felhtzdsa utdn meg kellene
nyomni. Aki kifut az 5 mp-bdl, vagy elfelejti megnyomni, na az
mar jogosan (legalabbis jogosabban) veszti el az egyik zsetonjat.
Ez a mostani megoldds nekem nem tinik annyira fairnek.

ERTEKELES

Ahogy elnézem a szerzdket, valdszin(ileg BRAD Ross dllhat az
alapotlet mogott, mivel 6 a kozos pont a két szerz6paros kozott.
Gyanitom, neki “akadt be” valahol az, hogy egy hangmodul
mennyire feldob egy tarsasjatékot. Erdemes utananézni, hogy
vajon mas jatékainal is megjelenik-e ez az 6tlet. (Na, késébb meg
is néztem, és bar ez a két jaték nincs fent a BGG-n, a szerzének
- aki a kiadd kvazi hazi szerz6je - van még olyan jatéka, amiben
van hangmodaul... igaz, olyan is, amiben nincs, mint pl. a nalunk
is bemutatott JUNGLE TRIP).

A FARMER JONES tehat egy memodriajaték, és a csavar a
dologban, vagy nevezhetjiik marketing &tletnek is, hogy a
sima lapka-felforditgatast feldobja egy kis kitylvel. Mind az
egyszerlségre torekvd, mind a kornyezetvéds lelkem 6dzkodik
ett6l a megoldastdl, de tény, hogy sokkal érdekesebb, mint
csak lapkakat pakoldszni. A kicsiket biztos, hogy jobban lekéti,
jobban érdekli, és amikor mar esetleg unalmassa valik a sima
keresgélés, el lehet vinni a dolgot Ivl 9000-es extrém szintig,
példaul lengyelre allitani a nyelvet, és Ugy végignyomni a paklit.
Csak vicceltem.

Farmer Jones

Tervezd:
Brad Ross, Jim Winslow

Megjelenés:
2020

Kiado:
Piatnik

Kategoria:
memdria, hangvezérelt

%4+ ®2-4 O15

Ehhez képest a PIFF PAFF nekem jobban bejott, és bar a Tick-
TACKk Bumm ota egy kicsit viszolygok attél, hogy a kezemben
robbanjon fel egy pokolgép (vagy nalam jarjon le az 6ra), a jaték
mechanikdjanak azt a részét, amikor gyorsan meg kell taldlni a
kartya helyét, kifejezetten kedvelem. Sok ilyen jatékrdl irtunk
mar, ez is kozéjik tartozik, és szerintem nagyon fontos készséget
fejleszt, ugyhogy ezt inkdbb tudom ajanlani.

drkiss

Tervez6:
Brad Ross, Don Ullman

Megjelenés:
2020

Kiadé:
Piatnik

Kategoria:
gyorsasdgi, hangvezérelt
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DUNGEONS&DRAGONS:ROCKPAPERWIZARD

HUPSZ, MAR ENNYI AZ IDO? MINDJART ZAR A KLUB, DE AZERT
MEG VALAMI BELEFERNE A MAI NAPBA. NOSZOGATJUK EGY-
MAST, HOGY VALAKI UGYAN VALASSZON MAR A SZEKRENYEK-
BEN FELHALMOZOTT JATEKOK KOzUL EGYET, DE GYORSAN.
KOZBEN A LEGLELKESEBB JATEKOS ODASZOL, HOGY NE FA-
RADJUNK, O HOZOTT EGY NAGYON JO KIS FILLERT, ES MAR KI
IS PAKOLTA, CSAK ODA KELL TOTTYANNUNK AZ ASZTAL KORE.
ELSO HALLASRA TETSZIK IS, MEG NEM IS A BRIGADNAK, DE
EGYSZER ELUNK, LASSUK!

SZABALYOK ES JATEKMENET

Képzeljik el, hogy egy csapat magust alakitunk, akik éppen
legy6zték a barlang mélyén, a kincsein trénold gonosz voros
sarkanyt. Acsi! Arrdl egy szét sem ir a bevezets, hogy szegény
para raszolgdlt a haldlra, maradjunk annyiban, hogy fantasy
korokben mar csak ez a szokas, a sarkanynak veszni kell. Széval
ott allunk, a harcnak vége, labunk el6tt a temérdek kincs.
Megindulna mindenki, hogy markoljon, amennyit csak tud, de
kozben fél szemmel a tobbieket lesi. A bajtarsiassag szelleme
egyltt parolgott el az Gsgyik utolsd leheletével, és most mint
ellenfelek allunk egymassal szemben, készen arra, hogy triikkos
varazslatok mozdulataival szerezzilink elényt a haracsolasban.

Az asztal kozepén egy aprocska tabla van, ami a kincshez
vezetd Ut 11 lépését mutatja. A varazslokat jelképezd karton
figurak féluton allnak a kijarat és a kincskupac kézétt. Mindenki
zsebében 3 arany lapul. A cél Ugy befejezni egy kort, hogy
legaldbb egyikiinknél 25 arany legyen.

—

A tdbla mellé lehelyezzik a varazslatok nagyméreti, megkevert
kartyait, és felcsapunk kozulik 6tét. Minden kartyan a varazslat
aktivalasahoz sziikséges kézjel, illetve annak hatdsa lathato.
Erdekes — és nagyon j6 — megoldas, hogy az adott varazslat
leirdsa piktogramokkal és szovegesen is elhelyezésre keriilt
a lapokon. A hatasok igen valtozatosak. Furfangos mddokon
mozgathatjuk a sajat figurankat a kincs felé, vagy masokat a
kijarat irdnyaba, aranyat markolhatunk egymastdl vagy vehetjiik
ra ellenfeleinket, hogy szdrjak szét a nehezen megszerzett
érméket.

A jaték ot fazisbol all. A Tanulds soran mindenki megszemléli
a kirakott varazslatokat, és kivalaszt magdban egyet. Majd a
Varazslat fazisban az asztal kozepe folé tett, okdlbe szoritott
keziinkkel hangosan szamolunk: , Rock, Paper, WIZARD!”, azaz
K8, Papir, MAGUS!”. Majd egyszerre mindenki megformazza a
kezével a kivélasztott varazslatot, ahogyan a lapon lathato, és
ramutat vele egy ellenfelére. Sajat magara — még ha kedvezd is
lenne — soha nem mutathat senki.

www.jemmagazin.hu



Charm Person
SRR

Polymorph
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Target Wizard loses 1 GP
for evary 2 spaces they
are closer to the Hoard
than the Caster,

A Kiértékelés fazisban a kezddjatékostdl indulva végrehajtjuk
a varazslatokat. Ennek soran, ha kell, mozgatjuk a babukat,
aranyat teszlink ide-oda, vagy amit éppen a lap elGir. Abban
az esetben, amikor két magus ugyanazt a vardzslatot kivanja
egymasra alkalmazni, nem vart események lancolata indul el.
Mind a ketten hldznak egy-egy (j varazslat lapot, és azt hajtjak
végre, természetesen tovabbra is korsorrendben.

Miutan mindenkinek a varazslata elsilt, johet a pontozas, azaz
egy kis kincs osztogatas. Azok a jatékosok, akik a barlangban
a legkozelebb jutottak a kincskupachoz, kapnak 5-5 aranyat,
mig a masodik helyen allék 3-3 érmével lesznek gazdagabbak.
Akinek nem sikerllt magat az elsé két sorba beverekedni, sajnos
hoppon marad ebben a korben. Ezutan a varazslatkartyak
sordban az elsé kihullik, az 6sszes kartya eggyel el6rébb lép, és
az 6todik helyre egy Uj lapot csapunk fel a paklibdl. A varazslok,
akik tul kozel keriltek a kincshez (utolsé harom Iépés),
visszamennek ezen képzeletbeli vonal mogé, mig a tulzottan
leszakaddk el6relépnek a barlang kijaratatél szamitott negyedik
lépésre. Egy kis esélykiegyenlités, csak hogy az osztozkodas
el6tti baratsag emlékét felidézziik. A kezdGjatékos jelold egyet
el6relép, és kezdGdhet a kdvetkez6 kor.

Ha valakinek a kor végén legalabb 25 arany van a birtokaban, és
az els6 helyen nincs dontetlen, a jaték véget ért, egyéb esetben
folytatodik tovabb.

www.jemmagazin.hu

FISTFUL OF MIONSTERS KIEGESZITO

Azok szamdra, akik egy picit szeretnék felturbdzni a jatékot,
késziilt egy massziv kiegészit6. Ebben azon kivil, hogy kapunk
6 U] varazslatot, szornyek és varazstargyak is megjelennek.
Szeretném kiemelni azt a fantasztikus otletet, amit még egyetlen
mas jaték esetében sem lattam. Az eredeti jaték dobozaba a
kiegészitének esélye sincs beférni. A kiadd volt annyira okos
és nagylelkii, hogy a kiegészitst tette olyan méret(i dobozba,
amibe az alapjatékot lehet kényelmesen atlapatolni. Zsenialis,
tobb ilyet!

A vardzstargyakat egy pakli kartya testesiti meg. EbbSl mar
kezdéskor mindenki kap egyet, illetve azok a jatékosok, akik
majd egy adott korben legkozelebb allnak a barlang kijaratahoz,
huzhatnak a kor végén egy Ujabbat. A varazstargyak kozott
vannak erGsebb, konnyebben hasznalhaté és specialisabb,

nehezen elsithetd darabok is. Sajnos itt mar elt(inik a
jaték viszonylagos nyelvfliggetlensége. Ezeken a lapokon a
piktogramok helyett szoveges leiras taladlhato.

A szornyeteg paklibdl mindig egy aktiv ellenfél jelenik meg
a barlangban. A bestidanak van valamilyen arté képessége,
amivel a szerencsétlendl jart varazslokat sdjtja. A kor végeén,
de még az osztozkodas eldtt aktivalodik, amivel jocskan bele
tud szdlni a kialakult helyzetbe. Miutan kitombolta magat, az
adott szornylapon megjelolt mdédon elmozdul, hogy egy masik
terlletet terrorizaljon a kincs felé vezet6 uton. A szérnyek
mindegyike egy adott kdrszamig van életben; miutan ez letelt,
dobjuk a lapot, és a helyére Ujat hdzunk.

Kapunk a kiegészitbvel még egy marék sebesiilés jelz6t is.
Ezekkel tudjuk a szérnyeken a kéroket szamolni, illetve maguk a
varazslok is sériilhetnek. Ennek a jaték soran nincs jelentGsége,
de a végsé elszamoldsnal minden sebestilés egy minusz pontot
jelent. igy eléfordulhat, hogy a jaték befejezését kivaltd, de
sériilt jatékos mégsem lesz gydztes. Ez egy csavar ugyan, de
felesleges.

ROCK PAPER WIZARD
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VERDIKT

Egyszer(i ez a jaték, mint egy faék. Nincs benne olyan ujitas
sem, amit itt vagy ott ne lattunk volna mar. Mindezek ellenére
szorakoztatd darab. Maga a keziinkkel térténd varazslas eleve
vidam hangulatot teremt. Kifacsart ujjakkal mutatunk egymasra,
és forgatjuk a szemiinket, hogy lassuk, mit sz6l mindehhez a
kivalasztott célpont, mikdzben azon sopankodunk, hogy hogyan
juthatott masnak eszébe, hogy pont minket akarjon elb(ivolni
valami aljas huzassal.

Az er@viszonyok gyorsan valtoznak. A varazslatok oOtletesek
és kell6en kiegyensulyozottak. A kor elején nehéz a valasztas,
minden lap jél johet, ami pedig nem tlinik hasznosnak, az vagy
senkinek sem jé, vagy majd valami nagyon meglepd mdédon fog
érvényre jutni. A kezdGjatékos pozicid sem feltétlentl elény,
hiszen ilyenkor még egy esetlegesen kialakulé helyzetre nem
lehet reagdlni, mig az elsGre jonak latszd otlet kés6bb pont a
vesztilinket okozhatja.

A minGség pazar. Egy ilyen kevés alkatrészbdl allo, egyszer(
jaték esetében nem konnyld maradandd latvanyt sszehozni.
Az anyagmin@ség osztalyon fellli, a prémium érzet azonnal
megjon. Az elemek szokdsostdl eltér6 méretei — kis tabla,
hatalmas kartyak — elérik azt a hatast, hogy az egyediség érzete
lengje koril a jatékot.

gives 2 gp to

rer wizard

SPAWN: Exit Line

END OF ROUND
(e

Ez egy partijaték, kiilondsebben nagy mélységet, stratégiat nem
varunk téle. Az Gjrajatszhatdsdga is inkabb a jatékosokon mulik.
Kell6 pillanatban el6véve akar érdkra lekotheti a tarsasagot.
Még az els6 menet kozepén sem jartunk, amikor sunyin
el6huztam a telefont a zsebembdl, és megsasoltam, mennyit is
kell leszurkolni a boltban egy sajat példanyért. Nem szokasunk
arakat irni, igy csak annyit mondok, nem olcsé, de a minGségét
latva még éppen elfogadhatd. Holnap nem rohanok megvenni,
de haalkalmam nyilik rd, habozés nélkiil a kosaramba fogok tenni
egyet. Ugyanezt a kiegészit6r6l mar nem tudom elmondani.
A szornyek otletesek, adnak hozza, de a varazstargyak és a
sebesilések csak feleslegesen komplikdlnak. Azok szamara, akik
sokat fogjak hasznalni, egy allando tarsasaggal hozhat szint, de
tekintve, hogy az dra egyezik az alapjatékkal, elsére senkinek
nem ajanlom.

kolos

KOLONVELEMENY: Volt szerencsém részese lenni annak
a partinak, amit kolos bardtunk oly plasztikusan leirt a
bevezetSben, a klub zardsa el6tti par percben. Minden szavaval
egyetértek, ez tényleg egy nagyon szérakoztatd és vicces
partijaték. Szokasomtdl eltéréen megnyertem a jatszmat, de
maig sem tudom, hogy hogyan, szdéval higgyetek nekem (is),
stratégiat itt ne keressetek, annal inkabb egy j6 mokat.

drkiss
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Tervez6:
Jay Cormier, Sen-Foong Lim

Megjelenés:
2016

Kiadé:
WizKids
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A JEM magazin hlséges olvasoi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
ujabb és Gjabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 0ssze. A mostani szamban egy Gjabb sorozat 6tvenharmadik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba

> vagtuk a fejszénket: vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,

; melyek témaja hangsulyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,

y és ezeken keresztiil utazzuk korbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne
- csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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VIVANVIN

JATEKOK A VILAG KOROUL

MANDALA

A MANDALA JATEKOT NEM KERESTEM, NEM TERVEZTEM
iRNI ROLA, MEGIS RAM TALALT. ES BETALALT. HOGY MIERT?
NEzzUk!

Valdjaban nem vagyok hive a kétszemélyes jatékoknak; ha
vasarolok, inkabb olyan dobozra esik a vélasztdsom, ami ketten
és tobben is m(ikodhet. Egyre ritkdbban jatszunk mar csak
ketten. Szerintem a legtébb jaték ize tobb személlyel jon el6. Ez
a kétszemélyes mégis rejteget magaban valamit, ami igazan jova
teszi. Amikor megkaptam, az AzuL jutott elGszor eszembe rdla.
Csak kisebb, kétszemélyes kivitelben. A probak soran kiderdilt,
hogy nem sok koziik van egymashoz, azon kivil, hogy mindkettd
absztrakt jaték. igy aztan j6l meg is férnek a polcon egymas
mellett!

A JATEK CELJIA

Ajatékban parhuzamosan két mandalat épitlink kartyakbdl, majd
rombolunk le. Ezekbdl elkészitjik a sajat pontozdtablonkat, és
gy(jtogetjik a szines homokot jelképezd paklit az edényiinkben.
Pontjainkat a begydijtott kartyak szama fogja meghatarozni a
pontozdtablonk szerint.

A JATEK MENETE

Kisméretl dobozban 108 szines, nonfigurativ, négyzet alaku
kartya, hat szinben, és egy jatéksz6nyeg. Itt ért az elsé
meglepetés. A jatéksz6nyegre nem voltam felkésziilve, ami
valéjaban tényleg ,sz6nyeg”, azaz textilbsl készult. Nincs
jatékostabla, erre kertilnek majd fel a kartyak. A lapok négyzet
alakja sajnos neheziti a keverést, ezzel kicsit kiizdeni kell, a jaték
azonban feledteti majd. A sz6nyegen két mandalat talalunk,
melyek harom-harom részre vannak osztva. A kozepiket
hegynek nevezziik, a szélik a sajat mezénk lesz. Latunk még
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hat-hat szdmozott, négyszogletl helyet magunk el6tt, amiket
a jaték folyonak hiv. Ide keriilnek majd fel a pontozdkartyaink,
mellettik pedig az edényiinket jelképezé gy(ijt6hely. Minden
kartyank annyi pontot ér az edényiinkben a jaték végén, amelyik
szamu pontozohelyre fektettlk azt a szint. Kétségkiviil szokatlan
és érdekes latvany a jaték ezzel a textil sz6nyeggel, mégis tide
szinfolt a tablas tarsasjatékok kozott.

Hat kartyaval a keziinkben kezdjuk a partit, kett6-ketté lap
az edénylinkben, és kett6-ketté lap a mandalakon. Utdbbiak
képpel felfelé. Harom akciobdl valaszthatunk.

» Leteszlink egy, és csak egy lapot valamelyik mandala he-
gyére, figyelve arra, hogy egy szin csak egy helyen szere-
pelhet a mandaldban. Azaz ha mar valamelyikiink a sajat
terililetére helyezett le abbdl a szinbdl, nem tehetjik le a
hegyre ugyanazt a szint. Ha a hegyen szerepel ez a szin,
akkor azonban bévithetjik vele. Amikor kdzépre jatszunk
ki kartyat, mindig huzhatunk harom lapot, de maximum
nyolc lapig mehetink.

www.jemmagazin.hu



» Leteszlink egy vagy tobb azonos lapot a sajat teriletlink-
re. Itt is érvényesiil a szinszabaly: ha kdzépen, vagy a ma-
sik jatékos terlletén feltlinik ez a szin a mandalaban, a
sajat terlletlinkre mar nem rakhatjuk le. A sajat mezén-
ket ugyanazzal a szinnel azonban itt is bévithetjik.

» Eldobjuk a kezlinkben Iévé Osszes egyforma kartyat, és
hazunk ugyanannyit. Legaldbb egy kartydnak maradnia
kell a kezlinkben.

Egy mandala akkor készil el, amint a hatodik szin megjelenik
benne, mindegy, hogy a jatékosok terlletén, vagy a hegyen. Ezt
rogton le is romboljuk. Megnézziik, ki jatszott ki tobb kartyat a
sajat terliletére, majd az a jatékos valaszt el6szor az elkésziilt
mandala hegyérdl. Elveszi az Osszes egyszinli lapot, amibdl
egyet lehelyez balrdl a legelsé Ures helyre a folydjaba, a tobbit
leforditva az edényébe teszi. Ha mar van ebbdl a lapbdl a
folydn, minden kartya az edénybe keriil. Ezutan a masik jatékos
vélaszt, és ha neki is van kijatszott kartydja a sajat teriletén,
6 is lehelyezheti a lapokat a fenti mdédon. Ha nem volt kartya
a mezGjén, csak elveszi és eldobja a kivalasztott paklit. Ujra a
kezdGjatékos jon, addig vesznek el kartyakat a hegyrél, mig el
nem fogy az Gsszes szin. A mezdn lév6k elvesznek. Két lapot
felcsapva az lires mandalara folytatodik a jaték.

.-__D
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A JATEK VEGE, PONTOZAS

A jaték akkor ér véget, ha a huzdpakli lelrllését kovetGen
elkészul az els6 mandala, vagy feltesszilk a hatodik szint a
pontozd tabldnkra. Megnézziik, hogy a folyénk szerint melyik
szin mennyi pontot ér szamunkra, és az edénylinkben talalhaté
kartyakat ennek megfelelGen felszorozzuk a pontokkal. Azok a
lapok, melyekbdl a folydnkra nem keriilt, nem pontozhatdk le.
Nagy meglepetések varhatdk, ugyanis hiaba van sokkal tobb
begyl(jtott lap az edényiinkben, ha azok csak egy-két pontot
érnek, ellenfellink lehet, hogy joval kevesebb kartyaval is nyerd
lesz. Csak a jaték végén deril ki a gyGztes személye, amit én
kifejezetten szeretek.

NN

STEAT Trry

£

<
-
<
o
=2
<
=
1

Ve

7

Vé

ATEKOK A VILAG KORUL

J




31V[

7

- 1NYOX OY1IA V NOM

VIVANVIN

VELEMENY , :
Mandala: A mandala egy &si és szent szimbolum.

Igazi pozitiv meglepetés volt ez az egyszerlinek tling kis két- Maga a sz6 a klasszikus indiai nyelvbél, a szanszkritbdl
személyes, ami azért annyira nem is egyszer(. A szabalyok jol szarmazik. Jelentése: kor, iv, korszelet vagy korong. A
kovethetdek, kezd6knek is kénnyen atadhatoak, a jaték mégis buddhista és hindu kultiraban hatalmas szimbolikus

nagyon sok taktikai lehet8séget rejt magaban. Haladdk sem jelentéssel bir. Egyik valtozata a homokmandala, mely-

unjak meg egyaltalan. Jol kell egyensulyozni benne, és nagyon ben a szinek meghatarozott jelentéssel birnak. A leteri-
izgalmas dontési helyzetekkel talalkozunk. Letegyem-e a lapot a tett szines homokot a vilag egy szimbolikus térképének
hegyre, hogy aztdn megszerezhessem? Vagy a sajat terliletem készitésére hozzak létre, miel6tt a mintdt Ginnepélye-
bdévitsem inkabb vele, bebiztositva az elsének térténd valasz- sen leromboljak, és a homokot a folydba 6ntik —az élet,
tast, de elveszitve a lehelyezett lapot? A szamomra tobb pontot a haldl és az Ujjasziiletés ismétlédé ciklusa ez.

érd kartyakat vegyem el, vagy inkabb a jatékostarsam eldl a neki

sokat éréket? Meddig gy(ijtogessek, meddig vérjak a mandala A szinek jelentése:
befejezésével, kockaztatva, hogy jatékostarsam egy varatlan lé-
péssel befejezi, és atveszi az uralmat a mandalam felett? Ahogy
parszor meg is tortént velem. Széval igazan kellemes, gondol-

» Piros: energikus, erds, magabiztos, vibralé, merész,
elszant, fliggetlen

kodds, porgds, és kicsit kisztrds jatékparti kerekedett beléle a Lila: idealista, nagyra tor6, gyogyit6, védelme-
prébak soran. Nem is tudtuk abbahagyni, mindig jott a “csak 26, bensGséges, tiszteletre mélto, igazsagkereso,

még egyet!” érzés. Batran ajanlom kezd6knek és haladdknak. magikus

Azoknak is, akik szeretik a kétszemélyes jatékokat, szeretik Narancs: bator, felvillanyozd, intellektualis, maga-
O0sszemérni erejiket a masikkal, de nem sértédnek meg, ha a biztos, torekvd, allhatatos

partneriik egy varatlan lépéssel Uj fordulatot hoz a jatékba. Kis Sarga: vidam, jokedvre derits, gazdag, baratsagos,
doboza és sulya miatt konnyen széllithatd, kivald utazoé darab a expressziv

nyaralo pakkba, a jatékszényeg pedig kifejezetten strandbarat.

Nyar, strand, homok, MANDALA; tébb nem is kell! el onateraen) JuEllfe Gl e plcle @pd-

mista, energikus, kiegyensulyozod, felfrissit6, har-
monikus, nyugtaté

Fekete: titok, megérzés, halal, banat, hatalom,
elegancia

Tervez6:
Trevor Benjamin, Brett J. Gilbert

Megjelenés:
2019

Kiadé:
Lookout Games

Kategoria:
absztrakt, szettgylijtés, tabloépitds
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PHOTOSYNTHESIS

A FOTOSZINTEZIS OLYAN BIOLOGIAI FOLYAMAT, MELYBEN AZ
ELOLENYEK A NAPFENY ENERGIAJAT FELHASZNALVA SZER-
VETLEN ANYAGBOL (SZEN-DIOXIDBOL ES VizBOL) SZERVES
ANYAGOKAT (SZENHIDRATOT, FEHERJET) HOZNAK LETRE, ES
KOZBEN OXIGENT SZABADITANAK FEL. A FOTOSZINTEZIS AZ
EGESZ ELOVILAG SZEMPONTJABOL ALAPVETO JELENTOSEGU,
HISZEN A TERMELOK ALTAL ELOALLITOTT SZERVES ANYAGOK-
KAL TAPLALKOZIK MINDEN LEBONTO ES FOGYASZTO SZERVE-
ZET, MINDEMELLETT A FOTOSZINTEZIS TERMEKE A SEJTLEG-
ZESHEZ SZUKSEGES OXIGEN IS. A LEGKOR OXIGENTARTALMA
CSAKNEM TELJES EGESZEBEN A FOTOSZINTEZISBOL SZARMA-
ZIK. MICSODA TEMA! ENGEM ITT FOGOTT MEG ELGSZOR A
JATEK, NEM A MEGSZOKOTT GAZDALKODOS, KERESKEDOS,
EPiTOS, ZOMBIS, VIKINGES TEMATIKA, HANEM VALAMI TEL-
JESEN MAS. MINDEMELLETT A PHOTOSYNTHESIS GYONYORU

IS, iGY AMIKOR MEGLATTAM, ES MEGTUDTAM A TEMAIJAT,
A KORNYEZETVEDELMET TAMOGATO ENEM MARIS JATSZANI
AKART VELE. DE NEzzUK, VALOBAN LENYUGOZOTT-E ENGEM
EZ A JATEK?

EGY 3D-S VIZUALIS ELMENY

Madr a bevezet6ben is emlitettem, hogy gyonyor a jaték, de ezt
a cikkben kénytelen vagyok még parszor megismételni, mert
tényleg az. Mar a doboz kibontdsandl és a fak osszerakdsanal
elveszik az ember, és akarhanyszor kibontjuk, el6vessziik,
mindenkinek odavonzza a tekintetét. A doboz, a jatékostablak,
a négy kiilonb6z6 (négy jatékos szinnek megfeleld) fafajta, a
szinvildg, mind 6sszeadva egy csodds esztétikai élményt ad, ez a
jaték legnagyobb eréssége.

A PHOTOSYNTHESIS témaja a fa lltetése, nevelése és kivagasa.
Bizony, kivdgdsa. Nekem el6szor itt bicsaklott meg a hitem a
jatékban, hogy a szépen, gondosan nevelgetett faimat ki kell
vagnom holmi gy6zelmi pontokért. Nem vagyok én favagé, én
csak nevelgetni akarom Gket, gyonyorkédni akarok bennik, de
ez ebben a jatékban kevés, azért 6nmagaban nem jar gy6zelmi
pont.

A jaték nagy vonalakban ugy néz ki, hogy mindenki kap egy
kis kezdd fa és mag készletet. A jatékosok a legkisebb faikbdl
felraknak a tablara pdrat, és egy nagyon oGtletes nap lapka fog a
palya kérul mozogni, és ez fogja minden oldalrél megvilagitani
a fakat, amelyek altal nap pontokat kapunk, amelyeket akcid
pontként tudunk elkélteni. Ha kapnak a nap fényébdl, a kis fak

www.jemmagazin.hu




egyet, a kozepesek kett6t, a nagyok harom fénypontot adnak, de
afak beis arnyékolhatjak egymast. A kisebb fak egy, a kozepesek
kett6, a nagyok harom mezG6 tavolsagra is bearnyékoljak az
azonos magassagu vagy kisebb fakat, és bizony a sajat faink is
bearnyékoljak egymast. Ezért nagyon figyelni kell a lehelyezésre,
mert azokért a fakért, amelyeket mas fa learnyékol, és igy nem
kapnak fényt, nem kapunk fénypontot sem.

A fénypontokért tudunk magokat eliltetni, fat nevelni, fakat
a tablankrél levenni, hogy azokat fel tudjuk majd helyezni
a kozponti tablara. A jaték 3 vagy 4 korig tart, vagyis mig
a nap hdromszor vagy négyszer korbe nem megy a palya

koral. Gy6zelmi pontot meg csak Ugy tudunk szerezni, hogy
a nagy fdinkat megfelel6 helyeken (minél kozelebb a jaték
kozpontjahoz) kivagjuk.

www.jemmagazin.hu

ABSZTRAKT FANEVELDE

A PHOTOSYNTHESIS egy csaladi absztrakt jaték: a témajaban
csaladi, a mechanikajaban absztrakt. Nincs szerencsefaktor
a jatékban, minden informacidé nyilt, igy akar gamereknek is
ajanlhatnam, bar csak egyféleképpen lehet pontot szerezni, ami
nagyon lekorlatozza a mozgasteret.

A szabalyok nem bonyolultak; ha megértjik a fénypontok
szerzésének mechanizmusat, akkor szinte értjik az egész
jatékot. Egyszer(i szabalyok, szerencsefaktor nélkli, egy doran
beliil lejatszhatd jaték a Photosynthesis 2-4 f6 részére. Gyonyord
3D-s darab, j6 témaval, nem véletlenil népszerd, de nekem még
sem sikeriilt megszeretnem, pedig nagyon szerettem volna.
Hidba gyonyor(l a jaték, kulonleges tematikaval, de nekem tul
absztrakt, tulsdgosan le van szlikitve a jatékban a pontszerzési
lehetBség, és néhany rossz lépés elég ahhoz, hogy biztosan
elveszitsiik a jatékot, mert tobb koron keresztil is csak par
fénypontot kapunk, amivel szinte semmit nem tudunk kezdeni.

77
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VAGOM A FAT HUVOS HALOMBA,

FENYESUL A GORCSE SIKONGVA
(JOzSEF ATTILA: FAVAGO)

Nekem nem tetszett, hogy a fak kivagdsaval kapunk gyGzelmi
pontokat, én ezt nem tudtam Osszeegyeztetni a jaték
tematikajaval. Barcsak lenne valami médja, hogy lepontozzuk
azokat a fakat, amelyek a jaték végén a tablan maradnak, maris
jobban kedvelném a jatékot.

A Photosynthesis egy jo jaték, de mégis nehéz megmondanom,
hogy kinek ajanlanam, mert nekem nem j6tt be. De akik szeretik
az absztrakt jatékokat, akik szeretik a csaladi jatékokat, akik
szeretik a nem bonyolult, de azért elgondolkodtaté jatékokat,
azoknak mindenképpen érdemes egy prébat tenni vele. Es
természetesen azok is jatsszanak vele, akik szeretik a szép
jatékokat, mert ez a jaték annyira gyonyord (emlitettem mar?),
hogy mdr ez 6nmagdban alkalmas arra, hogy elvarazsolja az
embert.

maat

Tervez6:
Hjalmar Hach

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Gémklub

Kategoria:
akciopontbdl gazddlkodds
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https://blueorangegames.eu/en/pf/photosynthesis/ 
https://boardgamegeek.com/boardgame/218603/photosynthesis
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CICA, PIZZA, TACO, GIDA, SAIT

NEM KONNYU OLYAN JATEKOT CSINALNI, AMELYNEK A Ci-
MEBEN MAR SZINTE BENNE IS VAN A JATEKSZABALY, DE A
CICA, PIZZA, TACO, GIDA, SAJT NEVU JATEK EZT MEGOLDOT-
TA. EZ EGY GYORS, KIS MERETU PARTIATEK, AHOL ANNYI
KELL A GYOZELEMHEZ, HOGY ELSONEK TE SZABADULJ MEG A
KARTYAIDTOL.

CiIcA, GIDA? NA, HIVJUNK MEG IDE
PAR HAVERT!

A jatékot 2-8 f6 jatszhatja; 2-5 f6 kdzott mindenki 12 kartyat
kap, a felett pedig az Osszes kartyat igazsagosan szétosztjuk,
a maradék mehet vissza a dobozba. A kartyakat képpel lefelé
tessziik magunk elé, anélkil, hogy megnéznénk azokat, majd
a kezdGjatékos felcsapja az els6 kartyat, és azt mondja: CICA.
A kovetkezd jatékos is felcsapja a paklija felsé lapjat, és azt
mondja: PIZZA. Jon a harmadik, aki szintén felcsapja a felsé
kartyajat, és azt mondja: TACO; és igy tovabb. Ha az a kartya
kerul felcsapasra, amin az a kép van amit éppen mondunk, akkor
mindenkinek a lehetd leghamarabb ra kell csapnia a paklira; aki
a leglassabb volt, az viszi a dobott lapokat, és berakja a paklija
ala.

Mondhatni, hogy szinte ennyi a jaték, de nem teljesen, ugyanis
van harom fajta specialis lap a pakliban:

» Ha gorillat csapunk fel, akkor dongetni kell kézzel a mell-
kasunkat, majd gyorsan a dobdpaklira lecsapnunk; ek-
kor az utolsé viszi a dobdpaklit.

» Ha narvalt csapunk fel, akkor két kézzel szarvat forma-
zunk a fejlink tetején, majd gyorsan a dobdpaklira csa-
punk; megint csak az utolso viszi a dobdpaklit.

» Ha mormotat csapunk fel, akkor két kézzel kopogunk az
asztalon, majd ismét gyorsan a dobdpaklira kell lecsap-
ni, és nem meglepd, de az utolsé viszi a dobdpaklit.

Na, de ezzel tényleg véget is értek a szabalyok. Amikor elGszor
kezembe fogtam a jatékot, azért aggédtam, hogy hogyan fogom
ezt a sorrendet megjegyezni, de szerencsére nem csak a jaték
dobozan, hanem minden kartya hatuljan is ott van, ezek pedig
el6ttink hevernek. A masik félelmem az volt, hogy egy ilyen

www.jemmagazin.hu
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A KOCSMAI VERZIO

Kivaltképp gyerekeknek valé tdborozashoz
vagy gyerekzsurokra, de olyan felnGttek is
jol szérakozhatnak vele, akik hajlanddék a
bolondozasra. Egyébként nem koénnyd jol
jatszani, hiszen mas szét mondasz, mint amit
felcsapsz, és kdzben figyelni kell, van-e specialis
kdrtya, és hogy akkor mit is kell csindIni, réadasul
ezt minél gyorsabban, emiatt aztan nagy
rohdgések kozepette zajlik a jaték. Ez egy 10-
15 perces jaték, de koézben nincs holtidd, nincs
unatkozas, hangos nevetések, csapkodasok toltik
ki a jatékidét.

Ajanlom a  jatékot mindenki szadmara
bemelegitésnek, a hangulat fokozadsdhoz,
felnétteknek akar kocsmdban is, kis italozas
mellé. Bar rogton felmeriilt, hogy akkor bor, sor,
vodka, palinka, rum is lehetne a jaték neve, és
aki olyat fordit fel, amit éppen kimond és felcsap,
faék egyszerliségli jaték mennyire fog tetszeni nekem és a  akkor iszik is egyet. ;) De az alapjaték is annyira kaotikus,
tarsasagomnak. Meg voltam gy6z6dve, hogy unatkozni fogunk, &riletes, hogy bdéven tartogat mulatsagot mindenki szamara,
és hamar félrerakjuk. De kellemesen csalédtam, nagyon vicces aki kaphato egy kis bolondozasra.

volt, nagyon jol szérakoztunk, rdaddsul még két fével is elég

makas volt. maat

Tervez6:
Dave Campbell

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Blue Orange, Gémklub

Kategoria:
gyorsasdgi, képfelismerds
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https://blueorangegames.eu/en/pf/taco-cat-goat-cheese-pizza/ 
https://boardgamegeek.com/boardgame/253664/taco-cat-goat-cheese-pizza
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1347.DENIGRAE PESTIS LU DO

BAR ALAPVETOEN RACIONALIS EMBERNEK SZERETEM MA-
GAM BEALLITANI, NEHA ENGEM IS ELKAP AZ IMPULZUS VA-
SARLAS. HASZNALTCIKK PIAC, KIPROBALT ELADO, SZEP GRAFI-
KA, TETSZETOS TEMA. NA MENNYI IS? CSAK ENNYI? ADJAD!
IGY KERULT HOZZAM EZ A TETEL IS, HOGY AZTAN NALAM PO-
ROSODJON TOVABB. ELOLVASTAM A SZABALYKONYVET, TET-
SZETT, DE ASZTALT NEM ERT A DOBOZ TARTALMA JO SOKAIG.

" HOGY ADDIG VOLT-E JO, AMIG iGY VOLT? LASSUK!

SZABALYISMERTETO

Az el6készités viszonylag gyorsan megy. A szokasos jatéktabla
helyett hat nagyméret( kartonlapbdl all 6ssze a pélya, ez a hat
akciohely. Azt gondolnank, hogy van valami specidlis cél azzal,
hogy darabokbdl all 6ssze a jatéktér, a kiilonb6z6 Gsszerakdsok
mas-mas jatékmodot takarnak, esetleg nehezitenek, vagy
menet kozben valtoznak. De nem, csak egy mdédon érdemes
0sszerakni, széval a nagy oOtlet valéjaban egy nagy baromsag
lett. Kap mindenki 6 db kezd6 pénzt, 3 kis fakockat, 5 befolyas
tokent 0-tdl 4-ig szamozva és két eréforrds kartyat. A maradék
er6forras kartydkat megkeverve a harmadik kartonlapra, a
piacra tessziik. Megkeverjik a betegeket jelképez6 kartyapaklit

_ és letessziik a masodik karton mellé, majd felcsapunk ra harmat

beteg oldaldval felfelé. Jatékosszamtdl fliggben Osszeadllitjuk
az eseménypaklit, illetve a pénzekbél és a tdbbi fakockabdl
képziink két halmot. Start!

Az 1347 soran pestisdoktorokat alakitunk, akik egyéb
mas elfoglaltsaguk mellett betegeket gydgyitanak. A jaték
forduléjanak els6 szakaszaban sorra kdvetkeznek a jatékosok, és
a naluk lévé befolyds tokenekbdl egyet képpel lefelé letesznek a
hat akciohely egyikére, ami akar olyan akcid is lehet, ahova mar
korabban tett a jatékos tokent. Ha tovabb szeretné erGsiteni a
poziciéjat, akkor a kis fa kockdkbdl is halmozhat az adott helyre.
Mikor minden token lekerilt a tablara, kovetkezik a masodik
szakasz.

Az akciéhelyeken sorban végiglépkedve felfedjik azon jatékosok
tokenjeit, akik arra az adott akciéra licitaltak. A tokeneken
lathato szamértékek és az esetleg odatett tovabbi fakockak
adjak ki a jatékos befolydsértékét. Akinek a .legnagyobb a
befolyasa, az nyeri az adott akcidhelyet, & lesz, aki egyediiliként
ott tevékenykedhet. EgyenlGség esetén a kezdGjatékos tokent
birtoklétol indulva dél el, hogy ki nyer. Hat, elmegy ez, bér azért
nekem lett volna még Gtletem ennek finomitdsara. De sebaj,
aki hoppon maradt, az is valaszthat két lehet&ség kozll. Vagy
kér annyi pénzt, amennyi a befolyds tokenjeinek ésszege, vagy
annyi fakockat, ahany darab tokent tett le. Nulla értékd token

itt szamit, de magat az akcidhelyet nullas tokennel megnyerni
nem lehet.

Az akcidk a sorra kerulésuk szerint:

1. akciéhely: Itt hdrom olyan akciébdl lehet vélasztani, ami
egyébként megjelenik a kovetkez6 lapokon kiilon-kdlon.
Azaz fejleszthetlink vagy er6forras lapot vasarolhatunk,
bar a szokdsos 4 pénz helyett 6 pénzért, illetve bejuttat-
hatjuk egyik kis fa kockankat a negyedik akciéhely pénz-
termel6 teriletére.

2. akcidhely: Itt lehet betegeket begy(ijteni, azaz az ide le-
tett befolyaspontjainknak megfelel6 értékben vehetiink
magunkhoz betegeket a felcsapottak koziil.

3. akcidhely: A piac, ahol eréforras laphoz lehet jutni 4
pénzért.
4. akciéhely: Valami buzamezét abrazold teriilet (megj.:
* minden tertletnek latin neve van, azt hiszem; rovid az
élet, nem szotaraztam ki). Akinek ide sikerl a kis kocka-
jat letenni, az a kérok végén minden itt 1évé kockdjaért
cserébe 2 pénzt kap.

- www.jemmagazin.hu
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5. akciéhely: Ez valami kikots, de egyébként itt kapjuk a
fejlesztés lehetGségét. A jatékban négy terlletet fej-
leszthetlink, ez négy akcidhelyet jelent (2., 3., 4., 6.). A
fejlesztéshez ki kell fizetnlink az drat, ami vagy 3 fakocka
vagy egy, még el nem hasznalt eréforrds lap. Cserébe
letehetiink egy fakockat a kivalasztott akcidhelyre, ami
onnantdl el6nydket ad. A masodik helyen erésiti a be-
folydasunkat, és a betegek arat is csokkenti, a harmadik
helyen a piacrél egy akcio keretében tébb lapot is vehe-
tink, stb.

6. akcidhely: A tolvajlas teriilete. Aki itt nyer, az a befolyd-
sat elkoltheti arra, hogy az ezen a helyen leggyengébb
befolyassal rendelkezd jatékostdl fakockat, pénzt vagy
eréforras kartyat lopjon, esetleg kicserélje egy kockajat
a buzamezén, vagy a betegekkel manipuldljon.

nd it el
u;‘:.mmmw\nmw Ly
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Miutdn minden akcidhely kiértékelésre kerilt, még kovetkezik

egy utolso fazis az Uj kor el6készitése elbtt. A begydjtott

betegek a beteg oldalukkal felfelé kerllnek elénk. Ilyenkor
van lehet6ségiink egy még fel nem hasznalt eréforras lap
eldobasaval egy-egy beteget meggydgyitani. A gyégyult paciens
nem csak egészségesebben néz ki, de tobb elénnyel is jar.
A beteg erejétdl fliggben ad egy Uj befolyas tokent, amivel
jelentds el6nyre tehetiink szert a licitdlds sordn. Ezen felil
minden beteg rendelkezik valamilyen specidlis képességgel,
amit gyogyult allapotban kihasznalhatunk. Sajnos a korabbi
korokben meggydgyitottakat is gydgyultan kell tartani, ami
pénzbe kertl. Akit nem tudunk kifizetni, az ismét megbetegszik.
Khm, hat, ez azért nem kicsit 16g ki a koncepciébdl. Mivel nem
veszitjik el a mar megszerzett betegeket, igy nem tragédia, ha
visszafordulnak a beteg oldalukra, de ebben az esetben minden
altaluk biztositott elényt is elveszitiink.

Az elsé kor végén kerll felcsapdsra az elsG eseménykartya.
Az események harom korszakra vannak osztva, minden egyes
eseménynek van minden korszakban egy lapja, értelemszer(ien
egyre erésebb hatdssal. Nos, altaldban az eseménylapot
esélykiegyenlitésre és az Ujrajatszhatdsag novelésére vezetik be
a jatékokban, vagy a hangulatteremtés eszkozeként. Ebben az
esetben az elébbi volt a cél, de a végeredmény eléggé felemds
lett. Az események unalmasak, ezzel szemben legalabb jél
felboritjak a jatékegyensulyt. Altaldban nagyon kellemetlen
hatdsaik vannak, amikre azonban egy kor alatt nem lehet

felkészulni. Kulon idegesitd, hogy szerencsétlen keverés esetén
egy adott esemény mind a harom korszakban megjelenik; akinek
mar az els6ben nem sikerdilt kivédeni, nagy eséllyel késébb sem
lesz rd kapacitasa. Az események szamoljak a koroket is; amikor
mar nem tudunk felhizni, a jaték véget ér.

A pontsalata a kovetkez6kbdl alakul ki: minden megmaradt 10
pénz egy pont, minden befolyas token az értékével egyenértékd
pont, minden beteg kartya egy pont, minden kijatszott fejlesztés
kartya egy pont, minden harom fakocka egy pont, minden
fejlesztés egy pont. '

VELEMENYEK

RettentGen vegyes érzéseim vannak az 1347-tel kapcsolatban.
Nagyon akartam szeretni. Kiilalakra nagyon szép a jaték, bar
a gyartasi mindség a hazibarkacs szinvonalat sem éri el. llyen
otromban félrenyomtatott tokeneket- még életemben nem
lattam. A kartydk specialis méretliek, véd6zacskd maniaban
szenveddk felsirnak. Hozzam egy alap tamogatdi szintd
doboz kerilt, a prémium dobozban a fakockakat pestisdoktor
forma fakockak valtjak, illetve fémpénz a kartonokat. Ja, és a
kezdGjatékos tokent egy 3D kartonbizgere. Mindehhez csak
az alap doboz duplajat, plusz 1 eurdt kell letenni. Nevetséges.
Oszintén, én a fémpénz maniat teljesen érthetetlennek tartom
egy euro jatékban. De ha izgatna, 6sszeszednék egy marék 1, 2,
5 és 10 eurdcentest, és azt hasznalnam az 6sszes jatékomban.

Van még a dobozban egy kiegészits is, ami egy Uj kartonlappal
egy Uj helyszint ad. Itt egy primitiv ké-papir-oll6 jatékot lehet
jatszani, azzal a céllal, hogy célkartyakhoz és egyes akcidhelyeken
elényh6z juthassunk. Nem csak borzalmasan felesleges, de
nagyon suta is. Mindemellett legalabb feleslegesen nyujtja a
jaték hosszat. FelejtGs.

- www.jemmagazin.hu



Az 1347 alapjai nagyon szépen kidolgozottak. Az akciohelyek
szama pont megfelel6, épp elég gondolkodni valdt ad egy-egy
kor kidolgozdsahoz. Az, hogy egy akcidhelyen csak egy nyertes
van, de a tébbi jatékos, aki az adott helyen licitalt, valaszthat a
két eréforras kozil, szerintem zsenialis. Nem elég, hogy ezzel egy
tavolabbi akcidhely kivitelezéséhez menet kdzben is 6ssze lehet
szedni a kell6 alapanyagot, de a jo ltemben elhelyezett titkos
licitekkel még jol Ossze is lehet zavarni a ellenfeleket. Az alapok
tehat precizen kidolgozottak. Csakhogy azt a készit6k is érezték,
hogy ez igy még kevés, bevezették ezért az eseménykartyakat,
az er6forraskartyakat és a betegek képességeit. Itt viszont
elfogyott mind a kreativitds, mind a tesztelésre szant idé.
Vannak ugyan otletes megoldasok, de tébbségben vannak a
nehezen hasznalhatd, olykor nehezen is értelmezhetd lapok. A
jatékegyensuly billeg ide-oda, nem lehet korrél korre épitkezni,
ahogy esik, ugy puffan-médon kell el6remenni. Sokszor lathatd,
hogy a masik jatékos éppen mit fog lépni, de ha mar egy Uton
haladunk, esély sincs védekezni.

~ Ha roviden kellene jellemezni az 1347-et, akkor azt mondanam:

ki sokat markol, keveset fog. Jobb lett volna, ha a készit6k
eldontik, hogy kinek is szanjak a jatékot, és annak szellemében
oltoztetik fel. Az alap még inkabb egy erds partijaték, kezd6kkel

_is elévehetd. De a sok specialis kdrtya mar eltolja a gamer

kategdriaba, azonban ott ennyi még sajnos karcsu.

Ejtsiink még par szt a tematikardl is, hiszen engem is ez fogott
meg elsére. Biztos vagyok benne, hogy ezzel a témavalasztassal
is 0ssze lehetett volna rakni a produkciét. De a végeredmény a
totalis baklovés. Semmi, de sz6 szerint semmi nem jon at abbdl,
amit varnank egy vildagméret(i pandémiat feldolgozo jatéktol.

4 Unca par round you can p
#neppanant to :

o

A grafika szép, de ehhez csiricsaré. Van itt satoros kemping,
piactér, buzamez6, minden, ami nem illik ide, csak rettegés,
halal és drama nincs. Egy masik témaval biztos, hogy sokkal
hangulatosabb lenne az 6sszkép.

Lelilnék-e még egyszer jatszani? Le. Ajanlanam-e masoknak
megvételre? Feltételekkel. A maximum hat f6 és a viszonylag
gyorsan tanithato jatékmenet csabitd. De partijatéknak mar sok
és hosszu, komoly fejtorének viszont tulzottan kiszamithatatlan.
Azt mondandm, ha az utjaba kerdl valakinek, szanjon ra egy
alkalmat. Kipréobalds nélkil viszont nem ajanlom megvételre,
még akkor se, ha olyan olcsén adjak, mint nekem.

i kolos
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RETRO JATEK KALAUZ

A tarsasjatékozas reneszanszat éli napjainkban. Ezt mi sem bizonyitja jobban, mint az egyre
tobb bejelentés és megjelenés a hazai piacon. Szinte nem telik el Ugy egy hét, hogy legaldabb
egy Uj jatékrdl ne kapnank infét valamelyik kiadd altal. Persze ez nem mindig volt igy kicsiny
hazankban. A kilfoldi jatékok nem 6mlottek be a hataron, és nem volt, ki elhozza nekiink a
német Ev jatéka dijas szuper cuccokat sem. Ehelyett voltak cégek, akik Ugy gondoltak, hogy
képesek min&ségi munkat végezni, és akar jobbat kitaldlni, mint az ebben sokkal tapasztal-
tabb, vasfliggonyon tuli kreativ elmék. Hat, ez nem mindig sikeriilt, s6t, volt, hogy olyan szor-
nyliségeket hoztak dssze, hogy azt még a harcedzett, jatékra éhes kozosség is nagy kinok
kozepette prébdlta megemészteni. Aztan ott voltak azok, akik fittyet hdnyva a szerzGi jogokra
- mert hat akkoriban ezzel itthon nem foglalkozott senki - a zenék koppintasanak szisztéma-
jat alapul véve elkezdték a tarsasokat mdasolni és sajatjukként eladni. Mas kopenyt huztak
rd, és maris megvolt a szuper hazai remekm. Csak késébb eszméltiink ra, hogy jaaa, ez az
a jaték? De gdadz! Gyerekként kilon karacsony volt, ha egy Ujabb tdrsas keriilt az asztalra,
mindegy volt, mi a téma, mennyire igénytelen a kivitel, a [ényeg az Ujdonsag volt, és annak
megismerése.

Ha innen kozelitjik a dolgot, akkor kijelenthetem, hogy tobb mint 40 éve hddolok a tarsasok-
nak révidebb-hosszabb kihagyasokkal, és ennek eredményeként sziiletett a gondolat, hogy
osszeszedjem gyerekkorom grandidzus papir csodait. 20 éve kezdtem el beszerezni Sket, in-
ternetrdl, piacokrol, ismerdsokt6l elkunyizva a jatékokat, némelyiket hidnytalanul, de van,
amelyiknek csak a dobozat tudtam eddig megszerezni.

Feltett szandékom, hogy minden hénapban megmutatok egy ilyen Gskoviiletet. Na, nem
azért, hogy barki is kedvet kapjon beszerezni azt és jatszani vele, hanem inkabb csak a nosz-
talgia kedvéért, hogy mindenki lathassa, milyen is volt a tarsasjatékok vilaga a ‘60-as, ‘70-es,
‘80-as években itthon. Nem id6rendben fogom bemutatni a jatékokat, hanem ahogy a kezem
Ugyébe kerililnek. Minddel jatszom egyet a cikk megirdsa el6tt, még ha hidnyosak is, majd
potolom valahogy az elemeket. Remélem, masoknak is kellemes pillanatokat fognak szerezni
eme rovid irdsok, amiket nem a lustasdgom, hanem a jatékok vérszegénysége fog eredmé-
nyezni. Nem célom a kritizalds, inkdbb csak elgondolkodom azon, hogy milyen kevés kellett
az emberek boldogsdgahoz, és ezzel néha vissza is éltek a készitdk.

Itt jegyezném meg, hogy ha valakinek van a birtokdban olyan régi jaték, amit nem tud vagy
nem akar mar tobbet el6venni, és még arra is vetemedne, hogy azt megsemmisitse, akkor
ne tegye. Szivesen befogadok olyan régi elarvult, akar hidnyos darabokat is, amik mar csak
a port hivatottak fogni. Természetesen a felajanlék neveit megemlitem az érintett jatékrol
irédott cikkben, és bekeril a gyljteménybe is, aminek darabszamat jelenleg meg se tudom
becsiilni.

Tovabbd, ha van régi jatékod, és netalantan a szivedhez nétt, és nem valnal meg tdle, akkor
fotdzd le annak dobozat, szabalyat és elemeit, hatha nekem nincs meg, és igy utana tudok
jarni.

Akarhogy is legyen, irjatok a tarsasjatekosklub@gmail.com vagy a jemmagazin@gmail.com
cimre, és felveszem veletek a kapcsolatot.

Koszonom.

16 szdérakozast!



tarsasjatekosklub@gmail.com
jemmagazin@gmail.com
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RETRO JATEK KALAUZ

EGY $ZO MINT

NAPJAINK IGEN ERDEKES JELENSEGE A PARTUJATEKOK TULARA-
DO VALTOZATOSSAGA. NEM TELIK EL HET, HOGY VALAMELYIK
HAZAI KIADO NE JELENTENE BE EGY UJABB MEGJELENEST. A
PARTUATEKOK KOZOTT TALAN A LEGNEPSZERUBBEK A SZOJA-
TEKOK, MIVEL EZEKET MINDEN KOROSZTALY TUDJA JATSZANI,
NEM KELL UGRALNI, NINCS SZUKSEG VALAMILYEN KESZSEG
MEGLETERE. SZAVAKAT MINDANNYIAN TUDUNK ALKOTNI,
DE HA NEM, AKKOR KITALALUNK UJAKAT, ES MEGPROBALJUK

MINDEZT IDORE?

ElGre leszogezem, hogy nem tudom, mikor késziilhetett a jaték,
mivel semmi ilyen infét nem sikerilt fellelnem, de egy biztos:
valamikor a ‘80-as, ‘90-es években. Megprdbaltam a kiadd feldl
megkozeliteni, és addig eljutottam, hogy a kisszovetkezetet
1986 augusztusaban jegyezték be a Budapest FGvaros Tanacsa
Végrehajtd Bizottsag Beruhazasi FBosztaly — Tervgazdasagi
és Munkaligyi FGosztalyanak egyik Ulésén. A megsziinésére
nem taldltam adatokat. A kiadérdl nem taldltam haszndlhato
informacidt, igy ezt az egyébként igen fontos részletet nem is
feszegetném tovabb. Legyen elég annyi, hogy ez egy régi jaték,
és azdta sok hasonld jelent mar meg, de ez!

A jaték lényege, hogy van egy alkalmatossag, amiben 10 kocka
van elhelyezve. Ezeket lehet gbrgetni a taroldban, és amikor
ugy véljik, mindent megmozgattunk, letessziik az asztalra, és
kezdetét veszi az adaz kiizdelem a szavakért. Az nyeri a fordulét,
aki els6ként ir le 10 sz6t. Na, ez mar 6nmagaban is elég nehéz
feladat, féleg gy, hogy legalabb 4 betdls szavakat kell alkotnunk.
Konnyen eléfordulhat, hogy még 5 szot sem tudunk leirni.
llyenkor végelathatatlan csend oleli at a jaték kornyezetét, és
évezredekre hibernalja a jatékosokat, akiket a kiilsé szemlélg
ugy lat, mintha kévé dermedtek volna az asztal bamulasa
kozben. Tételezzik fel, hogy valaki volt olyan ligyes és kegyes,
hogy megalkotott 10 értelmes szot. Ekkor bejelenti, hogy kész,
és mindenki megkonnyebbil. Most jon az értékelés. Minden
szonak van értéke a bet(ik szamatdl fuggben. Nyilvanvald, hogy
a 4 bet(is szavak érnek a legkevesebbet (1 pont), a 10 bet(s
szavak pedig a legtébbet (10 pont). Na, 10 bet(is sz6 nem s(rin
fog el6fordulni ebben a jatékban, de a lehetdségét megadtik
a szerzGk. Szoéval osszeirjuk a pontjainkat, azokért a szavakért,
amiket kizardlag csak miirtunk le a papirunkra. Ha olyan szé van
a birtokunkban, amit mas vagy masok is leirtak, akkor minden
érintett kihUzza azt, és az nem vesz részt az értékelésben. A
jaték addig tart, amig valaki el nem ér 100 pontot.

100!

MEGGYOZNI A TOBBIEKET, HOGY BIZA EZ A SZO LETEZIK, ES
ERTELMES IS. AMIKOR EZ A JATEK A KEZEMBE KERULT, EL-
KEZDTEM UTANANEZNI A NAGY HALOBAN, ES AZON KivUL,
HOGY CSILLAGASZATI ARON KiNALJAK AZT A KEVES ELERHE-
TO PELDANYT, SEMMIT NEM SIKERULT KIDERITENEM ROLA.
MINDENESETRE NEKEM VAN EGY PELDANYOM SZABALLYAL,
ES iGY KI TUDTUK PROBALNI. MEGIZZASZTOTT MINKET, ANY-
NYIT ELARULHATOK.

NYELVESZ LESZEK, VAGY VADAKAT

TERELO JUHASZ

Széval ez egy igen kemény feladat, 10 betilbdl 10 szot. Szinte
képtelenség, féleg ligy, hogy nem lehet ragozni, tovabb képezni,
tobbes szamu alakot irni, ha van egyes szamu alakunk, idegen
sz0, tajnyelvi szavak és csaladnevek se lehetnek. Minden széban
minden bet(i csak egyszer hasznalhatd. Két olyan kocka van, amin
csak maganhangzdok vannak, a tébbin vegyesen vannak betdk.
igy is konnyen eléfordulhat, hogy nem lehet értelmes szavakat
irni. Tobb prébat tettiink, de csak egyszer sikertlt valakinek 10
értelmes és legaldbb 4 bet(s szot alkotnia. De ne csiiggedjink,
mert a magyar egy talalékony nép, és mi megoldjuk. Jottek az (]
szavaink, mint LOKMAT, FATAM, SATAK, LYUFES, HASZFU. Persze
ez sem jo megkozelités, mert minden ilyen kitalacio -3 pontot
ér, viszont ettdl legaldbb vicces a jaték.

www.jemmagazin.hu




Mindenesetre jol szérakoztunk, meg egy kicsit leépiltiink
agyilag, és megallapitottuk, hogy ez igen nehéz jaték, nehéz
megfelelni a kevés szabalynak.

Retro bug:

» A legnagyobb hiba a minimum 4 bet(s sz6. Ha lehetne
3 betl(is szavakat alkotni, akkor maris gyorsabb lenne a
jaték. lgaz, ennek nincs pontértéke, de egy felet ez is
érhetne.

» Az A" és ,E” betli kivételével nincsenek hosszu
maganhangzok.
» 10 kocka egy kicsit kevés.

» Tl szigoru korlat a 10 sz6. Nem mindig sikeril, s6t,
mondhatni soha.

Retro +:

» Kompakt kivitel, igazi utazoés jaték.

» 1d6tallo, j6 mindség, habar a doboza nem a mai megszo-
kott format hozza.

» Mindenkinek egyformdn nehéz, nincs el6nyben a tapasz-
taltabb, idGsebb jatékos.

» Rovid, érthet6 szabaly, egy két aprésag még jo lett volna
bele, de igy se rossz.

Mint azt az elején irtam, igen kevés infot taldltam a jatékrol.
Erdekelt volna, ki kovette el és mikor. A grafikira nem lehet
panasz, mert az nincs, széval igy j6, ahogy van. Ajanlom
mindenkinek, aki szereti a szojatékokat, érdemes kiprdbalni,
mivel szerintem ez a legnehezebb, amit valaha lattam. Igazi
kihivast jelent minden korosztalynak.

J6 jatékot!

drcsaba

www.jemmagazin.hu
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MECHANIKAK: UTESVIVOS

A FELNOTTEK (ES SOKSZOR A GYEREKEK) SZORAKOZASANAK
EVEZREDEK OTA RESZE A TARSASJATEK. A LEGELSO TARSASJA-
TEKOKKAL KAPCSOLATOS TARGYAK I.E. 6000 KORUL KELETKEZ-
TEK, A KARTYAJATEKOK AZ ALAPANYAG MAGAS BEKERULESI

A REGIEK...

Az UitésvivGs jaték lényege az, hogy a jatékosok kijatszanak egy-
egy kartyat, és jellemzG8en aki a legmagasabb értéklit, vagy egy
adu értékd (minden mas szind lapot vivé szin() lapot tesz, elviszi
az Utést, és uj kartyat jatszik ki.

ey

Az els6 (tésvivls kartyajaték a 900 éve megalkotott kinai TIEN
Gow volt, amit a PAI Gow-hoz hasonléan még kinai domindkkal
és nem kartyaval jatszottak. Eurdépaban a kdényvnyomtatas
feltalalasa kornyékére datalhato a két elsé titésvivGs kartyajaték,
az 1425-6s TAROKK, amit egy 54 lapos paklival jatszottak 2-5 fével,
illetve a bajor KARNGFFEL 1426-bdl, amit a mai francia kartyahoz
hasonlé 48 lapos paklival jatszottak, aszok nélkul. Az el6bbinek
az a kulonlegessége, hogy a 4 szinbdl allé lapok csak a pakli
bé felét (32 lapot) adjak, ezen felll van 22 dedikaltan adu lap
(un. tarokk), amikkel jellemz&en az (itéseket viszik. A jatéknak
az évszazadok soran szamos valtozata jelent meg; a magyar
véltozat, ami a személyes kedvenc jatékom, 1870-re datalédik,
4 f&s, és mindossze 42 lappal (20 szines, 22 tarokk) jatsszak.
Erdekesség, hogy a kiegyezés kori Magyarorszag értelmiségének
a kedvenc jatéka volt, Dedk Ferenc, Méricz Zsigmond és mas
ismert magyar értelmiségiek is elGszeretettel jatszottak. Dr.
Kovacs Endre Tarokk-kddex cim(i konyve emlitést tesz egy
esetrél, amikor Moricz egy roppant kellemetlen szituaciot, az
un. XXl-fogast agy kertlte el, hogy a lapjat a Dunaba hajitotta!

KOLTSEGEI MIATT AZONBAN CSAK SOKKAL KESOBB ALAKUL-
HATTAK KI. EZEKNEK A JATEKOKNAK AZ EGYIK LEGREGEBBI ES
LEGELSO MECHANIKAJA AZ UTESVIVES.

Az 1611-es OMBRE vezette be az adura vald licitet, amit azdta
szamos jaték haszndl. A magyarok szamara talan legismertebb
UtésvivGs kartyajaték, a SNAPSZER 1715 o6ta létezik, ezt 20 lapos
kartyapaklival jatszottak (bar ndlunk magyar kartya néven
ismert, valdjaban svajci, illetve német eredetd). A bajor valtozat
szintén ismert nalunk, melyet 24 lappal jatszanak, 3, illetve 4
fével. A MARIAs, az ULTi Gse is ekkortajt alakult ki, ebbdl lett
a TALONMARIAS, majd a ma leggyakrabban jatszott verzid, a
(RABLO)ULTI.

A francia kartya alapu UtésvivGs jatékok legrégebbi verzidja
az 1534-es PIQUET, mely 2 személyes, de ezt még nem a
hagyomanyos francia kartyaval jatszottak, csak 32 lappal, asztol
hetesig. Ekkortajt a francia kartya még relative Gjnak szamitott,
a XV. szazad végére alakult csak ki, a német szimbdélumok
maddositasaval.

Az angolok se tétlenkedtek, az 1663-as WHIST mar a teljes 52
lapos francia kartya paklit hasznalta, és rendkivil népszert volt
nagyon sokdig, mig HAROLD VANDERBILT az 1900-as évek elején
ki nem fejlesztette beldle a vilag talan legismertebb modern
UtésvivGs kartyajatékat, a BRiDzset.

Erdekességképpen megemliteném a ROOK nevd jatékot, szintén
a XX. szadzad elejérdl, amelyet GEORGE PARKER készitett a
feleségével Salemben, amikor a PARKER BROTHERS megoldasokat
prébalt taldlni a valldsos kozosségek szamara is eladhatd
kartyajaték problémajara, és igy sziiletett meg a kiadd maig
legsikeresebb jatéka, a Rook.
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Szinténakutataskor bukkantam egy masik érdekességre,az1962-
es Top TRUMPS-ra, ami a gyerekkorombdl ismert autdskartya,
mely jatéktechnikailag szintén Utésvivés mechanikat hasznal.

...ES Az UIAK

A modern tarsasjatékok koziil az elsd ismert tésvivés jaték az
1984-es WIzARD. Ez a RIkiKIhez nagyon hasonld jaték KEN FISHER
munkaja, és a mai napig el6kelé helyen van a BGG-n. Ezutan
érkezett par évvel a BGG jelenleg legjobban értékelt Gtésvivis
jatéka, az 1991-es TiCHU, URS HOSTETTLER svajci dizajner
szerzeménye.

R star

1995-ben sziiletett meg a GREAT DALMUTI RICHARD GARFIELD1GI,
ami a TIcHuhoz hasonléan nem hagyomanyos itésvivés, hanem
kimen@s tipusu, vagyis nem csak az a cél, hogy az Utéseket
elvigyik, hanem az nyer, akinek el6szor fogynak el a lapjai.
A Magyarorszagon MOCSAR vagy HELYTARTO néven ismert
(jellemzéen kocsma)jaték kiilonlegessége még, hogy akar 7-8-9
fével is jatszhato, persze ilyenkor tébb francia kartya paklit kell
hasznalni.

Az 1997-es STEFAN DORRA jaték, a NYET! azt az Ujitast vezette
be, hogy nem arra licitdlunk, hogy mik lesznek az adott kor
szabalyai, hanem arra, hogy mik nem.

Bar jottek ki Gitésvivés jatékok a 2000-es évek elején, egyik sem
lett igazan népszer(, ez az évtized eléggé csendesen telt az
UtésvivGs jatékok szempontjabal.

Aztan megjelent a szerkeszt&séglinkben nagy kedvenc, a 2010-
es PAPAYOO.

Még a 2010-es évhez kot6dik egy furcsa, valdjaban Utésvivis
mechanikdju jatéknak, a DRAGONHEARTnak a megjelenése. Az
ezt Ujragondold, attervezett kilsével kiadott OPALE jatékrdl,
mint tavalyi esseni Ujdonsagrol, mi is irtunk ismertet6t. Ennek
a jatéknak az a kilonlegessége, hogy egy jatéktablara rakunk
le kartyakat, és mindegyik ilyen tablahelyhez tartozik egy masik
hely, amelyre ha lapot rakunk, elvihetjik az el6bb lerakott
lapokat. Ez tulajdonképpen egy térben széthuzott (tésvivés,
ahol nem egy lap szine vagy értéke, hanem a pozicidja a tablan
hatarozza meg, hogy az azt kijatszd jatékos elvihet-e mas
lapokat.

A 2017-es A BUVOS RENGETEG, JOSHUA BUERGEL jatéka a
SNAPSZERt értelmezte Ujra egy kedves varazslatos tematikaval,
rokakkal és boszorkanyokkal.
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2019-ben jelent meg a Pikk DAMAhoz és a PAPAYOO-hoz hasonlé
koncepcidra épilé RED DRAGON HEGEDUS CSABAtOI, ahol a voros
sarkanyokat kell elkerilni, de érdemes minél tobbet Utni.

A legujabb generaciot pedig a kooperativ Gtésvivés jatékok
képviselték 2019-ben: a THE CREW: THE QUEST FOR PLANET NINE,
illetve az A BUvds RENGETEG kooperativ kiadasa, a FOX IN THE
FOREST DUET, ahol kézosen kell a célért kuizdenlink az ttések
optimalis elvitelével.

TiPUSOK

A torténelmi attekintés utan nézzik az Gtésvivis jatékok fajtait.

A legtdbb ilyen jaték 2 vagy 4 személyes, utdbbi esetén a
jatékosok parokat alkotnak, és kézésen probalnak gy6zni a masik
paros ellen. Vagy fix parok vannak, mint a TiICHU és a BRIDZS
esetében, vagy meghivassal, esetleg licittel dél el a partnerség,
ilyen a TAROKK, a SNAPSZER 4 fGs valtozata, vagy a NYET!.

Az adu lehet el6re eldontott, amit az aktualis kor vagy egy
felcsapott lap hatdroz meg (SNAPSZER, A BUVOS RENGETEG),
illetve lehet licit vagy hivas eredménye, ekkor a jatékos hatarozza
meg azt, aki a licitet teszi (NYET!, BAJOR SNAPSZER), vagy akar adu
nélkil is jatszhatunk (RED DRAGON).

Fontos még a szinkényszer, az adukényszer és a felUlutés
kényszer kérdése.

A legtobb Utésvivs jatékban a kijatszott lap szinével egyezd
lapot kell tenniink a hivasba. Ha nem tudunk azonos szint tenni,
akkor ha van adukényszer (TAROKK, ULTI), azt kell tenniink; ha
nincs (NYET!, RED DRAGON), tehetiink barmilyen szint, akar adut
is.

A fellilutés kényszer azt jelenti, hogy ha meg tudjuk tni a lapot
(tudunk nagyobb érték(it tenni a kijatszott lapra) a szinkényszer
figyelembevételével, akkor meg kell Gtniink, nem rakhatunk
kisebbet (pl. ULTI).

Ha még nem jatszottal (itésvivGs jatékot, mindenképpen probald
ki valamelyiket, hatalmas élmény, nem véletlenil maradt fenn
a hosszu évszazadok alatt. Azoknak pedig, akik olyan kartyas
csaladokban néttek fel, mint én, csak azt tudom mondani,
hogy ne felejtsétek el ezt a remek mechanikat, csak azért, mert
ismertek Ujabbakat. Erdemes visszatérni a klasszikusokhoz
alkalmanként.

Tzimisce
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem76-2019-julius/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem42-2016-szeptember/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem74-2019-majus/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem83-2020-februar/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem81-2019-december/
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TORTENETUNK

A ,Szombathelyi Tarsasjatékozok” nem egy klub, hanem
tarsasjatékozni szeret6 emberek csoportja. A koz6sség mara
kozel otszaz f6t szamldl, tagjai f6ként a huszas, harmincas
korosztalybdl kerilnek ki, de id&sebb résztvevék és csaladok
is akadnak szép szdammal. 2017-ben hoztam létre a csoportot,
és akkortdl rendszeresen szervezek tarsasjaték esteket helyi
vendéglatohelyeken, ahol a sajat jatékaimat koélcsonozhetik a
résztvevlk. A szolgaltatds a latogatdok szamara ingyenes.

1 —

A TARSASJATEK ESTEKROL

Ezeken a programokon hazigazdaként tevékenykedem, segitek
a jatékvélasztasban, a szabéalyok megismerésében. Ugy vettem
észre, konnyebben, gyorsabban, nagyobb élményhez jut a
résztvevd, havanvalaki, akifacilitalja ajatékot, akiodalép mellé,
és segit kilépni a komfortzondbdl egy Uj vilagba, és ott van,
hogy 6sszekdsse az embereket. Altaldban fix asztaltarsasagok
vesznek részt az esteken, de kézilik néhanyan nyitottak arra,
hogy egyediil érkez6ket befogadjanak, illetve arra is van példa,
hogy a helyszinen verbuvalddik 6ssze egy csapat.

MITKINALA,SZOMBATHELYI TARSASIATEKOZOK”,

MIKET SZERETNEK JATSZANI A PROGRAMOK
RESZTVEVOI?

A jatékesteken f6ként a modern tdarsasjatékok dominalnak,
a kétezres évek kozepétsl megjelent darabok, ezek kozll is
leginkabb a kdnnyen tanulhatd, interakcidora épulé jatékok. Az
,0okos partijatékok” a legnépszer(ibbek, a résztvevék imadjak
a Fedéneveket, az Imagine-t. A bloffolés, kommunikacids
jatékok is kedveltek, f6leg az Avalon, a Cash 'n Guns és a
Nottingham biraja, a mobilapplikacioval tamogatott tarsasok
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kozul pedig a Blintgyi kronikdk az 4sz. Kooperativ jatékok is
asztalra szoktak kertlni, a Magic Maze-t6l a Hanabin keresztul
a Tiltott sivataggal bezarélag mindenféle nehézséglieket
szoktak valasztani az esteken. Ugyanakkor rengeteg rajongoét
szerzett mar maganak a marrakeshi sz6nyegarus, a harci
birkak, és az azulejo csempék is. Ritkasagokban sincs hiany: a
Skullt mar a magyar kiadas el6tt kiprébalhattak a résztvevdk,
akarcsak a Meeple Circust, vagy a Modern Artot, a Klask-
vb pedig ndlunk mar a 2018-as labdarugd torna ideje alatt
lezajlott. Olyan inyencségek, mint példaul a Pantone, a Raise
Your Goblets, vagy Reiner Knizia fillere, a Kartel rendszeresen
elérhetGk az esteken, amelyek havi rendszerességgel keriilnek
megrendezésre.

-

A csoporttagok folyamatosan segitenek az oOtletelésben, igy
Ujravarhaté majd tematikus est, nyereményjatékkal fliszerezett
kardcsonyi Osszejovetel, buzditanak tarsasjaték flashmobra,
illetve felmerilt egy regionalis tarsasjatékos esemény otlete is,
ahol tobb helyi jatékfejlesztd is bemutatkozhatna, és szélesebb
kozonség is megismerkedhetne a modern térsasjatékok
vildgaval. Az ,utanpdtlasnevelés” mar zajlik, pedagdgusként
- tobb kollégammal egyltt - a mindennapokban is hasznalok
a foglalkozdsaimon nevelési, oktatasi céllal tarsasjatékokat,
illetve azokbdl vett mechanikakat, elemeket.

VEGSzO

Szerintem a jaték elgondolkodtat, alkalmazkodni és
érvényesiteni tanit, kapcsolatot épit. Hiszek benne,
hogy értékteremt6 tevékenység, személyiségfejleszté és
kozosségformald eszkéz. Gyermek és felnGtt egyarant
megtaldlhatja benne a szamitasat, és egyébként is, ahogy egy
népszer(, hazai tarsasjaték viogger mondja: , jatszani szexi”!

Bagadry Attila

(A logdt Kocsis Zsolt készitette, a fotokat pedig Lutor Katalin.)
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GYORI ZOLTAN

GYORI ZOLTANT ES A “MIT JATSSZUNK?” VLOGOT A
TARSASJATEKOS KOZOSSEGNEK, AZT HISZEM, NEM
KELL BEMUTATNOM. ZOLI ES FELESEGE, REKA A TAR-
SASJATEKOK NEPSZERUSITESET TUZTE KI CELJIAUL, ES
KOZBEN ZoLIT SZERZOKENT IS MEGISMERHETTUK.
TOBBEK KOZOTT EZEKROL A TEMAKROL FAGGATTAM.

JEM: A Mit jatsszunk? vlog nemrég linnepelte a harmadik
szliletésnapjat. Mesélnél, kérlek, a vlog alapotletérdl és
a kezdetekrél?

GYZ: 2017 januarjaban inditottuk Gtjara a Mit
jatsszunk?-ot azzal a céllal, hogy kinyissuk a
tarsasjatékok vilagat az érdeklédék felé, és
kozérthet6en, a kezd6knek is vonzd, laza videdkon
keresztil motivaljuk az embereket a jatékra.
Videds format valasztottunk, és vlogunk célja a
tarsasjatékozas népszer(sitése lett, mert hisziink
abban, hogy ez a hobbiigazan minGségi egylitt toltott
id6t ad a jatékosoknak. Eleinte humoros, imprds,
helyzetgyakorlat jelleg(i videdkkal inditottunk, ekkor
még kozel sem volt cél a szakmai véleményezés,
inkdbb csak kedvet szerettiink volna csindlni
magahoz a tdrsasjatékozashoz, akar a teljesen
kivalalléknak is. Elkezdtiink videdkat késziteni a
polcunkon taldlhaté rengeteg jatékrdl, csindltunk
jatékos rendezvényekrdl széld beszamoldkat, sét
interjukat is, mondhatni, tanultuk a szamunkra
ekkor még teljesen ismeretlen videds szakmat, és
rengeteget jatszottunk. Kés6bb a szamtalan pozitiv
nézGi visszajelzés és tamogatas mellett egyre tobb
itthoni kiadd is megkeresett bennilinket, hogy
van-e kedvink G&szinte véleményezést késziteni a
jatékaikrol, és mivel ez egybevagott a célunkkal, hogy minél
tobb jatékot mutathassunk be az érdekléd6knek, 6Grémmel
vagtunk bele, hogy jatékbemutatdkat is készitsiink. Mara
ez lett a vlogunk egyik f6 profilja a tematikus és humoros
tartalmak mellett. Megtartottuk a fliggetlenségiinket,
mégis informativ, edukativ, szorakoztatd videds tartalmakat
készitlink.

JEM: A #jatszaniszexi egy tarsasjatékos mozgalomma nétte ki
magat, rengeteg kovetbvel és egy jelenleg tobb, mint 4.000
tagot szamlalé Facebook kozosséggel. Emellett 2018-ban a
Cosmopolitan Blogger Awards-on Az Ev Felfedezettje dijat
zsebelhettétek be. Mit gondolsz, influenszerként mennyire vagy
véleményformalé egy-egy Uj tarsasjaték megjelenésekor?

GYZ: Erdekes kérdés, mert bar Magyarorszagon szerintem
sokan félreértelmezik az influenszer szd jelentését, nekiink
mégsem volt soha célunk az ezzel jard életforma, ezutan
sem toreksziink erre. Minden vidednkban elhangzik, hogy
vak koltekezés helyett inkabb kiprobalasra, sajat vélemény
alkotasara, jatékra batoritjuk az embereket, ehhez az at
pedig az, hogy széles kérben bemutatjuk nekik a jatékokat,
amikbdl igy mar tudatosabban tudnak vélasztani. Szeretjiik
felnSttként kezelni a kozonséglinket, aki latja és kritikus
szemmel nézi a tarsasjatékos dompinget, igy mi nem eladni
akarunk egy terméket, hanem tobb oldalrél is bemutatni
egy adott tarsast, szakmai tampontokat adni. Rendkiviil
megtisztel6 egyébként a 12.000-es YouTube kovetGtabor
és az a rengeteg szeretetet, ami korllvesz benniinket és
a munkankat, amit nagyon komolyan veszink. Nyilvan
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ekkora tomegnél miar nagy hatdsa van annak, amit
mondunk, azonban szeretnénk megtartani a jov6ben is
az eddig képviselt szubjektiv véleményinket és a vlog
véleményszabadsagat. Erezziik, és a visszajelzések alapjan
mindig megerGsodik bennlink, hogy nagy sziikség van arra,
hogy jatékossagot csepegtessiink az emberek életébe.

JEM: A videditokban sokszor kiemelitek, hogy offline emberek
vagytok. A kérdés ezért adott, hogy a digitalis vilag bevonasat
egy-egy tarsasjatékba mennyire tartod jo tendencianak?

GYZ: Nagyon szeretem és (dvozitem az innovativ
megoldasokat; igazan szimpatikusnak tartom, hogy sok
modern tarsasjaték ezaltal szovetségest csinal a sokak altal
gy(llolt jelenségbdl: a mobiltelefon hasznalatabdl jaték
kozben. Az app igy nem elviszi a figyelmet, hanem kiszolgalja
a jatékot, akar segiti megtanitani, de mindenképpen
hozzajarul a pozitiv jatékélményhez. Amig a f6 fokusz a kozos
jatékon és egymason van, az online feliilet pedig csupan egy
asszisztens az élményhez, és nem fészerepld, addig Grémmel
haszndlom és érdekesnek is tartom ezt a tendenciat. Okos
huzds, ha a tédrsasjatékos szakma nem dugja homokba a
fejét a digitalizaciéval szemben, hanem felvéve a kesztylit a
sajat szolgalataba allitja azt. A tarsasjaték offline l1éte mindig
is hatalmas elény marad, az emberek ugyanis egyszerre
kozelednek és tavolodnak érzelmileg az online vilagtdl, az  JEM: 2018-ban a vlogolas mellett tarsasjatékszerz6ként is
érzések megélése, az egymasra figyelés, a jatékosok kozos debitdltal az IGEN? cim( jatékoddal, amit 2019-ben kovetett
energidja pedig igazdn csak a jatékasztalnal, fizikai jelenlét az IGEN? Es..., majd idén a Spicy. Avass be, kérlek, minket a
kozben valdsul meg. kulisszatitkokba, egy-egy jaték otlete utan mennyi id6 telik el,
SNTICH @ amig a boltok polcaira keril, mennyi munkad van a jatékokban,
4 : hogy jon egy oOtlet? Hanyan dolgoznak a hattérben egy
megjelenés el6tt?

GYZ: Az elkészilés torténete nagyon mas minden
jatékomnal, de 4ltalanossagban elmondhatd, hogy tobb
év is eltelik az alapotlet megsziletése és a jaték kiaddasa
kozott. A Spicy esetében ez pl. tobb, mint 5 év volt, hiszen
eredetileg mas témaval, mas csavarokkal, s6t mas csapattal
dolgoztam rajta. Ahogy a projekt fejl6dott, és a rengeteg
teszt alatt kikristalyosodott, hogy mi mikodik és mi nem,
ugy valtozott meg a jaték arculata. Ez igaz az IGEN?-re is,
aminek a kdzonségsikere maig elképeszts. En alapvetden
mindig is nagyon egyszerl, csaladbarat jatékokban
gondolkoztam, az elmult 6-7 év alatt alkotott Osszes
tarsasjaték tervem a belépd tipusu jatékosok szamara is
konnyedén megtanithaté. Fontos szamomra a ,kevesebb
tobb” elve, és kihivast latok abban, hogy hogyan lehet a
legegyszerlibb mdédon nagy érzelmeket, nagy jatékélményt
kivaltani. A jatékaim Otletei egyébként teljes mértékben
random, inspiracidoszerien érkeznek meg az életembe,
és altaldban éjszaka szoktam kidolgozni Gket, amikor a
csalddom alszik. Mivel folyamatosan tarsasjatékokkal
foglalkozom, elkerilhetetlentl tdmadnak sajat tervezGi
Otleteim is, amiket, ha elég kidolgozottnak vagy érdekesnek
érzek, megmutatok az altalam szakmailag nagyra tartott
ismer@seimnek, majd a kiaddoknak. Emellett gyakran
kapok megkeresést nagyobb cégektél, alapitvanyoktdl is
egyedi jatékos termékek tervezésére, igy folyamatosan
porog valamin az agyam. Jelenleg is tobb jatéktervem all
parhuzamosan kiadas alatt, ami mindig rendkivil izgalmas
folyamat, és rengeteg figyelmet, egyeztetést, tamogatast kap
egy-egy jatékterv, amig eljut a papirlapomrél a jatékboltok
polcaira.
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JEM: A vlogban aktiv résztvevd lett egy id§ utdn a feleséged,
Réka is. O mennyit segit egy-egy jaték elkészitésében, mennyire
kritikus az Uj jatékaid kapcsan?

LRSS

GYZ: Nincs nélkile tarsasjaték, 6 szamomra az elsé és
egyben legfontosabb rosta. Kilénleges képessége, hogy
konnyen marad elfogulatlan az U 6tletekkel szemben. Bar
elsG érzésre szigorunak tlinhet, de hosszu tdvon nagyon
hasznos az 6szintesége. A vlogot nem tudnam mar elképzelni
nélkile, mert bar az 6 munkdja a csatornat kdvetk szamara
gyakran lathatatlan, de egyszer(ien pdtolhatatlanul profin
segit a hattérmunkalatokban. A social media fellletek
vezetésén tul 6 foglalkozik a sajtdos megkeresésekkel és a
rendezvényszervezéssel is, segit a videdk elkészitésében,
és néha szerepel is bennik, de ez pl. teljesen téma- és
kedvfliggd az esetében.

JEM: Elinditottdtok a #panikhelyettjatszom tarsasjaték
mozgalmat, amihez rengetegen csatlakoztak a Facebookon. A
virus miatt kialakult gazdasagi helyzet szerinted mennyiben fogja
megvaltoztatni a tarsasjaték piacot, illetve a tarsasjatékozasi
szokdasokat, kulturat?

GYZ: Az online jatékok iranti érdeklédés nyilvan megugrott
az elmult 2 hénapban, sokan a mar gyakorlottabb jatékosok
kozil tarsasaguk hijan digitalis jatéklehetGséget kerestek.
Az ebb6l meritett tapasztalatokbdl néhany kiadénal
Ujfajta jatékok is szulethetnek, és az online platformok
népszerlisége is megndtt, ez egy érdekes tendencia.
Emellett parhuzamosan nétt az igény az offline jatékok
irdnt is, sokan jatszottak a csaladjukkal olyanok is, akik
eddig soha. Két honap Gsszezartsag még a kiegyensulyozott
csaladok/pérok szamara is nehéz, Uj hobbikat is behozhat
sok csalad életébe, és a tarsasjaték megitélése egyre jobb
a tarsadalmunkban. Ugy érzem, sokan kezdik felismerni az
el6nyeit, és szannak id6t arra hogy utdnanézzenek annak,
hogy mit vesznek. Felivel6 hobbi ez, aminek szerintem
tovéabbra is szép jévSje van. Ugy gondolom, a virusjarvany
ezen nem valtozatott, talan csak még inkabb felértékelte az
emberi kapcsolddasokat.

JEM: K6szonjik az interjut!

Eletkor: Kedvenc jaték:
34 ev Azul, Kingdomino, Five

L Tribes, Burgundy, Caverna,
Nemzetiség: Great Western Trail,
magyar Underwater Cities

7

Leghiresebb jatékai: Kedvenc tervezs:

Igen?, Igen? Es..., Spicy

Bruno Cathala

Kedvenc jatéktipus: Utoljara jatszott
(akcid)draft tarsasjaték:

Titkos szavak
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http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.gemklub.hu/
http://www.compaya.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://mindclashgames.com/
https://www.saltlands-game.com
http://piatnikbp.hu/
http://www.trefl.com/
https://reflexshop.hu/
http://www.deltavision.hu/

Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
89. szamat!
A kovetkez6 szam megjelenését szeptember 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.




