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Kedves Jatékosok!

SzerkesztGséglink megbecsiilt tagjai - remélem
- nem szandékosan nehezitik meg az életemet,
de amikor ranézek a cikkek listajara, és ebbdl
kellene egy épkézldb, valamennyire is egysé-
ges bevezet6t rittyenteni, akkor a siras kerilget
(vagy a rohogés). Nem megy, nem fog menni,
ne is szamitsatok ra. Isten bizony, palyazatot fo-
gunk kiirni, hogy ki talal kozos pontot legaldbb
2 cikk kozott... Bezzeg a multkor, amikor olyan
jol jott ki a 1épés, hogy majdnem minden cikk
a hajozasrdl vagy a kaldzokrdl szélt! Erre most,
tessék, teljes 0sszevisszasag!

A cimlapon egy olyan jaték virit, amelyikben lo-
vagként gy(jtiink kincseket, harci tudast, magi-
at, egy magunk altal épitett labirintusban (IRANY
A DICSOSEG!). Eléggé Utveszt6 az a mesés hely
is, ahol bar nem kincseket, de hasznos dolgokat
szedegetiink fel, hogy aztdn azokat egy adott
célba eljuttassuk (A KOCKAHEGYEN IS TUL). Ehhez
talan kapcsolhaté az, amikor ugyanugy egy la-
birintusban, de hangyaként élelmet gydjtiink
(MinICiTY). A hangya egy dllat, allatos jaték vi-
szont van még a lapban: a Bisonban egy indian
probalja meg megdllitani a bolénycsordat, az
ORIGAMIban pedig papirbdl hajtogatott allatok
gy(jtésével szerziink gyGzelmi pontokat. Es vé-
gll is a BEARS Vs BABIES jaték egyik szereplGi is
allatok, ha annyira nem is szimpatikusak (mivel
szornyek szegények). A szornyektdl csak egy
ugras a maffiavezérek, legaldbbis ami a lelki-
ismeret-furdalas szintjiket illeti. Pont van egy
jatékunk a maffiarél, méghozzd A KERESZTAPA.
Es ha mar keresztapa, akkor rosszarci binoz6k
a Vadnyugaton is voltak béven; réluk (is) szél a

Klubok! Kiadok! Figyelem!

BANG! kocka vdltozata, és annak kiegészitdje,
A VEN CSEHO. Hat eddig jutottam az igen tévoli
osszefuggések 1épSkovein, néhol elég erdltetett
parhuzamot vonva két jaték témdja kozott. De
egy még belefér: néha az értékpapirpiacon is
torténnek akkora rablasok, mint egy kocsma-
ban, ez meg a retro jatékunk, a T6zspDE.

De feladom, nincs tovabb, és még mindig van
harom jaték a tarsolyunkban. Aprop¢, tarsoly?
Nem oda szedik a teaszedd6k a leveleket? Mint
a DARJEELINGben, vilag koruli sorozatunk tGjabb
indiai darabjaban?

Abbahagytam, eskliszom! Viszont akkor minden
asszociacio nélkil itt az idei év jatéka, a Spiel
des Jahres gyGztes KEPERzEK! Mondtam mar,
hogy ez egy asszociacids jaték?

Na, ilyenkor hangzik el a Hacsek és Sajdban,
hogy “Mars ki!”. (Errél jut eszembe, Marsos ja-
tékunk is van, a TINYFORMING MARS.)

Sajnos ebben a hénapban hidba vartuk inter-
jualanyunk vdlaszait, igy jatékszerzé cikkink a
kovetkezé szamra tolddik.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

16 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelené
digitalis tarsasjaték-magazin jatékosoktdl
jatékosoknak. Megjelenik minden hénap
elsé napjan. Letoltheté PDF formatumban
a jemmagazin.hu oldalrdl.

FGszerkesztd: Heged(is Csaba
TordelGszerkesztok:

Benyd David, Podlaviczki Blanka, Porvayné
Torok Csilla és Szabo Maté
OlvasészerkesztSk:

Krantz Domokos, Majoros Agnes, Molnar
Kolos és Rigler Laszlo

Korrektorok: Kiss Csaba, Krantz Domokos
és Varga Maté

Jelen szamunk cikkeit irtak:

Heged(is Csaba (drcsaba), Kiss Csaba
(drkiss), Molnar Kolos (kolos), Nemes
Monika (nemes), Rigler LaszI6 (F6nix) és
Varga Attila (maat).

Hirszerkeszt6: Rigler Laszld (F6nix)
Programozé: Sz6gyi Attila

A képanyagért koszonet a magazint
tamogato kiadéknak!

A magazinban megjelent minden egyes
cikk csak a szerzGje hozzajarulasaval
hasznélhato fel.

A képek a magazint késziték, a cikkirék
és a kiaddk tulajdonaban vannak,
vagy a www.boardgamegeek.com-rol
szarmaznak.

Elérhet6ség: jemmagazin@gmail.com.

Colordigi

gyersnyomda

Colordigi gyorsnyomda

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom
bévitésében. Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

LY 3 B A
Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis dtmutatast adunk a JEM magazin olvasésahoz.

Igyeksziink kihasznalni a digitalis formatumban rejlé technikai lehet&ségeket, és némi interaktivitast csempészni a magazinba. Ez egyelGre
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi gorgetést/lapozgatast.
Ugyanigy a cikkekben szerepld linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

( ) ( ) .y e ) — A A
Gamer jatékok - Komplexebb szabalyu vagy elmélyiltebb gondolkozast & B o ke el fog vl licrezik

igényl6 jatékok. Jatékidejiik fél oratdl akar tobb oraig is tarthat. ACEFLLE FEREEER DT &) TG, 2 UEyesei, < LIseini:

az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Csaladi jatékok - Olyan kénnyen tanulhatd tarsasok, amiket 6 éves kortol
barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei. Elt6lthetiink
] vellik par percet, de tarthatnak egy oraig is. IS

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt gon-
dolkodast igénylé taktikai jatékok.

Fejlesztéjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és kisiskolasok szamara ki-
taldlt jatékok gondolkodasuk, érzékeik és készségeik jatékos fejlesz-
tésére.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisiskolasoknak.



http://jemmagazin.hu/th_gallery/4046/
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IRANY A DICSOSEG!

KINCSEK, VARAZSFOZETEK, HARC ES MAGIA, SZORNYEK, VA-
RAK, TITKOS LADIKAK ES KULCSOK. TELJES A LISTA? A SZER-
Z0 BIZTOSRA MENT, JOL BEJARATOTT TEMA, JOL BEJARATOTT
MECHANIZMUSOK, SZEP GRAFIKA, CSALADI JELLEG: NEM KET-
SEGES, A KIADO EGY BELEPO SzINTU JATEKOT TETT LE AZ ASZ-
TALUNKRA, AZZAL A SZANDEKOLT CELLAL, HOGY EZENTUL EZ
LEGYEN AZ A JATEK, AMIT EGY OTFOS ASZTALTARSASAGBAN
A VASARNAPI EBED UTAN LEVESZUNK A POLCROL. BEJON A
SZAMITASUK?

HOSOK ES LAPKAK

Az eredetileg 2018-as jaték most érkezett el hozzank, magyar
kiadasban. A doboz szép, grafikdja kicsit zsufolt és tuldiszitett,
de nézzik ezt el, hiszen nem mas a grafikus, mint MIGUEL
CoIMBRA. Marpedig téle kaptuk a 7 csopAt és annak Osszes
kiegjét és spin-offidt, a CARGO NOIRt és a CYCLADES-t, a GIANTS-
ot, az IMHOTEPet, a SMALL WORLDGt, a ZOMBICIDE-ot, és még
vagy otven masik jatékot. Neki szabad egy kicsit tulcsicsazni, na.
Mi tobb, megtiszteltetés, hogy egy els6 jatékos szerz6 mivét
illusztralta.

A dobozban mintaszer( inzert var benniinket, ahol mindennek
megvan a helye. Feltéve, ha vizszintesen tarolod a dobozt. De ha
feltennéd a polcra, feldllitva, ne csodalkozz, hogy amikor ismét
kinyitod azt, mindent 6sszeborulva taldlsz, s6t, az inzert alatt...
Gyorsan szerezzetek be pdr zacsit, és abban tartsatok.

De ha mar rendben kikeriiltek az alkatrészek, akkor kezd6dhet
a gyors setup. A jatéktér kozepére egy tabla keril, ahol
jatékosszamtol fliggéen 6 vagy 8 lapkanak van hely. A jatékosok
mindegyike kap egy kezdé lapkat, amin a karaktere van, 8 darab
szamozott kis kartyat, és a kezd6 eréforrasait, amik a kezdd
lapkan vannak feltintetve. Mehet a menet!

&

LAPKAKBOL EPULO VARAZSVILAG

A jatékszabdlyok nagyon gyorsan és konnyen tanithatok,
percek alatt el lehet mondani a f6 dolgokat. A jatéktér kbzepén
Iévé tablat feltoltjuk lapkakkal, majd a jatékosok egyszerre, a
szamozott kartyaik kozll egynek a kivalasztasaval és leforditva
az asztalra helyezésével eldontik, hogy melyiket akarjak elvinni.
Majd ezeket a kartydkat felforditjuk, és a kezdjatékostdl indulva
mindenki elveszi a szamozott helyrél a lapkat. Ezt a lapkat ki
kell fizetni (ara a bal felsé sarokban van), majd le kell tenni a
mar lent 1évé6 valamelyik lapka mellé oldalszomszédosan, végil
megkapjuk a rajta lévé jutalmat.

Mi van akkor, ha valaki ugyanazt a lapkat akarja elvinni,
mint egy masik jatékos? Ekkor az viszi a lapkat, aki el6bb jon
kérsorrendben, de akik hoppon maradtak, egy un. vigaszkorben
elvihetik barmelyik lent maradt lapkat.

www.jemmagazin.hu



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem06-2013-szeptember/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem83-2020-februar/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem45-2016-december/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem07-2013-oktober/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem29-2015-augusztus/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem29-2015-augusztus/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem29-2015-augusztus/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem42-2016-szeptember/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem08-2013-november/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem15-2014-junius/

A lapkakért lehet fizetni pénzzel, zold vardzsfGzettel, harci
vagy magikus tudassal (ez utdbbi kett6t nem kell visszaadni a
kozos készletbe, ezek nalunk gylilnek és allandd er6forrasok).
Itt van par tovabbi szabaly, hogy pl. hidany esetén mivel mit
lehet helyettesiteni fizetéskor. A lapkdk altal adott jutalmak
véltozatosak: pénz és varazsf6zet, de lehet gy6zelmi pont, harci
vagy magikus tudas is.

Amikor mindenki vett egy lapkat és beépitette maga elé az egyre
novekvd lapkatérképébe, a fel nem vett lapkakbdl dobunk parat
jatékosszam szerint, majd feltoltjuk a tablat, és folytatddhat a
jaték, azzal a megjegyzéssel, hogy soha nem lehet ugyanaz a
kezdGjatékos két egymast kovetd korben. Ez a szerep arra szall,
aki a legkisebb sorszamu lapkat vette el, de nem lehet az, aki
kordbban az volt.

www.jemmagazin.hu

KIS PENZ, KIS SARKANY - NAGY PENZ,
NAGY SARKANY

Ahogy jonnek fel egyre a lapkak, van koztlk karakter, helyszin,
kincs vagy szorny, de igazabdl kevésbé a grafikat figyeljuk,
hanem az elég j6l megalkotott és egyértelm(i ikonrendszert,
amin keresztil tajékozédunk, hogy mennyibe keril a lapka és
mit ad. Természetesen a lehelyezésnek is vannak elényei, tehat
ha két lapka ugy kerul egymas mellé, hogy az egyiken jelolt
jutalomhoz hozzaférést enged, akkor jar a plusz jutalom is;
ilyenek a helyszin lapkak.

Itt kell szét ejteni a kulcsokrdl, amelyekhez tébbféle mddon
lehet hozzajutni, de az egyik legtipikusabb, hogy két lerakott
lapka taldlkozasanal Iétrejon egy kulcs dbraja, és akkor ez (ti
a markunkat. Ezeket a kulcsokat ratehetjik a mar lent lévg
lapkaink azon részére, ahol egy zart kincseslada lathatd, mellette
jutalmakkal. Logikusan a kulcs nyitja a ladat, és maris miénk a
tovabbi jutalom.

A jaték 10 forduldn keresztiil tart, tehat elméletileg 11 lapka
lesz elSttlink, mire vége a partinak (a kezd6 karakterrel egyitt).
Kivéve, ha a jaték soran egy elvett lapkat nem letettiink magunk
elé, hanem kidobtuk, amiért 1 pénz, 1 varazsital és 1 kulcs a
jutalmunk.

Létezik még a jatéknak egy haladé valtozata, amiben fejenként
2 kildetés lapkdt kapnak a jatékosok, amiket barmikor
lerakhatnak, ha ki tudjak azokat fizetni.
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A BIRAK ITELETE

Ami a jatékélményt illeti, nincs sok variaciés lehet6ség,
ahogyan ezt a jatékot jatszani lehet. Prébaltam csaldddal és
komoly gamerrel is, de mindegyik esetben egyértelmd, hogy
nincs szilkség a tulgondolasra. Persze lehet optimalizalni a
dontést, és kell is, ha a sok pontra (és nem csak egy laza partira)
toreksziink, de azért a lapok nagy része ad valami hasznosat
és nem is megfizethetetlen. Persze a jaték vége felé a tablara
kerll6 lapkdak mar dragabbak és tobb pontot hoznak, igy rajuk
ajanlatos a korabbi kérokben késziilni, de a csaladi jelleg erésen
kidomborodik, tobb tekintetben is.

Nem baj, ha nem tudod elvinni a kivalasztott lapkat, vigyél el egy
masikat. Nem baj, ha nem tudod kifizetni az elvett lapkat, dobd
el, és kapsz érte sok-sok jét. Elég, ha egy helyszin lapkad egyik
oldala dsszeér egy masikkal, maris kapsz még plusz jutalmat. Es
igy tovabb, sok aprd szabaly, ami pont a csaladi célkdzonségnek
sz0l.

KétfelSl kozeliteném meg a jaték értékelését. Egyrészt a ma
szemszogébdl: jopofa, kénnyen tanithatd, Uj és friss jaték
(legaldbbis a magyar piacon), amelyik jol fogja meg mind téma,
mind mechanika tekintetében azt, hogy mi kell a csaladoknak,
gyerekeknek; mib6l nem lesz sért6dés, mivel épiil az 6nbizalom,
és mit6l jon majd a sikerélmény. Masrészt az utdkor elképzelt
szemszogébdl: egy a sok kozil, ismert mechanikai elemek
kénnyed és baratsagos egymas mellé rakdsaval létrejott jaték, a
mar sokat alkalmazott lovagos, sarkdnyos, mesés témakorben.
Pontosan 12 darab szikséges egy tucathoz. Mindazondltal ezt
tudva, ismerve, mégis azt mondom, hogy csaladi jatéknak - épp
a felsorolt jellemz&i maitt - idedlis. Es mivel nekik késziilt, nekik
is ajanlhatd, bator szivvel.

drkiss

Irany a dicsGség!

Tervezd:
Romain Chastan
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Ankama, Gémklub
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https://www.ankama-shop.com/en/all-boardgames/1956-tales-of-glory.html
https://boardgamegeek.com/boardgame/246816/tales-glory
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A KERESZTAPA: CORLEONE BIRODALMA

A KERESZTAPA ciMmU FILMROL MEG AZ IS TUD, AKI SOHA NEM
IS LATTA. A LOGO POLOTEMA LETT, A KARAKTEREK ES A JELE-
NETEK VISSZAKOSZONNEK SZAMOS ALKOTASBAN. EGY IGAZI

Vedd visese a% egyik
siguradeb s véroabdl.
Hepsnald fel ijra ezonnal.

Az elb6készités viszonylag gyorsan megy. Az asztal kozepére
helyezzik a jatéktablat. Ennek nagy részét New York térképe
foglalja el, 6sszesen hét részre osztva. A tabla szélein kiilonb6z4
kartyahelyek és a jatékmenetet segit6 savok talalhatoak.

Minden jatékos kap egy fém bérondot és harom figurat, két
sima gengsztert és a csalad Donjat. A KERESZTAPABAN négyféle
papirpénz talalhato a kovetkezd cimletekkel: egy, kett6, harom
és oOt. Fontos, hogy ebben A KERESZTAPABAN nincs lehet8ség
pénzt valtani, csak abban az esetben, ha a jaték erre kifejezett
utasitast ad. Kezdetben mindenki kap egyet-egyet az 1, 2 és 3
dollaros cimletekbdl.

Négyféle nyersanyaggal dolgozik a jaték, melyek kozil egy
jokerként mikodik. A nyersanyagokat is kartyak szimbolizaljak,
ezeket is a kezében tartja a jatékos, s6t, beleszamitanak a
kézlimitbe is.

A meldkartydk szintén négy kilonboz6 szinnel jelennek
meg. Ezeket egy pakliba keverjik, és mindenkinek kiosztunk
véletlenszerlien kett6t. A jatéktabla szélén megjeldlt helyre
pedig felcsapunk a jatékosszamnak megfeleld mennyiséget.

A harmadik kartyatipus a szovetségeseket jelképezi. Ezek
harom szintre vannak osztva, az elsé korben az elsd szintliekbdl
csapunk fel, szintén a jatéktabla kijelolt részére parat.

KLASSZIKUS. EROS A TEMA, ELISMERT A FEJLESZTO, ENNEK
MEGFELELOEN NAGYOK AZ ELVARASOK. ES HOGY MEGFELEL-E
MINDENNEK A TARSASJATEK ADAPTACIO? LASSUK!

Fritsd ve sgy uzlel pevatalet
ac/vegy eldnyelt {akkor 18,
ha ven mar ottt gengsster).

Az utolso fontos jatékelem az Uzleteket jelképezd nagyméret(
tokenek kupaca. Ezekbdl van kék és piros szél(i. A jaték elején
a kék szinliekbdl fogunk kitenni Uj tzleti lehetGségeket, mig a
parti masodik felében mar a piros szintiekbdl.

A SZABALYRENDSZER

A szabalykonyv 27 oldalon at hompolyog ugyan, de akkora
betlikkel és olyan méretes képekkel, hogy meglep6en gyorsan
atnyalazhatd. Nagyon jol szerkesztett, a fogalmazas vilagos,
nem marad kérdés. Ha figyelmesen olvastunk, akkor mar az
elsg jaték soran sem lesz sziikségiink arra, hogy fellapozzuk a
konyvet. Ehhez csak gratulalni lehet.

3 =B sllsnsoges
1534 18 82 BSSZES
jitkostLEpwrEl ofy teruisten.

A jaték négy forduldbdl all, ezek jeldlésére a jatéktabla szélén
kertl sor, méghozza maga Don Corleone figuraja mutatja, hogy
melyik forduldban vagyunk. Minden forduld elején felfrissitjik
a meld és szovetséges kartyahelyeket, illetve a jatékosszamnak
megfelelGen U] lzleteket hozunk jatékba, azaz lzlet lapkakat
helyeziink el a jatéktablan. A masodik és a negyedik forduld
elején minden jatékos csapata egy Uj csaladtaggal bévdal.

A forduldk 6t fazisbol allnak. Az els6 fazis az el6készités. A
masodikat csaladi tigyek névre keresztelték, valdjaban ez a jaték
f6 akcidinak fazisa. Ebben a fazisban a jatékosok egymas utan
kovetkezve egy-egy akcidt hajthatnak végre. Nagyon fontos
és egyben nagyon oOtletes eleme a jatéknak, hogy egy jatékos
addig hajthat végre akcidt, amig legalabb egy figurdja még

www.jemmagazin.hu




felhasznalatlanul all el6tte. Vannak ugyanis akciok, amelyekhez
szlikséges figurat hasznalnunk, és vannak, amelyekhez nem.
A taktika fontos része, hogy ezeket az akcidkat megfelelGen
véltogatva haladjunk elére, folyton szem elétt tartva, hogy az
utolsé figuraval kell befejezniink a forduldnkat. A sajat figurak
két csoportra oszlanak. A négyzetes talpuak a sima gengszterek,

£
F.. - 7

mig a kerek talpon allok a csalad tagjai. A jatéktablan is
hasonléan vannak megjelolve a helyek, ahova letehetjik
Gket. A gengszterek az egyes lizletekben a behajtast végzik.
Itt dltaldban nyersanyaghoz, Gj meldhoz vagy valami specidlis
akcidhoz lehet jutni. A csaladtagok viszont a térkép keriileteinek
hataran kijelolt helyekre allhatnak fel. Ekkor a szomszédos két
vagy harom keriletben |év6 Osszes Uzlet hatsd bizniszéhez
férnek hozza, ahol egyébként hasonld el6nyok taldlhatdak, mint
az elsé Gzletekben.

Amikor nem figuraval hajtunk végre akciot, akkor két lehetdség
kozil valaszthatunk. Egy meld elvégzése azt jelenti, hogy vagy
a tabla mellé felcsapott kozos meldkbdl, vagy a keziinkben [évé
sajat meld kartyakbdl egyet kivalasztunk, és a rajta szerepld
nyersanyagokat a keziinkben tartottak kozil megfizetjik. Ez
egy, két vagy harom lapot jelent. Az elvégzett meldért par
dollar és valamilyen, a kartyan megjeldlt bénusz a fizetség.
Ezek a bonuszok kell6en valtozatosak és érdekesek, a megfeleld
id6ben kijatszva nagy el6nyhoz juttathatjak a jatékost.

1 ‘Room
bk _‘:

Itt térjunk ki egy kicsit a b6rond szerepére! A bérondbe kétféle
lap kerul a jaték soran. Egyrészt az Osszes elvégzett meld
kartyank, masrészt dollarok. Mig el6bbi automatikusan bekertil,
addig utdbbiért kialon meg kell dolgozni. Vannak a tablan
olyan akcidhelyek, amelyek engedik, hogy a jatékos egy darab
pénzkartyat a b6rondbe tehessen, illetve egyes meldk és egyes

szovetségesek is segitenek a pénz bérondbe juttatdsiban.
Nagyon kell figyelni arra, hogy a forduldk soran kell§ Gtemben
toltsiik a bérondot, mert a forduld végén, amikor a kézben
megtarthatd kartyakat szamoljuk, azok koézé a bankjegyek is
beszamitanak. Igen kellemetlen, amikor egy dolgos forduld
végén a nyereség egy részét el kell dobni.

A negyedik akcié szintén nem igényel figurat, ekkor a kezébdl
egy szovetséges kartyat jatszik ki a jatékos. A kartyat leteszi
maga elé, ebben a forduldban tébbszor nem hasznalhatja, de
a kovetkezd forduld el6tt visszakapja. A szovetségesek komoly
elényokhoz tudnak juttatni. Szovetségeseknek Osszesen hat
tipusa van, mindegyiknek harom kiilonb6z6 erdsségi valtozata.
Ezek az egyszer(i pénzszerzéstll az egy terlleten torténd Gsszes
figura legyilkoldsaig igen valtozatos képességgel birnak. Harom
kozlluk sajat figuraval is rendelkezik. Ezt a figurat mindig az a
jatékos helyezi a tablara, vagy mozgatja, aki éppen kijatssza az
adott szOvetségest.

www.jemmagazin.hu
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Miutan mindenki lehelyezte az utolsé figurajat is, atlépink a
bandahaboruk fazisaba. Ez egy picit izgalmasabbnak hangzik,
mint amit valéjaban takar. Annyirdl van szo, hogy sorban mind
a hét keruletét megnézziik a térképnek, és oda, ahol egy adott
jatékos figurai folénybe keriltek, a jatékos lehelyezheti egy
befolyas jel6lGjét. Sajnos az eréfolény eldontésébe a szovetséges
lapok altal irdnyitott sziirke figurdk is beleszamitanak, gyakran
Osszekuszélva a jol felépitett terveinket. A kdvetkezd fordulotdl,
ha egy ellenséges gengszter a teriiletén talalhatd Uzletben
tevékenykedik, a teriletet ellen6rzé jatékos is megkapja azt
a jutalmat, amit az aktiv jatékos begy(ijt. Ez azért jol hangzik,
ugye?

A bandahaboru utan lehet szbvetségeshez jutni, méghozza
csakis a bérondben |évGé bankjegyekkel licitdlva. Ha ezzel
is megvagyunk, mar csak a kézlimitet kell ellendrizni, és
ha kell, par lapot eldobni. Az elsé két forduldban 6t-0t, a
harmadik forduldban hat-hat lap maradhat a kézben. Ahogy
azt mar emlitettem, minden beleszamit, azaz a bankjegyek, a
nyersanyagok, a szovetségesek és az el nem végzett meldk is.
Gonosz kis csavar ez a jatékban, nagyon konny( elszamolni
a lapokat, és igazi fogcsikorgatd bosszlisag, amikor valamit ki
kell dobni. A negyedik fordulé végén mar csak két bankjegy lap
maradhat a kézben, amit aztan a bérondbe lehet tenni.

A negyedik forduld utan aztdn johet a pontszamitas. A bérond
tartalmat kiboritjuk, és mindenki megszamolja a pénzét, ami
egyben gy6zelmi pontként funkcionadl. Az elvégzett meldkat szin
szerint kell 6sszemérni; azok, akik a legtobbet csinaltak egy adott
szinbdl, 6t ponttal gyarapodnak. A teriletek kiértékelésénél az
a nyerd, aki az adott terileten tobb befolyastokent tudott a
forduldk alatt elhelyezni. Az, hogy a jaték végén ki az uralkodd,
csak a dontetlen eldontésében segit.
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ERTEKELES

A komponensek minésége kivald. Na persze, egy CMON 4ltal
kiadott jatékban abban mindenki biztos lehet, hogy a minikkel
nem lesz baj. Azt persze megkérdGjelezném, hogy valdban
szlikség volt-e ennyi figurara. Kis rendG6rauté mutatja, hogy a
fordulé melyik fazisaban jarunk? EI6 sem veszem a dobozbdl!
De Don Corleone figurdja is csak a forduldjel6l6 szerepét viszi,

www.jemmagazin.hu

picit elszomoritd. Mivel ez egy vérbeli euro jaték, gyanitom, a
vasarlok jelent6s része még hobbi festéként sem funkcional,
igy igazan lehettek volna a minik elGre festettek. A jatékmenet
elég jol elkapta a gengszter tematikat, egy euro jatékhoz mérten
igazdn hangulatos, de ezen a figurdk nem sokat lenditenek.
FGleg ha festetlen sziirkében kerilnek a tablara.

A kartyalapok designjara sem sokat figyeltek. A szovetséges
lapokon kivil siralmas a latkép. A nyersanyagok hoznak egyfajta
fekete-fehér koncepcidt, de ez a jaték mas részein nem jelenik
meg, igy 6nmagukban meg, hat mondjuk ki batran, igénytelenek.
A meld lapokra viszont nincs mentség. Addig rendben van a
dolog, hogy a kartyak hatlapjan is a doboz borité képe van, na
de hogy az 6sszes meld lap elsé oldalan is? Mindegy, hogy a lap
Hattéralku, Zsarolas vagy Autébomba, egyetlen kép, a Don van
rajta. Rettent8en kiabranditd. Féleg ugy, hogy a szabalykonyvet
meg telenyomtdk a figurdk aprdlékosan és nagyon szépen
kidolgozott képeivel. Hahd! Nem a szabalykonyvvel jatszunk,
hanem a kartyakkal!

Nem igazan tudom, hogy egy tarsasjaték készitése soran melyik
munkafazisban és ki késziti el a szortirozd rendszert, de azt
meg tudom allapitani, hogy aki ezt készitette, az alkalmatlan a
feladatra. A figurdknak persze van passzentosan zarhatd talca,
s6t, még a bérondoknek is alakitottak ki helyet. De a kartyatarold
mélyedésbe nem férnek be a lapok. Ezt hogy lehet elrontani?

CORLEONE BIRODALMA
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Atnézve a mérleg pozitiv oldalara, azért bven akad mit dicsérni.
Ez a jaték nagyon egyben van. A szabdlyok egyértelm(ek és
nagyon gyorsan atlathatdak, kénnyen tanithatdak. A jatékmenet
gordulékeny. Gyakran megesik, hogy egy komolyabb euro jaték
az elsé par alkalommal décogésen megy, kell egy tanulasi
folyamat, amig igazan élvezetessé valik. Sajnos ez azt is jelenti,
hogy friss jatékosokkal nem feltétlenul lesz kielégits az élmény.
A Keresztapa viszont mar elsére is nagyon jo, mikézben teret
ad annak, hogy elmerilhessiink benne, partirdl partira egyre
jobban atlatva, egyre furfangosabban tervezve meg a forduldkat.

Megvolt az a prekoncepciém, hogy ilyen jatékmenettel
esélytelen, hogy a filmek hangulatdbdl barmi is atjojjon.
S6t, amig csak a szabalykonyvet olvastam, még azt is
megkockaztattam volna, hogy egy masik tematika még jobb is
lett volna. Hatalmasat tévedtem! BGven hozza a jaték az elvart
hangulatot. Nem esett eddig sz6 a figurdk gyilkolaszasardl,
direkt a végére hagytam ezt a kis nyaldnksagot. Tobb meld
kartya és a rend6rfénok szovetséges lapja is ad lehetGséget
ellenséges figurdk elimindlasara. Azok a szerencsétlenek, akik
a csatak aldozataul esnek, a forduld hatralevd részét a Hudson
folyd mélyén toltik, elfektetve. Itt nincs helye azoknak, akik a
langyos, egymas mellett passzidanszozd jatékmenetet kedvelik.
Itt kérem szépen ropognak a Thompson-géppisztolyok, hullanak
az emberek.

Az Ujrajatszhatdsagot par dologgal probalja a tervezd
fenntartani. A jatékba kerul6 szovetségesek mellett a tabla fix
Uzlethelyei mellé felkeril6 tovabbi tizletlapok hivatottak minden
alkalommal Uj térképet rajzolni. Ez tobbé-kevésbé sikeril is.
Sajnos azért ha a vakszerencse ugy hozza, kijohet olyan felallas
is, hogy egy-egy teriileten a kiilonb6z6 Uzletek mind ugyanazt

a jutalmat adjadk. Nem szerencsés. En elhiszem, hogy sokat
tesztelték a jatékot, de ezt még jo lett volna kivédeni.

Osszességében nagyon kellemes meglepetés a Keresztapa, de a
beszerzésel6tt mindenkinek érdemes dtgondolniakovetkezGket:
sért6dds tarsasagba ne vigylik; a szerencsefaktor nem vészes,
de jelen van; a minGség ugyan j6, de 6sszességében a jaték nem
szép; és hat az ara azért karcolja a hatarat a tulzottan draganak.
En a magam részérél reménykedek, hogy a barati kdrben lesz
bel6le néhany példany, igy id6rdl idére lesz alkalmam belevetni
magam New York szennyes alvilagi csatarozasaiba.

A tesztel§ tarsak véleményét aldbb olvashatjatok:

DORIAN: A téma miatt nagyon vartam, és mar az elsé alkalom
utan egybdl jott az érzés, hogy ezzel bizony jatszanék még.
Tetszik, hogy gydzelmi pontok helyett tényleg a I6vé a lényeg.
Szépen hozza a maffia érzést. A sok interakcio kifejezetten
jol 4all ennek a témanak. Sajndlom, hogy a csaladok kozotti
kilonbségek nem jelennek meg valamilyen aszimmetrikus
kezdeti feldllasban.

DAvID: Nekem kulonosen tetszett a Hudson folyd, mint a
lel6tt emberek gy(jtGhelye, ami a korok végére rendre meg is
telt. Tetszik, hogy a sok interakcié miatt felesleges tulsagosan
elBre tervezni; mire Gjra sorra kerulsz, ugyis valtoztatni kell az
elképzeléseden. Ha pontozni kellene: 7,5 / 10

kolos

Tervezd:
Eric M. Lang

Megjelenés:
2017

Kiado:
CMON / Delta Vision

Kategoria:
teriiletfoglalds, munkdslehelyezds, szettgydijtés

$14+ ®2-5 90



https://www.cmon.com/product/the-godfather-corleone-s-empire/the-godfather-corleone-s-empire 
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A KOCKAHEGYEN IS TUL

ELEG CSAK A JATEK CIMET ELOLVASNI, HOGY AZ EMBER ROG-
TON KOMBINALNI KEZDJEN, MISZERINT EZ A JATEK MIN-
DEN BIZONNYAL DOBOKOCKAKAT HASZNAL, ES A MESEK
VILAGABAN JATSZODIK. BINGO! A CiMVALASZTAS TOKELE-
TES, MAGYARUL LEGALABBIS. VAJON EZ MAS NYELVEKEN
IS MUKODIK? A KIADO CSAPATA ANGOLRA DICE UPON A

MESES KEZDET, MESES BEFEJEZES

Mar agy értem, minden a mesék korul forog. Jelen esetben
a Grimm fivérek klasszikusai élednek (jja tablas jaték
formajaban. A szerepl6k ebbdl fakaddan adottak, ugy mint
Piroska, HamupipG&ke, Csipkerdzsika, Csizmas Kandur, a Brémai
Muzsikusok, stb. A téma- és karaktervalasztas egyuttal a
célkozonséget is elGrevetiti: igazi csaladi jatéknak késziilt a md,
egyszerl, mégis gondolkodtatd szabdlyokkal, tébb mddon (ezen
azt értem, hogy ellenségesen vagy bardtsagosan) jatszhato
mechanikdakkal.

TIME-KENT FORDITOTTA A JATEK CIMET, AMI TELITALALAT, LE
A KALAPPAL! iGY MAR AZ ANGOLUL ERTO ES OLVASO JATE-
KOSOKBAN IS UGYANAZOK AZ ASSZOCIACIOK INDULNAK EL.
DE MIERT VOLT EZ FONTOS? MERT A DICE UPON A TIME A
KICKSTARTEREN 1S MEGMERETTE MAGAT, ES SIKERESNEK TA-
LALTATOTT. JOGOSAN?

AszépkivitelGés grafikailagnagyonjél kidolgozott doboztkinyitva
el6szor az tlinik fel, hogy az inzert tetején van még egy atlatszé
mUanyag fedd, ami az alkatrészeket védi a kiborulastél. Ujabb jé
pont! Ahogy kivessziik a nagy jatéktablat és az asztal kdzepére
tesszlik, elénk tarul a parti szinhelye, egy sok mesebeli helyszint
felvonultato térkép. A kdzéppont a varos, de van itt nagy tenger,
nagy hegy, pokol, sth. (ez utébbi egyébként poénnak sem rossz,
pl. mikor az ember gyereke, meré joindulatbdl, azt tanacsolja
neki a jaték egy pontjan, hogy menjen a pokolba...). A grafikai
kialakitas nekem egy kicsit tul diszes, a legfontosabb vizudlis
informacié van, hogy a korilotte 1évé diszitésbe beleolvad, de
nem vészes, kis odafigyeléssel megoldhato.

A jaték kezdetén szétvalogatjuk a kilonb6z6 kartyakat (ezekrél
akkor ejtek szét, amikor jatékba keriilnek), ugyanigy a tokeneket,
majd minden jatékos valaszt egy karaktert, megkapja annak
a nagyalaku (és a karakter kilonleges képességét feltiintet6)
kartyalapjat, a hozza tartozd miianyag figurat a varosba teszi, kap
sajat szinében 5 dobdkockat, és kezdésnek mindenki kivélaszt 2
kildetéskartyat (ezek 3 eltéré nehézségi fokban érhetdk el) és 1
varazstargykartyat. A jaték tulajdonképpen ezzel kezdésre kész
is.

www.jemmagazin.hu


https://www.kickstarter.com/projects/duat/dice-upon-a-time/description

MESES UTAKON JARUNK

A jatékosok egyéni akcidit megelGz6en minden forduld (a
jatékban fejezetnek hivjak) elején minden jatékos dob az 6sszes
kockajaval (akarcsak a MARco Poidban); ezekbdl a dobott
értékekbdl fog aztan a jatékos gazdalkodni. Majd felcsapunk egy
eseménykartyat, ami az egész forduléra egy kicsit modositja
a jaték menetét; példaul az adott forduldban nem muszaj
torténetkartyat huznia annak, akinek egyébként kellene (erre
mindjart kitérek).

A kezddjatékossal indulva, drajaras szerint, minden jatékos
letesz egy kockat egy megjeldlt helyre. Ezek a helyek mindig
két helyszint kétnek Ossze, és mar eleve egy érték van rajtuk
feltiintetve. Az érték annyit jelent, hogy ide legaldbb akkora vagy
annal nagyobb dobott értékii kocka rakhatd. A szamozott oldald
kocka lerakasaval megnyilik a lehet8ség arra, hogy a jatékos a
figurajaval arra a helyszinre lépjen, ahova az aktualis Gt vezet.
Bar kockat barhova le lehet rakni a tablan, értelemszer(ien
leginkabb csak oda érdemes, ahol ez lehet6vé teszi a figurank
mozgatdsat, hiszen az egész jaték lényege, hogy a babunk
bejarja a térképet, és ott kildetéseket teljesit.

Abban az esetben, ha a lerakott kockdank dobott értéke nem
szam, hanem egy kulonleges szimbdlum, az is most aktivalodik:
varazstargykartyat vagy torténetkartyat ad, megdupldzza az
érkezési mez6n kaphatd jutalmat vagy lezarja a tobbiek eldl az
utat. Az érkezési mez6 - tipusatdl fliggéen - ugyanis kilonféle
javakat adhat nekiink: almat, pénzt, kenyeret. De az is lehet,
hogy varazstargykartyat vagy torténetkartyat (ezt pluszban kell
érteni a dobott és lerakott kocka altal adott kartyakon felil), de
akar az is el6fordulhat, hogy semmit.

Taldn most mar itt az ideje kitérni arra, hogy a sokat emlegetett
torténetkartyak mit rejtenek. Ezek vagy a jatékosra, vagy
tobb jatékosra hatnak, és kis mértékben befolyasoljak a jaték
menetét, azaltal, hogy utasitasokat vagy lehet6ségeket adnak
bizonyos cselekvésekre.

www.jemmagazin.hu

Ha a mozgas és a javak elvétele utan a jatékos teljesiteni tudja
az egyik kildetéskartyan lévé feladatot, akkor megteheti;
ellenkez6 esetben a kovetkez§ jatékos keriil sorra, és G rak le egy
kockat, hogy mozgassa a figurajat. Mi van akkor, ha a kivalasztott
utvonalon mar van egy masik jatékos kockaja? Ezekre rakhatd
azonos vagy nagyobb érték(; a kockak kiilonleges oldala mindig
6-nak szamit, tehat mindig lerakhaté, még akkor is, amikor
valaki blokkolét tett az Utvonalra. Viszont egy Utvonalon max.
3 kocka allhat, tehat hidba van akarmilyen erésségl kockank,
ez egy abszolut korlat. Marpedig ha egy utvonal igy blokkolt,
akkor el6fordulhat, hogy még keriil6vel sem tudunk elérni a
célpontunkhoz, a kiildetéslink teljesitése pedig nagy késedelmet
szenved igy.

MESEBELI KULDETESEK

Miért fontosak a kiildetések? Mert ezek teljesitése altal kapunk
- nehézségi fokuktol fliggben - 2, 3 vagy 4 pontot. A kdnnyebb
kihivasok azt kérik, hogy pl. dobjunk el 2 almat (magyarul
szerezziink 2 almat, majd dobjuk vissza a kozos készletbe). A
nehezebbek mar tobb féle aru beszerzését igénylik, raadasul
olyan helyre kell altaldban leszallitani azokat, ami messze van
azok beszerzési helyétdl. De hat a 4 pontért meg kell dolgozni.
llyenkor johetnek jél a varazstargyak, vagy egy-egy szerencsés
torténetkartya.

Itt kell emlitést tenni még 4 mezG6rdl a tablan, ezek a térkép négy
sarkaban talalhatok. Ide megadott értékl kockat letéve extra
jutalmakat kapunk, ugy mint mi lesziink a kezdGjatékosok, plusz
egy kockat szerzlnk, stb.

A forduld végén, amikor mar mindenki lerakta a kockajat és
végrehajtotta az akcidit, visszavessziik a kockakat, és kezdédhet
az Ujabb forduld Gjabb kockadobassal és egy Uj eseménykartya
felforditasaval. A jatéknak a hatodik forduldé utdn van vége,
amikor is Osszeszamoljuk a teljesitett kuldetésekért kapott
pontokat, majd a torténetkartyakon esetleg l1évé pontokat, és
gy6ztest hirdetink.

Vd

77

—
-
-
2
2
T
>
O
L
I
N
4
O
o
p4

<

1
O
-
L
-
o
L
=
2



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem31-2015-oktober/

ERTEKELES

A magazin régi olvaséi még emlékezhetnek (aki pedig nem
emlékszik, annak itt a link) arra, hogy a kiadd, pontosabban a
KARD Es KORONA egyik kordbbi jatékaval, a MAGYAR NEPMESEKKel
kapcsolatban nem voltam maradéktalanul boldog. Ahogy
ott és akkor elmondtam, nagyon j6 Otletnek tartottam a
népmesék “megjatékositasat”, de kétségtelenil voltak gondok
a szabalykonyv szerkesztésével, és néhol a helyesirassal is.

Ez viszont, ahogy a mellékelt dbra mutatja, most mar a
multé! Megelégedésem és elismerésem a jatékkal szemben
maradéktalan.

Azt persze nagyon gyorsan le kell szogezni, hogy a két jaték
szerz6je nem ugyanaz a személy. De szamomra, és gyanitom,
tobb jatékos szamara is, valahol a két jaték oOsszefugg,
Osszetartozik, egy kicsit mintha egy sorozat két darabja lenne.
Mesék, mint alaptéma; kockadobas, mint alapmechanika; és
persze a kiadd és a korabbi jaték mogott allé személy, LENHARDT
BALAZs azonossaga feljogosit minket az Gsszehasonlitasra.

llyen bevezetd utan megéllapithatjuk, hogy az A KOCKAHEGYEN
IS TUL megoldotta a korabbi hibdkat, a szabalykényv logikus,
jél tagolt, minden info akkor és ott jon, amikor és ahol kell.
Részletes adatok a fliggelékben, nem terhelve a f6szoveget.
Kikertltek a karakterlapok és a rajtuk tdrolt eréforrasok, de
nem is kellenének, hiszen itt mas a kiildetések teljesitésének
logikaja. A sima dob és Iép mechanizmuson is tullépett a jaték,
elmozdult egy sokkal fejlettebb irdnyba; valamint a korlatozott
utvonalak és a torténet kartyadk bevezetésével megoldotta azt is,
hogy tébb legyen a jatékban az interakcié. Osszességében, még
akarva sem tudnék hibdkat talalni, sem a mechanikan, sem a
grafikdn, sem a kivitelezésen - hat még ugy, hogy nem is akarok!

Ami a jatékélményt illeti, a gyerekeim eléggé el vannak
kényeztetve e tekintetben, mivel a nyari sziinetben rendszeresen
jarunk tarsasklubba, és cikkirashoz is folyton kapok Uj jatékokat.
Ez a szerzemény viszont hamar népszer( lett. Hét éves lanyom
egy prébajaték utan mar énalléan tudta jatszani, de kbzben én
sem éreztem azt a vakardzast, hogy most muszaj “lebutulnom”

egy gyerekjaték szintjére. A kihivasok teljesitése egyforman
nehéz barkinek, a jaték nem diszkriminal, tehat idealis csaladi
darab. Agyalni is kell, mert a kidobott kockaértékek alapjan
tervezés nélkil nem lehet elérni semmit, viszont a tabla képe
is folyton valtozik a tobbiek lerakdsa révén, széval nem egy
tobbszemélyes szoliter, ahol egy tervhez mereven ragaszkodva
tudunk el6remenni. Tény, hogy sok fével jatszva hamar
betelhetnek az utvonalak, és akkor el6fordulhat, hogy valaki
beragad. Ugyanez el6fordulhat akkor is, amikor valaki nagyon
szerencsétlenil dob a kockdkkal. Ezekre az esetekre szolgdlnak
menekil6 utként a tabla négy sarkdban lévé kockamezdk, amik
idGlegesen enyhithetik a porul jart jdtékos hatranyat. Azt is
fontos tudni, hogy a 4 pontos kihivasok teljesitéséhez sokat kell
mozogni a palyan, tehat valdszinlleg nem sikeril azt egy korben
teljesiteni. Mindazonaltal 6sszességében szerintem kifejezetten
szérakoztatd lett a jaték, csak ajanlani tudom.

A 3D nyomtatott minifigurdk a mai kor elvardsa, plusz a KS
kampanyok ma madr szinte kotelez6 elemei, de ezek nélkil a
szempontok nélkil is nagyon latvanyos kiegészitGi a jatéknak,
rdadasul a kidolgozottsaguk is aprélékos (a szamar szajabdl
kilbgd répdval vigydzzatok, mi mar ugy kaptuk tesztelésre
a jatékot, hogy letdrt, ez sajnos a nagyon finom és vékony
alkatrészek 4tka). A végére egy személyes megjegyzés, ami
lehet, ram nézve nem hizelgd, de a jatékra nézve igen: amikor
el@szor lattam a KS kampanyt, és csak futdlag pillantottam ra,
a kinézet és a profizmus alapjan meg voltam gy&zGdve, hogy
kalfoldi kezdeményezés. Azt hiszem, annal jobban orllhetiink,
hogy egy ilyen munka mogott magyar fejlesztdi csapat all.
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Az ELMULT PAR EVBEN SE SZERI, SE SZAMA A LEGKULON-
FELEBB PARTUATEKOKNAK. MAR-MAR KEZD EGY KICSIT UN-
CSI LENNI, AMIKOR AZ X-EDIK BEJELENTEST OLVASSUK, ES
ROGTON FELMERUL A KERDES: “DE MIERT?!”. NEM TUDOM
MEGMONDANI, HOGY A KATEGORIA MELYIK VONALA A LEG-
NEPSZERUBB, DE TALAN AZ ASSZOCIACIOS, “TALALD KI, MIRE
GONDOLTAM” JATEKOK VEZETHETIK A LISTAT. ARROL NEM

IS BESZELVE, HOGY EVEK OTA, AMIKOR A SPIEL DES JAHRES-
RE KERUL A SOR, AZON REMEG A VILAG, HOGY A CSALADI

HALADJUNK KINTROL BEFELE!

Nos, mikor kezembe vettem a jatékot, a kiilsé csomagolason
megcsilland fény mogott meglattam az 1980-as éveket,
miszerint a doboz felidézi a Karajpusztai Voros Traktor MGTSZ
23-as Uzemegysége szakszervezeti tagjainak keze altal készitett,
karacsonyi ajandéknak Osszeeszkabalt idei meglepetést. Gizi
néni, aki a leglgyesebb oll6forgaté az irodan, Népszava,
Népszabadsag, Nimrdd és a helyi Kapa magazinbdl kiollozott
képeket dekupazs technikdval a dobozra halmozva alkotta
meg annak képi vilagat. Némelyik kép mar kicsit kopottas,
meg a ragasztd is megtette aldasos hatasat, hogy fakd legyen
az eredmény, de mégis, egy-két kép még tartja a frontot, és
élesen tukrozi a kor sajtdjanak hangulatat. Szinte hihetetlen,

$3+ ®2-5 O30

KATEGORIA DiJAZOTTJA NE PARTIJATEK LEGYEN MAR MEGINT.
ERRE TESSEK, ITT VAN A KOVETKEZO, ES A JOSLAT BEIGAZOLO-
DOTT; ISMET EGY OLYAN JATEK NYERTE EL A LEGFONTOSABB
DIJAT, AMI NEM IS CSALADOKNAK VALO. MIVEL SZERETEK
JATSZANI, ES ELKOTELEZETT HiVE VAGYOK ENNEK A RANGOS
DIJNAK, MINDEN ELLENSZENVEMET FELRETEVE BELEVETEM
MAGAM A DiJAZOTTAKBA, AHOGY MOST IS TETTEM, ENNEK
A VEGEREDMENYE LETT EZ A CIKK.

hogy 2020-ban egy ilyen dobozzal kihoznak a piacra egy jatékot,
de talan ezt ellenstlyozza a dij, ami azt sejteti, hogy a mi
volt az, amit értékeltek. Vagyis nem a szerz4 eddig elmaradt
karpdtlasara, vagy a fantasztikus dobozkép elismerésére kapta
a dijat, hanem valami van a dobozon beliil is.

A fdlia letépését kovetBen lekeril a fedés, és a Tarjapusztai
Altalanos Iskola technika tanardnak rég elfeledett tanari
asztaldanak alsé fidkja tarul elénk. Van itt kérem minden.
Cipd6fliz6k, a tanar ur 2 éves kisfianak, Pistikének az épitGjaték
elemei, flirészelésbdl leesé anyagvég, néhany kavics az udvari
tavolugré homokozébdl, amit a vasott kolykok szortak el
benne. Aztan az évek alatt szétszort, az osztaly tarsasjatékaibol
kimaradt fakocka elemek, néhany tovabbi kép a fent emlitett
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sajtéorgdnumokbdl, meg egy csomag kartya mindenféle
rarajzolt szimbdlumokkal. Van itt jegyzettomb, meg néhany
token, és ezzel ennyi. Széval a doboz tartama nem a megszokott,
az egyszer biztos és mar egyre izgatottabb vagyok, hogy ezen
sokasag milyen titkot rejt.

MINT A FAEK

A szabaly rovid, érthets, és nem bonyolult. Nem a tultolt
szabdlyrendszerrel akartak feltlinni, az biztos. Sajnos
tapasztaltam mas hasonld jatékoknal, hogy az egyébként
egyszer( jatékmenethez egy agyonkomplikalt értékelGrendszert
tettek, amivel nemhogy érdekesebbé tették a jatékot, hanem
azt érték el, hogy a jatékosok csak jatszanak, de a francot se
érdekli az eredmény. Ha roviden szeretném elmesélni, mi is a
jaték lényege, talan csak annyit mondanék, hogy a jatékosok
dttusaznak. Ot kiildnboz8 jatékelemcsomaggal kell az asztalra
kiteritett képeket megalkotniuk, és megértetniiik a tobbiekkel,
mit is akart a szerz6. A négyzethaldsan asztalra kerilé 16
képbdl egy sorsolas utjan mindenkinek jut egy. A jatékosok
egy tokent hdznak egy zsakbdl, és a képek koordinatai alapjan
azonositjak be, titkosan, hogy melyik képet kell Gjraalkotniuk.
Példaul cip6fiiz6kkel kell Gjraértelmeznilik a képet, ugy, hogy
a tobbiek kozul minél tobben kitaldljak, mi akar az lenni.
Jatékosként érdekemben all jél alkotni, mivel ha senki nem
taldlja ki a képemet, nem kapok pontot. A tobbieknek meg
érdekik kitalalni, mert pontjaik nagyjat a masok altal krealt
szornyszilemények kitalalasabadl szerzik.

Es itt is van az elsd csavar (na, nem az a bizonyos M10-es
metrikus hatlapfejli, hanem a jaték csavarja), mivel egy kép
akar tébb jatékoshoz is tartozhat. igy az is lehet, hogy amikor
tippelek, akkor azt mondom, hogy “a43a, az nem lehet, mert az
az enyém”. Pedig de, lehet az 6vé is. Miutan mindenki végzett,
beolvassuk a tippjeinket, az éppen soron lévd jatékos meg
helyesli, vagy rosszallasat fejezi ki, hogy nem latjak alkotasaban
az emlitett fotét. Minden forduld utdn atadjuk kelléktarunkat
a bal oldalunkon Ulének, és igy az (j forduldban mindenkinek
egy Ujabb készlettel kell alkotnia. Minden jaték, jatékosszamtadl
flggetleniil 5 forduldbdl éll, igy minden csomaggal kell alkotnunk
egyszer, és a legtobb pontot gy(ijts jatékos nyer. Ennyi.

KAVICSBANYA, FATELEP, ROFOSBOLT

Fontosnak tartom kiemelni a jaték tartozékait, mivel ezek azok,
amik a dijhoz vezették a miivet, illetve az ezekkel valé alkotas:

» Cip6fliz6k, egy rovid és egy hosszabb. Ezeket lehet csir-
ni, csavarni, csomozni, kotni, fonni, amit csak akarunk.

» Fakockdk, amikbdl 9 kilénboz6 szinli van a készletben,
mindbdl 3-3 darab, és csak 9 darabot hasznalhatunk 6sz-
szesen egyszerre. A végeredmény egy nagyon pixeles kép
lesz, és itt aztan igazan nagy sziikség van a kreativitasra,
mivel nem minden esetben a szinek fognak segiteni. A 9
szin els6re elégnek tlinhet, de amikor egy hajnali rigo-
fUttyel terhelt akacfalevél zoldje kéne, akkor vakarézunk,
hogy olyan nincs, pedig de jo lenne.

» 4 kavics és 4 farud. A kavicsok eltérg szin(iek, és itt a kép
formavildgat lehet szimbolizalni, no meg a szinek néha
konkretizaljdk az elképzeléseinket.

» EpitGelemek, melyekkel, mint gyerekkorunkban, lehet
épiteni barmit is. Na, azért egy falnak tamasztott biciklit
megnéznék.

www.jemmagazin.hu

» Kartyacsomag. Talan ez lehetne a kakukktojas. Itt igen
nehéz feladatunk van, és a sok jaték alatt bebizonyoso-
dott, hogy az ezzel a készlettel kifejezett képeket talaltak
ki a legkevesebben. Itt mar nagyon el kell vonatkoztatni,
hogy az ember pihent agya megldssa a fa mogotti erdét.
Legutdbb mar nem is a képi vilagot, hanem az érzést pro-
baltuk megmutatni a lapokkal, persze senki nem értette.
De kés6bb alkalmazta ezt mas is, és akkor mar volt egy
helyes TIPP. Ezekkel a kartydkkal igen nehéz barmit is
megmutatni, hacsak a képen nem szerepel valami olyan,
mint a valasztott lapunkon.

Mint az jol lathatd, minden kellékcsomaghoz mas fajta
kreativitasra van szikséglnk, igy a jaték nem egysikd, nem
unalmas, mindig rejt kihivasokat.

Szerkeszt6ségi kiilonvélemény:

A jatékot kézbe véve és kibontva teljesen az az érzése
tdmad az embernek, hogy valaki készitett egy tarsast az
otthon taldlhato targyakbdl és a netrdl letoltott képekbdl,
majd ezt kiadtak. Ami csak félig igaz, mert a tervezé hazas-
parnak nem ez az elsé jatékuk, de valéban a harom éves
gyerekiik épitGkockds jatéka volt a kiindulépont. Es a ja-
ték meglepd madon jol miikodik korosztalytol fuggetlendl,
szorakoztatd mind a gyakorld, mind a kezdé tarsasozo sza-
mara, tényleg egy nagyszer( csaladi-partijaték sziletett.
Ha eltalaltak, milyen képre utaltam, nagy az 6romoém, ha
pedig nem, akkor egy meg nem értett mivésznek érezhe-
tem magam. Ez a jaték kell nekem otthonra!
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Es VEGUL

Es végiil alljék itt személyes véleményem a jatékrol, és fontosnak
tartom kiemelni a “személyes”-t. Nem akarom megmondani a
tutit, és vitazni se szeretnék senkivel. Ez a jaték ezt adta nekem,
amit most leirok, és ezt tegye mindenki oda, ahova csak akarja.

Végre, végre, végre egy olyan partijaték nyert SdJ-t, ami inkabb
csaladi jaték. Ezt mondom azért, mert amikor mi partijatékot
jatszunk, akkor azt szeretjik sokan mdvelni; BUNJELEK,
KODFEITG, WoMBATTLE. Ezek viszont nem feltétlenil m{ikodnek
jol csaladokban, hacsak nincs egy rakas gyerek a kozelben. A
KEPERZEK megtestesiti az igazi csaladi jaték fogalmat, és teszi ezt
ugy, hogy a kreativitast helyezi elGtérbe. Nem csak szérakoztat,
hanem fejleszt is. A jatékok soran lattam jatékostarsaimon a
fejlédést, és 6k nem gyerekek voltak. Persze minden ragyogd
dolognak van arnyas oldala, igy ennek a jatéknak is van. Ha nem
nyer SdJ-t, valdszinlileg nem keril a kezembe, hacsak valaki
nem erdglteti ram. A doboz b(in randa, és a jatékban lévé képek
is olyan érzést keltenek, mintha a netrdl let6ltottek volna egy
csomé ingyen hasznalhatd képet. A mindségiikkel nincs gond,

csak olyan snassz mind. Habar nyilvan van magyarazat erre is,
miszerint minél egyszer(ibb, popularis témakat feldlel képeket
akartak a jatékba, de ez lehet, hogy csak ideoldgia lenne
mindazoknak, akik kétkednek, koztik nekem is. A szimbdlumos
kartyacsomag olyan érzést kelt, mintha kiégtek volna az alkotok.
Nagyon er6ltetett, ahogy megprobalunk eme néhany kartya
felhasznaldsaval, 2-5 db szimbdélummal egy képet megmutatni.
Konkrétan mindenkinek elvont miuivészi hajlamokkal kell
rendelkezni hozzd, hogy meglassuk a gondolatokat. Itt
lehetett volna mas elem is, pl. gombok, kilonb6z6 mérettel,
szinnel és lyukszammal, vagy egy ceruza és egy vonal, azaz a
ceruza felemelése nélkil lerajzolni valamit. Apropd, ceruza!
Az mindenkit ledobbentett, hogy egy olyan jatékba, ahol a
jegyzetelés, értékelés f6 kulcsa az irds, egyetlen ceruza sem
kerult bele. Elsé alkalommal majdnem nem is tudtunk jatszani,
éppen csak 6ssze tudtunk kaparni 6t irdeszkozt.

A jaték kiegészitGért kidlt, és nem csak a tobbféle kellékcsomag
miatt, hanem a tobb jatékosért is. Remélem, nem ugy fogjak
lehlzni az 6sszes bért errdl a jatékrdl, mint elédeirdl, hogy jon
a szuperh@sos, mesefiguras, felndtt tartalmas, gyerek verzid,
meg ki tudja, milyen egyéb, nem épp kreativ megoldas. Nem
szeretnék jatszani a Képérzék: Duel és a Képérzék: Beach
véltozattal sem. Széval prébaljatok ki, még ha ellenszenves is
nektek a partijaték kategdria, nem fogtok csalédni, hiszen annak
ellenére, hogy a cikk elején azt mondtam, ez egy partijaték,
most a cikk végén azt mondom: ez egy szuper csaladi jaték.

16 jatékot!
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BISON

A KETSZEMELYES ABSZTRAKT JATEKOKHOZ SOKSZOR NEHEZ
TEMAT TALALNI, iGY JO PAR SZERZO NEM IS VESZODIK VELE:
TESSEK, ITT VAN A KET OLDAL, OLDALANKENT PAR FIGURA,
INDULHAT A JATEK. M1 IS iRTUNK MAR ILYEN JATEKOKROL,
UGY MINT A KARO VAGY A QUORIDOR. DE EGY TEMA AZERT
MEGIS FELDOBJA A PARTIT; PELDAUL NE FELEDKEZZUNK MEG
ROLA, HOGY EREDETILEG A SAKK IS EGY TEMATIKUS ABSZT-
RAKT JATEK. SZOVAL A BISON IS TALALT EGY TEMAT, MEGHOZ-
ZA Az OSLAKOS INDIANOK ES A TERMESZET KAPCSOLATAT,
MISZERINT AZ INDIAN TORZSFONOK NEGY KUTYAVAL SZERET-
NE MEGALLITANI A FOLYON ATKELNI AKARO BOLENYCSOR-
DAT. EGYEBKENT A KET ELLENOLDAL ASZIMMETRIKUS KEZDO
POZiCIOJA ES ELTERO LEPES SZABALYAI, PLUSZ AZ ALLATOS
TEMATIKA MEG AKAR TIPIKUSNAK IS MONDHATO A TARSA-
SOK VILAGABAN; OLYAN REGI JATEKOK ALKALMAZZAK EZT A
FELALLAST, MINT A ROKA ES LIBAK, AZ AGARAK ES ROKAK, A
FARKAS ES KUTYAK VAGY A TEHENEK ES LEOPARDOK (MIND-
EZEK MEGTALALHATOK A LEGENDAS 50 TABLAS JATEK cim(
KONYVBEN).

o T

IRANY A PRERI!

A jatéktabla egy mez6t és azt két oldalrdl hatédrold folydkat
abrazol. A bolényeket feldllitjuk az egyik folyd mogott, a tabla
egyik szélén, mig az indidnt a masik folyo elé, kozépre, melléje
pedig két oldalrdl 2-2 kutyat. A két jatékos céljai eltéréek: aki a
bolényekkel van, at akar juttatni legalabb egyet a masik folydn
tulra, mig az indidant mozgato jatékos ezt meg akarja akadalyozni.
A jatékosok felvaltva mozgatjak babuikat: a bolények csak
egyet |éphetnek és csak el6re, barmilyen terepre, de csak lres
mezdre. Sem az indiant, sem a kutyakat nem tamadhatjak meg.
A kutydk annyit Iépnek olyan irdnyba, amennyit és amerre
akarnak, de csak a két folyd kozotti teriileten mozoghatnak. A
kutyak nem tdmadjak meg a bolényeket, csak eléjuk allnak, és
akadalyozzak azokat a mozgasban. Az indian minden iranyban
léphet, de csak egyet, viszont el tudja fogni (magyarul ledti)
azt a bolényt, amelyiknek a mez6jére ralép; ilyenkor a bolény
lekeriil a tablardl.

A forduldnak akkor van vége, ha vagy egy bolény atjut a masodik
folydn, vagy egyik sem tud mozdulni, illetve nem maradt egy
sem a jatéktablan. llyenkor a szabdly azt javasolja, hogy a
jatékosok cseréljenek szerepet, jatsszanak még egyet vagy
tobbet, egészen addig, mig valaki mindkét szerepben nem nyert
- 6 lesz a jaték gyGztese.
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BOLENYVADASZ

A jaték gyors, porgls, ezzel egyitt gondolkodtatd.
Természetesen aki csak Osszevissza lépked az indidnnal és a
kutyakkal, az gyorsan kijatszhatd, és a lassan, de biztosan vonulé
bolénycsorda legaldbb egy tagja 4t tud csuszni a hatarzaron.
Arra ugyelni kell, hogy a kutydk az atlés mozgédssal sem érnek
el minden mez6t, tehat elképzelhets, hogy el6bb oldalt kell
Iépnilik, majd csak utana atlésan, hogy egy bolény elé alljanak.
Es ez a bolény addigra mar egyet el6re Iépett, és ugyanott mar
nem tartdztathato fel...

A jaték egyszerlisége ellenére tartogat kihivast, hiszen az
aszimmetrikus jelleg egyszerre két pozicié atgondoldsat is
megkoveteli a jatékosoktdl. Szerintem a téma pont jol eltaldlt,
és bar nem tudnam céfolni, hogy ezt a mechanikat gyakorlatilag
barmilyen tematikdval fel Iehetett volna “6ltoztetni”,
véleményem szerint mégis nagyon jol passzol a téma és a
szabdlyok. A neten viszonylag kevés info érhetd el a jatékrol,
de egy kis kutakodassal kider(l, hogy ez bizony nem mas, mint
a hires jatékszerzg, Alex Randolph 1975-6s Buffalo Chess nevi
jatékanak feldjitasa/Ujrakiaddsa. Mivel az absztrakt jatékok
kozott az aszimmetrikus jellegliek eleve ritkasdgok, tegyetek
vele egy probat.
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A JEM magazin hlséges olvasoi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig i )

ujabb és Gjabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat 6tvennegyedik darabjat

olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon ‘

keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba A

» vagtuk a fejszénket: vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
: melyek témaja hangsulyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
" és ezeken keresztiil utazzuk korbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne

_— csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd. "
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JATEKOK A VILAG KOROL

DARJEELING

A GUATEMALA CAFEBAN KAVE BEGYUJTESEVEL ES SZALLITA-
SAVAL FOGLALKOZTUNK GUATEMALABAN, MOST VISZONT
EGY MASIK FOLDRESZEN, EGY MASIK ORSZAGBAN JARUNK:
ITT INDIABAN MAR A TEAK BEGYUJTESE ES SZALLITASA LESZ A
FELADATUNK GUNTHER BURKHART (MAORI, DIE GARTEN VON
VERSAILLES, CHOCOLATL) JATEKABAN, A DARJEELINGBEN.

A BOLDOGSAGOT NEM VASAROLHATOD MEG,

DE VEHETSZ TEAT, AZ MAJDNEM UGYANAZ.

A DARJEELINGben két jatéktér van, az els6 nem egy fix
jatéktabla, hanem a teaslada-darabokat abrazolé lapkakat
Osszerakva haromféle orszag (India, Kina, Sri Lanka) alakzatot
tudunk kirakni a szabdlynak megfelel6en. Négyféle tea van a
jatékban, amelyeket a szinek alapjan tudunk megkulénboéztetni
egymastol (zold, piros, fekete és fehér tea). A jatékosok figurai
ezeken a lapkdkon kozlekednek, az a cél, hogy 6sszerakjanak
teljes tedsladakat, és azokat az optimalis idGben elszallitsak.
A lapkakbdl osszeallitott palya mellett van egy nagy tabla,
amelyen szerpentinszerlien kapjuk meg a gy6zelmi pontokat;
van egy kikotd, ahol jatékosszamtdl fiiggéen kerilnek fel hajok
az elszallitando tedkkal, és egy igen érdekes, lejtGsre kialakitott
piac csuszda.

Amikor valaki sorra kerll, el6szor megnézzik, ki mennyi
pontot kap a leszallitott 1adai utan (errdl kicsit késébb), majd a
jatékosok mozgatjak a teagydijté figurajukat - ami furcsa médon
ugy néz ki, mint egy kosarat told majom -, és Uj rekeszeket
gyljthetnek. Miel6tt elmozdulna, a jatékos megvaltoztathatja a
teagydijté irdnyat 90 fokkal, majd egyenes vonalban mozgathatja
figurajat, amilyen tavolra csak akarja. Az elsG lépés ingyenes,
minden tovabbi |épés gy6zelmi pontba kertil, valamint az is, ha
valaki a varosokat jelképez6 falapkakon, illetve ha az ellenfél
teagydjt6jén akar atmenni. A felvett tedsladat a paravanja mogé
teszi, ahonnan pedig indult, oda htzunk egy Uj teaslapkat.

A TEA OLYAN A TESTNEK, MINT ZENE A
LELEKNEK. (SUSAN PETTERSON)

Ha kész van egy tedslada, akkor azt akar rogton szallitani is lehet,
de varhatnak a jatékosok az optimalis helyzetre, vagyis amig
tobb teaslada gydlik 6ssze vagy mig nagyobb lesz a kereslet az
adott tedbdl. Ugyanis ha a [épéseink utan szallitani szeretnénk,
akkor a bent 4ll6 legalsé hajora a mi kockainkat rakjuk, és a
legels6 helyre felvissziik a hajot, ezaltal a tobbi hajé lejjebb
csuszik, a legutolsd hajordl pedig visszakeriilnek a kockak
a tulajdonosukhoz. Ennek az a jelentGsége, hogy a feljebb
Iév6 hajok tobb gy6zelmi pontot adnak (ezt a hajé kikotGben
elfoglalt helye és a hajon lévé kockak szorzata adja), és amig
le nem I6knek minket, elég jol tudunk haladni a pontozdsavon.
De prébaljunk mindig varos mellett allva szallitani, mert ha nem
kozvetlenil mellette vagyunk, akkor a messzebbrdl vald szallitas
miatt egy laddval kevesebbet tudunk felpakolni a hajéra. A
kihivas az, hogy nagyszamu ladat szallitsunk a megfelel6 idGben,
és hogy hosszabb ideig megdrizziik felsé helyiinket a kikotében,
mert a gy6zelmi pontjaink nagyobb része ebbdl szarmazik.

www.jemmagazin.hu
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A széllitaskor plusz gy6zelmi pontokat kapunk a kiilonleges piac
csuszda miatt is. Ezen a lejtén minden teafajtanak két korongja
van. Amikor leszallitunk egy teat az adott fajtabdl, akkor az adott
szin lejjebb 1évé jelzGjét a lejtds cslszda tetejére tesszik, és
megkapjuk azt a pontot, amely a két azonos szin( jelz6 kozotti
horddk szamabdl szarmazik, vagyis minél régebben szallitottak
az adott fajtabdl, annal tobb lesz ez a pont. Jépofa ez a lejtés
csuszda, és maga a mechanizmus is jo, csak az a baj, hogy ez
toredéke annak a pontnak, mint amit a hajon Iévé ladak utan
kapunk, igy a jatékban igazi jelentésége nincs, azon kivil, hogy
egyedi kinézetet ad a jatéknak.

PAJKOS HOBBIJAIM VANNAK. HAROMKOR
ISZOM A TEAMAT. (MICK JAGGER)

Ha egy jatékos olyan lapkat vesz fel, amely egy harmas lada
kozponti részét dabrazolja, akkor egy kulonleges akcidlapot
is kap. Ezek a lapok felhasznalhatdk, hogy az el6bb emlitett
csuszdan kapott pontokat megdupldzzuk, vagy arra, hogy
megakadalyozzuk a blintetést, amit azért kapunk, mert nem a
varos szomszédsagabol szallitottunk.

A jaték addig tart, mig valaki el nem éri a 100 pontot. Ez
egyébként nem annyira nehéz, csak jol kell Gtemezni a szallitast,
kb. 45 perc egy jaték, ami elég idealis id6nek mondhaté egy ilyen
szint(i csaladi jatéknal. Mert a DARJEELING igazdbdl csaladi jaték,
aminél azonban figyelni kell az id6zitésre, illetve masodsorban
arra, hogy milyen teafajtat gydjtiink. Szallitani csak teljes ladakat
tudunk, és érdemesebb nagyobb mennyiségl ladat szallitani,
mert azokért tobb pont jar, rdaddsul négy lada szallitasa felett
plusz jutalmat kapunk. Néha azonban hasznos lehet csak egy
ladat szallitani, ha ezzel lejjebb tudjuk juttatni az ellenfél tobb
ladajat tartalmazd hajdjat, esetleg a kereslet miatt tébb pontot
kapunk a cstszddn. Eppen ezért érdekes helyzetet teremthet,
ha mindenki a kivarasra jatszik: arra, hogy a masik mikor fog
szallitani, hogy rogton utana el is orozza téle a legelsé hajot a
sajat szdllitasaval.

“AMIKOR MAR NINCS KINEK TEAT
CSINALNI... SZERINTEM AKKOR ER VEGET
IGAZAN EGY ELET.” (AUDREY HEPBURN)

A DARJEELINGet nem mondanam tematikusnak, de azért vannak
benne erre irdnyuld jo 6tletek, mint példaul a keresletet mutaté
piac csuszda, vagy hogy a jatékosoknak tobbe keriil, ha nem
a varos mell6l, hanem messzebbrdl szallitanak. A DARJEELING
nem fog komoly jatékosokat izgalomba hozni, mert nem egy
Osszetett jatékrdl beszéliink, de tematikajaban, kinézetében,
nehézségében, a jatékidGben teljesen megfelel egy csaladi jaték
kovetelményeinek. Aki szereti a csaladi jatékokat, és szereti a
teat, azoknak ez a jaték pont alkalmas arra, hogy egy csésze tea
mellett jatsszanak vele egyet.

4 Dazjocling
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BANG! KOCKAJATEK ES KIEGESZITO

A BANG! KOCKAJATEK AZ EGYIK NAGY KEDVENCUNK A
KECSKEMETI TARSASJATEK KORBEN. SZINTE MINDEN HETEN
ELOKERUL. GYORS, PORGOS, VICCES, KONNYEN TANITHATO,
Es 8 FOVEL IS SZUPERUL MUKODIK. EZERT KESZULTEM MAR
REGOTA EGY CIKK MEGIRASARA A MAGYAR NYELVU KIEGESZi-
TOJERGL. A BEVEZETO FOGALMAZASANAL AZTAN RAJOTTEM,
HOGY MEG A BANG! KOCKAJATEKROL SEM iRTUNK, iGY Az
EREDETI TERV ROGTON MODOSULT. EGY CIKKBEN MUTATOM
BE AZ ALAPJATEKOT ES A KIEGESZITOT IS. KAR LENNE UGYAN-
IS 520 NELKUL ELMENNI EMELLETT A JATEK MELLETT. ES KAR
LENNE KIHAGYNI!

IGEN, TUDOM, A BANG! KARTYA HiVEI MOST OSSZEVONJAK

A JATEK CELJIA

Kicsi ez a porfészek, tul sokan vagyunk a varosban, ritkitani kell a
lakossagon kicsit. A banditak gatlastalanul neki is allnak, rogton
a seriffel kezdenék. Csak akkor elégedettek, ha a varos vezetGje
alulrdl szagolja a kaktuszt. A seriff az egyetlen szerepl§, akit
ismeriink a jaték elején, az 6 célja csupan annyi, hogy életben
maradjon. Ez persze nem ilyen egyszer(! A seriffhelyettesek
életlik aran is védelmezik, &m néha sajnos ez nem elegendd.
Nem szamoltunk ugyanis a renegattal. O bizony sajat maganak
szeretné a jelvényt, tarsakra sem vagyik, csak akkor nyer,
ha mindenki mas feldobja a csizmat, és az utolsd parbajban
neki sikerdl lelénie a seriffet. Alattomosan keveri a kartyakat,
tdmogatva a seriffet, csak a végén vallva szint el6tte. Legyiink
résen minden pillanatban!

A SZEMOLDOKUKET. NEM KISEBBITENEM A KARTYAS VERZIO
ERDEMEIT, NEM IS ERDEMLI MEG EGYALTALAN, JATSSZATOK
VELE SOKAT! EREZNI A PUSKAPOR SZAGAT A LEVEGOBEN,
AHOGY LEULTOK AZ ASZTALHOZ JATSZANI. A HATTERBEN SZOL
A VADNYUGATI ZENE, TENYERUNK 1ZZAD A POROS REVOLVE-
REN, AKAROM MONDANI A KARTYAKON. AM NEHA HOSSzU
ES BONYOLULT. NEM LEHET CSAK UGY ELOKAPNI, ES JATSZANI
VELE EGY GYORS PARTIT. VAGY PAR GYORS PARTIT. A KOCKA-
VAL IGEN. A HANGULAT MEGIS UGYANAZ. A KOCKAK ZORGE-
SE SZAMOMRA RAADASUL FELER A PUSKAROPOGAS HANGJA-
VAL. FOLEG A KIEGESZITOVEL, AHOL MEG KET PLUSZ KOCKAT
IS KAPUNK. PATTANJUNK NYEREGBE, ES LOVAGOLJUNK EL A
VEN CSEHOIG!

A JATEK MENETE

Kicsi, kompakt doboz szerep- és karakterkartyakkal. 5
dobdkocka, indidan nyilak és toltény tokenek, melyekkel az
életerénket jel6ljuk. Ne késziljunk hatalmas vizualis éilményre,
cserébe tul nagy hely sem kell neki az asztalon. Csupan annyi,
hogy lehessen egyet dobni a kockakkal. Lehetéleg jo hangosan.
Minden jatékos megkapja a rejtett szerepét, melyet a seriff fed
fel egyedul. A tobbiek nyugtazva a célt, titokban tartjak azt. Mi
persze azonnal jelezziik korilbelil mindannyian a fénoknek,
hogy seriffhelyettesek vagyunk, a jatékban ugyanis nem
tilos beszélni. S6t! Pont ez adja az igazi hangulatat. Azt, hogy
melyik szerepbdl mennyi keril kiosztasra, a jatékosszam fogja
meghatarozni.

www.jemmagazin.hu




Mindenkikap egy karakterkartydtis, mely nyilvdnos. Ezt felfedjtik,
és meg is osztjuk a tobbiekkel. Egy egyéni képességet fog
tartalmazni, mely érvényes rank végig a jatékban. A karakterek és
szerepek kilonb6z6 kombinacidi novelik az Gjrajatszhatdsagot,
plusz szint visznek a jatékba. A karakterkdrtyak hatarozzak meg
azt is, mennyi élettel vagunk neki a jatszmanak. A megfelel6
szamu életerd toltényt magunk elé vessziik tehat, és kezd6dhet
a parti. Guruljanak az ordogszekerek, ropogjanak a fegyverek,
fujjon a szél, az indidnok kozeledése kavarja fel a port az dlmos
kisvarosban!

Korinkben dobunk az o6t kockaval,

jatékossorrendben
kivalasztjuk, mit tartunk meg a dobott értékekbdl, majd a tébbit
kétszer Ujradobhatjuk. A harmadik dobdsunk végén hajtjuk
végre az akcidkat. Minden kocka értékét végre kell hajtanunk.
Nézziik, miket dobhatunk:

» Nyilvessz6: Az egyetlen kocka, amelyet azonnal érvénye-
sitlink. Annyi nyilvessz6t vesziink el, amennyit dobtunk.
Ha elfogynak az asztal kdzepérél, tdmadnak az indidanok.
Minden jatékos annyi életerét veszit, amennyi nyilvesz-
sz6lapkaja volt. A nyilakat és toltényeket az asztal koze-
pére tessziik vissza. A nyilvessz6t is Ujradobhatjuk.

» Sor: Egy altalunk valasztott jatékos, akdr sajat magunk,
egyet gyoégyul. Ha olyan jatékost valasztunk, aki maxima-
lis életerével rendelkezik, a sor karba vész. Nem lehet
tobb életlink, mint a jaték kezdetén.

» Egyes és kettes célkereszt: Ra kell I6nink vele a t6liink
egy vagy két hellyel arrébb (16 jatékosra, aki kockanként
egy életerGt veszit. Kiesett jatékosok nem szamitanak
bele a tavolsagba. Ha kiesnek, nem vesznek részt tovabb
a jatékban, szerepiik felfedésre kerdil.

» Gatling: Hatasa akkor hajthaté végre, ha harmat dobtunk
belGle. Ekkor elstithetjiik a géppuskankat, mellyel min-
denki mas sebzddik egyet, s6t az indianok is. Eldobhatjuk
magunk el6l az 6sszes indian nyilat.

» Dinamit: A dobott dinamitot nem dobhatjuk Ujra. Ha
harmat sikerul bel6le szerezniink, akkor bizony felrob-
bannak a keziinkben. Azonnal véget ér a korlink, veszi-
tiink egy életet, majd végrehajtjuk az addig kidobott koc-
kaink akcidit.

www.jemmagazin.hu

A JATEK VEGE

A jatéknak akkor van vége, ha szeretett serifflink életét kioltja
egy vagy tobb golyd. A banditak oriilnek, a tobbiek bizony
vesztettek. Ha a seriff életben maradt, de abanditdk és renegatok
elhullottak, szintén véget ér a parti. A seriff és helyettesei
Unnepelhetnek a vén csehdban. A renegdt maganyos farkas, 6
akkor nyeri meg a jatékot, ha utolséként parbajozik a seriffel,
és 6 marad csak életben. Nincs kivel innepelnie, maganyosan
iszogatja tehat a sorét a pultnal.

BANG! KOCKAJATEK: A VEN CSEHO

Ra is térnék a kiegészitére, amit mar beharangoztam. A
magyar megjelenéskor azonnal lecsaptam ra, alig vartam,
hogy kiprébdlhassuk, és azéta sem jatszunk nélkile. Ot
modult ad a jatékhoz, szabadon donthetjiik el, mit hasznalunk
belle. Mi szinte mindet szoktuk. Az alapszabdlyokat
nem valtoztatja meg, tovdbbra is harom dobasunk van,
kockdink akcioéit végre kell hajtanunk. Csak a dinamitot
nem dobjuk Ujra. A jatékid6ét sem noveli meg szerencsére.

1. modul: A Nagyszaju és a Nyulsziv(

Két plusz kocka segitségével elddnthetjik, hogy nagyszajuként
vagy nyulsziv(iként viselkediink a kériinkben. Ot kockaval do-
bunk, de egy hagyomdnyos kockankat lecserélhetjiik valamelyik
Ujra. Nagyszajuként dupla toltényeket I6hetiink ki egy l6véssel,
de dévatlanna valunk, és magunk is sérilhetlink a parbajban, ha
toltényt dobtunk. Nyulsziviiként a csehdba huzédunk inkdbb, és
kettesével isszuk a soroket. Ezzel a kockdval ezért duplan gyo-
gyulhatunk. Részegségiinkon az indidnok is jot mulatnak. Ha t6-
rott nyilvessz6t dobtunk, egy nyilvessz6t eldobhatunk magunk
eldl.

2. modul: A térzsfénok nyila
Egy sdrga nyilvessz6 jel6l6t tartalmaz csupan, mégis jo otlet ja-
tékba tenni. Két sebzést okoz, ha nalunk marad, de ha mi ren-
delkeziink a legtobb nyilvesszével az indidnok tamadasakor,
megvéd benniinket minden l6vésiiktSl. Még az indianok is meg-
rettennek a batorsagunktél, s nem bantanak minket!

3. modul: Kildnleges szerepek

Lecserélik a hagyomanyos szerepeket Uj seriff-bandita-renegat
szerepekre, melyeknek van egy sajat, specidlis képessége. Ha
ugy dontink, felfedjik a szerepkartyankat, a képességiink is
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aktivalédik. Atvehetjiik igy a csillagot a serifftél, Gjradobathat- ” ”

juk valaki kockait, vagy megakadalyozhatjuk példaul, hogy csa-
pattarsunk kiessen a jétélfpél' eI.IenfeiIUnk gyégYuljon. Mindig Kis doboza és korldtozott szdmu alkatrésze ellenére én mégis
(,azek.et a szerepeket hasznaljuk, hisz donthle.tunk ugy, hogy rlerln nagy jatéknak tartom. Bar harom f6t6l ajanlott, hat f6 alatt nem
aruljluk el magunkat, de.az?.al, ho.g,y,megnylllk ennek a lehetdsé- igazan érdemes nekidllni,nemjon kiajatékigazilényege. Arejtett
ge, érdekes fordulatot viszlnk a jatékba. szerepek miatt izgalmas, fordulatos, igazi kiszurds partijaték,
melyet nagyobb tdrsasdggal mindig el6vesziink. Konny(l
szabalyok, gyors partik és hatalmas nevetések kisérik. A roévid
jatékidé miatt a kies6 jatékosok sem unatkoznak sokdig, mint
a kartyas verzidban, s6t a szellem modul még ezen is csdkkent.
Egy jatszma sohasem elég beldle, hisz a Vadnyugaton mindig
van visszavagds. Meg kell torolni a benntinket ért atrocitasokat.
Mert atrocitdsok érnek b&ven. Néha még csapattarsaink is
rank 16nek, dontjik magunkba a soroket parbaj el6tt és utan,
az indidnok folyamatosan nyilaznak benniinket, és még a
renegatok is megtévesztenek. Raaddasul valami szellemekrdl
suttognak a vén csehdban, és megmagyarazhatatlan dolgok
torténnek. Csak ugy elsll a fegyveriink, titokzatos idegenek
itatnak benniinket sérrel. Vajon el merjik fogadni? Vagy
inkdbb 16jink mindenre és mindenkire, az a biztos? Az nyer,
aki tuléli, bar ennyi dinamit kozott ez sem egyszer(i. Kapjuk
fel hdt a kalapunkat, fegyveriinket kossiik az oldalunkra,
és irany a Vadnyugat! Szigortan csak nem sért6d&sokkel.

4. modul: Uj karakterkartyak

Taldn ezeket nem vessziik el§6 mindig, néhanyat tul erGsnek
éreztiink a tobbi karakterhez képest. Ha csak egy-két Uj kartyat
keverlink a karakterek kozé, lehet egy-két kiemelkedSen erGs
karaktertnk. Inkabb Ugy érdemes jatszani vellik, ha az 6sszeset
hasznaljuk, mert igy az erGs képességek kiegyenlitik egymast.

5. modul: A szellem

Ez lett a legnagyobb kedvencink. Egy Uj lehetGség, hogy bor-
sot torhessiink ellenfeleink orra ald, még haladlunk utan is. Igazi
gonoszkodds, kuncogés, nyilt szerep, melyet az elsé halott kap
meg. Ha bandita volt, szellem banditava valik, ha seriffhelyet-
tes, szellem helyettessé. A renegat a jatékosszamtdl fliggéen
all egyik, vagy masik csapathoz. Két kockaval dob haromszor, és
dobasa eredményével megbabondzhatja barki mas elsé doba-
sanak egyik kockajat. Dupla dobassal két kockajat akar. Azaz, az
illet6 csak négy kockaval dob, 6todik akcidja a szellem altal kido-
bott érték lesz, amit végre kell hajtani. Ha nem dinamit, akkor
Ujra dobhatja majd a megbabonazott kockat végrehajtas utan.

nemes
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Tervez6:
Michael Palm, Lukas Zach

Megjelenés:
alapjdték 2013, kiegészité 2016
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https://abacusspiele.de/produkt/bang-the-dice-game/
https://abacusspiele.de/produkt/bang-the-dice-game/
https://boardgamegeek.com/boardgame/143741/bang-dice-game
https://boardgamegeek.com/boardgame/143741/bang-dice-game
https://abacusspiele.de/produkt/bang-the-dice-game-old-saloon-1-erweiterung/
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https://boardgamegeek.com/boardgame/193614/bang-dice-game-old-saloon
https://boardgamegeek.com/boardgame/193614/bang-dice-game-old-saloon
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NEMZETKOZI PREMIER

ISMERTETO

TINYFORMING MARS

MIERT KOLTENENK EZREKET, VAGY MEG INKABB TiZEZREKET
TARSASJATEKOKRA, HA VANNAK INGYENES JATEKOK IS A NE-
TEN? LELKES, SZARNYAIKAT PROBALGATO TARSASJATEK-TER-
VEZOK GYAKORTA TOLTIK FEL JATEKAIKAT PNP VERZIOBAN
(PRINT AND PLAY, AZAZ NYOMTASD ES JATSZD), AMELYEKET
BARKI INGYENESEN LETOLTHET, KINYOMTATHAT, ES JATSZHAT
VELUK. A TINYFORMING MARS 1S EGY ILYEN JATEK, AMELY
AZZAL HIiVTA FEL MAGARA A FIGYELMEMET, HOGY TAVALY
MEGNYERTE A BGG GOLDEN GEEK DiJANAK A PRINT AND
PLAY KATEGORIAJAT. A JATEKOT BEVALLOTTAN A HIiRES NAGY
TESTVER, A MARS TERRAFORMALASA INSPIRALTA; LELKI SZE-
MEIM ELOTT EGY “UTAZOS” MARS LEBEGETT, AMIKOR KI-
NYOMTATTATTAM EZT A MAXIMUM KET FOVEL JATSZHATO KIS
TARSAST.

A grafikai tervezésnél nyilvanvaléan nem volt biidzsé egy neves
grafikusra, nincsenek is szemet gyonyorkodtetd abrak, csak
egy alap dizdjnt és ikonokat kapunk, amik viszont kit(inGen

sikeriltek, jol felismerhetdek, értelmezhetGek. A jaték mindsége
rajtunk mulik nagyjabdl, de azért érdemes minimum kartyalap
mindségre nyomtatni mindent.

Rendkivil meglepé mdédon a célunk a Mars terraformalasa
ebben a jatékban is. Harom pici palya kozul valaszthatunk; a
Tharsis, Hellas és Elysium nevek bizonydra ismer&sen csengenek
majd, és persze a mar megszokott hatszogekkel talalkozunk itt
is. Ami mar nem megszokott, hogy a projektkartydk kozépen
ketté vannak osztva. A jatékot egy varosunk lehelyezésével,
illetve némi pénzmennyiséggel kezdjuk.

Minden generacié elején harom projektkartyat fogunk
felcsapni, kett6t a kezdGjatékos, egyet a masik jatékos. Az adott
jatékos donti el, hogy az altala felcsapott kartyanak melyik fele
nézzen felé, a masik felét az ellenfele kapja. A projektkartyak
mindkét felén talalhato egy-egy projekt, illetve ikonok. A felénk
nézd projekteket tudjuk ugy megvaldsitani, hogy rendelkeziink
a megfelel§ ikonokkal (mas kartyakrdl), illetve befizetjik a
szlikséges mennyiségli kreditet. El6fordulhat azonban, hogy
ezeket nem tudjuk megvaldsitani, ilyenkor johetnek széba a
barmikor elérhetd altaldnos projektek, amelyekhez szintén
ikonokra és pénzre van szikséglink. A projektkartydk, illetve
altalanos projektek altal ismét csak az ismerds célok kertilnek
elénk: noveljuk a hé6t, novényzetet, 6ceanokat, varosokat
hozunk létre a voros bolygdn.

A jaték akkor ér véget, ha a harombdl (h6, novényzet, dcean)
két jelolé elfogy, vagy ha mar nincs egyetlen Ures mezd
sem a térképen. A hdjelolink darabja egy pontot fog érni, a
novényzet- és dcednjeldlék utan akkor fogunk pontot kapni, ha
a mi varosunk van mellettik.

www.jemmagazin.hu




Az alapjatékon kivll létezik egy kiegészité, amely behozza a
cégeket, illetve a dijakat és mérfoldkoveket; érdemes rogton
ezekkel egyutt jatszani, mert nem dobjak meg jelentGsen sem a
jaték bonyolultsagat, sem a jatékidét.

A MARS TERRAFORMALASA-rajongdként nagyon szerettem
volna szeretni ezt a jatékot, de sajnos elvérzett nalam.
Altalanossagként elmondhatd, hogy a sz(ik keresztmetszetet két
ritkabb ikon (tudomany és (ir) jelentette, és nagyon ritkan sikerlt
0sszehozni ezeket a megfelel6 kombinacidban. A projektkartyak
nyilvan agy vannak osszeallitva, hogy ha kivalasztod, melyik fele
nézzen feléd, akkor az azon |évé ikonok a felette 1évé projekthez
nem lesznek hasznalhatéak. Nagyon kénnyen lehet blokkolni
igy a masik jatékost, de amugy is javarészt a szerencsén mulik,
hogy mely ikonok keriilnek el6. A kartyakon lévé projekteket
nagyon ritkan tudtuk megvaldsitani, legtobbszor az altalanos
projektekben reménykedhettiink (vagy néha inkabb azokban
sem). A térkép szlikossége pedig azt hozta magdval, hogy kb. az
dontotte el a jatékot, hogy hogyan helyezkedsz a két varosoddal.

Sajnos barmennyire is prébaltak a nagy testvért egy kisebb
formaba Onteni, nem sikerilt, szornyszulott jott létre. A
tanulsag, hogy egy gamer jatékot nagyon nehezen lehet utazds
véltozatban élvezhetd jatékként megvaldsitani. Talan nem is
véletlentl lett ebbdl a tarsasbdl egy PNP jaték; valdszin(ileg
egyik kiadd (f6leg nem a FRYXGAMES) sem tartotta kiadasra
érdemesnek. Es bizony abbdl a par ezer forintbdl, amib&l rendes
mindségben ki lehet nyomtatni, mar siman vehet az ember
mas, mar bizonyitott utazéjatékokat. Nem meglepé mdodon a
tarsasjatékiparban is igaz az az alapvetés, hogy ha minGséget
akarsz, akkor fizetned kell érte. (Ha az ismertet6m ellenére
szivesen jatszanal a jatékkal, akkor a BGG oldalardl le tudod
tolteni.)

Tervez6:
Michael Bevilacqua

Megjelenés:
2019

Kategoria:
teriiletfoglalds, kdartyadraftolds
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ISMERTETO

ORIGAMI

GYEREKKOROMBAN IMADTAM A KLASSZIKUS KARTYAJATEKO-
KAT, KANASZTA, RABLO ROMI, RIKIKI, DE EZ MARA VALAHOGY
KIVESZETT BELOLEM, SZAMOMRA A KARTYAJATEKOK VAGY
NEM MUTATNAK TOBBET A SZOKASOS UTESVIVGS MECHANIZ-
MUS KOMBINACIOINAL, VAGY HA MEGIS TOBBET AKARNAK
MUTATNI, AKKOR ELVEREZNEK A TABLAS JATEKOK MELLETT.
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A jaték témavalasztasa meglehetésen fura, nem sok koze
van a jatékhoz, nekem az a gyanum, hogy sporolni akartak a
grafikuson, hiszen sokkal konnyebb poligonokbdl megalkotott
figurdkat tenni a kartyakra, mint rendes illusztracidval
ellatni Sket. Kapunk egy kis papirlapot is, amibdél nekink kell
hajtogatnunk egy lepke origamit, ez szolgal majd kezdgjatékos
jeloléként. A dizajn hasznalhatdsagbdl sem vizsgazik jol, a lapok
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UTAZOS JATEKKENT SEM TARTOM OKET HASZNOSNAK, HI-
SZEN A KARTYALAPOK SOK HELYET IGENYELHETNEK, RAADA-
SUL KONNYEN ELAZNAK, HA OLYANOK A KORULMENYEK. iGY
AZTAN MEGLEHETOS ELOITELETEKKEL VETTEM KEZEMBE AZ
ORIGAMIT, HOGY KIDERITSEM, MENNYIRE JOGOSAK A FENN-

TARTASAIM EGY MAI KARTYAJATEKKAL SZEMBEN.

arat és a hajtogatasi értékét sikerilt a kartya bal felsd sarkaba
zsufolni, rdaddasul az utdbbi érték elég kis szammal van irva,
id6sebbek nehezen fogjak elolvasni. A gy6zelmi pontokat jelold
japan irasjeleket pedig sikerlilt harmasdaval csoportositani,
ennek az okat nem igazan értem; ki a fene szamol harmas
szamrendszerben?

5 paklit kapunk, mindegyik pakli kiilonb6z6 allatokat fog egybe
valamilyen tulajdonsag alapjan, igy kapunk haziallatokat, reptld
allatokat (ami nem dllja meg a helyét, hiszen a tyuk és a csibe
nem igazan repil), tengeri allatokat, allatokat a szavannardl, és
mezei allatokat (ezek pedig mind izeltlabuak). A paklikbdl annyit
fogunk hasznalni, ahany jatékos jatszik, ez pedig jelentGsen
noveli a jaték Ujrajatszhatosagat, hiszen nem ugyanazokkal a
paklikkal fogunk mindig jatszani. Miutan mindenki kapott 10
hajtogatasi értéknyi lapot, felcsapunk még 4 lapot kézépre a
paklibdl, és mehet a jaték.

A jatékosnak a sajat korében harom lehetség kozul kell
vélasztania. Vagy felhdz legfeljebb 4 hajtogatasi értékben
lapokat a felcsapott lapokbdl, vagy kijatszik egy kartyat (azaz
hajtogat egy origamit, hogy prébaljunk ragaszkodni a témahoz),
vagy hasznalja egy mar kijatszott kartyaja kulonleges akciojat.

www.jemmagazin.hu



Amikor kartyat jatszok ki, a kezemben lévé
lapokbdl kell fizetnem, méghozza hajtogatasi
értékbdél annyit, amennyi a kijatszott kartya
ara. A hajtogatasi értékek mindig kisebbek,
mint a lapok arai, igy az a jellemzd, hogy tobb
kartyat is bedobok, hogy kijatszhassak egyet. A
kijatszott kartyat magam elé helyezem az egyik
gyljteményembe. Két oszlopba lehet kijatszani
kartyakat, azonban sosem lehet nagyobb egynél
a kilonbség kozottiik.

A kijatszott kartydn lehet azonnali hatds (ezt
rogton végre kell hajtani), pontozas (ennek a
jaték végén lesz szerepe), illetve kulonleges
akcio. Egy kartya kulonleges akcidjat akkor
tudom végrehajtani, ha még latszédik az egyik
gyljteményemben, azaz nem takartam le egy
kovetkez6 lappal.

A jaték addig tart, amig kétszer el nem fogy a hazoépakli (még
mindenki kap +1 kort), majd kovetkezik a pontozas. Minden
kijatszott lapért a rajta feltlintetett pontot kapjuk, ehhez
hozzdadjuk a pontozdkartydinkbdl szarmazd pontokat, és a
legtobb pontot ird jatékos nyer.

A jaték lényegét természetesen az egyes lapok kiilonféle hatasai
rejtik, ezek rendkivil jél kombindlhatdak egymassal. Az egyes
paklik is elég eltéréek, a madaras paklit példaul sért6d6soknek
nem ajanlom, jellemz8en tamadd lapokat tartalmaznak. A
tengeri és a szavannas paklik féleg a sajat fajtajukra hatnak, a
maradék két pakli lapjai univerzalisabban hasznalhatdak.
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Az ORIGAMI nem valtoztatta meg a kartyajatékokkal szembeni
fenntartasaimat, de Gszintén szélva nem is baj ez, mert a maga
modjan megallta a helyét. Nagyon jo kis kombinativ jatékot
alkotott a szerz8, amelyben rengeteg az Ujrajatszhatdsag, és sok
gondolkodnivalét tartogat a jatékosok szamdra. Ha tultesszik
magunkat az aprobb dizajnbeli hibakon, akkor batran ajanlom
mindenkinek, aki egy olyan kartyajatékot szeretne, ami tobbet
mutat a hagyomanyos kartyajaték-mechanikaknal.

Fénix

= e
e
y T S

Origami

Tervezd:
Christian Giove

Megjelenés:

2017

Kiado:

dV Giochi, Gémklub

Kategoria:
kézbdl gazddlkodds, szett gylijtégetds
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https://www.dvgiochi.com/catalogo/origami-ita/
https://boardgamegeek.com/boardgame/234469/origami

ISMERTETO

MINICITY

A MINICITY TARSASIATEK TEODORO MITIDIERI ES LEO
CoLovinI K6z6S MUNKAJA. KETTOJIUK KOzUL CoLoviInI AZ
ISMERTEBB NEV, TOBB JATEKAT MAR MI IS BEMUTATTUK
(CARTAGENA, GOLDEN HORN). KORABBI JATEKAIT IS A CSA-
LADI JATEKOK KOZE LEHETETT SOROLNI, EZUTTAL IS EGY CSA-
LADI, SOT, INKABB GYEREKJATEKOT ADOTT KI.

HANGYAK KICSI VAROSA

A MiniCityben hangyakat irdnyitunk, akik a hangyabolyon
bellil élelmiszert szallitanak. Az a jatékos lesz a gy6ztes, aki az
Osszes rabizott élelmiszert leszallitotta. A jatékhoz kapunk egy
nagy tablat, amely a hangyabolyt dbréazolja, kis alagutakkal
és az alagutak kozott szines megalldkkal, ahol a kiilonbozd
szin( élelemkockdkat lehet letenni. Ot hangya szaladgdl az
alagutakban, de ezek nem tartoznak konkrét jatékoshoz, hanem
mindenki irdnyithatja barmelyiket a kartyai segitségével; ezek
a kartyak természetesen ezt az 6t kiilonb6z4 szinl hangyat
abrazoljak.

A jaték elején kezdGhelyikre tesszik a hangyakat, és ha ketten
vagy harman jatsszuk a jatékot, akkor 14, illetve 7 élelmet
fel kell tennlnk a tablan jelzett helyekre. A maradék szines
élelemhasdbokat gyakorlatilag teljesen szétosztjuk a jatékosok
kozott, de a szabalyban pontosan fel is van tlintetve, melyik
szinb8l mennyit kell osztanunk. Ezeket mindenki a faladaja
nagyobbik rekeszébe helyezi, és ebbdl tesz at tetszéleges
7 darabot a kisebb rekeszbe. A kis rekeszbél tudunk majd
élelmiszert rakodni a tablara.
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A nagy tablan van két sav a kartydknak (két jatékosnal csak
az egyiket hasznaljuk), ahova két-két kartyat véletlenszer(ien
felcsapunk. A soron lévé jatékos a kezében |évé négy kartydja
kozil egyet lerak egy lent 1évé kartya mellé, és lép azzal a
szinl hangyaval, amilyen szin(i kartyat kijatszott. A lépések
maximalis szamat az hatarozza meg, hogy mennyi azonos szind
Osszefliggd kartyasor van az adott szinbél. Tehat ha példaul egy
kék kartyat jatszott le egy sarga kartya mellé, akkor egyet tud
Iépni, ha viszont mar van egy kék kartya lent, és emellé még
egy kéket lerak, akkor kett6t tud lépni. Ha pedig mar van lent
kettd, és ugy rak le egy harmadikat, akkor maximum harmat
léphet, és igy tovabb. Ha Iéptiink a hangyaval, és megalltunk,
akkor rakodhatunk élelmiszert a kis rekeszlinkbdl, amennyiben
van hely az élelemnek, és van a kis rekesziinkben olyan szin(
élelem. Egyszerre annyi élelmet rakodhatunk le, amennyi ires
hely van.

SZABALYOM, SZABALYOM, MONDD
MEG NEKEM!

Ha ezt megcsinaltuk, akkor még kijatszhatunk egy vagy két
lépéskartyat, majd Iéplink egy hangyaval, és lerakodhatjuk az
élelmiszert. Négyen jatszottuk a probajatékot, egy 6todik jatékos
pedig nézte a jatékunkat, és itt tort ki egy nagy vita kozottink,
hogy hogyan kell értelmezni ezt a szabalyt. Gyakorlatilag 6t
rutinos, sok jatékkal jatszott jatékos probalta meg értelmezni
azt, hogy a masodik és harmadik kartyanak azonos szinlinek
kell-e lennie, vagy lehet harom kilonb6z6 szinl kartyat is
kijatszani. Mert azt sehol nem irja a szabaly, hogy a harmadik
kijatszott kartya szinének meg kell egyeznie a masodik szinével,
viszont semmi értelme, hogy azt mondja a szabaly, hogy el&szor
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem36-2016-marcius/
http://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2013_10.pdf

egyet jatszol ki, majd utana kijatszhatsz még egyet vagy kett6t.
Mert akkor egyszer(en irhattdk volna, hogy a kdrtya kijatszas,
|épés, rakodds cselekedetek haromszor ismételheték. Raadasul
a jatékszabdlyban Iévé példa is azt mutatja, hogy a mdsodik
és harmadik kartya is ugyanolyan szind, és kilonben is, miért
ne jatszanék ki harmadik kartyat (hiszen mindig négy lap van a
keziinkben), mivel hogy a tébb Iépés Ujabb lehet&séget ad az
élelmiszer lerakoddsara.

Azért irok err6l ilyen hosszasan, mert nem jutottunk igazabdl
d(l6re, hiaba néztlink videdt a jatékrdl, néztiik meg az eredeti
olasz szabalyt, nem tudtuk eldénteni, kinek van igaza. En azt az
allaspontot képviseltem, hogy a masodiknak és a harmadiknak
meg kell egyeznilik, de tény, hogy ezt a szabaly nem emliti. En
barmelyik verziét el tudom fogadni, de j6 lenne, ha a szabaly ezt
egyértelm(ivé tette volna, és nem kellene egy gyerekjatéknal
ilyen szabalyértelmezési problémaba belefutni.

ELELMISZER KIRAKODVA

Ajaték addig tart, amig valaki az 6sszes éleImiszerét le nem tudta
rakni. Ekkor rogton véget ér a jaték, ami azért érdekes, mert a
kezd&jatékosnak IépéselSnye van, és ugyan ez egy gyerek- vagy
csaladi jaték, azért figyelhettek volna arra, hogy legyen még egy
teljes kor; vagy a kezddjatékoshoz képest késGbb sorra kerilé
jatékosok valamiféle elényt kaphattak volna az elején.

Van egy jatékvarians, a baratsagkartydk. Amikor ezt jatsszuk,
akkor minden esetben, ha valaki gy Iép a hangyaval, hogy nem
tud vagy nem akar lerakodni élelmiszert, baratsagpontokat kap,
amelyekért baratsagkartyakat tud venni. Ezek koziil van, amelyik
8 élelmet enged tarolni a kis rekeszben; van, amelyikkel tébbet
Iéphetek a hangyéval; esetleg két hangyat fel lehet cseréini vagy
kicserélhetd két élelmiszer a kis és a nagy rekesz kozott; az egyik
hangyakértya jokerként funkcional stb. Alapvetden jok ezek a

baratsagkartyak, de nem kdnny(i megszerezni Gket, mert elég
dragdk. Az elsé 2-3 forduldban, amikor a palya elég Ures, szinte
minden |épésnél tudunk lepakolni, és akkor csak ezt kévetSen
tudunk bardtsdgpontokat szerezni, majd utdna megvenni ezeket
a kdrtyakat. Vagyis mire megszerezziik Gket, szinte vége is a
jatéknak, ezért nem tudjuk Sket megfelel6en kihasznalni.

A jaték szép kialakitdsu, a hangydk cukik, bar elsére nehéz
atlatni, hogy a jaratokon mozgunk, de a hangyak a jaratokon
kivial allnak meg. Bar a dobozra 7+-0s jelzés van irva, szerintem
ezt 5 évesek mar b6ven tudjadk jatszani. Ezért is mondom, hogy
ez inkabb gyerekjaték, mint csaladi jaték. A jaték leggyengébb
pontjanak a jatékszabdlyt mondandm: nem egyértelm(i tobb
helyen, pedig ez a jaték olyanoknak van szanva, akik nem
gyakorlott szabalyolvasdk. Ha valaki tullendil a szabdlyok kis
kdoszan, és tudomasul veszi, hogy nem lehet el6re tervezni,
hanem gyakorlatilag mindig az adott szituaciébdl kell a legjobb
Iépéseket kihozni, akkor batran elmeriilhet kisebb gyerekekkel
a hangyavaros mélyében.

Tervez6:
Teodoro Mitidieri, Leo Colovini

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Piatnik

Kategoria:
kézbdl gazddlkodds, pontgylijtbs
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ISMERTETO

BEARS VS BABIES

AMIKOR BARATAINKNAL ELOSZOR JATSZOTTUNK A ROBBANO
CICAKKAL, ROGTON MEGSZERETTUK EZT A KONNYED, VIC-
CES JATEKOT. BARATAINK EZT LATVA ELOVETTEK A BEARS VS
BABIEST, MERT UGY GONDOLTAK, A KESZITO AZONOSSAGA,
A HANGULAT HASONLOSAGA MIATT EZ IS TETSZENI FOG NE-
KUNK. DE BIZONY NEM iGY LETT, NEM IS KERULT ELO TOB-
BE. VISZONT A GEMKLUB A ROBBANO CICAK SIKEREN FEL-
BUZDULVA KIADTA MAGYARUL A BEARS VS BABIEST IS — A
ROBBANO CICAKKAL ELLENTETBEN ITT A JATEK CIME NEM KE-
RULT LEFORDITASRA, DE A JATEK CELKOZONSEGET EZT BIZTOS
NEM ZAVARJA —, iGY MOST A TARSASKLUBBAN “UGROTT”
ISMET ELEM A JATEK.

HUMOR VS ABSZURD HUMOR

Mdr a ROBBANO CICAK sem a jaték mechanizmusaval hivta fel
magara afigyelmet, haneminkabb MATTHEW INMAN karikaturista,
a sajatos humorld weboldal, az QOatmeal alapitdjanak
munkassagaval. A rajongdk imadtak a vicces cicakat, és lzleti
siker lett a tréfanak indult jatékbdl. Ezen felbuzdulva tettek ra
még egy lapattal, és még abszurdabb humorral, még egyszer(ibb
jatékmenettel indultak neki a Kickstarternek, és ugyan nem
érték el az ExpLoDING KITTENS 8.8 millié dollaros sikerét, de azért
a BEARS VS BABIES-re is 0sszejott 3.2 millié dollar, aminek azért
sok Kickstarteren indulé nagyon orilne.

De nézziik, mirél is szdl a jaték! Mar az alapfelvetés is abszurd:
szornyeket kell készitenlink, hogy legydzzik és felfaljuk az
elleniink indulé babahadsereget. Nyilvan ez egy nagyon abszurd
humor, de nem kevés jatékos van, aki mar itt feladja, és tudja,
hogy ez nem lesz az § jatéka. Aki mégis tovabb merészkedik, egy
nagyon egyszer(i kartyajatékkal talalkozik. A jaték lényege, hogy
ezeket a szornyeket megépitsiik, és harcoljunk a babahadseregek
ellen. A szérnyek épitését mindig a fejikkel kell kezdeni, amihez
csatolhatunk testet, labakat, karokat, targyakat, fejfedéket
stb. Minél tébb mindent tudunk csatolni, annal erésebb lesz a
szornyUnk.

A jaték elején mindenki kap egy szines szornyfejet, amellyel
mindenféle baba ellen tudunk harcolni, és emellett 5 lapot.
Ha valaki bébilapot huz, azt képpel lefelé a harom fajta (zold —
szarazfoldi, kék — vizi, piros — 1égi) bébihadsereghez kell letenni
képpel lefelé, hogy igazdbdl ne lehessen tudni, mekkora a
bébihadsereg ereje. Ilyenkor a letett bébilap helyett kap masikat
a jatékos. A jatékos korében vagy végrehajt két akciot, ami
lehet kdrtyahuzas vagy kartyaletevés (gyakorlatilag a szornyek
épitése), vagy provokalja az egyik bébihadsereget, vagy a dobott
lapokat atnézve egyet felhtzhat a kezébe.

BALI RUHABAN
2

REMISZTO CIPOKBEN

A BABAK PROVOKALASA

A jatékosok probalnak minél erGsebb szérnyeket épiteni,
aztan megkizdeni a bébihadseregekkel, mert nyerés esetén
megkapjuk ezeket a bébilapokat, és a parti végén az gydz, aki a
legnagyobb Osszérték(i bébikartyakat gy(ijtotte 6ssze. De amikor
provokalunk, akkor minden adott szin{ szérnynek, tehat a tobbi
jatékosénak is kiizdenie kell a megtamadott bébihadsereggel.
Ezt kbvetSen a szornyek dobdpakliba kertilnek, dgyhogy sokszor
csak szivatasbdl provokalnak a jatékosok bébiket, hogy mas
jatékosok adott szind, erds szornyei dobasra keriiljenek; mert
ha valaki egy erdsebb bébihadsereget legy6z6tt, onnan mar
nem lehet megfogni. Ugyanis ez a jatékos nem fog mar mast
csinalni a jaték végéig, mint allanddan provokalni a bébiket,
nehogy mas is le tudjon gydzni egy komolyabb bébihadsereget.

Vannak a dobozban még kiilonleges kartyak, amikkel a
jatékmenetet kivantak feldobni: pl. az amputalassal mas jatékos
szornyét tudjuk gyengiteni; van, amely tobb akcidt tesz lehetévé,
stb. De ezek a kartyak sem fedik el azt a tényt, hogy a BEARS Vs
BABIES jatékmenete minddssze abbdl all, hogy kartydkat hizunk
fel, prébalunk kartyakat lerakva szornyeket épiteni, és ezeket
aztan csataba kildeni gy6zelmi pontok reményében.

www.jemmagazin.hu
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KINEZET VS JATEKMECHANIZMUS

Nyilvanvald, hogy nem a kiemelkedd, egyedi jatékmechanizmusa
miatt tudtak tobb mint 3 millié dollart 6sszekalapozni, hanem a
sajatos humora miatt. Bar a témaja nem, de a jaték menete elég
gyermeteg. Itt a szornyek épitésén van a hangsuly, és valdban,
amikor az egymashoz 6ssze nem ill§ fejeket, testeket, labakat
Osszerakjuk, vicces figurdkat kapunk, amiket mindenképpen
érdemes felolvasni, mert ezeken valdban lehet mosolyogni. De
egyébként nem szdérakoztatd a jaték, mert nem tudszigazan nagy
szornyet felépiteni, a tobbi jatékos ezt a bébik provokalasaval
megakadalyozza; éppen ezért a bébiseregek sem lesznek a jaték
folyaman igazan erések. El6fordulhat az is, hogy két kartyat
hazol fel, és mindkett babakartya, akkor gyakorlatilag a korod
ennyi volt; varhatsz, mire Ujbdl rad kerul a sor.

Emiatt az allandé provokacio és félkész szornyek eldobasa
miatt a jaték elég kaotikussa valik, gondolom, ez szandékos volt
az alkotok részérdl. Ennek a jatéknak az erdssége az abszurd
humora és a jaték kinézete a rajzokkal és a sz6ros dobozzal.
Igen, sz6r6s dobozban aruljak, ami igazabdl csak arra jo, hogy
rogton felkeltse az emberek érdekl6dését, aminek eleget is tesz.
Ha valaki ezt meglatja a polcon, szinte biztos, hogy kezébe veszi,
hogy megnézze, és ez mar félsiker a vasarlas utjan.

Ez a jaték nem elsGsorban a tarsasjatékosoknak készilt, mert
ahhoz a jatékmenet tul egyszer(; ez ennél szélesebb kategoriat
célzott meg, és taldan nem sikertelenll. Az, hogy sz4ros a
doboza, hogy itt a babak rosszak és a szornyek jok, hogy
viccesek a kartyak feliratai, ezek nekem kevesek voltak, a jaték
nem nyerte el a tetszésemet, és az sem segitett, hogy bar ez egy
kartyajaték, mégis a dizdjn és a kinézet miatt az ara egy dobozos
tarsasjaték araval vetekszik. Pedig én a ROBBANO cICAKat nagyon

www.jemmagazin.hu

szeretem, ezért szerintem, ha valaki nem szerette azt, annak ez
a mostani jaték sem fog bejonni. De akik szeretik a (nagyon)
abszurd humort, és nem zavarja Gket, hogy az egész jatékmenet
egy nagyon egyszer(i gyerekjatékra hasonlit, hogy nagy benne
a szerencsefaktor, hogy lehet gonoszkodni és egymast szivatni,
azoknak batran ajanlhatd.
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RETRO JATEK KALAUZ

A tarsasjatékozas reneszanszat éli napjainkban. Ezt mi sem bizonyitja jobban, mint az egyre
tobb bejelentés és megjelenés a hazai piacon. Szinte nem telik el Ugy egy hét, hogy legaldabb
egy Uj jatékrdl ne kapnank infét valamelyik kiadd altal. Persze ez nem mindig volt igy kicsiny
hazankban. A kilfoldi jatékok nem 6mlottek be a hataron, és nem volt, ki elhozza nekiink a
német Ev jatéka dijas szuper cuccokat sem. Ehelyett voltak cégek, akik Ugy gondoltak, hogy
képesek min&ségi munkat végezni, és akar jobbat kitaldlni, mint az ebben sokkal tapasztal-
tabb, vasfliggonyon tuli kreativ elmék. Hat, ez nem mindig sikeriilt, s6t, volt, hogy olyan szor-
nyliségeket hoztak dssze, hogy azt még a harcedzett, jatékra éhes kozosség is nagy kinok
kozepette prébdlta megemészteni. Aztan ott voltak azok, akik fittyet hdnyva a szerzGi jogokra
- mert hat akkoriban ezzel itthon nem foglalkozott senki - a zenék koppintasanak szisztéma-
jat alapul véve elkezdték a tarsasokat mdasolni és sajatjukként eladni. Mas kopenyt huztak
rd, és maris megvolt a szuper hazai remekm. Csak késébb eszméltiink ra, hogy jaaa, ez az
a jaték? De gdadz! Gyerekként kilon karacsony volt, ha egy Ujabb tdrsas keriilt az asztalra,
mindegy volt, mi a téma, mennyire igénytelen a kivitel, a [ényeg az Ujdonsag volt, és annak
megismerése.

Ha innen kozelitjik a dolgot, akkor kijelenthetem, hogy tobb mint 40 éve hddolok a tarsasok-
nak révidebb-hosszabb kihagyasokkal, és ennek eredményeként sziiletett a gondolat, hogy
osszeszedjem gyerekkorom grandidzus papir csodait. 20 éve kezdtem el beszerezni Sket, in-
ternetrdl, piacokrol, ismerdsokt6l elkunyizva a jatékokat, némelyiket hidnytalanul, de van,
amelyiknek csak a dobozat tudtam eddig megszerezni.

Feltett szandékom, hogy minden hénapban megmutatok egy ilyen Gskoviiletet. Na, nem
azért, hogy barki is kedvet kapjon beszerezni azt és jatszani vele, hanem inkabb csak a nosz-
talgia kedvéért, hogy mindenki lathassa, milyen is volt a tarsasjatékok vilaga a ‘60-as, ‘70-es,
‘80-as években itthon. Nem id6rendben fogom bemutatni a jatékokat, hanem ahogy a kezem
Ugyébe kerililnek. Minddel jatszom egyet a cikk megirdsa el6tt, még ha hidnyosak is, majd
potolom valahogy az elemeket. Remélem, masoknak is kellemes pillanatokat fognak szerezni
eme rovid irdsok, amiket nem a lustasdgom, hanem a jatékok vérszegénysége fog eredmé-
nyezni. Nem célom a kritizalds, inkdbb csak elgondolkodom azon, hogy milyen kevés kellett
az emberek boldogsdgahoz, és ezzel néha vissza is éltek a készitdk.

Itt jegyezném meg, hogy ha valakinek van a birtokdban olyan régi jaték, amit nem tud vagy
nem akar mar tobbet el6venni, és még arra is vetemedne, hogy azt megsemmisitse, akkor
ne tegye. Szivesen befogadok olyan régi elarvult, akar hidnyos darabokat is, amik mar csak
a port hivatottak fogni. Természetesen a felajanlék neveit megemlitem az érintett jatékrol
irédott cikkben, és bekeril a gyljteménybe is, aminek darabszamat jelenleg meg se tudom
becsiilni.

Tovabbd, ha van régi jatékod, és netalantan a szivedhez nétt, és nem valnal meg tdle, akkor
fotdzd le annak dobozat, szabalyat és elemeit, hatha nekem nincs meg, és igy utana tudok
jarni.

Akarhogy is legyen, irjatok a tarsasjatekosklub@gmail.com vagy a jemmagazin@gmail.com
cimre, és felveszem veletek a kapcsolatot.

Koszonom.

16 szdérakozast!
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RETRO JATEK KALAUZ

TOzSDE

AMIKOR ELHATAROZTAM, HOGY KOZEL 20 EVNYI GYUITO-
MUNKA UTAN LAJSTROMBA VESZEM A REGI MAGYAR TAR-
SASJIATEKOKAT, MELYEK POLCAIMAT NYOMJAK, GONDOL-
TAM, HOGY KEMENY FABA FOGOM VAGNI A FEJSZEMET, DE
HOGY ENNYIRE, AZT NEM. AHOGY KERULNEK LE A POLCROL
A REMEKEK, SZEMBESULOK AZzZAL, HOGY TULAJDONKEP-
PEN NEM SOK OLYAN REGI JATEK VAN, AMIT HAZAI SZERZO
ALKOTOTT. TOBBSEGE A NEMZETKOZI PIACROL EL-, ILLETVE
BELOPOTT OTLETEK, KISEBB ATALAKITASOKKAL. MONDJUK
EZEN MEG SE LEPODOK, HISZ HA BELEGONDOLUNK, A ‘80-
AS, ‘90-ES EVEK POPKULTURAJAT IS A KINTROL LOPOTT 10
MOTYO HAMISITASA HATAROZTA MEG. ITT ELSGSORBAN NEM
CSAK A TARSASOKROL BESZELEK, HANEM
FILM, ZENE, DIVAT, ES MEG KI TUDJA
MI. HALLGATTUK A LEGUJABB ZENEKET,
NEZTUK A LEGIZGALMASABB FILMEKET,
HORDTUK A LEGTRENDIBB RUHAKAT, ES
CSAK A ,,NAGY VALTAST” KOVETOEN JOT-
TUNK RA, HOGY AT LETTUNK VAGVA. AzT
A ZENET, FILMET, RUHAT ES MINDENT,

NAGY ES RANDA

Van szerencsém olyan példanyat birtokolni
ennek a jatéknak, ami teljesen érintetlen
volt mindaddig, mig ki nem prébaltam. A
kartonlapkakat (ez enyhe tulzas, marmint a
karton) és a kartyakat én nyomkodhattam
ki a kinyomoivbél. Igen, joél latod, a
kartyalapokat is ki kellett nyomkodni. Mi
ebben a meglepd? Az | bet(is butorboltban
is neked kell a csavarokat szétvalogatni és
behajtani a Joklelimmen szekrénybe. Korat
megel6zve ez a jaték is munkara fogja
tulajdonosat, és nincs is ezzel semmi gond,
mivel feltételezem, ennek egyetlen egy
oka van: igy 6csobb volt a jaték. Minden
szépen Ossze van kotozve szalaggal, és egy mlanyag inzert
hivatott azokat a helytkon tartani jaték kozben. Utana mar
elindul a dobozban egy egyedi tanc, melynek végkifejleteként
az elemek ki tudja, hol dllapodnak meg.

Na, széval a doboz hatalmas, és mi mas lenne rajta, mint
egy tézsdei hangulatot idéz6 kép. Belil ldzasan keresem a
szabalyt, amikor rajovok, hogy most retro cikket irok, igy egy
erre begyakorolt mozdulatsort felidézve forditom meg a
kezemben maradt dobozfedelet, és pillantok annak belsejébe,

lﬁ

6alo+ ®3-6 (D90

AMIT A MAGUNKENAK VELTUNK, CSAK LOPTAK, VAGY AHOGY
SZEBBEN HANGZIK, KOLCSONVETTEK A HATARON TULI GYA-
NUTLAN, VAGY EPPEN NEM GYANUTLAN, DE TEHETETLEN M(-
VESZEKTOL. ERRE TESSEK, UGYANAZT ELEM MEG MOST, AMIT
A VALTOZAS UTAN, CSAK A TARSASOKKAL. BELEGONDOLT
ABBA VALAKI, HOGY TULAJDONKEPPEN MI VOLT IGAZ AKKO-
RIBAN ES MI NEM? Az RENDBEN VAN, HOGY KOZPONTILAG
IRANYITOTTAK A KULTURALT SZORAKOZAST, NA DE ENNYIRE?!
A MOSTANI CIKKBEN SZEREPLO ALKOTAST UGY NYITOTTAM
KI, HOGY NA, EZ BIZTOS A MIENK. KIZART DOLOG, HOGY MEG
EZT IS... A LENDULET NAGY, A LELKESEDES MEG ANNAL IS NA-
GYOBB, UGYHOGY LASSUNK IS NEKI!
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remélve, hogy a keresett brossura a szokott mddon ott lesz
megtalalhaté. BINGOOO! Es ott van, szinte hihetetlen, hogy
ezeknek a jatékoknak minden eleme elhagyhatd, csak a szabdlya
nem. Tehat kedves olvasé, ha egy régi jaték Ures dobozat
megkaparintjatok, és elolvassatok a dobozfedél belsejében lévé
itinert, Ujra tudjatok alkotni a jatékot, ugy 30-40%-os sikerrel.
Vagy nem. Van itt kérem minden, mi szem-szajnak ingere.
Sok pénz, babuk, dobdkocka, részvények, szerencsekartya
(na, erre azért még késGbb visszatériink), és ennyi. Gyors
szabdlyértelmezés, nyomkodas, szetap, és mar mehet is a jaték.

www.jemmagazin.hu




NYIT A PIAC

Barmily meglepd, ebben a jatékban a kor legismertebb cégeinek
értékpapirjaival fogunk kereskedni. Kozuliik tobb mar a feledés
homalyaba merdlt, de ebbe most ne menjinkbele. A céglapkakat
véletlenszerlien elhelyezziik az oszlopok tetején, ezzel jelezve,
hogy melyik cég papirjai vannak bedrazva, majd mindenkinek
adunk 25.000 pénzt, és kezd6dhet a jaték. Az egyik jatékost
kinevezziik akarata ellenére jatékvezetének; 6 lesz a bankos,
és a szerencsekartyakbdl alapos keverést kovetGen felcsapja a
legfels6t. Minden kartyan cégek szerepelnek, 4-5 darab, és ezek
utan ott van egy szam, ami lehet pozitiv vagy negativ. Na, pont
annyit emelkedik vagy zuhan a részvény arfolyama, amennyi ott
van. Mivel a jaték elején minden oszlop kozepén a megjeldlt
helyen van egy bdbu, ami az aktualis értéket mutatja, konnyen
tud egy papir ara akar lefelé is haladni.

Miutan ezzel megvolnank, a soron kdvetkezd jatékos megnevez
egy céget, és dob a kockaval. Annyit emeli a cég papirjanak
arat, amennyit dobott, és Iépteti a figurat felfelé. Ezutan Qjra
megnevez egy céget, és dob, viszont ennek csokkenti az értékét, | : _‘ .H 4344
és lefele Iépteti a céghez tartozd figurat. Ezutan eldonti, hogy ' (10710
vesz vagy elad, majd a baljan 18 jatékos kore jon. Mindenkinek

van egy kore, és ezzel egy forduld véget is ért. A jaték pontosan
12 forduldbdl all, és az nyer, akinek a legtdbb pénze van. Ha egy
részvény a legalacsonyabb vagy a legmagasabb értéken van,
azonnal el kell adnia mindenkinek az ehhez a céghez tartozo
Osszes papirjat. Jaték végén mindenki eladja minden papirjat,
és igy fog kirajzolddni a végeredmény.

AZ ARCOM LESZAKAD

Amikor nekikezdtem az irasnak, elkezdtem keresgetni a jatékrol
infokat. Mikor készilt, ki kdvette el, ki adta ki és mikor? Lass
csodat, a BGG-n is fenn van, és ekkor kezdett kirajzolodni a
fekete felhd. Ezt is loptak, akarom mondani, kolcsonozték.
Az 1961-ben bemutatott BROKER cim( jaték lebutitott,
egyszer(sitett valtozata a TOZSDE. A BROKERt ketten is szerezték,
az egyikik 1, a masikuk 2 jatékkal 6rvendeztette meg a vilagot,
és tudjatok, neki mi a masik jatéka? A LOVERSENY, eredeti nevén
Jockey 1973-bdl, amit szintén be szeretnék majd mutatni (az
is lopott). A T6zspE bravurjahoz egy szerzére volt szikség, aki

b) PR DH

2

#‘, a csucson hagyta abba, sok kortarsaval ellentétben, akik még

3 korai kudarcaik ellenére is kitartottak. Széval ez se magyar. Kar,

iDEghes i |/l B  pedig mar reménykedtem, de vigasztaljon minket a tudat, hogy

' : akkor ezt nem tudtuk, és mi dgy hittiik.
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Retro bug:

»

»

»

»

»
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A szabalyban sok kérdés nyitva lett hagyva, pl. mennyi
féle és darab részvényt vehetek?

Feleekkora doboz is elég lett volna a jatékhoz, ha félbe-
hajthato lenne a tabla.

Ha 3 vagy kevesebb jatékos jatszik, akkor csak 7 cég kerdil
fel a tablara, de a szerencsekartydkon mind a 10 megta-
lalhaté. Mi van olyankor, ha a cég nincs jatékban, akkor
helyette kell valamit tenni, vagy nem foglalkozunk vele?

J6 lett volna, ha ez nem egy meglévé jaték replikaja len-
ne. Habar ma is vannak ilyenek.

Az inzert j6 cucc, amig vizszintesen cipeled a jatékot.
Kevés a részvény, olykor kellett volna még, és err6l sem
sz6l a szabaly, hogy mi van olyankor, amikor elfogy egy
fajta.
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Retro +:

»

»

»

Tok j6, hogy van, mert igy az Uj kor emberei is megismer-
hették a t6zsde fogalmat.

Gyerekekkel érdemes jatszani, mert sokat kell benne sza-
molni, az meg ugyse megy olyan gordiilékenyen.

Gyorsan lemegy a parti, igy nem lesz uncsi.

A grafikara ebben a jatékban se koltottek sokat. Nincs is neki,
csak egy nagy kép a hatalmas dobozon, a tobbi meg csak
tablazat. Ennek ellenére egész szérakoztatd darab, habar halkan
megjegyzem, ha igazan jo t6zsdés jatékra vagytok, akkor az
AcQUIRE cim( legendas muvet probaljatok ki. Persze ezzel nem
lebeszélni akarok barkit is, inkabb azt mondom, hogy ez egy jé
bevezetd, konnyed m(i, az meg az igazan jo. Széval fel a fejjel, és
keressik tovabb az igazi magyar retro tarsast!

16 jatékot!
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Tervez6:
Ipacs Tamds

Megjelenés:
199X

Kiadé:
Bencolor Kft.

Kategoria:
kockadobds, licitdlos

$10+ ®3-6 90
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http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.compaya.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://mindclashgames.com/
https://www.saltlands-game.com
http://piatnikbp.hu/
http://www.trefl.com/
https://reflexshop.hu/
http://www.deltavision.hu/

Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
90. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését oktober 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.




