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Kedves Jatékosok!

Oktober 1. van. Egy hénapja véget ért a nyar és
elkezd6dott az iskola, ami arra kdrhoztat ben-
nunket, hogy sokkal tobb id6t toltstink a négy
fal kozott, mint azel6tt. Leckét kell irnunk, dol-
gozatra kell tanulnunk. Kinyitjuk az irodalom
tankonyvet, és elmélazunk...

llyenkor eszébe jut az embernek az a Jean-
Jacques Rousseau-nak tulajdonitott, és jocs-
kdn leegyszerUsitett idézet, miszerint: ,Vissza
a természetbe!”. Oké, oké, 6 nem igy értette...
Mi viszont igen, széval gondolatban kilépiink a
vildgba, és szétnéziink egy kicsit.

A boritén rogton egy olyan jaték, amelyikben
nemcsak szemléljik, de rogzitjik is a korilot-
tlnk 1évs téjat (KARTOGRAFUSOK). A téjat, ami
lehet egy szép indiai vidék is, ahol termeliink,
épitkezlink, eladunk (AGRA). De lehet maga az
egész vilag, ahol lamak (!) utaznak a vonaton,
sz6 szerint a vilag korll (LAMA EXPRESS).

Utkozben taldlkozunk Dantéval, aki elpanaszol-
ja, hogy ,,Az emberélet Utjanak felén egy nagy
sotétlé erdSbe jutottam, mivel az igaz utat nem
lelém.” Prébalunk neki segiteni, és ha mar ott
vagyunk, felajanljuk: jatsszunk egyet! Ha erdg,
akkor johet A BUvVOS RENGETEG, vagy esetleg
PIERROT Uj jatéka, a ROUNDFOREST. De felénk se
néz. Menjen a Pokolba!

Mi is megylink tovabb, és ki masba futunk bele,
mint a jo Oreg Voltaire-be, aki a Candide-bdl
idéz: ,,De var am a munka a kertben.” Persze,
tudjuk, hogy var, mert elszaporodtak az arti-
csokak, amiket ki kellene irtani (ELVETEMULT

VETEMENYES). Es nemcsak a kertben, de a mezén
is sok a munka, s6t, egy komplett falut kell felé-
pitentink, apatsaggal, pajtakkal, és még a vikin-
gek is tdmadnak (THE KinG's ABBEY). Ugy latszik,
az irodalom tankdnyvon aludtunk el, de kézben
a torikdnyvre is atcsusztunk...

Ebreszts, beesteledett, feljott a Hold (Nova
LUNA), és még nem tanultunk semmit. Hogy fog-
juk ezt kimagyarazni. Kéne egy jo sztori! Ha épp
nincs ihleted, segit a SZTORIKOCKA.

Utunk itt véget ér, de még van jaték a magazin-
ban, csak azokat mar nem tudjuk beleszuszakol-
ni ebbe a torténetbe. Itt van egy gyorsasagi gye-
rekjaték, a BULL’S EYE, és a retro jaték rovatunk
,Uj” darabja, a CAPITALY.

Ismét van jatékszerz6 interjunk, bar most egy
kicsit csaltunk: egy illusztratort kérdeztlnk,
ANDREW BoOSLEY-t, akinek tobbek kozott az
EVERDELL szépséges vildgat kdszonhetjlk.

Nagy orommel mutatjuk be a Gy6ri Tarsasjaték
Egyesiletet, akik 2015 6ta a tobbedik helyszi-
nen, de kitartéan hdédolnak a tarsasjatékozas
soha nem mulé 6romének.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

J6 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

YA

Klubok! Kiadok! Figyelem!

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelend
digitalis tarsasjaték-magazin jatékosoktdl
jatékosoknak. Megjelenik minden hénap
elsé napjan. Letolthet6 PDF formatumban
a jemmagazin.hu oldalrél.

F&szerkeszt6: Heged(is Csaba
TordelGszerkesztok:

Benyd David, Podlaviczki Blanka, Porvayné
Torok Csilla és Szabdé Maté
OlvasészerkesztGk:

Krantz Domokos, Bagd Daniel, Krantz
Domokos, Majoros Agnes és Rigler LaszI6
Korrektorok: Kiss Csaba, Krantz Domokos
és Varga Maté

Jelen szamunk cikkeit irtak:

Bagd Daniel (Sarruken), Belevari Eszter
(Besty), Gal Jozsef Gabor (Tzimisce),
Heged(is Csaba (drcsaba), Kiss Csaba
(drkiss), Nemes Mdnika (nemes), Rigler
Laszlé (F6nix), Takacs Viktor (Viktor) és
Varga Attila (maat).

Hirszerkeszt6: Rigler Laszlé (F6nix)
Programozé: Sz6gyi Attila

A képanyagért koszonet a magazint
tamogato kiadoknak!

A magazinban megjelent minden egyes
cikk csak a szerzGje hozzajaruldsaval
hasznalhato fel.

A képek a magazint készitdk, a cikkirok
és a kiaddk tulajdonaban vannak,
vagy a www.boardgamegeek.com-rél
szarmaznak.

Elérhet6ség: jemmagazin@gmail.com.

Colordigi

gyersnyomda

Colordigi gyorsnyomda

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom

bévitésében. Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Igyeksziink kihasznalni a digitalis formatumban rejlé technikai lehet&ségeket, és némi interaktivitast csempészni a magazinba. Ez egyelGre
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi gorgetést/lapozgatast.
Ugyanigy a cikkekben szerepld linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathaté ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett talalkozhattok. Vellk jelezzik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.
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az improvizacié. Tobb fével az igaziak.

)
Csaladi jatékok - Olyan kénnyen tanulhatd tarsasok, amiket 6 éves kortol

barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei. Elt6lthetiink
vellik par percet, de tarthatnak egy oraig is.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt gon-
dolkodast igénylé taktikai jatékok.

FejlesztGjatékok - Kisgyerekek, ovoddsok és kisiskolasok szamara ki-
taldlt jatékok gondolkodasuk, érzékeik és készségeik jatékos fejlesz-
tésére.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisiskolasoknak.
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MAGYAR PREMIER

ISMERTETO

KARTOGRAFUSOK

A WOLFGANG WARSCH GANZ SCHON CLEVERJEVEL INDULT
“ROLL AND WRITE” ORULET SZAMTALAN SIKERES ES NEPSZE-
RU JATEKOT EREDMENYEZETT, iGY NEM CSODA, HOGY HA-
MAR UJ IRANYOKKAL IS ELKEZDTEK KiSERLETEZNI A TERVE-
ZOK. A “FLIP AND WRITE” (FORDITS ES iRJ) KATEGORIA EGYIK
ELSO, IGEN NEPSZERU FECSKEJE A 2018-As KOSZONTUNK...
ALMAID VAROSABAN! VOLT, AMIT HAZANKBAN A GEMKLUB
ADOTT KI.

UGY LATSZIK, A REFLEXSHOP SEM AKART LEMARADNI, iGY
6K JORDY ADAN, EGY SZINTE TELJESEN ISMERETLEN SZERZO

A JATEKMENET

Ahogy a fenti leirasbdl is kiderilt, a KARTOGRAFUSOkban
térképészeket alakitunk, akik mesterségiiket Ggy gyakoroljak,
hogy egy 11x11-es méretl négyzetracsra kiilonbozd, tetrisz-
elemre hajazd alakzatokat rajzolnak. Ehhez minden koérben
egyetlen, minden jatékos szamara érvényes lapot huznak, és
a lapon levd alakzatok és tereptipusok kozil kivalasztanak egy
szimpatikus kombindcidt, hogy azt aztdn rdrajzoljak a sajat
racsukra.

Tereptipusbdl 4+1+1 all a rendelkezésiikre: erdd, szantéfold,
folyd, falu, hegy és szorny. Az elsé 4 hagyomanyos tereptipusnak
tekinthet§, azaz a kartydkon szerepelhet, és szabadon
rajzolhatjuk a térképiinkre. A hegy ezzel szemben egyetlen
kartydn sem taldlhaté meg, cserébe kezdéskor rogton 5 hegy
rajta van a térképiinkon, mindenkinek ugyanazokon a helyeken.
Aszorny pedigannyiban rendhagyo, hogy az erd6hoz és tarsaihoz
hasonldan ez is kartydn szerepel, am amikor kihtdzzuk, nem mi
rajzoljuk ra a sajat térképlnkre, hanem az egyik ellenfellink
(hasonldéan a PENNY PAPERS ADVENTURES-h6z).

2019-ES JATEKAT, A KARTOGRAFUSOKAT TETTEK ELERHETO-
VE NEHANY HETTEL EZELOTT. EBBEN “A KIRALYSAG TERKEPE-
SZEKENT A FELADATOD FELTARNI A TAVOLI, VAD VIDEKET. AM
VIGYAZZ! NEMCSAK A VADON, DE AZ ELLENFELEID IS VESZE-
LYESEK LESZNEK RAD, AKIK SZORNYEKET KIHASZNALVA PRO-
BALJAK KERESZTUL HUZNI SZAMITASAID. RAGADJ PAPIRUSZT,
PENNAT ES KALAMARIST, ES TARD FEL AZ ISMERETLENT!
VALJ A LEGJOBB KARTOGRAFUSSA!”. LASSUK, VALOBAN EGY
VESZELYES VIDEK TERKEPESZENEK EREZHETI-E MAGAT A JA-
TEKOS, AKI ELEG BATOR AHHOZ, HOGY BELEVAGJON EBBE A
KALANDBA!

NA DE MI ERTELME VAN A NAGY

RAJZOLGATASNAK?

A legligyesebb kartografus jutalma természetesen a tébb tucat
gy6zelmi pont! Ehhez minddssze a pontozokartydk feltételeinek
kell minél jobban megfelelniink. A dobozban taldlhaté 16 db,
4 csoportba osztott pontozokartya kozil a SKYE SzIGETEhez
hasonléan minden jatékban 4-et (csoportonként 1-1-et)
hasznalunk fel. Ezek teljesen kilonb6z6 dolgokért adhatnak
pontot, pl. 1 pont minden, a térkép szélén levé erd6ért, vagy 3
pont a legnagyobb, teljesen telerajzolt négyzet egyik oldaldnak
minden mezgjéért.

A jaték 4 forduléra oszlik, amelyek vdltozd mennyiségd,
atlagosan 4-6 korbdl allnak, és mindig pontozassal zarulnak.
Minden fordulét kdvetGen a 4-bdl 2 pontozdkartyat haszndlunk,
igy végll minden pontozdt dsszesen 2-szer aktivalunk.

Ezen kivil minden pontozdsndl 1-1 pontot érnek az aranyak,
amelyekhez kétféleképpen juthatunk: egyrészt, ha egyes
kartyakrol a kisebb, kevesebb mez6t lefedd alakzatot valasztjuk,

www.jemmagazin.hu
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masrészt pedig, ha a térképen mind a 4 oldalrdl kérbekeritjuk
valamelyik-elére berajzolt hegyet.

A szornyek révén azonban minusz pontokat is kaphatunk:
minden, a szornyekkel fligg6legesen vagy vizszintesen
szomszédos, mas tereptipussal vagy a térkép szélével ki nem
toltott mezd -1 pontot ér.

MiI VAN MEG?

A REFLEXSHOP jovoltabdl 2 promodkartya-csomaghoz is
konnydszerrel hozzajuthatunk. Ezek kozil a kevésbé érdekes 4
Uj szornykartyat tartalmaz, a masikban viszont 8 képességkartya
taldlhaté. Ezek kozal mindig harmat kell kivalasztanunk,

amiket a jatékosok forduldnként egyszer, 0-3 arany elkoltése
ellenében aktivalhatnak. A képességek nem forgatjak fel
alapjaiban a jatékot, am hasznos eszk6zok lehetnek arra, hogy a
megszokottndl 10-15%-kal tobb pontot szerezzlink velik.

ERTEKELES

» Tematika

Szigorlian véve a KARTOGRAFUSOK egy absztrakt, tetriszezds-
rajzolds jaték. A jol sikerult grafikaknak és a térképlap egyedi
dizdjnjanak készonhetéen azonban mégis igen hangulatosnak
mondhaté.

7/10

» Kiilcsin

A doboz, a kartydk, a rajzlapok mind szépen kidolgozottak és jé
mindGségliek. Kiilén 6rom, hogy a doboz semmivel sem nagyobb
annal, mint amekkoranak lennie kell.

9/10

www.jemmagazin.hu

/A pontozas szigoruan szubjektiv, a szerzé sajat vélemé-\
nyét tiikrozi. Azoknal a skalaknal, amelyeknek egyik vége jo,
mig a masik vége rossz (pl. jatékélmény, kiilcsin, Ujrajatszhato-
sag), a magasabb szam jobb értékelést jelent, mig ott, ahol ez
nem egyértelmu (pl. jatékosok kozti interakcid, bonyolultsag),
a magasabb szam azt jelenti, hogy az adott tényez6 nagyobb
mértékben van jelen. Annak érdekében, hogy az értékelés
kontextusba legyen helyezve, felsorolunk néhanyat a szerzé
kedvencei, illetve az altala nem kedvelt jatékok kozil.

Kedvelt jatékok: ORLEANS, RACE FOR THE GALAXY, GOA

Nem kedvelt jatékok: SMALL WORLD, SID MEIER’S CIVILIZATION,
\\\ARKHAM HORROR Y

» Ujrajatszhatésag

Mivel a 16 pontozdkartya koziul mindig csak 4-et hasznalunk,
ezért szamtalan kombinaciot prébalhatunk ki, mire nagy
valdszinliséggel belefutunk egy korabbiba. A magyar kiadd
raadasul promolapokat is elérhetévé tett a jaték mellég,
amelyek kozll 8 egyedi, megvasarolhatd képességeket nyujt
a jatékosoknak. Mindemellett az Uj szornyeket tartalmazd
promdcsomag helyett biztosan hasznosabb lett volna egy olyan,
amiben Uj pontozdkartydk vannak - de ilyen sajnos még nem
készilt a jatékhoz.

8/10

» Jatékosok kozti interakcio

Ahhoz képest, hogy egy egyedill is tokéletesen jatszhatd “flip
and write” jatékrol van sz6, az interakcid a szornyeknek kdszon-
hetéen meglep6en magas. Mindig izgalmas kérdés, hogyan
tudsz a legjobban beleronditani az ellenfeled térképébe, illetve
meg tudod-e akadalyozni azt, hogy & - vagy egy masik ellenfél -
ugyanezt tegye meg veled.

6/10

» Stratégiai/taktikai mélység

A BGG-n talalhatd 1,89-es Osszetettségi érték is mutatja, hogy
mélységben nem a Korokon Attal vagy az ON MARssal kivan
versenyezni a KARTOGRAFUSOK, am aki egyértelm(i dontésekre
szamit, annak érdemes felkésziilnie némivel tobb agyaldsra.

7/10
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» Bonyolultsag

A szabalyok pofonegyszerliek, a szabalykonyv egyértelmd,
csaladi jatéknak is idedlis.
4/10
» Skalazédas
A viszonylag alacsony interakcié és a parhuzamosithaté
cselekvések miatt tokéletesen skaldzodik a KARTOGRAFUSOK,

nem véletlen, hogy a dobozon a jatékosszamnal 1-100 f6
szerepel.

10/10

» Szubjektiv vélemény

Rajzolni jo. Térképet rajzolni plane. Gonosz szornyeket
belerajzolni az ellenfeled térképébe pedig még ennél is
izgalmasabb, ezért rogton lecsaptam a frissen megjelend
jatékra. Raaddasul elérendel6ként ingyen hozzajutottam a
fentebb részletezett 2 promdécsomaghoz, amik nemcsak a jaték
Ujrajatszhatdsagat novelik, hanem a bennem laké horcsogot is
boldoggd teszik. (Csak zardjelben jegyzem meg: nagyon jé lenne,
ha mas kiaddk is dtvennék ezt a gyakorlatot, és magyaritott
Ujdonsdgaikhoz hozzaférhetévé tennék a promokartydkat
is.) Osszefoglalva tehat, a KARTOGRAFUSOK tipikus példaja az
egyszerl, de nagyszer( jatékoknak, amik kezd6k és haladdk
szamara egyarant élvezetes perceket és érakat nyujthatnak.

REFLEXSHOP

T g,

Végsd értékelés: 9/10

» Kinek ajanlom:

» Kezd6knek
» Haladdknak
» Atérképek szerelmeseinek

» Kinek nem ajanlom:

» Akik rosszul vannak attél, ha egy jaték szabalya 5 perc-
ben elmagyarazhato.

Sarruken

Tervezd:
Jordy Adan

Megjelenés:
2019

Kiadé:
Reflexshop

Kategoria:
fordits és rajzolj, poliominé
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https://www.thunderworksgames.com/cartographers.html
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NOVA LUNA

MINDADDIG, MiG KI NEM PROBALTAM A VAGABUND KIADO
JOVOLTABOL, SEMMIT NEM TUDTAM ROLA. UWE ROSENBERG
JATEKA, AKINEK ALKOTASAIT PEDIG KIFEJEZETTEN SZERETEM,
EZ A DARAB MEGIS ELKERULT VALAHOGY. AZOTA AZONBAN
MAR A POLCOMON PIHEN A TOBBI UWE ROSENBERG JATEK
MELLETT. A SZERZO KIVETELESEN TARSSZERZOT IS MEGNEVEZ,
AKI VALOJABAN AZ OTLETET ADTA. CORNE VAN MOORSEL
2016-BAN MEGIJELENT HABITATS CiMU JATEKA IHLETTE
UGYANIS A NOVA LUNAT, A JOGOK MEGADASAT UWE A JA-
TEKSZABALYBAN IS MEGKOSZONI.

Nova Luna: jelentése Uj Hold. Az Gj hold az 0 kezdet, a
megujulds szimboluma; megfelel6 id6pont arra, hogy be-
lekezdj valamibe, vagy el6re megtervezz valamit. A Nova
Luna jaték ezt hozza el szamodra. Az elGre tervezés és az
Ujratervezés lehet6ségét.

VVVVVVVVVVVVVV VYV VNV

A JATEK CELIA

A jatékban a holdciklus alatt lapkakat szerziink, amiket a sajat
teruletlinkre lehelyezve egyéni célokat generalunk magunknak.
Ezeket a célokat Ujabb lapkdk lefektetésével tudjuk majd
teljesiteni. Amint ez megtortént, egy jeldl6korongot tesziink a
teljesitett célra. Aki elébb felhelyezi mind a husz korongjat a
lapkdira, megnyeri a jatékot!

A jaték a korldtozott szdmu alkatrészhez képest viszonylag
nagy dobozban érkezik, szemet gyonyorkodtetS szinekkel. A
legnagyobb komponensiink maga a holdkerék, melynek abrai
a teljes holdciklust elénk tdrjak. A megszerezhetd lapkak a
holdkerék fogaiba keriilnek véletlenszertien, képpel felfelé,
egy helyet Gresen hagyva a holdjelz6nek. Minden jatékos
megkapja a huszonegy korongjat, melybdl egy a kerékre kerdl
a lépéssorrendet jeldlendd, a tobbi husz pedig arra vér, hogy
felhelyezhessiik 6ket a lapkainkra.

A JATEK MENETE

Véletlenszer(i jatékossorrendet generalva kezdjik a jatékot.
Ennek megfelel6en feltornyozzuk a [épéssorrend-jel6lé
korongjainkat a kezd& mez&re. Akié a torony tetején van, az
kezd. A holdjelz6t6l szamolva elvesz egy, és csak egy lapkat
az elsé harombdl. Nem passzolhat. A lapkat a sajat teriletére
helyezi. Ha van mar lapka a teriletén, akkor az Ujnak valamelyik
lehelyezettel élszomszédosnak kell lennie. Minden lap bal felsé

www.jemmagazin.hu




részén talalhatd egy szam egyt6l-hétig, ez jeldli az id6t. Ezt az
aktiv jatékos korongjaval a holdkeréken lelépi, majd a holdjelz6t
arra az Ures helyre teszi, ahonnan elvette a lapkat. Ezutdn az
kovetkezik, akinek a korongja feliil maradt, vagy kés6bb az,
akinek a jel6ldje leghatul van. O valaszt, ismét a holdjelz6tdl
szamitott elsé harom lapka kozil. Ha mar csak maximum két
lapka maradt a keréken, kore el6tt kérhet feltoltést. Igen,
kitaldlom! Mindenkinek a PATCHWORK jutott eszébe errél
a mechanizmusrél. Ami nem is véletlen, hisz ugyanarrél a
szerz6rél beszéliink. Azonban innent6l kezdve a két jaték eltér
egymastol, a NovA LUNA nem UWE ROSENBERG tetrisz jatékainak
egyike szerencsére. Az élmény és az izgalom ketten jatszva
mégis hasonld lesz.

A lehelyezett lapkak az id6koltség mellett nulla, egy, kettd vagy
harom célt tartalmaznak, kis korong alaki mezékben. Ezek a
célok azt mutatjak, hogy milyen szin( lapkat kell lehelyezniink a
mdr lerakott mellé élszomszédosan ahhoz, hogy teljesithessiik
a célt. A jatékban négy szinnel dolgozunk: sotétkék, tiirkiz, piros
és sarga. Azaz, ha a lapkdnkon kis kérben harom piros pottyot
latunk, azt jelenti, hogy emellé a lapka mellé - 6nmagat nem
szdmolva - hdrom madsik piros lapkat kell helyezniink. Amint ez
sikerdl, a célmez6t egy sajat korongunkkal letakarhatjuk. Egy
korben akar tobb célt is teljesithetlink; ha lgyesek vagyunk,
akar sokat is. Ennek kdszonhetGen jol érezhet versengés alakul
ki a jatékosok kozott, folyamatosan figyelni kell a masikat, ki hol
tart, és az Uj lapkajat lehelyezve mennyi korongot rak fel, milyen
messze lehet a jaték befejezésétdl.

A legtdbb lapka tobb célt tartalmaz, melyek kéziil nem kotelezé,
és nem is tudjuk mindig mindegyiket teljesiteni. Jé tervezéssel
és atgondolt lehelyezéssel azonban egész sok esélylink lesz ra.
Ugyanis az azonos szin(i lapkak lancolatot alkotnak, azaz ugy is

www.jemmagazin.hu

teljesithetjik a fenti harom piros célunkat, ha csak egy piros
lapkank szomszédos a lehelyezettel, de azzal a piros lapkaval
még masik két piros is élszomszédos. Egy lerakott lapka akar

tobb célt is tud azonnal teljesiteni, igy megfelel6 tervezéssel
igen hatékony koreink lehetnek. Amilyen egyszerliek a
szabalyok, amilyen konnylinek tilnik jaték, annyira nem
egyszer( jol jatszani! A lapkdkat magunk elé helyezve azonban
szemet gyonyorkodtetd, vidam, szines latvanyt kapunk, amire
kifejezetten 6rom rdnézni.

77

ISMERTETO - NOVA LUNA



http://jemmagazin.hu/patchwork/

A JATEK VEGE, PONTOZAS

A jaték addig tart, ameddig az utolsé korongjat le nem helyezi
valaki, és ezzel megnyeri a jatékot, vagy el nem fogynak a lapkak.
Ezek nekiink csak négy jatékosnal fogytak el. Ebben az esetben
az nyer, akinek a legkevesebb korongja maradt.

VELEMENY

Ismét egy lelkes, szubjektiv vélemény kovetkezik. Ahogy a
cikkben tobbszor utaltam rd, nagy élvezettel jatszottam a
jatékot, nem kevés partit tettiink bele csak a kiprobalas alatt,
még miel6tt megvettiik volna. Kezdem azért egy negativummal.
Négy fével nem igazan j6. Hamarabb elfogyhatnak a lapkak,
mint a korongok, raaddsul joval nehezebb tervezni, nehezebb
elére kiszamolni a lépéseket. Kicsit partijaték hangulata van,
de akit ez nem zavar, egy kdnnyed, lapkalehelyezGs jatékot kap
ilyenkor. Harman jatszva mar megmutatja az igazi arcdt, jobban
lehet tervezni, szamolni, és a koérok is optimalisan jonnek ki.
Izgalmas, gondolkodds, fesziiltséggel teli partik kerekedtek
bel6le. Nem szabad még tul komolyan venni, de mar épithetsz
azért stratégiat benne. Két fével viszont kinyilt a jaték, és azt kell
mondjam, paradés. Nalam azonnal beel&zte a korabban emlitett
PATCHWORKOt, persze lehet, csak az Ujdonsdg varazsa miatt.
Ketten jatszva jobban latod el6re a valaszthatd lapkaidat, és
tervezve tudod a korabbiakat lehelyezni, sGt arrais tudsz figyelni,
jatékostdrsad hogyan halad, milyen lapkara lenne épp sziiksége.
Feléled a ,kiszuras faktor” is a jatékban, és komoly izgalmak
varhatoéak. Mi végig nagy fesziltségben jatszottuk, gondolkodva,

VAGABUND

nekifesziilve. Altalaban egy-két koronggal elSztiik be egymast a
jaték végére, és huztuk be a gyézelmet. Majd azonnal alltunk is
neki a visszavagonak. Az egyik kedvenc kétszemélyesemmé valt,
szép, gyors, porgds, izgalmas, kicsit kiszurds. Minden benne
van, aminek benne kell lennie, de semmivel sem tobb. Egyszerd,
letisztult. Igazi rejtett gyongyszem szamomra, melyet jo szivvel
ajanlok, ha gyakran jatszotok ketten, néha harman, vagy mar
rongyosra jatszottatok, esetleg unjatok a PATCHWORKGt.

nemes

Nova Luna

Tervez6:
Uwe Rosenberg, Corné van Moorsel

Megjelenés:
2019

Kiadé:
Edition Spielwiese

Kategoria:
absztrakt, lapkalehelyezds

$8+ ®2-4 O30-60'
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A BUVOS RENGETEG

HOGY MI KOT OSSZE EGY FAVAGOT, EGY ROKAT, EGY HATTYUT,
EGY BOSZORKANYT, EGY URALKODOT ES EGY KINCSET? NEM,
NEM NARNIAROL FOG SZOLNI A CIKKEM, KULONBEN SINCS
BENNE RUHASSZEKRENY. :) HANEM A BUvOs RENGETEGROL,

11

Uralkodt

Ha ezzel hivsz, és az ellenfelednek
van @kdrtydja, muszdj az 1-es @),
vagy a legnagyobb értékd

@ kedrtydjit kijdtszania.

AHOL MINDEZEK AZ EMBEREK, ALLATOK ES TARGYAK MEGTA-
LALHATOAK. DE HOGY MI IS KOTI TENYLEG OSSZE OKET? A
JATEKBEMUTATOMBOL KIDERUL!

van / kartydja, muszdj az res [ :
vagy a legnagyobb érték
£ kartydjat kijitszania.

(]

EGY ELBUVOLO SNAPSZER CSODAS

UJRAGONDOLASA

Igen, akar igy is jellemezhetném ezt a kétszemélyes
kartyajatékot, mert alapjaiban a mindenki altal ismert snapszer
szabdlyait haszndlja, de sok-sok csavarral egy uj, gyonyord
kontosbe bujtatva.

Az el6késziletek sordan mind a 33 kartyat meg kell keverni, és
mindkét jatékosnak osztunk 13-13 kartyat. A maradék 7 kartya
lesz a huzdopakli. A huzdpakli legfelsd lapjat fel kell csapni, az lesz
az adu, aminek a szine fontos lesz a fordulé soran.

Minden forduld 13 korbdl, vagyis itésbdl all. Mindkét jatékos
kijatszik 1-1 kartyat a kezébdl. Az a jatékos lesz a hivo, aki nem
osztott, tehat 6 teszi le a kezébdl a hivo lapot. Ez természetesen
véltozni fog a korok soran, igy a masodik kort6l (hacsak egy
specialis kartya hatdsa nem maddositja) az Gtést vivs jatékos hiv.
A hivo jatékos barmilyen kartyat kijatszhat, és a kijatszott kartya
szine lesz a hivdszin. A masik jatékosnak ilyen szin(i kartyat

kell kijatszania; ha nincs ilyen szinl kartyaja, akkor barmilyet
kijatszhat. Ezutan az viszi az Utést, aki a hivdszinben magasabb
érték( kartyat jatszott ki. Ez aldl egy kivétel van, mert az adu
szine mindig magasabb értékiinek szamit, mint a hivédszin.
Példaul ha egyik kijatszott kartya szine sem egyezik meg az
aduéval, a legmagasabb érték(i hivdszinnel megegyez6 kartya
viszi az Utést, de ha barmelyik kijatszott kartya szine megegyezik
az aduéval, a legmagasabb értékd, az aduval megegyezd szini
kartyat kijatszo jatékos viszi az (itést.

Az Utés vivGje mindkét kijatszott kartyat maga elé teszi képpel
lefelé, és a kartyapdrokat jol lathatdan helyezi le az asztalra,
mert ez nyilvdnos informacié az ellenfél részére is, viszont
egyik jatékos sem nézheti meg a kordbban kijatszott és elvitt
kartyakat. Az (tés vivGje lesz a kovetkez6 korben a hivd, de
az alap szabalyokat mddosithatjak a specialis kartyak, amik a
paratlan szdamu kartyak a jatékban.

» 1-es értékl kartya (Hattyu):
Ha kijatszod, és elveszited az Utést, akkor a kovetkez6 kérben
te hivsz.

www.jemmagazin.hu




OSSZEGZES

Az A BUVOs RENGETEG egy jopofa, kétfGs
kartyajaték, ami ékes példdja annak, hogy
egy egyszerl snapszerbdl is ki lehet hozni
egy taktikus kartyajatékot. Ami még tetszik
benne, hogy rovid, porgés a jatékmenet, és
egy nehéz nap utan is le lehet mellé Ulni. A
grafikdja szd szerint mesés, mert a szabalyban
taldlhato egy QR kdd, ami A BUVOS RENGETEG
kdrtyajatékot megihlet6 meséhez visz, és
most mar eldrulhatom, hogy a kdrtydkon
szerepld karakterek is ennek a mesének a
szereplGi. Nem fogok spoilerezni, de érdemes
elolvasni a mesét, mert nagyon tanulsagos,
és a REerFLExsHopPnak kdszonhet6en magyar
nyelven is elérhetd. Kilén 6rom, hogy
nemsokdra megjelenik szintén a REFLEXSHOP
gondozasaban az A BUVOS RENGETEG
kétszemélyes, kooperativ valtozata, amire
személy szerint nagyon kivancsi vagyok. Ha
lesz lehet6ségem a kiprébalasra, azt is biztos
be fogom mutatni. :)

» 3-as értékd kartya (Réka):
Kicserélheted az adut egy kezedben lévé kartyaval.
» 5-0s értékd kartya (Favago): Besty
Amikor kijatszod, hizz 1 kartyat, és ezutan dobj el egy kartyat a
kezedbdl, amit a huzdpakli aljara tegyél!

» 7-es érték( kartya (Kincs):
Minden 7-es érték(i kartyaért, ami az itésben van, az (ités vivé-
je 1 pontot kap.

» 9-es érték(i kartya (Boszorkany):

Egyetlen 9-es kartyat tartalmazo (ités esetén a 9-es kartyat az
aduval megegyez6 szinlinek kell tekinteni.

» 11-es értékd kartya (Uralkodo):

Ha hivasnal jatszod ki, akkor az ellenfelednek az ezzel azonos
szin( kartydibdl muszaj az 1-est, vagy a legnagyobb értékdit
kijatszania.

Az adott fordulé ugy ér véget, hogy mind a 13 kartyat kijatszot-
tuk a kezlinkbdl. Ezutdn megszamoljuk a kartyaparjainkat, és a
pontozdlapunk segitségével elvessziik a megfelel§ pontjelz&ket.
De vigyazat, ha tul sok parod van, akkor mohd vagy és egy pon-
tot sem kapsz!

reflexshoP

A Blivos Rengeteg

A jaték akkor ér véget, amikor valamelyik jatékos 6sszegy(ijtott
21 pontot.
Tervez6:
Joshua Buergel

Megjelenés:
2017, 2019

Kiadé:
Foxtrot Games, Reflexshop

Kategoria:
itésvivds, kézb6l gazddlkodds

%10+ ®2 O30
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SZTORIKOCKA

A SZTORIKOCKA AZ iR RORY O'CONNOR ALKOTASA,
EZERT AZ EREDETI NEVE - NEM TUL SZERENYEN - RORY'S
STORY CUBES. A MAGYAR FORDITAS ENNEL SOKKAL Ki-
FEJEZOBB, HISZEN EGY TORTENETET, MESET, SZTORIT
KELL ELMONDANUNK A KOCKAK ALAPJAN. 9 KOCKA VAN
AZ ALAPKESZLETBEN, EZEKKEL DOBUNK, ES A KIDOBOTT
KEPEK ALAPJAN MESELUNK. ENNYI A SZABALY, A TOBBI
A JATEKOSOKON MULIK.

SZTORI RUBIK

RoRy eredetileg a képeket egy Rubik kockara tette, és a
jatékosok elforditottak a kockat, hogy Osszekeverjék a
képeket, majd kivalasztottak az egyik oldalt, amellyel
jatszani lehet. Kés6bb jott az otlet, hogy az 54 képet
9 kulon kockara tegyék, hogy lehetévé tegyék a
véltozatosabb kombinacidk gyorsabb elGallitasat. Minden
kockan 6 kulonboz6 kép van, igy az 54 kép tobb mint 10
milli6 médon keverhet$ ssze. Es ehhez jon még hozza,
hogy ugyanazon kép beallitasokra természetesen szamos
kilonboz6 mesét lehet dsszerakni, igy a varidciok szama
szinte végtelen. Hogy milyen mesék sziiletnek, az csak a
jatékosokon mulik.

Rendkivil népszerd jaték, vilagszerte tobb mint 2,5 millié
darabot adtak el bel6le. A nagy sikerben dont6 jelent6sége
van a jaték egyszerliségének, hiszen csak dobsz a kilenc
kockdval, és mesélsz - ennyi. Itt nincs gy6ztes, nincs
vesztes, nincs jo vagy rossz valasz, nincsenek célok, iddk,
palydk, csak mesélés; folytathatjuk az el6z6 jatékos meséjét,
vagy kezdhetiink Ujat, és addig jatsszuk, amig nekink tetszik. Az
egész jaték egy zsebben is elfér, ezért barhol jatszhaté: otthon,
iskolaban, utkozben, varakozas kozben, strandon, kirandulason,
tényleg barhol. Nem kell hozzd sem toll, sem ceruza, csak a
kockak és a fantazia. Nem csoda, hogy nagyon sikeres lett, hiszen
szinte barmennyien tudjak jatszani, a legkisebbektél az id6sekig
barki tudja jatszani, igy itthon is rendkivil népszer(i jatékka valt.
Pedagdgusok is szeretettel alkalmazzak éraikon, akar nyelvtan
oran fogalmazashoz, akar az idegennyelv gyakorldsara.

Hallottam, hogy tébben jatszak partijatékként, felnéttekkel. En
magam ha felnGttekkel jatszanék, tobb tucat partijatékot tudnék
felsorolni, amit inkdbb jatszanék mint ezt, de kisgyerekekkel
nagyon jo; annyira j6, hogy szerintem minden kisgyerekes
csaladba kellene egy ilyen kockakészlet. Es mindegy, mit irnak a
dobozara, mér évodas gyerekekkel is jatszhatd, alsé tagozatosok
meg egyenesen imadjak.

4+ ®1-99 D20

A KOZONSEG VELEMENYE

Es most rendhagyé médon hadd idézzek néhany hozzaszélast a
jaték hasznalditol:

LJAjdndékba kaptuk a jatékot, és nem sok kedvem volt vele
bajlodni. Szerepjatékos multtal elég minimdlnak tiint. Viszont
egyszer leliltiink a kisebbik Idnyommal jatszani, és tényleg
miikédik. Nagyokat nevetve kivdldan szérakoztunk. Ldtszik hogy
kézben mozgatja a gyerekek agytekervényeit a bonyolultabb
megolddsok eléréséhez. Sajnos nem végtelen a kombindcick
sora, és egy id6 utdn nagyon kell hozzd mdsik kocka csomag. Igy
viszont taldn egy kicsit drdga mulatsdg.” (Csaba)

A gyerekek mondatalkotdsi készségeit nagyon ligyesen fejleszti.
Iszonyatosan kreativ térténetekkel rukkolnak el6. Szerintem
minden kisgyerekes csalddban elengedhetetlen kéne legyen.”
(Krisztina)

www.jemmagazin.hu




,Kivdlo jaték! Hihetetleniil sok lehet6ség van benne. Akinek
nincs tul nagy fantdzidja, nem biztos, hogy élvezni fogja elsére,
de a jatékkal nagyon jol lehet fejleszteni a képzelGtehetséget,
valamint a beszédkészséget. Fejleszté iskoldban haszndlva
elképeszté a pozitiv vdltozds a magukat nehezebben kifejezni
képes gyerekek esetében.” (Livia)

,Ndlunk az 6t éves gyerkéc nehezen fejezte ki magdt, a
gondolatait, érzéseit, ezért vettiink sztorikockdt, és eleinte nem
is kezdeményezett vagy mesélt, de nagy szeretettel hallgatta,
hogy mi felnéttek milyen kiilénb6z6 torténeteket kanyaritunk
ki a kiilonbézé kockakbol, vagy jatszottuk azt is, hogy egy
dobdsbdl mindenki mesélt egy sztorit, és & eldéntétte, hogy kié
tetszik a legjobban. Aztdn egyre inkdabb kinyilt, beszdllt, dobott,
mesélt. Eleinte még sokszor a sajdt régebbi térténetrészleteinket
hallottuk vissza, ami megragadt benne, vagy a kocka arra
emlékeztette, de ma mdr teljesen sajat szerepléket, torténéseket,
sztorikat taldl ki. Nagyon sokat fejlesztett csak ez a 9 kicsi
kocka.” (Viktor)

»Suliban  fogalmazds alkotdsdhoz haszndltuk a kockdkat
(természetesen tobb témdju kockdval). A kockdk témdjdval
valamennyire lehet irdnyitani a térténetet, igy az aktudlis
tananyaghoz igazithatd. Egyediil arra kell figyelni, hogy egy
gyerek csak 1-2 mondatot tegyen a térténethez, és mindenki
szohoz jusson a jaték ideje alatt.” (Niki)

LAzt kiilon kiemelném, hogy ebben a kilenc kockdban egy
komplex mesekényv van. Ajanlottam egy ismer6sémnek, akinek
5 éves kislanya van. Azéta este dobnak a kockdkkal, és egyiitt
mesélnek esti mesét. Szivmelengetd jaték csaladoknak is.”
(Hani)

www.jemmagazin.hu

,0ndllé jatékként taldn gyerekek kérében jobban megdllja a
helyét, mint felnétt kézénség el6tt. Viszont okosan haszndlva
nagyon praktikus, példdul egy nyelvérdnak kételezd tartozékdva
vdlhat. Bemelegitésre, "képleirds" feladathoz, vagy csak
ha beszéltetni szeretnénk a célnyelven félénken megszdlald
partneriinket. Egy dobds a kockdkkal meglepSen erds mankot
és szuper Gtleteket tud adni.” (nyafirc)

LA gyerekeknek nagyon jo egy darabig, felntteknek annyira
nem ajanlom. De minden olyan gyereknek igen, aki szereti az
Onkifejezd jatékokat.” (Dani)

LA kisfiam kapta. Elsére nem értettem, mi a jo benne. De Bdlint
olyan ligyesen mesél beléle 6 évesen, hogy 6rém hallgatni.
Megvettiik a cselekvés készletet is hozzd, hogy még érdekesebb
legyen.” (Timi)

,Amidta megvan, mindenhova vissziik. Végre egy tdrsasjaték,
ami kis helyen elfér. :) Barhol kell varakozni, jél el lehet (itni vele
az id6t k6zésen, de a kislanyom sokszor egyediil is jatszik vele.”
(Agnes)

7 éves kisldinyom elsé alkalommal ugy mondta a meséket,
mintha ez lenne a szakmdja. :) Nagyon jo!” (Gabor)

»Kisgyermekekkel jatsszuk esténként lefekvés elétt. Kedves
torténeteiket mesélik, és egyiitt van a csaldd. :)” (Bogi)

(A hozzaszdlasok a Gémklub oldaldrdl valdk.)
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SZTORIKOCKA ATTEKINTES

Természetesen a nagy siker magaval hozta, hogy az alap
kockakészlet utdn sorban jelentek meg a killonboz8 készletek.
Ha sokat jatszunk a jatékkal, akkor érdemesebb ebbdl
tobbet beszerezni, és kedvunk szerint varidlni a kilonb6z6
kockakészleteket. A GEmMKLUB tobbet kiadott magyarul is, ezért
kdnnyen megvéasarolhatdk, de természetesen a jaték teljesen
nyelvfiiggetlen.

Ma mar tobbféle sztorikocka koziil valaszthatunk:

» Eredeti:

9 fekete kocka (kulcs, lakat, nagyitd, dobdkocka, szem, (rlény,
hulldcsillag, szokékut, villanykorte, barany, alma, dra, viradg, kéz,
bogar stb.)

»  Cselekvések:
9 kék kocka (zuhandé ember, olvasé ember, kiabdlé ember, nyil,
papirvagd ollod, ruhaszaritas, sportolé ember stb.)

» Kalandok:

9 z6ld kocka (latcs6, létra, var, elefant, cirkusz, iranyt(i, améba,
korona stb.)

Ebbdl a harombdl mind van 6rias kocka valtozat is, ami inkabb
iskoldk részére ajanlott.

» Fantazia:

9 rézsaszin kocka (Enchanted/elvarazsolt, Mythic/mitikus és
Medieval/kozépkor kiegészitGket tartalmazza)

» Rejtély:
9 lila kocka (Clues/nyomozds, Fright/horroros és Strange/fur-
csasagok kiegészit6ket tartalmazza)

www.jemmagazin.hu

» HEsok:
9 piros kocka (Score, Powers és Arcade kiegészit6ket tartalmazza)

» Emergency:

9 barna kocka (Medic, Rescue and Disaster kiegészit6ket
tartalmazza)

» Primal:

9 z6ld kocka (Prehistoria, Animalia és Explore kiegészit6ket
tartalmazza)

» Astro:

9 tirkiz kocka (Atomic, Intergalactic és Rampage kiegészitéket
tartalmazza)

Késziiltek sztorikockdk népszer( filmekbdl, sorozatokbdl: Dr.
Who, Scooby Doo, Bolondos dallamok, Batman.

Es nincs megallas, elkésziilt a Star Wars-os és most jelent meg a
Harry Potteres verzié is.

A kiegészitGket megvehetjiik harmasaval vagy 9-es csomagban,
igy izlésiinknek megfelel6en személyre tudjuk szabni sajat
kockakészletiinket. Ennek a jatéknak tényleg csak a fantaziank
szab hatart.

maat

9 kocka, 54 kép,
tobb mint 10 000 000 kembinacis,
vegtelenul sok torténet!

Tervez6:
Rory O'Connor

Megjelenés:
2005

Kiadé:
Gémklub

Kategoria:
kockadobds, mesélbs
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https://www.storycubes.com/en/
https://boardgamegeek.com/boardgame/20545/rorys-story-cubes
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MAGYAR PREMIER

ISMERTETO

BULL'S EYE

KET ESETBEN VAN GONDBAN AZ EGYSZERI CIKKIRO: AMIKOR
NAGYON SOKAT LEHET iRNI EGY JATEKROL, ES AMIKOR NA-
GYON KEVESET. EZ UTOBBI PROBLEMA FOLEG A GYEREKJATE-
KOK EGYSZERU SZABALYAINAK ISMERTETESEKOR JELENTKE-
ZIK, AHOGY ENNEL A MOSTANI DARABNAL IS. A KAPCSOLO-
DO JATEKELMENY LEIRASA PEDIG MAXIMALISAN SZUBJEKTIV
LESZ, EZERT MAR MOST ELNEZEST KEREK, ILLETVE HOGY SZi-
NESITSEM AZ ISMERTETOT, MEG ADOK PAR TIPPET TOVABBI
JATEKVARIACIOKRA IS.

FIGYELD A BIKAT!

A jaték nagy dobozban érkezik, boritéjan szerencsétlen
meglep&dott (vagy ugy kinéz6) allatok, akiket jol megkinoztak:
WC pumpat nyomtak a képiikbe, hasukba stb. Mar most le
akarom szégezni: tudom, hogy a jaték alkatrészei nem miniatdr
WC pumpdk, hanem nyeles tapaddkorongok, de hat mit
csindljak, ha kisértetiesen hasonlitanak erre a méltan lenézett
és megvetett fliirdGszobai eszkozre?

A boritd egyébként jol visszaadja a jaték hangulatdt, és
sejtelmesen utal is a szabalyokra. Na nézziik!

Van 24 lapkank, amin kiilonb6z6 allatok egyébként aranyos és
vicces rajzai lathatdk, és van egy masik paklink, megint csak
24 lapkaval, ugyanazokkal az dllatokkal, csak most vilagoskék
hattérrel. A kék hatterl lapkdkat egy 6x4-es négyzethdldba
rendezzlik az asztalon, majd minden jatékosnak adunk egy-
egy tapaddkorongot (igérem, nem irom le tébbet, hogy WC
pumpat), és kezdhetiink.

A masik paklit megkeverve egyenként forditunk fel lapkakat,
és a jatékosoknak az a feladatuk, hogy minél gyorsabban
megtaldljdk a felforditott allat pdrjat a lent 1év6 (kék hatterd)
lapkak kozott, majd arra racsapjanak a nem-WC-pumpaval,
és elvigyék azt. A jatéknak akkor van vége, ha mar csak annyi
lapka van lent a kékekbdl, ahdnyan jatszanak. Minden elvitt
lapka egy pontot ér, kivéve a bikafejet, ami harmat. A gy&ztes?
Szerintetek? Hat, lehet, hogy meglepd, de az, akinek a legtobb
pontja van. Dontetlen esetén? Ez egy békés jaték, széval ilyenkor
tobb gy6ztes van.

AZ EROSEBB VAGY A GYORSABB VISZI A LAPOT?

Mar talan ennyi leiras olvastan is megjelenik egy kép az olvasé
lelki szemei el6tt, ahogy Utésre kész nem-WC-pumpakkal
felszerelt csalddtagok varjdk a lapkak felforditasat, hogy aztdn
teljes erével csapjanak le a par masik tagjara. Torténhet olyan,
hogy ketten is egyszerre csapnak egy lapkara, de ilyenkor
az vigye, akinek a korongja gyorsabb volt, ez azért mégsem
ergjaték.

www.jemmagazin.hu




Az Ujdonsdg vardzsa a jaték mellett szél, a doboz bontdsa
utdn nalunk is tobb menetet kellett jatszani kozkivanatra;
az Ujrajatszhatésagban annyira nem vagyok biztos, de Uj
tarsasaggal, Uj gyerekekkel ismét el6vehetjik. Mert hat azért
barmennyire is lelil mellé apu-anyu, ez egy (nagyon) gyerekjaték.

A készit6k javasolnak egy masik jatékvariacidt is, amikor az
0sszes, mind a 48 lapkat lerakjuk a jatéktérre, a jatékosok pedig
egyszerre csapnak le, megint csak a nem-WC-pumpdkkal, hogy
parokat szerezzenek. Az nyer, aki a legtdbb part szerzi.

Nekem a multkori PiaTnik gyerekjatékok, f6leg a FARMER JONES,
megihlettek egy sajat jatékvaltozatot is; kar, hogy a BULL’S EYE-
ban ezt nem emlitik. Jatszhaté lenne memdriajatékként is ez
a jaték, ha a kék lapkdkat lerakjuk az asztalra, megjegyezziik a
helyiiket, majd mindet leforditjuk, és a masik pakli lapkainak
egyenkénti felforditdsa utan emlékezetbdl kell racsapni a
passzolé masikra. De ez csak egy otlet...

Ami viszont nem otlet, hanem megvaldsult (ha nem is dlom),
az az, hogy rovid id6 utdn a kolykdk otthon elkezdték a
tapaddkorongokat a homlokukra meg az arcukra rakni, és ugy
korbejarni a lakasban. Végiilis ekkor is a jatékkal jatszottak, jol is
szérakoztak, és hat tulajdonképpen ez a cél, nem?

drkiss

Bull's Eye

Tervez6:
N/A

Megjelenés:
2020

Kiadé:
Piatnik

. '-,'a.t:z,-” Kategoria:
=y : +* gyorsasdgi, képfelismerés
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A JEM magazin hlséges olvasoi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
ujabb és Gjabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Gjabb sorozat 6tvenotodik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba

> vagtuk a fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat, ‘ :
; melyek témaja hangsulyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
y és ezeken keresztiil utazzuk korbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne AR

o csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd. ' v,
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JATEKOK A VILAG KOROL

AGRA

MICHAEL KELLER (LA GRANJA) AGRA CcimU JATEKABAN 1572-
BEN JARUNK INDIABAN, AHOL NAGY AKBAR CSASZAR 30.
SZULETESNAPJAT UNNEPLIK, ES AZ UNNEPSEGRE AZ ORSZAG
MINDEN RESZEROL ERKEZNEK ELOKELOSEGEK ES KOVETEK.
A JATEKOSOK VENDEGEKET ALAKITANAK, AKIKNEK AZ A TER-
VUK, HOGY A KULTURARA ERZEKENY URALKODONAK KULON-
LEGES TARGYAKAT (FESTMENYEKET, SZOBROKAT, KONYVEKET)
VIGYENEK, HOGY TEKINTELYUKET NOVELIEK AZ URALKODO
SZEMEBEN.

EPITKEZES, FEJLESZTES,

ELADAS, MI MAS?

Agra foldjén gyapotot és kurkumdat termesztenek, rendelkezik
erd6vel, amelybdl fat termelnek, valamint homokkd-banyaja
is van. Kereskedéssel és termények feldolgozasdaval fény(iz6bb
arukat lehet megszerezni, amelyeket tovdbb alakitva még
dragabb targyakat lehet megszerezni. Ebbdl a leirdsbdl
is latszik, hogy a szokdsos mechanikakra épit az AGRrA, f6
mechanizmusa a munkdslehelyezés és az eréforrasok kezelése.
A jatékot az nyeri meg, aki a legnagyobb vagyonnal fejezi be
a partit. A fesztival ideje alatt toébbféle mdédon lehet pénzt
keresni: ajandékokat kildhetiink a csdszar részére, vagy arukat
széllithatunk el6kel&ségek kérésére, illetve drukat szallithatunk
az Unnepségeket szervezd céhek részére is.

TERMELES,

A jaték alapjat a négy fajta alap aru (kurkuma, gyapot, fa, k)
adja. Mindegyiknek van két-két finomitott és egy-egy luxus
formaja, példaul kurukumabdl curryt és festéket lehet késziteni,
és ebbdl festmény késziilhet.
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A jatékos a kore elején meditdlhat (hiszen Indidban vagyunk);
ehhez le kell fektetnie a tdblara korabban felrakott munkasait.
Hogy mennyi meditaciés pontot kap az elfektetésért cserébe,
azt egy meditdcios sav mutatja. Ez a meditacié valdjdban egy
extra akcio: lehet arut feldolgozni, arut szallitani, foldmdvest
mozgatni, arukkal kereskedni stb. Ezt kovet&en kell egy akcidt
végrehajtani, ehhez egy munkast kell lehelyezni. Ha van ott
masik jatékosnak munkasa, azt visszakapja, ha pedig a sajat
munkasunk, akkor fizetniink kell két rupiat (gyakorlatilag két
gyGzelmi pontot).

A munkasokat le lehet tenni a tablan Iévé négy karakter egyikére.
Az Epitésszel lehet épiileteket épiteni, amikben arukat lehet
feldolgozni, a Tengerésszel lehet a termelt vagy feldolgozott
arukat leszallitani a céheknek vagy az el6kel6ségeknek, akik a
tablan a folyé mentén vannak elhelyezve. Mind a céhek részére,
mind az elSkel6ségeknek vald szdllitasért pontokat kapunk,
és haladunk a céhek jelz6in, mert minden el6kelGség egy-egy
céhhez tartozik. Ha feljebb jutunk ezen a jelzén, akkor tébb
pontot kapunk majd a széllitasndl. Ha egy el6kel6ség részére

www.jemmagazin.hu
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minden arut leszallitottunk, akkor megkapjuk a kartyat, amely
segit egyes akciokban, bénuszokat ad vagy a jaték végén plusz
pontokat ad.

A Kereskeddnél arukat tudunk cserélni. Minden arunak van
egy alapértéke (termelt alap aru 1-es, feldolgozott aru 2-es,
luxus termék 3-as), amit idénként tudunk 1-gyel ndvelni vagy
csokkenteni. A Botanikusnal tudunk elére Iépni a meditacios
savon, megfelel6 aruk kifizetésével, illetve fedélapka vagy a
féldmives mozgatasaval tudjuk befolyasolni a termelésiinket.

Ha nem a négy karakterre akarjuk munkasunkat kaldeni,
akkor kildhetjik a termel6 épiiletekre; ilyenkor a tdblan a
féldmdveseink helyzete mutatja meg, mennyit termelink. Az
adott terménybdl rendelkezésiinkre allé darabszamot érdekes
megoldassal az adott termel§ teriletre felrakott jelz6ink szdma
mutatja, ezekbdl tudunk majd fizetni. Tehetiink munkasokat
feldolgozd épliletekre is (feltéve, ha megéplltek a jaték soran),
ahol az alap arukat tudjuk feldolgozni fejlettebb aruva.

Ezenkiviilvannakmdasodlagos akcidk,amelyeketaluxus arucikkek
tesznek lehet6vé, vagy az ugynevezett kegyjelz6k segitségével
(amiket példaul akkor kapunk, ha valaki visszakildi egy még
nem elfektetett munkasat egy akciéhelyrél) a kegylapkdinkon.
llletve ajandékozhatunk a csdszérnak olyan drut, amelyet odaig
még senki sem ajandékozott, és a jaték végén pontokat kapunk,
attél fuggben, hogy mennyi arut ajdndékoztunk szamara.

Véget ér a jaték, ha mar egy IV. szintl el6kel6séget szolgaltunk
ki, vagy elértiik egy céh legfels6 savjat, vagy ha egy céhnek
mar legalabb hat szallitasat végrehajtottak a jatékosok. Ekkor
még par dologért pénzt kapunk (csaszari ajandékok utan,
egyes el6kelGség kartyak utdn stb.), majd a legtobb rupiaval
rendelkezé jatékos megnyeri a jatékot.

Nagy Akbar, teljes nevén ABUL-FATH DZSALALUDDIN MUHAMMAD AKBAR, a legnagyobb indiai mogul csaszar, aki a mogu-
lok uralmat az indiai szubkontinens legnagyobb részére kiterjesztette. Hogy birodalma egységét megérizze, olyan politikat
kovetett, amellyel orszaga nem muszlim lakossaganak hliségét is megnyerte. Megreformalta és megerdGsitette a kdzponti
kozigazgatast, kozpontositotta a pénzligyeket, és az addzasi rendszert is atalakitotta. Az iszldmot ugyan nem tagadta meg,
am élénk érdekl6dést tanusitott mas vallasok irant is: ravette a hindukat, a farszikat és a keresztényeket, csakugy, mint
a mohamedanokat, hogy jelenlétében hitvitakat folytassanak. Bar 6 maga irastudatlan volt, 6szténozte a tuddsokat, a
kolt6ket, a festGket és a zenészeket; a csaszari udvart kulturalis kdzpontta tette.

Hoditasa soran osszeltkozésbe kerilt a harcias és a fliggetlenségiiket fanatikusan védelmez6 radzsputokkal. A radzsput
harcosok utolsé leheletiikig harcoltak; ha mar mds remény nem volt, kovetkezett hatborzongatd ritudlis 6ngyilkossaguk, a
jauhar. Ilyenkor az asszonyok és gyerekek egy nagy temetési tlizre vetették magukat, mig a férfiak safrany diszruhat oltve

ilovagoltak az ellenség kozé a biztos haldlba. Irdnyukba Akbar békéltet6, egyszersmind héditd politikat alkalmazott, de
azokkal szemben, akik f6hatalmat nem ismerték el, nem ismert irgalmat. Amikor hosszu harcok utdn 1568-ban elfoglalta
Chitor torténelmi varat, annak lakoéit lemészaroltatta.
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Akbar uralkodasanak egyik figyelemre mélté vonasa volt, hogy hinduk, kiilénésen rddzsputok milyen nagy szamban val-
laltak szerepet dllamaban. Minden egyes katonatisztet a csaszar nevezett ki és [éptetett el kozvetlen felettese helyett. A
katonai és a polgdri nemesség kozotti hagyomdnyos kiilonbséget eltérolte: a tisztvisel6k katonai rangot kaptak, igy éppoly
flggbségbe keriltek a csaszartdl, mint a tisztek. Fizetségként foldbirtokhoz juttattak &ket, amelyekrél maguknak kellett
az allami jovedelmet és sajat fizetésliket behajtani. Az ilyen foldbirtokok gyakran cseréltek gazdat a tisztek kozott, ami
novelte a tiszteknek a csaszartdl valo fuggdségét, de nyilvan arra is sarkallta 6ket, hogy a parasztokbdl a lehet6 legtobbet
szoritsak ki, hiszen csak ideiglenesen rendelkeztek felettiik. Politikai szempontbdl ennek a rendszernek az volt a legna-
gyobb erénye, hogy ily mddon a csdszar vonzd életpalyat kinalhatott a tehetséges, torekvd és befolyasos embereinek. Az
utazok leirdsaibdl kideril, az indiai parasztsag nyomorgott, de a hivatali elit azonban hatalmas vagyonnal rendelkezett;
békezlien tamogatta a festGket, koltSket, zenészeket és a tuddsokat, és viragzottak a luxust szolgdld iparagak. Akbar allami
mhelyeket is tartott fenn, amelyek kivalé minGségi textilidkat és ékszereket készitettek.
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KOZEPES TANULAS, NEHEZ JATEK

Az AGRA tanuldsi folyamata teljesen ellentmond a tényleges
jatékhoz sziikséges ismereteknek. Nem nehezek a szabalyok,
de mégsem konny jél jatszani. Tobb jaték kell, hogy az ember
megfelelGen tudja tGtemezni akcidit, az épitését, a termelését,
a feldolgozasat, az aruk szallitasat. A jaték kezdete nehezen
indul, a kozépsd szakasza hosszu, de hirtelen és gyorsan ér
véget. A BGG-n 4.38-as pontot kapott a nehézségére, vagyis
a jatékosok szerint egy Osszetett jatékrdl van szé, nagyjabdl
egy GAIA PROJEKT nehézségi szint(i jatéknak mondanam. Tehat
kifejezetten az dsszetett, ,heavy euro” jatékok szerelmeseinek
ajanlhatd, amely egyébként jol mlkodik 2-3-4 fével is.

Az AGRA egy gyonyor( jaték, amelynek grafikajat a méltan hires
grafikus, MICHAEL MEENZEL (STONE AGE, ROKOKO, BRUGGE, THEBA)
készitette. Rendkiviil j6 min&ségli minden Gsszetevd. Latszik,
hogy ez a jaték a QUINED GAMES Master Print sorozatdbdl vald;
olyan gyonyord, mintha egy delux kiaddssal jatszana az ember.
A tdbla szinte mar egy festmény, és mégis ez a probléma, mert
nagyon nehezen kovethet6, hogy melyik vonal hova tartozik,
nehéz az eréforrasok utjat kovetni, nehéz megallapitani, melyik
épulet mit alakit at. Egyértelm(en az az érzése az embernek,
hogy a funkcionalitast feldldoztdak a md(ivészi megvaldsitas
érdekében.

Az AGRA igazabdl csak a kivitelével emelkedik ki a tobb hasonldan
nehéz gazdasagi jaték koziil, mechanikdban Ujat nem mutat, de
Osszességében ez egy remek, Osszetett gazdasagi jaték, szoval
aki szereti az ilyen jatékokat, az csalédni nem fog benne.

Tervezd:
Michael Keller

Megjelenés:
2017

Kiadé:
Quined Games

Kategoria:
munkdslehelyezds, eréforrds menedzselGs
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http://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2018_12.pdf
http://jemmagazin.hu/stone-age/
http://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_03.pdf
http://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2013_08.pdf
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem09-2013-december/
https://boardgamegeek.com/boardgamefamily/129/series-master-print-edition-quined
http://www.quined.nl/featured_item/agra/
https://boardgamegeek.com/boardgame/230085/agra
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~ THE KING’S ABBEY

NINCS SEMMILYEN AKTUALITASA ANNAK, HOGY ERROL A JA-
TEKROL iRUNK, HISZEN A KS KAMPANY 2016-0S VOLT, A JA-
TEK EVEK OTA KAPHATO A BOLTOKBAN IS, DE VALAHOGY UGY
ALAKULT, HOGY TOBB CSATORNAN IS ,,SZEMBE JOTT VELEM”
EZ A DARAB. JATSZOTTUNK VELE A KLUBBAN, MAIJD VALAKI
KERTE, HOGY TANITSUK MEG, AZTAN MEGJELENT A CSERE-BE-
RE CSOPORTBAN IS, MINT ELADO cucC. MARPEDIG EZEK JE-
LEK! NOSzA, AKKOR MEG KELL iRNI ROLA AZ ISMERTETOT!

MILYEN EVET IRUNK?

A jaték alapsztorija szerint egy kirdly épp arra késziil, hogy
valahogy kihuzza a csengetésig, anélkil, hogy feleltetnék —
akarom mondani, a Sotét Kozépkor végét szeretné kivarni,
hogy végre kicsit nyugisabban élhessiink. Pechjére azért az
utolsé istencsapasai képében még kapni fogja az ivet, de
ha jol safarkodik a rdbizott er6forrasokkal, akkor elég erds

" apatsagot és korilotte egy falut épithet ahhoz, hogy kivédje a

tamaddsokat. A jaték egy klasszikus kocka- és munkaslehelyez6s
eurd, viszonylag kevés interakciéval, ellenben sok, tematikusnak
szant részletszaballyal.

Apropo, szabalyok! Elég bé Iére eresztett, eléggé kazuisztikus
szabalykényvet kapunk, széval aki szereti azt, amikor a

jatékszabdly mindent szajbarag, az ezt is szeretni fogja.

A jatéktdbla a jatéktér kozepére keril, rd az er&forrasok
(fa, k&, buza, homok), illetve beallitjuk a Sotétség jelol6t
(mindenképpen 3-as szinten indulunk, de mivel két 3-as van,
eldonthetjik, hogy utdna még marad ez a szint, vagy rogton
johet a 4-es a kovetkezd forduldban). Mindenképpen 7 forduldt
jatszunk, és ez utobbi dontésiink eredményeként vagy a 8-as,
vagy a 9-es szinten all majd a Sotétség jeldld a jaték végén (errdl
majd késébb).

Minden jatékos kap egy kis tablat, ez az apatsagat jeloli, és
van rajta egy templom, par épitési hely épileteknek, illetve
tovabbiak tornyoknak, falaknak, a védelem szintjének jel6lésére
és az erGforrdsok és a pénz tdrolasara. Egy marék bogydt is
kapunk sajat szinben: kicsi dobdkockakat, jobbdgy meeple-oket,
falszakaszokat, zsak és kocsi tokeneket, kereskedd tokeneket,
védelem jel6l6t, papsag jelol6t és oltar tokent, illetve 6 kezdd
torony épiiletet. Van egy kezdd er6forras- és pénzkészlet, illetve
egy jobbagyot a leghatsé templomi padsorba rakunk, a papsag
jelol6t meg a legalacsonyabb szintet jel6l6 helyre. A védelem
szintjét mindenki 1-esre dllitja be, illetve kap mindenki egy
olyan épiletet, amit azonnal megépit ingyen, azaz leteszi annak
a kis kartyajat az épitési helyek egyikére, de gy6zelmi pontot
nem kap érte. Kap még mindenki egy-egy keresztes hadjarat
kartyat, ezek tulajdonképpen parhuzamos challenge-ek, amik
kockdkkal teljesithetdk, és plusz pontokat hoznak.

www.jemmagazin.hu


https://www.kickstarter.com/projects/841230607/the-kings-abbey-a-stategic-abbey-building-game/description

Az esemény kartydkbdl csindlunk egy 7 lapos koktélt, benne
viking, katasztrofa és béség kartydk (ez utdbbiak eléggé
inségesen). KezdGjatékost valasztunk kockadobdssal, majd
mindenki a GYP savra teszi a jelol6jét, a kezdGjatékossal és az
5-0s mez6vel kezdve drajaras szerint egyenként eggyel el6rébb.

Ezen hosszadalmas elGkésziletek utan lassuk magat a jatékot!

o Ml 3 A 2

ERRE FIGYELJ A KOZEPKORBAN!

Ugy nagyjabdl mindenre, vagyis legyen elég épiileted, élelmed,
védd magad a vikingekkel szemben, legyen egy kis pénzed,
épitéanyagod, a jobbdagyok keresztelkedjenek meg, a papok
tanuljanak, a keresztesek meg harcoljanak. A jaték 7 fordulén
keresztiil tart, minden fordulé 12 fazisbdl vagyis |épésbdl all.
Ezek a kovetkezGk:

1. Kockadobas: Minden jatékos egyszerre dob a 9 kocka-
javal; ezeket a kidobott értékeket fogjak felhasznalni
egyes helyeken akcidk végrehajtdsahoz.

2. Eseménykartya huzasa: Felhizunk minden forduld-
ra egy eseményt; ez lehet valamilyen jé hatas, ha a
BGség éve lapot huztuk fel (pl. egy épllet megépitése
ingyenes) vagy rossz, ha a Katasztréfa kartyat hidztuk. A
Vikingeket egyutt kell legy6zni: ilyenkor egy megadott
rendszer szerint a kidobott semleges, fekete kockakkal
azonos értékl kockakat kell a jatékosoknak bealdozniuk
és a Viking lapra tennilk, de legaldbb kapnak érte 1-1
GYP-t. Ellenkezé esetben minden jatékos veszit, és el
kell dobnia egy jobbagyot és egy épliletet.

3. Apatsag és Keresztes hadjarat kockalehelyezés: A kis
értékl kockakkal (1-3) uj jobbagyokat lehet behozni a
templomi padsorokba, a nagy értékliekkel (4-6) a pa-
f)ok oktatasat lehet el6re mozditani. A jobbagyokra

www.jemmagazin.hu

azért lesz sziikség, mert 6k dolgoznak majd a megé-
pitett épuleteinkben, a képzett papok pedig bénuszo-
kat adnak, ha elérik a szintjuk maximumat (pl. diako-
nus, pap, puspok). Itt lehet elkezdeni teljesiteni egy
Keresztes hadjarat kartyat, de fontos, hogy milyen koc-
kakat rakunk le a lapra, mert minden kockahelyre azo-
nos értékdt kell, és ha pl. 5 kockahely van ott, akkor be-
ragadhatunk, ha kés6bb nem dobunk oda ill6 értéket.

. Epiiletek vasarlasa: A kozos tablan van egy épiiletpiac,

onnan most lehet megvenni olyan épuleteket, amiket
a jatékos meg akar épiteni a késGbbiekben. Az 4rak a
kartya helyétdl figgSen valtoznak.

. Eréforrasok valasztasa: Most lehet az er6forras mezdk-

rél a dobott értékeknek megfelelGen elvinni homokot,
kovet, fat vagy buzat, illetve most lehet elvinni a kezd6-
jatékos jelolot is.

. Jobbagyok mozgatasa: A templomi padsorokban [évé

jobbagyokat most lehet el6re mozgatni a kereszteld
felé, hogy aztan onnan atkeriljenek a megépitett épi-
letekbe dolgozni, azaz aktivalni az épuletek hatasat.
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7. Epités: Ekkor épithetSk meg a 4. fazisban megvasarolt
éplletek az ott megjeldlt er6forrasokért.

8. Kertészkedés, etetés: Akinek kertje van, annak az bu-
zat terem, a birkak és a tehenek is most kerilnek a ka-
ramokba, illetve 4 jobbagyonként 1 buzaval most kell
megetetni a népet.

9. A Sotétség legybzése: Ez jelképezi a kozépkori élet sok
nehézségét, és ennek a szintje novekszik fordulérdl for-
duldra. Ahhoz, hogy legy6zziik, megfelel§ védelmi szin-
tiinknek kell lennie; ha nincs, akkor 1 jobbagyot és 2
GYP-t veszitink.

10. Bevételek begyiijtése: 1 dolgozé jobbdgyonként 1
aranypénzt kapunk.

11. Keresztes hadjarat jutalmak: A teljesitett hadjaratok
most adnak jutalmat, illetve most lehet djat venni, de

mindig csak egyet, egy aranyért.

12. Torlés: Visszavessziik a kockakat a tablakrol, dobjuk
a lejart eseménykartyat, egy adott er6forrasbodl visz-
szadobjuk a 3 db felettieket, majd felkészilink az uj
forduldra.

Van egy olyan jatékmdd, amikor védGszentek segitik a
kiizdelminket, illetve ereklyéket is lehet szerezni; err6l nem
igazdn tudok mit mondani, még nem keriiltek el ezek az
alkatrészek.

Ami a min&séget illeti, a komponensek teljesen atlagosak,
kockdk, lapkdk stb. Nekem a KS verzié van meg, itt egy kicsit
életszer(ibbek az alkatrészek, pl. a buza sarga kéve, és igy
tovabb. A jobbagyok is emberformajiak, bar annyira picik,
hogy a legnagyobb jéindulattal lehelyezve is eléfordul, hogy
végig a fejukon allva szolgdljdk végig a 7 fordulét. A logika,
miszerint az épitéanyagok és az allatok fafigurak, de az oltar
mar papirkorong, szamomra nem kovethetd, az meg végképp
megmagyarazhatatlan, hogy a homok er&forras miért néz ki
gy, mint egy csepp tej...

ViSszA A KOZEPKORBA!

A jatékszabdly sok apré tematikus elemmel prébdlja meg a
kozépkori hangulatot visszaadni. A jobbdgyok a templomi
padsorokban araszolnak el6re a keresztelS felé, és csak utana
foghaték munkara egy-egy épliletben, hogy megkeresztelkedtek.
Kivéve az ijaszok, akiknek jé szolgdlatai fejében elnézziik, hogy
poganyok. Na persze, ha meg kell védeni a hazat, akkor nem
arrél kezdiink el vitatkozni, hogy részesilt-e a hét szentség
egyikében...

Még par aprosag, csak illusztracioképpen: A karamba 5 birka
fér, de csak 3 tehén. Etetésnél 1 birka 1 jobbdgyszintet megetet,
akdrcsak a tehén, de a tehenet nem kell beadni (mert ugye a tej
és a sajt és a turo tapldlja a munkdsokat). Nem, ne keressetek
sajt tokeneket! Ha nem fogunk 6ssze a vikingek legy6zéséhez,
akkor mindenki elbukik egy embert és egy megépitett épiletet.
Széval ilyesmik.

www.jemmagazin.hu



A jatékélmény részrél annyit, hogy sok jaték van, amelyik ilyen
alapmechanikaval és dinamikaval rendelkezik, igy fejlGdik,
tervezni kell benne, be kell osztani az eréforrasokat stb. Ez
a jaték sem csindlt forradalmat tulajdonképpen semmilyen
szempontbdl, hiszen minden, amivel operdl, mashol is
megtalalhatd. Még akar azt a kijelentést is megkockaztatom,
hogy az 0Osszes mechanizmus, amit alkalmaz, megvan egy
konkrét jatékban ugyanigy egyitt (bar én azt nem ismerem).
Osszességében konzervativ megkozelités(, a klasszikus elemeket
jol kombinald, kiegyensulyozott jaték sziiletett. A jaték kellGen
lekoti a figyelmet, és mivel nagyon sok fazis jatszhato szimultan,
ezért a holtidé is kevés.

Amit talan kritikdval lehetne illetni, az az, hogy a dobott
kockaértékek valtoztatasdra nagyon minimalis a lehetGség;
gyakorlatilag csak akkor lehet, ha van olyan épiletlnk,
amelyiknek a hatdsa ezt lehet6vé teszi. Marpedig ez eléggé
megnoveli a szerencsefaktort a jatékban, pl. ha nem tudunk
elég keresztes hadjaratot teljesiteni (mert nem dobunk
azonos értékl kockdkat, vagy nem eleget), szinte biztos, hogy
lemaradunk a pontszerzésben (mint ahogy be is bizonyosodott,
hogy a nagyjabdl fej fej mellett haladé mez6énybdl Ggy huzott el
az egyik parti gyéztese, hogy tébb, mint 20 pontot szerzett csak
keresztes hadjaratok teljesitésébdl).

Mindent egybevetve a jaték szerintem mikodik, apré hibdit
(pl. hogy a kezdGjatékos mindig elviheti a kezd&jatékos jelol6t,
hiszen & rak el&szor) vagy hazi szaballyal lehet kikiiszobdlni (mi
ezt tiltottuk), vagy el lehet (kell) fogadni, hogy ,,nem bug, hanem

feature”, tehdt még az is lehet, hogy maga a szerzé gondolta
igy. Akit bosszant a kockadobas (még akdr ezen az alacsony
szinten is), az kertlje el, de egyébként nem fenyeget senkit a
veszély, hogy elé ugrik a boltok polcain, mert magyar kiaddsa
nem készilt, ilyen mechanikdval pedig vannak azért hasonld
jatékok, amik ismertebbek. En kedvelem, de ez nem donté éry,
ezzel tisztdban vagyok.

drkiss

2

Tervez6:
Randy Rather

Megjelenés:
2016

Kiadé:
Breaking Games

Kategoria:
kockalehelyezds, munkdslehelyezds
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ELVETEMULT VETEMENYES

A DIVAT SZO ALATT ALTALABAN EGY ADOTT KULTURA VAGY
KOR EGY IRANYZATAT ERTJUK, AMELY LEGGYAKRABBAN AZ
OLTOZKODEST, A PROTOKOLLARIS SZOKASOKAT ES A TARSAS
ERINTKEZES SZABALYAIT FOGLALIA MAGABA. (WIKIPEDIA)

KI GONDOLTA VOLNA A ‘80-AS EVEKBEN, HOGY MAJD EGY-
SZER, A NEM OLY TAVOLI JOVOBEN A DIVAT SZO KITERJESZ-
TETT UZEMMODBA KERUL, ES SZINTE MINDEN HETKOZNAPI
CSELEKEDETUNK EL&SZAVA LESZ. ERTEM EZ ALATT, HOGY
MANAPSAG DIVAT A RETRO, BIZONYOS ETELEK, EGYES OR-
SZAGOKBA ELUTAZNI, TARSADALMI CSOPORTOK FELVONU-
LASAIN RESZT VENNI, ES A VEGTELEN FELSOROLAS VEGERE
MAR A TARSASJATEKOK DIVATJAROL IS BESZELHETUNK. AKAR
TEHETJUK EZT UGY IS, HOGY DIVAT TARSASOZNI, DE HA AKA-
ROM, ES MIERT NE AKARNAM, DIVAT BIZONYOS TEMAKAT
RAHUZNI JATEKOKRA. PERSZE EZ, MINT A RUHADIVATBAN,

AZOK A SZEMTELEN ARTICSOKAK

A torténet akkor kezdddik, amikor elhataroztuk, hogy
ingatlanunk kicsiny kertjében Micsurin nyomdokaiba Iépiink,
és konyhakerti novényeket fogunk termeszteni, nevelni.
J6 gazddhoz hiven van itt minden: retek, paprika, borsod,
cékla, répa, voroshagyma, pdréhagyma, burgonya, brokkoli,
padlizsan és articsoka. En még soha nem ettem articsokat, s6t,
megkockaztatom, hogy nem is szeretnék, és a jaték kiprobalasa

EVENTE VALTOZIK, AMIT MI SEM BIZONYIT JOBBAN, HOGY
VOLTAK ZOMBIS, VARAZSLOS, LAMAS DIVATOK. UGY TUNIK,
AZ IDEN A KAJA A DIVAT. SZAMTALAN ETELLEL KAPCSOLATOS
JATEK JELENT MEG, ES HABAR TOBBSEGEBEN EZEK KONNYED
FILLEREK, AZERT AKAD KOZTUK - IGAZ ELVETVE - EGY KET
GYONGYSZEM IS. SAJNOS RITKAN FORDUL ELO A MAGAZIN
ELETEBEN, HOGY A MEGJELENES ELOTT HOZZANK KERUL EGY
JATEK, AMIT KIPROBALHATUNK ES VELEMENYEZHETUNK. EZT
OLVASOINK IS JELEZTEK AZ EGYIK FELMERESUNK SORAN, ES
MOST UNNEPELYESEN BEJELENTHETEM, HOGY A REFLEXSHOP
JOVOLTABOL, MEG A HIVATALOS MEGIJELENES ELOTT BIRTO-
KUNKBA KERULT Az ELVETEMULT VETEMENYES CiMU JATEK.
REMELEM, EZT A TRENDET DIVATTA TUDJUK VALTOZTATNI, ES
EGYRE TOBB CIKKET iRHATUNK EGY IDOBEN AZ ADOTT JATEK
KERESKEDELMI MEGJELENESEVEL.

utdn ez csak erdsodik bennem, mivel igen ellenszenvessé valt
ez a ndvény, amelyik birtokba akarja venni kertemet, és a tobbi
z0ldséget elnyomva uralni kivdnja a vilagot. Mivel jdémagam
tehetetlen vagyok vele szemben, ezért a bator zoldségeim
ugy dontottek, hogy tétlenségem tovabbi tényét nem kivanjak
figyelemmel kovetni; keziikbe, vagy stilszerlien leveliikbe
veszik az Ugyet, és szembeszallnak a kert bitorléjaval. A kérdés
az, hogy mikorra érik el kiildetésiuk céljat, azaz mikor lesz mar
articsokatlan a kert.

www.jemmagazin.hu
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MIT TEHET A GAZDA?

Nos, a hatékony és eredményes hadviselés egyik ismérve a
jé iranyitas, vagy ahogy Szun-Ce mondta: ,A gy6zelemhez
vezet6 utat szigorlUsaggal és igazsdgossdggal kovezték ki.”.
Eme szellemiség jegyében felhizzuk a keszty(t, és mint egy
j6 hadvezér, megkezdjik a haborit. Célunk az articsokak
szamanak tetemes csokkentése. Katonaink a mindenre elszant
konyhakerti névények, eszkdziink a megtévesztés.

A jaték kezdetén kertlinkben 10 articséka gyanutlanul
terpeszkedik, mikozben mi a kert visszaszerzésének stratégiajat
keressiik. Az agydsban varakozd zoldségek készek arra, hogy
tuddsukat felhaszndlva (mert nekik van ilyen is) kitessékeljék
a nem kivanatos elemeket. Miutdn igénybe vessziik tuddsukat,
szényegbombazzuk az articsékas terlletet, annak érdekében,
hogy legy6zziik az ellent. A 10 articsékdbdl 6tét felvesziink a
keziinkbe, és minden korben egy zoldséget betakaritunk az
agyasbdl, amit azonnal kijatszhatunk vagy a dobdpaklinkba
tehetiink, komposztalhatunk. A kijatszott lapok Gjabb akcidkat
eredményezhetnek, és mindegyik célja egy
vagy tobb articsoka komposztba dobasa.
Ezt addig tesszik, mig az egyik jatékos
kezében az ujbdli 5 lap felhtzasakor
kizarélag zoldségek vannak, és
ugye nem kell mondanom,
hogy ezek egyike sem lehet
articsoka.

Az articsokaktol nem
csak a komposztba
dobas utjan tudunk

\ megszabadulni,
P, hanem a szomszéd
kertjébe valé
athajigalassal is.
Sajnos gyakran
eléfordul, hogy igy

jar el valamelyik
szomszédunk is,

és  persze  joggal
mérgelédink,  hogy
hova tart a vilag, de az
is megtorténhet, hogy a
nagy kapkoddsban nem

Szines érdekes

Az articsoka (Cynara cardunculus var. scolymus)
Eszak-Afrikaban 6shonos fészkesviragzata
z6ldség- és gyogynovény. Az okori gorogok
ota népszeri zoldségféle. Eurépaban féleg

a Foldkozi-tenger térségében - leginkabb
Spanyolorszagban - termesztik, de

konzervalt Formaban az északibb teriileteken
is Fogyasztjak. Magyarorszagon sokaig
disznovényként tartottak.

A bogancs rokona. Az articsoka vilagoszoldes
és lilas szinli modosult, zart viragzatat
fogyasztjuk (a levelek also, husos, friss részét,
illetve az articsokaszivnek nevezett legbelso,
zsenge részt).

Az articsoka rendkiviil gazdag
ballasztanyagokban, kaliumban,
magnéziumban, vasban és B1-vitaminban,

de tartalmaz fehérjét, szénhidratot, zsirt

és natriumot is. 100 gramm articsokaban
csupan 55 kcal energia van, igy az alacsony
zsirtartalmu, magas rosttartalmua diéta fontos
eleme.

A fiatal articsokak vastag sziromlevelei
nyugodtan felhasznalhatok, mig a fejlettebb,
idésebb viragzatok megkeményedett
sziromvégei nem alkalmasak étkezésre. Ezeket
el kell tavolitani. A hisos csészeleveleket még
bimbés allapotban Fogyasztjak.

A viragzata kellemes, fliszeres ize miatt
inyencségnek szamit. Az articsokat a
magyar konyha eléételként, siitve vagy
salataként hasznalja Fel, de van, aki puhara
fozi, és olivaolajjal és citromlével talalja. A
viragzatkezdemények fFinom csemegék, de
tolteni is lehet.
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articsdka repil vissza, hanem mas hasznos zoldség. Aztan hogy
a j6 szomszédi viszonyt fenntartsuk, olykor hasznos z6ldségeket
fogunk adni a tébbi kiskerttulajdonosnak, annak reményében,
hogy majd valamikor 6k is igy tesznek. Széval igy megy ez itt
mifelénk, prébalunk valahogy megszabadulni az arté elemektdl,
és ennek érdekében mindent megtesziink.

JO TANACSOK LEENDO

KISKERTTULAJDONOSOKNAK

Ne tétovazzatok, vegyetek kertet, és m(iveljétek! J6 mdka latni,
ahogy ropkodnek a zoldségek kertrél kertre, és senki nem
tudja, mikor ér véget az égi balett. Ha engem kérdez valaki, az
eddigi zoldséges, kajas jatékok koziil ez a legjobb. Szérakoztatod,
egyszer( szabalyai vannak, gyors, és pontosan annyit kell
benne taktikdzni, hogy ne vesszen el az élvezeti értéke. A
grafika megosztd volt a tarsasagban, szerintem cuki a mosolygd
z0ldségek kavalkddja, de mint tudjuk, ez is izlés kérdése. Egy
dolog, ami nekem nem tetszik, az a maximalis jatékosok szama.
Siman lehetne akar nyolcan is jatszani, ennek minddssze az
articséka lapok szdma szab hatart. Persze ez nem hiba, inkdbb
hianyossag. Ennek ellenére érdemes kiprébalni, mert kénnyen
beszippanthatja az asztaltarsasagot.

J6 jatékot!

drcsaba

Tervezd:
Emma Larkins

Megjelenés:
2020

Kiadé:
Gamewright, Reflexshop

Kategoria:
kézbdl gazddlkodds, kdrtyadraftolds
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https://gamewright.com/product/Abandon-All-Artichokes
https://boardgamegeek.com/boardgame/302260/abandon-all-artichokes
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ROUNDFOREST

A HAGYOMANYOS MESEK MEG MINDIG NAGYON NEPSZE-
RUEK MINDEN CSALADNAL. EZT HASZNALTA KI A MAGYAR
NEPMESEK ES AZ A KOCKAHEGYEN IS TUL TARSASJATEK IS.
A KORONA GAMES CSAPATA UTAN EZUTTAL PIERROT PRO-
BALKOZIK EZZEL A TEMAVAL, AKI A HAZAI TARSASJATEKOSOK
KOREBEN MAR NEM CSAK MINT KORABBI POP-IKON, HANEM
MINT TARSASJATEK-SZERZO IS ISMERTTE VALT. AZ ELSO JATE-
KAT, AZ IRANY A KINCSES SZIGET!-ET A TREFL ADTA KI, DE AZ
UTOBBI JATEKAI - iGY PELDAUL EZ IS - MAR A PIATNIK GON-
DOZASABAN JELENTEK MEG. AZ IGAZI ATTOREST EGYIK ED-
DIGI TARSASJATEKA SEM HOZTA MEG; NEZzUK MEG, HOGY A
ROUNDFOREST REMENYKEDHET-E A SIKERBEN!

NO DE KI AZ A SANDOR?

A jaték dizijnja gyonyorlre sikerilt (taldan a jaték cimétdl
eltekintve a dobozon), rogton kivancsi is lettem, hogy ki felel
a hangulatos grafikaért, igy megforditottam a dobozt. Design:
Sandor. Hoppa! Hivtam is rogton a ségoromat, hogy gratuldljak
neki a munkaért, de Sanyi kozolte, hogy fogalma sincs, mirdl
beszélek, 6 bizony nem csapott fel id6kézben grafikusnak. A
tarsas BGG oldalat megnézve azonban kiderllt, hogy ZuBALy
SANDORr4l van sz, aki a ‘90-es években rengeteg fantasy kényv
boritéjdhoz készitett kit(ing illusztracidkat. Erthetetlen volt
szamomra, hogy miért kell kilétét titkolni a dobozon, hiszen
remek munkat végzett. A jaték alkatrészei jobbdra mindségiek,
talan a szines mlanyag korongok keltenek némi retro Novoplast-
feelinget. Az kicsit furcsa, hogy a kartydkat bennehagytak a
kinyomadivben, illetve hogy kapunk egy fehér lres tablat (talan
tarsasjaték-tervezésre akar inspirdlni a kiadé?).

...n.'l'f.-ri"-
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A HATTER

A jaték hattértorténete szerint a tarisznydnkat a vallunkra
akasztva utnak indulunk a Kerekerdébe, ahol harom aranyalmat
kell 6sszegydjteni az Erdd Szellemének, hogy az cserébe atadja
nekink a Smaragdgydir(it, amivel hatalmat nyerink a varazslatos
erdd felett. A BGG-s leirds szerint mi valdjaban a gyonyord
hercegnének akarjuk elvinni a Smaragdgydir(t, erre azonban a
jatékban nem taldltam utalast.

Az elGkésziletek soran egy modularis palyat alkotunk az
erdblapkakbdl, amelyekre szines korongokat fogunk rakni
(kivéve a csodakutakra). A tindértablara véletlenszerlen
targykorongokat pakolunk, illetve minden jatékos egy
tarisznyaval éskétiranytlivel kezd a palya szélén. Atarisznyajaban
harom targynak van hely, de pénzérmékbdl és aranyalmakbol
barmennyit magaval tud vinni.

www.jemmagazin.hu
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JATEKMENET

A jatékot egy nagyon Otletes mechanizmus irdnyitja, ugyanis
amelyik erd6lapkan allunk a vandorunkkal, az fogja megmutatni,
hogy milyen irdnyban és milyen tavolsagra Iéphetiink tovéabb.
A teli jelolések mutatjdk a lehetséges [épéseket, az lires jelolés
altal meghatdarozott lapkakra nem léphetiink. igy tehat minden
lapkardl egy vagy két tavolsdgra léphetiink, ha az lehetséges.
Amelyik lapkdra léptiink, azt megforgatjuk az dramutatd
jardsaval megegyezd iranyban 90 fokkal, majd ha a lapka, amirél
elléptiink, Gres maradt, a fekete zsakbdl huzunk oda egy szines
korongot. Akkor sem kell félniink, ha nem tudunk lépni, ebben
az esetben vagy felhasznaljuk az egyik iranytiinket, amelynek
segitségével barmelyik irdnyba léphetiink maximum kett6t,
vagy dobbantunk, azaz helyben maradunk, és forgatunk egyet
az erdélapkan, amin allunk, de mast nem csinalunk.

Attél flggben, hogy az Uj lapkan milyen korong (vagy éppen
csodakut) van, kiilénbozd dolgok térténhetnek vellink:

» Kék korong: Huzunk egy targyat a kék zsakbdl, amit vagy
a tarisznyankba helyeziink, vagy elcseréliink az erdei
tindérrel (a tindértablardl vélasztunk cserébe masik
targyat), vagy egyszer(ien ott hagyunk a lapkan.

» Sarga korong: Huzunk ugyancsak egy targyat a kék zsak-
bdl, azonban ezt egy masik sarga korong helyére rakjuk
le a palyan.

» Piros korong: Hizunk egy meseh&st a mesehds-paklibdl.

» Csodakut: Hasznaljuk a csodakutat. A kutak tulajdonkép-
pen arra szolgdlnak, hogy szorgos cserekereskedelemmel
targyakbdl pénzérméket, majd érmékbdl végil aranyal-
makat nyerjink.

www.jemmagazin.hu

TARGYAK

Rengeteg targy van a jatékban, de van par f6 kategéria. A
felkialtojellel jelolt targyak azok, amelyekre a meseh&soknek
szilkséglik van. A sdrga hattérrel elldtottak nehéz targyaknak
szdmitanak, ezekbdl csak egy lehet a tarisznyankban. Egy
opcionalis szabdly szerint a nehéz targyakkal tudjuk blokkolni
négy erd6lapka forgatasat (kozéjik helyezve), ezt azonban mi
nem hasznaltuk (egyszerlien nem érte meg). Par targylapkan
pénzérmék lathatdéak; ha ilyet szerziink, akkor azonnal
megkapjuk a rajtuk szereplS érméket, és a lapkat vissza is rakjuk
a zsakba.

MESEHOSOK

A jaték legizgalmasabb részét a meseh6sok adjak. Harom
tipusba lehet sorolni a Kerekerdd lakoéit: vannak baratsagos
és baratsagtalan, illetve segit6 mesehGsok. Az elSbbi két
kategdridban az a koz6s, hogy bizonyos targyakat kérnek, és
attél fuggden, hogy milyen mértékben teljesitjik kérésiiket,
csak siman megszabadulunk t6lik, vagy akar aranyalmat is
kaphatunk télik. Ha ilyen mesehd&ssel taldlkozunk, és nem
teljesitjik a kérését, akkor a mesehds kartydja a tarisznydnk
mellett marad felcsapva (jelezve, hogy tartozasunk van feléje), a
mesehds korongja pedig az adott erd6lapkara keril. Amig valaki
nem teljesiti a kérését, ezek a helylikén maradnak (tehat mas
is kielégitheti kérésiiket). Ezzel szemben a segit6 mesehdsok
valamilyen specidlis akciét biztositanak szdmunkra, amit ha
nem hasznalunk, a korongjuk ugyanugy a lapkan marad, a kartya
azonban a palya mellé keril (tehat ugyancsak barki haszndlhatja
Gket).
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A JATEK VEGE

A jaték céljat akkor tudjuk teljesiteni, ha az egyik meseh&snek,
az Erdd Szellemének atadjuk a harom aranyalmat, és mar nincs a
tarisznyank mellett egyetlen masik mesehds kdrtyaja sem, azaz
nem tartozunk senkinek. Ekkor megkapjuk a Smaragdgydir(it, és
véget ér a jaték. Bevallom, amikor el6szor jatszottam a jatékkal,
kicsit aggédtam, mert ha egy mesehds kérését teljesitjuk, akkor
a kartydjat visszakeverjilk a mesehds-pakliba. igy szdmomra
kérdéses volt, hogy ha az Erdd Szelleme nem keriilt addig el6,
akkor igencsak hosszu idg eltelhet, mire olyan szerencsénk van,
hogy felhtzzuk. Erre a szabdlyban az Erdd Szelleme leirdsanak
végén taldlunk azonban megolddast, miszerint ha egy jatékos
mar minden feltételt teljesitett, ami sziikséges a jaték végéhez,
akkor fel kell helyezni az Erdé Szellemének korongjat a tablara.

KEREK-E A KEREKERDO ?

Tesztelni ugyan nem tudtam még a kifejlesztésekor a jatékot,
de mindig érdekl6dve figyeltem az egyes tarsasjatékos
rendezvényeken az érdekes palydt, izgalmasnak tlint a
mechanika. A jatékot jatszva tovdbbra is azt gondolom, hogy
a forgatnivald lapkdk és az ezédltal meghatdrozott lépések
mechanizmusa egy nagyon jé 6tlet, de mégsem sikerilt kreativan
felhasznalni. En aztan imadom a sandbox jellegli jatékokat,
ahol azt csindlunk, amit akarunk, de itt valahogy céltalannak
tlinik a csatangolas a Kerekerdében, rdadasul teljesen random
mddon jonnek a mesehdsok és a targyak, nincs nagyon ive a
jatéknak. A zsdkbdl huzast egy plusz izgalomfaktornak taldltam
az ORLEANS-ban vagy a KURUZSLOKban, itt a sokadik kor utdn
viszont mdr kifejezetten idegesité volt, hiszen minden |épés

.

PIATNIK
_

utan huzni kell, és nincs akkora tétje, hogy izgalmas legyen. A
témat sem igazan éreztem er@snek a jatékban, a grafikdk ugyan
hozzdk a hangulatot, de nagyjabdl mindegy volt, hogy milyen
mesehdssel taldlkozom az erd6ben, csak arra voltam kivancsi,
hogy mit kér, vagy mit tud (de pl. mondjuk arra nem jottem r3,
hogy a boszorkanynak minek fesziilet). A szerz6 8-asra értékeli a
sajat jatékat a BGG-n, én azonban ennyit nem adnék ra, nekem
nem lett kerek a Kerekerdd; Pierrot mint tarsasjaték-tervezé
attorése még tovabbra is varat magdra.

Fénix

Roundforest

Tervezd:
Pierrot

Megjelenés:
2020

Kiadé:
Piatnik

Kategoria:
rdcson mozgdsos, moduldris tablds
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ISMERTETO

LAMA EXPRESS

I.sz. 400, 1983, 2020. HAROM DATUM, HAROM JATEK,
ES MEGIS SZINTE UGYANARROL BESZELUNK. EZ NEM A JA-
TEKTORTENELEM SOROZATUNK, NEM IS A RETRO JATEKOK
KEVEREDTEK EL, EZ EGY SIMA JATEKISMERTETO, EGY FRISS

Nagyjabdl 400 korili id6re teszik a PACHISI jaték megjelenését,
amely a hindi paccis szébdl ered, jelentése 25. Ezt szinte
mindenki ismeri, persze nem ezen a néven, nalunk KI NEVET
A VEGEN? cimmel terjedt el. A jaték nevérdl, illetve ezzel
kapcsolatos gondolatairdl irt egy nagyszerl blogbejegyzést
Szekeres Ferenc. Nem nagyon hiszem, hogy van ember, aki ezzel
a jatékkal nem jatszott gyerekkoraban, még ma is sokaknak ez a
jaték jut eszébe, amikor megemlitem, hogy én sokat foglalkozom
tarsasjatékokkal.

A jaték szabalyai nagyon egyszerliek: a jatékosok célja a négy
figurajukat a pdlyan korbejarva eljuttatni a palya kdzepén lévé
kis teriiletre, amelynek neve: hdz. Egy babu jatékba hozasara
akkor van lehet&ség, ha a jatékos 6-ost dob; ennek kdszonhetSen
itt tanultuk meg egy életre, milyen fontos hatosokat dobni.
A jatékos a dobas utan a bdbujaval a megfelel§ szamu mez6t
Iép menetirdnyban, és amikor tébb babuja van a palyan, akkor
a jatékos elddntheti, hogy melyikkel |ép. Ha a jatékos egy
babuval olyan mezére [ép, amelyen egy masik szin(i babu van,

5+ ®2-4 20

MEGJELENESU JATEKROL, A LAMA EXPRESSROL. DE NEzzUK
IS, HOGYAN FUGG OSSZE AZ INDIAI PACHISI, A Fuzzi, HEINZ
UND SCHLENDRIAN ES A LAMA EXPRESS!

akkor azt a babut kilti, és azt a megfelel§ szin(, palyan kivili
varakozdhelyre kell visszatenni, majd a szabdly szerint kell Gjra
jatékba hozni. igy visszatekintve szimomra meglep6, hogy ez
a kittéses mechanizmus milyen sok konfrontacidt tartalmaz,
pedig ez csak egy gyerekjaték. De nem is ez a f6 problémam
vele, hanem az, hogy a jatékosok taktikai lehet6ségei arra
szoritkoznak, hogy mikor melyik bdbuval 1ép, illetve 6-o0s dobds
esetén jatékba hozza-e egy babujat.

Tehat agressziv, egymast kilit6 jaték a Ki NEVET A VEGEN?,
amelyben a kockdk hatdrozzak meg I|épéseinket, és a
jatékosoknak csak minimalis dontési lehetdségei vannak. Lehet,
hogy gyerekkorunkban nem nagyon volt mas alternativa, de ezt
a jatékot nem sirom vissza.

1983, Fuzzi, HEINZ UND SCHLENDRIAN

MANFRED LubwiG 1983-ban adta ki a Fuzzi, HEINZ UND
SCHLENDRIAN jatékot. A jatékban két vonat fut kérbe, mindegyik
vonat a mozdonyon kivil 5-5 vagonbdl 4ll. A vasuti palyat szines
lapkak alkotjak. A jatékosoknak négy utast—vagyis négy korongot

www.jemmagazin.hu



https://boardgamegeek.com/blogpost/41685/ki-nevet-vegen-az-aki-igazan
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— kell a céldllomasra elvinni. Egy utas csak akkor szdllhat fel a
vasuti kocsiba, ha az Ures és kozvetlenil a kiindulé terilet el6tt
all, de a vonatbdl utkdzben ki is lehet szallitani az utasokat, ha
a vagonjuk pont egy olyan helyen all meg. llyenkor a korongot
vissza kell [éptetni majd egy Ures kocsiba. A vonatok mozgasat
szines kdrtydk hatdrozzdk meg, amelyeket egy paklibdl huznak
a jatékosok, és mivel két vonat van a jatékban, lehet valasztani,
hogy melyiket mozgatjuk.

A jaték BGG-n taldlhaté leirdsa szerényen csak annyit mond,
hogy van néhany kozos jellemz&je a PAcHIsIvel, kivéve, hogy
kocka helyett kdrtya van és mozgd palya. A valdsdag az, barhogy
is szépitjik, ez a jaték semmi mas, mint egy kicsit Uj kdntdsbe
bujtatott KI NEVET A VEGEN? (mas néven PACHISI). Az, hogy nem
kockat dobunk, hanem lapot huzunk, nem kiltjik a masikat,
hanem kirakjuk a vonatbdl, és a palya kor alakiva valt, nem
valtoztat a lényegen: a minimalis dontési lehet6ségen és a
konfrontdciods jatékon. Latszik, hogy nagyon el akartak kerilni
a kockat, ezért kartydkat raktak bele, igy a dobsz és lépsz
mechanizmusbdl egy huzol és 1épsz mechanizmus lett.

2020, LAMA EXPRESS

A LAMA ExpRess az 1983-as Fuzzi, HEINZ UND SCHLENDRIAN
jaték uj kiadasa. Csak utasok helyett cuki lamakat raktak bele,
és kartyahuzas helyett visszahoztdk a dobdkockat, amin nem
szamok, hanem szinek vannak, és valamelyik vonatot oda
kell mozgatni, amit a dobott szin mutat. De a ldmdk ki- és
beszdlldsanak rendszere és a végsd cél ugyanaz maradt, mint
az elédjében. Ugyanannyi dontési lehetdségiink van, vagyis
elddnthetjlk, melyik vonatot mozgatjuk, bar nem egyszer csak
az egyik vonatot lehet mozgatni. Sokszor olyat kell Iépnink,
ami nekiink hatranyos, mivel a lamak ki-be ugralasa a kocsikba
a masik jatékos korében is él. Ezaltal bizony el6fordul, hogy
dobdsunk utdn lamdink kiszéllnak a kocsikbdl, vagyis hidba

www.jemmagazin.hu

kovetkezem én, a Iépésem utan néha Ugy érzem, hogy visszafelé
haladok, nem pedig el6re. Ez elég frusztrdld, és bar az elején
elrohogcsél rajta az ember, egy id6 utdn mar csak kinjaban
nevet.
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CUKI LAMA, DE MI MAS?

El tudom fogadni, ha egy j6 jatékot el6vesznek, véltoztatnak
rajta, és jon egy Uj és még jobb jaték. De ha egy eleve nem jo
jatékon nem tudnak javitani, akkor minek a faradas? Ezért én
mdr az 1983-as kiadast sem értettem, de azt meg végképp nem,
hogy kinek jutott eszébe ezt a jatékot 2020-ban Ujra kiadni.

Pachisi

Tervezd:
ismeretlen

Megjelenés:
400

Kiado:

Kategdria:
dobsz és lépsz

Fuzzi, Heinz und Schlendrian

Tervez6:
Manfred Ludwig

Megjelenés:
1983

Kiadé:
- Spear Spiele

Kategdria:
hizol és lépsz

MANFRED LUDWIG 2003-ban a Viva Topo!-val, 2010-ben a DiEGo
DRACHENZAHNNal nyerte meg a Kinderspiel des Jahres dijat,
tehdt biztos nem tehetségtelen szerz8, aki gyermekei, majd
késébb az unokdi részére készitett jatékokat. Tok mend lehet, ha
van egy nagyapad, aki sikeres gyerekjatékokat készit szamodra,
de ez a jatéka nem sok Ujat tudott hozni a KI NEVET A VEGEN?
jatékhoz képest, és ezen az Uj kiadds sem segit. Kétségtelen,
hogy a lamak nagyon cukik; annyira, hogy ehhez képest az
ALTIPLANO kartonbdl 6sszerakott [dmdja — hidba sokkal nagyobb
— elbdjhat mellettiik. Annyira aranyosak a kis [dmak, hogy a 16
szines ldmaval szinte kiilon jatékot lehet jatszani.

Ha valaki azt kérdezné télem, hogy a Ki NEVET A VEGEN?-t
vagy a LAMA ExPREsst ajanlandm-e, akkor egyértelmien ez
utdbbi mellett tenném le a voksomat, mert szebb, frissebb,
szérakoztatébb, cukibb mint az eléd, de azért inkabb ajanlanék
helyette valami mdst.

Lama Express

Tervez6:
Manfred Ludwig

Megjelenés:
2020

Kiadé:
Piatnik

Kategoéria:
dobsz és lépsz
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RETRO JATEK KALAUZ

A tarsasjatékozas reneszanszat éli napjainkban. Ezt mi sem bizonyitja jobban, mint az egyre
tobb bejelentés és megjelenés a hazai piacon. Szinte nem telik el Ugy egy hét, hogy legaldabb
egy Uj jatékrdl ne kapnank infét valamelyik kiadd altal. Persze ez nem mindig volt igy kicsiny
hazankban. A kilfoldi jatékok nem 6mlottek be a hataron, és nem volt, ki elhozza nekiink a
német Ev jatéka dijas szuper cuccokat sem. Ehelyett voltak cégek, akik Ugy gondoltak, hogy
képesek min&ségi munkat végezni, és akar jobbat kitaldlni, mint az ebben sokkal tapasztal-
tabb, vasfliggonyon tuli kreativ elmék. Hat, ez nem mindig sikeriilt, s6t, volt, hogy olyan szor-
nyliségeket hoztak dssze, hogy azt még a harcedzett, jatékra éhes kozosség is nagy kinok
kozepette prébdlta megemészteni. Aztan ott voltak azok, akik fittyet hdnyva a szerzGi jogokra
- mert hat akkoriban ezzel itthon nem foglalkozott senki - a zenék koppintasanak szisztéma-
jat alapul véve elkezdték a tarsasokat mdasolni és sajatjukként eladni. Mas kopenyt huztak
rd, és maris megvolt a szuper hazai remekm. Csak késébb eszméltiink ra, hogy jaaa, ez az
a jaték? De gdadz! Gyerekként kilon karacsony volt, ha egy Ujabb tdrsas keriilt az asztalra,
mindegy volt, mi a téma, mennyire igénytelen a kivitel, a [ényeg az Ujdonsag volt, és annak
megismerése.

Ha innen kozelitjik a dolgot, akkor kijelenthetem, hogy tobb mint 40 éve hddolok a tarsasok-
nak révidebb-hosszabb kihagyasokkal, és ennek eredményeként sziiletett a gondolat, hogy
osszeszedjem gyerekkorom grandidzus papir csodait. 20 éve kezdtem el beszerezni Sket, in-
ternetrdl, piacokrol, ismerdsokt6l elkunyizva a jatékokat, némelyiket hidnytalanul, de van,
amelyiknek csak a dobozat tudtam eddig megszerezni.

Feltett szandékom, hogy minden hénapban megmutatok egy ilyen Gskoviiletet. Na, nem
azért, hogy barki is kedvet kapjon beszerezni azt és jatszani vele, hanem inkabb csak a nosz-
talgia kedvéért, hogy mindenki lathassa, milyen is volt a tarsasjatékok vilaga a ‘60-as, ‘70-es,
‘80-as években itthon. Nem id6rendben fogom bemutatni a jatékokat, hanem ahogy a kezem
Ugyébe kerililnek. Minddel jatszom egyet a cikk megirdsa el6tt, még ha hidnyosak is, majd
potolom valahogy az elemeket. Remélem, masoknak is kellemes pillanatokat fognak szerezni
eme rovid irdsok, amiket nem a lustasdgom, hanem a jatékok vérszegénysége fog eredmé-
nyezni. Nem célom a kritizalds, inkdbb csak elgondolkodom azon, hogy milyen kevés kellett
az emberek boldogsdgahoz, és ezzel néha vissza is éltek a készitdk.

Itt jegyezném meg, hogy ha valakinek van a birtokdban olyan régi jaték, amit nem tud vagy
nem akar mar tobbet el6venni, és még arra is vetemedne, hogy azt megsemmisitse, akkor
ne tegye. Szivesen befogadok olyan régi elarvult, akar hidnyos darabokat is, amik mar csak
a port hivatottak fogni. Természetesen a felajanlék neveit megemlitem az érintett jatékrol
irédott cikkben, és bekeril a gyljteménybe is, aminek darabszamat jelenleg meg se tudom
becsiilni.

Tovabbd, ha van régi jatékod, és netalantan a szivedhez nétt, és nem valnal meg tdle, akkor
fotdzd le annak dobozat, szabalyat és elemeit, hatha nekem nincs meg, és igy utana tudok
jarni.

Akarhogy is legyen, irjatok a tarsasjatekosklub@gmail.com vagy a jemmagazin@gmail.com
cimre, és felveszem veletek a kapcsolatot.

Koszonom.

16 szdérakozast!



tarsasjatekosklub@gmail.com
jemmagazin@gmail.com
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RETRO JATEK KALAUZ

CAPITALY

Az egész az 1800-as évek végén kezd6dott, amikor is egy
ELIZABETH MAGIE névre hallgaté holgy kitaldlta és otthondban
elkészitette a THE LANDLORD’S GAME cim( jatékat. Mivel nem
tudta megoldani a jaték terjesztését, maga készitett példanyait
adta el, el6szor ismer&seinek, majd szélesebb kérben. Aztdn az
emberek elkezdték masolni a jatékot, és rohamosan terjedt,
ELIZABETH legnagyobb bdnatara, mivel nekiebbdlnem szarmazott
bevétele. A THE LANDLORD’S GAME egy egyszer({i vagyonszerz6
jaték volt, és a szerz6 célja nem volt mas, mint hogy felhivja a
figyelmet, hogyan fosztjak ki a haziurak kiszolgdltatott bérlGiket.
A jaték évekig terjedt szdj- és kézhagyomany utjan, boldog-
boldogtalan meg akarta kaparintani, vagy le akarta masolni
maganak. Késébb 1906-ban lett egy hivatalos kiadasa, amit a
sajat cégével hozott létre. A jaték bukasat az okozta, hogy nem
tudta megfelelGen reklamozni 6tletét, igy a terjedési sebessége
igen kicsi volt. Aztan 1933-ban egy pennsylvaniai munkanélkili
mérnok, nevezett CHARLES DARROW szabadalmaztatta Uj jatékat,
és rovidesen multimilliomos lett. Ez a MonopoLy, amirél késébb,
mikor DARROW hosszas huzavona utan megvalt 6tletétdl, és a
PARKER BROTHERS jatékgyar mesés vagyont igérve megvette téle,
kideriilt, hogy az Otlete nem is igazén az 6vé, hanem ELIZABETH
MAGIE-é - csak egy kicsit atfarigcsdlta azt. Késébb megjelent
és reflektorfénybe keriilt az 1932-ben bemutatott FINANCE is,
amit szintén a LANDLORD’S-rél koppintottak, viszont tobb eltérés
volt kéztiik. igy mar két jaték is szembekeriilt az addigra nagy
népszerliségnek 6rvendd MonopoLyval. A PARKER BROTHERS a
szerz8i jogi vitat és az abbdl eredd millids kdrtéritést ugy oldotta
meg, hogy ELIZABETH-t6l 500 dollarért megvette a cégét, igy
mindkét korabbi jaték parkoldpdlydra kerilt. Az eredeti azért,
mert sajdt lett, az 1932-es FINANCE pedig csak utanzat lehetett
a LANDLORD’S utén.

H.-EL |'1
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Aztan jottek a magyarok, és 1934-ben szemrebbenés nélkil
megcsinaltdk a CAPITALYt, ami tulajdonképpen a MonopPoLY
és annak 0Osszes elédjének a kldnja. A jatéknak nincs jegyzett
szerzGje, viszont tokéletesen lekoppintottdk a nagynevi
el6doket. Nos, mostani irasom ezekr6l a jatékokrdl fog szdlni
kicsit masként.

KIE A DICSOSEG?

ELIZABETH J.  PHILLIPS (Magie)
1866-ban sziiletett jatéktervezd,
iro, feminista, abolicionista,

gruzista. Nevéhez f(iz6dik a
THE LANDLORD’S GAME, ami
tulajdonképpen a  MonoproLY

el6dje. Jatékaval azt akarta
bemutatni, hogy a progressziv
korszak kozgazdaszdnak, Henry
George-nak mennyire igazak a
tanitasai.

ELIZABETH 26 évesen szabadalmaztatta gépirast konnyité otletét,
és ezzel a papir hengerek kozti athaladdsanak problémajat
oldotta meg. Aktivistaként a foldesurak kizsdkmdnyold
viselkedése és a rabszolgasag ellen, és az ezt tdmogatd
toérvények megalkotdsa mellett harcolt. Ez az alapgondolat volt,
amit jatékotletében az 1800-as évek végén megfogalmazott.
1903-ban szabadalmi kérelmet adott be az Egyesiilt Allamok
Szabadalmi Hivataldba, és 1904-ben megkapta a 748626 szamu
amerikai szabadalmat.

1903-as tabla
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1906-0s tabla

A THE LANDLORD’S GAME cim( jatékat arra tervezte, hogy
bemutassa a foldmonopdlium gazdasagi hatranyait és a
foldérték-add orvoslasat. Eredetileg a jaték célja a vagyon
megszerzése volt. A kovetkez6 szabadalmakban a jaték ugy
alakult, hogy végil két kilonbozd jatékcéllal rendelkezzen:
az egyik a monopolista feldllitds (Monopoly néven), ahol az
iparagak birtoklasa, monopdliumok létrehozasa és a gy&zelem
volt a cél, hogy mdsokat kiszoritsanak az iparukbdl, a masik
pedig az antimonopolista rendszer (Prosperity néven ismert),
ahol a termékek létrehozasa és az ellenfelekkel vald interakcid
volt a cél.

1906-ban koltozott Chicagdba, és megalapitotta az Economic
GAME Co.-t, hogy megjelentesse sajat kiadasban a LANDLORD’S
jatékdt. 1910-ben a PARKER BROTHERS kiadta humoros
kartyajatékat, a Mock TriALt (THE MONOPOLIST), ami a
LANDLORD’S alapjaira épdlt. Ezutan a skét NEwBIE GAME Co.
szabadalmaztatta a LANDLORD’S-ot, BRE'R FOX AND BRE'R RABBIT
néven, de soha nem tudtak rajuk bizonyitani a lopast.

www.jemmagazin.hu

1924-ben férjével visszakoltoztek az Egyesiilt Allamok
keleti partjara, és ott Ujabb szabadalmat adott be a jatéka
valtoztatdsara. 1932-ben az ADGAME CoMPANY Ujbdl kiadta
a jatékot, ami egyben tartalmazta a korabban megalkotott
Monopoly és Prosperity verziokat.

ELIZABETH nevéhez f(iz6dnek még a BARGAIN DAy és a KING'S
MEN cim(i jatékok, tovabbd a THE LANDLORD’S GAME 3. véltozata.
A BARGAIN DAy cim( jatékban a jatékosok egy aruhazban
versengenek egymassal, mig a KING’S MAN egy elvont stratégiai
jaték, az amGba egyszer(i szabalyainak apré mddositasaval
sorokba rendezett korongokkal lehetett levenni a tablardl sajat
korongjainkat, végil az nyert, akinek sikerilt korongjai szamat
2-re csokkenteni.

Egyik jaték sem aratott akkora sikert, mint az elsé otlete, habar
megjegyzem, hogy a sikert a LANDLORD’S sem életében, és nem
ezen a néven érte el.

ELIZABETH MAGIE 81 éves kordaban hunyt el, és igen sokaig,
egészen 1980-ig nevét nem emlitették a jatékkal egy lapon,
s6t, a tarsasjaték iparban tett jeles munkassagat sem ismerték
el. Ebben az évben Ujra teritékre keriilt az Gtlet, és a hosszas
birésagi Ugy vége az lett, hogy a PARKER BROTHERS megkovette
ELIZABETH-et, és azdta a MoNoPoLy szerzGjeként tlinteti fel
CHARLES DARROW neve el6tt. Azota azt is elismerik, hogy
nagy hatassal volt a tarsasjatékok fejlédésére, mivel az addig
linedris jatékmenetek utdn megalkotta a korkords jatékstilust,
ami sok masik jaték alapjaul szolgdlt. Tovdbba polgarjogi
aktivistaként is emlegetik, amikor a n6k és a fekete kozosségek
egyenjogusagdrdl, a rabszolgasag eltorlésérdl és a nék altal
benyujtott szabadalmak addig igen kis aranyu, kevesebb, mint
1%-os elfogadasardl van szo.

ROKABOR KERINGO

Latvan, honnanindultajaték, joggal merilfelakérdés, hogy ennyi
idG és viszontagsdg utan is eladhaté-e még. Nos, a valasz igen.
Miért? A brand ers, és mas erés brandekkel 6sszedllva mindig
sikerlil neki tovabbi piacokat meghdditani. Ha csak azt vessziik
alapul, hogy 80 orszagban jelent meg és 26 nyelvre forditottdk le,
épp eléglenne, de vanitt filmes, videdjatékos, regényes verzid is.
Anno nem volt még ilyen opcid, amikor a CAPITALY megsziiletett,
viszont itthon siman kiadtak, és mindvégig azt hittlk, hogy ez
egy izig-vérig hazai termék. Hogy a ‘30-as években mennyire
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tort be a magyar piacra a MonOPOLY, nem tudom, és lehet, nem
is fogjuk tudni soha, de egy biztos: valakinek a kezébe keriilt, és
elkészitette a mi kis verzidnkat. Nincs megjeldlve, ki készitette,
és ez talan azért van, nehogy szemére hanyjak az eredeti
szerz6k, hogy na-na, ez nem a te 6tleted. Az szabad szemmel is
jollathatd, hogy a mechanika terén elsGsorban ELIZABETH MAGIE
Otletét koveti, a

PARKER BROTHERS
termékére hajaz. | Jatékosok 36
Ezért emlitik egy | Jatékids kb. 15-2 6ra

lapon a CAPTALYt
a  MonopoLyval.
A Wikipedian

Véletlen szerepe  kdzepes (kockaguritas
és kartyahuzas)

Sziikseges tudas, kockaguritas

érdekes panel or s . o
. eldkepzetiség szamolas

mutatja be a

jatékot.

Na, ennek majdnem minden soraval vitatkoznék. A jatékosszam
rendben van, a jatékidg viszont kozel sem fedi a teljes igazsagot.
Mint az a MonoPoLynal is kirajzolddik az elsd jaték alatt, szinte
sosincs vége. Hallottam mar két napig tartd derbir6l is, és par
Orasrélis. Még a MonoPoLy vilagbajnoksagon a donté is csaknem
4 Oras partit hozott. A véletlen szerepe? Konkrétan olyan,
mintha lottéznank. Semmi rdhatasunk nincs a jaték folyasara.
Ha ez a jaték most szliletne meg, akkor egyszer(ien nem sziiletne
meg. Szikséges tudas: kockaguritas? Ezt ugy képzelem el, hogy
allnak egymas mellett a szuperh@s tanoncok, és kérdezik télik,
mi a szuper erejik. Gyorsszamold, gyorsolvasd, fotdomemoria,
kockaguritdas. Hmmm, akkor te leszel Dice-Man. Mi vaaan? Ez
milyen tudast igényel? ElGképzettség: szamolds. No comment.

A jaték 1937-ben jelent meg, és gyorsan nagy sikert ért el
idehaza. A lényege ugyanaz, mint a nagytestvérnél: legyen
minden a tiéd, és ehhez taposs el mindenkit, aki korulotted
van. A jatékban sorra esnek ki a jatékosok, ahogy mindeniket
elvesztik, és végil egy marad talpon, na, 6 lesz a legnagyobb
kapitalista. Eme eszmének készonhet6en a Il. vildghaboru utan
1952-ben mind a MonoroLyt, mind a CAPITALYt betiltottdk
idehaza, rendszerellenes jatéknak kialtottak ki. Helyette jott
a majdnem ugyanolyan, de teljesen mas TELJESITSD A TERVET!,
majd ebbdl kinéve 1966-ban a GAzZDALKODJ OKOSAN!, melyek
jobban illeszkedtek a politikai elvarasokhoz. Végil még a
Kadar-korszak soran, 1986-ban a KEpzOMUVESZETI KIADO Ujra
megjelentette a Régi id6k jatékai sorozatban a CAPITALYt, az
eredetivel megegyez6 kontosben. Az 1990-es években Az UZLETI
ELET JATEKA cimmel jelent meg Ujra a CAPITALY, majd 2000-ben az
OLIVER GAMES CAPITALY 2000 sorozatot adott ki, ahol mar nem
Budapest volt a szintér, hanem magyarorszagi nagyvarosok.

Ebbdl a sorozatbdl végiil csak kettd jelent meg, Sopron és Gyér,
amikben mar nem Pengd, hanem a kor szellemét kovetéen Eurd
volt a fizetGeszkoz.

Teljesitsd a Tervet! 1952

MIBEN MAS?

A jaték menete gyakorlatilag megegyezik a MonoroLyéval,
igy az ott leirtak érvényesek itt is. A MonoPoOLYtdl a kovetkezd
eltérések torténtek:

» Eggyel tobb telek van a CAPITALYban: mig a MonopoLy
elsé és utolsod csoportja 2 telekbdl ll, addig a CAPITALYban
a legértéktelenebb csoportot is 3 telek alkotja. Minden
telek névértéke, épitési dija és bérleti dija megegyezik a
MonorpoLyval.

» A Monoroly 2 kozm(vet és 4 vasutdllomast tartalmaz, a
CAPITALY viszont 3 kdzmlUvet és 3 kozlekedési vallalatot.
A kézmUvek értéke kb. a MonoPoLy vasutjaival egyezik
meg (és a bérleti dij fix, nem fligg a kockadobastdl), a
kozlekedési vallalatok viszont értékesebbek.

www.jemmagazin.hu




AZ UZLETI ELET JATEKA

» A MonoPoLy kétféle kiilonbozs kartyahuzast taralmaz (2
meglepetés és 4 szerencsekartya mezére lépés esetén),
a CAPITALYban viszont csak egyféle csomag van (5 szeren-
csekerék mezére lépéskor lehet huzni).

» A CAPITALYban a Start mezére |épéskor 4000 P forgotSke
jar, ha a jatékos nem halad at, hanem ott all meg.

» A jaték 3 masik sarka eltér6 szerepet kap: az elsé sarok
a borton helyett a Margitsziget, ahol a banknak kell 10
pengd belépdédijat fizetni; a masodik sarok a szanatori-
um, a harmadik sarok az "irdny a borton" mezé helyett
osztalysorsjaték, ahol a dobott szam tizszeresét (dupla
esetén szdzszorosat, dupla 6-os esetén 10000 peng6t)
lehet nyerni.

» A MonoproLyban kétféle (jovedelemadd és pétadd) ado-
mez6 van, a CAPITALYban harom adé (vagyonado, fény-
(izési add, hazado), valamint egy névnap mezd is szere-
pel, ahol a tobbi jatékosnak kell 500-500 P-t fizetnie.

» Osszesen tehat a MonopoLy 40 (a sarkok mellett 9-9-9-9
kiosztasu), a CAPITALY 42 (eredetileg 12-7-12-7, a négyze-
tes kiadasban 10-9-10-9 kiosztasu) jatékmezGt tartalmaz.

VEGTELEN SZALAG

A mai napig nem értem, mi tette olyan népszer(ivé ezt a
termékcsaladot. Talan a latszata annak, hogy egy pillanatra,
még ha jatszasibdl is, de lehetlink nagyon gazdag és befolydsos
személyek? Nem tudom, de az biztos, hogy napjainkig 250 millié
példanyt adtak el a MonoPOLYbOI, és ez nem kis szam. Azt meg
végképp nem értem, hogy az ebbdl kin6tt GAZDALKODJ OKOSAN!
hogy tud még napjainkban is piacvezet6 lenni. Karacsonykor
ugy veszik a nagymamak és anyukak, mintha kotelezé lenne.
Ismerek olyan jatékost, akinek az Osszes kiadas megvan, és
mikor kérdeztem, miért, csak ennyit mondott: ,,mert j6”. De mi
jo? Aztan rajottem. Gondolkodni nem kell, csak a kockadobas
képességével kell rendelkezni, és némi szamolasi tudomanyt
kell birtokolni. Dobsz l1épsz, dobsz |épsz, és maris van egy h(itéd,

www.jemmagazin.hu

egy szifonod, pingpongasztalod, biztositasod, mindened IS. Ez a
lényeg, hogy mindened meglehet par dra alatt. A propaganda
jol mikodott, jol mikodik, és mindig is jol fog mikodni.
J6 jatékot!

drcsaba

Forras: Wikipédia, BGG, Index.hu, Internet

Capitaly

Tervezd:
N/A

Megjelenés:
1935

Kiado:
Oliver Games, Tiicsok

Kategoria:
kockadobds, gazdasdgi
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https://boardgamegeek.com/boardgame/95971/tozsde
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JATEKELMELET

VARIABLE PLAYER POWERS

A LEGTOBB EMBER SZERET KULONLEGES, EGYEDI LENNI. BAR
A MASLOW-PIRAMISNAK CSAK A CSUCSA AZ ONMEGVALOSI-
TAS, AZ INDIVIDUALIZMUS A XXI. SZAZAD FONTOS TENYEZO-
JEVE VALT.

ASZIMMETRIKUS JATEKOK VS EGYEDI

KEPESSEGEK

ABGG ugy definialja azegyediképességeket, hogy a jatékosoknak
vannak olyan akcioi, amiket csak 6k hajthatnak végre, vagy egy
alap akciot masképpen hajthatnak végre, mint a tobbiek.

Ugyanakkor én ugy gondolom, hogy az egyedi jatékos
képességeket el kell kiloniteni az aszimmetrikus jatékoktodl,
amelyekre a fenti definicié ugyan érvényes, de alapjaiban mas
fajta jatékok, mint az egyedi jatékos képességekkel rendelkezdk.

Az aszimmetrikus jatékok esetében a kezdd feldllas szignifikansan
eltérd, a célok masok, az absztrakt jatékoknal a két jatékosnak
eltér6 mennyiségli figuraja van, egyes esetekben extrém
mértékben (2 vs 20, 1 vs 16 stb.)! J6 példa erre a magazin el6z8
havi szamaban bemutatott BIiSON.

Ebben a cikkben nem megyek bele részletesen az aszimmetrikus
jatékok ismertetésébe, csak a valdban egyedi jatékos
képességekrdl fogok irni.

Ami miatt mégis fontos megemliteni az aszimmetrikus
jatékokat, az az, hogy sokkal korabbra datdlhatéak, mint az
egyedi képességeket alkalmazo jatékok, igy tekinthetlnk rajuk
egyfajta el6futarként.

A VARIABLE PLAYER POWERS A TARSASJATEKOKBAN AZ EGYE-
DI KEPESSEGEKET JELENTI, VAGYIS AZT A KORNYEZETET, HOGY
AZONOS KIINDULO HELYZETBOL INDULNAK A JATEKOSOK, DE
ELTERO KEPESSEGEIKNEK KOSZONHETOEN MAS EROSSEGEIK
VANNAK A TOBBIEKHEZ KEPEST.

A KORAI EVEK

Az egyedi képességek, mint mechanika a tarsasjatékokban csak
a mult szdzadban jelent meg; egyik korai példanya az ALL-STAR
BASEBALL 1941-bél. Az igazi attérést 1977 hozta meg, ekkor
jott ki a MELEE, a MACHIAVELLI, illetve a COSMIC ENCOUNTER.
Elképzelhets, hogy GARY GYGAX és DAVE ARENSON 1974-es
DUNGEONS& DRAGONS szerepjatéka is inspiralhatta a jatékok
készit6it, hogy a jatékosoknak eltéré képességeket adjanak.
1978-ban kijott a MELEE parja, a WIZARD (ezek kozos remake-
je 2018-ban jelent meg), illetve a JUNTA (a jaték 2010-es
kiegészit6jérdl, a JUNTA: VIVA EL PRESIDENTEYGI irtunk mi is), ahol
egy banankoztarsasag vezetGit személyesitik meg a jatékosok.
Majd jott a blvos 1979-es év, és megérkezett a masik nagyagyu,
ha korai egyedi jatékos képességekkel operdld tarsasjatékrol
van sz0, ez pedig a DUNE, aminek a 2019-es Uj verzidjardl
olvashattatok is lapunk hasabjain. Ezek utdn hosszlu sziinet
kovetkezett, ami kozben ugyan f6leg szerepjaték témaban
jottek ki Uj jatékok, de semmi nem tudott igazan vilagsiker lenni,
az 1989-es HEROQUESTet kivéve.
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A MODERN IDOK

1997-ben megjelent a TWILIGHT IMPERIUM elsG kiadasa, majd
2000-ben a masodik is, ugyanebben az évben érkezett a Cosmic
ENCOUNTER Uj kiadasa, és ez Ujra az érdekl6dés kdzéppontjaba
helyezte az egyedi jatékos képességeket. Azdta nagy dozisban
kapjuk az egyedi jatékos képességekkel ellatott jatékokat,
legyen az ameri (ARKHAM HORROR), euro (VOYAGES OF MARCO
PoLo) vagy épp hibrid (ADRENALINE).

M MIND EGYENISEGEK VAGYUNK! (EN NEM!)

Milyen el6nyei vannak ennek a mechanikanak?

» Jelent6s mértékben ndveli az Gjrajatszhatdésagot.

Az Ujrajatszhatésag a modern tarsasjatékok rakfenéje. Ugyanugy
rengetegen igénylik, mint a sz616 mddot, és ugyanugy kevesen
haszndljdk ki. De az, hogy masik karaktert/fajt/népet irdnyit
a jatékos, teljesen Gj élményt tud adni, igy az unalomfaktor
bekovetkezésének pillanata sokkal késébb jon el.

» Egyedi stratégidk kialakitdsara ad lehetGséget

Példaul a Dune-ben mindenki csak harccal és diplomacidval
érheti el a gy6zelmet. Azonban a jatékosok az eltér6 erésségeik
miatt mdsképpen kell, hogy harcoljanak, mint a tobbiek. A
Fremenek vadul vetik bele magukat a csatdba, hiszen tudjak,
lesz olcsé utdnpdtlas. A Bene Gesserit lopakodva, dvatosan
épiti fel haderejét, mig az Atreides minden csepp informaciét
megprobal kinyerni, hogy a megfeleld pillanatban tdmadhasson.

» Eltéré archetipusok szamara is lehet6séget adhat szimul-
tan kibontakozasra ugyanazon jaték keretein beliil.

A TWILIGHT IMPERIUMban bizonyos fajok jellemz6en az
agressziv, a harcot és mdsok Utését preferdld jatékosok
szamara optimalisak. Mas fajok a politika és az alkudozds terén
jeleskednek, ami stratégdk vagy a szocializalok kedvenc terepe.
Az épit6kis megtaldlhatjak a szamitdsukat, illetve a beleérzéknek
is kindlkozik némi lehetGség, hiszen itt akar egy invaziv virussal
is jatszhatunk, vagy a politikdtol elvonulé elitista fajjal.

» Megnovelhet vele a potencidlis jatékosok szama

A kilonboz6 archetipusok és  stratégiak mellett a
komplexitasukban is eltérhetnek egymastdl a képességek, igy
kevésbé tapasztalt jatékosok szamara rendelkezésre allhatnak
egyszerlibben megérthet6 ésjatszhatd szerepek, ezzel elGsegitve
Uj jatékosok vagy az ifjabb korosztdly bevonzasat a jatékba, ugy,
hogy a tapasztaltabbak sem veszitenek a jatékélménybdl.

www.jemmagazin.hu

Mi a legf6bb hatranya?

Sokszor a fejleszték nem fektetnek elég munkat az egyensuly
megteremtésébe, igy elképzelhets, hogy egyes szereplSk
er6sebbek lesznek, mint masok, amit a legtobbszor a
jatékosoknak maguknak kell menedzselnitik. Az egyik
legjellemz6bb példa erre a CosSmMIC ENCOUNTER.

HOGYAN JATSSZUNK AZ EGYEDI

KEPESSEGEKKEL?

A legfontosabb, hogy megértsiik, milyen el6nyoket juttat
nekiink az egyedi képesség. A jaték mely aspektusaban, mely
szakaszaban lesziink er&sebbek a tobbi jatékosnal, esetleg
kooperativ jatékok esetében miben tudunk jobban segiteni?

Tobb nyersanyagbdl gazdalkodhatunk? Jobban harcolunk?
Bizonyos gy&zelmi feltételekhez jobban hozzafériink? Haszndljuk
ki ezt az el6nyt! Ha a harcban segit a képességiink, ne bujjunk a
falak moégé! Ha extra nyersanyaghoz jutunk, hasznaljuk fel!

Fontos az is, hogy bar a képesség specializacié felé 16k minket,
kilonosen komplex jatékok esetén, ne hanyagoljuk el a tobbi
részt sem, mert a képességlink dnmagaban nem fogja nekiink
megnyerni a jatékot. Mig egy egyszer( partijaték, mint pl. a CASH
AND GUNS esetében elég ramennilink arra, hogy maximalisan
kihasznaljuk a képességiinket, addig egy olyan jatéknal, mint
a SZELLEMEK SZIGETE, mar nagyon fontos, hogy ne csak a f6
képességlinkre koncentrdljunk, mert kilénben nem lesziink
eredményesek.

Az egyedi képességek remek szint visznek a tarsasjatékokba,
valtozatos stratégiai lehet6séget adnak, és érdekes, varatlan
interakcidokat eredményezhetnek a jatékosok kozott. Féleg
azoknak ajanlom, akik egyediek akarnak lenni egy jaték sordn,
vagy csak egyszer(ien jobbak akarnak lenni masokndl valamiben.
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem35-2016-februar/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem31-2015-oktober/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem31-2015-oktober/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem36-2016-marcius/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem36-2016-marcius/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem87-2020-junius/

KLUBBEMUTATO

GYORI! TARSASJATEK EGYESULET

GYAKRAN JAROK GYORBE, ES AHOGY A SZENT ISTVAN UTON
HALADOK A VAROS KOZPONTJA FELE, RENDRE SZEMET SZUR
A SAs ES KOs TARSASIATEK SZAKUZLET TAGAS TERMEIBEN
PEZSGO TARSASJATEKOS ELET. UTANA IS NEZTEM A HELYI
SZCENANAK, ES iGY JUTOTTAM EL A GYORI TARSASJATEK
EGYESULETHEZ. KiVANCSI VOLTAM RAJUK, ES AZ ELNOKUK,
HANNY RENATA MEGHIVOTT AZ EGYIK SZOMBATON, HOGY
EGY INTERJU KERETEBEN MESELJEN A MAGAZIN OLVASOINAK
AZ EGYESULETROL ES A KLUBROL.

FONIX: Mikor, hogyan kezd6dott az egész?

RENATA: A torténet bolti kezdeményezésre indult 2015-ben.
Szerettik volna Gsszefogni az 6Gsszes offline jatékost, igy
szerepjatékosokat, wargame-eseket, kartyajatékosokat és
persze a tarsasjatékosokat. Felkerestik azokat a jatékosokat,

akik ezeknek a jatékoknak a képviselGi voltak, és néhany
talalkozo utan Osszeallt a Gy6ri Tarsasjaték Egyesilet alapitod
gardaja.

FONIX: Hol tudtatok el&szoér elinditani a klubot?

RENATA: A ROémer Hazban kezdtiink, ahol biztositottak
nekiink termet, asztalokat és székeket. Jatékokat mindenki
hozott otthonrdl, de az induld bolt is hozott 2-3 kartonnal.
Az induld helyszintinkrél sajnos par hénap utan kiszorultunk
mas programok miatt, igy innen elkoltozve az egyik
egyesileti tag révén a Leier City Center pincehelyiségét
kaptuk meg dtmeneti idére.

z

FONIX: Mi tortént ezutan?

OAD - OLVvLININIgaNT)
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RENATA: 2017-ben mar eléggé égett a talaj a labunk alatt,
az addig kolcsonkapott pincehelyiségb6l is mennink
kellett. Kerestiik a jo lehet&ségeket, melyben a Sas és Kos
is partner volt, igy kdzosen sikerllt kibérelnliink a varos
féatjan elhelyezkedd helyiséget. Jelenleg is itt m(ikodunk,
a kezdeti egy terembdl mara mar 1+1 lett, amelybe
nemrégiben atkoltozott a bolt, igy egy 6nalld klubhelyiséggel
biszkélkedhetiink.
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FONIX: Hogyan miikodtetitek a klubot?

RENATA: Az egyesiileti tagok 6nkéntes munkaval mdkodtetik,
minden hdonapban minden tag visz egy altalanos klubnapot.
Ilyenkor hazigazdanak all, aki jatékmester is egyben. A betéré
Ujoncokat terelgeti (integralja 6ket asztaltarsasagokhoz, ha
igénylik), jatékszabalyt magyaraz, jatékot ajanl és kiszolgal
a bufé pultbal.
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FénIX: Milyen az egyesiileti élet?

RENATA: Jelenleg 14 tagunk van. Az Egyesiilet valdjaban egy
nagy barati tdrsasag, mindenki ismer mindenkit, gyakran
szervezink kozos programokat. Szokott lenni karacsonyi
partink, de legutdbb pl. laser tagre mentiink egydtt.

FéNIX: Hanyan szoktak lenni a klubban? Mire szdmithat az, aki
el6szor latogat el ide?

RENATA: A legrosszabb napokon is vannak 10-15-en, a szezon
bekoszontével pedig akar 40-50-en is lejonnek a klubba. A
rendszeres latogatdk persze hozzak a sajat jatékaikat, de
elére is lehet jelezni, ha valaki egy konkrét jatékkal szeretne
jatszani. A klubnak is rengeteg jatéka van, az alap daraboktdl
kezdve a nagyon idGigényes gamer jatékokig.

FONIX: Ingyenes a klub vagy van valamilyen dija?

RENATA: Tamogatasokat gydjtink, mivel mind a
klubhelyiséget, mind annak rezsi koltségét maga az
Egyesilet finanszirozza. Sajnos kevés segitséget kapunk a
varostol, és az 5 év alatt csupan 2 kisebb palyazatot sikerilt
megnyerniink a m(ikddéslink tdmogatasara. A jatékosoktol
igy azt kérjik, hogy alkalmanként 500 Ft-tal tdmogassanak
minket, de vélthatnak egy hdnapos tdmogatast is, mely
2000 Ft, és mindegyik klub alkalmon részt lehet vele venni.

FONIX: Latom, hogy egy kis bUfé is Gzemel, mit lehet kapni?

RENATA: A részvételi tamogatason kivil a bufével
finanszirozzuk meg a helyiség fenntartasat. Kavét, teat, forrd
csokit, GditSket és el6re csomagolt ropogtatni valdkat lehet
kapni - barati aron.

www.jemmagazin.hu

FONIX: Milyen egyéb rendezvényeitek vannak?

RENATA: Mivel az Egyesiilettagjaimind akilonboz6 szekcidkat
képviselik, igy van kartyas rendezvényiink (MAGIC, SW -
SORsoK, HKK), terepasztalos versenyek (WARHAMMER 40.000
- VASKAKAS KAMPANY, hadijatékos torténelmi wargame, SW
X-WING), szerepjatékos rendezvény és asztali tarsasjatékok.
Utdbbira raflizve az orszagosan is mikédé ARKHAM NIGHT,
melyet minden évben egyénileg rendezlink meg Gsszel.

FONIX: Ez igazan szép sor! Tényleg sok mindennek helyet adtok.
Vannak az Egyesuletben felelGsei egy-egy ilyen teriletnek?

RENATA: Természetesen. Adam példaul mar felkoltdozott
Budapestre, mégis visszajar, hogy a helyi X-Winges
szcénét életben tartsa. Akos, Dani és Joco a szerepjatékos
rendezvénylnket szervezi (oktdber 18-an lesz!). Misi a tablas
jatékok szakértGje, Andrassal rendszeresen kijarnak Essenbe,
és az Egyesiilet szdmara is hoznak onnan Ujdonsagokat.
Balazs mar tobb évad Vaskakas kampanyt megszervezett, és
késziil az idei Gszire... és még sorolhatnam.

FONIX: Milyen korosztalyra szamithatunk a klubban?

RENATA: A legjellemz6bb a 30+-os korosztaly. Szombaton
szivesen jonnek le csaladok is kozésen tarsasozni. Helyet
adunk iskolai alkalmaknak (altalanos iskolai csoportok és
egyetemi golya alkalmak) és céges csapatépitéknek, csaladi
rendezvényeknek is - de ezek zart kordek.

A jelenlegi jarvany id&szakban pedig azon dolgozunk, hogy
a jatékosok a klubalkalmakon kivil barmikor hasznalhassak
a helyiséget, mint egy zart kori klubot. A gondolat mogotte
az, hogy kevesebb témeges érintkezéssel, lényegében 2-15
jatékosig barmikor lehessen jatszani a klubhelyiségben.

FONIX: K6sz6ndm, hogy bemutattad a klubot és az Egyesiiletet
a magazin olvasdinak, gratuldlok az eddigi munkatokhoz, és
tovabbi sok sikert kivanok!

RENATA: En is kdszondm a lehetSséget!

Fénix
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INTERJU

ANDREW BOSLEY

JEM: Kicsoda ANDREW BOSLEY? Hogyan valtal tdarsasjaték-
illusztratorra, mivésszé?

AB: Igazi rejtély vagyok... egy enigma... megismerhetetlen.
Igazabdl csak egy fickd vagyok, aki mindig is szeretett
rajzolni. Nagyon tdmogatd sziilk neveltek, akik batoritottak
mvészi karrieremben, amirél mindig is azt gondoltam,
hogy megélhetést biztosit majd nekem. Ugyhogy
rengeteget gyakoroltam az iskolaban, illusztraciot tanultam
egyetemen, majd koncepcidtervezd mivészként dolgoztam
videojatékokhoz. Végil a teljes allasu studiomunkat
feladtam, és szabaduszd lettem. A térsasjatékokhoz vald
rajzolas viszonylag Uj dolog az életemben, de nagyon izgatott
vagyok miatta.

JEM: Analdg vagy digitalis technikat hasznalsz altaldban?

AB: Néha hagyomanyos modon készitek vazlatokat a
vazlatflizetembe, de a munkaim 95%-at digitalisan készitem.
Kozel 70%-ot iPaden.

e
JEM: EVERDELL és KORKEP. Két kiemelkedd latvanyvilaggal
rendelkez6 jaték, amiket te alkottal. Mesélnél ezeken | .
keresztil az alkotdi folyamatrdl? Hogyan formalddott ki =
példaul az EVERDELL vilaga?

AB: KO6szonom, ez jol esik! Ezek témajukban nagyon
kiilonboznek, de nagyon élvezetes volt vellk dolgozni
a maguk maodjan. A STARLING GAMES teljesen szabad
kezet adott, hogy az EVERDELL vilagat felépitsem,
JAMEY (JAMEY STEGMAIER
- STONEMAIER  GAMES)
pedig a KORKEP vilaga
megjelenésének
felépitésekor
mivészeti vezetSként
is megbizott. Es bar
ezek kilonboz6ek voltak,
az  illusztraciok  készitése
ugyanazon folyamat szerint
zajlott: vazlatok sorozatat
készitem, és amikor ezek
valamelyike elfogadasra
keril, szines  vazlatot
készitek, majd amint
ezek is zold utat kapnak,
elkezdem a polirozast.

TR

Folyamatosan referencidkat gydijtok - részben, hogy rajzaim
pontosak legyenek, részben inspirdcioként.

Az EVERDELL egy része a befolyasomon kiviil sziiletett. JAMES
WiLson, a jaték tervezGje és DANN MAy mivészeti vezetd
sok id6t toltottek a vilag hatterének megalkotasaval. Amikor
elkezdtem dolgozni a vildgon, még csak egy kis része volt
készen, de ez mar elegend§ altalanos
——— iranymutatést adott, hogy
elinduljak. Az illusztracidk
készitése soran azonban
ez valdsaggal életre kelt,
és egész  egyszerlien
sajatomma valt. Sok
hattérsztori kerilt azdta
megirasra, viszont az
alkotds soran a torténet és
az illusztracié folyamatosan
hatottak egymasra.

JEM: Szamomra a  KORKEP
latvanyvilaga - gondolok a sargas,
z6ldes megjelenésre és a figurak
stilusara - kissé retréba hajlik.
Miért ezt valasztottad?

AB: Nem igazan a retrd volt a célom, inkabb nevezném
klasszikusnak, esetleg id6tlennek. Mivel civilizaciéépitésrél
szol a jaték, mlvészeti vezet6ként azt akartam, hogy a
mai jatékosok kell6en modern kinézettel talalkozzanak.
Mindemellett egyetemessé is akartam tenni - olyann3,
amelyik minden lehetségesen vélaszthatd civilizacid esetén
megallja a helyét.

www.jemmagazin.hu




JEM: Min dolgozol mostansag? Van valamiizgalmas késziilében?

1
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AB: A KORKEP Uj kiegészit6je érkezik hamarosan, valamint
egy remek jaték a FLOODGATE kiadotdl - a Vivip. Mindkett6
nagyon er8s vizualitdssal rendelkezik, tematikdjukban és
jatékmenetikben is kivaloak lesznek.

Személy szerint rengeteget dolgozom a WiTs END STUDIOban:
2021 elején indul KS-en a LIGHTNING AND BoLT Uj kiaddsa, és
egy komoly projekt fejlesztése is zajlik, ami a jové év végén
vagy 2022-ben valik aktudlissa.

Legfontosabb jelenleg is él6 munkdm a Wanderer’s Guide
néven futd kitlind projekt. Ez egy fantasy atlasz, amin
nincsenek nevek, igy referenciaként kivaléan hasznélhaté
szerepjatékosoknak vagy kreativoknak, hogy sajat

JEM: Mit gondolsz a rengeteg megjelend jatékrol? Véleményed
szerint van helyiik a piacon?

AB: A munkdam szempontjabdl ez mindenképp biztonsagot
ad. :) Emellett ugy gondolom, csoddlatos dolog. Szamomra
a tdrsasjatékok olyanok, mint a filmek vagy a konyvek: nem

kalandokat vagy vildgokat épitsenek. Novemberben indul
az értékesitése, a www.thewanderersquidebook.com cimen
érhet6 el réla bévebb informacid.

meséltek mar el minden torténetet? Cinikusan nézve, akar
oda is kilyukadhatnank, hogy nincs Uj a Nap alatt, am a sok
valtozatos mechanika, komponens, illusztracié és tematika
kombindcidja még rengeteg felfedezni valét

kinal. Es még mindig annyi,
de annyi ember gondolja
ugy, hogy a tdrsasjatékok
a MonoproLyrél és a

JEM: K6szonjlk szépen az interjut, sok sikert az alkotashoz!

AB: En kdszonom, és tdvozlom a
magyar jatékosokat!

Viktor

CANDYLANDrGI szélnak...
ugyhogy akad munkank
béven!

JEM: Mlvészként hogy tudsz
megfelelni a kihivasnak, hogy
az altalad kredlt latvanyvilag
kiemelkedjen a megjelené jatékok
tomegébdl?

AB: Igyekszem nem magamra venni ezt a terhet tulzottan.
Maga a termék tovabbra is az adott tarsasjaték. Ha ez
6nmaga nem emelkedik ki, vagy nem jé moka, akkor ott a
m(ivész sem tehet sokat. Ujoncként a tarsasjatékok vildgaban
abban reménykedem, hogy stilusomra friss elemként
tekintenek. Természetesen a munkdim és a stilusom
folyamatos fejlédésen mennek keresztiil, mlivészként ezt az
evoluciot meg kell jelenitenem. Tokéletesitem a technikam,
amennyire csak lehet, Uj irdnyokat prébdlgatok, amikor mas
mlvészek megihletnek. Szeretem Ggy hinni, hogy ez 4tjon a
professzionalis munkaimban.

Andrew Bosley

JEM: Te magad térsasjatékozol? Mik a kedvenceid?

AB: Igen, nagy jatékosnak tartom magam! Nem vagyok Eletkor: Foglflkoza's:
mechanika alapjan kiilénosebben vélogatds, mindaddig, 41 év festd, grafikus,
latvanytervezd

amig az éimény mentalisan kiszakit a mindennapokbdl, vagy

csak egyszeriien jo moka... idedlis esetben mindkettd. Nemzetiség:

Tarsasjatékos munkai:

Citadella, Everdell, Korkép

amerikai
Jelenleg a kedvencem a ScYTHE - harom sracomat az
OtbSl megtanitottam rd, és nemrég fejeztik be a FENRIS
FELEMELKEDESEt. Ezen kivil egy helyi csoportba is jarok
havonta egyszer, ahol sok Uj, remek jatékkal taldlkozom.
Kedvenceim mostansdg a DOGS OF WAR, a FIRE AND AXE
és a BOOTLEGGERS. Arrdl is meg vagyok gy6z6dve, hogy a
feleségemmel tobbet jatszottuk az ATTIKAt, mint barki a

vilagon, beleértve a jaték dizdjnereit is. :)

Csaladi allapot:

Egyéb illusztraciok:
Ubisoft, Hallmark Channel,
Factor 5, Hi-Rez Studios

nds, 6t gyermek édesapja

www.jemmagazin.hu
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http://www.thewanderersguidebook.com
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http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.compaya.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://mindclashgames.com/
https://www.saltlands-game.com
http://piatnikbp.hu/
http://www.trefl.com/
https://reflexshop.hu/
http://www.deltavision.hu/

Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
91. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését november 1-re tervezziik.

=% Klubok! Kiadok! Figyelem!

. Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.

(” Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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