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Kedves Jatékosok!

Stirlitz 6ta jol tudjuk, hogy...

“Az idé soha-soha meg nem dll,

Az Ordk rojdk sziintelen az utjukat,

A pillanat dgy illan, tovaszall,

Mint gyors folyon suhand hab, épp annyi csak.”

Labjegyzet: A 40 évesnél fiatalabb olvasdkat kérem,
hogy guglizzanak ra Stirlitzre.

Na szoval, visszatérve a mondanddnkhoz, az id6
tényleg nem all meg, mindig kevés van bel6le, rohan,
szalad, repiil. Tokéletes alapanyag tarsasokhoz! Es ezt
a jatékszerzGk is jol tudjak, mi pedig 6sszegydjtottiink
par olyan jatékot, ahol fontos az id6é mulasa.

Rogton a cimlapjaték, a KITCHEN RUSH a legjobb pél-
da: valds idejl kooperativ jaték, ahol kis homokdrak
jelképezik a munkdsainkat, akik addig végzik a mun-
kdjukat, amig a homok lepereg. Az ELDORADO LEGEN-
DAJA két oldalrdl is id6korlatok kozé szorit: egyfelsl a
pakliépités mechanika révén (mikor jon mar fel a ki-
vant lap?), masfel6l amiatt, hogy ez egy versenyjaték.

A gyorsasag nem csak egy versenyben kulcskérdés,
hanem egy miuveltségi jatékban is. Ebbdl a fajtabodl
rogton két megjelenést is bemutatunk a KapcsoLs!
sorozatbdl.

Az online vasarlasok koraban egy kicsit elszoktunk a
sorban allastdl, legfeljebb a személyes atvételnél kell
masok hatat bamulni, amig megkapjuk a cuccot, de
nem volt ez mindig igy. Ennek allit emléket a SORBAN
ALLAs, ahol mindannyian atérezhetjik, hogy milyen is
volt az élet par évtizede, amikor a hidnygazdasag mi-
att csak egy dolognak nem volt értéke: az id6nknek.

Egy vallalkozas sikerében is meghatarozo lehet az
id6, f6leg, ha az a kérdés: ki épit meg valamit els6-
nek. A BRASS: BIRMINGHAM, bar messze nem egy ver-
senyjaték, mégis abba a korba repit vissza, amikor a
vasutépitd vallalkozok egymast megel6zve akartak
kiépiteni haldzataikat Anglia-szerte. Nagyon messzi-
re jutottunk azéta, hiszen ma mar a csillagkozi utazas
is megvaldsult — na nem szamunka, hanem valahol

Klubok! Kiadok! Figyelem!

mashol a vilagegyetemben. S6t, ott akkora igény van
ra, hogy mar taxik hordjak az Grlényeket (SPACE Taxi).

De azért van a vilagnak olyan szelete, ahol az idé las-
sabban telik. llyen az, amikor javasasszonyok készite-
nek blibéjos fézeteket (KURUZSLOK QUEDLINBURGBAN:
JAVASASSZONYOK), vagy ilyen egy almos vadnyugati
kisvaros, amelynek nyugalmat csak néha-néha szakit-
ja meg egy-egy pisztolyparbaj (A FISTFUL OF MIEEPLES).
Aztdn lassan telik az id6 egy szép tdjon, reneszansz
kastélyok kozott (CASTLES OF TUSCANY), de a freskofes-
tés sem egy l6verseny (FRESCO KIEGESZITOK). Aki meg
meghalt, annak aztan tényleg nem fontos tobbé az
id6 (CRyPT)...

Sajnos elnézést kell kérniink téletek, leginkabb
azoktdl, akik szeretik allandé rovatainkat. A vi-
lag korili utazasunk megint megrekedt egy kicsit,
most Indidban idézink el a szokottnal hosszabban.
Retrojaték-rovatunk is szlinetel, pedig mennyire illett
volna pl. egy jo kis LOVERSENY a mostani lapszambal!
Végiil jatékszerzs interjunk sem johetett |étre, mert
nem érkeztek meg a valaszok... idében.

Karpotoljon viszont benneteket egy Ujabb klubbe-
mutatd; most a Veszprémi Tarsasjaték Egyesilettel
ismerkedhettek meg. Nagy éromiinkre szolgél, hogy
szinte minden magazinba keril egy-egy bemutat-
kozds, ami azt bizonyitja, hogy a tdrsasozas jocs-
kan kinGtte a nappalik kereteit és kozosségi térbe
kivankozik.

Es még egy j6 hir a végére: nemcsak klubbdl van
egyre tobb, de magazinunk stabja is bévilt. Ujabb
lektorok, korrektorok és tordel6k érkeztek hozzank,
akiknek neveit az Impresszumban taldljatok, bemu-
tatkozasaikat pedig a magazin honlapjan.

Olvassatok a JEM-et, |atogassatok a JEM honlapjat,
kovessétek a Facebook oldalunkat és jatsszatok minél
tobbet!

16 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

I

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelend
digitalis tarsasjaték-magazin jatékosoktol
jatékosoknak. Megjelenik minden hénap
elsé napjan. Letolthet6 PDF formatumban
a jemmagazin.hu oldalrél.

FGszerkesztd: Heged(is Csaba
TordelGszerkesztok:

Benyd David, Bordds Nikolett, Podlaviczki
Blanka, Miklés Gabor, Porvayné Torok
Csilla és Szabd Maté

Olvasészerkeszték:

Bago Daniel, Bozsik Marton, Gal Jézsef
Gabor, Krantz Domokos, Majoros Agnes és
Molnar Levente

Korrektorok: Er6s Dorottya, Kiss Csaba,
Krantz Domokos, Lajka Petra és Varga
Maté

Jelen szamunk cikkeit irtak:

Bago Daniel (Sarruken), Balogh Jozsef
(Vaszilij), Belevari Eszter (Besty), Gal
Jozsef Gabor (Tzimisce), Kiss Csaba
(drkiss), Molnar Kolos (kolos), Nemes
Monika (nemes) és Varga Attila (maat).
Hirszerkeszt6: Rigler Laszld (F6nix)
Programozé: Sz6gyi Attila

A képanyagért kdszonet a magazint
tamogato kiadoknak!

A magazinban megjelent minden egyes
cikk csak a szerzdje hozzajarulasaval
hasznélhaté fel.

A képek a magazint készitdk, a cikkirok
és a kiaddk tulajdonaban vannak,
vagy a www.boardgamegeek.com-rél
szarmaznak.

Elérhet6ség: jemmagazin@gmail.com.

Colordigi

gyersnyomda

Colordigi gyorsnyomda

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasabjain, és segitsetek a tartalom
bévitésében. Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Igyeksziink kihasznalni a digitalis formatumban rejlé technikai lehet&ségeket, és némi interaktivitast csempészni a magazinba. Ez egyelGre
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi gorgetést/lapozgatast.
Ugyanigy a cikkekben szerepld linkek is “éInek”, kattinthatok.
A jobb oldalon lathaté ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldlkozhattok. Vellk jelezzik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyu vagy elmélyiiltebb gondolkozast
igényl6 jatékok. Jatékidejuk fél dratdl akar tobb ordig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan kénnyen tanulhatd tarsasok, amiket 6 éves kortol
barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei. Elt6lthetiink
vellik par percet, de tarthatnak egy oraig is.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisiskolasoknak.

V' came

tésére.

magunkat. Fészerepben a kommunikdcio, az ligyesség, a kreativitas és

ar——m
& Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol érezziik
az improvizacio. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt gon-
dolkodast igénylé taktikai jatékok.

Fejlesztéjatékok - Kisgyerekek, ovodasok és kisiskolasok szamara ki-
taldlt jatékok gondolkodasuk, érzékeik és készségeik jatékos fejlesz-
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ISMERTETO

KITCHEN RUSH

VIDEOJATEKOKBOL MAR SOKSZOR KESZULT TARSASJATEK
(PL. DOOM, FALLOUT, CIVILIZATION) ES MAR KESZULT TAR-
SASJATEK AZ ELSOSORBAN MOBILOS JATEKKENT ISMERT
FARMERAMA-BOL 1S. A KITCHEN RUSH NEM EGY KONK-
RET VIDEOJATEK ALAPJAN KESZULT, DE TOBB JATEK IS VAN,
AMELYBEN EGY KONYHAT, ETTERMET, BUFET UZEMELTETUNK
ES CELUNK, HOGY A FOLYAMATOSAN ERKEZO EHES VENDEGE-
KET MINEL GYORSABBAN KISZOLGALJUK, ES A KITCHEN RUSH-
BAN IS EZ A CEL. A JATEK EGYIK SZERZOJE A LEGEREDMENYE-
SEBB MAGYAR TARSASJATEKSZERZO, TURCZI DAVID — AKINEK
LEGSIKERESEBB JATEKAROL, AZ ANACHRONYROL A PAPIR
ALAPON MEGJELENT 50. SZAMBAN iRTUNK —, A MASIK SZER-
Z6 VANGELIS BAGIARTAKIS, AKINEK LEGSIKERESEBB JATEKA
AZ AMONG THE STARS. A KET SZERZO A MOBILOS KONYHAI
JATEKOKBOL ISMERT IDOSZORITAST EGY VALOS IDEJU KOOPE-
RAT{V TARSASJATEKBA ULTETTE AT SIKERESEN.

,SZERETNEM A HOMOKORAT MEGALLITANI
SZERETNEM AZ EMLEKEIM ELFELEJTENI

DE A HOMOKORA CSAK PEREG, PEREG
IGY HAT, KEDVES, TOVABB SZENVEDEK”

A kooperativ jatékokndl altaldban a jatékosok l|épése utdn a
jatékis ,1ép”, vagyis neheziti a jatékosok életét (pl. PANDEMICNEI
a virusok terjednek, a ZowmBiciDE-nadl a zombik mozognak, a
BURGLE BROS.-ban pedig a biztonsagi 6rok mozognak). A valés
idejli kooperativ jatéknal nincs erre sziikség, mert egy id6korlat
van, ameddig a jaték kitlizott céljat el kell érnilink pl. ESCAPE: THE
CURSE OF THE TEMPLE, PANDEMIC: BEVETESRE KESZEN).

A valés idejli jatékok mar eleve izgalmat, fesziiltséget hoznak,
a jatékosoknak itt ugy kell egyuttmiikodnilk egymassal, hogy
kézben az éra ketyeg, a jaték vége vészesen kozeledik. A KITCHEN
RUSH 1-4 jatékos szamdra pontosan ezt a kombindacidt hozza,
ahol jatékostarsainkkal egyltt az a feladatunk, hogy egyitt
dolgozzunk egy éttermi konyha fesziiltséggel teli kornyezetében.
Munkasainkat lehelyezzik az akcidhelyekre és végrehajtjuk

mindazon feladatokat, amelyek egy étteremben felmeriilnek

(vendégek fogaddsa, rendelés felvétele, alapanyagok
Osszekészitése, f6zés, felszolgalds, mosogatas, bevasarlas stb.)
és cél, hogy az elégedett vendégeinktsl pénzt és dicséreteket
kapjunk.

A KITCHEN RuSH-ban az id6 szoritdsat az jelenti, hogy egy-egy
kildetés befejezéséhez 4-5 perclink van. Kezdetben 4 és fél,
késSbb 4 perciink van a feladatot megoldani, de ha kisgyerekkel
jatszunk, akkor emelhetjik a szintid6t 5 percre. Késdbb,
ahogy nehezednek a feladatok mar tobb mdiszak kell azok
megoldasdhoz, de a miiszakok hossza marad a szokdsos 4 perc.
Az id6 szoritasa az ESCAPE: THE CURSE OF THE TEMPLE-ben &riilt
kockadobalast okoz, ahol mindenki hatalmas lendilettel dobalja
a kockait és kiabal a tobbieknek, hogy segitsenek neki, mert
bent ragadt egy szobaban. A KITCHEN RUSH ezt teljesen masként
oldja meg, és ettdl valik egyedivé jaték, mert a munkasaink mini
homokdrak, igy minden munkajuk id6be telik. Amikor akciét
akarunk végrehajtani, akkor le kell tenniink a homokdrat az
adott akcidhelyekre és csak akkor mehetiink tovabb, ha lepereg
a kb. 26 mp-nyi homok az éraban.

www.jemmagazin.hu



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem08-2013-november/
https://jemmagazin.hu/zombicide/
http://jemmagazin.hu/megjelent-jem-magazin-augusztusi-szama/
http://jemmagazin.hu/escape-the-curse-of-the-temple/
http://jemmagazin.hu/escape-the-curse-of-the-temple/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem79-2019-oktober/
http://jemmagazin.hu/megjelent-a-jem-magazin-70-szama/
http://jemmagazin.hu/3619-2/
http://jemmagazin.hu/among-the-stars/

L, ELVISZEM EN MAGAMMAL AZ EMLEKEIMET
HOGY NE LASSAM A LASSAN PERGO HOMOKSZEMEKET”

A betanulé kildetésben egy homokdrat, aztan pedig két
homokorat kapunk, ezek a munkdsaink, amelyeket az
akcidhelyekre le tudunk helyezni. Vendégeket fogadhatunk és
Ultethetlink le az asztalhoz, akik régtdn rendelnek egy italt, azaz
minden megérkez vendég fizet egy pénzt. Aztan a vendégektd|
felvessziik a rendeléseket, amelyek kiilonb6z6 nehézségliek (a
barataink a legegyszer(bb kajakat kérik, a VIP vendégeink pedig
tobbfogdsos meniire vagynak), nyilvan az étel bonyolultsaga
egyenes aranyban van az érte fizetend8 pénzzel és az értiik
kapott hirnév csillagokkal. Az ételek elkészitéséhez a megfeleld
méret(itanyért elvessziik a tiszta edények koziil, majd a raktarbdl
a szukséges hozzavaldkat 6sszekészitjlik és végll megf6zziik ket
a konyhdban, ez ételtipustdl figgben 1-3 f&zési id6t igényel. Ez
a legegyszer(ibb kildetés, ilyenkor a puzzleszer(ien 6sszerakott
8 részes jatéktdblankon mindegyiknél az A oldal van felil. A
jaték fokozatosan neheziti a kiildetéseket, és sorba forditjuk
meg az egyes tablainkat B oldalukra, mig a teljes kiildetésénél
mar mind a 8 lapnak a B oldala lesz feliil. Eddigre mar nem egy;,
hanem négy m(iszakra, azaz 4x4 percre lesz sziikségiink a célok
teljesitéséhez. Kdzben olyan Uj feladatok jonnek be, mint az
elkészilt ételek feltalalasa, fliszerek beszerzése a konyhakertbdl,
bevasarlds a piacrdl, elfogyott hozzavaldk pédtlasa, a piszkos
tanyérok mosogatasa, stb. De a tobb m(iszak mar nagyobb
megterhelést jelent a munkasainknak, és ezért miszak végén
fizetést is kell nekik adnunk.

Minden miszak végén ha a teljesitett megrendelésiink hibatlan,
akkor kifizetik a vendégek a cechet; ha valakinek nem sikerilt
teljesiteni, akkor lehetséges, hogy meg kell hivhunk egy ingyen
italra, azaz egy pénzt veszitlink. A negyedik miszak végén
megnézzik, hogy sikerilt-e a kit(izott célt teljesiteni, azaz elég
pénzt és hirnevet gyUjtottiink-e Ossze, ha igen, nyertiink; ha
nem, vesztettiink. Kézben a jaték ad konnyitéseket, tehat ha
miszakok végén elég hirnévpontot gy(jtottiink dssze (azaz elég
VIP vendéget vagy kildnleges kivansagu vendéget szolgdltunk
ki), akkor a felhtzott kartyanak megfelelGen pl. 10 masodperccel
tobb idénk van, vagy el6re lathatjuk milyen vendég fog érkezni
hozzank stb. Kozben joénnek vendégmunkdsok is, amelyeket
barki iranyithat, de ezek is természetesen bérért dolgoznak,
igy egyszerre konnyités és nehezités ez. Es jénnek tényleges
nehezitések is pl. elromlik a tlzhely, egyik raktarunk le van
zérva, aminek megoldasdhoz megfelel§ szakembereket kell
hivnunk, akik természetesen pénzért haritjak el a problémakat,
vagyis nehezebben érjik el a kit(izott pénzugyi célt.

www.jemmagazin.hu

,ODAKUNT AZ UTCAN LASSAN FENY DERENG
ES AZ ORAN PEREG A HOMOK”

A valés idejl jatéknak mindig megvan a maga sajatos
jatékritmusa: kapkodds, egymdsba gabalyodd kezek, gyors,
réovid kommunikacié, nagy koncentracié. Itt annyi elény van,
hogy minden mdszak el6tt, amikor elinditjuk az id6mérét,
az els6 pdr kort végigbeszéljik, hogy ki mit csindl. A jaték igy
igazabdl a sebességrdl, a hatékonysagrél és az egymassal valo
egylUttmkodésrdl szol: ki mikor vasarol, tolti fel a fliszeres
zsdkot, ki melyik vendéget viszi el. A j6 jatékhoz éppen ezért
segiteni kell egymast, de aztan a jaték lényeges részeiben, a
hozzavalok 6sszeszedésében, a f6zésben nem tud segiteni senki,
azt mindenkinek maganak kell megoldania. A kooperativ jatékok
orok problémaja, hogy ha van egy alfajatékos, az mindenki
madsnak diktélja, hogy ki mit csinaljon; de itt a jaték valds idejli
mddja miatt erre nincs igazi lehetGség, itt az egylttmikodés
mellett mindenkinek egy sor feladatot 6nalléan kell megoldania.

A jaték megtanuldsa meglehet6sen egyszer(, és elég rovid
ahhoz, hogy egymads utan tobb partit is le tudjunk jatszani.
Els6sorban csalddi jaték, amely akar kis gyerekekkel is jatszhato;
persze nekik tobb id6 kell, hogy l1épéseiket at tudjdk gondolni. A
témadja is inkabb csaladi, hiszen ha elbukjuk a kiildetést, nem azt
jelenti, hogy meghaltunk, vagy hogy a vildg nem menekdlt meg,
hanem egyszer(ien nem sikerilt felszolgdinunk elég ételt, bar a
vereség igy is rossz érzés, de mégis kevésbé komoly téma, mint
mondjuk, hogy a PANDEMICben a vildgot kell megmenteniink a
jarvanyoktdl. Taldn szerencsésebb lett volna egy sima gy6zelem-
vereség parositds helyett egy pontrendszert bevezetni és az
adott teljesitményt ez alapjan megitélni. Ez f6leg akkor lehetne
j6, ha gyerekekkel jatszunk, akik igy kevésbé éreznék kudarcnak
az elbukott kiildetést.

A jaték alkatrészei nagyon jo6 mindségliek. Nagyon tetszett,
hogy az ételek mind megfelel§ formajuak, azaz a répa tényleg
répa alaku, a tészta farfalle alaku, stb; jok a festések, a kartyak,
a kartonok er@sek, j6 min&ségliek, egyedil a fliszerek sima
kockak, ami helyett jobban 6riltem volna inkdbb valami 6tletes
formanak. A jatékban nincs idézité, azt sajat okostelefonunkon
kell elinditanunk, ami egydltaldn nem okoz nehézséget, de
nagyon tematikus lett volna, ha a doboz tartalmazna egy
tojasf6z6 idGzit6t; ami persze a jaték arat még tovabb emelte
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volna, tehat lehet, hogy jobb is, hogy nincs benne. De ha mar
az okostelefonunkat hasznaljuk, akar le is tolthetiink 4 perces
konyhai munkdt idéz6 hdttérhangokat a jatékhoz.

Tetszett a jatékban a homokérak mint munkdsok hasznalata,
amely latvanyosan szimuldlja az id6 muldsat és jol
Osszekapcsolddik a valos idejl jatékrendszerrel. Tetszik a jaték
konnyed témdja, 6sszehasonlitva mds kooperativ és valds idej(
jatékokkal. A téma, a jaték menete, a komponensek, mind
tokéletes csalddi jatékka teszik a KITCHEN RusHt, és ennek
megfelel6 a jaték hossza is, hiszen hosszabb, mint egy filler
jaték, de a m(iszakok kozotti pakolgatassal sem hosszabb egy-
egy jaték, mint 30-40 perc, igy még egy faraszté nap utan is el
lehet venni.

Gyanitom, hogy a KITCHEN RUSH gyenge pontja az
Ujrajatszhatdsaga. 8 kiildetés utan ériink el a teljes jatékhoz,
ahol viszont mar nagyon kis mértékben térnek el egymdstdl az
egyes partik. Mas vendégek jonnek, mas nehezitést, konnyitést
kapunk, de egy id6 utan a killdetések nagyon hasonldak lesznek.
A jaték rovid ideje miatt elég hamar el lehet érni a 8. kiildetésig
és utana is sokaig lendiletben van az ember, de nem tudom,
hogy nem jatszhaté-e ki teljesen. Beszéltem olyanokkal, akik
mdr tobb tucat alkalommal jatszottak vele és 6k egyaltaldn nem
érzik kijatszottnak, s6t azt mondtak, minden jaték épp annyira
tér el az el6z6t6l, hogy érdemes legyen vele tobbszor jatszani.
Tehdt ez alapjan akar j6 is lehet az Ujrajatszhatdsaga, de ezt
mindenkinek magdénak kell kitapasztalnia.

O

compaya.hu

COMPAYA

A KITCHEN RUSH nagyon jél liltette 4t a mobilos konyhds jatékok
hangulatdt tarsasjatékba, és azt is batran ki lehet jelenteni,
hogy az alkalmazott mechanizmusokkal tokéletesen adja at
a kavalkddot, ami egy profi étterem konyhdjan zajlik. Nekem
Osszességében nagyon tetszett és a csaldd is szivesen ilt le
a jatékkal jatszani, ugyhogy mint csaladi jaték, kifejezetten
ajanlott kategoria, amelyben sz szerint végigrohanjuk a jatékot,
kapkodunk, de a kérdés az, hogy vajon elég jél tudunk-e egyitt
dolgozni csapatként a siker érdekében?

maat

Tervez6:
Turczi David, Vangelis Bagiartakis

Megjelenés:
2017, 2020

Kiadé:
Artipia Games, Compaya

Kategdria:
kooperativ, munkdslehelyezds, valds idejii

$i8+ ®2-4 O30-40'
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VEGRE, VEGRE! EGY NAGYON REGOTA VART JATEKOT SZE-
RETNEK BEMUTATNI, MELYET MAR MAGYAR KIADASBAN IS A
KEZUNKBEN TARTHATUNK A GEMKLUB KIADO JOVOLTABOL.
A BRASS: BIRMINGHAM VELEMENYEM SZERINT JOGOSAN
FOGLALJA EL JELENLEGI (HARMADIK) HELYET A BGG TOPLIS-
TAN. AZ ANGOL IPARI FORRADALOM IDOSZAKABA KALAUZOL
BENNUNKET, 1770-1870 KOzE, AHOL WEST MIDLANDS-I
VERSENGO VALLALKOZOK BOREBE BUJHATUNK. KET KORSZA-
KOT JATSZUNK LE, AZ 1700-AS EVEK MASODIK FELEBEN ZAJLO
CSATORNA KORSZAKOT, ES Az 1800-AS EVEK ELSO FELEBEN
ZAJLO VASUTI KORSZAKOT. A JATEK SORAN KIEPITIUK HA-
LOZATUNKAT, MELYET ERDEMES VALAMELYIK JO FORGALMU
PIAC ELERESEVEL LETREHOZNUNK. SZEN- ES VASBANYAKAT,
SORFOZDEKET TELEPITUNK A VAROSOKBA, ILLETVE KEZMU-
VES UZEMEKET EPITUNK, AMIKET AZTAN A HALOZATUNK-
HOZ KAPCSOLODO PIACON PENZZE IS TESZUNK NEMI SOR
FELHASZNALASAVAL.

KiLcsin

A jaték kilseje véleményem szerint nagyon szép és igényes,
részletgazdag grafika, j0 minGségli alkatrészek jellemzik. Az
el6készilet talan kicsit hosszadalmas, de egy jo taroldval
csokkenteni tudunk rajta. Az éplleteinket szimbolizalé karton
lapkakat ugyanis egyesével kell felhelyezniink a jatékostablankra,
figyelve arra, hogy melyik lapkdnak hol a helye, és arra is, hogy
nem minden éplletbdl all rendelkezésre ugyanannyi. Van,
amibdl egy, de van, amibdl kett6 vagy harom is megépithet6 a
jaték soran.

A térkép és a jatékosok tablai mind kétoldaluak, melynek
kiilonosebb jelent6sége nincs, mégis jo otlet, hogy mindenki
szabadon dontheti el, tablajanak melyik oldalat hasznalja. Az
egyik grafikdja sotétebb arnyalatd, a masik kicsit vildgosabb,
de mindkét &rnyalat j6l hozza az akkori kor hangulatat. En
szépnek latom, s ugyan hallottam mar olyan véleményt, hogy
tul sotét, megmondom Gszintén, engem jaték kozben ez az, ami
legkevésbé zavar. Olyan mértékben szokott magaval ragadni a
hangulata, hogy a kiilsejére forditom altalaban a legkevesebb
figyelmet. Pedig az is megérdemli.

BELBECS

AlapvetGen kartyavezérelt jatékrdl van szd. A kezinkben lévd
lapok mennyisége fogja meghatarozni, hany akciét hajthatunk
végre, melybSl minden jatékosnak ugyanannyi van. Kétféle
tipussal lesz dolgunk a jaték soran, a varoskartydkkal és az
iparkartyakkal. A kijatszott kartya tipusanak csupan egy akciénal

- az épitkezésnél - van szerepe. A tobbi lehet6ség esetében csak
letesziink egy tetszéleges lapot, és végrehajtunk egy barmilyen

akciot, fuggetlendl attdl, mit jatszottunk ki. Koéronként két
akcioval  gazdalkodhatunk, melyeket jatékossorendben
hajtunk végre. A jaték egyik kozponti eleme a jatékossorrend
meghatarozdsa, mely érdekes egyensulyt tud teremteni a
jatékosok kozott. A kovetkezd korben az kezdi a jatékot, aki az
el6z6ben a legkevesebb pénzt koltotte. Nagyon izgalmas dontési
helyzetek sziletnek abbdl, hogy mikor épitsek meg egy dragabb
éplletet, tudva, hogy ezzel kiengedem az elsGséget a kezembdl,
és a kovetkezd korben az utolsd helyre keriilhetek. Ez egy-egy
akcional elég komoly hatrany lehet. Beépithetnek példaul abba
a varosba, ahova én szeretnék vagy ellophatjak a soromet, amit
eladdshoz tervezek felhasznalni.

Nézziuk elGszor az altalanos szabalyokat, melyek maris sok
egyéni vonast hordoznak magukban. Két fogalomnak van
szerepe, a haldzatnak és az Gsszekottetésnek a jaték soran.
Haldzatnak a sajat haldzatunkat nevezziik, azaz azon varosaink
Osszességét, ahol épliletlink van vagy amelyik szomszédos az
dsszekodtd lapkdinkkal. Osszekdttetésnél viszont nem csak a sajat
lapkainkat vesszik figyelembe, hanem ellenfeleink 6sszekotd
elemeit is. igy tudunk elérni példaul egy j6 piacra vagy tudunk
megszerezni némi nyersanyagot jatékostarsainktol.

Kilonleges és egyedi még a jatékban a nyersanyagokkal torténd
gazdalkodas, illetve azok felhasznaldsa is. Hirom nyersanyagot
birtokolhatunk jaték kdzben: a szenet, a vasat és a sort. Az ipari
forradalom korszakdban ezek meghatarozé nyersanyagnak
szamitottak. A sér példdul azért birt kiemelt jelentdseggel,
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mert a novekvé lakossagnak nem jutott elég ivoviz, ezért sérrel
potoltdk azt. A jaték fantasztikusan adja vissza ezt az inséget,
hiszen a s6r az a nyersanyagunk, melynek a legnagyobb szerepe
lesz, smelybél altaldban mindig kevesebb fog a rendelkezésiinkre
allni, mint amennyire sziikségiink lenne. Hacsak el nem tudjuk
csenni az ellenfeliinkét egy eladasunkhoz. Hogy torténhet ez? A
nyersanyagok nem fognak ugyanis a sajat készlettinkbe kerdlni.
Mindig a megépdilt lapkainkon taroljuk 6ket, ahonnét nemcsak
mi, hanem akar ellenfeleink is felhasznalhatjak azokat. Nagyon
jo otlet, hiszen a jaték masik izgalmas dontési helyzete itt all
el6. Hasznaljam-e az ellenfelem nyersanyagat, amire sziikségem
lenne, ha ezzel el6nyhoz juttatom 6t? A lelirlilt vagy eladott
épllet ugyanis atfordul, jovedelmet és gydzelmi pontot adva
ellenfelemnek. A jatékostarsam sérét vagy szenét akkor fogom
tudnifelhasznalni, ha azzal 6sszekottetésben vagyok, azaz a sajat
vagy az ellenfeleim Gsszekoté lapkain keresztiil el tudok oda
jutni. A vasat viszont barhonnan elvehetem, ezért a vasbanyak
épitése rendkivil jovedelmezé lehet. A vasat az ellenfelek is
Osszekottetés nélkul hasznalhatjak, igy ezek a lapkak viszonylag
gyorsan atfordulnak.

AKCIOK

Az alapismeretek birtokdban végigtekinthetiink az akcidkon,
melyekbdl koronként kett6t hajtunk végre - akar ugyanazokat is:

» Epités:
Ezzel az akcidval tudunk épiletlapkdt letenni a varosokba.
Varoskartya kijatszasaval a kartyan szerepl6 varosba barmilyen,
a varosnal jel6lt szimbdlumu épliletet épithetlink. Iparkartyaval
a kartyan jeldlt szimbdlumu épliletet egy, a halézatunkban |évé
varosba rakhatjuk le. Ezek a lapkak mindig hatoldalukkal felfe-
Ié keriilnek le, a termel6 lapkdkra pedig ra is keril azonnal a
megfelel6 mennyiségli szén, vas vagy sor. Az épitéshez sziiksé-
ges nyersanyagot és pénzt a jatékostablank tartalmazza a lapka
mellett balrdl. Itt is figyelniink kell, hogy szenet akkor vehetilink
el az épitkezéshez, ha azzal dsszekottetésben vagyunk, ellen-
kez6 esetben, ha a piaccal 6sszekottetésben vagyunk. Ekkor az
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aktudlis arat ki is kell fizetnlink érte. Ha jo
id6ben épitettliink szén vagy vasbdanyat, és
van ra a piacon kereslet, azaz ires hely a
piacmezdn, akkor atkeril a lapkardl a nyers-
anyag azonnal a piacra. Megfelel§ id6ben
épitkezni nagyon jo dontés, hisz utdlag, lerakott
lapkardl mar nem tehetlink at nyersanyagot.
A mdhelyekre - pamutgydr, kézm(ves vagy
fazekasmUhely - nem keril nyersanyag, ezek a
lapkdak eladdskor fordulnak csak at.

» Haldzat:

Barmilyen kartya kijatszasaval lerakhatunk egy 6sszekotd lapkat
a sajat haldzatunkba. A csatornakorszakban harom fontért csak
csatorndra, a vasutkorszakban 6t fontért és egy szénért csak
vasutra épitkezhetlink. A masodik korszakban kapunk egy masik
akcidlehetGséget is; egy sorért, tizenot fontért és két szénért két
0sszekot6 lapkat tehetiink le. Nem szabad lebecsiilni az 6ssze-
koté lapkak jelentGségét, nagyon sok gydzelmi pontot tudunk
bel6lik 6sszeszedni a korszakok végi pontozaskor.

» Fejlesztés:

Szintén fontos akcid, ugyanis éplletlapkainkat csak sorrendben
épithetjik meg. Ahhoz, hogy egy értékesebb épiiletet meg-
épithessiink, el6szor meg kell épitsiik az olcsébb vagy érték-
telenebb lapkankat, vagy fejlesztés akcidval el kell dobjuk azt.
Egy kartya kijatszasaval egy vas felhaszndlasaért egy, két vas
felhasznalasaért két épuletiinkt6l szabadulhatunk meg igy a
jatékostablankrol.

» Eladas:

Ha muhelyeinket szeretnénk atforditani, akkor egy barmilyen
kartya kijatszasaval tobb épuletliinkkel is megtehetjiik. Arra kell
figyelnlink, hogy 0sszekottetésben legyiink azzal a piaccal, ahol
ezt a tipusu éplletet el tudjuk adni, és elegend§ sor alljon a
rendelkezésre az akcidhoz. Azt, hogy mennyi sOrre van szlikség,
a lapka hatoldalan athuzott séroshordd jel mutatja. Sajat soriin-
ket barhonnan felhaszndlhatjuk, ellenfeliinkét csak akkor, ha
elérjik. Ha az érintett piacon talalhaté még annal a lapkanal a
kereskedd sorébdl, akkor akar azt is elkolthetjik. Ezt a sort csak
a jaték masodik korére potoljuk egyszer, és csak eladashoz hasz-
nalhato fel, cserébe mindig biztosit valamilyen bonuszt.
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» Hitel:

A jatékot tizenhét fonttal kezdjiik, de hamar rajovink, hogy ez
korialbell két éplilet vagy néhany 6sszekot6 lapka megépitésre
elegendd. Hitelre lesz sziikséglink ahhoz, hogy épitkezni tud-
junk. Egy kartya eldobasaval harminc fontot kapunk, cserébe ha-
rom szintet visszalépiink a jovedelem savon. Jovedelmiink me-
het minuszba is, igy a kor elején nem kapunk a bankbdl pénzt,
hanem befizetiink oda. Erdemes figyelni arra, hogy maradjon
elég pénziink a torlesztésre, kilonben megépitett lapkdinkat
kell visszabontanunk félaron, ami nem igazan éri meg. Nem sza-
bad azonban megijedni a hitelfelvételtél, alacsony jovedelem-
szinttel is megnyerhetd a jaték, bevétellinknek csak dontetlen-
nél lesz szerepe. Tapasztalt jatékosok gyakran élnek tébb hitel
felvételével is, és nyerik a jatékot alacsony jovedelemszinttel.

» Felderités:

Egy kartydnk eldobdsaért a kezlinkbdl két lapot kicserélhetiink
egy dzsoker varos és egy dzsoker iparkartyara. Sokat tudnak se-
giteni akkor, ha sehogy nem huzunk olyan kartyakat, melyekre
szlikséglink lenne. Jelent8sen csokkent a jaték szerencsefakto-
ran, mely egyébként sem tul magas.

—

A JATEK VEGE

Minden jatékos két akciot hajt végre, utdna

huz két kartyat, amig van a pakliban. Az Gj kor

elején megallapitjuk a jatékossorrendet,

ezért kell minden, a kortinkben elkoltott

pénzt a jatékossorrend savra letennink.

Utana felvessziik vagy befizetjiik a jovedelem

jelolénknek megfelel$ 6sszeget. Miutan teljesen

eljatszottuk a kezlinkbdl és a paklibdl is az 6sszes kartyat,
korszak végi pontozas kdvetkezik. OsszekdtSlapkaink annyi
pontot érnek, ahany 0Osszekoté ikonnal szomszédosak

a mellettiik 1évé varosokban és piacokon, majd leesnek

a tablardl. I. jel éplleteink az elsé forduld végén szintén
leesnek, akar atfordultak, akar nem. Amennyiben atfordultak,
pontértékiiket az elsd korszak végi pontozasnal megkapjuk. Ha
Il. vagy magasabb szamu épliletet sikerilt az elsé korszakban
megépiteniink, az fent marad a tablan, eziltal kétszer keril
pontozasra. A jaték végén ugyanis még egyszer végrehajtunk
egy pontozast, ezzel kialakitva a végs6 sorrendet. A jaték
masodik korszakdban mar egy varosban tobb épiiletiink is lehet,
nehezebb viszont haldzatot épiteni az épitkezéshez sziikséges
szén miatt, amivel ne felejtsik, hogy kapcsolatban kell lenniink.
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SZEMELYES VELEMENY

A BRASS: BIRMINGHAM régota egyike kedvenc eurd tipusu
jatékaimnak. Kiprobaldsat mindenképpen javaslom, de csak
azon jatékosoknak, akik el tudjak fogadni egy eurd esetén az
interakcid ilyen magas szintjét. Rendkivil elegans, egyszer(
mechanikdaval rendelkezik, kijatszok két kartyat, és végrehajtok
két akciot. Nehézsége nem ebben rejlik, pedig egy 3,9 feletti
komplexitasu jatékrdl van szé a BGG szerint. Inkdbb abban,
hogy folyamatosan figyelnem kell az ellenfeleimet, arra
torekedve, hogy a szamomra fontos varosokat, Utvonalakat,
piacokat én érjem el el6szor. Ki kell valasszam a megfelel§
id6pontot a nagyobb Osszegli éplilet megépitésére, és arra is,
amikor mindenképp nekem kell kezdeni a kovetkezd kort, mert
jol szeretnék reagdlni egy aktudlis piaci allasra. Gondolnom
kell arra, hogy lesz-e elég nyersanyagom, vagy mastol kell
elvennem, lesz-e elég s6rom, vagy mas elveszi télem. A sok
kis apré részletszabaly miatt igényel taldn tobb figyelmet. Ha
ezeket elsajatitjatok, az éimény azonban meghalalja!

Zsenidlis jaték egy nagyszer( tervez6t6l azoknak, akik nem
sértédnek meg egy-egy szamukra elénytelen hizas miatt, amit
ellenfeliik a karukra elkévet. llyen sok interakcidval eurd tipusu
jatéknal ugyanis ritkdn taldlkozni. Aki a sajat tabldjat szereti
épitgetni, és nem akar azzal szdmolni, hogy ellenfele ebbe a
stratégiaba erGsen beleszélhat, az sokat fog bosszankodni egy
BRASS: BIRMINGHAM parti soran, mely épp elég hosszu ahhoz,
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hogy kiteljesedjen a stratégia, de nem elég hosszu ahhoz, hogy
unalmassa valjon. Szeretem benne, hogy egy este is neki lehet
Ulni, ha elégfrissnek érezzilk magunkat hozza, hisz jatékosonként
kb. fél 6raval szamolhatunk. J6l skaldzza a jatékosszamot, szikal
a térkép és a pakli, j6I mikodik két-harom fével is. Minden
jaték utan megdllapitom, hogy ez egy tokéletesen Osszerakott
alkotas. Rengeteg apré Osszefiiggés, kapcsolat, egymdsra hatas
teszi teljessé, fantasztikusan tartja fent a feszlltséget végig a
parti folyaman. Nem egyszer tapasztalom, hogy izgalmamban
az asztal alatt dobolok a ldbammal, hogy az akcidomig
megmaradjon egy épitési hely szamomra egy varosban vagy
elegend6 mennyiségli sor az eladdsaimhoz. A rugalmassag, az
Ujratervezés, a helyezkedés, az idGzités és a tokéletes egyensuly
jatéka: akik érzik és értik ezt, hamar a kedvenciiknek valasztjak.
Nem szoktam pontozni, mert szerintem szubjektiv, kinek melyik
érték mit takar, de ha tiz pontot kellene adnom egy jatékra,
biztosan ez lenne az. Mindenképp megérdemelten!

Tervezd:
Gavan Brown, Matt Tolman,
Martin Wallace

Megjelenés:
2018, 2020

Kiadé:
Roxley, Gémklub

Kategoria:
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MEG A 2019-ES ESSENI MEGJELENESEK BONGESZESE KOz-
BEN FIGYELTEM FEL ERRE A JATEKRA. SAJNOS A MEGBIzZOTT
BESZERZONEK VEGUL NEM SIKERULT HOZNI A JATEKBOL EGY
PELDANYT. PAR HETE VETTEM ESZRE, HOGY MAR ITTHON

SZABALYOK

Az apré dobozbdl egy pici jatéktabla kertl el6. Rajta egy
klasszikus western falu lathatd. A poros utca két oldalan hazak,
szam szerint hat-hat, ezeket fogjuk a jaték soran elfoglalni. Az
utca végein a borton, a kocsma, a temet6 és a bank kozosek,
azokat nem foglalhatja el és kozvetlenil nem is |éphet rajuk
senki.

A csomagban otféle figurat kapunk: huszonegy barna szind
épitémunkast, hat aranyasot, 6t banditat, négy seriff helyettest
és egy madamot. A madam a kocsmaban varakozik, a tobbi
figurat véletlenszer(ien harmas csoportokban a hazakba
tesszlik. A bankba elhelyeziink hat aranyrudat, a borton mellé
pedig a harom dinamitot, amit kis piros kockak jelképeznek.
A huzdzsdkba harminchat aranyrog, azaz sarga kocka és 18
ké, azaz szirke kocka kerll. Mindenki valaszt maganak egyet
a jatékosszinek kozil, majd elfoglal egy-egy hdazat az utca
valamelyik végén (ugye mindkét végén van egy jobbra és egy
balra).

A hazak foglaltsagat kis lapocskak jelzik. Ezek egyik oldala az
alap szintet jel6li, mig a masik oldala a fejlesztettet. Kezdéskor
mindenki egy alap szint(i hazzal rendelkezik.

14+ ®2-4 O30

A FISTFUL OF MEEPLES

IS KAPHATO. NEM IS TOKOLTEM, AZONNAL NYOMTAM A
KOSARBA GOMBOT. MAR CSAK HALVANYAN EMLEKEZTEM
RA, HOGY MI IS TETSZETT MEG BENNE, iGY PICIT FELVE BON-
TOTTAM KI. CSALODTAM-E? LASSUK!

A jatékos a korében felmarkolja egy épliletbél az 6sszes figurat,
majd egyesével leteszi Gket a hazak elé. Amennyiben egy hazbol
vette ki a figurdkat, valamelyik szomszédos haznal kell kezdenie
és onnan folyamatosan pakolgatnia. A bortén, a kocsma, a
temet6 és a bank elé sosem keril figura. Ugyanakkor a bortonbdl
és a kocsmabdl is lehet kezdéskor figurakat kivenni, ebben az
esetben a tdbla barmely pontjan kezdédhet a lerakodas, de
onnantdl mar ugyanugy folyamatosan egy iranyba kell haladni.

Az utca két végén van egy-egy specialis hely a parbajozdknak
fenntartva. Amikor a lerakdsnal egy utca végéhez ér a jatékos,
és még van a kezében figura, miel6tt attérne az utca tuloldalara,
hogy folytassa a lerakast, meg kell vizsgalnia a parbaj helyet.
Amennyiben mar all ott figura, egyszer(ien atlépi, ha azonban
még Ures a parbaj hely, odateszi a sajat parbaj tokenjét és raallit
egy figurat. Abban az esetben ha az utca masik végén mar az
6 altala lerakott figura varja az ellenfelét, valaszt egy masik
jatékost, hogy letegye a tokenét.

Miutan az 0Osszes felvett figurdjat lehelyezte a jatékos,
megkezdheti azok kiértékelését. Ezt tetsz6leges sorrendben
végezheti, azaz a hazak elé letett figurat betolja a hazba és
ha lehet, elveszi a jutalmat. Ha barna figura lép egy hazba,
lehet6ség van azt fejleszteni. Ha még senki nem foglalta el a
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hazat, akkor egy tulajdonjogot jel6ld, alapszintre allitott tokent
helyezhet ra. Ehhez ki kell fizetni a hdz fejlesztési koltségét, ami
mindig harom kocka (arany és ké kombinacidja). Ha mar az 6vé
a haz, akkor tovabb épitheti fejlesztett szintre, szintén a haznal
specifikalt koltség befizetésével. A beadott kockdk azonnal
visszakeriilnek a huizézsakba.

Ha aranyasd |ép egy hazba, akkor a haz tulajdonosa huzhat
a zsakbol kockdt. Alapszintli haz esetén kettdt, fejlesztett
haz esetén négyet. A bandita egy hazba Iépve minden ott
tartézkodd aranyasdért két kockdt huzhat. A seriff helyettes
hasonléan a banditakért kap fejenként két kockat, de ezen felil
a lefllelt gazfickdkat at is helyezi a bortonbe. Ha a madam lép
be egy hazba, minden épitémunkdsért egy kockat hizhat, majd
a munkdsok atkeriilnek a kocsmaba.

A Mancala egy kétszemélyes tdrsasjaték
tipus gydjténeve, aminek egy verziéjat mar
a VI. szazadi egyiptomiak is jatszottdk. Ha
Eurépaban nem is, a vildg mas tdjain, féleg az
Egyesiilt Allamokban elterjedt és kozkedvelt
jaték volt még a XX. szazad elején is. A mo-
dern tdrsasjatékok is gyakran el6veszik ezt
a mechanikat, j6 példa erre a FINCA, a FIVE
TRIBES vagy a LONGHORN.

www.jemmagazin.hu

Ha a jatékos kore kdzben az utca mindkét végén all figura,
akkor valamikor a kor soran parbajra kertl sor, a pillanatot az
aktiv jatékos donti el. Ekkor a két figura gazdai dobnak egy-
egy hatoldalu kockaval, és a nagyobb nyer. Dontetlen esetén
a figurdk kozotti er6sorrend dont (épitémunkas < aranyasé <
bandita < seriff helyettes). A nyertes hlzhat egy kockat és a
figurdja a kocsmaba megy, mig a vesztes sajnos a temet6ben
kot ki.

Ha valaki a banditakat szabaditja ki a bortonbél, azaz a piros
figurakat veszi fel és helyezi le, akkor a bortonbdl egy piros
dinamit kocka bekeril a huzdézsakba. Ha ez a kocka barmikor
kihuzasra kerdl, az 6sszes jatékosnak lefelé kerekitve vissza kell
tennie a kovei felét a zsdkba. Ezutan a dinamit kocka a tdbla
kozepére kerl.

A jatékos a kore végén megvizsgélja, hogy hany arany kockdja
van. Ha tud venni aranyrudat a bankbdl, azt kotelez6en meg kell
vennie, az érte jardé kockakat vissza kell tennie a zsdkba. A hat
aranyrud kozil kett6 6, kett6 7 és kettd 8 aranyba keril. Mindig
kotelezd a legolcsobb aranyrudat megvenni. Az aranyrud a jaték
soran fizetésre nem alkalmas, csak a pontszamitdsnal kerul el
Ujra.

A jatéknak akkor van vége, amikor elfogy a bankbdl az dsszes
aranyrud vagy mindharom dinamit kocka a tabla kozepére kertil,
vagy a temetSben elhantoljak a hatodik halottat is. Ekkor még
az aktualis forduld befejez6dik, majd kezd&dik a pontszamitas.
Minden arany 1 pont, minden aranyrdd 10 pont, minden
alapszintl épllet 5 pont és minden fejlesztett éplilet 10 pont. A
legmagasabb pontszam nyer.

ERTEKELES

A komponensek mindsége atlagos, pont olyan, amilyennek
lennie kell. Talan csak a pici, négy részbdl kihajtogathaté tabla
nem az igazi, mert apré mérete miatt nem képez teljesen sik
felliletet az asztalon. Grafika csak a jatéktablan és a par tokenen
van. Kilonosebben nem kimagasl9, a teriiletek elvalasztasa sem
lett az igazi, de azért par kor utan mar meg lehet szokni.

Gyerekkoromban volt egy jatékunk, a MAJAK KINCSE. Ez is a
mancala alapjaira épiilt. Imadtuk. Konkrétan romma jatszottuk,
és ezt most értsiik sz6 szerint. Addig kinoztuk a higommal, mig
a mlanyag tdlca végleg megadta magat. Ennek a végtelendl
egyszer( alapmechanikdnak az Ujragondoldsa az A FISTFUL OF
MEEPLES-ben igazan jol sikerilt. Ugyanaz a gyors jaték. Latszdlag
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem24-2015-marcius/
 http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem20-2014-november/
 http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem20-2014-november/
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nem sok dontési lehet&ség van, aztan eljon a pillanat, Iépni kell,
és jar az ember keze a hazak folott, cikazik a szeme és szamol.
Aztdn dont és lehelyezi a figurdkat. Innentdl még izgalmasabb
a dolog, nagyon nem mindegy, mit milyen sorrendben hajtunk
végre.

Szamomra ez a jaték igazi hianypdtld. Egy aprd doboz, rovid
jatékidé, ugyanakkor kelléen mély stratégia. A western
tematika is nagyon jol all neki. Ingert érzlink arra, hogy végig
kommentaljuk a Iépésiinket, atérezzik azt, ahogy a bandita
kifosztja az aranydsokat vagy épp a seriff helyettes fileli le a
rablokat. Az elSkésziilet egyszerl. Nagyon gyorsan tanithatd.
Ugyanakkor igazan mesterré valni nem olyan egyszer(. A parti
kozben persze érezhetd, hogy éppen ki dllhat nyerésre, de
gyorsan fordulnak a dolgok. Azért az biztos, hogy par hazat
mindenképp érdemes fejlesztett szintre emelni, és néhany
aranyrud is elengedhetetlen a végsd sikerhez.

A térsasjatékok ara kezd a hihetetlen magassdgdba emelkedni,
igy igazan oromteli, hogy még mindig képesek egyes kiaddk
tartalmas, de olcsé terméket a boltok polcaira helyezni. A 14
éves kormegjeldlést kicsit tulzéonak érzem. Egy kozepesen
gyakorlott tarsasozds gyermeknek még a tiz éves kort sem
kell elérnie, hogy elkalapalja anyut és aput. Batran ajanlom
mindenkinek. Az biztos, hogy ndlam ez tipikusan az a jaték lesz,
amit minden utazas soran beteszek a pakkba.
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ur Br:
JonnyPac

Tervez6:
Jonny Pac

Megjelenés:
2019

Kiadé:
Final Frontier Games

Kategoria:
mancala, munkdslehelyezds

$14+ ®2-4 O30



https://finalfrontiergames.com/?page_id=1520
https://boardgamegeek.com/boardgame/277699/fistful-meeples
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CRYPT

A KIRALY HALOTT. VELE TEMETTEK A KINCSEIT IS, AMELYE-
KET ELETEBEN NEKED ES TESTVEREIDNEK iGERT. BECSAPVA
ERZED MAGAD, iGY AZTAN FAKLYAT GYUJTASZ, ES LEERESZ-
KEDSZ A KRIPTABA, HOGY MEGKAPHASD, AMI JOG SZERINT
— SZERINTED — TEGED ILLET. SAJNOS A TESTVEREIDNEK IS
PONT EZEK A GONDOLATOK JARNAK A FEJEBEN. VAJON TE LE-
SZEL AZ, AKI A LEGTOBB KINCSET GYUJTI BE ATYATOK VEGSO
NYUGHELYEROL?

DICSTELEN SIRRABLOK

Noha a jaték témaja egy kicsit morbid, nem kell megijedni:
alapvetéen egy konnyed, szérakoztaté darabrdl van szé. A
témdja ugyan szokatlan, sét, ellenkezik a legtobb jatékban
megszokott fellitéssel, amelyekben tobbnyire h&sdk bérébe
bujunk; bar ha jobban belegondolunk, itt is csak az igazsagnak
akarunk érvényt szerezni. Vagy legalabbis a sajat igazsagunknak.

A DISZLET

A CRyPT alapvetBen kartyakkal és kockakkal dolgozik. Kartyak
szimbolizdljak a megszerzendd kincseket, a karakteriinket,
valamint a kalonféle gy(ijt6ket.

A setup egyszer( és gyors: mindenki kap egy karaktert és harom
dobdkockat, elhelyezzilk a gydjték kartydit, jatékosszamtdl
fliggben kialakitjuk a kincspaklit, és mar készen is vagyunk.
Két kilonleges lap van még a jatékban: egyik egy még égé, a
masik egy kialudt faklyat abrazol, ezek hivatottak a korsorrendet
jeldlni. Ezeket is kiosztjuk, és indulhat is a kincsvadaszat.

HOGY A KEZUNK NE LEGYEN PISZKOS

Minden fordulé elején felcsapunk annyi, és plusz egy kartyat,
ahdnyan jatszunk, ezekbdl az egyiket képpel lefelé. Adott
forduléban ezeket a kincseket tudjuk begydjteni. A kincskartyak
birnak egy tipussal, illetve egy egytdl négyig terjed6 értékkel.
A jaték végén ezek az értékek képezik majd a pontjaink alapjat.
Nem mindegy azonban a kincsek tipusa sem: a gydjtékartyak
flggvényében ezek is érhetnek pontot, illetve jaték kozbeni
specialis akcidkat hajthatunk végre vellk.

Elkényeztetett kirdlylanyok és kiralyfik lévén természetesen
nem magunk szeretnénk a megszerzett 6rokséget cipelni, ezt
a munkat a szolgdinkra bizzuk. Oket kockdk szimbolizaljak, és
minden jatékosnak harom all rendelkezésre belélik.

www.jemmagazin.hu
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A jatékos a korében eldonti, hogy mely kartyakra palyazik, és
elhelyezi rajtuk a kockait. Azt, hogy egy kartydra hany darab
és milyen értékd kockat rakunk, magunk dontjik el az aldbbi
szabalyok figyelembe vételével:

» ha egy helyre tobb kockat rakunk, azoknak azonos sza-
meértékleknek kell lennitk;

» ha a kdrtydt mas mar igényelte, akkor nekiink magasabb
Osszértékl kockat vagy kockakat szabad csak oda helyez-
nlnk, kititve ezzel az 6 szolgait;

» ha mivagyunk a faklyaoltdk, azaz a forduld utolsé jatéko-
sai, akkor csak egy kincsre palyazhatunk.

A kor végén aztan mindenki megszerzi azt a kincset, ahol az &
szolgai maradtak talpon.

Esittjon a csavar: a jatékosoknak minden kihelyezett kockajukkal
dobniuk kell, hogy megnézzék, mennyire faradtak el a szolgak a
cipekedésben. Ahhoz, hogy egy kockat visszakapjunk, legaldbb
akkora értéket kell dobnunk, amekkoraval a kdrtyara helyeztiik,
ellenkez6 esetben a szolgalonk kimerdl, és visszavonul a kripta
egyik sarkdba ejt6zni.

igy aztan nagyon nem mindegy, hogy hovd milyen érték(
kockakat rakunk, mert bar a kincsszerzés lehet, hogy sikeril, de
a kovetkezd forduldban magunkra maradhatunk szolgak nélkdal.

Természetesen van lehet6ség a  kimerillt kockaink
visszaszerzésére, ehhez csak annyit kell tenni, hogy adott kérben
egyaltalan nem foglalkozunk a kincsgydijtéssel.

www.jemmagazin.hu

-

A GYUITOK
Tovabbi varidcios lehet6séget nyujtanak a jatékban a mar
emlegetett gydjték. A hatféle kincstipushoz darabonként két
gy(jté tartozik, am egyidejlileg csak egy lehet a jatékban belGllk,

azaz a kartydk A vagy B oldaldt helyezhetjik le tetsz6leges
kombinacidban.

Ezek a gy(jt6k aztan vagy bdnuszpontokat adnak, vagy a jaték
kdzben hasznalhatd extra akcidkat biztositanak. Erdemes tehat
rajuk is figyelni, mert akad olyan, amelyik minden kéziratot
négypontossa valtoztat, ha legalabb kettével rendelkeziink;
masikukkal Ujradobhatunk egy kockat, vagy épp felfrissithetjiik
egy kimerult szolgalonkat.

ELSZAMOLAS

A jaték végén Osszeszamoljuk a begy(jtott kincskartyakon [évé
pontokat, a gyUjték altal biztositott bonuszokat, illetve kapunk
még egy-egy pontot minden, nem kimerilt szolgalénkért is. Aki
a legtdbb pontot gy(ijtotte, megnyeri a jatékot.
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A CRYPT egy viszonylag egyszer(, gyors jaték egytdl
négy f6 részére. Minden jatékosszammal mdkodik,
bar szerintem minél tobben vagyunk, annal
izgalmasabb. A jaték ha farzsebben nem is, de egy
oldalzsebben mar kényelmesen elfér, a szabdlyok
egyszerliek — a gydjtékartydkkal a bonyolultsag is
skalazhato valamelyest —, a dizdjn kissé egyszer(, de
a célnak megfelel.

Pozitivumként meg szeretném emliteni, hogy a jaték
hivatalos honlapjan magyar szabaly is elérhet§,
illetve tovabbi jatékvaridnsok is fellelhetdk, szintén
magyaritva.

Szlikség van némi taktikdzdsra, de mindezt sutba
dobhatjuk, ha rosszul dobunk a kockakkal. Es ez a
jaték legnagyobb gyengesége: egy rossz dobasi

széria utan gyakorlatilag esélytelenek vagyunk a gyGzelemre.

Szerencsére a rovid jatékidé miatt ez sem tragikus, egy 15-20
perces partinal ez sokkal kevésbé bosszantd, mint ha egy drakig
tartd tervezgetést rombolna le néhdny szerencsétlen dobas.
Persze ha valakit ez zavar, akkor a CRYPT nem az G jatéka.

Aki ellenben szereti prébara tenni a szerencséjét, és élvezi a
push your luck mechanikdval jaré izgalmakat, az vessen ra egy
pillantast. Meg aztdn, ha jar a kincs, akkor jar. Még ha sirt kell
érte rabolnunk, akkor is.

Vaszilij

Tervez6:
Jeff Chin, Andrew Nerger

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Road to Infamy Games

Kategoria:
sorozatgylijtés, kockalehelyezds, szerencsekisértds

%14+ ®1-4 20-30'


http://roadtoinfamy.com/crypt.html
http://www.pegasus.de/detailansicht/51700g-eine-frage-der-aehre
https://boardgamegeek.com/boardgame/250442/crypt
https://boardgamegeek.com/boardgame/250442/crypt
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SORBAN ALLAS

SZOKTAK MONDANI, HOGY AZ IDO MEGSZEPITI AZ EMLE-
KEKET. A ‘70-ES, ‘80-AS EVEK GULYASKOMMUNIZMUSARA
IS SOKAN GONDOLNAK VISSZA UGY, MINT MAGYARORSZAG
EGYIK ARANYKORARA, AMIKOR NEM EREZTUK, HOGY SZEGE-
NYEK VAGYUNK, AMI IGAZ IS VOLT, MERT VALOJABAN MIN-

DENKI SZEGENY VOLT. A RENDSZERVALTAS INDITOTTA EL A —

JOVEDELMI OLLO KINYiLASAT, AMELY NAPJAINKRA SZINTE

HIHETETLEN MERTEKUGRE NOTT. AZONBAN A SORBAN ALLAS |
(EREDETI LENGYEL NEVEN KOLEJKA, JELENTESE: SOR) MEG- |
MUTATJA NEKUNK, MILYEN IS VOLT VALOJABAN AZ ELET A |

SZOCIALIZMUSBAN. KAROL MADAJ REMEK ERZEKKEL NYULT
HOZzZA A TEMAHOZ, ES EGY NAGYON KULONLEGES MECHA-
NIKAJU MUNKASLEHELYEZOS JATEKOT RAKOTT OSSZE 2011-
BEN, MELYET A TREFL KIADO ADOTT KI MAGYARUL 2015-BEN.

ALTALANOS BESZERZESI CIKKEK

A jaték célja, hogy valami nagy eseményre (Konyhafelszerelés,
Els6aldozas, Kiutalt lakas berendezése, vagy épp Nyaralds)
Osszedllitott bevdsarldlistat teljesitsink. Mivel a boltok
hétvégén zdrva vannak, igy egy teljes forduld az 6t hétkdznapot
szimbolizalé korbdl all. A csaldd tagjait a munkaslehelyezés
klasszikus modszerével a kulonbozé boltok elé, illetve a
feketepiacot szimbolizalé bazér elé sorba allitjuk, majd kidertil,
melyik boltokba érkezik daru, hiszen a hidnygazdasag miatt
nem jut mindenhova. Ezek utan jon a tolakodas fazis, ahol a
keziinkben Iévd kartyakat kijatszva helyezkedhetlink a sorban,
hogy jusson szamunkra aru a kdvetkez6 fazisban, a boltnyitdskor.
- ;,t'cfiakodésainkat be kell osztanunk, mert bar koronként 3 all

rq'r{dé]_lﬁégﬂnkre, a fordulé sordn csak a rendelkezésiinkre
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allé 10 darabot tudjuk felhaszndlni, igy ha az els6 napokban
tulsdgosan agressziven tolakszunk, péntekre nem marad
kartyank, kiturhatnak remek pozicidnkbdl, és pont nekiink nem
jut az ahitott aru. A mar megszerzett aruinkat becserélhetjiik
eltérd tipusura a bazdrban a kor végén, ha dllitottunk oda is
csaladtagot.

A TURMIXGEP, A LEVEHETO AJTOS,

MEGERKEZETT-E MAR?

A jaték remekil érzékeltette velem a tempdt, amit a tarsasjaték
ipar diktdl. A mindossze 8 éves jatékban a komponensek a
mai szemmel kicsit korszer(itlennek, mar-mar igénytelennek
tlinnek, azonban a jaték tematikajat remekil mutatjak be.
A termékek kdzott megjelennek a szocreal butorok, a diavetité
gép, a Tomi mosdpor vagy a Barbon viz. Hangulatos a kavéfoltos
tabla és a szabalykonyv is, melynek kozel felét két hangulatkelté
cikk foglalja el, bemutatva a sorban 4llas kulturajat a szocialista
Lengyelorszagban és Magyarorszagon.

Felmerilt bennem az is, hogy a csaldadot szimbolizalé 5 figura
rendelkezhetne eltér6 képességekkel, elvégre egy gyerek
mas tolakodasi képességekkel —

rendelkezik, mint pl. egy
kisgyerekes anyuka.




NO MEGALLJ CSAK!

tékot mindenképpen ajanlom kiprébalasra
a ‘90-es évek el6tt szilettek, féleg a nosztalgikus
. Fiatalabb jatékosok szamdra javaslom a szil6k,
il6k bevonasat, remekil fognak szérakozni, nalunk a
ama feketedves sorbanalldként siman elkent mindenkit.

ek tanuldjaték azoknak, akik még nem ismerik a
kaslehelyezés mechanikajat, illetve a tolakodasban
egjelend kiszurds mechanika se teszi tulzottan konfrontativva.

Az id6sebb korosztaly szamara idealis bevezetd jaték.

Tzimisce

Vé

Tervez6:
Karol Madayj

(%)
<
—
|
<

Vé

Megjelenés:

2011, magyar megjelenés: 2015
Kiadé:

Trefl

- SORBAN

Kategdria:
kézbdl gazddlkodds, munkdslehelyezds

$10+ ®2-5 ©O60'
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https://edukacja.ipn.gov.pl/edu/materialy-edukacyjne/gry/93066,Kolejka.html
https://www.boardgamegeek.com/boardgame/85325/kolejka
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KURUZSLOK QUEDLINBURGBAN.

A JAVASASSZONYOK

UGY GONDOLOM, KEVES OLYAN CSALADI TARSASJIATEK VAN A |

PIACON, AMI TENYLEG AZ EGESZ CSALAD SZAMARA SZORAKOZ-
TATO LEHET, LEGYEN AZ A FIATALABB VAGY IDOSEBB KOROSZ-
TALY. SZAMOMRA ILYEN A KURUZSLOK QUEDLINBURGBAN.
A JATEK MAGYAR ES NEMZETKOZI SIKERET MI SEM BIZONYiT-
JAJOBBAN, HOGY 2018-BAN A BOARDGAMEGEEK EV JATEKA-
JELOLTJE VOLT, ELNYERTE A LEGJOBB CSALADI TARSASJATEK
DIJAT ES KET MASIK ELISMEREST IS KAPOTT, 2019-BEN PEDIG
AZ EV TARSASJATEKA LETT MAGYARORSZAGON (MAGYAR
TARSASJATEKDIJ), EMELLETT A BGG TOP LISTAJABAN AZ ELG-
KELO 8. HELYET FOGLALJA EL A CSALADI KATEGORIABAN.

EKKORA SIKER UTAN NEM VOLT MEGLEPETES, AMIKOR BEJE-
LENTETTEK A JAVASASSZONYOK KIEGET. AZ ALABBI BEMUTA-
TOMBOL KIDERUL, HOGY A JAVASASSZONYOK MENNYIRE KU-
TYULJAK MEG A FORTYOGO USTOKET.

MIT REJIT A DOBOZ, AKAROM MONDAN, UST? ;)

A JAVASASSZONYOK kiegészit§ behozza az 5. jatékost, igy mar
nagyobb csalddok és barati tarsasagok is tudjak jatszani,
illetve megjelennek a cimadod javasasszonyok. Emellett vannak
Uj és izgalmas konyvek is, példaul az alapjaték tok konyvét
egy nagyobb érték(i tok konyvre kell cserélni, igy alapbdl
magasabb tok Osszetev6t szerezhetiink. Minden jatékos kap
gyljt6edényeket az Ustje mellé, megjelenik a pénz, és extraként
egy Uj 6sszetevd, a baktovis — de haladjunk szépen sorjaban.

= i ;
3

A jaték szabdlyai alapjaban véve nem maddosulnak, az Uj

konyvek és ezzel () 6sszetev6k megjelenése csak nagyobb
valtozatossagot ad, amivel sokat tudunk haladni az tistsavunkon,
de emlithetném a mandragoérat is, ami az uj konyv egyik oldala
szerint azt tudja, hogy ha feljon ez a token, akkor huzni kell
még egy tokent, annak az értékét hozza kell adni a mandragéra
értékéhez, és Ugy lépni az Ustsdvon. A plusz Osszetevét vissza
kell dobni a zsakba.

www.jemmagazin.hu


http://jemmagazin.hu/megjelent-a-jem-magazin-67-szama/

A fent emlitett tokenekkel, no meg egy kis szerencsével jo
kis kombdkat tudunk 6sszehozni, és sokat tudunk haladni az
Ustsavunkon, és talan azok is elérhetik a végét, akik eddig nem
tudtak (kohom, példaul én :)). Erre jok a gyljt6edények, amik
arra valdk, hogy ha valaki elérte az stje utolsé mezgjét, és még
nem robbant fel, akkor az 6sszes tovabbi token, amit hiz, az ide
kertl. Ez azért j6, mert az értékelésfazis D részében a jatékos
el6szor megkapja a 15 gyGzelmi pontot és a 35 érmét, aztan a
gyljt6edényben |évs tokenek értékét Gsszeadja, majd elosztja
kettGvel és a kapott Osszeget (lefelé kerekitve) megkapja
gyGzelmi pontként. Fontos: Ha az Ust utolsd6 mezGjére tett
token hatna a kovetkezé kihUzottra, akkor ez a hatas elmarad,
illetve a gy(ijtéedényben sem érvényesiilnek a specidlis
tokenek, tovabba az ide betett csattand maszlagok ugyanugy
beleszamitanak a robbanasi 6sszegbe — tehat az is eléfordulhat,
hogy itt robban fel a fézet.

BAKTOVIS

A baktovis* egy Uj Osszetevd, aminek nincs el6re megadott
értéke, ennek ellenére érdemes szerezni ilyet is az Ustlinkbe,
mert a konyve egyik oldalan olyan képessége van, hogy
lemasolja a kdzvetlenl elGtte az listbe kerilt 6sszetevd értékét
és tulajdonsagat. Szivtam is a fogam, amikor a férjem egy 6-os
érték(i tok utan huzta fel a baktovist, amivel egy gazellaugrdssal
majdnem az Ustje utolsé mezGjére kerdlt...

www.jemmagazin.hu

HOKUSzPOKUSZ

Haromféle javasasszonyt kapunk, és mindharom tipusbdl
4 darabot. A jaték elején véletlenszer(ien valasztunk kozilik

jatékosonként egyet-egyet. Minden javasasszonynak mas-
mas képessége van, amit a forduldnk kiilonbozé fazisaiban
tudunk aktivalni. Fontos megemliteni, hogy egy javasasszonyt
csak egyszer hasznalhatunk fel, de az nincs korlatozva, hogy a
forduldn beldl hanyat. Ha ugy érzi valaki, akar egy koron belil
is elhasznalhatja mindharom javasasszony képességét. Minden
javasasszonyt ki kell fizetnliink, és mindegyiknek mas-mas
pénzérmét kell adnunk, amelyekbdl a jaték elején 1-1 darabot
kapunk. Amikor szeretnénk hasznalni az egyikiik segitségét,
akkor az érmét bedobjuk a kozos készletbe. A javasasszonyok
képességei nagyon hasznosak, az egyikiikkel példaul akkor is
megkapsz minden bonuszt az értékelésfazisban, ha felrobbansz.
Egy masik a vasarlasfazisban segithet, mert amikor megveszel
egy Osszetev6t, akkor elvehetsz még egy ugyanolyat, igy
Osszesen harom tokent is vehetlink, amelyekbdl 2 egyforma.

. A A I
E B s {;
“F.‘_ﬂz % =
y -":*,,A- baktovis vagy kinai cstdfli (Astragalus mongholicus)

~a hiivelyesek (Fabales) rendjébe, ezen beliil a pillangdsvi-
raglak (Fabaceae) csaladjaba tartozo faj. §

Gyogyito felhasznalasu célzattal termesztik féként Bels6-
Mongéliaban, valamint Kina Shanxi, Gansu és Heilongjiang
tartomdnyaiban.

Hivelyes, tobbéves, télalld névény, amely elsGsorban a
kontinentdlis éghajlatot kedveli. Kindban és Mongdliaban
6shonos, pillangds viraga sarga szind, illata és gyokere
édeskés. Legfeljebb 40 cm magasra ~r‘u')’ meg.

"

"

“Kinaban népszer(i gyogynovény, a kitartas és a test ellenal-
. l6képessége javitasara hasznaljak.

' Napjainkban mar Eurdpéaban is egyre gyakoribb, szari-

- tott gyokerét megfazds-, és virusos megbetegedések el-
leni szerként, illetve menstruacios panaszok enyhitésére
hasznaljak.”

Forrds: Wikipédia
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OSSZEGZES

Kicsit nehéz helyzetben voltam, amikor értékelnem kellett A
JAVASASSZONYOK kieget, mert vannak benne nagyon jo dolgok
és kevésbé jok. Ami tetszik, hogy az Uj konyvek és a baktovis
Osszetev6 nagyon valtozatossa és érdekessé tudja tenni a
jatékot. Példdul a molylepke &sszetevé kényv egyik oldala
megprobal egy kicsivel tobb interakcidt vinni ebbe a szoliter
tipust jatékba azzal, hogy amikor megveszed, nem a sajat

zsakodba teszed, hanem a balra Ul6 jatékostarsadéba, amiért
egyrészt a cseppeddel egyet el6re mozoghatsz az Ustsavon,
masrészt a jaték tovabbi részében, ha feljon a tarsadnal ez az
Osszetevl, akkor kapsz egy rubint. Ezdltal kdnnyebben lehet
rubint szerezni. En példaul mar az elején beletettem a férjem
huzdzsakjaba, amikor még alig volt Gsszetevdje, és majdnem
minden kérben feljott, igy mindig 1-1 4j rubin Gtotte a markomat.
Persze a masik fél is tud ebbdl profitdlni, mert ha az Ustje utolsé
vagy utolsé elétti helyén van, akkor 6 is kap egy rubint.

A javasasszonyok képességei is nagyon jok, de itt jon szamomra
a csalédas része, mert az egész jaték alatt csak egyszer
lehet hasznalni ezeket. Szerintem sokkal jobb lett volna, ha
valahogy lehet pénzt szerezni, és alapbdl nem kapunk minden
fajtabdl egyet, mert igy szamomra nincs is tul sok értelme a
pénzhasznalatnak. Nyilvan azért talaltdk igy ki, hogy kovethet6
legyen, ki hasznalta mar az adott javasasszony képességét. Talan
a kovetkezd kiegészit6ben ezt a részét is finomitjak a jatéknak.

Mindemellett 6sszességében azt tudom mondani, hogy egy
Ude szint visz a kiegészit6 ebbe a szuper csaladi jatékba. Akinek
tetszett a KURUZSLOK QUEDLINBURGBAN, annak szinte biztos,
hogy A JAVASASSZONYOK is tetszeni fog :)

Besty

Tervez6:
Wolfgang Warsch

Megjelenés:
2019

Kiadé:
Schmidt Spiele, Compaya

Kategoria:
szerencsekisértds, zsaképitds

$:10+ ®2-5 45

www.jemmagazin.hu
¥.u



https://www.schmidtspiele.de/detail/product/die-quacksalber-von-quedlinburg-die-krauterhexen-.html
http://www.pegasus.de/detailansicht/51700g-eine-frage-der-aehre
https://boardgamegeek.com/boardgame/269259/quacks-quedlinburg-herb-witches
https://www.boardgamegeek.com/boardgame/30356/heartland
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ELDORADO LEGENDAJA

A ROTHADO KAPITALIZMUS DEKADENS ES ELFAJZOTT KULTU-
RAJAVAL A ‘80-AS EVEKBEN KEZDTEM MEGISMERKEDNI, AMI-
KOR A NYARI SZUNIDOK JELENTOS RESZET A NAGYSZULEIM-
NEL, A DUNANTULI BAUXIT VAROSBAN, AJKAN TOLTOTTEM,
AHOL AZ MTV 1-ES ES 2-ES CSATORNAJA MELLETT AZ OSZT-
RAK 1-ES ES 2-ES ADOT IS LEHETETT FOGNI. EKKOR VALT EGY
ELETRE KEDVENCEMME A TOM ES JERRY, ILLETVE ITT LATTAM
ELOSZOR AZ ALLAN QUATERMAIN - AZ ELVESZETT ARANYVA-
ROS FOSZTOGATOI CiMmU FILMET IS, FOSZEREPBEN RICHARD
CHAMBERLAINNEL, ES A SZiNESZI TEHETSEGGEL KEVESBE,
AMDE IFJONTI KEPZELETEMET BEINDiTO DOMBORULATOKKAL

A JATEKMENET

Az ELDORADO LEGENDAJA a DOMINION &ltal bevezetett pakliépitSs
mechanizmusra épil, amit egy térképpel, illetve az azon vald
haladdssal egészitki. Ajaték céljaaz, hogy fé6hdseinket atvezessiik
a dzsungelen, szavannan, folydkon, tavakon és k&sivatagokon,
hogy elsének érjék el a legendas aranyvarost - akinek ez sikertdil,
az lesz a gy6ztes. Ehhez kezdetben mindenkinek ugyanaz a 8
kartya all a rendelkezésére.

A jatékosok minden korben 4 kartyat huznak, és azokat
prébaljadk meg a leghatékonyabban felhaszndlni. Ezek 3 dologra
hasznalhatok:

» egyrészt lehetévé tehetik a mozgast valamilyen terepen;
» madsrészt mas kartyakat vasarolhatunk a segitségiikkel;

» harmadrészt pedig lehetnek egyedi képességeik is, pl.
Ujabb lapokat huzhatunk a paklinkbél.

ANNAL GAZDAGABBAN MEGALDOTT SHARON STONE-NAL. AZ
EGY 1885-0S REGENYRE EPULO FILM - ILLETVE FILMEK, MIVEL
KET RESZ SZULETETT - A LEGTOBB NEZO SZAMARA LEGINKABB
INDIANA JONES-KOPPINTASNAK TUNHETETT, EN AZONBAN
MA IS SZIVESEN GONDOLOK VISSZA RAJUK.

VAJON A TEMAJABAN ERRE HAJAZO ELDORADO LEGENDAJA
IS OLYAN, EVTIZEDEKEN ATNYULOAN EMLEKEZETES ALKOTAS
LESZ SZAMOMRA, MINT AMILYENEK A QUATERMAIN-MOZIK
VOLTAK? A CIKKBEN ENNEK JAROK UTANA!

A mozgas nagyon egyszer(: a térkép minden hexajan valamilyen
tereptipus, azon pedig 1-4 ikon taldlhaté. Az egyikonos
dzsungellapkadkon vald athaladashoz legaldbb 1-es dzsungel
mozgast lehetévé tévé kartyat kell kijatszanunk - ha pl. egy
3-asat hasznalunk, akkor még 2 masik hasonld mezére is
raléphetiink. Ugyanez forditva azonban nemigaz: a haromikonos
dzsungellapkdra nem lehet ralépni harom darab 1-es értékd
kartyaval, mindig legalabb akkora kartyat kell kijatszanunk,
ahany ikon van a lapkan.

Erdemes még megjegyezni, hogy a legtobb kartya egyféle
terepen hasznalhatdé csak, am vannak

olyanok, amikkel egyarant mozoghatunk
dzsungelben, szavannan vagy folyon
(a kdsivatagot azért nem emlitem,
mert az ott torténé mozgashoz
tetszGleges tipusu és érték( kartya
hasznalhatd).

www.jemmagazin.hu




Fontos, hogy egy kartyat csak egyféleképpen lehet alkalmazni,
pl. amivel Iéptiink, azzal mar nem vasarolhatunk. A vésarlds
egyébként némileg eltér a Dominionban megismertt6l: hidba
van kb. 20 féle fejlettebb, erésebb kartya az asztalon, egyszerre
mindig csak hatféle kozil valogathatunk. Miutdn elfogy az
egyik tipus a hatbdl, a kovetkez§ jatékos, aki vasarolni szeretne,
kivalaszthatja, hogy melyik pakli kertljon a piacra.

Az alapkartydk pakliépitds jatéktdl megszokott maédon
meglehetésen karcsunak mondhatdk, jellemzéen 1-2 mozgast,
vagy 1 pénzt adnak. A késébb megszerezhetd kartyak ennél
Iényegesen erésebbek: vannak olyanok, amikkel 5-6t |éphetink,
masok pedig 4 pénzt érnek vasarlaskor.

HOGY LEHET NYERNI?

Az eurd tipusu jatékokban megszokottakkal ellentétben itt
nem gy6zelmi pontokat gy(jtiink, hanem azon versenyziink,
hogy ki ér be a leghamarabb a célba. Ehhez az id6zitésen van a
hangsuly: az sem gyGzhet, aki egydltaldn nem, vagy csak nagyon
keveset vasarol, és az alap kartydira épitve probal végigmenni a
palyan, és az sem, aki tul sok id6t és energiat pazarol vasarlasra,
és mire tele lesz jobbnal jobb lapokkal, addig a vetélytarsai
behozhatatlan el6nyre tesznek szert.

www.jemmagazin.hu

MiI VAN MEG?

A dobozban érkezik egy fejlettebb varidns is. Ebben néhany
hegyre - amikre egyébként a jaték kozben nem lehet ralépni
semmilyen médon sem - Un. barlanglapkak keriilnek. Ezeket ugy
lehet megszerezni, ha egy jatékos elhalad mellettiik, és kiilonféle
egyszeri bdénuszokat adnak, mint pl. plusz Iépés valamilyen
tereptipuson. Mivel [ényegében nem teszi bonyolultabbd az
alapjatékot, mindenképp javaslom a hasznalatdat a némileg
valtozatosabb jatékmenet miatt.

A pontozas szigoruan szubjektiv,

a szerz6 sajat véleményét tikrozi.

Azokndl a skaldknal, amelyeknek

egyik vége jo, mig a masik vége

rossz (pl. jatékélmény, kiilcsin,

Ujrajatszhatdsdg), a magasabb
szam jobb értékelést jelent, mig ott, ahol ez nem egyér-
telmd (pl. jatékosok kozti interakcié, bonyolultsag), a
magasabb szam azt jelenti, hogy az adott tényez6 na-
gyobb mértékben van jelen. Annak érdekében, hogy az
értékelés kontextusba legyen helyezve, felsorolunk né-
hanyat a szerz6 kedvencei, illetve az altala nem kedvelt
jatékok kozal.

Kedvelt jatékok: ORLEANS, RACE FOR THE GALAXY, GOA

Nem kedvelt jatékok: SmALL WORLD, SID MEIER’S
CIVILIZATION, ARKHAM HORROR

ERTEKELES

» Tematika

A kartyak és a modularis tabla szépen van megrajzolva, a jatékos
figurdk sem teljesen atlagos meeple-0k, igy akdr tematikusnak
is mondhatnam az ELDORADO LEGENDAJAt - ha kozben nem
tudndm pontosan, hogy eltéré grafikakkal konny(iszerrel fel
lehetett volna huzni teljesen mas témat is pontosan ugyanerre a
szabdlyrendszerre. Ez mondjuk engem nem zavar, megelégszem
azzal, hogy a jaték elemei hozzdk a Quatermain-hangulatot.

5/10
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»  Kiilcsin

A jaték minden eleme esztétikus, j6, de nem kiemelkedd
min&ség(.

8/10

» Ujrajatszhatésag

A moduldris, szabadon 0sszedllithaté tablaelemeknek
készonhet6en az ELDORADO LEGENDAJA sokszor Ujrajatszhatd.
Ezen a helyzeten mar csak az javithatna, ha a megvasdarolhaté
kdrtyalapokbdl is tobbféle allna rendelkezésre - példdul, ha

kiadnak magyarul a HEROES & HEXES névre hallgatd kiegészit6t
is.

8/10

» Jatékosok kozti interakcio

Habar kozvetlenll nem tudjak egymast hatraltatni a jatékosok
- csak kozvetetten, ha bedllnak egy olyan mezdére, aminek a
megkeriilése problémas -, mas téren is van némi lehetdségiik
a versenyzésre, hiszen minden lapbdl csupan 3 darab érhet6 el
a piacon.

7/10

» Stratégiai/taktikai mélység

Nem az ELDORADO LEGENDAJA az a jaték, ami kdzben a jatékosok
hosszu percekig morfondiroznak a kovetkezd 1épésen. Habar
alkalmazhaté tobbféle taktika,
nevezhetd.

mélynek semmiképp sem

5/10

» Bonyolultsag

A mélység hidnydnak koszonhet6en a bonyolultsdg is igen
alacsony, 8 évesekkel is batran jatszhato a tarsas.

4/10

REFLEXSHOP

» Skalazédas
Az egyszerre két-két hGst mozgatd kétjatékos mdd miatt 2-en
és 4-en nagyon hasonlé egymashoz a jaték, amihez képest 3-an

is csak némileg tagabb a terep, igy Osszességében tetszGleges
jatékosszammal is jol m(ikodik az ELDORADO LEGENDAIJA.

8/10

» Szubjektiv vélemény

A szép, szines, hosszan elnyulé tdblan mindig jo érzés
versenyezni, legyen sz6 egy csaladi partirdl, vagy egy gamer este
be- vagy levezetésér6l. Barmikor szivesen letlok az ELDORADO
LEGENDAJA elé, de jelenleg ugy érzem, hianyzik egy kis plusz a
jatékbol ahhoz, hogy 30 év mulva is olyan nosztalgikus érzéssel
tekintsek vissza ra, mint Az elveszett aranyvaros fosztogatdi c.
filmre.

Végsé értékelés: 8/10

» Kinek ajanlom:
» Csalddoknak
» Indiana Jones- és Quatermain-rajongdknak
» A pakliépit6s mifaj kedvelGinek

» Kinek nem ajanlom:

» Azoknak, akik szamara minden jatékban fontos a stra-
tégiai mélység megléte

Sarruken

Eldorado legendaja

Tervez6:
Reiner Knizia

Megjelenés:
2017, 2020

Kiadé:
Ravensburger, Reflexshop

Kategoria:
pakliépitds, versenyzds, moduldris tablds

i3+ ®2-4 (30-60'


https://www.ravensburger.de/produkte/spiele/erwachsenenspiele/wettlauf-nach-el-dorado-26720/index.html
https://boardgamegeek.com/boardgame/217372/quest-el-dorado
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CASTLES OF TUSCANY

NAGY KiVANCSISAGGAL VARTAM, HOGY KIPROBALHASSAM
EZT A JATEKOT. A CASTLES OF BURGUNDY AZ EGYIK KEDVENC
EURO JATEKAIM KOZE TARTOZIK, EZERT KOMOLYAN ERDE-
KELT, VAJON TUD-E EZ A KIADAS UJAT MUTATNI UGY, HOGY
MEGTARTJA A REGI SAJATOSSAGAIT. A VAGABUND KIADO
JOVOLTABOL SZINTE AZ ELSOK KOZOTT JATSZOTTUNK VELE
A KECSKEMETI TARSASJIATEK KORBEN. ELEG LELKESEN MEN-
TUNK HAZA MINDANNYIAN, DE NEKEM KELLETT MEG PAR JA-
TEK, HOGY ALAPOS VELEMENYT TUDJAK ALKOTNI, ES NE CSAK
AZ ELSO BENYOMAS ALAPJAN SZULESSEN MEG A CIKK.

AZ ALAPHELYZET

Ajatéka15.szazadiltalidban jatszodik, areneszansz bolcs6jében,
Toszkanaban. Befolyasos hercegekként a kastélyunk és az azt
Ovezd régiok felviragoztatdsa a célunk. Varosokat, kolostorokat
emellink, falvakat alapitunk, fogaddkat épitlink, a banydinkban
marvanyt termellink ki, munkasokat fogadunk fel. Mindez
nagyon jol hangzik, azonban azt mar az elején kijelenthetem,
hogy a tematika nem a jaték erGssége, a fentiekbdl elég keveset
érzékeliink ugyanis. Valdjdban egy lapkalehelyezGs jatékkal
van dolgunk, ahol a lapkakat kartyak segitségével tudjuk majd
letenni kockdk helyett. Ez a legszembet(inGbb eltérés talan az
elédjéhez képest, melynek célja valdszin(ileg a szerencsefaktor
csokkentése. Ebben a kiadasban mashol jelenik meg a szerencse,
de az is érezhet6, hogy nem lett kevesebb. Sét, talan kicsit még
tobb is, mert nincs olyan sok lehet&séglink mddositasra, mint a
kockaknal a munkasokkal a Burgundyban.

Nos igen, a jaték kilseje. Ez mar a nagy testvérnél is
megosztd kérdés volt, s ezzel talan ez a kiadas sem
szakit. Adoboz érdekes, letisztult, mégstilusosnakis

tartom, de tény, itt sem a jaték kinézetébe fektették
a legtobb energiat. Szines, latvanyos, kicsit talan
tulméretezett pontozdtablaval, ami viszont legalabb
szép. Sajnos nem orvosolja az el6z8 jaték hibait

olyan szempontbdl, hogy a hexak kis méretiek,

nem minden lathatd jol rajtuk. A kartyak is elég kicsik
lettek, figyelni kell rajuk. A modularis jatékostablak
azonban tetszettek, egyediek, kompaktak, szinesek,
és a fa alkatrészek is kifejezetten jot tesznek neki.
A minGségre sem lehet igazan panasz. Az 6sszkép
tehat egyaltaldan nem rossz, a csalddi kategéria
elvarasainak, azt gondolom, maradéktalanul megfelel.

A JATEK MENETE

A jatékot jatszva hasonld élmény keritett hatalmaba, mint a
Burgundy valtozatban. Ennek kifejezetten 6riltem! A koriinkben
harom akcié kozil véalaszthatunk:

» huzunk a kezlinkbe két teriiletkartyat, esetleg tobbet,
ha rendelkeziink erre vonatkozd bdnuszlapkaval

» elvesziink a kézponti nyolc felfedett lapkabdl egyet a
raktarhelylinkre, vagy azok egyikére, ha rendelkeziink
tobb raktarhellyel bonuszlapkakbdl, és a sajat lefordi-
tott hexdinkbdl allé baloldali toronybdl potoljuk

» vagy a raktdrhelylinkre letett egyik lapkat feltesszik a
birodalmunkba egy azzal egyez$ szin( teriletre, érint-
kezve a mar meglévé hexdink egyikével

Lapkatakkorisvehetiinkel,hanincsmarireshelyaraktarunkban,
de ekkor egy régi, mar megszerzettet kell eldobni. Nagyon meg
kell gondolni, melyiket vissziik el a kinalatbdl, hogy
ki tudjuk jatszani a kartyainkkal, érintkezzen a
terlletinkkel, és még a szine is megfelel6 legyen.
Alapesetben ugyanis egyetlen raktarhelylnk van,
ahol lapkat tarolhatunk, ami meglehet6sen kevés.
A jaték soran pedig maximum egy-két hellyel tudjuk
ezt bdviteni. Letenni a birtokunkra ugy lehet egy
mar megszerzett lapkat, hogy kijatszunk mellé a
keziinkbdl két olyan szind kartyat, amilyen a hexank
szine. Egy kartyat helyettesithetlink mds szind
parral vagy egy munkassal, két kartyat két mds szin( parral
vagy két munkdssal. Taldn nem éreztem akkora szerencsefaktort
a lapkalehelyezésnél, mint a Burgundyban a kockak miatt,
mert tobb lehet6ség van egy-egy kartya helyettesitésére.

www.jemmagazin.hu




Abban viszont igen, hogy épp milyen hexat csapunk fel az
egyik elvett helyett vagy milyen bdnuszkartyat hizunk a bézs
szin{i kocsik lerakdsa utan. igy vagy ugy, de a szerencsefaktor
jelen van ebben a jatékban is; aki ezt nem szereti, nem fogja a
kedvencévé valasztani ezt a kiadast, ahogy valdszinlileg mar az
el6z6t sem tette.

Akit azonban nem zavar a szerencse, kellemes perceket tolthet
el mellette, és kiélvezheti, ahogy elkezd m(ikddni az a bizonyos
motor, amit mi “eurdsok” annyira szeretlink. J6 kombinacids
lehet&ségek vannak benne, egyik lapka lehelyezése kivalthat
Ujabb elényt, amelyek Ujabb pontokkal ajandékoznak meg
benniinket, és igy tovabb.

Nyolc lapka tipussal dolgozik a jaték, mindegyik szin mas
jutalmat ad:

1. Sotétzold kastély birodalmunkba helyezésekor azonnal
elvehetiink a piacrdl egy Ujabb lapkat, és be is épithet-
juk, annak minden bénuszat érvényesitve.

2. Piros varossal bénuszlapkakat szerezhetlink, amikor a
birtokunkra lerakjuk. Ezek a lapkak biztosithatnak sza-
munkra tobb kartyahuzast, tébb munkdst és marvanyt,
amikor egyébként egyet szereznénk vagy a mar korab-
ban emlitett plusz raktarhelyet is.

3. Kék fogadd beépitésekor egy dzsdker fa hexdt kapunk,
melyet ugyanugy a raktdrunkba helyeziink, és egy ké-
sébbi korlinkben a lapkalehelyezés szabalyainak megfe-
lel6en kértyakkal barmilyen szin( helyre letehetjiik.

4. A vilagoszold gazdasaggal pontokat kapunk a tertileten
még nem szerepld négy gazdasagi tipus mindegyikéért,
ami a lehelyezett lapkan van.

5. Szirke kébanya lerakdsakor elvehetiink egy marvanyt
vagy annyival tébbet, ahany “plusz egy marvany” bo-
nuszlapkank van. Kériinkben marvany eldobasaval vég-
rehajthatunk egy Gjabb akciot.

6. Narancs falu. Egy munkdst biztosit vagy annyival tobbet,
ahany bénuszlapkaval rendelkeziink.

7. Citromsarga kolostor lehelyezésével Ujabb harom teri-
letkartyat hdzhatunk.

www.jemmagazin.hu

8. A bézs kocsival egy bonuszkartyat kapunk, melynek
jutalmat azonnal jovairjuk. Ha van idevdgd bonuszlap-
kank, akkor itt is annyival tobb kartyat hdzunk, ahany
boénuszlapkank van.

Pontjaink abbdl lesznek a jatékban elsGsorban, ha befejezlink
egy azonos szinl lapkakbdl all6 egybefliggd teriletet. Egy
mez@s terllet egy pontot, két mez8s teriilet harom, mig a
harom mez6s hat pontot jelent azonnal a zold korén. Ha a
jatékosok kozil nekiink lesz lefedve az 6sszes helylink egy-egy
terllettipus esetén, megkapjuk a gyorsasagi bonuszlapkan
feltiintetett pontot is. A lapkat atforditva a masodik leggyorsabb
jatékos még pontot irhat ezért, utana a gyorsasagi bénusz erre
a szinre vonatkozdan kikeril a jatékbdl. Persze kaphatunk
pontot bdnuszkartydkbdl, gazdasagokbdl, s6t a jaték végén a
megmaradt kartyaink és hexaink utan is, de ezek mar nem olyan
jelentések.

A JATEK VEGE, PONTOZAS

A jatékban harom pontozasi szakasz van, a harmadik utan még
egy rovid, végs6 pontozas kovetkezik. A pontozasi szakaszokat
akkor valtjuk ki, amikor az egyik jatékos el6szor elhasznalja
az utolsd hexdjat is a baloldali leforditott lapka kupacabdl.
A tobbieknek nem kell eldobniuk a megmaradt lapkaikat,
azokkal folytatjak a jatékot. A masodik szakasz az egyik kozépsé
torony elfogyasa utan kovetkezik, mig a harmadik a jobboldali
oszlop elsG kiurulése utan. Minden jatékosnak lesz még egy
kore, miel6tt lepontozzuk a jatékot. A leginkdbb kérdGjeles
vagy megosztd ebben a tdrsasban talan épp a pontozdsa. A
pontozdtablan két kort talalunk, a kilsé zoldet és a belsd pirosat.
A parti kozben megszerzett pontokat altaldban a zold savon kell
lelépniink, és a pontozasi szakaszok alatt irjuk at azokat egy az
egyben a piros savra. A zold kort azonban nem nullazzuk le,
tehat az elsé6 forduldban megszerzett pontjainkat, és ezaltal az
elénylinket még kétszer jovairhatjuk. Ahogy természetesen a
hatranyunkat is. Ez valdjaban két dolgot eredményez.

Egyik, hogy aki az els6 korben nagyon elhtz, j6 eséllyel meg
is tudja tartani az el6nyét, s6t novelheti is. A tdbbieknek
erGsen kapaszkodniuk kell, ha utol szeretnék érni, de ez nem
mindig sikerll. Ez taldan a jaték egyik legnagyobb kérdGjele.
Miért is lehetett erre sziikség? A masik viszont az, hogy ezzel
a mechanizmussal nagy fesziiltség kerll a jatékba, ami meg
kifejezetten jot tesz neki szerintem. Kicsit Ticket to Ride
érzésem volt kozben, és nem feltétlenil a kdrtyamechanika
hasonlatossaga miatt. Tetszett. Arra kényszeriilnek ugyanis a
jatékosok, hogy végig figyeljenek, ne hagyjak megldgni egyik
ellenfeliket sem, hanem folyamatosan jatsszdk le &k is a
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terlletlapkdkat. Egy-egy pont nagyon sokat jelenthet, féleg,
ha engedjik jatékostarsunknak haromszor is jovairni. Azt
tapasztaltam, hogy a jatékot mar ismerd, gyakorlott jatékosok
tudtak erre figyelni, nem szillettek hatalmas eltérések, persze
a szerencse néha erdsen kedvezhet valakinek. A jatékkal
ismerked6knél azonban ez még nem mindig sikerilt, igyhogy
elég eltéré pontszdmok keriiltek kiosztasra a végén.

VELEMENY

Ez az a jaték, ahol az els6 benyomast kdvetéen még sokat
alakult a véleményem, mire vallalkoztam a bemutatéra.
Egyrészt magasak voltak az elvdrdsaim a nagy el6d miatt, épp
ezért nehéz is volt kilon értékelni ezt a jatékot, és megtaldlni
ennek a kiaddsnak az elényeit, gyengeségeit. Mdsrészt viszont
mdr az els jaték pozitiv csalédadst okozott. A kompaktséga és
a gyorsasaga ellenére ugyanis megkaptam azt a ,Burgundy
érzést”, amit csak azok értenek, akik jatsszak és szeretik az els6
verziot.

Osszességében egy jol Osszerakott jaték, talan egy-két
kérdégjellel, amikkel egyitt is szerethet6 tud maradni. Még béven
benne van a csaladi kategériaban, de egy nehezebb jatékokat
szeret6 figyelmét is felkelti, ha lelltetik hozza. Mélységével
szemben meglep&en gyors, négy f6vel is belefér korilbeliil egy
ordba. Ez hatalmas el6ny lehet a nagy testvérrel szemben, ami
akar hosszu 6rakba is telhet. Azt gondolom, akdr mindkét jaték
megfér egymas mellett a polcon, de figyelembe kell venni azt,
kinek milyen igénye van egy térsassal szemben, és hany f6vel
jatszik a legtobbszor.

Nalunk példaul nem keriilt fel a polcra az Gj kiadds, mert ketten,
esetleg harman jatszunk otthon, és a nehezebb jatékokat
szeretjlik. Azoknak viszont, akik a kdnnyedebb, csaladi jatékokat
preferdljdk, a Tuscany lehet a jé vdlasztds. Ajanlom még
kezd6knek, és akik négy fével szeretnék a ,Burgundy érzést”
megkapni, mert négy fével mar nem szabad lelilni a Castles of
Burgundy mellé, feltéve, ha szabad az egész délutanunk.

Mindenképp javaslom kiprébalni, ha kedvelitek az elsé verziét,
mert érdekes és Ujszer( élmény ad Ugy, hogy megkapjatok azt
is, amit az el6z6ben szerettetek. Raadasul van, hogy nincs id6
egy-egy hosszu jatékra, de egy konnyed partijatéknal tobbre
vagyunk. Erre tokéletes a CASTLES OF TUSCANY. Akkor is javaslom
a prébat, ha nem ismeritek az el6z6t, mert véleményem szerint
megkerilhetetlen eurd jaték, mely érdemes arra, hogy egy
esélyt kapjon. Ismerkedni taldan az Uj kiadassal kdnnyebb. Az
biztos, hogy vagy nagyon megszeretitek, vagy nagyon nem, de
elmenni mellette nem lehet, és taldn nem is érdemes.

nemes

Tervez6:
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Megjelenés:
2020
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FRESCO KIEGESZITOK
1-T6L 5-IG, 7. KIEG. & FRESCO: QUEENIE

BEVALLOM OSZINTEN, AMIKOR ELETEMBEN ELOSZOR JATSZOTTAM FRESCOT, ELRONTOTTUK A JATEKSZABALYT. EZ EPP ELEG-
GE FELBOSSZANTOTT, HOGY UTANA MAR NAGYON FIGYELJUNK A RESZLETEKRE, NA MEG HOGY CSAK AZERT IS MEGIRJAM A
FRESCOT ISMERTETO CIKKET, AMELYIKBEN i{GERETET TETTEM, HOGY MEG VISSZA FOGUNK TERNI A KIEGESZITOKRE, AMINEK
MOST JOTT EL AZ IDEJE. MIVEL A JATEKHOZ JELENLEG 10 KIEGESZiTO ERHETO EL, TOVABBA EGY QUEENIE, EZERT UGY DON-
TOTTUNK, HOGY KETTE BONTJUK AZ ISMERTETEST. EBBEN A CIKKBEN CSAK AZ 1-TOL 5-1G KIEGEKROL, A NEM SZAMOZOTT, DE

SORRENDBEN 7. KIEGROL ES A QUEENIE-ROL LESZ SZO.

“MEG, MEG, MEG, MEG, MEG,

ENNYI NEM ELEG!” - REPUBLIC: REPUL A BALNA

Akinek esetleg fel kell frissiteni az emlékezetét, az keresse fel a
fenti link alatti cikket az alapjatékrdl, de nagy vonalakban azért itt
is 0sszefoglaljuk a jaték Iényegét. A jatékosok, akik freskdfestGket
alakitanak, titkos, szimultan akciévalasztés mechanika alapjan
dontik el, hogy korlatozott szdamu segédjeiket hova kiildik. Ezek
a segédek - egy megadott un. felkelési, azaz jatékos sorrendben
- vehetnek a piacon festéket (ezzel szereznek er&forrast),
megfesthetik ezekkel a katedrdlis mennyezetét (ezzel szereznek
gy6zelmi pontot), festhetnek portrét (ezzel pénzhez juthatnak),
keverhetnek festéket (ez értékesebb eréforrasokat ad) és végil
javithatjak a segédek hangulatat (ez egy plusz segéd munkdaba
allitasat teszi lehet6vé). A jaték végén az nyer, aki a legtébb
gy6zelmi pontot szerezte a megfestett freskérészletekbdl és a
megmaradt pénzekbdl.

Ugy latszik azonban, hogy a
szimpla freskéfestés mar nem
elég ahhoz, hogy elnyerjik vele a
megrendel6 kegyeit, igy Ujabb és
Ujabb kunsztokat kell tanulni és
bemutatni, ami a kiegészitGkben
jelenik meg. MielGtt részletesen
belemegylink az ismertetésiikbe,
altaldnossagban elmondhaté
réluk, hogy leginkabb tébb pontot
és tobb féle bonuszt adnak ezek az
egységek, de magdnak a jatéknak
a mechanikdjat nem forditjak
fel gyokeresen (ellentétben a
masik 4 kiegészit6 némelyikével,

e s R A M
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1. KIEGESZITO: A PORTREK

Az alapjatékban a portréfestés célja az, hogy az odakiildott
segédeink utdn fejenként 3 pénzt kapunk. Ez tehat egy viszonylag
szimpla akcidlehet6ség, gyakorlatilag pénzsziike esetén kiildiink
ide valakit, ahogy a jaték tematikus torténete is sugallja: gazdag
varoslakok arcképeit j6 pénzért vallalja csak el az a mester, aki
az igazi kihivast nem ebben, hanem a katedrdlis diszitésében
taldlja meg.

A kiegészitGben kapunk 18 portrékartyat, amelyek kozil mindig
2 van felforditva, ezek kozil lehet egyet megvenni a M(terem:
Portréfestés fazisban. Ezek jopofa, a jaték alapmechanikdjahoz
jol illeszked6 bdénuszokat adnak, Ugy mint egyszeri plusz pénz,
festék vagy a plspok mozgatdsa, esetleg a jaték végéig tartd
folyamatos bénuszokat, pl. plusz 1 pénzt minden megfestett
freskorészletért.
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amelyekrél természetesen lesz
még sz6 valamikor ennek az
Ujsagnak a hasabjain).
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2. KIEGESZITO: A PUSPOK KERESE

» NEs

Aki ismeri az alapjatékot,
tudja, hogy érdemes
jéban lenni a plispokkel,
aki folyamatosan ellenérzi
a freskéd allapotat.
Ha ugyanis egy olyan
freskérészletet fest meg
a jatékos, amelyiken
a puspok all, azért +3
pont jar, ha pedig annak
valamelyik szomszédjaban
all, akkor +2 pont jar.

A kiegészit6ben kapunk 12
olyan lapkat, amelyen 3-3
festékfolt van, a plspok
ezeket a szineket szeretné viszontlatni a kész miben. Ha a
jatékos olyan freskérészleteket festett meg, amely lapkdkon
lévé foltok egymas mellé rakva, sorozatként kiadjak a plspok
altal kért szineket, akkor a Mdhely: Festékkeverés fazisban
elveheti ezt a bonusz lapkat, amelyik egyrészt elég sok pontot
ad, valamint a jaték tovabbi részében a sorozatban szerepl6
szinben mindig ad egy-egy festéket a kor végén.

3. KIEGESZITO: KULONLEGES KEVEREK SZINEK

Az alapjatékban 6 féle szin van. A 3 alapszin (piros, sarga, kék),
és az azok keverésébdl Iétrehozhatd narancs (piros + sarga), zold
(sarga + kék) és lila (piros + kék). Az alapszinek kockai kicsik, a
kevert szinekéi kicsit nagyobbak.

A kiegészit6ben Ujabb szinek bukkannak fel, Ugy mint rézsaszin
(piros + lila) és barna (narancs + zold). Ezeket a Mfihely:
Festékkeverés fazisban lehet létrehozni és a Katedrdlis: Fresko
helyreallitdsa fazisban felhasznalni. Az ilyen kiilénleges szinek
kockai még a kevert szinekéinél is nagyobbak, illetve hogy
lehessen veliik mit kezdeni, kapunk a jatékhoz 7 0j freskdlapkat,
amelyek megfestéséhez most mar a kiilénleges szinek fognak
kelleni. Csak egy kis adalék: mig az alapjaték legnagyobb
értékd freskdlapkaja 11 pontot ad, addig a keverék szinekkel
feturbozott véltozaté 24 pontot. Erdemes tehat gyurni erre!l

4. KIEGESZITO: A KIVANSAGKUT

Ez az a kiegészit6, amelyik nem az alapjaték valamelyik meglévé
elemére épil rd, és azt mddositja, hanem egy Uj elemet hoz be a
jatékba. Ez pedig a kivansagkut. A jaték elején kitessziik a kutat
jelképez6 lapkat, amire feltessziik a 20 kivansagkartyat képpel

www.jemmagazin.hu

lefelé, illetve minden jatékos kap 3-3 szerencsepénzt. Ezeket
a kartydkat ugy lehet megszerezni, hogy a jatékos a tervezési
fazisban egy szerencsepénzt tesz a paravanja mogotti lapkara,
majd a Piac: Festékvasarlas fazisban ezt a pénzt bedobja a
kutba, amiért elvesz egy kivansagkartyat.

Ezeket a kartyakat
megadott jatékfazisokban
lehet felhasznalni, és
valtozatos bénuszokat
adnak, igy pl. plusz pénzt,
plusz szerencsepénzt,
megnovelt plspok
bonuszt, stb. Kedves
tematikus megoldas,
hogy a szerencsepénz
egyik fele kékes arnyalat,
mivel amikor a kutba
dobjuk, akkor aranyszin(
csillogasa mar a kut kék
vizén sz(r6dik at...

5. KIEGESZITO: Az ARANYFUST

Az alapjatékban a piacon festéket vehetiink, amit a
freskofestéshez tudunk felhasznalni. Ez a kiegészité Ugy hoz
be egy Uj elemet, hogy nem valtoztat igazan a jaték menetén.
A piacra kikeril egy lapka, amelyik jatékosszamtdl fliggéen
lehet6vé teszi a jatékosoknak, hogy megadott helyrél a Piac:
Festékvdsarlas fazisban vett festék mellé még egy aranylemezkét
szimbolizalé tokent, Un. aranyfistot is elvegyenek. A forduld
elején huzunk a 6 szines fa korongbdl egyet, és ha a megfestendé
freskorészlet 0OsszetevBiben szerepel ez a szin, akkor a
jatékos a Katedralis: Freské helyreallitasa fazisban nemcsak a
megfestéshez sziikséges OsszetevGket, hanem egy aranyfist
tokent is beadhat.

T T 1 U e (5 A i Y e— S —

Ennek jutalma plusz pontok, méghozza attdl figgden, hogy hol
all a plspok. Ha a helyredllitott freskorészleten, akkor +3 pont
az alap +3 pont felett, a szomszédban dllva +2 pont, és még
akkor is hoz +1 pontot, ha a plispok nem a szomszédban, hanem
valahol teljesen mashol van a tablan.
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7. KIEGESZITO: A TEKERCSEK

Ez a kiegészit6 nem szdmozott, hanem az “exkluziv kiegészité
modul” nevet viseli, de kdnny kiszdmolni, hogy ez a 7. a sorban,
hiszen el6tte is, utana is szdmozott kiegek helyezkednek el. A
kiegészit6é lényege 10 darab plusz lapka, amelyik mindegyikén
szerepel a freskd 5-5 sorabdl és 5-5 oszlopabdl egy-egy. Ezeket
ugy osztjuk ki titokban a jatékosoknak, hogy egy sort és egy
oszlopot kapjanak.
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Ezeketalapkdkat a jaték soran barmikor kijatszhatjak a jatékosok,
de jél meg kell gondolniuk, hogy mikor teszik ezt. Ha olyan
sorban vagy oszlopban allitanak helyre freskérészletet, amely
sor vagy oszlop szerepel a naluk [évé lapkan, és még a pispok
is abban a sorban vagy oszlopban all, akkor minden addig (barki
altal) helyredllitott részletért +3 pontot kapnak (beleértve az
abban a kérben elkészitett freskdrészletet is). Ha a helyreallitott
lapka a jatékosnal 1év6 sor és oszlop metszéspontjdban van,
akkor a pontokat dupldn lehet elszamolni.

A szabdlykonyv azzal az optimdlis helyzettel kecsegtet, amikor
valaki egy olyan lapkat fest meg, amelyik a ndla 1évé sor és oszlop
metszéspontja, raadasul ez az utolsé lapka, ami még hidnyzik a
sorban/oszlopban, amiért egy lépéssel akar +30 bonuszpont is
Utheti a jatékos markdt. Kecsegtet6 lehet6ség, valdszinlleg a
gy6zelmet is jelenti egyuttal egy ilyen huzas.

QUEENIE: A PUSPOK KEGYE

A QUEEN GAMES tobb jatékahoz adott ki Un. Queenie-ket; ezek
apro kis tobbletet add, jopofa jatékelemek, amelyek szinesitik,
kicsit nehezitik vagy éppen csak diszitik a jatékot.

A FRescOban ezek olyan
kicsi tokenek, amelyekbdl

pontosan 25  darabot
kapunk, hogy egyenként
felhelyezziik Gket a
megfestendd katedralis
mennyezet 25 lapkajara,
képpel lefelé.  Hatasuk
pofonegyszer(: ha a jatékos

olyan freskérészletet Allit
helyre, amin a plspok
all, akkor nemcsak a
freskélapkat, de az ezen kis
token altal adott bdnuszt
is megkapja. Ez lehet pénz,
festék vagy akdr gyd6zelmi
pont is.

Ahogy lathato, az itt
bemutatott kiegésziték nem
forgatjak fel a jatékmenetet
tulsagosan, inkdbb csak egy kicsit alaposabb tervezésre
sarkallnak, illetve egy-két jatékfazisban gyarapitjak a valaszthato
lehetdségeket. Ahogy multkor igértik, igy most is all résztinkrél
a fogadalom: nem hagyjuk itt abba, és id6vel természetesen
bemutatjuk a FRESCO tovabbi 4, itt nem szerepl6 kiegészit6jét is.

drkiss
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NEMZETKOZI PREMIE

SEM NEM IMADOM A KOCKADOBOS JATEKOKAT, SEM NEM
O0DzKODOM TOLUK; EGESZ EGYSZERUEN UGY KELL AZ EM-
BERNEK BEALLITANI AZ AGYAT A JATEK KEZDETEN, HOGY ITT
BIZONY FORTUNA ISTENASSZONY IS OTT UL VELUNK AZ ASz-
TALNAL, ES NEM CSAK A MI ELHATAROZASUNKON MULIK EGY-
EGY AKCIONK KIMENETELE. ETTOL MEG PERSZE A KOCKADO-
BOS JATEKOK KOZOTT ORIASI KULONBSEGEK VANNAK, HISZEN

HALLO, TAXI!

Amit még nem emlitettem a fenti bevezet6ben, de elég fontos
— mivel ez a mostani jaték is oda tartozik —, az azoknak a
jatékoknak a kore, ahol tébb kockat egyszerre dobunk, kézulik
legaldbb egyet fel kell hasznalnunk valahol/valamire, majd a
maradékot Ujradobhatjuk, és igy tovabb. Ez a megoldas valahol
kozépen helyezkedik el a képzeletbeli skalan a sima dobalds és
a nagyon agyalds jatékok kozott, és olyanok képviselik, mint a
GoLD NUGGETS vagy az OH FORTUNA. Ezekben altaldban talalunk
még egy ,push your luck” elemet is, vagyis a jaték egy adott
pontjan el kell donteni, mikor jarunk jobban: ha Gjradobunk
vagy ha elfogadjuk a dobott értéket, mert Ujradobas utan mar
nem térhetiink vissza az el6z6 stadiumba.

Mindezeket az elemeket szépen reprezentdlja a SPACE TAxI,
amelynek az alapsztorija (bar az elég rovidke) szerint (irlényeket
szeretnénk elszallitani egy hatszemélyes jargdnnyal valahova,
méghozza ugy, hogy el6tte feltankolunk, s6t, ha még ugy adodik,
egy kis csempészarut is magunkkal visziink. Vicces kiindulasi
helyzet, konny( belehelyezkedni.

Gyakorlatilag szinte nincs is setupigénye a jatéknak azon
kiviil, hogy kitesszik a kis méret( jatéktdblat az asztalra, és
mindenkinek adunk harom-harom (rpénzt, majd a maradékbdl
koz6s kupacot képeziink. Még annyit megtesziink, hogy 5 lapkat,
melyeken 0-tél 4-ig egy-egy szam lathato, felforditva kitesziink a
tabla mellé. Ezek utan a soron kévetkezs jatékos dob a jatékhoz
tartozé 10 kockaval, majd eldonti, hogy hany kockat tesz le a
tablara. A kihivas pedig itt kezdGdik.

HOVA PARANCSOLJA A KEDVES UTAS?

Erre mondjuk nem kapunk valaszt a jatékban, tehat Gti célt nem
érdemes keresni; mar annak is orilni kell, ha egyaltalan elindul
a taxi. Ehhez viszont fel kell tolteni az egyes kockahelyeket a
dobott kockakkal. Haromféle kocka szerepel a jatékban:

» Urlénykocka: Ezekbdl 6 db van, egyes oldalain 1-1 (r-
lény képe a lehetséges oOtfélébdl, meg egy ,feltartott

+ ®3-5 O20-30'

UGYANIGY ERRE A MECHANIKARA EPUL A KI NEVET A VEGEN?,
DE AZ ELOZO SZAMUNKBAN BEMUTATOTT THE KING’S ABBEY
IS. A KERDES MINDIG AZ: MIT KEZDESZ A DOBOTT ERTEKEK-
KEL? VAGY MECHANIKUSAN KOVETED ES LELEPED OKET EGY
PALYAN, VAGY AGYALSZ EGY KICSIT, ES VALTOZATOS MODO-
KON HASZNALOD FEL AZOKAT. EZEK KOZUL VAJON HOVA TAR-
TOZIK A SPACE TAXI?

hlvelykujj”-jel (nekem ez utébbirdl inkabb az autdstop
ugrik be, mint a taxi leintése, de egye fene!).

» Uzemanyagkocka: Ebbél 3 db van, és normalisan szamo-
zottak, mint egy szimpla d6.

» Csempészkocka: Ez 1 db nyolcoldald dobodtest, normal
d8 szdmozassal.

A dobott kockak lerakasara tipusuk szerint mds-mas szabalyok
vonatkoznak, de altalanos, hogy ha tobbet tesziink le egyszerre,
annak nem kell azonos fajtajunak lenni, illetve nem kell egy
lerakassal betdlteni egy fajta kockahelyet, vissza lehet térni
ugyanoda folytatni a sort.

Az (irlénykockakat a taxi 6 Ulésére lehet letenni, viszont a
pontozasi szabélyok adnak tovabbi irdnymutatast is. Ugy is lehet
mondani, hogy barmitle lehet tenni, de pontot csak legalabb 2 db
egyforma érték ad, és minél tobb azonos (rlény il be, annal tobb
pont jar. A hiivelykujj dzsoker, ez ilyenkor atfordithaté barmilyen

31)
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Grlény képére, de el6tte be
kell fizetni egy Grpénzt. Az
Uzemanyagkockdaknak 3
hely all a rendelkezésére,
de dgyelni kell, hogy
a lerakott kockak
Osszértéke ne legyen
7-nél kisebb vagy 10-
nél nagyobb, mert kiilonben
egyaltalan nem adnak pontot,
ami a torténet szerint azt jelenti,
hogy nem indul el a taxi. Ez sajnos
a tobbi kockahelyen sem jar a pont,

——4

azt is jelenti, hogy
gyakorlatilag O ponttal zar a jatékos a korében. A legegyszer(ibb
a csempészkocka: amennyit dobtunk, annyi pontot kapunk,
viszont ha nem vagyunk elégedettek az els6 dobassal, az
Ujradobott értéket mar csak akkor tehetjik le a tablara, ha az az
el6z6 értékkel azonos vagy annal nagyobb, ellenkezé esetben
elveszitjlik a kockat.

Eddig nincs a dologban sok Ujdonség, dobalgatunk, pakolgatunk,
de hogy lesz ebbdl kihivas? Itt-hoz be a jaték egy ujdonsagot,
és itt jutnak szerephez a kis szamozott lapocskak. A soron Iévé
jatékos ugyanis minden dobasakor annyi kockat kell, hogy
letegyen, amennyit valamelyik felforditott lapka mutat, és igen,
kitaldltatok: ha annyit letett, akkor azt a lapkat le kell forditania.
Vagyis példaul hiaba van egy nagyon jo dobasunk, 4-nél tobb
kockdt akkor sem tehetiink le egy korben, ha akarunk. Vagy
példaul ha nagyon rosszat dobtunk, egyszer a koriinkben
valaszthatjuk a 0-s lapkat, azaz Ujradobhatjuk az 6sszes kockat,
de utdna mar el kell kezdeni pakolgatni. Viszont ha kevéssel
inditunk, példdul 1-gyel, akkor a végére jutunk oda, hogy barmit
is dobtunk, mind a 4-et le kell raknunk valahova.

Okos csavar ez a jatékban, és jol egyensulyozza ki a jatékosok
esetleges hazardirozasat. Tul sokaig nem lehet tartogatni a
kockdkat, és végul'is legfeljebb 5 |épésben le kell raknimindet.

ITT JO LESZ, KISZALLOK!

Az (rpénzek nagyon jdl jonnek, mert egyrészt ezekkel lehet a
dzsokert berakni tirlényként a taxiba, masrészt a forduld végén
beadva 2 pontot érnek. Ez azért fontos, mert egy forduld
végén a leggyengébb eredményt tordljik, az a jatékos tehat 0
pontot kap, és a jaték gyGztese természetesen az lesz, akinek
a — jatékosszamtol fuggben 4 vagy 5 — forduld utan a legtobb
pontja van. Hozzajutni a pénzhez Ugy lehet, ha a taxi mind a 6
Ulésén ul Grlény (amelyiknek nincs parja, azt a pontozas elétt le
kell venni), ezért a jatékos kap 2 (irpénzt.

Par kockadobds jatékot mar prébaltam, de azt latom, hogy ez
a csavar (adott szamu kocka lerakasa a jatékos dontése szerint)
elég jol beszoritotta a jatékmenetet idGben is, és egyuttal kellé
nyomast helyez a jatékosra, hogy dontésénél — amennyire lehet

K

O Hignnt

PIATNIK

— el6re tervezzen. Az lzemanyagkockak donté fontossagat
annyira nem kedveltem, itt szerintem tulzas az egész eredményt
lenulldzni azért, mert valaki nem tudta elérni a 7 és 10 kozti
intervallumot. De hat ez a szabaly, ezt kell szeretni.

Még valami: egyszer(ien nem tudok szé nélkil elmenni a jaték
kinézete mellett. Nekifutottam mar tobbszor a legtaldlébb
mondat megirasanak, vettem mély levegbét (nem egyet), de
egyszerlien hijan vagyok a kifejez6készségnek. Débbenten allok
a produktum el6tt, egyszerlien nem tudom elhinni, hogy a XXI.
szazadban egy ilyen kinézettel ki lehet adni jatékot. Pedig a
grafikaért egy cég felel a BGG adatlap szerint, ez pedig ugyanaz a
FIORE GMBH, amelyik olyan jatékokat jegyez, mint a JUNGLE TRIP,
a MARACAIBO, a MERCADO vagy a MINICITY. Mind egytél egyig
decens, normalisan kinézd jatékok. Alapbdl jo az Grbéli kbzeg, és
nagyon informativ a tabla a sok pontozasi segédlettel, de ezek az
drlények, konyorgok! Es ahogy a kockakra keriiltek... Konkrétan
van olyan, amelyik megkulénboztethetetlen a dzsoker oldaltél.
Nem is mondok semmit, nézzétek meg, szerintem értitek, hogy
mit akarok — csak nem tudok — kimondani.

De igazsagtalan lenne, ha ezzel zarnam a cikket, mert a jaték
viszont tok jo. Gyors, szérakoztatd, fesziiltséget kelt, Gjitast is
tartalmaz, széval prébaljatok ki!

drkiss
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Kapcsou!

A GEMKLUB EGYSZERRE KET MUVELTSEGI JATEKOT ADOTT
Ki: A KapcsoLs! — A FOLD KORUL-T Es A KApcsoLs! —
KONYHAMUVESZET-ET. MINDKETTO AZONOS MECHANIZ-
MUSSAL RENDELKEZIK, CSAK MAS TEMAT JAR KORUL. A mU-
VELTSEGI JATEKOKAT SZUK KOZONSEG SZERETI, DE EZ A KET
JATEK ARRA TESZ KiSERLETET, HOGY KICSIT BOVITSE EZEN JA-
TEKOSOK KORET, ES MEGPROBAL OLYAN EMBEREKET, CSALA-
DOKAT, BARATI KOZOSSEGEKET MUVELTSEGI JATEKRA RAVEN-
NI, AKIK AMUGY EZEKET A JATEKOKAT INKABB ELKERULNEK.
NEzzUK, HOGYAN PROBALJAK EZT MEGOLDANI A KAPcsoLJ!
JATEKOK!

KAPCSOLD OSSZE A SZO- ES

REJTVENYKARTYAKAT!

A jatékban 50 sz6- és 49 rejtvénykartya van, ebbdl konnyd
kitaldlni, hogy azt a szokartydt keressiik, amelyikhez nem
tudunk rejtvénykartydt kapcsolni. A jaték kezdetekor érdemes
az 50 székartyat kirakni, agy, hogy a hasonlé témak egymas
mellé kerlljenek (pl. varosok, felfedez6k, hires épitmények).
Ezt kovetSen a rejtvénykartydkat megprobaljuk egyesével a
székartyakhoz kapcsolni. Minden rejtvénykartyan 5 kérdés
van, érdemes az 1-es szinttel kezdeni, és ugy haladni az egyre
nehezebb szinteken at az 5-0s, a legnehezebb szintig. Ha rogton
tudjuk a valaszt, akkor rarakjuk a rejtvénykartydt; ha nem, akkor
félrerakjuk, és megnézziik a kovetkezé kérdést, mert hakésGbb az
adott témdabdl mar tébb szdkdrtydhoz taldlunk rejtvénykartyat,
akkor kizarasos alapon is le tudjuk helyezni a rejtvénykartyat. Ha
ugy érezziik késébb, hogy valamelyik valaszunk nemvolt j6, akkor
sincs semmi probléma, egyszeriien attessziik a rejtvénykartyat
az altalunk jonak vélt valaszra. Ha minden rejtvénykartyat
lehelyeztiink, akkor egy székdrtya marad csak meg, ennek a
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hatuljan van egy kdd, és a szabalyflizetben tudjuk ellendrizni,
hogy az adott szinten ez a kdrtya-e a helyes megoldas vagy sem.
Ha j6 a megoldasunk, mehetiink a kovetkezé szintre, ha nem,
akkor Ujbdl nekifuthatunk.

Mi Ugy csindltuk, hogy amire egyértelm(ien tudtuk a valaszt,
azt teljesen ratettiik a kartydra, amiben viszont bizonytalanok
voltunk, azt csak félig. igy amikor kideriilt, hogy rossz a
megoldasunk, akkor elsGsorban ezeket néztiik at. Persze egy
id6 utan, ha teljesen megakadtunk, akkor el6keriilt a Google,
ezért hidnyolom is, hogy nem volt a szabalyhoz egy melléklet a
helyes vélaszokkal, mert a kérdések a magasabb szinteken mar
elég nehezek ahhoz, hogy ne tudjuk rdjuk kapdsbdl a valaszokat.

www.jemmagazin.hu
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A jatékot jatszhatjuk versengve, ahol a jatékosok vagy csapatok
felvaltva, egyesével probaljak 6sszekapcsolni a kérdéseket és
vélaszokat, de a jaték legjobb jatékmaddja a kooperativ valtozat,
vagyis amikor a jatékosok egyltt probaljdk meg megtaldlni a
helyes valaszokat. Ekdzben beszélgetnek, otletelnek, kizarnak
rossz megoldasokat. igy példaul egy csaldd egyiitt oldhat meg
feladatokat akar olyan gyerekekkel is, akik magukban még nem
tudnak az adott kérdésre a vélaszt. Van egy pontozasi része is,
amely az alapjan ad pontot, hogy hanyadik nekifutasra sikerlt
a helyes valaszt megtalalni, de ez csak tajékoztaté eredmény; a
lényeg az egyutt toltott id6 és az, hogy egyitt probaljuk kitalalni
a helyes valaszokat, és tuddsunkat, m(iveltségiinket 6sszeadjuk
a cél érdekében.
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Mindkét jaték ugyanezen az elven mikodik, csak a KapcsoLs!
— A FOLD KORUL-ben felfedez6k, kozlekedési eszkozok, hires
éplletek, varosok, utazashoz kapcsoldédd eszkozok, hobbik és
ehhez ill§ kérdések taldlhatok. A KapcsoLs! — KONYHAMUVESZET-
ben pedig gylimolcsok, zoldségek, fliszerek, ételek és hozzajuk
kapcsolddod kérdések vannak. Mindkét jatékban a kérdésekbdl
5 nehézségi szint taldlhatd, és mindkett6t kooperativ mdédban
érdemes jatszani.

5 JATEK ES VEGE

Mindenki szereti magat okosnak érezni, f6leg, ha olyan hobbija
van, mint a tarsasjatékozas, amely komolyan megmozgatja az
agyat. A mdveltségi jatékokban viszont nagyon egyértelmd
visszajelzéseket kapunk, és nem mindenki o6rul, ha kiderdil,
hogy nem tudja a valaszokat. Raadasul automatikusan
Osszehasonlitjuk magunkat a tobbi jatékostarsunkkal, és ha
nem hizelg6 az eredmény, nem lesziink igazdn boldogok.
Err6l nekem a Modern csalad tévésorozat azon epizddja jut
eszembe, amikor Mitchell, Cameron, Alex és Manny elmennek
muzeumba. Mind a négyen okosabbak a csalad tobbi tagjanal,
de amikor egyltt vannak, Cameron ugy érzi, 6 a legbutabb a
tarsasagban, és egy mondvacsinalt okkal elmegy. Ekkor viszont
Mitchell érzi Ugy, hogy & lett a legbutabb a tarsasagban, ezért
hirtelen § is lelép. Kettesben maradva viszont Manny érzi gy,
hogy Alex sokkal okosabb nala, ezért gyorsan 6 is elmenekiil,
mire Alex megnyugszik, hogy végre nem kell hilyének tettetni
magat a tobbiek tarsasagaban. :-) Ez a jaték egész jol megoldja
ezt a szituaciot a kooperativ jatékmaoddal, ahol persze valaki
atveheti az alfa jatékos szerepét, és sorban mondja meg a jé
megoldasokat, mégis ebben a jatékban a jatékosok jol tudnak
egyuttmd{kodni, és a j6 megolddsokat mindenki maganak
érezheti, igy senkinek sem kell elmenekiilnie. :-)
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A jaték egyetlen és igazi hatranya, hogy 6tszor jatszhatd végig, Ujra elGvenni sincs sok értelme. Azt mindenkinek magdnak
és kész. Ha egy szintet nem sikerdl teljesiteni, akkor tébbszor is  kell eldonteni, hogy megér-e neki 3-3500 Ft-ot, hogy jatsszon
nekifuthatunk, de ha megtaldltuk mind az 5 szinten a megoldast, 5-8 alkalommal, ezzel az egyébként jél miikdds, kooperativ
akkor a jatékot kijatszottuk. Kb. 10-30 perc alatt lejatszhaté egy  ml(iveltségi jatékkal.

szint, tehat kb. 1-1,5 dra jatékid6 van a KapcsoL! jatékokban,

utdna elajandékozhatjuk, eladhatjuk, megtartani és évek mulva maat
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CSALADI TARSASJTE YSU LET

V4 V4

A CsALADI TARSASJIATEK EGYESULET 4 ES FEL EVVEL EZELOTT
AZZAL A CELLAL JOTT LETRE VESZPREMBEN, HOGY TAMOGAS-
SA A TARSASJATEKOK IRANT ERDEKLGDGK KORET ES BOVITSE
AZOK TABORAT, AKIK SZIVESEN CSATLAKOZNANAK EHHEZ A
NEM MINDENNAPI, TARSAS KIKAPCSOLODASHOZ ES HOBBI-
HOZ. A JELENLEG 40 TAGOT SZAMLALO EGYESULET SZAMOS
ESEMENY ES RENDEZVENY MEGVALOSITASA MELLETT 200 FGS
TARSASJATEK DELUTANOKAT SZERVEZ HAVONTA.

A megalakuldsunk 6ta, azaz 2016-tdl, az egyesilet célja a
bemutatkozds és a tarsasjaték-kultira mind szélesebb kérben
torténd megismertetése volt. 3 év alatt sikeriilt a néhany,
lelkes egyetemistabdl allé csapatnak a 30 f6s rendezvények
szervezésétdl eljutnia a 200 fG feletti eseményekig. Tanulsagos
és kitartd oOsszefogas eredményeként folyamatosan noévelni
tudtuk az egyestleti tagok, a rendezvényen résztvevék és a
tarsasjatékaink szamat egyarant. A mindmaig sikeres, kiemelt
rendezvénylink a mindenki szdmdra ingyenes Tarsasjaték
Délutan, aholarésztvev6knektapasztaltjatékmestereinktanitjak
a jatékszabdlyokat. Minden alkalommal tombolasorsoldssal
és szerencsekerékkel kedveskedtiink a velliink egyitt jatszo
vendégeinknek.

e,

2019-t6l Uj helyszinre, a Veszprém kdzepén taldlhatd Hangvillaba
koltozott a rendezvényilnk. Koszonettel fogadtuk a lehetdséget,
hogy a varos egyik legimpozansabb, multifunkcionadlis kozosségi
terében tarthatjuk meg havi eseményeinket, igy mar nem kellett
aggdédnunk, hogy mi lesz, ha megint tébb mint 200-an leszink.
Az Uj helyszin Uj lehet6ségeket és (] kihivasokat is jelentett.
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A f6 rendezvényiink mellett felkérés esetén rendszeresen
veszlink részt a kornyez6 varosi vagy céges eseményeken,
csapatépitékon, ahol 20-100 f6s résztvevGi kor szamara
tartunk tdarsasjatékos élményprogramokat. Minden év végén
megrendezziik a Tarsasjaték Piacunkat, ahol a polcon porosodé
jatékaiktdl valhatnak meg mindazok, akik szeretnének Uj gazdat
talalni féltett kincseiknek. A tagsag bdvitése és a kozosségépités
érdekében 2019 végén kezdtik el Tarsasjaték Estek szervezését,
ahol leginkdabb az exkluziv, Uj megjelenésl vagy a hosszu
jatékidejl, ,heavy eurd” jatékok keriiltek az asztalra. Ez a
kezdeményezés adott alapot ahhoz, hogy idén az egyesiileten
belll kulonalld ,,gamerszekciét” is ki tudjunk alakitani.

vl Id

’

z

31VISVSH

7z

Egyesiiletiink tagjai blszkék ra, hogy uttoréi voltak annak az
utnak, amit azdta szamos tarsasjatékos csoport és egyesilet
kovet. A Csalddi Tarsasjaték Egyesilet egyik célkit(izése, hogy
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mas tarsegyesiletek felé is nyisson, és szeretnénk, hogy
elkezd6djon a kommunikacid, tapasztalatcsere és kolcsonos
tdmogatas az eddig elszigetelten m(ikodé klubok kozott. Ennek
a gondolatnak volt meghatdrozd eseménye az a kerekasztal
beszélgetés, amelyre tobb klubot, tarsasjatékos csoportot,
bloggert és youtubert hivtunk meg az orszdg kilénb6z8
pontjairdl, ahol megoszthattuk egymassal tapasztalatainkat.

Az egyesllet életében 2020. a valtozasok éve volt, nem csak
a kialakult helyzet miatt, hanem a célok, tervek és m{kodés
tekintetében is. Az egyesiilet vezet6ségében végbemend
tisztujitds hatasara ujragondoltuk a céljainkat, terveinket és
hogy mi az, amivel tdmogatni tudjuk a tagjainkat.

www.jemmagazin.hu
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Egyesiiletiink céljait az alabbi 7 pontban hataroztuk meg:

L /f ._‘
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» A tdrsasjaték-kultura terjesztése

» A tdrsasjatékosok kdzosségének novelése

» Tagjaink szdmdara  rendszeres  tarsasjatékélmény
biztositasa

» Tarsasjatékos rendezvények szervezése

» Motivalt, aktiv, 6nkéntes tagsagunk bGvitése

» Sajat klubhelyiségiink kialakitasa, fenntartasa

» Egyesuletlink tarsasjaték készletének bévitése a legnép-
szerUbb jatékokkal

A motivalt és tettre kész egyesiileti tagsag kialakitasa és
fenntartasa érdekében az aldbbi el6nydket fogalmaztuk meg.
Egyestletiink tagjai:

» Jatékos kozosségben hddolhatnak hobbijuknak

» Részt vehetnek az egyesiileti rendezvényeken:
Tarsasjaték Est, Tarsasjaték Délutdn, Tarsasjaték Nap,
Csapatépit6 Hétvége

» Dijtalanul kolcsénozhetnek az egyesiilet kozel 400
tarsasjatékabol

» Hozzaférhetnek a kozosség nyujtotta lehetGségek-
hez (tagjaink tobb mint 2000 db sajat tarsasjatékkal
rendelkeznek)

» Vasarlasi kedvezményeket kapnak partnervallalatoknal

» Koz0s KS projektekhez csatlakozhatnak

» Részt vehetnek tdrsasjaték-fejlesztési és -tesztelési

projektekben

EGYESULET
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Az Uj célok és az U] lehetGségek hatasara az egyesileti tagok
lelkesedése tovabb novekedett és szerencsére a nyitott, varosi
rendezvények szinvonala sem valtozott. Az elkovetkezendd
id6szakban tovabb szeretnénk novelni a tagsidgot és a
jatékdllomanyt. A jelenlegi kozel 400 jaték bdvitésekor az
elsdleges szempont a jatékok ar-érték ardnya, népszerlisége
lesz. Célunk az, hogy a tagok az ingyenes kélcsonzési rendszer
hasznalata révén hozzaférjenek a legujabb és legkorszeriibb
jatékokhoz, ezzel is elkertljiuk a jatékok felesleges duplikaciéjat.
Oktéberben ismét megszerveztik a 3 napos egyesiileti
tarsasjatékos csapatépité hétvégénket, igy a tagjaink
megoszthattak egymadssal és egyiitt is kiprobalhattak a legujabb
jatékaikat.

Elképzelésink megvaldsitasdban mérfoldkének szamit az az
oromteli hir, hogy az év végig el tudjuk inditani sajat egyesiileti
klubhelyiséglinket a Tarsaslaték Vilag Ulzlet és webshop
tdmogatasaval és kozremiikodésével. A klubhelyiség egyel6re
az egyesdleti tagoknak, késébb pedig az érdekl6d6 és meghivott
tarsasjatékos kozosség szamara fog nyugodt élményt biztositani.
Terveink kozott szerepel az aktiv klubélet kialakitdsa és
fenntartasa, ahol rendszeres tarsasjatékversenyek, elGadasok,
jatékbemutatok is helyet kapnak majd.

Egyesiletliink tagjai ésvezet&sége nyitottacéljainkkal megegyez8
kozos egyuttm(ikodésre, és szeretettel meghivunk minden
tarsasjaték-imadoé érdekl6d6t a havonta megrendezésre kerld
Tarsasjaték Délutanjainkra és rendezvényeinkre Veszprémbe.

Harazin Tibor, CSTE Elnék
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Elérhet6ségeink:
Honlap: http://csaladitarsasjatek.hu

E-mail: csaladitarsasjatek@gmail.com  © "
Facebook: https://www.facebook.com/Csaladitarsasjatek
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http://csaladitarsasjatek.hu
https://www.facebook.com/Csaladitarsasjatek
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http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.compaya.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://mindclashgames.com/
https://www.saltlands-game.com
http://piatnikbp.hu/
http://www.trefl.com/
https://reflexshop.hu/
http://www.deltavision.hu/
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Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
92. szamat! —
A kovetkezo szam megjelenését december 1-re tervezziik.

- -

Klubok! Kiadok! Figyelem!

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.

Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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