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Kedves Jatékosok!

A miuvészet vajon a vilag leképezédése, vagy
egy masik, 6nallé vilag? A tarsasjatékok alkotasa
mvészet? Ha igen, akkor a tarsasok a vilagnak
allitanak tiikrot, vagy egy alternativ vilagot hoz-
nak létre? Es egyaltalan, kinek kellenek ezek a
nehéz gondolatok?

Ezen elmélkedtiink, amikor egyszer csak meg-
lattuk, hogy a mostani lapszdm bizony érdekes
Osszefuggésekre vilagit rd. Mintha egy masik
vildg nyilna meg el6ttiink, mikdzben jatszunk.
Egy masik, talan szebb, talan Gjabb vildg. Mint
példdul az EGY SzEP UJ VILAGban, e havi szamunk
boritécikkében. Vagy a CENTURY sorozat harma-
dik, befejez6 darabjaban (amelynek bemutata-
saval sajnos eddig adésak voltunk), az Us viLAG
cim(ben (ami tényleg az Ujvildgban jatszodik).
Es itt egy harmadik, amelyik szintén megjelen-
hetett volna kordbban is, ha nem alszunk el egy
kicsit: a PLUSSMESEK az almok furcsa vildgaba
visz el, hogy ott sok torténeten keresztil vegyik
fel a harcot egy masik vilagbdl érkezé gonoszok-
kal. Végul nem mehetiink el sz6 nélkal mindany-
nyiunk jotevéje, Thanos mellett, aki meré jéin-
dulatbdl csak egy jobb vilagot szeretett volna te-
remteni (mar azoknak, akiket életben hagyott):
réla sz6l a VEGTELEN KESZTYU jaték.

Egy kicsit utazgatunk, bar a karanténszaba-
lyok miatt nem nagyon szabad, de ne arulja-
tok el senkinek: elugrunk nyugatra (A NYUGATI
KIRALYSAG EPITGBMESTEREI: A KEZMUVESEK KORA),
elugrunk keletre (MAHARAJA: THE GAME OF
PALACE BUILDING IN INDIA), elugrunk délre

Klubok! Kiadok! Figyelem!

(CHACHAPOYA: A YAPALOCTE EXPEDICIO). Eszak
most kimarad. Onnan masok jonnek ide, példa-
ul a Mikulas.

A mi zsakunkban viszont maradt még harom
jaték. Az egyik a ViGYAz(z)6! kartyajaték tablas
verzidja - olvassatok el, hogy szerintliink volt-e
értelme megalkotni ezt a valtozatot. A masik az
INYENCEK, megint egy f6z8s jaték - biztos a mult-
kori szamban bemutatott KITCHEN RUSH ihlette
meg debiitald cikkironkat. Es végil egy gyerek-
jaték, a SHop Hop, ahol a kicsik akar a karacsonyi
bevasarlasra is tréningezhetnek, mikdzben spé-
rolni tanulnak.

Apropé, karacsony, bizony, addig mar nem talal-
kozunk, mivel legkdzelebb Ujévkor jelentkeziink
egy kicsit megujult kinézet( lappal, széval érde-
mes lesz varni minket.

Legvégil - mivel nemcsak a vildg korili rova-
tunk, de a jatékszerzd interjunk is visszatért
- orommel avatunk be titeket NATALIA ROJAS, a
sok dijat bezsebelt FEszTAV illusztratoranak gon-
dolataiba, amelyek kozé még egy jovébeni eset-
leges magyarorszagi latogatas is befért.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

16 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelené
digitdlis tarsasjaték-magazin jatékosoktol
jatékosoknak. Megjelenik minden hdnap
elsé napjan. Letolthet6 PDF formatumban
a jemmagazin.hu oldalrél.

FGszerkesztd: Heged(is Csaba
TordelGszerkesztok:

Benyé David, Miklés Gébor, Bordas Nikolett,
Gy6rfi Blanka és Porvayné Torok Csilla
Olvasészerkeszték:

Bozsik Marton, Krantz Domokos és
Molnar Levente

Korrektorok: Kiss Csaba, Krantz Domokos,
Lajka Petra és Varga Maté

Jelen szamunk cikkeit irtak:

Belevari Eszter (Besty), Bozsik Marton
(bzskmrc), Gal Jozsef Gabor (Tzimisce),
Kiss Csaba (drkiss), Molnar Kolos (kolos),
Nemes Mdnika (nemes), Takacs Viktor
(Viktor) és Varga Attila (maat).
Hirszerkeszt6: Szabé Maté (Dundee)
Programozé: Sz6gyi Attila

A képanyagért koszonet a magazint
tamogato kiadéknak!

A magazinban megjelent minden egyes
cikk csak a szerzGje hozzajarulasaval
haszndlhato fel.

A képek a magazint késziték, a cikkirdk
és a kiaddk tulajdonaban vannak,
vagy a www.boardgamegeek.com-rol
szarmaznak.

Elérhet6ség: jemmagazin@gmail.com.

Colordigi

gyersnyomda

Colordigi gyorsnyomda

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom

bévitésében. Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Igyeksziink kihasznalni a digitalis formatumban rejlé technikai lehet&ségeket, és némi interaktivitast csempészni a magazinba. Ez egyelGre
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi gorgetést/lapozgatast.
Ugyanigy a cikkekben szerepld linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett talalkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.
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Gamer jatékok - Komplexebb szabalyu vagy elmélyiltebb gondolkozast & el T o IR I8l ElC eTLldesly ety il

igényl6 jatékok. Jatékidejiik fél oratdl akar tobb oraig is tarthat. SO FEREEEIRI T &) T, 2 ey, < Loseini:

az improvizdacid. Tobb fével az igaziak.

Csaladi jatékok - Olyan kénnyen tanulhatd tarsasok, amiket 6 éves kortol
barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk mélységei. Elt6lthetiink
] vellik par percet, de tarthatnak egy oraig is.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt gon-
dolkodast igénylé taktikai jatékok.

Fejlesztéjatékok - Kisgyerekek, ovoddsok és kisiskolasok szamara ki-
taldlt jatékok gondolkodasuk, érzékeik és készségeik jatékos fejlesz-
tésére.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisiskolasoknak.
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EGy Szép U) VILAG

ALDOUS HUXLEY 1931-BEN MEGIRT, MAJD EGY EVVEL KE-
SO6BB KIADOTT DISZTOPIKUS KONYVE JUTHAT ESZUNKBE
FREDERIC GUERARD JATEKANAK CIMEROL, ES SZERINTEM A
REFLEXSHOP TUDATOSAN VALASZTOTTA EZT A KICSIT PROVO-
KATiVABB NEVET AZ EREDETI WONDERFUL WORLD HELYETT,
MERT A JATEK VALOBAN EGY UTOPISZTIKUS (VAGY EPPEN
DISZTOPIKUS, KI HOGY ERZI) VILAG KEPET TARJA ELENK.
KARTYAlI GRANDIOZUS PROJEKTEKET iIGERNEK, A TELEPOR-
TALASTOL Az IDOUTAZASON AT EGESZEN AZ OROK IFJUSAG
KUTJIAIG!

7 CSODA-GYILKOS?

Beszéljiink egy kicsit a helyettesit6 jatékokrdl! A BGG-n is meg
lehet nézni, ha egy jaték ujragondolasa egy korabbinak. Amikor
egy Uj jaték keril a piacra, egy szerz6 sokszor korabbi jatékaibadl
merit ihletet, haszndl fel ugyanigy mechanikakat, és ezeket
prébalja optimalizadlni, hogy élvezetesebb, szérakoztatdbb,
vagy épp rovidebb legyen a végeredmény. Legismertebb példak
erre a masodik/harmadik/negyedik kiadasok, de pl. el6fordul
a tematikus Ujragondolas is, ilyen a SCHOTTEN TOTTEN, ami
a BATTLE LINE; vagy a BIRODALMI TELEPESEK, ami a 51ST STATE
Ujragondoldsa; és ilyen még az ebben a szamban bemutatott
VEGTELEN KESzTYU is, ami a SZERELMES LEVEL atdolgozasa, vagy
a BRASS BIRMINGHAM, ami a BRASS LANCASHIRE Ujragondolasa.

Ugyanakkor létezik egy masik megkozelités is, ami azokat
a jatékokat taglalja, amik egy korabbi jaték helyett hasonld
mechanikakkal rendelkeznek, de olyan ujitasokat, innovacidkat
tartalmaznak, melyek eredményeképpen a régi jaték elavultta
valik. llyen példaul a KUtyUk, ami szamomra a SPLENDORt; vagy

a KLANK, ami a DomMiNIONt valtotta le.

Ez utdébbi motoszkalt a fejemben, amikor el6szor lelltem a
jaték elé, és hatalmas elvarasaim voltak, mert az angol nyelvi
jatékajanldk egy 7 csobAba oltott SPLENDOR és RACE FOR THE
GALAXY kombét igértek nekem. Mivel mindegyik jaték nagy
kedvencem, kivancsian vartam, mi sult ki ebbdl.

MUNKAVERSENY/!

A legfébb kiildnbség az, hogy az EGy SzEp Ui VILAG 1-5 f5s, tehat
nem lehet annyian jatszani, mint a 7 cSODAt, cserébe jobban van
optimalizalva 2 f6re, és még sz6lé mddot is tartalmaz.

www.jemmagazin.hu



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem03-2013-junius/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem03-2013-junius/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem03-2013-junius/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem71-2019-februar/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem17-2014-augusztus/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem60-2018-marcius/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem08-2013-november/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem06-2013-szeptember/

A jaték 4 darab 3 fazisos fordulébdl all. Az elsé fazisban
draftoldssal a jatékosok 7-7 kdrtyat valasztanak, majd maguk
elé helyezik 6ket. A masodik fazisban tervezik meg, hogy
melyik kdrtyat kivanjak felépiteni és melyiket hasznositjdk Gjra
nyersanyagért. Mar ez is egy érdekes valtoztatds a 7 csobAhoz
képest. De az igazi innovaciét a harmadik fazis hozta el, a
termelési fazis. A termelés nem egyszerre torténik, hanem
kotott sorrendben. ElGszor alapanyagot, majd energidt, majd
tudomanyt, pénzt és végiil felderitést termellink.

"4 S, | PROPAGANDAXOZPOMY i f s -
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Minden megtermelt nyersanyagot (az Ujrahasznositott
kartyakbol szerzetteket is) azonnal el kell helyezni egy
felépitend6 kdrtydra. Amint egy kartya felépll, azonnal
a birodalmunkba keril, és a termelési fazis kovetkezd
szakaszaban mar termel, ha olyan nyersanyagot éllit el§, ami
egy késGbbi IépcsSben fog termel&dni! Ha példaul felépitjik az
atomerémdivet az alapanyagok termelési fazisaban, az bizony
régton termel nekiink, majd az ebbdl jové energiat rakélthetjik
egy zeppelinre vagy egy tankhadosztalyra, igy még ugyanebben
a korben felderitést is termeliink. Ha nem tudjuk vagy nem
akarjuk a nyersanyagot egy éppen épulé kartyara tenni, a
birodalomkartyankra kell helyezniink, amibé&l késébb jokerként
felhaszndlhaté Un. kristaniumot nyerhetlnk.

www.jemmagazin.hu

Mivel egy tisztességes utdpisztikus birodalomban aki a
legtobbet termeli, jutalomban részesiil, ez itt is megjelenik;
befektet6k vagy tdbornokok csatlakoznak hozzank, ha egy adott
nyersanyaghdl egyedil termeltik a legtdbbet (egyenl&ség
esetén nem), ami a jaték végén gybzelmi pontot jelent, illetve
egyes nagyobb projektek az & részvételiiket is igényelhetik
(nyersanyagként).

A negyedik forduld végén a jatékosok Gsszeszamoljdk az elért
pontjaikat, és aki a legtobbet szerezte meg, nyert, és 6vé a
legcsodalatosabb utdpisztikus birodalom.

Amit elsére meglepetten vettem tudomdsul, az az, hogy
nincsenek korkartydk, mint a 7 csobAban, vagyis olyan kartyak,
amik az adott forduléban johetnek csak el6. Az elsé forduldban
is kaphatunk olyan kartyat, amit nagy eséllyel csak a harmadik,
vagy akar a negyedik kérben fogunk befejezni, mar ha nem
dobjuk el nyersanyagért. Erdekes dinamikat visz a jatékba ez,
mivel nem azonnal kell a projektet megépiteniink, hanem
barmikor a jaték folyaman. A nyersanyagmenedzsment nagyon
érdekessé és izgalmassa teszi a jatékot, mert amikor a jatékos
lapot vélaszt, nem csak azon gondolkodik, hogy mit épit majd
meg, hanem hogy melyik lapot veszi ki pusztan azért, hogy
Ujrahasznositsa, plane ha ezzel a rivalis birodalom kulcskartyajat
veszi el.

A motorépités ebben a jatékban kulcsfontossagu, kiilonben
lemaradunk a termelésben és nagyszabdsu projektjeink
befejezetlenek maradnak. Ugyanakkor fel kell késziilntink arra,
hogy esetlegesen a kulcslapjaink fel sem jonnek a paklibdl,
hiszen még a maximdlis jatékosszam esetén is van olyan lap, ami
nem keril el6 egyaltalan.

A komponensek nagyon j6 minGségliek, a kartydk szépek és
nagyon hangulatosak, ANTHONY WOLFF grafikus kitlin6 munkat
végzett. A doboz is gyonyorl, a kontrasztos hatdsa kiemeli
a polcon a tobbi jaték kozdl. A legnagyobb problémanak
azt éreztem, hogy a 155 kartyalap nehezen keverhetd, ez
mindenképp hatranya a jatéknak. Tovabbi gondom az volt, hogy
sz(ikdsen mérték a kristanium jel6l6t, amire bizony szlikség van,
ha a promé birodalmakkal jatszunk, hiszen mindenki termelés
nélkal, de 5 kristdnium nyersanyaggal indul, bar ez konnyen
helyettesithetd.
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“EZz A HARC LESZ A VEGSO!”

Ugy érzem, jogosan mondjak errél a jatékrdl, hogy képes
lecserélni a 7 CSODAt. ANTONIE BAUzA klasszikusa bar ma
is aktualis, ugyanakkor gy érzem, hogy 10 év utan at kell
adnia az “A draftolds stratégiai jaték” cimet. Pont az a
mikromenedzsment hianyzott bel6le, amit az EGy SzEp U ViLAG
megad, és ezt letisztultan, okosan csindlja. Bar a téma itt sem
erds, sajnos a szabalykoényv is csak egy rovid bekezdést szentel
neki, mégis jobban atjon, mint a 7 csobA esetében: izgulok,
hogy a projektjeimet be tudjam fejezni, és vajon meg tudok-e
nyerni egy szamomra kritikus termelési versenyt.

[}
.'l|

REFLEXSHOP

A legnagyobb banatom, hogy a FESzZTAv mindent IS megnyert
2019-ben, igy elhappolta a lehetdségét, hogy ez a jaték jo
néhany megérdemelt dijat megszerezzen. Ugy vélem, az EGY
Szep Us ViLAGnak helye van a BGG Top 100-ban, és mindenkinek
ajanlom, aki szereti a draftolast és a mikromenedzsmentet.
Erdsen konfrontativ jatékosoknak azonban nem ajanlom, mert
bdr van benne interakcié, messze nem annyi, hogy nekik ez elég
legyen.

Tzimisce

Tervez6:
Frédéric Guérard

Megjelenés:
2019, 2020

Kiadé:
La Boite de Jeu, Reflexshop

Kategoria:
draftolds, tabléépitds
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem73-2019-aprilis/
https://www.laboitedejeu.fr/en/its-a-wonderful-world/
http://www.pegasus.de/detailansicht/51700g-eine-frage-der-aehre
https://www.boardgamegeek.com/boardgame/271324/its-wonderful-world
https://www.boardgamegeek.com/boardgame/30356/heartland
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VIGYAZ(z)6! TARSASIATEK

HA AZT MONDOM, HOGY A VIGYAZ(z)6! KARTYAJATEKBOL
MAR A MASODIKAT KOPTATJUK, ES VAN EGY BONTATLAN A
SZEKRENYBEN, AKKOR EL IS MONDTAM MINDENT. A SARKI
KOZERTNEL MESSZEBB NEM INDULOK EL NELKULE, NINCS
OLYAN BARATOM, AKI LEGALABB EGYSZER NE JATSZOTT VOL-
NA VELE. SZOVAL MAGAS A LEC, ES HOGY MEGUGORIJA-E A
TABLAS VERZI0? LASSUK!

SZABALYOK

Az asztal kozepét egy nagy és végtelenil csuf tabla foglalja el.
Megorokolte a kartyajaték stilusat és a funkciojat is ellatja,
de ami annak jdél allt, ennek nem. Van rajta 10 sor, benne 4-8
lapkanak hely. Kérben egy pontozdsav, aminek a kozepén a 0
pont, a két végén pedig a -44 és a +44 szerepel. A 0 kornyékén
a lépémez6k még kozelrél sem latszanak. Ha nem teszt példany
lenne, akkor egy filccel berajzolndm a mezGelvélasztokat.

Kapunk 100 lapkat, beszamozva egytél szazig, kdzepikon 1-5
okorfej ikonnal. Ezeket kell majd elhelyezniink a tablan. ElGbb
azonban alaposan megkeverjiik 6ket, majd minden jatékos huz
tizenkett6t, amit elrejt a paravanja mogé.

Bar a tablas jatékok kozott ritkdabbak azok, ahol hat 6 is jatszhat
egyszerre, itt ez a mutato visszalépést jelent a kartyajaték 10 f6s
maximumahoz képest. Pozitivumként viszont meg kell emliteni,
hogy a tablas verzid két fével is értékelhetd jatékélményt nyuijt,
mig a kartyas verzidé esetében ketten mindig érdemes valami
masik jaték utan nézni. De legylink barmennyien is, itt szint kell
vélasztani, és az annak megfelel§ pontozdkorongot elhelyezni a
nullds mezdén. Ezutdan mar csak az marad hatra, hogy négy lapkat
felcsapjunk az els6 négy sor elejére, és kezdGdhet a jaték.

Koéronként minden jatékos valaszt egy lapkat, kiteszi a paravanja
elé képpel lefelé, majd egyszerre felforditjuk az Gsszeset. A
kiértékelés a legkisebb érték( lapkaval kezdédik, majd sorban
az egyre nagyobb értékekkel folytatodik. A lapkat a tdblan
kell elhelyezni egy egyszer( szabaly alapjan: annak a sornak a
végére keril, amelyiknek az utolsé lapkajanal nagyobb értéket
mutat, de a két lapka kozotti kilonbség a legkisebb. Ha olyan
lapkat valaszt a jatékos, ami egyik sor végén |évé lapkanal sem
nagyobb, akkor a legnagyobb érték(i sor végére kell elhelyeznie.

A tablan 1év6 lapka helyek némelyike kiilonleges szabalyok
szerint viselkedik:

» Ahol zold 6korfej van, a jatékos a lapkan |évé okorfejek
szamdval megegyez6 szamut Iéphet el6re.

» Ahol piros fej lathatd, ott pontot veszit, és hatrafelé
1ép.

» Ahol két 6korfej lathatd, mindegy, milyen szinben, a Ié-
pést duplan kell lelépni.

» Ahol szam lathato, ott a lapka okorfejei helyett az adott
szamnak megfelel6en kell el6re vagy hatra lépkedni.

www.jemmagazin.hu



A sorok utolsé lapkahelyével az adott sor lezérul, és az azt a
helyet elfoglald jatékos annyi hibapontot kap, amennyi a sorban
lévé lapkakon lathato okorfejek szummaja. Az utolsénak letett
lapja mar nem szamit ebbe bele, azzal egy Uj sort kezd a most
befejezett sor alatti elsé szabad sor elején, mig a tobbi lap
kikeril a jatékbol.

A hatodik sorban nincsenek kilénleges lapkahelyek, de ha ez a
sor aktiv, akkor minden korben két lapkat kell valasztani a kor
elején.

Amikor a tizenkettedik kor végén elfogyott minden lapka a
paravanok mogll, a jaték véget ér. Két és harom jatékos esetén
mindenki hdz Gjabb 12 lapkat, és még egy kort lenyomnak.
Akinek a legtdbb pontja van, nyert.

www.jemmagazin.hu

VARIACIOK

A jaték az alapszabaly mellett még harom varianst is tartalmaz.

Az els6ben megjelenik kétféle szerencsekartya. Az egyik
felllirhatja a lapkahelyeket, ebben az eseten a jatékos 6t pontot
kap. Ez a kartya a sorok utolsé lerakéhelyén nem alkalmazhaté.
A masik kartya ellenben pont a sorok lezarasakor vethetd be.
Kijatszasaval a sorban |évé lapkak kozll kettd pozitiv eljellre
valt, ezzel nem csak csdkkentve a minusz pontok szamat, hanem
esélyt adva plusz pontok szerzésére.

A szerencsekartyakat a jatékosok akkor szerezhetik meg,
amikor pontot veszitve athaladnak egy I6here szimbdlumon
a pontozdsavon. Hasznalat utdn a kartya visszakeril a kozos
talonba.

A jatéktablat megforditva jutunk a profi verzidhoz. Ebben az
Osszes lerakdhelyen van valamilyen szimbdlum, illetve egy Uj
kartyakupac is érkezik hat uj kartyaval.

A negyedik jatékverzidban a profi jatékba is bekeriilnek a
szerencsekartyak, némileg mddositott szabalyokkal.
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ERTEKELES

Az alap verzid kiegészitve a szerencsekartyakkal jatszhatd. Nem
nyujt kiilondsebben nagy élvezetet, de legaldbb rovid. Ezzel
szemben a profi verzié egy rémalom. Az eredeti VIGYAz(z)6! egy
porgés, sok kacagasra okot add, igazan egyszer(, mégis kompakt
jaték volt. Ennek szoges ellentéte a tablds kiadas profi verzidja.
Nyakatekert, d6cogés, és legf6képp unalmas. Na, nem mintha
az alapjaték annyira izgalmas lenne. Latszélag tobb taktikai
elem van benne, mint a kartyajatékban. De ez korant sincs igy.
Azzal, hogy az 6sszes sornadl kisebb értéket kirakd jatékosnak
nincs valasztasi lehet&sége, melyik sort veszi fel, elveszett egy
alap stratégiai elem. A kdrtyajatékban az ember kitalalt valami
réhejes taktikat, és azt kovette. Figyelte a kiment lapokat,
prébdlta megsaccolni, mi jon, és nagyokat szentségelt, amikor
nem jott 6ssze a mutatvany. De mindezt hatalmas réhogések
kozepette. Ez itt sajnos nincs meg. Csak sodrédunk a jatékkal.

A kartyajaték lényege az volt, hogy villamsebesen rakosgatunk, .
kézben mindenki motyogja, hogy ,jajj, jaji”. Egyértelmien - 35 f9o
latszik mikor jon a tarolds, pattanasig fesziilnek az idegek. De a
pontokat nem tudjuk fejben tartani, csak a forduldk végén derdil
ki, hogy valéjdban ki mennyit bukott. Ezzel szemben a tablds
jatékban folyamatosan Iépkediink a pontozdsavon. Volt vardzs,
nincs vardzs. A tablas jaték egyetlen forduldbdl all, szemben
a kartyajaték tobbfordulés megoldasaval. EI6bbi esetében a
kezdd leosztds a végleges dllapot az adott partira. Utdbbinal
egy rossz forduld utdn az Uj leosztassal Gj esély nyilik. Es nem
tudom elégszer hangsulyozni, jon a kacagas, egymas ugratasa,
a teatralis bosszankodas és a karorom. A tablas verzié mintha
nem tudta volna elddnteni, hogy parti vagy kdnnyed stratégiai
jaték legyen-e. Végil két szék kozott a padldra csticcsent.
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VEGTELEN KESZTYU: SZERELMES LEVEL

A 2008 TAVASZAN ELINDULT MARVEL CINEMATIC UNIVERSE
A KEPREGENYHOSOK IRANTI RAJONGAS UJ DIMENZIOJAT
NYITOTTA MEG; RENGETEG EMBER FEDEZTE FEL MAGANAK
A SZUPERHOSOKET. A VEGTELEN KESZTY(U TORTENETET ES A
BENNE SZEREPLOKET FELDOLGOZO 22 FILM DOLLARMILLIAR-
DOKAT HOZOTT A DISNEY SZAMARA, KULONOSEN A TORTE-
NETET LEZARO BOSSzUALLOK: VEGIATEK ciMmU FILM, AMI A
VALAHA VOLT MASODIK LEGTOBB NOMINALIS BEVETELT HOZ-
TA A MAGA 858,373 MILLIO DOLLAROS BEVETELEVEL. IGY

A TR ANO®S B X RN TAL
- =z |=u1=-u-m-ﬂv'\
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ERTHETO, HOGY A TARSASJATEKIPAR SEM AKART KIMARADNI
A JOBOL, ES EGYRE-MASRA JONNEK KI A MARVEL-HOSOKET
FELVONULTATO JATEKOK.

ILYEN A 2020-AS VEGTELEN KESZTYU: SZERELMES LEVEL KAR-
TYAJATEK 1S, AMI SEIJI KANAI 2012-ES MIKROJATEKAT GON-
DOLTA UJRA SZUPERHOSOS KORNYEZETBEN, ALEXANDAR
ORTLOFF KOZREMUKODESEVEL.

=
dARCOLHATEZ T s

ELLEN

“EN VAGYOK A VEGZETETEK!”

A jaték a hagyomanyos SZERELMES LEVEL mechanikajat hasznaélja
egy kis csavarral. A legfontosabb kiilonbség az ,,egy mindenki
ellen”-mechanika, illetve hogy a jaték soran senki nem esik ki.
A 2-6 jatékos egyike az Oriilt Titan, Thanos karakterét alakitja,
a tobbiek pedig koz6s erdvel, a hdsok segitségével probaljak
6t legy6zni. A hBsoket iranyitd jatékosoknak 1-1, Thanosnak 2
kartya van mindig a kezében, és ehhez hiznak, majd jatszanak
ki lapot a kéruk soran.

Bizonyos lapok lehet8séget biztositanak a Thanosszal vald
harcra, illetve Thanos is képes megtamadni a hGsoket. Barmikor,
amikor valaki lapot veszit dobatds vagy csata miatt, az adott
oldal veszit egy életpontot. Thanos akkor nyer, ha 6sszegydijti
a 6 végtelen kovet vagy legy6zi a hdsoket. A hdsok csak akkor
nyernek, ha Thanos elvesziti az Gsszes életpontjat. A végtelen
koveket nem lehet megsemmisiteni, eldobasuk esetén vissza
kell keverni ket Thanos paklijaba.

,EN VAGYOK VASEMBER!”

A komponensek mindsége elsGrangu. A grafikak szépek,
képregény-hangulatiak, a strapabird kartyak, a bdnuszokat
jelolé mlanyag tokenek egyarant sok jatékra lettek tervezve,
egyedil az életpont-jelol6kkel nem vagyok kibékilve, mivel
én, aki rendszeresen letori a tollak klipszét, félek, hogy
ezek is el6bb-utobb megadjak
magukat. Ugyanakkor
ezek végsziikség esetén
egy-egy hatoldalu kockaval
helyettesithetSek.

A jatékhoz jar még egy
nagyon kellemes tapintasq,
lila barsonytartd is, hogy
konnyebben tudjuk magunkkal
vinni a jatékot.



http://jemmagazin.hu/love-letter/

,BOSSZUALLOK, GYULEKEZO!”

Ezt a konnyed kartyajatékot azoknak ajanlom leginkabb,
akik szeretik a Marvel-filmeket és/vagy a szuperh@soket, ES
szeretik a SZERELMES LEVEL kartyajatékot. Nekik nagyon fog
tetszeni. Marvel-gy(jt6knek a polcra egy szép darab tud lenni.
Azonban nem gondolom, hogy levaltana a régi jatékot, inkabb
egy variaciét ad hozza, ha valaki nem szereti a jatékos-kiejtést
vagy inkabb ,,egy mindenki ellen” mddon jatszana a SZERELMES
LEVELET.

Tzimisce

DELTA ViISION

www.jemmagazin.hu n
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https://www.zmangames.com/en/products/infinity-gauntlet-love-letter-game/
https://www.boardgamegeek.com/boardgame/304285/infinity-gauntlet-love-letter-game
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MAGYAR PREMIER
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INYENCEK

A TARSASOK MAR A SPAJZBAN VANNAK. VICCET FELRETEVE, AZ ELSO MONDAT EGY LETEZO JELENSEG (HA NEM IS SZO SZERINT).
A LELKES TARSASJATEKOSOK ES AZ ELKEPESZTO DOMPING KOKTELJA AZT EREDMENYEZI, HOGY EGYRE GYAKORIBBAK AZOK A
HAZTARTASOK, AHOL MINDEN SZABAD POLCON TARSASDOBOZOK LOGNAK. ,,AKCIOS VOLT A HIPERMARKETBEN”, , LATTAM
A CSERE-BERE CSOPORTBAN ES ENNYIERT NEM LEHETETT OTT HAGYNI!”. DE HOGYAN KAPCSOLODIK AZ INYENCEKHEZ EZ A
SOKAKNAK ISMEROSEN CSENGO KERDESKOR? VAJON EGY JATEK MIVEL ERI EL AZT, HOGY GYUJTEMENYUNK HOSSZUTAVU TAG-
JAVA VALION? EGYEDI A TEMAJA VAGY A MECHANIKAI? SZEP? FELEJTHETETLEN ALKALMAK FUZODNEK HOZZA? ENNYIT MEG-
ERT, BARMI LEGYEN IS? LASSUK, VAJON AZ INYENCEK HOGYAN TUD FELELNI A FENTI KERDESEKRE, AZAZ HOGYAN PROBALIA

BEVEREKEDNI MAGAT A DOMPING KELLOS KOZEPEN A MAGYAR TARSASJATEK-GYUJTEMENYEKBE.

TEMATIKA A jatékosok kore az aldbbi [épésekbdl all:

A gasztrondmia mint hobbi hazankban virdgkorat éli. Kiléndsen » Az Inyenc korbejar: az aktiv jatékos dob egy 10 oldald
Budapesten, de a nagyobb varosokban orszagszerte elterjedtek dobdkockaval. A dobott szam (1-9) valamelyik standot
az utébbi par évben a kiildnbdz6 nemzetek véltozatos konyhait jelképezi, a 0 dzsoker. A kidobott szamhoz tartozik az
kinalé éttermek, népszeriiek a kreativ street food-megoldasok eteludvar egyik mezdje, ez lesz az, amit ebben a korben
és otthon is egyre tdbben nyitnak a progressziv, killdnleges az inyenc meglatogat. Mindenkinél aktivalodik az adott
ételek készitése felé. Hozzam is kozel all ez a téma, igy oriiltem, szamhoz tartozo stand (vagy kezdetben Ures mez6), ezal-
hogy az inyencek ezt hivatott kommunikalni azzal, hogy a tal az Osszes jatékos kap valami jutalmat, ami jellemzGen
jatékosok feladata nemzetkozi ételkiilonlegességeket kinald pénz és hirnévpontok kilénbdz6 kombinacidja.

ételudvarok menedzselése. Erdekesség, hogy idén a KapcsoLs!: » Ezutan az aktiv jatékos valaszthat egy uj standkartyat a
KONYHAMUVESZET, és a KITCHEN RUSH utdn ez mar a harmadik piacon lévék kozul, amit megvasarol és be-

magyar megjelenés, ami a gasztrovilagba kalauzolja jatékosait. épit a sajat ételudvaraba. Ezek a kartyak

Pedig ha emlékeim nem csalnak, az elmult par évben nem a jatékban lév6é 5 nemzet konyhdjahoz
0z0nlottek a magyar piacra hasonld témaju tarsasok. tartozo ételkilonlegességeket kindlnak

majd az inyenc esetleges kés6bbi
latogatasai soran.

JATEKMENET

» Végul bizonyos feltételek teljesu-

A jaték célja minél gyorsabban 0Osszegy(jteni adott szamu lése mellett a jatékos igénybe
hirnévpontot (jatékosszamtdl fuggben). Az el6készlletek soran veheti valamelyik sztarséf
kivalasztjuk, hogy a rendelkezésre all6 10 nemzet ételei kozil munkajat, aki tovabbi
melyik 5-6t akarjuk az adott jatékban viszontlatni. Mindenki kap hirnevet general.

egy Ures ételudvart, amin 3x3 standkartyanak van helye, 1-t6l
9-ig szamozva, emellett némi pénzt és szérdlapot, amik az lizlet

beinditasahoz sziikségesek. Es mar kezdédhet is a jaték!

www.jemmagazin.hu




Ezen kivul csak par aprosagra kell figyelni. Ha a jatékos
nem elégedett a dobott értékkel, az inyencet egy szérdlap
segitségével atcsabithatja egy szomszédos standhoz. Erdekes
rendszer, hogy a standok oldalain véletlenszerlien 1, 2 vagy
akar 3 ,fél csillag” talalhatd. Amennyiben két standot lgyesen
helyeziink le egymas mellé, egész csillagokat alkotva tovabbi
bonuszokat szerezhetiink. Tehat nem elég, hogy kilon-kilén
megfeleld standokat vesz a jatékos, azoknak harmonizalniuk
is kell egymdssal, hogy az inyenc kedvét lelje az ételudvarban
torténd barangoldsai sordn. Ott vannak még a sztarséfek,
akik bizonyos célokat hataroznak meg, leginkdbb az épitési
szabalyokkal kapcsolatban. Erdemes ezeket is figyelembe venni,
hiszen a t6luk szarmazo pontok sokat segitenek a jatékosoknak.

NEHANY GONDOLAT A JATEKROL

Az Ujrajatszhatésag a jatékmélységhez képest kiemelked®,
ugyanis sokkal toébb komponenst kapunk, mint amire egy
partihoz valdjaban szikség van. Ennek koszonhetéen
folyamatosan varialhatjuk, hogy mely nemzetek ételei, illetve
mely sztarséfek legyenek jatékban.

A nemzetek standjaira jellemzé kulonleges képességek nagyon
aranyos, tematikus humorral operalnak. Példaul a mexikdi
standok Iényege: minél tobb a chili, annal jobban mikaodik a
cucc. Anémet konyha (ez talan mar igy magaban is eufemizmus)
hirnevet aligha hoz, maximum egy kis bevételt. llletve kapunk

szorélapot - amit utdna arra fordithatunk, hogy az
fnyenc lehetbleg ne a német standjainkat
latogassa...

Els6 ranézésre biztos nem ezt
vértam volna, de érdekes, hogy
(_a jaték kozben. leginkabb (a Caan
TELEPESEI ugrott be. Az aktiv jatékos dob, a
kidobott helyszintél fliggéen mindenki bdnuszt

www,jemmagazin.hu

kap. Manapsag nemigen hasznalt motivum, pedig megvannak
az el6nyei: porgds, mindenki mindig kap valamit, igy kevesebb
a holtidd, mert a tobbiek korében is érdekeltnek érzed magad.
Rogton fontos hozzatenni, hogy a CATANhoz hasonldan itt is
elképeszt6en nagy a szerencse szerepe. A jaték felénél kénnyen
el6fordulhat, hogy egymast kovet6 2-3 dobas rendkivil kedvez
egy jatékosnak, aki igy behozhatatlan elényre tesz szert. Hosszu
tavon, tobb jatékalkalom sordn ez nyilvan kiegyenlit6dik, és apro
trikkokkel menet kdzben is Gigyesen kozmetikdzhatd. Viszont
altalaban nagyon hirtelen ér véget egy parti, ezért a gy6ztes
sokszor az lesz, akinek leginkabb kedvében jart a dobdkocka.
Ez persze nem feltétlenil baj. Csaladi jatékoknal én kifejezetten
szeretem, ha a fiatalabb vagy tapasztalatlan jatékosoknak
ezaltal ugyanannyi esélye van nyerni. Bele lehet magyarazni
azt az egyébként igaz allitast is, hogy a vendéglatasban szintén
nagy szerepe van a szerencsének. Nem mindegy a hirneviink
szempontjabdl, hogy egy ételkritikus a legjobban felkésziilt
standunkat latogatja meg vagy egy kellemetlen, feldjitasra
szoruld sarkot.

A jaték grafikailag szerintem szép, kulonosen az ételkartydk,
amik nemzetenként tébb kiilonb6z6 specialitast is bemutatnak.
Komponensei j6 minGségliek, az insert praktikus. Ezekre
szokasa szerint lathatéan nagyon odafigyelt a CMON kiadé.
Itt jon azonban a jaték szamomra messze leggyengébb pontja
— méghozza az ar-érték arany. Nyilvanvaléan szempont volt a
latvanyos asztalkép (ezt sikeril is prezentalni), de az az érzésem,
hogy egy-két kevésbé nagyzolé dontéssel mindez kdnnyen
kivitelezhetd lett volna ugy is, hogy a tartalom elférjen egy
FEDONEVEK- vagy KINGDOMINO-méret(i dobozban. Laikusként
a polcrél leemelve ugyanis a dobozméret és az ar azt sugallja,

hogy az INYENCEK a komoly, egész estés jatékok mezényében |

szall ringbe, de az els6 menetben kideril, hogy pehelysulyd
verseny.z_ével van dolgunk. igy kdnnyen padlét foghat, pedig a
sajat kategdridjaban nagyon szépen megéllna a helyét.
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Ha valaki Ugy dont, hogy beszerzi a jatékot, érdemes ellatogatni
a kiadd honlapjara, ugyanis ingyenesen let6lthet6 és
kinyomtathaté az ,Unnepi fogdsok” mini kiegészit& - ami 5 extra
fogdst ad a jatékhoz. Ez karacsony el6tt kifejezetten hangulatos
extra lehetGség

SZUBJEKTIV VELEMENY

Mindent Osszevetve tehat egy kedves témat feldolgozo,
szép, okos, azonban szerencsefligg6 féloras jatékrdl van szo.
Visszautalva a bevezet6re, sajnos a domping miatt szamomra
félg, hogy a jelenlegi ara mellett a magyar piacon bukasra
van itélve — de ne legyen igazam! En mindenképp szurkolok
neki, mert témajaban és megvaldsitasaban is igényes, értéket
kozvetit, csalddoknak és konnyedebb jatékra vagyd felnGtteknek
is j6 valasztds lehet. Barmikor szivesen jatszanék vele egy
jatékest bemelegitG- vagy zardpartijaként.

bzskmrc
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https://cmon.com/product/foodies/foodies
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A NYUGATI KIRALYSAG EPITGMESTEREI
A KEZMUVESEK KORA

AMIKOR 2018-BAN MEGJELENT AZ A NYUGATI KIRALYSAG
EPITGMESTEREI SOROZAT, EGYBOL HATALMAS SIKER LETT, ES
MINT ILYENKOR LENNI SZOKOTT AZ ILYEN SIKERES JATEKOK-
NAL, HAMAR ERKEZETT IS HOZZA A KIEGESZIiTO, A KEZMU-
VESEK KORA. BEMUTATOMBAN ERROL FOGOK iRNI NEKTEK.

Uy JATEKELEMEK

A kiegészitGben helyett kapott két Uj karakter a hozzajuk tartozo
kétoldalas karaktertablaval, és bejott egy Uj szin, a narancs, a
sajat jelolGivel, igy az 6tfGs alapjatékhoz képest mar hatan is le
tudunk Ulni jatszani. Mint azt mar megszokhattuk, a kétoldalas
karaktertablakon két kilonb6z6 szerepl6vel lehetiink.
Erdekessége ezeknek a karaktereknek, hogy a kiegészit6ben
rejlé uj lehetGségeket segitik.

Mindegyik szin kap egy Uj kézmdives-figurat, amit ugy tudunk
megkiilonboztetni a normal munkasainktdl, hogy nagyobbak,
ezzel is jelezve azt, hogy nekik mar nagyobb a tudasuk a mezei
munkasokénal.
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Természetesen jonnek Uj segéd- és épitménykartyak is,
valamint kilon 6rom szamomra, hogy a szerzé gondolt azokra
a jatékosokra is, akik nem biztos, hogy mindig a kiegészitével
szeretnék jatszani a jatékot. A kiegészité kartyain lathatd
emberke-jelzésbdl tudni fogjuk minden jaték végén, melyek
nem tartoznak az alapjatékhoz.

Kapunk egy Uj varoshaza-tdblat, amit az alapjaték tablajanak
Varoshaza mezGjére kell rakni. Tetszik, hogy vannak rajta
mélyedések a munkdasoknak, igy nem fordulhat el6 az, hogy
egy rossz mozdulattal lesoporjik a mar ott Iévé figurdkat.
(Becsszo, nem én szoktam lenni. :) ) Ez a tabla egyébként szépen
kommunikalja az ott 1év6, kiegészitd adta Uj akcidlehet&ségeket,
de ezekre késébb kitérek.

Kapunk egy Uj feketepiac-tdblat, ami tovabb bdviti a
lehetBségeinket, de errdl szintén késébb.

Tovabba kapunk segédlettablakat, amik az Uj pontozast segitik,
és végre egy pontozofiizet is belekeriilt a dobozba, amelynek
hianya, megmondom G&szintén, nagy szivfajdalmam volt az
alapjaték esetében, de most végre szépen fel tudjuk vezetni a
pontjainkat.

Es végezetil megkapjuk a kiegészité legfontosabb elemeit, a
szaktudaskartyakat.

www.jemmagazin.hu
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KEzZMUVESEK

Mindenki a jaték elején kap egy kézmlves-figurat. Ugyanugy
mikodnek, mint a munkasaink, tehat barmelyik mezére
letehetSek, de mig a sima munkdasok egyet érnek, a kézmivesek
kett6t. Tehat példaul, ha az Erd6 akcidhelyre teszed le, akkor
nem egy fat, hanem rogton kett6t is kaphatsz a kézmf(ives-
figurdddal. Egyedil a Varoshazara nem éri meg Gket lerakni,
hiszen az oda helyezett munkasaink a jaték végéig ott maradnak,
igy elvesztenénk a kézmlivesiink szuper képességét.

SZAKTUDASKARTYAK

A szaktudaskartyat kétféleképpen hasznalhatjuk. Egy mar

megépitett épitménykartya folé tehetjik diszként,
szerszamként egy meglévé segédkartyank ala.

vagy

A diszek a kartya jobb sarkaban jelzett pontot érik a jaték végén,
a bal sarkaban pedig azonnali bdnuszt adnak. A szerszamkartya
esetében pedig a pontozasi segédlap segitségével jaték végi
pontokat gytljthetlink attél fliggéen, hany szaktudaskartyat
szereztlink meg.

www.jemmagazin.hu

Minden kartyaelvétel dontés elé allit minket: vagy egy mar
megépitett épuletkdrtyank ald tesszik ugy, hogy a kartya felsé,
sarga része latszédjon, ekkor diszként hasznaljuk, vagy egy
segédiink ala tesszik ugy, hogy a kartya alsé része latszédjon,
ekkor szerszamként hasznaljuk, ezaltal novelve annak a
kdrtyanak a tovabbi akcié lehet&ségét. Ez izgalmas kombodkat
tud adni. Példaul van egy Cselszové segédkartydd, aki egy
ezisttel kevesebbet fizet, amikor munkdsokat ejt foglyul. Az
elsé foglyul ejtés mindig 1 adé megfizetésével jar, ugyanakkor
az elhelyezett szerszam miatt jaré ezlst felhaszndlhaté ennek
az addnak a teljesitésére. Fontos, hogy ha szerszamkartyaként
hasznalod, az a jaték végéig az adott segédkartyad alatt marad,
nem cserélheted at egy masik ala.

VAROSHAZA

Ahogy a bevezet6ben emlitettem, az Uj Varoshaza-tabla szépen
kommunikalja, milyen lehet&ségekkel béviiltek az akcidhelyek,
és 1-1 akcidhoz milyen feltételeknek kell teljestlnilik. Ha
szaktudaskartyat szeretnénk hasznalni, fuggetlenil attdl, hogy
diszként vagy szerszamként, akkor a Varoshdaza akciomezére le
kell tenni egy munkast. Igen dm, de csak egy mar ott I1évd sajat
szin(i munkasunkra tehetjiik ra, tehat elszor mindenképp egy
éplletépités akciot kell elvégeznlink vagy részt kell venniink a
katedralis megépitésében. A szerszammd alakitas csak a fent
emlitett munkaskoltséget kéri, a disz épitése viszont ezlistbe
kertl. Miutan elvettlik a kartydkat, azonnal el kell déntentnk,
hogyan hasznaljuk Gket.
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FEKETEPIAC

A piacon az alapjatékhoz képest Uj akcidhely nyilik meg, mivel
ha ide helyeziink egy munkdst, akkor megszerezhetiink egy
szerszamkdrtyat. Ezzel kett6re boviilt azon akcidhelyek szdma,
ahonnan szaktuddskartyakhoz juthatunk, mert a Varoshaza
mellett megjelent a Feketepiac is helyszinként.

A jaték ugyanugy ér véget, mint az alapjaték sordn, tehat amikor
az adott szdmu varoshdza-mez6 megtelik munkasokkal. Ezutan
a pontozéfiuzet segitségével felirjuk a pontokat, és az nyer,
akinek tébb pontja lesz.

OSSZEGZES

Kicsit gondban vagyok az A NYUGATI KIRALYSAG EPITGMESTEREI
kiegészit6vel, mert egyrészt nagyon szeretem az alapjatékot,
masrészt a kiegészité egyes elemeinél azt érzem, hogy az
alapjatékban is siman ott lett volna a helye. Gondolok itt példaul
a pontozoflizetre vagy a varoshdza bemélyedéses megoldésara.
Ami viszont pluszpont, hogy nagyon szépen kommunikaljak az
Uj tablak a kiegészité adta lehetGségeket, és nagyon szuper,
hogy van mindenkinek segédlapkaja is, ahol az Uj pontszerzési
lehetdségeken kivil tobb szabaly emlékeztetdje is helyet kapott.
Szerintem ez tipikusan az a kiegészit6, ami alapjaiban véve nem
ad olyan sokat a jatékhoz, mégis a jopofa karakterlapokkal
és szaktuddskartyakkal egy klassz kis kiegészit6t kaphatunk.
Mindezek ellenére, akiknek tetszik az alapjaték, annak biztosan
oromet fog okozni az A KEZMUVESEK KORA is.

Besty

THY STUND

Tervez6:
Shem Phillips, S J Macdonald

Megjelenés:
2019

Kiadé:
Garphill Games, Reflexshop

Kategoria:
munkdslehelyezds, kartyavezérelt
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A JEM magazin hlséges olvasoi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
ujabb és Gjabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Gjabb sorozat 6tvenhatodik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon

‘ keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba <L
> vagtuk a fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
; melyek témaja hangsulyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik, ¥
y és ezeken keresztiil utazzuk korbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne

- csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd. t
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MAHARAIJA:

THE GAME OF PALACE BUILDING IN INDIA

A MAHARAJA: THE GAME OF PALACE BUILDING IN INDIA
A HIiRES SZERZOPAROS, WOLFGANG KRAMER ES MICHAEL
KIESLING (TIKAL, SZENRE FEL!) 2004-ES K6Z6S MUNKAJA. A
JATEKOSOK PALOTAKAT EPiTENEK INDIA VAROSAIBAN, HOGY
A VIDEKET KORBELATOGATO MAHARADZSAT LENY(UGOZzZEK.
A JATEKOT AZ NYERI, AKI ELGSZOR EPIT FEL 7 PALOTAT, AMI
TERMESZETESEN NEM KONNYU, HISZEN EHHEZ TOBBEK KO-
ZOTT RENGETEG PENZRE LESZ SZUKSEG.

7 VAROS, 7 PALOTA

A jatéktablan hét varost taldlunk (példaul Jaipur, Agra és Delhi).
A maharadzsa minden kérben meglatogatja e vérosok egyikét,
ezutan nagylelk(i tdmogatdsokat ad azoknak az épitészeknek,
akik a legemlékezetesebb benyomast tették ra. Minden varosban
hét-hét palotdnak van hely: egy belsének és hat kilsének.

A palota épitéséhez a jatékos épitészének az adott varosban
kell lennie, a jatékosok ezért sokszor koltoztetik épitészeiket
varosrol varosra. Ahhoz azonban, hogy az épitész egyik varosbol
a masikba jusson, at kell mennie a varosok kozotti falvakon. A
jatékosok hazakat helyezhetnek le a falvakba (mindegyikben két
hdz lehet), és ingyen mozoghatnak azokon a falvakon keresztdil,
ahol mar van hazuk, de ha csak ellenfélhez tartozé haz van
ott, akkor fizetni kell neki. Mivel a palota épitésénél is komoly
koltségekkel kell szamolni, érdemes okosan gazdalkodni.

31V[

’

A forduld elején a maharadzsa atkéltozik a kovetkezé varosba,
amelynek sorrendjét egy kiilén sav mutatja. Ezt kdvet6en a
jatékosok egy korong segitségével kivélasztjak a két akcidjukat
a lehetséges kilenc kozil, majd egyszerre felfedik azokat, és
sorrendben végrehajtjak 6ket. Példak a lehetséges akcidkra: 2
arany elvétele a bankbdl, hazak elvétele a tartalékbdl, hazak
épitése vagy athelyezése, palota épitése,
maharadzsa utazasi sorrendjének
megvaltoztatasa.

- 1NYOX OY1IA V YO

A jaték  elején
mindenki kap egy-
egy karaktert, amit
a jaték soran egy
akcio gyanant
kicserélhet egy
masikra - akar
elvéve ezzel egy

VIVdVHVIA

ellenfele karakterét. Néhany példa a kilonleges képességekre:
ingyen utazas, ingyen hazépités, olcsdbb palotaépités, stb.

Ha mindenki végrehajtotta a cselekedeteit, kiértékeljik azt
a varost, ahol a maharadzsa tartézkodik. A belsé palota 3, a
kils6 palota 1, a vadrosban 1évé haz és épitész is 1-1 pontot ér. A
fordulénkénti pontozés Iényege, hogy a nagyobb pontszammal
rendelkez6 jatékos tdbb aranyat kap - ennek mennyisége a
jatékosszamtol fligg. Dontetlen esetén az kapja a nagyobb arany
mennyiséget, akinél az alacsonyabb sorszdmu karakterkartya
van.

m www.jemmagazin.hu
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EPITKEZES—PONTOZAS—ARANYSZERZES

— EPITKEZES
A minél tébb arany megszerzésének egy célja van: hogy minél
el6bb fel tudjuk épiteni a hetedik palotankat, mert akkor
megnyerjiik a jatékot. Ha ez egy jatékosnak sem sikertil, akkor
a jaték addig tart, amig a maharadzsa dltal meglatogatott
varosokat jelképez6 kormanyzé jelz6k egyike a 10-es mez6re
nem keril. Nalunk ez még soha nem fordult el6, mindig
megépitette valaki korabban a hét palotdjat. Dontetlen esetén
a megmaradt pénz mennyisége dont.

A MAHARAJAt nem konny( megtanulni, de par jaték utan mar
lehet Iatni, hogy hogyan lehet elérni a végs6 célt, és ehhez
milyen akcidkat kell valasztani. Ez egy kdzépnehéz jaték, ami 90
perc alatt lejatszhaté. A jaték megnyerésének kulcsa a megfeleld
karakterek kivalasztdsdanak és az akcidk végrehajtasanak
idGzitése. El6re kell 1atnunk, hovd megy a maharadzsa, illetve
nézniink kell, hogy jatékostarsaink melyik varosokban erések, és
figyelni rd, nehogy oda irdnyitsak 6t tébbszor is.

A jatékban tobben problémasnak érzik a kezd6jatékos elényét,
mert az els§ jatékos nyilvan abba a varosba rohan, ahova a
maharadzsa elsének utazik, és felépiti palotajat a harom pontos
helyre, ezaltal az elsé fordulé végén nagy bevételhez jut. Ez
kétségkivul nagy elény, de a tébbieknek érdemes a kdvetkezé
varosokra koncentralni, és figyelni arra, hogy a kezd&jatékos
mikor prébdlja a varosok sorrendjét megvaltoztatni. A 7 varos
egy kulon sdvon taldlhato, és mivel egy akcidval csak két
helyet lehet a sdvon elére kiildeni egy vérost, ezért nem lehet

www.jemmagazin.hu

régton visszairdnyitani a maharadzsat a megel6z6 forduldban
meglatogatott vdrosba. A masik, ami fel szokott merlni
problémaként, hogy a végén valaki egy-két-hdrom palotdval le
van maradva az els6t6l, ezért az utolsé forduldkat feleslegesnek
érzi, hiszen nem valészin(, hogy be tudna hozni a lemaradésat,
mert ahhoz rengeteg pénz kellene. Volt olyan 5 f8s jatékunk,
ahol az utolsé forduld el6tt két jatékosnak mar csak egy-egy
felépitésre varé palotdja volt, azaz valdészin( volt, hogy az utolsé
fordulé kovetkezik, mig masik harom jatékosnak még mindig
volt hatra két-két palotdja. igy 6k kilatastalannak érezték az
utolsé kort, ahol lényegében asszisztaltak a mdsik két jatékos
harcdhoz - hiszen ha sikeril is felépiteniik a megmarado
palotdikat, garantdltan nem maradt volna elég pénziik, hogy
dontetlen esetén megnyerjék a jatékot. Persze szdmos jatéknal
el6fordul, hogy a végére nincs esély a gy6zelemre, de a jatékot
végigjatsszuk.

A MAHARAJA mélté a nagy nevl jatékszerz6 paroshoz.
Kell6képpen mély, osszetett, egyedi jatékmenettel rendelkezik.
Kicsit Ugy érzem, elfeledkezett a vilag err6l a jatékrol; egy id6ben
benne volt a BGG Top 100-ban, de most a 666. helyen van. Azért
a 7.3 geek rating arrdl arulkodik, hogy a gyakorlottabb jatékosok
jénak értékelik.

- MAHARAJA
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A NAGY KETTESBOL NAGY HARMAS

Pontosabban mégsem feledkezett meg teljesen a tarsasjaté-
kos vilag errél a jatékrol, mert 2020-ban megjelent a jaték Uj
kiadasa a Kickstarteren. Ehhez a két nagy nevi szerzé mellé be-
csatlakozott egy harmadik neves jatékszerz6, SIMONE LUCIANI is
(TzoLk’IN, THE VOYAGES OF MIARCO POLO, GRAND AUSTRIA HOTEL).
Tobb valtozas is kerllt a jatékba. Itt is addig tart a jaték, mig
valaki meg nem épiti a hetedik palotajat, de ezutan van egy vég-
sé pontozas, és aki a legtdbb presztizspontot szerezte, az lesz
a gylztes. Presztizspontokat lehet a jaték kézben szerezni ha-
rom pénzért, egyes karakterekkel, illetve a jaték végén minden
megépitett palota 3, minden varosban az els6bbség 2, minden
5 pénz 1 presztizspontot ér. A kilsé palotdk nem 1, hanem 2
pontot érnek, az akcioban nem 2, hanem 3 pénzt lehet felvenni,
a palotak megépitésért bonuszokat kapunk, attél fliggéen, hova
épitjik Gket. Pontosabban itt nem is palotakat, hanem szenté-
lyeket épitlink, és nem épitész kell az épitésiikh6z, hanem pap.
6 karakter helyett 16 karakter van a jatékban, és kozilik tobb-
nek a presztizspont szerzésben van szerepe. Erdekes variacio-
nak tlnik, remélem, egyszer ki is tudom majd prébalni.

A MAHARAJA nem egy hibatlan jaték, de tapasztalt, eurdkedveld
jatékosoknak mindenképpen ajanlott, akdr az uj, akar a régi ver-
zid. Szép kivitell, én f6leg az Uveg félgombdket imadtam, amik a
palotakat jelképezik, természetesen a képek alapjan az Uj verzid
még szebb dizdjnnal rendelkezik. Nem véletlenil jel6lték Spiel
des Jahres dijra 2004-ben, és az sem véletlen, hogy nem kapta
meg (abban az évben a TICKET TO RIDE nyert), hiszen ez nem egy
csaladi jaték, de egy kdzépnehéz eurdnak tokéletes.

maat

\YELEIEIE

Tervez6:
Michael Kiesling, Wolfgang Kramer

Megjelenés:
2004

Kiadé:
Phalanx Games B.V.

Kategoria:
teriileti tébbséges, szimultdn akcidvdlasztos
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PLUSSMESEK

NEM TAGADOM, NEM KONNYEN ULTEM LE A PLUSSMESEK
MELLE. KET DOLOG HATRALTATOTT A KIPROBALASABAN —
VAGY AZT IS MONDHATNAM, KET DOLOG RIASZTOTT EL. AZ
EGYIK, HOGY UGY TUNT SZAMOMRA, HOGY EGY NEHEZ ES
BONYOLULT SZABALY MEGTANULASA UTAN EGY NEHEZ ES
BONYOLULT TORTENETMESELOS KONYVET IS EL KELL HOZZA
OLVASNI. VAJON IGAZAM VOLT? A MASIK PEDIG, HOGY KOL-
LEGAM MEG TAVALY KARACSONYRA BESZEREZTE, DE AMIKOR
JANUARBAN UJRA TALALKOZTUNK, NEM ARADOZOTT A JATE-
KELMENYROL. VAJON O CSINALT VALAMIT ROSSZUL?

JO EISZAKAT! MONDOM: JO! EJSZAKAT!

Kicsi gyerekeket agyba parancsolni és alvasra birni nem konnyU
mesterség, ezt minden szilg tudja. De miért ellenkeznek a kicsik
a lefekvéssel szemben, még akkor is, amikor mar voros a szemik
és Osszeakad a nyelviik? Lehet, hogy megfejtettiik a rejtélyt:
amikor atlépnek az almok vildgaba, egy masik univerzum
szabalyai kezdenek érvényesiilni, ahol 6k védtelenek, és a rajuk
leselked6 veszélyekkel szemben csak hiitarsaik védhetik meg
Sket. Ok a pliissok. Ezzel meg is van a jaték

kiinduldhelyzete:
egy kislany, aki most
el6szor alszik Gj, nagy
agyaban, és mint Ujdonsult éjjeli
utazo, védelemre szorul. Mi, a jatékosok
a nappal élettelen plussjatékait iranyitjuk,
hogy ebben a rendhagyd sztoriju kooperativ
kalandjatékban legyGzziik a gonosz erGket, és lehetbleg
ugy vigyik végig a kiildetéseket, hogy nem bukunk el, de
kézben nem ébred fel védenciink sem.

- O13143INSI

d

Az OsszetevGk két nagy csoportra oszthatdk: a nagy kalandkonyv
és minden egyéb. Kezdjik a kalandkonyvvel! Ebben vannak
a palyak, azaz maga a jatéktér, ahol a figurdink mozognak,
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ahol a torténetek “torténnek”, és ahol az 6sszekotd szovegek
vannak ahhoz, hogy az egyik kis epizdédrdl a masikra haladva
kibontakozzon egy-egy nagyobb esemény. J6 nehéz, massziv
darab ez a konyv, ez adja a doboz tomegének nagy részét.

Térjink most at a tobbi alkatrészre, hiszen rajtuk keresztiil
elevenedik meg az egyébként statikus konyv. Minden jatékos
kivalaszt egy karaktert, elveszi a hozza tartozd karakterlapot,
valamint a megfelel§ minifigurat, tovabba 5 vattajelz6t a fehér
oldaldvalfelfelé akarakterlapjaratesz (ezekjelzik tulajdonképpen
egy pluss életerejét — szerintem zsenialis megoldas!).

A szines kockak, amikkel majd akcidkat hajtunk végre, a
huzdzsakba kertlnek a jatékosszamtol fliggd szamu, fehér vatta-
és fekete fenyegetés-kockakkal egyutt. Tobb pakli kartya jar
' a jatékhoz, igy a targykartyak, az un. elveszett-kartyak,

az alvaspakli, az allapotkartydk, valamint a gonoszok
kartyai. A jaték kimenetele szempontjabdl a legfontosabb
az alvaspakli: az ebben 1év6 Alszik- és Nyugtalan-kartydkat ugy
keverjiik meg, hogy az egy darab Ebredés-lap a legalsé harom
kozé keriiljon. Vannak még gombok, vattajelzék és szivek, de
ezekrél a maga idejében!

EBREN VAGYOK? VAGY ALMODOM?

A jaték nem tablan zajlik, hanem a kalandkdnyvet nyitjuk ki,
amelynek egyik oldala maga a jatéktér, a masikon
szoveg van, és a jaték menetét iranyitja. A terep
altalaban egy szoba feliilnézeti képe, ezen
vannak szines vonallal elzart terlletek,
fehér vonalakkal korllvett térrészek,
tovabba jelolt mezék.

A plissoket iranyito jatékosok a pliissok
kezdémezGire teszik a figurdkat. Ha van
gonosz a jatékban, akkor azok is
a sajat kezd6mez&ikre mennek.




Ha kell, még elhelyeziink elveszett-tokeneket a tablan, amik
tovabbi kis sztorikat rejtenek valaszthaté kimenetellel, esetleg
ajtdékat, ha a kalandkényv ugy kivanja.

Mindig a plissok kezdenek. A jatékos a korében el&szor is huz
5 kockat a zsakbol, majd megnézi, hogy van-e koztik fehér. Ha
van, azzal dobni kell, és ha a dobott érték tobb vagy egyenlé a
meglévé vattak szamdval, a jatékos kap még egy vattat. Aztan
megnézzik, hogy van-e fekete kocka a huzottak kézétt. Ha igen,
akkor elhelyezzik azt az un. fenyegetéssavon. Majd johetnek
a tobbi, szines kocka dltal vezérelt akcidk. A szabaly

nagyon egyszer(: ha valamit

akarunk csinalni,
ahhoz akciénként legalabb egy-
egy kocka kell. Eldobjuk a kockat, és a dobott
érték és a kocka szine alapjan hajthatunk végre akcidkat. Kétféle
akcio van: az egyiket barmilyen szini kockdval meg lehet tenni,
a masikhoz adott szin( kocka kell. Barmilyen szinnel lehet
mozogni (adott szin{ vonalon dtmenni viszont csak adott szinU
kockaval lehet), azt félretéve a karakterlapunkon tartalékolni,
vagy azt eldobva egy vattankat atadni egy masik plissnek.
Adott szinl kocka kell kézelharchoz (piros), tdvolsagi harchoz
(zold), targy kereséséhez (sarga), illetve a lila kocka barmelyik
szin(i kocka helyett hasznalhaté.

Meg kell még emliteni a tulajdonsagprébakat, amikor megadott
értéket kell dobni, illetve a csapatfeladatokat, amikor egy kilon
savon minden jatékos beszallhat a megadott szinl kockak
gyljtésébe, hogy aztan a teljesitett
kihivas el6nyeib6l mindenki részesuljon.

Amikor egy jatékos az Osszes
kockajat felhasznalta, vagy mar
nem akar tobbet felhasznalni,
akkor megnézziik, hogy a
fenyegetéssavon van-e legaldbb
annyi fekete kocka, ahany gonosz
a jatékban van. Ha igen, akkor
sor keril a gonoszok korére.
Ekkor sorban az Osszes gonoszt
aktivaljuk, azaz dobunk az egyik
fekete kockaval, és megnézziik, hogy a
gonosz kdrtyaja mit mond a dobott
értékre. A gonosz (aki lehet Tipeg6,

Sotétsziv, Korcs vagy egy fégonosz) mozoghat példaul, illetve
meg van adva, hogy mekkora a hatétavolsaga, amelyen beliil
megtamadja azegyik plusst. Agonosz ereje szintén megvan adva;
ennyit sebez, és a pliiss ennyi vattat veszit. Ha van tartalékban
nala kocka, akkor azzal dobhat és védekezhet, ilyenkor lehet,
hogy kevesebb vattat, de lehet, hogy semmit sem veszit. Végiil
ha egy pliss minden vattajat elvesztette, akkor Gsszerogy. A
tablan marad, kockat is hiiz (amivel szerezhet vattat), de ha nem
sikeriil neki legaldbb egy vattat szerezni, akkor nem [ép, nem
lesz akcidja. Ekkor kap értelmet az a lehet6ség, hogy a plissok
egy kockdért egymdsnak atadhatnak vattat.

Ezutdn a maradék gonoszokat aktivaljuk, illetve ha mindet
aktivaltuk, akkor az Osszes felhasznalt kockat (beleértve a
feketéket) visszatessziik a zsakba, majd a kdvetkezd pliiss kerdl
sorra.

CSAKAZERTIS SPOILER!

Emlékszem, szerkeszt&ségi szinten milyen intenziven megy a
kommunikacié egy-egy legacy jaték cikkének megirdsa el6tt,
nehogy az a vad érjen benniinket, hogy valamit is eldrultunk
a torténetbdl, vagy tippet adtunk a sikeres jatszashoz (pl.
PANDEMIC: LEGACY). Most azonban nem tudok mast csinalni,
valamilyen szinten muszaj beszélni a torténetekrél, amiket le kell
jatszani, kiilonben nagyon absztrakt marad csak az ismertet6.

Vegyuk példdul az els6t, a kezd6palyadt! A kislany az agyaban
alszik, az agyba berakunk mellé két gonoszt, két Tipegbt.
Szerintem nincs ember, aki ha latta a Toy Story els6 részét,
nem a rakként mozgd babafejekre asszocial a Tipegbkrél - a
nyakam teszem ra, hogy szandékos volt a figura designja. A
plissok kezdémezbire két figura keril, és indul a kiildetés.
Mi Ugy jatszottuk — és itt elég kevéssé van jelent6sége annak,
hogy mi mit gondoltunk, mivel valdszinlileg ezt a pélyat csak
igy lehet —, hogy az egyik pliissel rdmentiink az egyik gonoszra,
a masikkal a mdsikra, és kozelharcban dobtunk rdjuk, majd
szerencsésen legy6ztiik Gket (azaz nagyobb értéket dobtunk,

mint a védekez&erejik), s mindezt
ugy, hogy kézben nem
ébredt fel a kislany.
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kovetkezd lapra.

Itt egy nagy kupac
jatékon kellett atkelni
ugy, hogy elérjiik a harmadik

lapra atvivé kisvonatot. A vonatot elértik, egy piros kockaval
felszalltunk rd, és atkeriltiink a harmadik lapra. Ott felbukkant
egy fégonosz, Butyok, mellette pedig két Tipegl. Ez utébbiakat
legydztiik, de a nagy gonosz Biityok legyGzte az egyik plissiinket,
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aki 6sszerogyott. Viszont a fégonosz is elmenekiilt, és bar elvitte
a Piros Takarot, mi eladtuk a piacon az addig haszndlt kozelharci
fegyveriinket, az ollét, és vettiink rajta egy Z6ld Takardt, ezzel
teljesitettik a kihivast. A sztori gyorsan &tvitt a kilencven-
valahanyadik oldalra, ott pedig megtudtuk, hogy anya bejott
reggel a szobaba, széthlizta a fliggonyt, és felébresztette a
kislanyat, de débbenten allt a megmagyarazhatatlan tény el6tt:
a padlén egy szakadt, koszos piros takaré hevert...

ALMAIMBAN VALAHOL MAR JATSZOTTAM VELED

Na most, van még pdr szabaly, amit végil nem emlitettem
(4gy mint allapotkartydk, alvéskartydk, gombok, szivek,
karakterlapokon lévé alapképességek és aktivalhato kilonleges
képességek), de nem szabdly 2.0-t irunk, széval ha sikerilt
titeket bevonzani a jatékba, akkor ugyis megnézitek, ha
meg nem, akkor nem ettél fogjatok. Beszéljiink inkdbb a
jatékélményrdl! Erdekes, hogy sok hénap utdn (Ugy latszik,
ezeknek a jatékoknak mar csak ez a sorsuk ndlunk) keriilt le
a polcrél az Okko CHRONICLES, egy Vérbeli (és véres) japan
démonhentelds kalandjaték, és pont azt jatszottuk azel6tt, hogy
a PLUssmESEKet kiprobaltuk volna. Most mondjam azt, hogy
szinte azonosnak éreztem a két jatékot? Igen, azonosnak (na
j6, nagyon hasonldénak), mivel mindkett6ben voltak killdetések,
harcok, mozgés, akadalyok, gonoszok, jok és minifigurak. Ugy
tudnam Osszefoglalni a PLUSSMESEKet, hogy egy teljes értékd
ameri kalandjaték, csak egy kicsit kisgyerekes témaba oltva (de
igazdn mégsem gyerekes kalandokkal, sét, néhol hideglelés
miliével). Ha nem hiszitek, nézzétek meg pl. a 82. oldal sztorijat,
az a démon még az OkkOban is megallna a helyét...

Egy picit beszéljiink a kinézetrél! Min&ségi.
Ennyi. (Mondtam, hogy picit beszéliink
réla.) Kifogds nem lehet, sem a kdrtyak, sem
a tablak, sem a minik szinvonaldra, a
karakterrajzok pedig telitalalatok.
Nincs ezen mit ragozni.

Emlékszik még wvalaki a
kezdeti kérdésekre? Ha nem,
felfrissitem: Nehéz és bonyolult
torténetmesélés konyv hosszu
szaballyal? Ez a PLUSSMESEK?
Ugyan mar, dehogyis! Univerzalis story game
szabalyok, megszokott leosztas, kézredlld setup
és jol ismert helyzetek. Fanyalgd kolléga, aki valamit rosszul
csindlt? Nem mondandm biztosra, hiszen ha valakit nem kap
el a gépszij, és nem kot le a torténetmesélés, akkor ez nem az
6 jatéka. Megint ugyanoda lyukadunk ki: nem tetszhet minden
jaték mindenkinek. Nos, a PLUSSMESEK sem egy olyan darab, ami
majd eladasi rekordokat dont karacsony el6tt a hipermarketek
kasszdinal. Sokkal inkabb olyan jaték, amit azok vesznek,
akik értékelik a finom utaldsokat, az elegdns megoldasokat,
a viccesen tematikus aprésagokat, mint pl. a vatta mint
életergjelz6... és még tovabbi ilyenek.

Minden mas jatékndl azt mondhatnank, hogy “Ebreszts,
kalandra fel!”... de ehhez inkdbb az illik, hogy “Alvas! Varnak a
kalandok!”.

drkiss

< Plissey

Tervez6:
Jerry Hawthorne

Megjelenés:
2018

Kiadé:
Plaid Hat Games, Purple Meeple Games, Gémklub
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kockadobds, torténetvezérelt
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CENTURY: EGY UJ VILAG

A CENTURY-TRILOGIA HARMADIK, BEFEJEZO RESZENEK MEGIRASA MAR EGY IDEJE VARAT MAGARA. KICSIT MELTATLANNAK IS
ERZEM, HOGY MINDIG VOLT MAS VAGY UJABB JATEK, AMINEK A BEMUTATASARA ELOBB KERULT SOR. PEDIG EZ EGY KLASSZ

JATEK. NEzzUK, MIERT!

A SOROZAT ELSO RESZE SZINTE A MEGJELENESETOL KEZDVE A GYUJTEMENYUNK RESZE. NEM MONDOM, HOGY AZT VESSZUK
LE A LEGSURUBBEN A POLCROL, MEGIS SOKSZOR ELOKERUL, ANNAK ELLENERE, HOGY A NEHEZEBB JATEKOKAT SZERETJUK, ES
VAN JOBB TARSASUNK NALA A KONNYEDEBB KATEGORIABAN IS. SZERINTEM. AM HA GYORS, ROVID, LATVANYOS JATEKOT JAT-
SZANANK, FOLEG KEZDOKKEL, ESETLEG CSALADTAGOKKAL, GYEREKEKKEL, VAGY AZ A CELUNK, HOGY VALAKINEK BETEKINTEST
NYUJTSUNK A TARSASJATEKOK VILAGABA, JO ESELLYEL A FUSZERUT KERUL AZ ASZTALRA. PROBALTUK A MASODIK RESZT IS, DE

AZT EGY KICSIT TULBONYOLITOTTNAK EREZTEM, EZERT KiVANCSIAN VARTAM AZ EGY UJ VILAGOT. LASSUK, MEGERTE-E!

=

A KULSO

A legtobb kétségem a jaték kilsé megjelenésével kapcsolatos.
A mar megszokott min6ségd, szép és igényes doboz, kaprazatos
grafika, a lassan feledésbe merilS, j6 min6ségl insert és a
gyonyord kartyak mellett meglepetésként értek a semmitmondé
méretl, vastagsagl és mindGségli jatéktablak. Hozzatenném,
nem nevezhetd tablanak egyik sem, mert a kartyalapoknal is
vékonyabbak. Ezekbdl a kisméretli tablacskakbdl allitjuk 6ssze
a jatékteret. A dizdjn ugyan szép, de az anyagmind@ség hagy
kivannivalét maga utan. Arrdl nem is beszélve, hogy a jaték
soran a négy modulbdl all6 jatékteret alkotd tablak elmozdulnak,
OsszecsUsznak, ami egy munkdslehelyez6s jatékndl nagyon
zavard. Ennél mar csak a fa munkdsok mérete nevettetett
meg jobban, melyek olyan kicsire sikeriltek, hogy konkrétan
megfogni sem lehet 6ket. Nem tudok rd mast mondani, csak
hogy nem értem.

S T

Ha a dobozbontds utani kétségeinket félretessziik,
rajovink, hogy akkora aggodalomra azért nincs ok,
mertlegaldbbajatékigyekszik ezt feledtetni. A korabbi
kartyas mechanikat felvaltja a munkaslehelyezés, de

az akciok, az ikonogréfia, a jaték menete és célja
mar ismerds lehet. Szerencsére. En legalabbis
orlltem neki a masodik rész utan.

Miutan mindenki megkapta a sajat jatéktablajat
és nyersanyagai kezdGkészletét, korsorrendben
kezdjik a jatékot. A készletlinkbe kapott hat
munkasbol (két jatékosnal hétbdl) annyit
helyeziink le egy akcidhelyre, amennyit az
kér. Ez lehet egy, kett6 vagy harom munkas is.
Ha van mar masnak embere az adott tertileten,

www.jemmagazin.hu




akkor eggyel tobb munkdssal hajthatjuk végre az akcidt,
mint amennyi az ellenfeliinknek ott van. Oket visszakiildjiik
jatékostarsunknak, és csak a mi figurdink maradnak az adott
mezdén. Ahol mi allunk, oda Ujra nem tehetiink. Ha nincs mar
elég munkdsunk, vagy nem akarunk akciét végrehajtani,
passzolhatunk is. llyenkor az 6sszes bdbunkat visszavesszik a
tablardl a készletlinkbe.

Nézzuk, milyen akcidhelyek vannak:

cserébe megkapjuk
a feltlintetett nyersanyagokat, de tiz kockanal tob-
bet az els részhez hasonldan itt sem tarolhatunk el a
jatékostablankon.

» Termel6mez6k: Munkasainkért

» Fejleszt6terililetek: Nyersanyagainkat az akcidhelyen
meghatarozott mennyiségben magasabb érték(ire
cserélhetjik.

»  Kereskedelmi teriletek: A tablan feltlintetett médon

hajthatunk végre cserét a kockdink kozott annyi-

szor, ahdnyszor szeretnénk, ha ki is tudjuk
fizetni.

» Er6dteruletek: Itt vasaroljuk meg
kockdinkkal a jaték els6 részébdl
mar megismert célkartyakat.

A megszerzett lapok azonban itt nemcsak
célkartyak, hanem egyéni képességeket
is biztositanak szamunkra a jaték hatralévé
részében. Példaul bizonyos akcidhelyeket kevesebb
munkassal hasznalhatunk, vagy tébb nyersanyagot

www.jemmagazin.hu

kapunk a feltiintetett mez6kon, esetleg Uj embereket tehetlink
a sajat készletlinkbe. Szerezhetlink felfedez6lapkakat is a
kartyakkal, melyek az eddig elérhetetlen mezGket takartak,
felszabaditva ezzel az akciét, azaz egy Ujabb akcidhelyet a
jaték végéig. Mivel a kartyak hatdsa 6sszeadddik, nagyon jo
kombindcids lehetéségek tarulnak elénk, és egyaltalan nem
lesz mindegy, melyik célkartyat vessziik majd el. Ez a lehetdség
sokat dob a jatékon, kicsit Osszetettebbé valik az elsé résznél, de
annyira még nem bonyolitja meg, hogy nehéz legyen a csaladi
kategoridban. Rdadasul a célkartyak felvételekor donthetlink
ugy, hogy megszerziink egy bodnuszlapkat is magunknak.
Maximum hdrom bdnuszlapkat tehetiink le, melyek bizonyos
szimbdélumokat, parokat, szetteket kérnek télunk szintén a
célkartyakon feltiintetett jelekb6l. Amennyi szettet Ossze
tudunk gyd(jteni, annyiszor kapjuk meg a bdénuszlapka jutalmat
a jaték végén. Egy kartyat tébb bdnuszba is beszamithatunk,
igy tobb lehet6séglink van pontot gy(jteni, mint a trilogia
nyitopéldanyaban.

A JATEK VEGE, PONTOZAS

Nyolc célkartya megszerzéséig tart a jaték. Amikor egy korben
valaki leteszi a nyolcadik kartyajat, befejezve azt a fordulat,
leszdmoljuk a pontjainkat. Elsédlegesen természetesen a
célkartydink fognak szdmitani, de elég jol jovedelmeznek
a bodnuszlapkdinkra gy(jtogetett szettjeink is. Kaphatunk
még pontot felfedez6lapkdkbdl és a megmaradt nem
sarga nyersanyagaink utdn. Szilethetnek meglepetések
a végeredményben. Ebben a kiadasban talan kevésbé
kiszamithato, ki fog nyerni, ami szintén elényére vdlik a jatéknak.
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Szamomra a harmadik rész megelGzte az elsét, és féleg a
mdsodikat. Megtartotta az els6 részben mdr ismert és szeretett
elemeket, kartyakat, de az Uj mechanikakkal és lehet&ségekkel
Osszetettebbé valt. Kevésbé repetitiv, nem ad mar lathaté
végeredménytajatékkozepétdl.Jokakombindacidslehetdségek,
tobb dontési helyzettel szembesiiliink, mégis gordilékeny a
jaték. A munkaslehelyezés végre interakciot visz bele, de még
nem bosszantd vagy a masikat kizdré6 médon. Nem egymds
mellett jatszogatunk, inkdbb egymadssal. Konnyed, gyors
csaladi jaték maradt, benne azért némi gondolkodassal. Ha
szeretitek az els6 részt, de vagytok egy kicsit tartalmasabb
élményre, jo eséllyel nem fog csaldédast okozni az EGy Us
VILAG sem. Ha pedig nagyon megszeretitek, johet hozzd a
playmat és a lecserélt munkdsok! Bravuros és egyediilallo,
hogy a sorozat minden tagja kombinalhaté egymassal
kilon-kulon, st a hdrom rész egyiitt is jatszhatd. Ez egy
Ujabb jatékot eredményez, ami talan kilén bemutatot is

kap a kés6bbiekben a magazin hasabjain.

nemes

Tervez6:
Emerson Matsuuchi

Megjelenés:
2019

Kiadé:
: Plan B Games, Piatnik
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CHACHAPOYA: A YAPALOCTE EXPEDICIO

EGY KIEGESZITO ALTALABAN AKKOR ERKEZIK IDOBEN EGY
JATEKHOZ, AMIKOR AZZAL MAR ELEG SOKAN ELEG SOKAT
JATSZOTTAK, ES UGY ERZIK, HOGY MAR ISMERIK AZ ALAPJA-
TEKOT, SOT, MAR NEM IS KERUL LE ANNYISZOR A POLCROL.
EKKOR JON A VERFRISSITES, AZ UJ KIHIVASOK, A TOBBEDIK
JATEKOS MOD ES Az UJ KARAKTEREK, UJ LAPOK, UJ TEREPEK,
S MI SZEM-SZAJNAK INGERE. A GOND ILYENKOR AZ, HOGY

Aki esetleg elfelejtette volna a CHACHAPOYA alapjaték szabdlyait,
itt egy zanzasitott ismertet6: Ebben a félig titkos licitalds
jatékban a soron Iévé jatékos 3 kincskartyat felfordit a paklibdl,
egyet titokban visszatesz a pakli aljara, egyet kirak képpel
felfelé, egyet meg képpel lefelé; erre a két utdbbi lapra megy
a licit. A lapokat kalandorkartyakkal lehet elvinni, de vigyazat,
tébb kincskdrtya nem jelent automatikusan tébb pontot, mivel
egyes kincsek nulla vagy minusz pontot hoznak, vagy azonnali
kiesést okoznak, ha adott szamut 6sszegy(ijtiink bel6lik.

A jaték sikere mogott elég valdszinl, hogy ugyanaz a lelki
mechanizmus all, mint altaldban a push your luck jatékok
mogott (és amit a szerzb j6 szemmel vett észre), miszerint “na
most biztos olyan lapot szerzek, amivel a pontokat névelem, de
a kiesést elkeriilom”. Ja, persze...

INNENTOL AZ ALAPJATEK CSAK UGY ONMAGABAN SOKSZOR
NEM KERUL MAR AZ ASZTALRA, HISZEN A KIEG OLYAN PLUSZ
ELMENYT NYUJT, AMI UTANA TATONGO URT HAGY MAGA
UTAN, HA VALAKI CSAK AZ ALAPPAL AKAR SZORAKOZNI. AZT
HISZEM, PONTOSAN EZ TORTENT SZOLLOSI PETER NAGY SIKE-
RU JATEKAVAL, A CHACHAPOYAVAL IS. MEG SZERENCSE!

A kiad6é mar eddig is prébalkozott a jatékélmény fokozasaval,
igy néhany 6nként jelentkezd postan kaphatott a 4-es sorszamu
Yayaucha promd lapbdl, vagy a 0-s sorszamu Indy was here
promo kartydbdl (aki esetleg nem tudnd, a jaték arculata tele
van tlizdelve nemcsak a megszokott dél-amerikai kincsvaddasz
tematikaval, de az Indiana Jones filmekre utalé easter eggekkel
is).

Ez a mostan huzds azonban jocskan tultesz ezen a két kezdeti
prébalkozason. A kieg eleve nagy dobozban érkezik, igy az
alapjaték osszes alkatrésze is el fog férni az Uj dobozban. Amit
kapunk: egy tdbla a huzdpaklinak és a két licitre bocsatott
lapnak (végre, végre!l), sok-sok Uj kincskartya, illetve egy
szabdlyosszesitd, valamint egy kezddjatékos jelol6 (ez utdbbi
szép, de nem lattuk hasznat, nem adogattuk korbe-korbe,
disznek viszont idedlis). Fontos, hogy a kalandorkartydkat az
alapjatékbdl kell haszndlnunk, ezt a kieg nem tartalmazza.

www.jemmagazin.hu
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Amit tenntink kell: mindenképpen hozzaadni a 9-es és a 10-
es sorszamu kartydkat a paklihoz, illetve még az It’s a trap!
kartydkat is (érdekes keveredése ez az Indy-univerzumnak
az SW univerzummal, Ugy is mint Ackbar admiralis legendas
mondata...). A tovabbi tennivalénk pedig csak télink flgg.
Elméletileg jatszhatjuk Ugy is a jatékot a tovdbbiakban,
hogy csak ezt a megndvelt paklit hasznaljuk, természetesen
jatékosszamtol fligg6en megadott szamu lapot megtartva bel6le.
De ezzel gyakorlatilag a kieg |ényege veszne el, ugyanis a szabaly
arra sarkall, hogy cseréljiik le az alap pakli megadott sorszamu
lapjait az Uj, azonos sorszdmu kincslapokkal. Magyarul vegyik
ki az 6sszes 1-es szamut, és tegyiik be az Uj 1-es szdmuakat, és
igy tovabb. Mivel 6t Uj kartyakészlet van a dobozban, szabadon
donthetlink, hogy egyet, kett6t, esetleg tobbet cseréliink le, de
minél tobb Uj készlet keril be az eredeti helyére a kincskartyak
koézé, annal nehezebb lesz a jaték megnyerése. Mind az 6tot
kicserélve valdjaban a biztos halal var benntinket: legaldbbis ezt
igéri a szabalykonyv.

AZ EMBER, AKI 1 PONTTAL NYERT (ES
MEG ORULHET NEKI

Mit hoznak az Uj kartydk? Az It’s a trap! kdrtya azt okozza, hogy
el kell dobnunk egy lapot a megszerzett kincslapjaink kozil, ami
elsére rossz hir, de még jol is johet, ha épp egy nalunk Iévé lap
miatt esnénk ki. Az Uj kincses lapok koziil van, ami sok pontot ad
(sokaig éljen Yapalocté!), masok pedig egy misztikus piros X-et
hordoznak. Ha ennek megfelel§ szamu kincskartyat gydjtiink
0ssze magunk el6tt, kieslink a jatékbdl. A csavar az, hogy - mig
az alapjatékbdl mar ismert fekete X-ek esetében ez azonnal
megtorténik - addig a pirosak csak a legvégén fejtik ki hatasukat.
Vagyis csak lebeg a fejlink felett a haldl lehet&sége, ténylegesen
a jaték végéig van esélylink még lapot gydjteni, vagy eldobni ezt
a lapot, hogy elkeriiljiik a megsemmisdlést.

Ha visszaolvassatok az alapjatékrdl széld cikkemet, az azért
latszik, hogy engem megvett a jaték. A kieg ugyszintén, efeldl
nem hagyok kétséget. Miért?

Egyrészt mér az alap sem egy szimpla kartyajaték volt, mert
ha jol beleéltik magunkat (marpedig a grafika ebben nagy
segitséglinkre volt), szinte mint egy szerepjatékot is felfoghattuk,
a sok kullonos karakterrel, a nyomkeres6kkel, a szines kincsekkel.
Ez a mostani jaték pedig csak még jobban raerdsit erre. Eleve a
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kartyak tablaja nagyon szépen kidolgozott, az Uj kincsek pedig
mélté folytatdsai az alapjatéknak. Hogy honnan jonnek ezek
a nevek, az meg tovdbbra is rejtély. Yapaloctéra semmit nem
taldltam, a Quetzout Quetzalra javitja a Google, a Xolotichire
meg a legkozelebbi taldlat a mexikdi szértelen kutya, a xolo,
vagy teljes nevén a xoloitzcuintli. Mindegy is, meriiljiink el
ebben a vilagban!

Es igen, elmeriiliink. Mert itt most mar nem olyan kalandorok
vagyunk, akik jarjdk az &serd6t, maszkalnak Gssze-vissza,
taldlnak ezt-azt, aztdn felszednek ezt-azt, majd a végén jol-
rosszul megpakolva elhagyjdk a terepet, és pontokat szamolnak.
Nem, draga bardtaim, ez itt most mar a bériinkre megy. Olyan
kalandorok vagyunk, akik (iz6tt vadként az életiinkért kiizdiink,
és szakadt inglinkben, beazott bakancsunkban bukdacsolunk
a lidanok és gyokerek kozott, saros kezeink kozil minduntalan
kihullanak a lopott kincsek, az serdd zajaban a kiutat keressuk,
hogy aztdn belezuhanjunk egy hegyes nyarsakkal teli gédorbe,
és Ujra ott hagyjuk az indianok kincsét tovabbi évszazadokra.
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Provokalt a szabalykonyv, hogy ugyan bizony mi kicseréljik
mind az 6t modult, és csak az uj kincsekkel jatszunk. Mit nekiink
biztos haldl, majd jol kicselezzik. Hat, inkdbb hallgattunk
volna SzOLLBsI PETERre! Egyikiink a jaték kozepétdl stabilan
kétszeresen volt halott, és ezen nem is nagyon tudott valtoztatni
a végéig; masikunk egész szép kincseket gy(jtott, de végére
6 is meghalt valami 4tkozott balvany miatt; harmadik tarsunk
csodaval hatdros mddon élve meguszta, és meg is nyerte a
partit, de 6sszesen 1 pontot gy(ijtott, kincset tehat nem rabolt.
Nem kérdés, a dzsungel nem ereszti a kalandort, nem engedi,
hogy elvidd az 6s6k hagyatékat...

Kell még dicsérnem a jatékot? Gyors, izgalmas, hangulatos.
Nagyon ajanlom mindenkinek, és alljon itt két fiam, a maltkori
kaland két résztvevGjének rovid értékelése.

MARTON (16):
Az egész jaték soran végig sok ponttal vezettem, és az utolsé
el6tti korben, egy puszta véletlennek kdszonhetéen estem
ki. Az ember mar a minusz pontoknak is oril, mert azok
legaldbb nem vezetnek kieséshez.

DONAT (12):

Nagyon érdekes, hogy ha bekeril az 6sszes lap, akkor szinte
biztosan megkapod legalabb az egyiket, amivel kiesel.

drkiss
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ISMERTETO

SHOP HOP

VAN Az UGY NEHA, HOGY AZ EMBER TELJESEN VELETLENUL
SZALAD BELE VALAMILYEN GYONGYSZEMBE, HOLOTT NEM IS
KERESI. AZOK, AKIK RENDSZERESEN KOVETIK A MAGAZINT,
LATHATTAK, HOGY MOSTANABAN TOBB FIGYELMET FORDI-
TUNK A GYEREKJATEKOK BEMUTATASARA; AMIBEN SEGITSE-
GUNKRE VAN AZ IS, HOGY A PIATNIK EBBEN AZ EVBEN IGEN
SOK UJ MEGJELENESSEL ORVENDEZTETTE MEG A JATSZANI VA-
GYOKAT. TORTENT, HOGY EGY ESTE, AMIKOR AZ UJ PIATNIK-
JATEKOKAT VETTEM AT TESZTELESRE ES CIKKIRASRA, A KUPAC-
HOZ MEG HOZZACSAPTAM A SHOP HOPOT IS, NEM TUDVA,
HOGY EZ NEM IDEI UJIDONSAG, HANEM EGY MAR 2017-BEN
KIADOTT DARAB. SEBAJ, AZERT PROBALJUK Ki!

ES NEM BANTUK MEG!

Alapvet6en szerintem nem kell a shoppingoldst népszer(siteni,
mivel akinek az jelenti a szdérakozast, lgyis azt csindlja,
akinek meg nem, azt nem kell &ttériteni. En magam kb. 1
ora utan fékezhetetlen vagyat érzek egy plazaban arra, hogy
kimenekiiljek, és a legutdbbi alkalom, amikor egy ilyen helyre
mentem, kb. 1 hdonapja volt, akkor is csak a mozi miatt. Emiatt
kicsit félve raktam le a gyerekeim elé a jatékot, mondvan, még

csak az kéne, hogy e miatt a jaték miatt valjanak plazafliggékké.
Sietek mindenkit megnyugtatni: ett6l a jatéktdl legfeljebb

a sorozatgy(jtogetds jatékokat szeretik meg, a céltalan

vasarolgatast nem.

A jaték abba a csoportba tartozik, ahol aktivan haszndljuk fel
a dobozt is, mivel ebbdl alakul ki a tényleges jatéktér (néhany
példa: APPENZELL SAJITVARA, MACKOKALAND, CLEOPATRA AND THE
SOCIETY OF ARCHITECTS, SKYLINERS, WOMBATTLE). Rdadasul a
doboztet6be vissza kell tenni az aljat, felfelé forditva, hogy a
két fél doboz kozott kialakuljon kérben egy rés, mivel ezekbe
kell illeszteni a boltokat jelképezd nagy lapkakat a NYITVA
oldalukkal befelé. Oldalanként két-két Uzlet van, 6sszesen nyolc,
és elhelyezkedésiik teljesen random.

Az Uzletek elé, a kis kosar jelre fel kell halmozni az adott lizlethez
ill6 arukat dbrazolo tokeneket, illetve mindegyik jatékos leteszi
a kis papirfigurdjat valamelyik lzlet elé, a kulcsszimbdlumra.
Kap mindenki 20 értékben pénzt, és kezdédhet a vasarlas.

MIRE ELEG EZ A PENZ?

Ugy bizony, a nagy kérdés, ami sokunk mindennapjait
meghatdrozza, most bepofatlankodik gyermekeink jatékaba
is, de persze a sz6 j6 értelmében. Az éppen soron kévetkezd
jatékos megforgatja a tabla kozepén lévé nyilat, és amelyik
szinen a nyil hegye megall, az olyan szinl elsé szabad mezére
Iéphet (barmilyen irdnyban) a babujaval. A boltok el6tt
mindig hat szines mezd van, ezek kozul 6t darab 1-t6l
5-ig szamozott (dobdkockak oldalaival oldottdk meg

az szdmozast), az egyiken pedig egy kulcs van. Ha a

jatékos a szamozott mezGre |ép, akkor azon az aron,

amit a mez6 mutat, megveheti az ahhoz a bolthoz

tartozo arut. Ha a kulcsmezdre |ép, bezarhatja a nyitott

boltot, vagy kinyithatja a bezartat, ha akarja. Egy kicsit
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem08-2013-november/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem12-2014-marcius/
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megnehezitheti a tobbi jatékos dolgat, vagy ellenkezéleg,

megnyithatja maganak a lehet6séget a vdsarlasra. A

zarast/nyitast ugy jeloljik, hogy a bolt nagy lapkajat

, kivessziik, majd megforditva tessziik vissza a két
A\ dobozrész kozti résbe.

Ha valaki nem akar elmozdulni a helyérél, nem kell a

nyilat forgatnia, maradhat a helyén is, és Ugy vasarolhat,

s6t, passzolhat is. Egy tovabbi akcidlehetéség, hogy ha

valakinek nincs tlrelme, 5 pénzért azonnal egy bolt kulcsos

mezGjére ugorhat, és kinyithatja a boltot. Vasarolni viszont csak
a kovetkezd korben tud majd onnan.

MOST MAJD MEGTANULSZ BANNI A PENZZEL!

Vagy nem. Mindenesetre azt tudni kell, hogy 20 pénzzel
indulunk, és nincs tébb, semmilyen médon nem novekszik a
keretlink (itt nincs hitelkartya), csak csokken. Ez azért fontos,
mert a jatékot az nyeri, aki elGszor 6sszegy(ijti a 8 féle arut, és
nem kell matekzseninek lenni, hogy ezt csak gy teheti meg, ha
legfeljebb 2,5 pénzes atlagaron vasarol. Akinek elfogy a pénze,
de nincs meg a 8 aruja, kiesik. Magyarul barmilyen csabité is, ha
a nyil porgetése utan meg tudnank venni egy viragot vagy ruhat
4 vagy 5 pénzért, ezt csak akkor szabad meglépni, ha mér el6tte
1-ért és 2-ért elég sok dolgot dsszevasaroltunk, vagy ha bizunk
abban, hogy a jév6ben olcsén jutunk arukhoz.

PIATNIK

www.jemmagazin.hu

Egyértelmlien Oridsi a szerencse szerepe, de a |épésirany
megvdlasztasaval, a kivardssal, a tirelemmel és a jé dron
torténd vasarlassal ez kompenzalhatd. Emiatt taldn nem is arra
tanit a jaték, hogy hogyan vasdroljunk minél tébb mindent
minél gyorsabban, hanem hogy hogyan osszuk be okosan a
pénzt, hogyan gazdalkodjunk takarékosan.

A jaték vicces pillanatokat okozhat, és elég kénnyen bevonja
még akar a legkisebbeket is. Természetesen nagyon csaladi,
de még inkdbb gyerekjatéknak mindsil a SHop Hop, annak
viszont igazan jé. Annal is inkdbb furcsa, hogy a BGG adatlapja
nem tinteti fel a szerz6 nevét, holott DAAN KREEKnek nem
ez a legrosszabb jatéka, bar taldan nem is a legjobb, mivel az
6 nevéhez fliz6dik a WIZARD KOCKAJATEK is. Osszességében
mi jol szérakoztunk, és nem bantuk, hogy a porgetés miatt a
jatékmenet egy részére nincs befolyasunk.
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INTERJU

NATALIA ROJAS

JEM: Hola, NATALIA! Bemutatkoznal a JEM olvasdinak? Ki az a
NATALIA ROJAS?

NR: Nagyon kdszoném, hogy meghivtatok, hogy szerepeljek a
magazinban. Ez aztdn a kérdés! Szabadid6mben autodidakta
illusztrator vagyok, teljes munkaidében édesanyja két
csoddlatos emberi lénynek, de ezen kivil sok minden mas
is vagyok: érzékeny, empatikus ng, aki ugy probalja élni az
életet, hogy pozitiv hatassal legyen a tobbi emberre ezen a
bolygdn. Emellett tanuld vagyok, aki mindenre nyitott!

JEM: Hogy lettél mlivész? ElGre elrendelés volt, kemény munka,
vagy egy kis szerencse?

NR: Azt hiszem, mivésznek szllettem, de ezt nem vettem
észre elég hamar. Gyerekként imadtam rajzolni, olvasni, de
valahogy a konyv nagyobb szenvedély volt, mint a m(ivészet.
A rajzolas olyasvalami volt, amit élveztem hobbiként, de
sokaig nem gondoltam ra. Kozéposztalybeli, hagyomanyos
kolumbiai csalddban néttem fel, ahol egy j6 allas megtalalasa
fontosabb, mint a szived kovetése. Nem akartam csalddast
okozni a szlileimnek, igy végiil igy dontottem, hogy légiutas-
kisérd leszek, de két félév utan rajottem, hogy nem ez az,
amit akartam — egyaltalan nem élveztem.

Ezutan koltoztem Costa Ricaba, ahol Ujsagirast kezdtem
tanulni annak érdekében, hogy a konyvek iranti
szeretetemnek éljek, de nem tetszett az Ujsagiras
audiovizudlis része, igy ezt is abbahagytam. Férjhez mentem,
elkezdtem dolgozni egy call-centerben, valamint pénzugyi

szolgdltatasokkal kapcsolatos munkakkal, és ez nagyon jdl
ment. Ugy dontdttem, hogy lzleti adminisztraciét tanulok,
de kiderdlt, hogy rendkivil unalmas — Gjbdl abbahagytam.

Az Osszes sikertelen kisérlet kézben azonban soha nem
hagytam abba a rajzolast. Visszatekintve mar tudom, miért
nem lattam meg a lehet8ségét annak, hogy miivész legyek:
mindig kreativ voltam, a rajzolas valahogy kdonnyedén jott,
igy sosem tlint szamomra nagy dolognak. Természetes volt,
semmi kilonos.

Néha azt kivdnom, barcsak korabban ismertem volna fel,
hogy mivész vagyok, de végll is az lettem, és a megtett
ut sziikséges volt hozza, hogy azza a mivésszé valjak, aki
vagyok.

www.jemmagazin.hu
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? Poachers sell these birds as pefs, making if horder
for wild populations to thrive.

2012-ben kdltdztem az Egyesiilt Allamokba a &k’ﬂik
férjem munkaja miatt, és ekkor hirtelen egy =
egyéves baba mellett taldltam magam csalad N

vagy a baratok nélkiil. Magényos és kétségbeesett \

voltam. A rajz volt, ami segitett megbirkdznom  * - "\

ezzel. Csatlakoztam egy kedd esti tanfolyamhoz a _\‘\
csodalatos Studio 7-ben Arkansasban. Itt rajottem, \;\

hogy a milivészet az, ami boldoggd tesz, és hogy a
mivészi kdzdsség az, ahol beilleszkedtem. Akkor |
mondtam ki hangosan elGszor, hogy én mlivész
vagyok, és nem kell tovébb keresgélnem. A m(ivészet |
végre ram talalt!

Ami a kérdés masik felét illeti, kemény munka van

amogott, ahol ma tartok, de a szerencse is kdzrejatszott
benne. Még 2017-ben a baratommal, ANAval (ANA MARIA
MARTINEZ JARAMILLO, a FESZTAV mdsik alkotdja — a szerk.)
dolgoztam a ,Nature canvas” projekten. Természet
ihlette grafikdkat hoztunk létre lakberendezéshez, és
megmutattuk a kozosségi médidban. Ezid6tajt
taldlkoztam a STONEMAIER GAMES
tarsalapitéjaval és a feleségével.

Mivel tudtak, hogy mivész vagyok, és
éppen olyasvalakit kerestek, aki megalkotja

a FesztAv  grafikait, elkezdtink beszélgetni a
kozos munka lehet8ségérdl. Ez a taldlkozas szerencse volt,
de AnA és én nagyon keményen dolgoztunk a FESZTAV
madarain.

JEM: Autodidakta mi(ivészként minden bizonnyal komoly

kihivasoknak kellett megfelelned. Erezted magad elveszettnek,
reménytelennek vagy frusztraltnak?

www.jemmagazin.hu

NR: Sokszor! Az a fajta m(ivészet, amit csindlok, realista, és
sz(ik hibahatarral bir. A portrék, haziallatok vagy tudomanyos
illusztraciok, mint a madarak a FESZTAV esetében, sok
munkadrat igényelnek: rengeteg kisérletezést, sok hibat és
Ujrarajzolast. Sokszor éreztem magam emiatt elveszettnek,
de nem adtam fel, mert kihivast jelent. Maximalista vagyok
és szeretek tanulni, igy amikor egy rajz nehéz, és frusztralt
vagyok, hagyom pihenni egy kicsit, tovabb kutatom a
témat, vagy tanacsot kérek, majd egy masik megkozelitéssel
prébalkozom. Tobbszor alig birtam megalini, hogy darabokra
tépjek egy-egy rajzot, ami sokadszorra sem akart sikerdlni,
de a tiirelem kulcsfontossagu, és nagyban megtéral.

JEM: Korabban is kedvelted a madarakat? Hogyan kerultél
kapcsolatba a FEszTAvval?

NR: Barmilyen vicces is, soha nem forditottam nagy
figyelmet a madarakra a FESzTAv el6tt. Kolumbidban néttem
fel, ahol az egyik legszinesebb a madarvilag, késébb pedig a
madarmegfigyel6k paradicsomaba, Costa Ricaba koltoztem,
mégsem szenteltem kiilondsebb figyelmet nekik. Ahogy a
mivészet is megtaldlt, Ggy a madarak is végiil.

Mostanra azt hiszem, mélyebb a kapcsolatom nem csak
a madarakkal, hanem a természettel is a FESzTAvnak
kdszénhetSen. Néhaazon kapom magam, hogy folyamatosan
igyekszem lefotdzni és azonositani a madarakat — csaladi
hobbi lett a madarmegfigyelés, amit mindannyian élvezlink.

Az els6 madar, amit valaha rajzoltam, egy teszt volt
a STONEMAIER GAMESnek. Tarsasjatékukhoz kerestek
mvészt. Kiderilt, hogy a lanyom iskolatarsanak a szilei
a STONEMAIER tarsalapitdi, bar akkor még fogalmam sem
volt, mekkora nevek 6k a tarsasjaték piacon. ANA és én

hihetetlendl izgatottak voltunk a lehetGség miatt, hogy
malkotasainkkal egy ilyen projekthez
jarulhatunk hozza.

JEM: Hogy készilnek a FESzTAv

illusztracioi?

& NR: Legtobbszor fényképek
' alapjan  készitem el az
illusztraciokat. Miutdn

ELIZABETH HARGRAVE atkildte
a listdt a jatékban szerepld
madarakrol, gondos és

alapos  kutatast  végeztlink.
Természetesen a fényképek
készitGit6l is beszereztiik

a szlikséges
hozzajarulasokat —

néhany  madarat

azonban nagyon

nehéz, vagy egyenesen lehetetlen

kilonésen a megfelel6 testhelyzetben.

lefényképezni,
Ilyenkor kicsit bonyolultabb a folyamat, mert tobb anyagbdl
igyekszem megalkotni a képet.

Ha megvan a tokéletes referencia, kinyomtatom, majd
fény-asztalon skiccelem fel a madarat, hogy pontos vazlatot
kapjak. Ezutdn szines ceruzak segitségével kiszinezem a
vazlatom, mivel jelenleg csak hagyomanyos eszkozokkel
dolgozom. Ez a folyamat sok-sok réteg egymasra rajzoldsat
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JEM: Végezetiil, mi az ars poetica-d?
NR: A gondolat, amit motté helyett kovetek: empdtia.
Szamomra ez a legfontosabb — megérteni, atérezni masok

helyzetét, érzéseit.

JEM: K6szon6m az interjut :)

NR: En kdszoném, és oriilok, hogy kapcsolatba keriilhettem
a magyar olvasékkal. Remélem, hamarosan eljutok szemé-
lyesen is Magyarorszagra.

Viktor

(e iy

jelenti, ahogy egyre sotétednek a szinek és egyre tobb
részlet kerll az illusztraciéra. Ezutan AnAhoz kerul digitélis
atalakitasra, aki ahol szlikséges, mddositja, javit a szineken,
stb.

Alighogy befejeztiik az OCEANIA MADARAI kiegészit6t, mar
a kovetkezén dolgozunk. Mar csak Afrika, Kozép- és Dél-
Amerika, Azsia és az Antarktisz maradt hatra. :)

JEM: A FESzTAV rajzai hasonlitanak a 18. szazadban elterjedt
tudomanyos illusztracidkhoz. Ezek inspiraltak?

NR: Nagyon koszonom! Nagyon jol esik ez a bodk, és
orémmel hallom, hogy igy jelennek meg a képeim. Oszintén
csodalom én is ezeket a korai tudomanyos illusztracidkat.
SzerzGik kétségtelentl Uttérék és miivészek voltak. Hasonld
igényességgel és részletességgel igyekszem én is dolgozni.

Rogeszmés személyiség vagyok abban az értelemben, hogy % e _ ;
maximalista vagyok és kihivasként élem meg, hogy addig . .

tokéletesitsek egy rajzot, amig alig lehet megkiildnbdztetni VEYELE! ROjaS
az eredeti fényképtdl. Nagy 6réomom lelem abban, hogy a
rajzaimban Ujraalkothatom, tokéletesithetem a természetet.

E Néha ez a folyamat pihenteté vagy éppen frusztrald 3 Lakhelv:

— idénként, de nagyon kielégit8, és Ugy érzem, folyamatosan Eletkor: akhely:

g tanulok és kihivasok elé allitom magam. 34 év USA

(SN

?\ JEM: Van kedvenc tarsasjatékod? Szarmazas: Tarsasjatékos munkai:
- Kolumbia Fesztav,

s NR: Kockaztatva, hogy csalédast okozok az olvaséknak, be Fesztdv: Eurépai madarak
— kell vallanom, nem vagyok nagy jatékos. Csak néhanyszor Csaladi allapot:

,2 jatszottam a FEeszTAwval, lanyaimmal csak kis egyszerl hdzas, 2 gyermeke van

J_> jatékokat jatszunk, mint az UNO, BINGO, stb... Kevés

- szabadidémben inkabb tdrdzunk, kirdandulunk vagy

(@) mozizunk. Szeretnék azonban megismerni komolyabb

; tarsasjatékokat is a jovében.

(V)

m www.jemmagazin.hu
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http://www.kelleresmayer.hu/
http://www.compaya.hu/
http://a-games.hu
http://www.okosjatek.hu/
http://tarsasjatekos.hu/
http://anduril.hu/
http://www.gyermekzug.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://www.queen-games.de/
http://magic-box.hu/
http://www.craniocreations.it/
http://www.zoch-verlag.com/
https://mensa.hu/
http://www.nepmesektarsas.hu/
http://www.platanjatek.hu/
http://www.hasbro.com/hu-hu/
http://www.horrible-games.com/
http://www.pegasus.de/
http://www.fusselvelejatekbolt.hu
http://mindclashgames.com/
https://www.saltlands-game.com
http://piatnikbp.hu/
http://www.trefl.com/
https://reflexshop.hu/
http://www.deltavision.hu/

\ Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
93. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését januar 1-re tervezziik.

"

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.



