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Kedves Jatékosok!

Valészinlileg sokan véartuk mar ennek az elég
szokatlanra sikeredett 2020-as évnek a végét,
és nézlink bizakodva a jovébe, hogy ennél csak
jobb johet. Bar erre garancia nincs, annyit még-
is szokas elmondani — mar csak a kotelezd op-
timizmus jegyében is —, hogy Osszefogva taldn
|étrehozhatd valami Uj, valami hasznos.

llyen kezdés utan, a korabbi bevezetdk felépi-
tésétél némileg eltérve, elGszor jatékelméleti
cikkiinket emelem ki: témank ezuttal a koope-
rativ jatékok. Pont az az egylttmiikodés tanul-
haté meg altaluk, ami annyira hidnyzik néha
az igazi életbdl. Es ha rogton ki is probalnatok,
nektek hogy megy a kooperacio, itt az AEON'S
END: LEGACY. Természetesen nem spoilereziink
el semmit, de annyit taldn mégis el lehet drulni,
hogy igen furcsa vilagba keril, aki ezzel a jaték-
kal lell jatszani. Mert hat ugye hol mashol han-
gozhatnanak el olyan mondatok, hogy ,vardzs-
latot akarok kijatszani egy hasadékra”?

Es itt még nincs vége a furcsasagoknak. A mos-
tani lapszdmban van olyan jaték, amelyben do-
bokockdkkal imitaljuk egy szusibdr mikodését
(SusHI Rott), amelyben zsakbdl huzunk dino-
szauruszokat, hogy betelepitsiik 6ket egy meg-
adott teriletre (DRAFTOSAURUS), amelyben igazi
pamutgombolyagokat gydjtiink macskaként
(HAPPY CATS), amelyben az orrunkra tett filc-
tollal prébaljuk meg rajzokon keresztil atadni
a gondolatainkat (PEncIL NoSE), amelyben egy
varbortonbdl akarunk kiszabadulni, illetve egy
kisérleti gydgyszert akarunk ellopni (ADVENTURE
GAMES: A BORTON ES ADVENTURE GAMES:
MOoONOCHROME RT.). Nem szokvanyos helyzetek.

Ehhez képest egy metrohdldzat kiépitése
(METROX), egy indiai fesztival elefantvonuléssal
(KERALA: THE WAY OF THE ELEPHANT), vagy a ko-
zépkori Praga felépitése (PRAGA CAPUT REGNI),

illetve a viktoridnus London hatalmi belharcai
maga a hétkoznapi egyhanglsag (na persze
csak ,,ahhoz képest”)! Az ezekre épll6 jatékok
egy cseppet sem unalmasak.

Es ha mar London, akkor a Baker Street titok-
zatos lakdja nem csak a NANTY NARKINGBAN,
hanem egy vérbeli nyomozds jatékban is meg-
jelenik (BEYOND BAKER STREET). Neki biztos nem
okozott volna gondot egy titkos szd kitalalasa
tippek alapjan, bar ha csak egy szébdl (CsAk EGY)
kellett volna megtalalni a megfejtést... ki tudja?
MegfigyelGképességét latba vetve azonban biz-
tos, hogy mindenkit lealdzott volna a figyelem
jatékdban, az 1, 2, 3-ban.

Es akkor a végére hagytuk a nagy bejelentést,
ami persze mar biztos szemet szurt nektek: ma-
gazinunk meguijult kilsével vag neki a 2021-es
évnek, és ez a dizajn, amelyre szerkesztGséguink
tobbsége szavazott, terveink szerint jé id6re ve-
liink marad.

De szavazni ti is tudtatok, hiszen bucsuzéul azt
még emlitsiik meg, hogy a 2020-as évben els-
szor osztottuk ki magazinunk jatékdijat, ame-
lyen a részt vevé miivek a kdzonség szavazatai
alapjan alltak 6ssze, hogy aztdn a szakmai zs(iri
dontse el a hat kategéria legjobbjait. Ha kivan-
csiak vagytok az eredményre, keressétek fel
a JEM szintén megujult honlapjat, ahol min-
den informaciét megtaldltok a JEM Tarsasjaték
Dijrol.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

J6 jatékot!
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is tarthat.

nak.

Gamer jatékok - Komplexebb szabalyu vagy elmélylltebb gon-
dolkozast igényl6 jatékok. Jatékidejik fél oratol akar tobb oraig

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket 6
éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk
mélységei. Eltolthetlink velik par percet, de tarthatnak egy
oraig is.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasok-

- .

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
a kreativitas és az improvizacio. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, 6vodasok és kisiskolasok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
| jatékos fejlesztésére.
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KEVIN RILEY AND NICK LITTLE

MAGYAR PREMIER

A CO-OP DECK BUILDING GAME

Aeon’s End:

Legacy

Torténetek a vilagvége utanrol

A vilagunk elpusztult. Az emberek, akik életben maradtak, a fold mélyére menekiiltek a gonosz Névtelenek eldl. A
hasadék magusok maroknyi csapata megprébal kiképezni benniinket, hogy minél tobben és minél hatékonyabban

tudjuk megvédeni Sirboltvart, az emberiség utolsé menedékét. De a Névtelenek rank talalnak, és harcolnunk kell

még a kiképzésiink befejezése el6tt...

lzgalmasnak hangzik a bevezet6, ugye? En is ekkora izga-
lommal fogtam a kezembe az AEON’S END: LEGACY-t, ami a
2016-0s nagy sikerrel futott Kickstarteres AEON’S END tar-
sasjaték vilagaba kalauzol vissza benniinket egy kilon-
leges és meglepetésekkel teli legacy* formaban.
Az AEON’S END szerintem egy nagyon jol elta-
|alt kooperativ deck-building®* tarsasjaték
volt, igy nagyon vartam a GEMKLUB Legacy
kiadasat, hogy ezt is kiprébaljam.

Miel6tt kitérek a jaték bemutatasara, kihangsu-
lyoznam, hogy nem leszek poéngyilkos, igy szigoru-
an csak spoilermentesen irok a jatékrol.

| Karakterek

A jatékban négy karakterrel lehetlink, és szdamomra kilon
o6rom, hogy minden karakterlapon képviseltetve vannak a
karakterlapok mindkét oldaldn a néi és férfi személyisé-
gek is. Mivel még csak kezd6 hasadék magusok vagyunk,
ezért a karakterlapunk elég Ures, de ahogy egyre mé-
lyebbre megyilink az AEON’s END torténetébe, és leszlink
egyre tapasztaltabbak a kiilonb6z6 gonosz Névtelenekkel
valé harcban, Ugy fog ez a tdbla is bévilni és fejlédni, de
errél tobbet nem arulhatok el. ;)

| Keverni vagy nem keverni, ez itt a kérdés

Deck-building jaték Iévén mindenkinek van egy kezd§ pak-
lija, ami meghatarozott fajtaju és SORRENDU alapkartyak-
bol &ll. Igen! J6l olvastad! Fontos a sorrend is! Es itt jon az
els6 nagy meglepetés azoknak, akik még nem jatszottak
egyik AEON’s END jatékkal sem, mivel ebben a vilagban a
kartydinkat sosem keverjiik, ellenben mi dontjik el, milyen
sorrendben tessziik le 6ket a dobdpakliba. igy kiszdmitha-
td, milyen sorrendben jonnek majd fel a huzdsnal. llyen
a hagyomanyos értelemben vett deck-building jatékoknal
nincs, hisz ott megkeverjik a dobdpaklinkat, miel6tt fel-
huzzuk a kezlinkbe a kartydkat. Ez egy nagyon izgalmas
mechanizmusa a jatéknak, hisz tudni fogod, hogy melyik
kartydra nagyjabdl mikor szamithatsz a korédben. Viszont
a masik nagy kiulonbség egy hagyomdanyos deck-building
jatékhoz képest még az is, hogy mig a hagyomadnyos ver-
zidban a korod végén az 6sszes lapod eldobod, az Aeon’s
Endben donthetsz Ugy, hogy a kezedben hagysz lapokat,
és a megmaradt lapok szdmanak megfelel6en annyi lapot
huzol fel, hogy 5 legyen a kezedben.
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| Készlet

Mint minden deck-building jatékban, itt is van egy koz6s
készlet, ami meghatarozott fajtaju és szamu kartyapaklibdl
all. Ebbdl tudunk majd vasarolni lapokat, amivel erdsitjik
a karakteriinket. Vannak példaul varazslat kartyak, amik-
kel a Névtelenek ellen tudunk harcolni, de vannak ereklye
kartyak, amikkel altaldban egymast tudjuk segiteni; persze
kdzben a Névtelenek ellen is bevethetjiik. Es vannak dra-
gaké kartydk is, amik étert adnak. Ezek is fontos kartydak,
mert éter segitségével tudunk kartyat vdsarolni a készlet-
bél, és éterrel tudunk hasadékokat dsszpontositani, illet-
ve megnyitni, de errél majd késGbb. Természetesen ahogy
egyre nehezedik a jaték, ugy fogjuk mindig a valasztasunk
szerint lecserélni er8sebb lapokra a kinalatot is.

GRAVITACIOS CSOMOPONT
Aktivilds: Egy jitékos eldobhat
egy kdrtydt a kezehal.
Ha megteszi, a célpont
4 sérilést szenved el.

PERZSELG OKOL
Aktivalas: Colpont 3 sérilést szenved el

| De mi fan teremnek a hasadék magusok?

J6, j6, hasadék magus tanoncok vagyunk, de pontosan
mit is jelent ez? Minden jatékos a megadott fejezet ele-
jén x szamu hasadék lapkaval kezd, amit a karaktertabldja
meghatarozott helyei folé tesz. Ezekre a hasadékokra csak
varazslatokat tudunk kijatszani, de itt is fontos az idGzités,
hogy mikor puffogtatjuk el a kiilonb6z6 varazslatainkat. A
jaték elején csak egy nyitott hasadékunk van, aminél - ha
el6készitiink ra a korink elején egy varazslatot, akkor -
majd csak a kbvetkezd koriinktdl tudjuk eldénteni a varazs
fazisban, hogy hasznaljuk-e vagy sem. De vannak zart ha-
sadékaink is, amiknek, ha nem tudjuk kifizetni a megnyita-
si koltségét, tehat nem tudunk annyi értékd étert eldobni,
akkor kevesebb éterért 0sszpontosithatjuk ket. Amikor
Osszpontositunk egy hasadékot, akkor az adott hasadék

— D

**A deck-building, magyarul pakliépités,
olyan mechanizmus, ahol a jatékosok jel-
lemz6en azonos lapkészletl sajat paklival
kezdenek, ebbél huznak lapot akcidézashoz,
lapdobashoz, Ujabb lapok megvételéhez. A
jaték folyaman a huzépaklijuk szamtalanszor

elfogy, a dobdpaklit ujrakeverik, annak tar-
talma az akcidknak kdszonhetéen valtoztat-
hato, annak érdekében, hogy a jatékos stra-
tégiajanak minél inkabb megfelel6 lapokbdl
alljon.

IDEGKOSZORU
Osszpomosiisd valamelyik
jarckos hasadékit.
Valamelyik jarékos elbkészithet

egy vardzslatot a kezébol.

egyet fordul, és a nyitdsi koltsége is csokken. Minden 6ssz-
pontositott zart hasadékra is tehetlink le vardzslat kartyat,
de azokat a varazslatokat a kdvetkezd korben mindenképp
el kell hasznalnunk, nem tartalékolhatjuk azokat dgy, mint
a nyitott hasadékra helyezett vardzslatainkat. Nyilvan az a
legjobb stratégia, ha minél tébb hasadékot tudsz 6sszpon-
tositani és megnyitni, mert minél tobb varazslat kartyat
raksz le rajuk, annal er6sebb kombdkat tudsz 6sszehozni,
hogy megsorozd vele az ellenséget.

Ahogy mar feljebb is emlitettem, a varazslat kartydkat,
amiket a hasadékokra helyezel, nem abban a kérben hasz-
nalod el, igy ebben is Gjitast hoz az Aeon’s End, mivel a
normal deck-building jatékokban a kartyakat altaldban az
adott koérben ki kell jatszani, és a hatasukat végre kell haj-
tani. Itt a jatékos korének sorrendje mds, mivel a vardzs
fazisban nem az aktualis korédben a kezedben [évd vardzs
kartyakat jatszhatod ki, hanem olyan varazslatokat jatsz-

hatsz ki, amiket az el6z6 korben a hasadékaidra el6készi-
tettél - igy a tervezés kulcsfontossagu.
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KEZDOKARTY AK
A KEZDE: 4% Kristbly, | *Ballrs .
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KEZDOKARTYAK
A KEZRE) 4=Kristily, | <Salle

KEZDOPAKLE
A= Krbstdy, | *Sadkra

ELET

A 3, fejezet végén kerill jatékba.

A 6. fejezet végén kerlil jatékba,

A 2b. fejezet

A 2a. fejezet végen keriil jatékba.

| Osellenségek

Minden fejezetet egy hangulatos torténet vezet be, ami
altal bele tudjuk élni magunkat az eseményekbe, és ter-
mészetesen mindig felbukkan egy Gsellenség, akit le kell
gyGzniink. Ezeknek a Névteleneknek van életerejiik, amit
a jaték elején a szamlalo tarcsan be kell allitanunk, és ki-
16nb06z6 vardzslatokkal tudunk elvenni ezekbél az életek-
bél. Amikor az Gsellenség keril korre, akkor az adott spe-
cidlis tulajdonsagait hajtja végre, ami sokszor Sirboltvar
életét és a karaktereink életét veszélyezteti. Sajnos ez még
nem minden, mert nem elég, hogy amikor az Gsellenség
kore van, akkor Sirboltvarat tdmadja és az el6re beallitott
Sirboltvar életer6bdl vesz le (és sokszor a karaktereink
életébdl is), emellett van egy hatalompaklija és egy szol-
gapaklija is, amiknek a hatdasait szintén hatdstalanitanunk
kell vagy le kell gy6zniink, igy tobb fronton is helyt kell all-
nunk. Igen! Pont olyan nehéz, mint amilyennek hangzik,
de nem lehetetlen megcsinalni, maximum néha meghal-
nak a karaktereink, és ujra kell prébalkoznunk. :)

| Random jatékos sorrend

Eddig sokat irtam a jaték tervezhet6ségérél a
keverés nélkili pakli és a hasadékokra el6készi-
tett varazslatok okan, de hogy fordulatban még
gazdagabb legyen a jaték és ne legyen olyan
konnyd dolgunk (egyébként amugy sincs, mert
baromi nehezek az ellenfelek), a fordulésorrend
teljesen random. A jaték elején mindenki felir-
ja megadott szamu forduldsorrend kartydra a
nevét, illetve a forduldsorrend pakliba bekerl
két Gsellenség kartya is. Na, ezt a paklit viszont
keverjik, és ahogy felhuzzuk a lapokat, olyan
sorrendben kovetkeznek a jatékosok. 2 fénél -
ahogy mi is jatszottuk a férjemmel - 2-2 kartyara
irtuk ra a nevinket. 3-4 fénél pedig 2-2 név kerdl

a kartyakra, és a jatékosok maguk kozott dontik el, ki ko-
vetkezzen elGszor. Ez a jaték legizgalmasabb és szdmunkra
sokszor a leghosszantébb része is volt egyben. Az ésellen-
ség szinte kivédhetetlen, ha egymas utan kétszer jon, és
bizony halddnak a karaktereink és Sirboltvar is rendesen,
de volt olyan is, hogy mindketten le tudtuk volna gy6zni az
adott ellenfelet, mert mindketténknek volt elég varazslata
hozza, csak sajnos a forduld sorrendben 6 jott fel el6bb, és
emiatt elvesztettiik a jatékot.

| Sirboltvar felemelkedése vagy bukasa

A jatékot akkor nyerhetjiik meg, ha legaldbb egyikink
életben marad, Sirboltvar élete legalabb 1 marad (30 élet-
tel indul Sirboltvar), és az Gsellenség életét nullara tud-
tuk csokkenteni. Abban az esetben is nyerhetiink, ha a
Névtelennek nincs kartya a paklijaban, és a szolgdi, illetve
hatalom kartydi sincsenek mar kirakva a kor elején, tehat
legy6ztik Gket. Ebben az esetben nem szamit, hogy nem
tudtuk megdlni az Gsellenséget, igy is nyertiink. Emellett
lehetnek olyan Névtelenek, akiknél a gy6zelmi feltétel
modosul, de ez Ugyis jaték kozben fog kiderdlni. :)

- SzikrA S
—Aktivalds: Célpont 1 sebzél &

g1 cranouT
Kapsz 2 G
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| Osszegzés

Bar végig ugyanaz a deck-building mechanizmus ismét-
|6dik fejezetrdl fejezetre, soha nem unatkoztunk, mialatt
végigjatszottuk az dsszes fejezetet. Folyamatosan ott volt
azizgalom és a feszlltség (féleg a random forduldsorrend-
nek kdszonhet6en), hogy le tudjuk-e gy6zni a gonoszokat,
de a szolgdk is allanddan szorongattak minket, igy igazan
érdekfeszits volt végig, és egy percét sem untuk.

Szerintem nagy el6nye a jatéknak, hogy azokat is fokozato-
san vezeti be az AEON’S END vilagaba, akik nem jatszottak
el6tte az el6zmény alapjatékkal. Az elsé fejezetet nevez-
hetjiik emiatt tanuld jatéknak is. No, de aztdn bekeménye-
dik, széval aggodalomra semmi ok, akar probaltatok, akar
nem, mindenkinek egyardnt tartogat meglepetéseket és
kihivdsokat az AEON’S END: LEGACY is.

Ami még nagyon tetszik benne, az a hangulatos torténe-
tek, ami dltal abszolut bele lehet élni magunkat ebbe a
fantasy varazslokkal és szornyekkel teli vilagba, és ezt se-
giti még a meseszép grafika is, ami nagyon szépen illesz-
kedik a jatékhoz.

Azt is nagyon jonak taldltam, hogy a karaktereink feje-
zetrdl fejezetre fejlédnek, és a jaték mindig dontések elé
allitott benntinket, hogy milyen képességeiket fejlesszik
a magusainknak. Megmondom &szintén, mivel én nevez-
tem el a karakterem és kvazi én épitettem fel 6t teljesen,
a jaték végére mar érzelmi szalak kotottek hozza, és alig
vartam, hogy Ujra el6vegyilk a jatékot, hogy ismét Uj ké-
pességekkel ruhdzzam fel.

Os1 CIANOLIT
Kapsz 2 8.

HEFURO
AZONNAL: Segitség.
ALLANDO: Sirbolvar
1 sériilést szenved el.

www.jemmagazin.hu

*A legacy jatékok lényege, hogy jaték koz-
ben folyamatosan véltozhat szabalyaiban és
jatékmenetében. Az is lehet, hogy meg kell
semmisitenlink alkatrészeket, vagy tollal
irunk kartydkra. Adott ponton boritékokat
bonthatunk, amikben |évé matrica a sza-
balykonyvbe valé beragasztasaval felilirja
az eddigi szabdlyok egy részét, de az is le-
het, hogy Uj jatékelemek keriilnek jatékba.
Minden esetben a lényeg az, hogy a jaték al-
lando valtozasban van, amit egyrészt a don-
téseink hatarozhatnak meg, masrészt az Uj
felllirt szabalyok. Vannak pontok, ahol meg-
valtoztathatatlan dontéseket kell hoznunk,
példaul amikor kartydra irunk, és ezek az
apré elemek adjak meg a legacy, mas néven
orokségi jatékok sava-borsat.

Nagy el6nye tovabba a jatéknak, hogy a kampany végig-
jatszdsa utdn az alap AEoN’s END jatékhoz tudjuk rakni a
lapokat, igy tovabb szinesitve az AEON’s END vilagat.

Ezt leszamitva 6sszességében azt tudom elmondani, hogy
egy nagyon jol 6sszerakott deck-building jatékrdl van szé.
Nekiink a férjemmel nagyon tetszett, de az 6sszetettsége
miatt mindenképp haladd jatékosoknak ajanlanam.

Besty

BURJANZO ANDRADIT

3 Kapsz 2 @,
S Ha van két vagy t1obb elékészitett
varazslatod, kapsz 1 tovabbi @,

SziKkrA
Aktivalas: Célpont 1 sebzést szenved el.

o Tervezl:
Nick Little (1), Kevin Riley

7Y Megjelenés:
2019, 2020

Kategoria:
legacy, pakliépités

14+ M2-4+ T45-90'



https://boardgamegeek.com/boardgame/241451/aeons-end-legacy
http://indieboardsandcards.com/index.php/our-games/aeons-end-legacy/

Ismerteto

MAGYAR PREMIER

Jart utat jaratlanért el ne hagyj, tartja a mondas, és ehhez a tarsasjaték kiadok sokszor tartjak is magukat. igy a jol
bejaratott sikereik ujabb és ujabb kiaddasaival prébaljak eladasaikat novelni. A SUSHI GO egy nagyszerlen sikeriilt,
szérakoztatd csaladi jaték, a SUsHI GO PARTY pedig ennek egy , kiegészitGkkel” felturbdzott valtozata, amely a jaték

varialhatésagat és Gjrajatszhatésagat novelte jelentés mértékben. Es most itt van a dobékockas verzié, a SUSHI ROLL
is. De tud-e az uj kiadas tényleges Gjdonsagot mutatni a korabbiakhoz képest?

| All you can eat

Természetesen a téma ugyanaz: maki tekercsek, tempu-
rak, nigirik, wasabik, pudingok gy(jtése, hogy minél tobb
pontot kapjunk értiik. A nagy valtozas, hogy kartyak he-
lyett kockakat kapunk és azokat kell draftolni a jatékosok-
nak. Egy jaték osszesen harom fordulébdl all, melyeket
korokre osztunk. Mindenki kap egy jatékostablat és egy
futdszalagot abrazolé jatéktablat, majd mindenki kiveszi a
jatékosszamnak megfeleld szamu kockakat a zsakbal, és a
kor elején mindenki dob a kockaival, majd a futdszalagjara
helyezi azokat.

A SUsHI GOvAL ellentétben itt a jatékosok nem egyszerre
hajtjak végre az akcidikat, hanem sorban egymds utan ko-
vetkeznek. A kért mindig a piros keretes futdszalaggal ren-
delkezd jatékos kezdi, akinek lehet6sége van egy kockat
attenni a futdszalagjardl a tablajara.

A kockak pontozdsa szinte teljesen ugyanaz, mint a SUSHI
GOBAN a kartyaknak:

» Rozsaszin kockak:

1-2-3 pudingot tartalmaznak, ezeket jelol6k formajaban
vessziik magunkhoz, mert a jaték végén akinek a legtobb
van belGle, 6 pontot kap, akinek a legkevesebb, 6 pontot
veszit. Ha ilyen kockat vdlasztunk, akkor vegyiink is ma-
gunkhoz annyit, amennyi a kockdn szerepel. Ez csak a ja-
ték végén ad nekiink pontot.

» Fehér kockak:
1-2-3 pontot éré nigiriket tartalmaznak.
» Turkiz kockak:

Ezeken van a wasabi, amelyet elvéve egy kés6bb beszer-
zett nigiri értékét hdromszorozzuk meg. De ezen a kockan
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https://l.facebook.com/l.php?u=http%3A%2F%2Fjemmagazin.hu%2Fmegjelent-a-jem-magazin-70-szama%2F%3Ffbclid%3DIwAR3bwyfE1jqp7aghAcGLIk8953A7HgVrPwBzjjUztkCCaZSz78tVxBUjkpY&h=AT0LjWLkSlhSCLR4PpKWQgmTyvA-XCnlgH4w0K0ldI0_DBj75mup56DBhyNteYgPm_Nwb7oj1xKVecP0cf9N0KIWKCcOt7Z0RkNdHNCn23LzyBukIQvazU1eKxZdwLDhfDpjKcPYR7WMK80YY5ZY5MzQXdDWhA5AmBgmhreUQVjpj0EHvA0uoUkEVqdmk6m6Jqlgqb46BUpXCUMjiapHws8U0hsJJKlUgTdIprHDLnwQB5oWK8SyjrE7_SzqayKA-gD5K8q-uxjKhbFs-aiVKovrZc6uRM2KvImKt-eEyA2y7ytZauUP7-WrGBx4dlhK0io6pKbfcYoQwzB0q5_B1Oi1bmT1beVb7cJfQDTxCaYwQO61me71q-T8VruQfDpUTt6LbteNRaCYblD3h-fwIGOPZjd2hQjoawRbM_zFRJh7Ota0dfKZDjO5IVdqjgT9DqnD73ivEcuAzU9GB_5Gt4Xk0WEmj5YDN1XXykURl2fWcCbrWZSKY3oGSuan0KVkaX6K1Rig9S0ABYWIcZtF_ESix93PeZ_18BwFTtYGEF0C2nng5wtCwlXCFkw7bYt_FaBJTG-pMmmlNWOyKcCM10SCiLIwDPUvhc97AzuKNPtUhmZiWpzjqbbjxUVFYmJG9HNtnw
https://l.facebook.com/l.php?u=http%3A%2F%2Fjemmagazin.hu%2Fmegjelent-a-jem-magazin-70-szama%2F%3Ffbclid%3DIwAR3bwyfE1jqp7aghAcGLIk8953A7HgVrPwBzjjUztkCCaZSz78tVxBUjkpY&h=AT0LjWLkSlhSCLR4PpKWQgmTyvA-XCnlgH4w0K0ldI0_DBj75mup56DBhyNteYgPm_Nwb7oj1xKVecP0cf9N0KIWKCcOt7Z0RkNdHNCn23LzyBukIQvazU1eKxZdwLDhfDpjKcPYR7WMK80YY5ZY5MzQXdDWhA5AmBgmhreUQVjpj0EHvA0uoUkEVqdmk6m6Jqlgqb46BUpXCUMjiapHws8U0hsJJKlUgTdIprHDLnwQB5oWK8SyjrE7_SzqayKA-gD5K8q-uxjKhbFs-aiVKovrZc6uRM2KvImKt-eEyA2y7ytZauUP7-WrGBx4dlhK0io6pKbfcYoQwzB0q5_B1Oi1bmT1beVb7cJfQDTxCaYwQO61me71q-T8VruQfDpUTt6LbteNRaCYblD3h-fwIGOPZjd2hQjoawRbM_zFRJh7Ota0dfKZDjO5IVdqjgT9DqnD73ivEcuAzU9GB_5Gt4Xk0WEmj5YDN1XXykURl2fWcCbrWZSKY3oGSuan0KVkaX6K1Rig9S0ABYWIcZtF_ESix93PeZ_18BwFTtYGEF0C2nng5wtCwlXCFkw7bYt_FaBJTG-pMmmlNWOyKcCM10SCiLIwDPUvhc97AzuKNPtUhmZiWpzjqbbjxUVFYmJG9HNtnw

vannak az étlapok és az ev6palcikak is. Az étlapokkal Ujra-
dobhatjuk barmennyi, a futészalagunkon lévé kockankat,
az evlpalcikakkal pedig kicserélhetjik egy kockdnkat a
sorban utanunk Iévé jatékos futdszalagjan lévé kockaval.

» Piros kockak:

Ezeken 1-2-3 maki tekercs talalhaté. A forduld végén a
legtobb maki tekerccsel rendelkez6 jatékos 6, a mdasodik
legtobbel rendelkezd 3 pontot kap.

» Lila kockak:

Ezeken vannak a g6zgombdcok (2-4-8 pontot érnek),
tempurak (1-5-10 pontot érnek), sashimik (0-6-13 pontot
érnek). Itt lathatunk valtozasokat a pontozasban a SusHI
GOHoz képest, de ez nem jelent problémat, mert a jaté-
kostablakon a pontozas fel van tiintetve.

Egy fordulé addig tart, mig minden kocka el nem fogy a
futdszalagrol. llyenkor végrehajtjuk a fordulé végi pon-
tozast, majd tovdbbadjuk a futdszalagokat, illetve a be-
gyljtott kockakat Ujbdl szétosztjuk a jatékosok kozott. A
harmadik fordulé utan jon a pudingok pontozasa, illetve
a megmaradt ev6palcak és étlapok érnek még pontot.
Természetesen a legtébb pontot 6sszegylijté jatékos lesz
a gyoztes.

A FORDULO VEGER: LEGTOBE =

cooas

1,5,10 o, 6,13

KOVETKEZO WIGIRI X3 2 ETLAP 1/2 EVOPALCIKAK

A JATEK KEZDETEN A JATEK VEGEW

zx@ sx / *2='-

S

| Sushit a népnek!

Aki ismeri a SUSHI GOT, annak 1 perc alatt elmagyarazhaté
a jaték; aki nem, annak kb. 5 perc alatt. Ez a SUSHI GO nagy
elénye is, amit a SUHSI RoLL is tudott hozni. Maga a jaték
j6 minGségd, a grafikak ugyanazok, mint a SUSHI GONAL,
a tablak, a zsak és a kockak szép kivitelezésliek. Ugyan-
akkor az apré, praktikus fémdobozt felvdltotta egy nagy
papirdoboz, ami a jaték alkatrészeinek mennyiségét nézve
teljes mértékben indokolatlan, igy a SUSHI GO és a SUSHI
GO PARTY konnyed hordozhatdsaga a multé lett.

Amikor értékelni kell a SUSHI RoLLT, egy kicsit bajban va-
gyok, mert alapvetéen egy j6 jaték, mert konnyed, széra-
koztatd, egyszerl szabdlyokkal, gyorsan elmagyarazhato
és gyorsan lezajlik, akar teljesen kezd6 jatékosokat is kony-
nyd bevenni a jatékba. Ugyanakkor én azt vartam volna,
hogy tébb Ujdonsagot hozzon a SUSHI GOHOz képest. De
nem ez lett, mert a valtozasok minimalisak. A pontozds-
hoz kicsit hozzanyultak, finomitottak rajta, de ez nem nagy
kilénbség; a legnagyobb valtozas az evépadlcika hasznala-
ta, amellyel ellophatunk mds jatékostdl kockat. Ez kicsit
tobb interakciot, kicsit taktikusabb
jatékot eredményez, viszont ennek
az lett a kdvetkezménye, hogy nem
egyszerre akcidznak a jatékosok,
hanem egymads utdn, igy a SUSHI GO
villdmgyors jatékahoz képest meg-
novekedett a jatékid6. Persze még
mindig gyors jatéknak lehet mindsi-
teni a SUSHI RoLLT, de a SUSHI GO-
HOZ képest hosszabb lett a jaték.

www.jemmagazin.hu )



Amikor olyanoknak mutattam be, akik nem ismerték a
SUSHI GOT, azoknak tetszett a SUSHI RoLL, de valdszin(,
hogy ha a SusHI GOT mutatom be, akkor az is bejott volna
nekik. Olvastam olyan véleményt, aki szerint mindharom
jaték elfér a polcon, és ha otthon jatszik, akkor a SusHI
RoLL, ha el akarja vinni a jatékot, akkor a SUSHI Go, ha pe-
dig mar gyakorlottabb jatékosokkal akar jatszani, akkor
a SUSHI GO PARTY a valasztasa. En ezt azért talzasnak ér-
zem, mivel a hdrom jaték szinte ugyanazt a jatékélményt
nyudjtja. Ha valaki csalddi korben, nem tul gyakorlott jaté-
kosokkal jatszik, akkor neki a SusHI RoLL vald, de akinek
fontos, hogy ezt a konnyed jatékot sok helyre el is tudja
vinni, akkor a SUSHI GOT, és ha van egy olyan allandé tar-
sasaga, akik jol ismerik és szeretik a jatékot, akkor a SUSHI
GO PARTYT javaslom.

A SUSHI RoLL hozza ugyanazt a hangulatot, mint a jaték-
csalad tobbi tagja. Szamomra nem adott azonban annyi
Ujdonsagot, hogy lecseréljem ra a szeretett SUSHI GOMAT,
de a jatékkal most ismerked6k szdmara ez a kiadas is to-
kéletes valasztas.

maat
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MAGYAR PREMIER

Nem kevés macskas jaték szerepelt mar a magazin hasabjain ( ) , ) ),
de arra mérget veszek, hogy ilyen még nem volt. SGt, szerintem egyaltalan, ilyen jaték még sohasem volt, sehol.
Mert vannak olyan jatékok, ahol kockakat kell gytijteni, meg kartyakat, meg tokeneket, de olyan, ahol pamut gom-

bolyagokat? Na ugye!

| Ett6l extra

Igen, alapvetSen ettdl valik extrava és szérakoztatova ez a
jaték, mert hogy minden egyéb elemében mar jol ismert
- mas jatékok kom-
ponenseit és me-
chanikait veszi at.

Minden jatékos
kap 5-5 kartyat a
40 szamkartyabdl,
ezeken 1-t6l 40-ig
minden szam csak
egyszer szerepel. A
kartydkon [athatok
még gombolyagok,
a legkevesebb 1,
a legtobb 4. A ma-
radék  szamozott
kartydbdl lesz a hu-
z6pakli. Minden jatékos huz még két szinkartyat, amibdl
megtart egyet. Ez a lap hatdrozza meg, hogy a lehetséges
négy szinbdl (sarga, piros, kék,
z6ld) melyik utan kap dupla
pontot valaki. Mindenki kap
még egy-egy macska lapot, és
kezd6dhet a macskajaték.

I Dob, huz, licital,

dorombol

A soron |év6 jatékos dob egy
kiilonleges kockaval, amelynek
négy oldalan szamok (2, 3, 4
vagy 5) szerepelnek, az 6todi-
ken egy kérdGjel, a hatodikon
egy kosar. Ha szdamot dobott, akkor a hlizdzsakbdl annyi
pamutgombolyagot huz ki véletlenszer(ien, és bocsatja

www.jemmagazin.hu

licitre. A jatékosok egy-egy sza-
mozott kartyat raknak maguk
elé, majd egyszerre felforditjak.
Aki a legnagyobb értéket rakta,
elvihet annyi gombolyagot,
ahanyat a lapja mutat. Ha még
marad gombolyag, akkor az a
kovetkezd legnagyobb szamot

lerako jatékosé lesz, és igy to-

vabb. Aki hoppon maradt, az

bosszankodhat.

A kor végén nem huzzuk ismét
otre a kezlinket, helyette az,
aki nem akar elvinni a kérben
gombolyagot, a macska kartydjat teszi be a licitbe, amely-
nek hatdsara huzhat két szamozott lapot, amib6l megtart-
hat egyet.

Ha kérdGjelet dobtunk, akkor a jatékosok szdmdanak meg-
felel6 szamu tokent leforditva lerakunk, és mindenki fel-
vesz egyet, ezek gombolyagot vagy kartyat adnak, esetleg
a jaték végén 3 pontot add egeret lehet vele elvinni. Ha
kosarat dobtunk, akkor vakon licitdlunk, és a nyertes any-
nyi gombolyagot huz a zsdkbdl, ahdnyat a gy6ztes kartydja
mutat.

| Miu-mi Gjsag?
A jatéknak akkor van vége, amikor
elfogy az utolsé pamutgolyd is, ek-
kor pontokat szamolunk. Minden
gombolyag 1 pont, a szinkartyanak
megfeleld szinli 2 pont, az egér 3
pont. Mivel 48 gombolyag van a
jatékban, elég konny( kiszamolni,
hogy kb. milyen pontszamok szi-
letnek 2, 3 vagy 4 jatékossal.

1



http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem82-2020-januar/
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Mennyire cuki mar, hogy nem unalmas papir tokeneket
gy(ljtiink, hanem igazi textil pamacsokat. Kedve van az
embernek pockdlni, gurigatni az asztalon, a tobbiek meg
néznek, hogy mi itott belé. Ja kérem, csak extra atéléssel
jatsszuk a HAPPY CATs-et. Barkinek javaslom, aki szereti a
licitdlés és sorozatgy(jtds jatékokat, de aki macskat tart
otthon, az fontolja meg, hogy csak akkor vegye el6 a ja-
tékot, amikor a hazi kedvenc alszik vagy hazon kivil tar-
tézkodik, ellenkez6 esetben azt kockdztatja, hogy a cicus
a parti kell6s kbzepén a jatéktérre veti magat, és lerabolja
az alkatrészeket.

drkiss

Okos megoldas, hogy a nagy értékd lapokkal csak kevés
gombolyagot lehet elvinni, mig ha valaki kis értékd kar-
tyakkal nyeri a licitet, tébb pamacsot vihet el. Ez a kis ér-
ték kartyaval valo licitnyerést jutalmazé mechanika nem
ismeretlen, megjelenik a KRONIABAN is.

Meglepden jol szérakoztunk ezen a jatékon, holott azért
latszik elsére is, hogy nem egy komoly darab. De egysze-
ren muszdj Ujra el6évenni, a gombolyagok miatt f6leg.

Tervez6:
Wolfgang Dirscherl

Megjelenés:
2020

Kiado:
Piatnik

Kategoria:
licitdlds, sorozatgydijtés

k24 ®R7+
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Beyon

»Régi mottom, hogy ha a lehetetlent kizartuk, ami marad, az az igazsag, akarmilyen valészin(itlen legyen is.”

— Sherlock Holmes

Ki ne ismerné a zsenialis detektiv, Sherlock Holmes alak-
jat? A Wikipédia szerint: ,,Sherlock Holmes a skét szarma-
zasu ird és orvos, Sir Arthur Conan Doyle kitaldlt nyomo-
z6ja, aki 1887-ben jelent meg el6szor a kdonyvek lapjain.
Mint brilidns londoni detektiv, Holmes ismert magas in-
telligenciajardl; hires a megfigyel6képességérdl, a kovet-
keztet6képességérdl és a logikdjardl, amiket a blnligyek
megolddsanal igen talaldan felhasznal.”

Személye tobb kényvben, filmben, sorozatban is feltdnik,
nem beszélve a tarsasjatékokrdl. Szamos tdrsasjaték té-
maja épll ugyanis a zsenialis nyomozé koré, tobbek kozott
ilyen a BEYOND BAKER STREET is. Nem mostani jatékrol van
sz6, nekem azonban csak nemrég keriilt a |atdkérombe ez
az egyszerU, de nagyszerUl dedukcids, kooperativ kartyaja-
ték, mely a HANABI alternativaja lehet.

A

- | Ajaték célja

A jatékban nyomozokat alakitunk, akik valéjaban Sherlock
~ Holmes ellen dolgoznak, de ugyanazon az ligyén. Céljuk
“az, hc;gy‘.HoImest megel6zve végiil 6k oldjdk meg hama-
" rabb az esetet, elismerést szerezve ezzel a baker streeti
ndorsegnek. Meg kell talalniuk a blntény elkévetdjét,
.d{tcfikét-és az alkalmat is, még miel6tt a zsenialis detek-

R

www.jemmagazin.hu

tiv megoldana az lgyet. Mindez azonban nem is olyan
konnyd, hisz mint tudjuk, Mr. Holmes mindig egy Iépés-
sel el6ttiik jar, ezért igencsak 6ssze kell dolgozniuk, ha azt
akarjak, hogy ez egyszer 6k kertiljenek ki gy6ztesen.

| Kiilcsin

A jaték igen tetszetds kiils6vel érkezik, kis mérete ellenére
meglep6en sok alkatrésszel. Taldlunk a dobozban egy jo
min@ségli jatéktablat, blintény-, nyom- és bizonyiték kar-
tydkat, karaktereket és magat Sherlock Holmest egy feke-
te fafigura formajaban. A grafika jol eltalalt, visszaadja a
kor hangulatat, a kartyak pedig j6 minGséglek. Mindeb-
bél azonban ki is dertl, hogy tulajdonképpen egy kartya-
jatékrodl van szé, melyre ugyan rahuztak a tematikat, a ja-
ték kozben azonban ebbdl keveset érzékeliink. Inkabb a
kils6 megjelenés az, ami visszaadja a témat véleményem
szerint, nem maga a jatékmenet.

| Belbecs

De nézzik is, miért! Akik jatszottak mar HANABIt, azoknak
ismerds lehet ez a mechanika. A kezlinkbe kapott kartya-

kat kifelé fogjuk tartani, rajtunk kivil tehat mindenki mas




|athatja azokat. A lapok négy szinben fordulhatnak el6, és
szamozasuk egyt6l-hatig terjed. Ezek valdjaban bizonyi-
tékok, szinesit6 szoveg is taldlhaté rajtuk, de jatékmenet
szempontjdbdl csak a szinlknek és a szamuknak van je-
lentésége. Innentdl a jaték hasonlitani kezd egy memoria-
jatékra. A korinkben vagy bizonyitékkartyat jatszunk ki a
kezlinkbdl valamelyik nyomkartya ala a f6tablara, esetleg
kizarunk bizonyitékot lehetetlennek nyilvanitva azt vagy
segitséget nyujtunk egyik partneriinknek. Ha a segitség-
nyujtdst valasztjuk, akkor ra kell mutatnunk egyik tarsunk
kezében az 6sszes egyforma szind vagy érték( kartydjara.
O ezt természetesen valamilyen médon igyekszik memo-
rizalni, magamat ismerve példdul tébb-kevesebb sikerrel.
Vigyazni kell azonban a segitségnyujtassal! Akarhanyszor
informaciot adunk a mdsiknak, Mr. Holmes is tesz egy |é-
pést az ligy megoldasa felé, mert bizony errél 6 is értesil.
Ha hamarabb eléri a |épéssdvja végét, mely a jaték nehéz-
ségétdl fliggden maximum 15 Iépés, sajnos ismét alulma-
radunk vele szemben. Nincs hat idénk arra, hogy minden-
kivel minden Iényeges informacidt megosszunk, az apré
morzsakbdl kell 6sszeraknunk a bizonyitékokat, s6t néha
egy kis kockazatvallaldsra is szlikség lesz részinkrél.

Hogyan is deritliink fel egy nyomot? A jatékban harom lé-
nyeges szalat kell elvarrnunk: az alkalmat, az inditékot és
a gyanusitottat. Minden nyom tulajdonképpen egy vélet-
lenszerlen kivalasztott és felforditott nyomkartya, rajta
egy szinnel és egy szammal. Amikor bizonyitékot jatszunk
ki a keztinkbdl - addig nem latva azt persze - akkor valame-
lyik nyom ald kell letenniink képpel felfelé a kartyankat.
Majd huznunk kell egyet. Célunk, hogy az ide kijatszott la-
pok szine megegyezzen a nyomkartya szinével, 6sszeglik
‘pedig pontosan ugyanannyi legyen, mint a nyomkartya
értéke. Ha ezt sikeriilt elérntink, a lezaras akciéval korunk-
‘ben zarhatjuk is ezt a szalat. Mr. Holmes ezen altalaban
annyira megle‘podlk hogy visszalép egyet a sajat sdvjan.
' -.~Nos igen, Gkelme erre nem szamitott. Persze hibazhatunk
(is. Ha nem egyezik a szin, akkor a kijatszott kartyank ér-
egemeli az elérendd nyomkartya értékét. Ha egye-
in, de meghaladtuk a klvant 0sszeget, akkor sajnos

yomra nem deritettiink fényt, el kell dobnunk, és
{/e{'te felforditanunk. Ezzel is vigyaznunk kell,
-valamelylk pakllbol mar nem tudunk Gjabb nyo-
', szmten elveszmuk a kuzdelmet'

’
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Van még egy fontos feladatunk, miel6tt mindharom nyo-
mot lezarndnk. Ki kell ugyanis zarnunk a kezlinkbdl bizo-
nyitékokat, hisz elkeriilhetetlen, hogy olyan kartyakat is
felhdzzunk, melyekre nem lesz sziikséglink. Ezeket a lapo-
kat nem a nyomkartydk ald, hanem a f6tablan a lehetetlen
bizonyitékok kdzé kell kijatszanunk. Ezen bizonyitékok 6sz-
szegének pontosan husznak kell lennie, szintktél fligget-
lentl. A jaték nehézségétdl fliggben bizonyos szamu lap
kijatszdsa utan Mr. Holmes is értesiil a nyomozasunk alla-
sardl, és |ép el6re egyet 6 is a sajat savjan. Fontos, hogy
el6bb kell elérnlink a hiszas értéket lehetetlen bizonyiték-
kartyak kijatszasaval, minthogy mindhdrom nyomra fényt
deritenénk.

| Ajaték vége

A jatékot akkor nyerjiik meg, ha kijatszottunk husz értékben
lehetetlen bizonyitékot, és lezarjuk mindharom nyomun-
kat, azaz fényt deritiink az elkdvetére, az inditékra és az al-
kalomra is, miel6tt Sherlock Holmes figurdja elérné a nulla

mez6t a sajat sdvjan. Ha valamelyik nyomunk felderitetlen

marad addigra vagy nem zartunk ki pont husz 6sszéi’tékl'j__'_
lehetetlen bizonyitékot, esetleg nem tudunk tjabb nyomot
felforditani a hudzoépaklibol, akkor sajnos ismét aIulmalrad-'




tunk a zsenialis detektivvel folytatott versengésben. Késsiik
fel hat a gatyankat, illetve a kor szelleméhez hlien a kala-
punkat, és méressiik meg magunkat Sherlockkal! Ahogy
mondja ugyanis: , A jatszma elkezd6dott.”

| Ujrajatszhatésag

A jaték egyik nagy el6nye szerintem az Ujrajatszhatdsaga.
A blnténykartyak segitségével kilonbozé nehézséglire
tudjuk bedllitani a jatékot, egyre rovidebb id6t adva ma-
gunknak az lgy felgdngydlitésére. A karakterek haszndla-
taval pedig megfelel6en valtozatossa és aszimmetrikussa
tehetjik a meccset. Vannak segit6 és hatraltaté szerepldk,
ezeket ligyesen 0sszevalogatva szintén sok kiilonb6z8 par-
tink lehet ebben a jatékban. A jatékosszamot is jol skaldz-
za, nem ugyanannyi lap van a keziinkben kett8, harom és
négy jatékosnal. A legjobb és talan a legkdnnyebb négy
jatékossal, hisz tobb ember lapjait latjuk, és a legkevesebb
lapot tartjuk - azaz minddssze harmat - mi a kezlinkben,
szemben a két jatékos modnal, a hat kartydval. Ketten sem
kivitelezhetetlen azonban a feladat, mikoddéképes a jaték
ugy is.
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| Vélemény

Kifejezetten élveztem ezt a jatékot ‘
mar az elsé kiprébalasra is, mind-
ezt ugy, hogy ismertem és szerettem
korabban a HANABIt. Annak a témdja
azonban nem all olyan kozel hozzam,
mint a BEYOND BAKER STREET témaja és .
hangulata. Persze egyik jatéknak sem a tematika az
erdssége, inkdbb a csapatmunka. Mint minden csapat-
jatékban, ebben is figyelniink kell egymasra, dssze kell
dolgoznunk, sziikséglink van némi logikara és a memo-
ridnkra is, ha sikerrel akarjuk zarni az ligyet. Azonban a
legtobb kooperativ jatékkal ellentétben ebbdl egy parti
megvan husz perc alatt, nem unnak ra még a keményebb
jatékokon edz6dott résztvevék sem. Csalddi jatéknak, fil-
lernek tokéletes vdlasztads, ar-érték ardnyban is rendben
van. Persze akik nem szeretik a logikai vagy memoriaja-
tékokat, nem fogjak ezt sem megkedvelni, nekik nem is
ajanlanam. A tématdl sem szabad sokat varni, inkdbb egy
konnyen tanulhaté, am meglepéen gondolkodds koope-
rativ kartyajatékrél van szd, mintsem nyomozasrdl. Ki-
probalni azonban mindenképp érdemes, ha szeretitek az
ilyen tipusu jatékokat. Szemet gyonyorkodtets, ajszeri
tarsasjaték, régies kontosben.
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Mit gondoltok, hany olyan jaték van, ami az év jatéka volt (Spiel des Jahres), és nem irt még réla a JEM? Na jo, és
ha a szabaduldszobas jatékokat nem szamitjuk? Bizony, csak egy, de ezt a hianyossagot most pétolni fogjuk — széval
hamarosan csak nulla! Nem is igazan tudjuk, miért maradt ki eddig. Nem volt tudatos, egyszeriien csak nem irta meg
senki. Nekem viszont egyik kedvencem, igy amikor ez kideriilt, lecsaptam a lehetGségre.

| Ennyi az egész?

A CsAK EGY azok kozé a jatékok kozé tartozik, amelyek faék
egyszerlségliek, mégis valami nagyszer( 6tlet van mo-
gottik. Az ilyesmire mondjak, hogy a legnagyobb baja az,
hogy nem én taldltam ki! Hat igen, ilyen egyszer(, kérem
szépen, csak egy j6 otlet kell hozzd — mégsem jonnek el6
tucatszamra a jo Otletek és az SdJ-aspiransok. Lassuk, mit
is tud ez a jaték.

| et \

Van a dobozban egy halom kartya, 7 mlianyag tabla, 7 le-
torolhetd tablafilc, no meg egy szabalyfiizet. Ennyi. A sza-
balykdnyv nem hosszl, minddssze egy kétoldalas A4-es
lapnyi az egész. Elvégre egy kooperativ csaladi/partijaték-
rol beszéliink, amelynél kifejezetten elény6s, ha kbnnyen
megérthetd. De lassuk a miikodését.

Az el6késziletek soran ki kell osztani mindenkinek egy
tablat és egy filctollat, majd megkeverjik a kartydkat, és
egy menethez kihtizzuk az elsé 13 lapot. Mivel 110 lap van
a jatékban, és minden kartyan 5 sz6, ezért elég sokat kell
jatszani vele, hogy még egyszer ugyanaz a sz6 el6keriljon.
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A soron kovetkez6 jatékos kihuzza a legfels6 kartyat, de
nem nézi meg, hanem kivalaszt egy szamot, a szamhoz
tartozd sz lesz a titkos sz6 a korben.

Az 6 feladata mind6ssze annyi, hogy kitalalja a sajat kar-
tydjan lévé szoét a tobbi jatékos segitségével Ugy, hogy csak
a tobbiek latjak azt, 6 maga nem. A tobbi jatékos fogja a
tablacskajat, és rair pontosan egy szot (csak egyet, de ezt
mar a cimbdl kitalalhattatok); mégpedig olyat, amirél a
soron |évd jatékos ki tudja talalni, hogy mi szerepel a kar-
tydjan.

Mondhatjuk erre, teljesen jogosan, hogy volt mar ilyen ja-
ték, mi az Ujdonsag ebben, ami miatt ez dijakat nyert. Van
viszont egy egyszer(i, de zsenidlis csavar a m(ikodésben,
ami a tobbi hasonlo jaték folé emeli az élményt. Mégpe-
dig az, hogy miutan mindenki leirta azt az egy szo6t, az aktiv
jatékos becsukja a szemét vagy elfordul, és mindenki 6sz-
szehasonlitja a leirt szavakat az asztal koril, majd azokat a
szavakat, amelyek ugyanazok (ebbe beleszamit azt is, ha a
szot6 ugyanaz, vagy ha ugyanannak a szénak 2 kilonb6z6
véltozata) le kell forditani tablastul. Ezeket a tippel6é nem
fogja latni, és ezek fikarcnyit sem segitenek neki kitalalni a
szavat. A fennmarado, lathato szavakbdl meg kell tippelni,

Szahara |
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hogy mi is lehet a sajat kdrtyan, de vigydzat: ha a barataink
nagy badarsdgot irtak, vagy csak vicces kedviek, és a ku-
tydra példaul a szalonndval prébdaltak utalni, akkor jobban
jarunk, ha passzolunk, mert ha rosszul tippeltiink, akkor
nem csak ez a kartya megy a bukott pakliba, hanem a ko-
vetkezd is.

Es tényleg ennyi az egész, a 13 sz6 utan megnézziik, hogy
mennyi jott 6ssze, és oriliink, hogy milyen lgyesek vol-
tunk, vagy réhoglink magunkon, hogy milyen bénak vol-
tunk, és mar huzzuk is ki a kovetkez6 13 szét a paklibdl.

-

| Haverok, buli, szavak...

A leirds alapjan nem tlinik soknak, ugye? Amikor el6szor
olvastam rdla, én is ezt gondoltam, de szerencsére kipro-
baltam, és sok fergeteges parti utan kijelenthetem, hogy
nem 6riilt meg a SdJ zs(rije, nem az Oktoberfest sorma-
moraban dontotte el a nivds dij sorsat. A jaték sava-bor-
sat, mint nagyon sok j6 partijatékban, valéjaban nem a
komplex szabalyrendszer vagy az innovativ jatékmenet
adja, hanem az a tény, hogy az egyszer(i szabalyok meg-
teremtik egy j6 csapat esetében azt az alapot, amivel a
jatékélményt megfelel6 interakcidval élvezetessé tehetik.

Jelen esetben az adja ezt az alapot, hogy mindig érdekes
a dontés a szo kivalasztasanal, hiszen nem lehet sem tul
egyszerd, mert akkor nagy az esély ra, hogy mas is ugyan-
azt irja; sem tul nyakatekert és elvont az asszociacié (ami-
re azért, valljuk be, cikkiink iréja er6sen hajlamos), mert
akkor nem fogja a tippel6 kitalalni a szét. Hasonldkép-
pen mint pl. a DIXITBEN, itt is meg kell taldlni a megfelel6
egyensulyt a kett6 kozott, és ideadlis esetben, ha mindenki
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kell6en kiilonboz6 széval és iranybdl rdvezette a tippel6t
a megfelel6 megolddsra, megvan a sikerélmény. De eh-
hez csapatmunka kell, ami bizony nem konny( ugy, hogy
nincs lehet6ség megbeszélni, hogy ki milyen tippet adjon.
Amugy nem lenne nehéz 3-4 szébdl kitaldlni a titkos sza-
vunkat, itt viszont a csavar miatt elég gyakran torténik az,
hogy pont a legkézenfekvSbb és legegyértelm(ibb szava-
kat nem meri senki sem bevallalni, igy alaposan torni kell
a fejét a kitalalonak.

| Osszegzés

Azért vannak hidnyossagai is a jatéknak, amiket érdemes
kritikaként emliteni. Els6ként a tollak min&sége hozhatd
fel, ami az életciklusban meglehet6sen hamar elSkerdl. A
jatékhoz adott filcek elég hamar kiszaradnak, még szeren-
cse, hogy a jatékaink kdzott van néhany masik olyan (ko-
szonet, vasutasok!), ami tartalmaz tablafilcet, és ezekbdl
kolcson lehetett venni par tollat, mire a tavol-keleti csere-
eszkdz megérkezett. Erre a helyzetre érdemes aranylag
koran felkésziilni, és az utanpdtlasrél id6ben gondoskod-
ni, hogy ne keruljink kinos helyzetbe. Igaz, hogy akar egy
par papirlap, toll és randomszé-generator segitségével is
jatszhatd lenne a jaték (igen, kiprébaltuk), de mégsem
ugyanaz az élmény.

A fanyalgék felhozhatjdk még hianyossdgnak, hogy a Spiel
des Jahres egy csaladi jatékdij, miért egy partijaték nyerte
meg mar megint. Ebben is van igazsag, tényleg egy jo fel-
nétt csapattal miikodik talan a legjobban a jaték. Viszont a
zs(iri védelmében felhozndm, hogy csaladban, iskolas koru
gyerekekkel is majdnem olyan j6, csak figyelembe kell ven-
ni a kilonbozé koru gyerekek székincsét és asszociacios



képességét, ami bizony elég eltéré lehet. De nalunk a 7
éves is ugyanugy élvezte a jatékot, mint a 17 éves, nyilvan
egyszer(i segitséget adva. Es ha az egyik jatékos nem tud-
ja, mia sz jelentése, akkor egyszerlien csak masik szamot
kell kérni az 5 koziil, de erre a szabaly amugy is kitér.

Osszességében ez egy nagyon j6 és élvezetes partijaték,
ami csaldadoknak is ajanlott. Az asszociacios jatékok ked-
velGinek kotelezé darab, nagyobb Iétszamnal két komo-
lyabb jaték kozott vagy levezetSként gamer tdrsasagban is
alkalmas. A jaték jobban mikodik 5 f6 folott, de akar 8-an
is lehet jatszani, ha az egyik tablat korbeadjuk, és az aktu-
alis titkos szot tartalmazo kartyat mds megolddssal tartjuk
meg jol [athaté modon.
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Sok emlékezetes parti van mdr a hatunk mogott, nekem
a j6 jatékok kozill az a kiemelkedd, amihez fel tudok idéz-
ni néhdny vicces vagy meglepé szituaciot, amit nem fe-
lejtink el egyhamar. Ilyen volt nekiink példaul az, amikor
meglepddve szembesiiltlink azzal, hogy a segitségként
megadott 5 sz6 mind azonos volt, igaz, mas-mas helyes-
irdssal. Ez elég valdszin(itlen, még 6sszeszokott csapatok
esetében is, és jot nevettiink rajta az adott helyzetben,
esély meg nem sok volt a kitalalasra.

Akik viszont nem kedvelik a partijatékokat, féleg a koope-
rativ, asszociacios fajtat, azoknak nem ajanljuk ezt a jaté-
kot. De aki szereti, annak a fergeteges mulatas garantdlt!
Modern jatékokat nem ismeréknek tokéletes kapujaték
lehet, nem kell sokat magyarazni, egybél bele lehet vagni.
6 jatékot!
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Ismerteto

MAGYAR PREMIER

Adventure Games sorozatl=

Fiatalkorom igen elenyész6 részét toltottem PC jatékok tarsasagaban, de abbdl a kevésbdl, amit a szamitogépen nyuz-
tam, majdnem mind a kalandozos jatékok miifajaba tartozott. Gyanitom, mindenkinek ismerdsek a zsaner klasszikus
fordulatai: maszkalni kell a helyszinek koz6tt, belesni minden lIétez6 zugba, 6sszegylijteni az 6sszegydlijthetdt, kinyitni
a kinyithatot, megfejteni a megfejthet6t. Valami hasonlé van késziilGben itt is, ezuttal tarsasjaték dobozba zarva.

mvﬁm

GAMESE:2 it QRVEN URE

MES ELD AT A

TORTENETET

| ElsG benyomasok és az Exit-parhuzam

ADVENTURE GAMES: A BORTON és ADVENTURE GAMES: Mo-
NOCHROME RT. cimen jelentek meg magyarul a PIATNIK
gondozasaban a német Kosmos kiadd ujabb kisdobozos,
egyszer jatszhato ,szabadulé”-sorozatanak tagjai. Azok-
nak, akik mar ismerik az ExiT-szériat, ennyibdl egyértel-
m( lehet a nagy sikerd el6ddel torténé 6sszehasonlitas.
Valéban vannak athallasok, de szerintem épp a kulcs ele-
mekben mutatkoznak [ényeges kiilonbségek. Itt is koope-
rativan dolgozunk azon, hogy elérjik az aktudlis kilde-
téslink végcéljat, azonban absztrakt logikai rejtvények
helyett sokkal tematikusabb kalandokat élhetiink at. Bar-
mely ExiT jatékkal jatszottam kordbban, sosem éreztem
fontosnak, hogy milyen vilagban vagyok épp. Sok betd,
szam és titokzatos jelolés kozott kellett eligazodni, hogy
megoldjuk az agytekervényeket igencsak megmozgatd
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feladvanyokat. Egészen mast kér a jatékosoktdl egy AD-
VENTURE GAMES-parti. Itt nincs idényomas, kényelmesen
barangolhatunk a helyszinek kozott, és ekdzben valéban
az adott vilagban fogjuk érezni magunkat. A feladvanyokat
szerintem konnyebb megoldani, cserébe jobban illeszked-
nek egy koherens torténetbe. A doboz is kommunikalja,
hogy a klasszikus PC kalandjatékokhoz hasonld élményre
szamithatunk: targyakat gyUjtogethetlink, és a kérnyezet
megismerése soran ezeket kreativan felhasznalva jutha-
tunk elére a fejezetekben. Egy doboz ugyanis 3, egyenként
90 percet feldlel6 fejezetet rejt, amelyek természetesen
egymasra éplilve bontjak ki a torténetet.

Tiikd®
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| Poénokat nem lel6ni!

Mivel a jatékok egyszer jatszhatdak, igyekszem bemutat-
ni a rendszert, ami mdkodteti 6ket, anélkiil, hogy barmi
olyat eldruljak, ami csokkentené a kiprébalds el6tt allok
szamara a felfedezés élményét.

Nagy el6ny, hogy a szabalyok megértése par percet igé-
nyel az elején, szinte rogton fejest ugorhatunk a sztoriba.
Mindenki sajat, egyedi karakterét iranyitja majd — bar ne
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szamitsunk gazdagon kidolgozott hattérre vagy képessé-
gekre. Fontos elem a majdnem 100 db-os, szdmozott ha-
toldalu lapokbdl 3ll6 kalandkartya pakli, ahonnan kilon-
b6z6 utasitasok hatasara juthatunk targyakhoz, és még
ki tudja, mihez (no spoiler). Helyszinlapkak is varnak rank
(kb. 15 db), felfedezéseink soran ugyanis egyre tobb és
egyre veszélyesebb helyiségbe juthatunk el. Mind a var,
mind a Monochrome Rt. éplilete feltarja el6ttiink titokza-
tos rejtekhelyeit.

Mindezek mellett a jaték kézponti eleme a kalandkonyv.
Ez tulajdonképpen egy olyan mesekdnyv, ami rengeteg,
sorszammal ellatott bejegyzést tartalmaz. Ezek mind ki-
sebb-nagyobb részleteket tarnak fel a torténetbdl, de
sorrendjlk teljesen véletlenszerd, igy csak akkor nyernek
értelmet a nagy egész szempontjabdl, mikor azt az utasi-
tast kapjuk, hogy olvassuk fel az adott szamu bejegyzést.

A koriink soran egy egyszerd ak-
ciot hajthatunk végre az aldb-
biak kozil: felfedezhetlink egy
szamozott helyszint, kombinal-
hatunk két kalandkartyat egy-
| massal vagy egy kalandkartyat
egy helyszinnel. A gyakorlat-
: ban ez Ugy néz ki, hogy a
B helyszinekhez és a megszer-
zett lapokhoz is szamok
vannak rendelve. Mindig,
amikor megprobalunk
kombindlni két dolgot,
ossze kell olvasnunk a
szamaikat, igy megkap-
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juk, melyik bejegyzésnél kell felcsapni a kalandkonyvet,
ami igy folyamatosan izzani fog annak a jatékosnak a ke-
zében, aki a legjobban szeret mesét olvasni a tobbieknek.

| Borton vs. Monochrome Rt.

Bar a fent részletezett alapmechanizmus mozgatja mind-
két jatékot, szerintem jelentds kiilonbségek vannak koz-
tik.

A BORTONT lehet els6 résznek — egyfajta bemelegité epi-
zédnak — tekinteni. A jatékosok egy var tomlocében éb-
rednek, de még arra sem emlékeznek, hogyan keriltek
oda, a cél pedig a szabadulas. Mar 12 éves kortdl ajanl-
ja magat, ami teljesen redlis, s6t! Nyerd valasztds lehet
azoknak, akik 10-13 éves gyerekekkel jatszandnak, féleg
ha visszagondolok, hogy én ebben a korban megszallott
rajongdja voltam a lovagos Legdnak. Valészinl, hogy ha
akkoriban taldlkozom ezzel a jatékkal, eldobtam volna az
agyamat attdl, hogy mennyire izgalmas kaland. A kombi-
naciés lehetéségek, a megoldandé feladvanyok is olya-
nok, hogy ez a korosztaly is kényelmesen megbirkdzik ve-
lik, bar helyenként sziikség lesz a nagyobbak segitségére
is. Ebbdl adddik, hogy egy rutinos feln6tt brigdd szamdra
— akik mdr tul vannak hasonld jatékokon — nem valdszind,
hogy hatalmas szellemi kihivasokat fog rejteni a doboz. Ez
persze nem baj, karpétol minket a hangulat. Es ha vélet-
lenil el is akadnak valahol a jatékosok, a sigd barmikor
biztosit egy kis I6kést. Bar le kell merészkedni a kazamatdk
sotét mélyére, és szornyekkel is szemben talalhatjuk ma-
gunkat, a vildgot és torténetet inkdbb érdekesnek nevez-
ném, mint ijesztének.

P Egésaseppon,

1 l-.g\'-s.r.ségpam

Nem igy a MONOCHROME RT. esetén. Ennek a kaland-
nak mds tétje van. A jatékosok egy tolvajbanda tagjait
alakitva, kils6s megbizast teljesitve betornek a patinds
Monochrome Rt. gydgyszercég épliletébe, ahol egy ké-
szlil6ben |évé ,csodagydgyszer” mintdjat akarjak ellopni
a megrendeld szdmdra. Szerintem ez a fejezet minden
tekintetben szintet |ép. Egyrészt valamivel Gsszetettebb
a kombindcids lehet6ségek és az Uj jatékelemek miatt. Itt
mar valéban meg kell dolgoztatni az agyunkat, ha el6re
akarunk haladni, figyelniink kell az apré részletekre is. De
a legfontosabb kiilonbség a hangulat. Mig az A BORTONBEN
érezhetGen figyeltek arra, hogy kompatibilis maradjon a
gyerekek vilagdval, itt mar jobban eleresztették a fantazia-



jukat a készitdk, teret adva a helyenként igencsak morbid
gondolatoknak is. A tdrgyak és az atmoszféra szamomra
a BUNJELEK: GYILKOSSAG HONG-KONGBANT idézi, a torté-
net hallatdn pedig feln6ttként is rendszeresen felvontuk
a szemoldokinket, igy a dobozra irt 16+ ajanlast érdemes
komolyan venni. Na jg, itt is bebiztositotta magat a kiadd
a korosztalyt illetéen, de sokkal fiatalabbaknak azért nem
ajanlanam. Mindezek miatt viszont azt gondolom, felnét-
tek szdmara ez a , komolyabban vehet6” rész.

| Osszegzés

A végére hagytam a készitGk emlitését. PHIL-WALKER HAR-
DING, az utdbbi évek egyik legtermékenyebb jatékterve-
zGje ezuttal MATTHEW DUNSTANNEL dolgozott egytt. Har-
dingrdl eddig is elmondhaté volt, hogy csaladi jatékok
terén alkot maradanddt. Hitvallasa és kdzos motivum az
altala készitett jatékokban, hogy egyszerre nyujt szérako-
zast szélesebb korosztalynak és torekszik egy jol korilha-
tarolhaté mechanika vagy jatéktipus letisztult kozlésére
(pl: SusHI Go — draftolas, CACAO/BARENPARK — lapkalehe-
lyezés, KUTyUk — engine building). Itt is hasonldt érzek,
az ADVENTURE GAMES jatékok ugyanis kompakt, csaladi
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formaban, becsilettel szallitjdk az igért kalandozas élmé-
nyét. Aki szamos epikus DnD-kampdnyon van tul, termé-
szetesen nem itt fogja megtaldlni a kiteljesedést. Viszont
ha valaki gyerekekkel jatszana, vagy olyan tdrsasaggal,
akik nem jartasak a kalandozés amerik vilagaban (mi is
ilyenek vagyunk), azoknak szerintem tokéletes bevezets/
kedvcsindld lehet akdr a hasonld, nagyobb |élegzetvételli
jatékokhoz. Nagyon szivesen részletezném véleményemet
a konkrét torténetek alakuldsardl. Tobbszor is értek min-
ket varatlan fordulatok, de tényleg nem szeretnék poéno-
kat lel6ni, inkdbb abba is hagyom itt. Tegyetek vele ti is
egy probat!
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https://boardgamegeek.com/boardgame/267814/adventure-games-monochrome-inc
https://piatnik.hu/jatekok/ujdonsagok/adventure-games-monochrome-inc/
https://boardgamegeek.com/boardgame/267813/adventure-games-dungeon
https://piatnik.hu/jatekok/ujdonsagok/adventure-games-a-borton/
https://www.piatnikbolt.hu/

Ismerteto

Egyszer, nagyon régen mdr irtunk roviden errdl a jatékrol, ami akkor azon a néven futott, hogy 1, 2, 3! Now vou
SEE ME.... Essenben taldlkozott vele a magazin csapata, és mint 2013. évi Ujdonsagrol szamoltunk be réla. Sét, ott
és akkor annyira megtetszett a kinti kiilonitménynek, hogy a magazin rakovetkez6 szamaban mar nem csak emlités
szintjén, hanem részletesen is ismertettiik. Azota sok év eltelt, és mivel a kiado ugy latta, hogy a jaték nem vesztett
vonzerejébdl, ismét kiadta, s6t, most magyarul is megjelent. A jaték annyira egyszeri, hogy szinte nem tud hibazni,
szoval minden valdszin(iség szerint itthon is sikeres lesz.

| Mivan a mezén?

Kétféle kartya és egy marék faalkatrész. Ennyit kap az,
aki megveszi a jatékot, meg persze a szabalyt és a jaték-
élményt. Mit lehet kihozni ennyibél? Az attél fligg, mire
haszndljuk. Itt most pont a figyelem tesztelésére és éle-
sitésére.

Minden jatékos kap egy pakli kartyat (ezek mindenkinél
egyformak). A lapokon egy-egy allat szerepel a négy le-
hetséges (16, disznd, tehén, birka) kozul. Akinek a kore van
éppen, az kivesz a dobozbdl 10 és 15 kozotti szamu kis fafi-
gurat (26 van 0sszesen); ezek a négy emlitett allat valame-
lyikét dbrazoljak. Ezeket kell leejteni az asztalra, ami most
a mez0 szerepét tolti be, hogy egy véletlenszer( elrende-
zésben belakjak azt. Mindenki megprdobalja jél megnézni
maganak az igy kialakult leosztast, mivel ez lesz az, ami
biztosan megvaltozik. Erre mindenkinek 10 masodperce
van.

A soron lévé jatékos ezutdn fogja a kozos pakli kartyat, és
felhuz egyet, amit csak 6 néz meg. Ez olyan instrukcidkat
ad neki, hogy tegyen hozza vagy vegyen el egy allatot,
vagy két allat elhelyezkedését cserélje meg, esetleg moz-
ditson el egy figurat legaldabb 7-8 centi tdvolsagra. Amig 6

ezt végrehajtja, addig a tobbi jatékos becsukott szemmel
Gl, majd amikor Ujra kinyitjak a szemiket, megprébdalnak
rajonni, hogy mi tortént.

A soron |évé jatékos ezt azzal segiti, hogy rakérdez, hogy
melyik allat kerilt ki a mez6rdél, keriilt be a mezére, vagy
cserélt helyet vagy mozdult el. A tobbiek a keziikben lévé
5 8 G T , lapokkal jelzik ezt, el6szor képpel lefelé forditva, majd
Sy T A o o 1 SV : egyszerre felforditva. Aki jol taldlta el, hogy mi véltozott,

by b T T az 1 pontot kap, a soron |év jatékos pedig akkor kap 1
) pontot, ha senki nem talalta el a valtozast.
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http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem08-2013-november/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem09-2013-december/

| Ménes, konda, gulya, ny3j

Nem tudom, hdny szamosallattdl nevezzik ménesnek
stb. a csoportosuldst, de majd utdnanézek. Itt azért elég
kicsi csoportrdl beszéliink, ami rdadasul nem is nagyon
valtozik, hiszen minden kartya csak egy-egy, kis valtozasra
utasitja a soron |évé jatékost. Ez utébbi személy viszont
nem csak egyszer, de haromszor kell, hogy valtoztasson a
babuk elrendezésén, de amig az 6 kore van, a tobbi allat
a helyén marad. Ennek hatdsa azért eléggé érezhet6: a
masodik, de leginkabb a harmadik valtoztatast mar sokkal
konnyebb észlelni, mint az els6t.

Amikor megvolt a harmadik valtoztatas is, a kovetkezd
jatékos keril sorra, 6 viszont lepucolja a mez6t, és Uj fi-
gurdkat ejt a jatéktérre, ugyancsak 10-15 darabot. Ezt ad-
dig folytatjuk, amig mindenki egyszer sorra nem kerdlt. A
gy6ztes (akinek a személye a jaték vége felé elég egyértel-
mien megjoésolhatd, hacsak nem ront el valamit nagyon)
az lesz, aki a legtobb pontot gylijtotte.

Egy kis érdekesség kdzbevetSleg: a jaték szerzdje az a PE-
REPAU LLISTOSELLA, akinek az Antarktiszon jatszodé jatéka-
val (1911) indult utjara 5 és fél éve tarté vandorlasunk a
tarsasjatékokon keresztil a vilag kordl.

T "
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A jaték gyerekeknek késziilt, ezért is olyan konny(iek a kér-
dések (pl. mi kerult ki a mezdérél?). Mi ezt kicsit tul egysze-
riinek éreztik, ezért csak annyit kérdeztlink, hogy melyik
allattal (vagy melyik két allattal) tortént valtozas. Ennek
az a hatranya, hogy itt viszont nem kellett azt tudni, hogy
mi tortént, elég volt az, hogy melyik fajjal. Talan lehetett
volna még hozzatenni olyan kartyakat a jatékosok pakli-
jaihoz, amelyeken a plusz (bej6tt), minusz (tavozott) vagy
nyil (mozgott) jelek vannak.

A szerkeszt6ségen belil is eltéré vélemények vannak a
jatékrol, hiszen van, aki egyenesen zsenialisnak tartja, én
a magam részérdl ,csak” jonak, meg titokban egy kicsit
félek is téle, hogy a korral (nem a jaték koraval, hanem
az enyémmel) romlott a megfigyel6képességem, és ezért
nem én szoktam nyerni, hanem az utdnam jové generacio.
De hat ez van, at kell adni a stafétat, itt is, mashol is, és
ha a felismerést ez a jaték valtja ki, hat nincs mit tenni...
illetve mégis: fejleszteni a figyelmet és a memdriat ezzel
a jatékkal.

drkiss
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https://boardgamegeek.com/boardgame/148494/123-now-you-see-me
https://piatnik.hu/jatekok/kompakt-jatekok/1-2-3/
http://jemmagazin.hu/th_gallery/jem26-2015-majus/
https://www.piatnikbolt.hu/
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Jatékok a vilag



A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig B g
ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos !
jellemzo6 kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat 6tvenhetedik darabjat '
olvashatjatok, és reméljik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon 3
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,

> melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
: és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljink Gtra, és ne
by - csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.

-

——

kristen Hiese

Kerala

The Way of the Elephant

KOSMOS

www.jemmagazin.hu



Jatékok a vilag koriil
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The Way of the Elephant

KIRSTEN HIESE absztrakt, lapkalerakds jatékat indiai kontosbe oltoztette. Persze barmilyen mas témat is ra lehetett
volna huzni, de a cuki elefantok és a szorakoztatd jatékmenet érdemessé teszi ezt a kevésbé ismert csaladi jatékot,

hogy vilag koriili utunk soran Indiaban jarva bemutassam.

Vonuljanak azok az
elefantok

Minden jatékos kap egy kez-

délapkat és két elefantot a

szinében, amelyeket a kez-

délapkdjara helyez. A 100

lapkabdl a jatékosszamnak

megfeleléen kell lapkakat

visszahelyezni a dobozba, a

tobbit egy szovetzsdkba rak-

juk. Az aktiv jatékos kihuz a

jatékosszamnak megfelel6

szamu lapkat a zsakbdl, majd

abbdl valaszt egyet, leteszi a kezd6lapkaja mellé, majd
egyik elefantjat dtmozgatja az Uj lapkara. A megmaradt
lapkakat tovdbbadja, majd sorban mindenki elvesz egy
lapkat ezek kozil és lehelyezi azt, illetve mozgatja az ele-
fantjat. Ha mindenki lehelyezett egy lapkat, akkor a zsakot
megkapja a kovetkez6 jatékos, és 6 huz lapkdkat és valaszt
el6szor bel6luk, majd a maradékot tovabbadja.

www.jemmagazin.hu

A legfontosabb szabdly, hogy
az Uj lapkat olyan lapka mellé
kell lerakni, amelyen az egyik
elefant all. Lehetséges feliilé-
piteni egy masik lapkat a jaté-
kos elefantja mellett, amely-
re a jatékos ekkor rdmozgatja
az elefantjat; tovabba a jaté-
kos kétszer passzolhat a ja-
ték folyaman, ilyenkor nem
kell lapkat leraknia. A cél az,
hogy a kilonb6z6 szinekbdl
a legnagyobb egybefliggd
tertleteket épitsik meg, a
jaték csavarja ugyanis ott van, hogy csak az elefantjaink
mellé épitkezhetiink, és ha egy szinbdl tobb teriiletet épi-
tink, de nem tudjuk 6sszekapcsolni Gket, akkor a kisebb
terlletet alkotd lapkakat vissza kell tenniink a jaték végén,
és mindegyik utdn 2 pontot veszitiink. Egyedul a sajat szi-
niinkbdl lehet két teruletlink.

Vannak a jatékban specidlis lapkak, amelyeket ha megha-
tarozott szin mellé rakunk, akkor 5 pontot kapunk érte,
és van olyan, amellyel atmozgathatjuk egyik elefantunkat
tetsz6legesen, vagy amelyikkel kicserélhetiink két lapkat a
sajat jatékterlinkon.

26



| Egy szin, egy teriilet

A jaték addig tart, amig el nem fogynak a huzdzsakbdl a
lapkak. Ekkor jon a végs6é pontozds. Ha nincs valamelyik
szinbdl teruletiink, 5 pontot veszitlink. Ebben a fazisban
kell visszadobalnunk a lapkdinkat, ha a sajat szintinkon ki-
vl mas szinbdl is van tobb teriletiink. Minden szabalyos
terlletiinkon [évé lapkan feltlintetett elefantfigurdért 1
pontot kapunk (a lapkdkon 1-2-3 elefant talalhatd).

Annak ellenére, hogy a KERALA szabadlyai egyszerlek, kell6
mennyiségU stratégiat igényel a jatszdsa, hiszen mindenki
megprdbalja a lehet6 legjobban lehelyezni lapkait és fi-
gyelni arra, hogy milyen lapkdkat hagy meg az 6t kovetd
jatékosoknak. A jatékosok sajat tertletliket épitik, interak-
cié annyi van, hogy ki milyen lapkat visz el, ami esetleg
masoknak is kell, és ezt egyaltalan nem panaszként mon-
dom, nekem tetszik ez a jatékmenet.

www.jemmagazin.hu 27

Kerala India délnyugati allama, egyben az
egyik legslirbben lakott, legmdiveltebb
allam, itt a legalacsonyabb az analfabétizmus
egész Indidban. A népslirliség igen magas,
majdnem hdromszorosa az orszagos atlagnak,
a telepililések 0Osszemosddnak, a falvak
végtelenek, az egész dllam szinte egyetlen
nagy falu. Valldsilag is megosztott, a lakossag
kozel 55%-a hindu, a muzulmanok aranya
26%, a keresztényeké 18%. Itt él a legnagyobb
haziasitott indiai elefantpopulacié (kb. 700),
amelyek templomok és magdnszemélyek
tulajdondban vannak. Ezért az elefant az
allam jelképe, logdjukban is megtaldlhaté.
A kulturdlisan is sokszinlG dallamban szamos
fesztivalt, Unnepséget tartanak, amelyek
f6szerepl6i az elefantok. A Pooram Gajamela,
azaz Elefantok fesztivdlja nevli eseményeken
arany és voros selyemben feldiszitett elefantok
vonulnak az utcdkon, mikozben tancosok
és Ut6hangszeres zenészek kisérik Gket és a
tlzijatékoknak is nagy a szerepiik. Az aprilis
végén megtartott Thrissur Pooramon 30
elefant és 250 mlvész |ép fel, a marcius végi
Arattupuzha Pooramon 60 elefant vonul fel
Kerala legrégebbi temploma kozelében. A
Peruvanam Pooram a leg6sibb elefantiinnep,
amely mar 1500 éves multra tekint vissza.
Ezek 4dltaldban egy-két napig tartanak, de
a Pariyanampetta Pooram fesztivdlja egy
hétig tart, viszont még ennél is hosszabb az
Uthralikkavu Pooram, amelyet Kali istennének
(a haldl és atalakulds istennGje) szentelnek,
és amelyen az elefantok éjszaka is vonulnak.

Forrds: https://www.visittnt.com/kerala-tours/elephant-
festival-kerala.htm!
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A jaték sordn minden korben szamos dontést kell hozni,
hogy mikor haszndlom ki a passzoldsi lehet6ségemet,
hogy atépitsem-e egy régebbi lapkdmat, de akkor vajon jé
irdnyba mozog-e az elefantom, hogy egy kiilonleges lapkat
vegyek-e el vagy azt, amelyikkel a teriiletemet tudom no-
velni. Persze nagy a szerencse szerepe, mert sokszor ugy
tlinik, minden jol megy, jol épited a teriileteidet, de egy-
szer csak kapsz egy olyan lapkat, amelyet egyaltalan nem
szeretnél lerakni, de ez egy ilyen csaladi jatéknal teljesen
elfogadhaté.

Kicsit ugy érzem, hogy a jaték méltatlanul elfeledett, is-
meretlen, pedig a jaték kivitele szép, az alkatrészek jo
mindségliek, egyszer(i szabalyai vannak, de mégis van
benne gondolkodnivalé. A nagy Ujrajatszhatdsaga, a gyo-
nyord dizdjn, az egyszer( szabalyai, és az, hogy kezdGknek
is konnyl megtanitani, mind-mind idealis csaladi jatékka
mindsitik a KERALAT. Ha valaki egy kénnyen tanulhato, gyo-
nyord csaladi jatékot keres, amelyben nem zavarja a kissé
passziansz jellegl jatékmenet, ahol nem kell egymast foly-
ton ,,itni”, akkor batran prébaljon szerencsét a KERALAVAL.

www.jemmagazin.hu
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https://boardgamegeek.com/boardgame/191055/kerala-way-elephant
https://playsdgames.com/uncategorized/bienvenidos-a-kerala/

Ismerteto

Mindig is szerettél volna egy sajat dindparkot? Benépesiteni egy kis teriiletet, ahol egyiitt élnek kiilonb6z06, rég ki-
halt fajok, lIatogatdkat fogadni, és lenyligozni Gket ezzel a nem mindennapi latvanyossaggal? Szeretnéd mindezt egy
kénnyed, mégis gondolkodds tarsasjatékban megvaldsitani? Ha a fenti kérdésekre igen a valaszod, akkor a DRAFTO-

SAURUS a te jatékod! Ja, és vannak benne fa dinéfigurak is!

| Ostorténet

A DRAFTOSAURUS ANTOINE BAUzZA, egy meglehet8sen
termékeny és sokoldall szerz6 tavaly megjelent jatéka.
ErdeklSdési korének széles spektrumat mutatja, hogy az
egyszer( kartyajatékoktdl, mint pl. a HANABI, a kozepe-
sen Osszetett csaladi jatékokon (7 CSODA) at a kemény
amerikig (CONAN) sokféle témaval és stilussal foglalkozik.
A DRAFTOSAURUS a spektrum konnyedebb végén helyez-
kedik el: a szabalyai egyszertiek, a mechanikak sok helyrél
lehetnek ismerGsek, a keverékiik mégis egy érdekes ele-
gyet hoz létre.

| Betelepités

A DRAFTOSAURUSBAN a feladatunk az, hogy benépesitsik
a parkunkat kilonféle dinoszauruszokkal. Kétféle nehézsé-
gi szint all rendelkezéslinkre: a jatékostablak két oldala. Az
egyik az ugynevezett nyari - egyszer(ibb - oldal, a masik a
téli, amelynél egy kicsit mar tobb fejtdrésre szamithatunk.

Minden jaték két korbdl all, amelyek alapvetéen ugyanugy
m(ikodnek. ElGszor minden jatékos huz hat darab dinét a
huzézsakbdl ugy, hogy a tobbiek ne lassak. Aztan a kezd6-
jatékos dob a kockaval, amely meghatarozza, hogy mily-
en kritériumok betartasaval kell egy dinét elhelyezni a
parkunkban. Lehet,
hogy csak Uires karam-
ba telepithetiink, vagy
csak a tabla egyik old-
alat hasznalhatjuk, es-
etleg el kell kertilntink
a megvadult T-Rex-
eket. Ez a korlatozas
a dobast végrehajto
jatékosra nem vonat-
kozik, igy 6 ilyenkor
egy kis elénnyel indul.

www.jemmagazin.hu

Miutan a dindnkat betelepitettiik a megfelel6nek vélt he-
lyre, mindenki tovabbadja a figurdit a t6le balra Gl6nek,
majd a sorban kovetkezé jatékos dob a kockaval. Amikor
elfogy a hat dind, megkezd&dik a masodik, egyben utolsd
kor.

| Parkrendezés

Természetesen nem mindegy, hogy milyen dinét hova pa-
kolunk le. A jatéktabla - valasztott oldaltdl fliggetlendl -
hat karambdl all, amelyek mas-mas korlatozast szabnak a
lehelyezhet6 fajok tekintetében, illetve kiilonboz6képpen
adnak gy6zelmi pontokat.

Van olyan él6hely, amelyekben csak azo-
nos dindk élhetnek; van, ahova csak
kiilonboz6eket rakhatunk; masutt parok
betelepitésére kell térekedniink. Ha vala-
mi miatt nem tudunk egyetlen, nalunk Iévé
dinoszauruszt sem szabalyosan betelepiteni,
vagy épp nem akarjuk egyik karamban sem
elhelyezni, akkor a folyéba keriilnek. Az itt
pancsold allatok a jaték végén szintén érnek
egy pontot.


http://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2013_08.pdf
http://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_01.pdf

A jaték lényege, hogy megtaldljuk
azokat a kombindcidkat, amelyek végiil
a leglatvdnyosabb, igy a legtobb pontot
érd parkot eredményezik szdmunkra.

I Mindent a ltogatokért!

Miutdn mindkét kort lejatszottuk, és minden dino-
szaurusz megtalalta a maga él6helyét, mar csak a
pontozas van hatra, amibdl kideril, hogy melyik
park vonzza a legtobb latogatét.

A pontozas viszonylag egyszer(: karamonként mas-

mas kritériumok figyelembevételével 6sszeszamoljuk a
pontjainkat, illetve jar még pont a folydban Iévé dindkért.
Raadasul minden olyan kardm, amely tartalmaz legalabb
egy T-Rexet, Ujabb pontot eredményez szamunkra.

Erdekesség, hogy egyes kardmoknal nem csak a sajat, ha-
nem a szomszédos parkokat is figyelni kell, ez Gjabb érde-
kes csavart hoz a jatékba.

| Osszegzés

A dinoszauruszok soha nem mennek ki a divatbol. 1993,
a Jurassic Park mozikba kerilése 6ta szinte minden gyer-
ek életében van egy dind-korszak, aztan ez valahogy
feledésbe meril. Vagy legaldbbis a felszinen ugy tlnik,
mert mintha reneszanszukat élnék a diné-tematikdju
jatékok (DINO PARK, DINO TWIST, HELLO DINQ), ame-
lyek némelyikében kilénbdz6 6slényparkokat kell |étre-
hoznunk vagy Gizemeltetnink .

Ha azonban nem vagyunk olyan komplex élményre, mint
amit a DINOSAUR ISLAND nyujt, netan kezdGkkel vagy
gyerekekkel is szivesen jatszanank, akkor jé valasztas le-
het a DRAFTOSAURUS.

A kilcsin szerintem tetszetdsre sikerilt. J6l all a jatéknak a
kissé rajzfilmszer(i grafika, ahogy a szines fadinok is, erre
tehat nem lehet panaszunk.

A jatékmenet gyors, porgés, egy-egy leheletnyi analizis-
paralizis veszéllyel, f6képp a jaték vége felé. A kock-
adobasbdl adddd szerencsefaktor szerintem nem zavaro,
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rdadasul az, hogy a kockat dobd jatékos mindig mentesl
a hatas aldl, egy lgyes csavar, ami még jobban kiemeli a
szerencse forgandé jellegét.

A szabalyok egyszer(iségébdl adéddan siman lehet jatsza-
ni kisebbekkel is, féleg, ha mar ismerés szamukra a draft
mechanizmusa; tapasztalatom szerint 7-8 éves kortdl
a nyari oldallal mar kénnyedén megbirkéznak. Raada-
sul nyelvflggetlen a jaték, igy tényleg mindenki szdmara
hozzaférhet6.

Aprdsdg azonban az aprdsagokkal kapcsolatban, hogy a
hat darab babut kissé nehézkes fogni, valogatni belble és
tovabbadni Ugy, hogy a tobbiek ne lassak; mi ezt kis po-
harak hasznalataval oldottuk meg. (Igy rdadésul izguldsabb
tarsaink sem fogjak a babukat 6sszeizzadni, mikdzben szo-
rongatjak Gket.)

Kett6tdl ot f6ig jatszhatd a jaték. Mi egyedil az 6tfés ver-
ziét nem probaltuk, a tobbinél rendben volt, habar két
fével egy picit talan kevésbé izgalmas.

Nekem annak ellenére bejétt a DRAFTOSAURUS, hogy pl. a
SusHI GOVAL ki lehet kergetni a vilagbdl. Valahogy jobban
atlatom a tablakat és a kis figurakat, mint a sima kartyakat,
és szivesebben is pakoldszom &ket. De lehet, hogy tényleg
csak a dindk miatt.
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MAGYAR PREMIER

Amikor meglattam a REFLEXSHOP Uj megjelenését, a METROX-et, akkor az els6 gondolatom az volt, hogy mar megint
milyen 6rilt tarsasjatékot talaltak ki ezek a japanok?! :) Aztan egyre tobb ismer6som tett fel képeket rola a Face-
bookra, és egytdl egyig dicsérték, igy természetesen engem is elkezdett érdekelni a jaték, ezért végiil én is tettem
vele egy prébat. Aztan még egyet... és még egyet... és bevallom, a végén teljesen fiiggo lettem. Figyelem, a nyugalom

megzavarasara alkalmas tartalom kovetkezik!

| Epitsiink metréhalézatot a féld alatt!

A METROX egy flip and write tipusu jaték, ahol a metroha-
|6zatunkat kell menedzselni aszerint, hogy milyen kartya-
kat csapunk fel az adott korben. Minden jatékos kap egy
sajat tablat és egy filctollat. Itt szeretném megjegyezni,
hogy hatalmas nagy piros pont a kiadénak, mivel tobbszor
haszndlhatd, letordlhetd tablakat kapunk filctollakkal, a
hagyomanyos, egyszer hasznalatos papir helyett.

Minden tabla kétoldalas, attdl figgéen, hogy milyen ne-
hézségi szinttel szeretnénk jatszani. Els6re én minden-
képp a konnyebb palyat ajanlandm, igy is majdnem szé
szerint dobtam egy hatast, amikor meglattam az egymas-
ba fonddo, sokfelé eldgazd, ezerféle szinli metrévonala-
kat. Minden metréhalézat mas-mds szind, és az elején
vannak az adott metréhaldzattal megegyez6 szinl met-
rokocsik kiilonb6z6 szdmu ablakkal. Ezekbe az ablakokba
kell irni a felcsapott kartyan taldlhaté szdmot, majd a met-
rohalézaton a meghatdrozott kdrokbe be kell irni egymas
utan annyi x-et, amennyit a kartyan talalhatd szam mutat,
de kotelezé megallnunk, ha egy olyan mez6hoz érkeziink,
amin mar taldlhato x. Ha betelik egy metré minden abla-
ka, akkor azt a halézatot mar nem lehet bdviteni, és nagy
eséllyel igy befejezni sem lehet; de lassuk részletesen.
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| Ki a jobb metréhalézat épit6?

Minden metrdkocsi mellett van egy betdijel, illetve gy6zel-
mi pontok sarga és fehér keretben. Akkor fejez be valaki
egy metrohaldzatot, ha azon a halézaton Iév6 Gsszes kor-
be sikerllt x-et irnia. Ezt rogtén be kell jelentenie, és 6
kapja a magasabb értékd, sarga keretes gy6zelmi pontot
a jaték végén; ezt azonnal be is kell karikdznia emlékezte-
t6ként. A tobbiek ezutdan mar csak a fehér keretes, kisebb
gyGzelmi pontot kaphatjak meg. A jaték csavarjat a szam-
kartyak mellett a specidlis kartyak adjak meg igazan. Ezek
az Ugord at, az Atszallds és Szabad a palya kartydk.

Az Ugord at kartydk a szamkartyakhoz hasonléan m(ikod-
nek, azzal a kivétellel, hogy dtugorhatsz az adott utvona-
lon x-szel mar bejeldlt mezbket.



Az Atszallas kartyaknal be kell irni
egy x-et az egyik lires metrdkocsi-
ba, ezutan a hozza tartozd utvona-
lon meg kell keresni az elsé Ures
mezG6t a kezdGallomastdl haladva,
és be kell irni ebbe az allomasba
az ezt érint6 Utvonalak szdmanak
kétszeresét. Példaul, ha egy piros
utvonal ez, és beledgazik egy lila
meg egy kék utvonal is, akkor egy
6-ost irunk a korbe (3 Utvonal x 2
=6).

A Szabad a palya kartya bevallom,
a kedvencem, mert nem kell a
metrékocsiba irni semmit, és egy
x-et tehetlink barmelyik haldza-
tunkba. Ennek a kartyanak a se-
gitségével egy, mar betelt ablaku
metrékocsi halézatdhoz is tudunk
x-elni, és akar be is tudjuk fejezni
azt.

REFLEXSHOP
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A jaték akkor ér véget, amikor az
0sszes metrdkocsi ablakat teleirtuk
szamokkal. Ezutan d6ssze kell adni
a gy6zelmi pontokat a befejezett
haldzatok alapjan, plusz az atszal-
l[dsok soran beirt szdmokat. Az Ures
allomasok, tehat azok az Uresen
maradt korok, amikbe nem sikertlt
x-et vagy szamot irni, sajnos minusz
pontot hoznak. A segédletkartya se-
gitségével ki kell keresni, hany lre-
sen maradt kérért mennyi minusz
pont jar. Megjegyzem, hogy (res
haldzat nélkil még sose sikerilt le-
jatszani a jatékot, de ha neked igen,
feltétlendl ird meg, kivancsi vagyok,
hogy sikertilt! :)

Akinek a legtobb pontja van, az
nyert, hisz 6 menedzselte a leg-
Ugyesebben a metrohaldzatat.

| Osszegzés

Szamomra a jaték nem adta kdnnyen magat, és mit ne
mondjak, nem lett elsére szerelem... A METROX nalam elsé
jatékra a “soha tobbé, kifolyik a szemem, és kiilonben is,
még csak nem is szép” kategdria volt, de férjem mar els6-
re is imadta, igy rabeszélt, hogy adjak neki egy masodik
esélyt. Masodik jatékra, lass csodat, radllt a szemem és
az agyam, s6t mar elkezdtem élvezni is. Aztdn a harmadik
jatéktol kezdve mar taktikazni is tudtam, és a negyedik ja-
téktdl olyan fliggéség alakult ki ndlam, hogy azéta majd-
nem minden este asztalra kerdil. :) Gyors jatékmenetével,
konnyU szabalyrendszerével igazi fellidiilést nyudjt egy ne-
héz nap utdn is, és a solo mddjdval akar egyediil is jatsz-
hatod, ha nincs tarsasagod. Igaz, most nem nagyon lehet
utazni, de igazi utazds jatéknak mindenképp ajanlom!

Tipp: A leghosszabb és legtobb pontot éré metréhaldzatot
hagyd a végére, mert sok az egybefonédd haldzat, és ha
a kisebbeket elkezded kitolteni, akkor azzal a hosszut is
épited, és a jaték kozepe-vége felé mar nem is olyan nehéz
befejezni akar a leghosszabb haldzatodat sem. J6 jatékot!

Besty

Tervez6:
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Lehajtott fejjel varom az itéletet: kovezzetek meg! Nem, tényleg nem olvastam Terry Pratchett miiveit, és sosem
jatszottam a DISCWORLD: ANKH-MORPORKKAL. De az utolso sz6 jogan el szeretném mondani menté koriilményeimet:
olvastam viszont Douglas Adams-t, backeltem a NANTY NARKINGOT a KS-en és szeretem MARTIN WALLACE munkassagat.
Ha ez elég a kegyelemhez, akkor folytatom, mar ha a gamer népbirdsag is megengedi. ;)

| Ezitt London

Bar mar vége a karacsonynak, s6t, ma van Ujév, nekem a
viktorianus Londonrdl mindig a karacsony jut az eszembe,
még akar nyaron is. Charles Dickens klasszikusa, a Kara-
csonyi ének ndlam megtette a hatdsat, és orok id6kre azo-
nositotta szamomra a fistds, gézhajok kurtjétél hangos,
kodos XIX. szazadi angol févdrost a kardcsonyi nylizsgés-
sel, forgataggal, az utcan tolongé tomeggel, a hdban és
hidegben kolduld szegényekkel, a kis gyufadrus lannyal...
(pedig ez utdbbi Hans Christian Andersen mive, és nem is
Londonban jatszédik).

E sok ismert karaktert egyszer csak felkapta egy forgdszél,
és az egész hangulat belekerilt egy nagy fekete dobozba,
amire aztan ranyomtattak a cimet: NANTY NARKING, azaz
a viktoridnus szlengben: j6 mdka. Aki tehat szereti a vik-
torianus London mili6jét, meg a j6 mokat, annak a NANTY
NARKING (a MR. JACK, a SHERLOCK HOLMES CONSULTING
DETECTIVE vagy az A Stupy IN EMERALD mellett) kotelezé
darab. Ja, és nem mellesleg ebben is szerepel(het) Sher- X :
lock Holmes, akarcsak a mostani lapszdmban bemutatott M. © . ;.( > 4

BEYOND BAKER STREET jatékban. Lord Selachii, Lord Rust és Lord De Worde...
ik / 1 T helyett Lord Bellinger, Lord Holdhurst és
Lord Balmoral

A jatéktabla London térképét mintazza, az egyes keriletek
(6sszesen 12) mas-mas szinnel vannak feltliintetve. Min-
den jatékosnak jar 12 sajat szin( figura és 6 épulet. Min-
denki huz titokban egy személyiségkartyat, ami megadja,
hogy mely feltétel bekévetkeztekor nyer az adott jatékos.
Kezdésnek mindenki feltesz egy-egy figurat az East End,
a City és a Chelsea keriiletekre, illetve kap 5 akciokartyat
és 10 fontot. Kulon huzépakliba keriilnek a megmaradt
akcidkartyak, a tertletkartyak és a véletlen eseménykar-
tydk. A jatékosok meghatarozzak a kezdGjatékost, majd
egymast érajaras szerint kovetve kerilnek sorra a tobbiek.
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Nem sokat tudok irni a szabalyrél, meg nem is akarok. A
lényeg: a korodben kijatszol annyi akciokartyat a kezedbdl,
amennyit tudsz, majd annyi kdrtyat huzol, hogy ismét leg-
aldbb 5 lap legyen nalad. Ha tébb van a kezedben, mert a
korod soran felhuztal lapokat, nem kell ket eldobnod. A
|ényeg természetesen a kartyak altal adott akcidk jo kom-
bindlasa, amibe er6sen beleszdl a szerencse is — hiszen
ha nem jonnek a jo lapok, nehéz barmilyen kovetkezetes
stratégiat végrehajtani.

A kijatszott lap bal fels6 sarkaban lathatok az akcidkat je-
1616 szimbdélumok. Ezeket fentrdl lefelé sorrendben kell
végrehajtani, de akar at is ugorhatok, kivéve a véletlen
események. Az egyes lehetséges akcidk az aldbbiak:

» figura lerakasa (ha ezéltal egy helyen két figura lesz,
egyuttal lekeriil egy viszalyjelold is)

» - pénz elvétele

» = viszalyjelol6 eltavolitasa

» figura megolése (csak ott, ahol van viszalyjel6ld)

» egy masik jatékos akciojanak félbeszakitasa

» épllet épitése (csak ott, ahol még nincs éplilet vagy
nincs épp egy viszalyjelols; ahol az épiiletiink all, azt
a teriletkartyat megkapjuk, és az onnantdél bénuszo-
kat termel nekiink)

» a kartya szOvegének végrehajtasa

» Vvéletlen esemény (ezeket a megfelelé paklibdl hiz-
zuk)

» még egy kartya kijatszasa

Ehhez képest a jaték elején felhuzott titkos szerep mondja
meg, hogy mikor tekintheti — kore elején — a jatékos gy6z-
tesnek magat. Ez lehet adott szamu figurdd a tdblan, vagy
adott szamu terilet uraldsa, esetleg adott szamu viszaly-
jelold a tablan, megadott 6sszegli vagyon, illetve ha senki
nem érte el ezek egyikét sem az akcidkartyak paklijanak
kimerilésekor, akkor Sherlock Holmes nyert (ha jatékban
van).

A jaték két fével kifejezetten gyors, lemehet akar fél éra
alatt is, ha nem figyellink eléggé. Tobb fével pedig logiku-
san nehezedik, ahogy megprobaljuk észben tartani, hogy
ki milyen gydzelmi feltételre hajthat. Es persze egy id6
utan nem elég, ha csak a magunk gy6zelmét ,,nyomjuk”,
muszaj keresztbe tenni a tobbieknek is, a rendelkezésre
allo akcidk jo beosztasa tehat kulcskérdés.

www.jemmagazin.hu
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| Ez valami pompas

Csak maximalis elragadtatassal tudok irni a jatékrdl, és
elég, ha csak eszembe jut, egy bargyu, elragadtatott vi-
gyor Ul ki az arcomra. Annyira persze nem kellene, hogy el
legyek ajulva egy pakliépités WALLACE-jatéktdl (mar csak
azért se, mert a mester ennek a zsdnernek az apostola,
szoval téle nem is szokatlan, hogy jol banik ezzel a me-
chanikdval), meg aztan a szerencse szerepe is necces, de
mégis, Ugy minden egyben nekem nagyon bejon.

Sorolhatom is, mert van mit: a témavalasztas (mondom,
a viktorianus London egy kimerithetetlen kreativ kincses-
banya), a mechanika (a pakliépitésben lévé egyre novek-
v6 reménykedés taplalta fesziltség), a hangulat (ahogy
a szem folyton a tablat pasztazza, hogy ki hogy all) és a
grafika (na errdl egy kicsit b6vebben). Osszességében
nem ez a legszebb jaték, amit valaha lattam, de a kar-
tydk elképesztéen jok. A fotorealisztikus grafikdak mar-mar
fényképnek hatnak (na jo, ez elég nagy tautoldgia volt), és
ugy adjak at a kor atmoszférdjat, hogy azt nem lehet nem
szeretni. A részeges csavargo feje rdncos és viharvert, az
indiai bevandorldk tavolrél egységes masszdnak tlinnek,
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a kardlapozo lovasrendérok pedig a rendszer megbizhato & ¢
tdmaszai kiméletlen rohamuk sordn. Talan csak a f6 karak-
terek dbrazolasa, éppen Sherlock Holmes fizimiskdja nem
sikerlt 100/100-asra, de az meg végig leforditva van el6t-
tink, sok vizet nem zavar.

Es akkor térjiink ra a minikre (azt mar nemis emlitem, hogy
a KS példanyhoz fémpénzek jartak (My God!)). Gyonyor-
ségesek. Minden kis babu mds és mas, a korabeli London
tipikus figuraja: a gentleman, a velocipédes, a szifrazsett,
a tengerész, és igen, a kis gyufaarus lany. A hazak is egye-
diek, széval egy kis utanajarassal érdemes igényesen épit-
kezni, és Highburybe olyan épiiletet felhtzni, ami illik is
oda. Persze ezt a valtozatossagot a szabaly is tamogatja:
a halado szabdlyban kapunk kiilon épulet- és személykar-
tyakat, valamint tovabbi bonuszok és extra akcidk jarnak
‘azért, ha egy adott hazunk egy adott keriiletben van, vagy
egy adott figurank a megadott feltételeknek megfelel.

En azt mondom, szerezzétek be, kérjétek kdlcson, lopja-
tok egyet magatoknak :) — a lényeg: prébaljatok ki ezt a
jatékot, meriljetek el a Kensington Park Road és a West-
minster vilagaban, és mikor véget ér egy parti, ugy alljatok
fel az asztaltdl, hogy most valdjaban két vilag kozott utaz-
tatok. Tudjatok: NANTY NARKING, ami annyit tesz, j6 modka.
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A Vladimir Suchy altal tervezett PRAGA CAPUT REGNI (Praga, a kiralysag feje) kétségteleniil az idei év egyik legnagyobb
dobasanak szamit. Hisztéria azért nem alakult ki koriilotte, de a heavy eurd rajongok koziil mindenki els6ként akar-
ta megkaparintani és kiprobalni. Az el6zetesek alapjan biztosak voltunk benne, hogy nem fogunk csalodni, de va-
jon képes lesz a PRAGA CAPUT REGNI odaérni és megragadni az elit kategdriaban, vagy az Gjdonsag varazsanak elil-

lanasaval a jaték maga is elsziirkiil? Lassuk!

| Szabalyok

A JEM szokdsa, hogy a cikk elsé felében ismertetjik az
adott jaték szabdlyait. Nos, ezt most is megprdobdlom
teljesiteni, de el6re kell bocsatanom, hogy ez tipikusan a
nagy fa és a fejsze esete. Tul sok az 6sszefliggés, tul sok az
apré részlet, ahogy az egy heavy eurd esetében elvaras.
Az el6készités ismertetését teljes egészében kihagyom,
bar egyébként pdr jatszma utan mar nagyon gyorsan
megy (lemértem, nincs 15 perc).

Kezdjlik az ismerkedést a jatékosok sajat tablaival. Kapunk
egy nagyobb tablat, amin egyrészt a két alap nyersanyag-
ot, az aranyat és a kovet fogjuk nyomon kovetni, masrészt
négy savon fogjuk kis kockainkat mozgatni. KettGvel az
arany- és kébanyainkat szamlaljuk, kettén pedig a tech-
noldgiai és egyetemi el6rehaladasunkat jel6ljik. Ezen
kivil magunk elé helyeziink még egy hét hexamez6bdl
allo akcidtablat. A kozépsé teriileten csak jatéksegédlet
van, a korulotte 1évé hat mezé a rendelkezésre allo hat ak-
ciot jelképezi, ezek:

» Lapkalehelyezések:

» Fejlesztés: ennek a valasztdsa esetén a f6tablara
kihelyezett négy fejlesztéslapkabdl vehetiink
el egyet és helyezhetjik a sajat akcidtablankra.
A kivalasztott lapkdval azt az akciét takarjuk el,
amelyet a lapka is tartalmaz. A fejlesztés Iényege,
hogy az adott akci6 ettél a pillanattdl kezdve min-
den aktivalds esetén az alap hatdsan kivil valam-
ilyen bénuszt is ad. Ez lehet egy gySzelmi pont,
egy nyersanyag, vagy valamilyen arucsere. Mind-
en fejlesztéslapka a jatékostabla egyetemsavjan
valé el6rejutdsban is segit.

» Fal épitése: ebben az esetben mar fizetniink kell
a lapka elvételéért, jellemzéen kovet és eset-
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leg valamennyi aranyat is. A fallapkakkal az ak-
ciotdblankat épithetjik korbe gy, hogy minden
fallapkanak egy élével az akciotablaval is érint-
keznie kell. A fallapkdkon tobbféle nyeremény
is felbukkanhat. Ezek kozll vannak azonnali
hatdsok, mint nyersanyaghoz jutas, vagy valame-
lyik jatékostablan taldlhatd szamldlésavon vald
el6relépés. A tovabbi bdonuszokrdl kés6bb még
ejtiink szot.

Epiilet épitése: A f6 tabla jelentSs teriiletét a
varos térképe foglalja el. Itt szdmos tér taldlhatd,
melyekre még az el6készités soran helyeztiink el
bdnuszokat jelz6 lapkakat. Az éplletekkel ezeket
a tereket prébaljuk meg korbeépiteni. Az épulet-




lapkakért is fizetni kell, f6ként aranyat, kisebb
mértékben kovet. Ezek a lapkdk is adhatnak azon-
nali bénuszokat, hasonlékat, mint a falak, illetve
tartalmazhatnak tovabbi jeleket. A legnagyobb
kiilonbség a fal és az épilet kozott, hogy az
éplletek koziil némelyiket el is lehet foglalni. A
jaték elején mindenkinek van két szabad kocka-
ja a sajat szinében. Ha olyan épiiletet helyez le,
amelyikre lehet kockat tenni, akkor elfoglalhatja,
ezzel harcba szdllva annak a térnek a bonuszaiért,
amely koré az adott épiilet keriilt. Amikor egy
tér teljesen korbeépiil (hol 2, hol 3, hol 4 éplilet
szlikséges ehhez), akkor a bonusz kiértékelésre
és kiosztasra kerl a tér koril elfoglalt épilettel
rendelkez6k kozott. A bdnuszok nagyon valtoza-
tosak, és rettentd értékesek.

» Banyak:

» Aranybanya: az akcio kétféleképpen is elvége-
zhet6. Ha a begyljtést valasztjuk, akkor a jelen-
legi aranyjelol6t6l balra megkapunk mindent
— ez f6ként egy adott mennyiségl arany és azon
bonuszok, amelyek mar felfedték magukat a
banyafejlesztések sordn a tablankon. Ha nem a
begydjtést valasztjuk, akkor eggyel novelhetjik
az aranybdanydk szamat, plusz kapunk egy ara-
nyat, de bénuszokat nem.

» K6banya: Hasonléan mukodik, mint az arany-
banya, csak kdvekkel kapcsolatban.

» A kirdlyi at épitése: Taldlhatd egy, a f6tabla eg-
yik oldalatél a masikig atkanyargd ut. Ezzel az
akcioval ezen az uton léphetiink el6re. Minden
Iépéshez tartozik egy bonuszsdv is. Van itt au-
tomatikusan megkaphatdé jutalom, mint pl. az
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elsé l1épésnél két k6 vagy
két arany begyd(ijtése,
valamint egy specidlis
lehetéség,  amelynek
kihaszndldsahoz a har-
madik nyersanyagra,
a tojasra van szikség.
Ennek beadasaval nyi-
lik meg a lehet6ség,
hogy a Iépéshez tartozo
nagyobb  nyereményt
is begydjtsiik. Erdemes
tojassal a kézben menni
az Utépitésre. A negye-
dik l|épésnél mar nincs
egyszerd bodnusz, csak
tojasért kaphato specia-
lis jutalom, melyet
harom lapkabdl valasz-
that ki a szerencsés.
S6t, az ut végén épil a
Kéroly hid, melyre ek-
kor elhelyezhetjik a
vdlasztott lapot, letakarva és begy(jtve a hidon
tovabbi két bénuszt. Van még lehetdség egy 6t6-
dik lépésre is, természetesen tojas beaddsdval,
amikor bénusz helyett mar egy pontozélapkat
vdlaszthatunk és helyezhetilink a hidra. Ezutan a
babunk raall erre lapkdra, és ezt az akcidt tobbé
nem tudjuk hasznalni.

Két kockank tovabbi két pontozdsavon viérakozik az
el6rejutasra. Ezek egyike az éhezdk fala, a masik a Szent
Vitus-székesegyhdz. Mindkett6 egy lépcsGsorként van
abrazolva, ahol nem csak felfelé, de oldaliranyban is le-
het mozogni. A mozgdsokat a kordbban emlitett fal- és
éplletlapkakkal lehet kivaltani. Ha egy éppen lehelyezett
fallapkan egy kék épulet képe lathatd, akkor a jatékos az
éhezdk falanak Iépcséjén oldalazhat, mig ha az épiletlap-
ka piros székesegyhaz-ikont mutat, akkor a székesegyhaz
l[épcs6jén lehet oldalirdnyban mozogni. Bevezetlink egy
Ujabb nyersanyagot, az ablakot. Ebbdl van ezist és ara-
ny is. A lépcsén valé fellépkedéshez két ezlist ablakra lesz
szlikség. A lépkedéshez nem kell kiilon akcid, a jatékos a
kérében akar tobbszor is felfelé 1épkedhet, feltéve, hogy
be tud adni két ezlist ablakot. Minden masodik lépésnél
tovabbi arany és k& nyersanyagokat is be kell szolgaltatni.
A lépkedések sordn néha specialis jelekre is ra lehet |épni,
amelyek vagy a kockdnk mozgasat segitik, vagy gy6zelmi
pontokkal gazdagitanak. (Megjegyzem, nem igazan értem,
itt miért kocka van és miért nem olyan babu mint amit az
uton hasznal a jaték.)

Az arany ablak célja, hogy egy bdnusz akcidhoz jusson a
jatékos. Koronként egy alkalommal, miel6tt befejezné az
adott kort, a jatékos beadhat két arany vagy egy ezist
és egy arany ablakparost. Ha ez sikeril, akkor szabadon
valaszthat egy akcidt, és azt végrehajthatja.




Térjink ra a jaték egyik legmdkdasabb és legtdbb fejtorést
okozdé mechanizmusara, az akcidvalasztdsra. A megismert
hat akcid hat lapkara van felrajzolva tgy, hogy mindegyik
kétszer szerepel, tehdat lapkanként két-két akcid lathatd.
Ezeket a lapkdkat egy, a f6tdbldhoz rogzitett kerék ivébe
vagott beugrokba helyezziik el. A kerék oldalan 6sszesen
11 ilyen bevagds van, ebbdl hatot foglalnak el a lapkak. A
jaték kezdetén a kerék és a lapkdk egy megadott poziciébdl
indulnak. A soron kovetkez6 jatékos valaszt egyet a lapkak
kozil, melyeken két-két akcid van. A kivett lapkardl egy
akcidt hajt végre a kore soran. Mikor végzett, a kerék egy
cikkel elére fordul, magaval mozgatva a még belet(izott 6t
akcidlapkat. A jatékos altal kivalasztott akcidlapka ezutan
bekeriil a kerék kezd6pozicidjara fordult bevagdsba. Ennek
a komplikalt mozgatdsnak a lényege, hogy a kerék koril
is fel van festve harom terilet. Ezek kozil van négy oly-
an, ahonnan ingyen vehet6 ki az akciélapka, négy olyan,
ahol még gy6zelmi pont is jar a lapkavalasztashoz, illetve
négy olyan, ahol viszont fizetni kell a lapkdért. Az Gjonnan
behelyezett akcidlapka mindig a legtdvolabbi fizet6s pon-
ton kezdi meg az utjat, hogy korrdl korre fordulva elérje
az ingyenes teriiletet, majd — ha tovabbra sem valasztja
ki senki — elérje a gySzelmi pontokat add pozicidkat. Es
hogy mindez ne legyen elég, a kerék belsé része tovab-
bi bonuszokat ad. Tehat az sem mindegy, hogy egy adott
akcidt (hiszen mindegyik kétszer is szerepel a lapkakon)
honnan vesziink el. Néha érdemes fizetni azért, hogy a
kiszemelt akciét a kerék olyan helyérdl vegyiik el, ahol sza-
munkra értékesebb jutalomhoz juthatunk.

| Tovabbi finomsagok

Ennyivel azért még nem ért véget a mdka! Kezdjik a lap-
kalehelyezésekkel megszerezhet6 tovabbi jutalmakkal.
Egyes fejlesztés- és fallapkdk élein aprd jelek lathatdak:
ablakok, nyersanyagok, pontok. Ha ezeket sikerl ugy el-

www.jemmagazin.hu

37

helyezni, hogy két lapka élén a jelek egymads mellé keriil-
nek, a jatékos azonnal felmarkolhatja a jelzett jutalmakat.

A lapkaknak nem csak az élén, de a sarkain is lehet egy
jelzés. A fejlesztés- és fallapkaknak piros, mig az épiilet-
lapkdknak kék. Ezek a sarokbdnuszok akkor lesznek
kiértékelve, ha két jelzett lapkasarok taldlkozik. Az ak-
ciotdbla koril piros tokeneket, a varosban az épuletekkel
kék tokeneket lehet szerezni. Ezeknek a pontozads soran
lesz jelentGsége.

A jatékostablan is lehet még jutalmakhoz jutni. Az arany
és k6 mennyiségének jelzésére egy-egy tdrcsa szolgal.
Ezek furmdanyosan Ugy vannak kialakitva, hogy mindegyik-
bél kidll egy-egy pocok. A két tarcsat ellentétesen forgatva
kell az aktualis nyersanyagszinteket jelezni. A tarcsak kordil
a jaték kezdetén harom kocka van elhelyezve. Amikor
az arany tarcsa elérné a hatos jelzést, nekilitkozik egy
kockanak. Ilyenkor ez elvehet6 és a jaték hatralévs részé-
ben haszndlhatd pl. épiletfoglaldsra. Valamint az alatta
taldlhaté konyvszimbdlum azonnal kiértékelésre kerdl.
Mindig, amikor a jatékos kényvhoz jut, a technoldgiasav-
jan léphet egyet el6re. A kétarcsa hasonléan mikodik. A
két tarcsa kozott taldlhatd harmadik kockat barmelyik ki
tudja szabaditani, ha eléri a maximalis 9 nyersanyagszin-
tet. Ekkor egy arany ablak a jutalom. Erdekes kis megoldas
ez arra, hogy a jatékost 6sztonozze, hogy a jaték soran le-
galabb egyszer igazdn sok nyersanyagot termeljen.

A technoldgiasavon vald elérelépkedéssel nagyon értékes
folyamatos, illetve egyszeri jutalmakhoz lehet jutni. Eze-
ket nem részletezem, legyen elég annyi réluk, hogy bar
nem kilénoésebben fondorlatosak, de igazi katalizatorai
lehetnek egy nyertes stratégianak.

A Karoly hidon megszerezhets, a végs6 pontozaskor
kiértékelendd pontozdlapkardl mar ejtettlink szét. Hason-




16 lapka szerezhet6 abban az esetben is, ha valaki felér
a székesegyhdz lépcsGjének legfelsé szintjére. Tovabbi
ot végs6 pontgylijté hely szerezhet6 meg azzal, ha val-
aki felér az egyik vagy masik banyasavjanak a tetejére.
llyenkor elfoglalhat egy végs6 pontozohelyet. Ezek kozl
kett6 fixen 4 vagy 6 pontot ad, mig a mdsik harom a jaték
végén a megmaradt nyersanyagokat jutalmazza. Utébbiak
elfoglalasahoz a szabad kockan kivil ezist ablak beada-
sa is szikséges. A végs6 pontozéhelyeket pontosan egy
jatékos foglalhatja csak el.

| Pontozas

A jaték soran szinte minden kérben csurran-cseppen par
pont; lassan, de lépkednek elére a pontozdkorongok.
Az igazi pontesd viszont a parti végén zuhog. Els6ként
kiértékelésre keriil minden olyan tér, amelyet nem sikerdlt
korbeépiteni—és ezzel mar kiértékelni —a jaték soran. Ter-
mészetesen csak az tud itt harcba szallni, akinek az adott
tér koril legaldbb egy elfoglalt épllete van.

A technoldgiasdv minden lépése mellett taldlhatd egy
szam, illetve az egyetemsavon szintén minden pozicidban,
amit a kocka érint, van egy szam. Ezen két szam szorzata
is pontra valthato.

Az éhezGk fala és a Szent Vitus-székesegyhdzon elfoglalt
pozicié kétféle mddon is hoz a konyhara. Ha sikerlt felfelé
|épkedni, biztos, hogy valamennyi pont iti a markunkat.
Ugyanakkor az oldalazé mozgas csak akkor jelent pontot,
ha piros vagy kék tokeneket is sikerilt beszerezni. A fa-
lon az elmozdulast a kék korongok szamaval, a székesegy-
hazban ugyanezt a piros korongok szamaval kell szorozni.
Csak hogy értsiik, az éhezék falan a fallapkdk megszer-
zésével lehet mozogni, mig a székesegyhaz lépcsGjén old-
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alra az épiletek adnak mozgdst. Ugyanakkor a pontszer-
zéshez sziikséges szorzétokent pont ellentétesen lehet
megszerezni. Juj, de gonosz!

A falépités is kifizet6dd, 3 vagy 4 fallapka is ad ugyan pon-
tot, 6 azonban mar komoly 18 pontot jelent! Természe-
tesen kiértékelésre keriilnek a megszerzett pontozdlapkak
és végsé pontozdhelyek is. A megmaradt nyersanyagok
kozil a tojas mindenképp pontot ér, a tobbibél csak azok
profitalnak, akiknek sikerilt pontozdhelyet szereznilik.

| Jatékmenet

Osszesen 16 kor jut egy jatékosnak, tehdt alaphelyzet-
ben 16 akcidra lesz lehetdsége. Azért ehhez altaldban
1-2 bénuszkort mindenki 6ssze tud szedni, szlikség is lesz
ra. Osszesen kilenc sdvon tudunk mozogni, plusz falakat
épiteni. Ezeken 5-8 [épést lehet megtenni az adott terilet
kimaxoldsdhoz. Gyorsan belathatd, hogy nincs esély min-
denhol jdl teljesiteni. Mar a jaték elején el kell donteni,
hogy milyen irdnyba indulunk el, nagy kanyarokra nincs
lehet&ség. Azt a célt viszont, amit kivalasztottunk, nagyon
szem el6tt kell tartani, és mindent alarendelni a max-
imum elérésének, mert a PRAGA CAPUT REGNI azt jutal-
mazza a legjobban, ha valamiben elérjik a legmagasabb
szintet. Bizonyos dolgokat szinte nem tudunk akcié nélkal
megtenni (pl. lapkalehelyezések), mdsokat akcidval és
bonuszokkal is novelhetlink (pl. banydk), megint masokat
mas akcidkbdl kipotyogd jutalmakkal lehet csak novelni
(pl. technoldgiasav).

Valamilyen mértékben minden mindennel 06sszefligg,
tobb egymassal jol m(ikods, egymast erdsité lancolat is
kialakithatd. Jol kell megvalasztani azokat a terileteket,
amelyek majd egymast er@sitve juttatnak pontokhoz. Az
akciokereket nagyon meg kell figyel-
nlnk, s bar néha kialakul olyan szer-
encsétlen helyzet, hogy nehéz igazan
j6 akcidt megszerezni, a jellemzé
inkdbb az, hogy nagyon nehéz don-
teni abban, mi szolgalja legjobban a
célunkat.

A jaték nagyon gordiilékenyen megy
el6re, ami ennyi variacié és apro rész-
let mellett szinte hihetetlen. Persze
akad mindenkinél egy-két kor, amikor
igazan latvanyos, és persze emiatt
hosszu kort fut, de egyrészt ezek érde-
kesek is, mdasrészt érdemes figyelni a
tobbieknek is, nem csak az ellenérzés,
hanem a sajat taktika alakitdasa miatt
is. Az AP-veszély mint Damoklész kard-
ja persze folyamatosan ott lebeg a tab-
la felett, legylink tirelmesek egymas-
sal, hagyjuk mindenkinek kiélvezni a
sajat korének megtervezését.

A jaték végll szinte elroppen. Két
személy egy 6rdn belll a végére ér,




de még négyen is befejezhetd két dra alatt. Az alapfelallds
is szdmos jatékalkalomra elegendd valtozatossagot rejt,
kdszonhetben a sokféle randomizalt kiinduld allapotnak,
de akinek ez nem elég, a késziték mellékeltek még egy
kupac tovabbi véaltoztatdshoz sziikséges elemet.

| Vélemény

A PRAGA CAPUT REGNI megjelenése nagyon impozans,
szemet gyonyorkddtetd, igazi klasszikus. Ugyanakkor tem-
atikdban és hangulatban nem hoz tobbet az atlagosnal.
Mi magyarok taldn szerencsésebb helyzetben vagyunk
sok mas jatékosnal, hiszen viszonylag kdnnyen el tudunk
|atogatni Pragaba, de taldn nem az alulmliveltség jelzGje
az, ha nem ismerjik a varos torténelmének a jatékban
megjelend apré finomsagait.

Nagy rajongoja vagyok SUCHY mesternek (a PULSAR 1849-
rél irtam is a JEM 76. szamaban), ez a mdve is hozta az
elvdrasaimat. Mindemellett van némi hidnyérzetem. Nem
tudok olyan meghatarozé részletet kiemelni, ami az Uj-
donsag érzetét keltené. Minden nagyon finoman 0Ossze-
hangolt, minden nagyon észszer(i, ugyanakkor hihetetle-
nill precizen kiszdmolt, de a nagy racsodalkozas elmarad.
Kivancsi lennék, hogy SUCHY mennyit rakott ebbdl fejben
0ssze, hany XLS tablat irt tele a szdmitdsokkal és persze
hany 6ran at tesztelt. (Még ennél is jobban izgat, hogy va-
jon min dolgozik most!)

Azért persze egy ilyen profi munkaban is lehet talalni egy-
két részletet, amit csiszolhattak volna még. A jatékostablan
a savokon 0Ossze-vissza kell leolvasni az értékeket. Mig a
két nyersanyag a jelz6 el6tti helyen mutatja meg, hogy
a banyak mennyit termelnek, addig a technoldgiasavot
mar a jelz6 mellett kell leolvasni. Ehhez képest az egye-
temsdvnal a kocka alatti érték az, amit figyelembe kell
venni. Mintha a végsé verziot sose préobaltak volna ki.

A balansz nagyon j6 szinte minden ponton, bar két helyen
éreztiink némi zavart. Az egyik az éplletek elfoglalasanal
jelentkezik. Itt a megvehetd épliltek randomitasa nagy-
ban befolydsolja, hogy hany jatékosnak lesz lehetGsége
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elfoglalhatd éplletet szerezni. Volt olyan kétfés partink,
ahol a teljes jaték alatt 6sszesen két elfoglalhatd épilet
jelent meg. S bar egy nyersanyag feldldozasaval a pia-
cra kitett lapkdk kozil kett6 lecserélhetd, még igy sem
mehetlink biztosra. Kar, mert igy a bdnuszokért vald
csatarozdsok elmaradnak. Szintén tulzénak érezzik a
minddssze egy ablakkal elfoglalhaté végs6 pontozéhelyet.
Aki ezt birtokolja, a jaték végén a kevesebb nyersanyagat
meghdromszorozhatja, ez akar 27 pontot is jelenthet. Kic-
sit erGsnek tdnik.

Meg kell emlitenem még azokat az 6sszerakhaté 3D eleme-
ket, amelyek ugyan a jatékmenethez nem tesznek hozz3,
a kulénlegesség érzetét mindenképp emelik. Vegyesek az
érzéseim. A két |épcsGsor aranyos és szép, de pakoldsnal
maceras. A Karoly hid még rosszabb, ezt egyben tartani
nehézkes. Aranyos, de gyanitom, lassan vagy magunktél
elhagyjuk a folytonos 6sszeillesztést, vagy a karton fog elf-
aradni az allandé masszirozastol.

A sz6l6 modot nem prébdltam ki, dszintén nem is ter-
vezem. De a kétszemélyes sem lesz kedvenc. M(ikodik,
de nagysagrendekkel jobb harman vagy négyen jatsza-
ni. Ebben persze nincs semmi meglepd, ez a tipus ter-
mészetébdl addddan nem kedvez a kétfés partiknak.

Barmennyire is furcsa, a sok részlet és a rengeteg 6ssze-
flggés ellenére nagyon gyorsan tanithaté. A legnagyobb
elényének a valtozatos stratégiat jelélném meg. Sok
jatékrél elmondtuk mar, hogy tobbféle uton fel lehet
épiteni a gyGztes taktikat, de egymdstdl ilyen mértékben
eltéré és egyben sikeres koncepciét még nem sikeriilt
talalni mas jatékban.

Fantasztikus jaték a PRAGA CAPUT REGNI. De gyanitom,
egy jol kiemelhet6 egyedi mechanika, egy jol kiemelhet6
egyedi téma nélkll nem fog a BGG toplista élére felkuszni.
Kar is ezzel foglalkozni, nagyon jo dron kaphato ez a kivalo
jaték, kotelez6 darab minden igazi tarsasjatékos gyd-
jteményében.
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Pencil Nose!

Az ember mar Gsiddk 6ta rajzol. S6t, az 6sid6kben csak rajzolni tudott. Az, aki nem tudott jél rajzolni, olykor lema-
radt a legjobb akcidkrdl vagy bulikrdl, kirekesztették, ujjal mutogattak ra. Rajzolastudatlannak nyilvanitottak 6ket.

s s 7

igy szomoruan tengették hatralévé életiiket, tudataban annak, hogy sosem fognak tudomanyos szintet elérni ra-

jzolasbol. Aztan eltelt par 10000 év és az ember még mindig rajzol, csak masképp. irasnak hivjuk, és ezt is van, aki
tudja, van, aki nem. Az 6sember irdsat pedig szérakozasnak, szérakoztatasnak meghagytuk. Vannak, akik vaszonra
vetik gondolataikat, vannak, akik hatalmas épiiletek falaira kiviil-beliil, és vannak, akik egy plexilapra. Na ez a cikk

az utdbbiakrol fog szélni, 6k az Orr-rajzoldk.

| Kézzel, labbal, orral

Jébmagam semmit nem irigylek masoktél, meg vagyok
elégedve mindazzal, amim van, és itt elsGsorban nem a
vagyontargyakrdl beszélek — habar ezekkel is igy vagyok
—, hanem a készségekkel. Egy dolog van, ami mindig egy
kis irigységgel jar: a rajzolni tudas készsége. Elnézem
azokat az embereket, akik néhany vonallal, korrel képe-
sek barmilyen érzelmet, tényt, eseményt abrazolni. Hogy
ez miért nincs meg mindenkiben! Anno mindenki tudott
rajzolni; most miért nem? Aztan jon egy jaték, amiben ra-
jzolni kell, és én rajzolok, a tébbiek meg azt mondjak: ,de
jol rajzolsz!”. En meg csak nézem a m(ivem, és felteszem
magamban a kérdést: ,biztos ugyanazt nézzik?”. Az el-
mult években rajzoltunk id6re, a homlokunkra, csukott
szemmel, masok hatara, masok utan, vonalanként — mi
johet még? Az ORR! Igen, jol latja mindenki, orral fogunk
rajzolni.

www.jemmagazin.hu

| Pinokkié elényben

A kérdés nem az, hogy hogyan, hanem az, hogy miért? A
jaték tartalma 110 kartya egyenként 5-5 fogalommal, egy
atlatszo plexitabla kerettel és kartyatartdval, egy torlGszi-
vacs, egy darab egyperces homokdra és egy szemiiveg,
aminek az orrara lehet rogziteni egy filcet. A gyarté gon-
dolt arra is, hogy ha annyit jatszunk vele, hogy a filc kifo-

gyna, barmilyen filccel tudjuk helyettesiteni: ehhez kilon-
b6z6 adapterek vannak a dobozban. Nos, miutan mindenki
megcsodalta az igen furcsa szemiiveget, johet a jaték. Két
csapatot alkotunk, és a soron kovetkez jatékos felveszi a
szemiveget, benne a filccel, huz egy kartyat, amit a keret
erre kialakitott vajataba helyez, és elkezd rajzolni. Egy perc
alatt kell mind az 6t fogalmat atadni vizualisan csapattar-
sainknak, akik megprébaljak azt kitalalni. Ha elég ligyesek
vagyunk, akkor mind sikeril, ha nem, akkor oruliink, ha
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legaldbb egy meglesz. Ha nagyon nem megy a kitalal3as,
akkor jelezhetnek a csapattarsak, hogy tovdbb, és johet a
kovetkezS. Barmilyen sorrendben lehet rajzolni és vissza
is lehet térni egy korabban nem kitaldlthoz. Viszont a ra-
jzolasra hasznalhato feliilet véges, igy ha betelik, j6het a
torlés, ami id6pazarld tevékenység. Miutan lejart az id6,
jon a masik csapat, és a korik végén megnézziik, melyik
csapat taldlta ki a tobb szét. Ok elnyerik kartyajukat, és ez
lesz a pontjuk. Igazdbdl barmennyi korbdl dllhat a jaték, a
moka folyamatos a jaték alatt.

PIATNIK

www.jemmagazin.hu

| Es végiil!

Nos, nem mondom, hogy nem kreativ a jaték. Ez az orral
vald rajzolas igényel minimdlis dnkontrollt, nehogy szén-
né rohogjuk magunkat kozben. Egy dolog mellett azonban
nem tudok elmenni, és ez a jelenlegi helyzet; tudjuk, mirél
beszélek. Mivel a szemuiveget az orrunkra kell tenni, és az
orr-részhez hozzaériink, nem mondanam biztonsagosnak.
Mi maszkban jatszottunk, és jaték utan lefertStlenitettiik
a szemiveget. Ezzel prébaltunk a mdka javdra szerezni egy
pontot. Egy biztos, a doboz 8 éves kortdl ajanlja a jatékot,
ami helytallo, de siman m(ikodik feln6tteknél is, ha van
megfelel6 minGségli és mennyiségli nedl a kozelben. Te-
hat rajzra fel! Ne l6gassuk az orrunkat, hanem hasznaljuk
rajzolasra.

16 jatékot!

Tervezd:
Wendy L. Harris
Megjelenés:
2018/2020
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A tarsasjatékok Gsid6k ota léteznek, és a legfébb céljuk az volt, hogy a szérakoztaté id6toltés kozben az ember-
ek osszemérhessék a szellemi képességeiket vagy ritkabban ligyességiiket. Azonban a huszadik szazad végén, de
kilonosen az uj évezredben ujfajta kereslet jelent meg a tarsasjatékok terén: az egyiittmiikodés igénye. Sziikség lett
olyan jatékokra, ahol a jatékosok kozos erdvel kiizdenek egy cél érdekében, nem pedig egymassal versengve vagy

konkrétan konfrontalodva jatszanak egymas ellen.

Kooperativ vs. hasonlé mechanikak

Ebben a cikkben kizardlagosan a kooperativ jatékokon lesz
a hangsuly, ugyanakkor emlités szintjén helye van egyéb,
kooperativ elemeket is tartalmazé jatékmechanikaknak.
llyen példaul az “1 a tobbiek ellen”. Ekkor egy jatékos van
egyedil, jellemz6en sokkal nagyobb (akar kvazi végtelen)
er6forras birtokaban, a tobbi jatékos pedig 6t prébalja le-
gy6zni/felilmulni/kicselezni. Legtipikusabb példaja ennek
a hésies szerepjaték, ahol a mesél6 van kvazi a jatékosok
ellen, de ilyen példaul a VEGTELEN KESZTYU: SZERELMES LE-
VEL is. A kooperativ jatékok esetében azonban maga a ja-
ték, illetve egy algoritmus az, ami ellen kizdiink és kozo6s
erével prébalunk sikerrel jarni.

A masik hasonlé mechanika a titkos szerepes és/vagy fél-
kooperativ jatékok, ahol bar van egy koz6s cél, amit ha
nem érink el, mindannyian veszitiink, de mindenki a sajat
pecsenyéjét siitogeti kozben. llyen pl. a NEW ANGELES vagy
a NEMESIs. Ezekben a jatékokban ugyan veszithet minden-
ki, de nem gy6zhet mindenki, igy az egytuttmd{kodés és a
versengés érdekes keveréke alakul ki.

www.jemmagazin.hu

Egy kis torténelem

Bar sok, els6sorban gyerekjaték készilt a huszadik szazad
elsé felében kooperativ mechanikaval, az els6 nagy hal az
1982-es SHERLOCK HOLMES CONSULTING DETECTIVE volt. Ez
még nem hozta el azt a fajta dompinget, amit manapsag
l[atunk, de a BGG Top 100-ban mai napig elfoglalt helye
jo indikatora annak, hogy bizony volt igény ilyen jatékra.
A kovetkez6 nagy mérfoldké az 1987-es ARKHAM HORROR
volt, melynek a 2005-6s mdsodik kiaddsa lett igazan sike-
res.

A kilencvenes évek gyljtogetds kartya Grilete idején a
kooperativ jatékok kedvelGi inkdbb a szerepjatékok felé
fordultak, és nagyjabdl ott is ragadtak, egészen 2008-ig,
amikor MATT LEAcock elhozta minden id6k legsikeresebb
(legtdbb példanyban eladott) kooperativ jatékat, a PAND-
EMICET. A jatékrol és kiilonboz6 variacidirdl, illetve kiegé-
szitir6l (PENGEELEN, LEGACY 1. EVAD, IBERIA, RISING TIDE,
A LABOR, THE CURE, ROMA BUKASA, BEVETESRE KESZEN, LEG-

AcCY 2. EvAD) majd egy tucatnyi cikket olvashattatok mar
lapunk hasabjain. MATT a PANDEMIC széria mechanikajat
mas jatékaiba is atlltette, a TILTOTT sorozat (SZIGET, SIVA-
TAG, FELLEGEK) is rendkiviil népszerd.
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A PANDEMIC, illetve a mar emlitett ARKHAM HORROR ma-
sodik kiaddsa valdsagos lavinat inditott el, és elkezdték a
kiaddk ontani a jobbndl jobb kooperativ jatékokat, a jaté-
kosok pedig imadtak ezeket. Jelenleg a BGG legjobbra ér-
tékelt 100 jatékanak kozel a negyede, 23 jaték kooperativ.

2015-ben Ujabb innovacidként felbukkant az egyszeri tor-
ténetmesélGs jaték, a TIME STORIES, majd 2016-ban meg-
jelentek a szabaduld szobas jatékok az EXIT, majd 2017-
ben az UnLock képében.

En vagyok az Alfa!

A PANDEMICKEL egyltt megjelent a kooperativ jatékok
legf6bb problémdja, ez pedig az alfajatékos. Az alfajaté-
kos az a személy, aki dominalva a jatékot megmondja, ki
mit csinaljon, ezért valdjaban egyfajta szolojatékot jatszik,
biodiszletként haszndlva a tobbi jatékost. Ez roppant kel-
lemetlen szokott lenni, és jelent6sen csokkenti a jaték-
élményt. Szdmos megoldast prébaltak mar ennek kiki-
szObolésére a fejleszték, szdamomra az aldbbiak voltak a
legbtletesebbek: a CoMmMmiIssIONED-ben sokszor nem lehet
megbeszélni a teendGbket, igy az aktiv jatékosnak egyedil
kell dontenie, az X-COM esetében az id6korlat gatolja az
alfajatékos kiteljesedését, a SZELLEMEK SZIGETEBEN pedig a

jaték komplexitasa okoz nehézséget neki.

Nehézség

Kooperativ jatékot nehéz fejleszteni, mert megfelel6 erds-
séglre kell az algoritmust kiegyensulyozni. Létezik egy
olyan fejleszt6i elmélet, miszerint ha az optimalis széra-
koztatdsi faktort szeretnénk elérni, akkor a jatékok 60%-at
kellene a jatékosoknak megnyerniiik. Ez azért fontos, mert
ha a jaték tul nehéz (RoBinson CRUSOE, UTOLSO EROD), ak-

www.jemmagazin.hu

kor a csalddas frusztraltsaga okdn, ha pedig tul konnyd, az
unalom miatt kerlil hamar a nem jatszottak polcara vagy
épp eladdsorba a jaték. Tobb jaték ezt ugy oldja meg, hogy
allithatd a nehézségi szintje (pl. a PANDEMICNEL a jarvany-
kartydk szama, a HOMALYREVNEL a szornyek szintje), igy a
jaték sokaig élvezhet6 marad. Nem véletlenil népszertek
a példaban emlitett jatékok.

Egyiitt a kozos célért!

A kooperativ jatékok akkor a leghatékonyabbak, ha nem
mindenki kilon kiizd a kozos cél érdekében, hanem a ké-
pességeinket a lehetd leghatékonyabban egyesitjik, hogy
elérjuk a gy6zelmet. A legkllonfélébb mechanikakkal ta-
lalkozhatunk a kooperativ jatékokban.

Gyakori az egyedi jatékos képesség, ilyenkor érdemes az
el6nyiinket a csapat javara forditani. Erdemes felosztani
a feladatokat, ki mivel fog foglalkozni. Szintén népszeri
a kézbdl gazdalkodas, hiszen igy lehet legjobban mene-
dzselni a kdzos er6forrasokat (SZELLEMEK SZIGETE, HOMALY-
REV, HANABI), s6t valds idejii jatékokkal is kisérleteznek a
szerz6k (MAGIC MAZE, ESCAPE, KITCHEN RUSH).

A kooperativ jatékok remekdl fejlesztik a csapatmunkat.
Ez lehet feln6tteknek sz616, ahol komoly kornyezetben kell
fontos dontéseket hozni a csapatnak, vagy lehet gyerek-
jaték (pl. LEo, ORCHARD), ahol pedig a szUl6 és a gyerek
szorakozas kozben tud egylittmUkodést tanulni.

Mindenkinek ajanlom, hogy legaldbb 1-2 kooperativ jaté-
kot illesszenek bele a gyljteményiikbe, mert a kdzos cél
masfajta szdorakozdsi élményt nyujt, mint a kompetitiv
vagy a konfrontativ jatékok. Mivel a legegyszer(ibbektdl
(pl. THE MinD) a legkomplexebb jatékokig (SZELLEMEK Szi-
GETE) szamos valtozat fellelhet8, mindenki taladl a kedvére
valét.

Tzimisce
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Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
94. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését februar 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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