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Kedves Jatékosok!

Vajon hol van a mi vilagunk hatdra, és hol
kezd6dik a masik, a démoni, a félelmet kel-
t6 ismeretlen? Es legféképpen, hogyan lehet
atjutni oda? Vajon az is itt van velink, benne
éluink, csak egy masik dimenziéban? Nagyon
ugy tlnik, hogy igen, és a jatékok segithetnek
atlépni ezt a hatart.

A SHADOWS OF BRIMSTONE erre a legjobb
példa, hiszen csak kitesszlk a jatékot az asz-
talra, és megelevenedik egy alternativ vilag,
ahol utunk soran a mocsarban kiizdiink meg
a szornyhordakkal. Sokkal kellemesebb vilag
a japan Ujkor, mégis, artalmatlan szemlélé-
désiinket és a mUélvezetet is elronthatjdk a
gonosz szandéku, arto, jokai névre keresz-
telt szellemek. (KANAGAWA: YOKAI). Bableves
nélkal.

Es hat ki mas lenne a parhuzamos vildgok
kozti atjards nagymestere, mint Alice, aki
Csodaorszagban és Tukororszagban is meg-
tapasztalt ezt-azt (TEA 2 FORE). Utja sordn
talan eljutott a nyolc haztombos, szigortian
négyzethdlds varosba is, ahol az éplletek
elforognak (ARCHITEKTURA). Es hopp, ahogy
egy masik, misztikus kdzegben jarunk, latjuk,
hogy egy 6ridsi inga, amely az id6 mulasara
emlékeztet, mindent és mindenkit uralma
alatt tart, hogy aztdn kegyetlenil legy6zzon
benniinket az IDO (PEnpuLum). Taldn ha

egymasra hangolédunk, akkor megmene-
kilhetiink (HULLAMHOSSZ), és a tudasunkkal
kijuthatunk a csapdabdl (SMART 10).

Vagy nem, és akkor ott ragadunk. A mult-
ban bolyongunk tovdbb, egy képzeletbeli
kirdlysag lovagjaival (A NYUGATI KIRALYSAG
LOVAGJAI) és céhmestereivel (THE KING’S
GuiLp) talédlkozva, a vikingek kordban, véres
fegyverrel a kézben (Gob oF WAR), a kézép-
kori Parizsban nyomozva (BUNUGYI KRONIKAK:
1400), esetleg az indiai partoknal keresked-
ve, licitalva (GoA).

A sok interdimenziondlis ugras és faraszto
id6utazas igénybe vette cikkirdinkat, igy saj-
nos sem jatékszerzével készitett interjut, sem
retro jatékrol szold cikket nem tudtak pre-
zentdlni. De taldn ha megint bekapcsolnank
az idGgépet, tegnapra még kész lehet az az
irds. Csak most épp toltén van a masina, és
kell neki ugy egy hénap, mire ujra mékodni
fog.

Addig is olvassatok a JEM-et, latogassatok a
JEM honlapjat, kovessétek a Facebook olda-
lunkat és jatsszatok minél tobbet!
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"~ Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis utmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthatd gombokat és szévegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi gorgetést/lapozgatést.

Ugyanigy a cikkekben szerepl6 linkek is “éInek”, kattinthatdk.
A jobb oldalon lathato ikonokkal a jatékbemutato cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

Gamer jatékok - Komplexebb szabalyd vagy elmélyiltebb gon-
dolkozast igényl6 jatékok. Jatékidejik fél oratol akar tobb oraig
| is tarthat.

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
a kreativitas és az improvizacio. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk
mélységei. Eltolthetlink velik par percet, de tarthatnak egy
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Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket 6 9
) braig is. —

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvoddsoknak és kisiskoldsok-

nak szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik

jatékos fejlesztésére.
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N ati kiralysag lovagjai
A NYUGATI KIRALYSAG EPITOMESTEREI hatalmas sikere utan nem ért minket nagy meglepetésként, amikor bejelen-
tették, hogy jon a folytatas az A NYUGATI KIRALYSAG LOVAGJAIval. Ami viszont meglepetés volt mindenki szamara,

az az, hogy mig az épitoémesterek egy kozepesen Gsszetett csaladi jaték, addig a lovagok egy jo nagy szintet Iép, és
inkabb a gamereknek kedvez, mint a csaladi kategdrianak. Hogy ezzel a kockazattal a kiado nyert-e vagy veszitett, az
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a bemutatdmbdl kideriil.

| Legvitézebb lovagjaim, gyiiljetek!

A torténet az A NYUGATI KIRALYSAG EPITOMESTEREIbGI jol
megismert korba kalauzol minket vissza, ahol mar igaz,
hogy torténtek a varosokban fejlesztések, de a tavolabbi
vidéki varosok még mindig veszélyben vannak a betola-
koddk miatt. A jatékban bator lovagokat és munkasokat
kell toboroznunk, hogy megvédjiik ezeket a telepuiléseket
a fenyeget6 ellenségtdl.

Minden jatékos kap egy-egy sajat tablat, a megfeleld jel-
z6kkel és lovagkartyakkal. Fontos, hogy ez nem egy aszim-
metrikus jaték, tehat mindenkinek ugyanolyan tablaja
van, és ugyanazzal a lovagpaklival kezd.

Mindenki altal elérhetd helyre keril a 2 részbdl allé koz-
ponti jatéktabla, ahol a jatékosok ugyanugy akcidkat tud-
nak majd végrehajtani, mint a sajat tablajukon. Ezeken a
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kdzponti tablakon meghatarozott helyekre kerilnek a be-
tolakoddkartyak, a varoslakokdrtyak, a gyanukartyak, az
addssagkartyak, a kirdlyi parancskartyak, a kiralyi kegykar-
tydk és a falkartyak.

| Csatara fel!

A jaték 7 forduldn at tart, amit ugy tartunk szamon, hogy
minden forduld elején felforditunk megadott szamu kira-
lyi parancs- és kirdlyi kegykartyat. Az els6 3 kartya kirdlyi
parancs, és jaték végi célok szerepelnek rajtuk, amiknek
a teljesitésével pontokat kapunk, a tobbi kartyan pedig
plusz akcidhelyek nyilnak meg.

Fontos, hogy ezek a kartydk képpel lefelé keriilnek a tabla-
ra, és minden forduld elején keril felfedésre a kovetkez6,
igy az 1. kartya kivételével nem fogjuk el6re tudni, hogy
milyen célokra érdemes ramenni.



http://jemmagazin.hu/megjelent-a-jem-magazin-79-szama/

| Toborozzunk!

Miutdn felforditottuk az adott forduld kiralyi parancs-
vagy kegykartyadit, ezutan a jatékosszamnak megfeleld
(plusz egy) kocsmakartyat forditunk fel. A kocsmakartyan
4-4 munkas lathaté kiilonb6z6 szinekben. A fehér szind a
foldmlives, a piros a harcos, a zold a felderitd, a fekete a
pap, a kék a kereskedd, a lila pedig a b(in6z6. A lila mun-
kasrdl azt kell tudni, hogy 6 dzsoker, tehat barmelyik akci-
Ohelyre le lehet tenni. Ezekbdl a kocsmakartydkbdl fogunk
egyet valasztani, de csak miutdn a kezlinkbe vettik a lo-
vagpaklink harom legfelsé lapjat. Ezek a lovagok az adott
forduldra adnak egy specidlis képességet, két munkast és
az adott forduldéra atmeneti tulajdonsag novelést. Harom
ilyen tulajdonsagsavja van mindenkinek, ahol jeldlni le-
het, hogy mennyit ért el a jaték soran. A lovagok ezekhez
az elért értékekhez adnak hozza a megadott forduldban.
Ezek a tulajdonsagok a befolyas, a hit és az eré. Miutdn a
lovagkartyakbdl egyet kivalasztottunk, utana egy kartyat
a huzoépaklink tetejére kell tenni, igy a kovetkez6 forduld-
ban ezzel a kartydval biztos szdmolhatunk, hogy kihtzzuk,
a masikat pedig a pakli aljara, és ezdltal ez a kartya mar
nem is kertl el6 tobbszor a jatékban.

Ezutdn kivalasztjuk a kocsmakartyak kozil a szamunkra
szlikséges munkaskészletet, és a lovagkdrtyan Iévé mun-
kast is a készletlinkbe tessziik. Ezutdn ezekkel a munka-
sokkal meghatarozott akcidkat hajtunk végre a tablankon.
A tovdbbiakban ezeket az akcidkat részletezem.

| Akciézzunk!

Mieldtt kitérnék az akcidhelyekre, fontos, hogy a sajat
jatékostabla két részre oszthatd, mert mig a tabla bal ol-
daldn mindig 1 vagy 2 munkas kell 1-1 akcié elvégzésé-
hez, addig jobb oldalon 3 munkassal tudjuk elvégezni az
akcidkat. A jobb oldal munkassziikségletén a jaték soran
fejlesztésekkel tudunk valtoztatni, de errél késébb. Tovab-
ba az akciéhelyeken meghatarozott szinl munkasokat kell
letenni ahhoz, hogy végrehajthatd legyen az akcid, de van-
nak semleges akcidmez6 szinek is, ahova barmilyen szind
munkas letehetd. A munkasok, illetve fejlesztések lehelye-
zése mindig balrdl jobbra kell, hogy torténjen.
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ElGszor a bal oldali akciohelyeket részletezem:
» Toborzas

Ehhez az akcidéhelyhez 1 vagy 2 munkast kell letenniink. Ha
csak egy munkast tesziink ide, akkor egy varoslakokartyat
kidobhatunk a készletbél, viszont cserébe a kartya jobb
fels6 sarkaban Iévé zold x alatt felsorolt jutalmakat azon-
nal megkapjuk. Ha letessziik mindkét munkast, amibél a
masodiknak harcosnak kell lennie, akkor felfogadhatunk
egy varoslakoét. Ehhez a kivalasztott kartya alatt lathatd
tablan feltlintetett ezlistot kell kifizetni, de donthetiink
ugy is, hogy fizetés helyett egy addssdgkdrtyat vesziink
el, igy megszerezve az adott vdroslakdt. Amint ez a kartya
hozzad kertilt, az alsé részén lévé bénusz fog rad vonat-
kozni a jaték tovabbi részében. Példaul ha ujra toborzol,
akkor jutalmul elldtmanyt kapsz stb. Ha van villdm szimbo-
lum is rajta, akkor azonnali bénuszokat is kapsz.




» Vadaszat és kereskedelem

Ezt a két akcidhelyet azért veszem egybe, mert ugyanugy
mikodnek. Mindkét helyen letehetsz egy barmilyen szin(
munkast, vagy kettét, de a mdsodiknak meghatdrozott
szinlnek kell lennie. Ha csak egy munkast teszel le, akkor a
vadaszat esetében egy ellatmdnyt, a kereskedés esetében
egy ezlstot kapsz, de ha két-két munkds kerl fel, akkor
1+2-t kapsz ezekbdl.

» Imadkozas

Ide csak egy munkds johet, és annak papnak kell lennie.
Ha letetted a papod erre a helyre, akkor 2 eziist befizetése
utan egy, mar hasznalt akcidhelyrél leveheted a munka-
saidat, ezdltal megnyitva a lehet6séget magad el6tt, hogy
Ujra hasznald az akcidhelyet.

» Osszeeskiivés

Ide barmilyen szinli munkdssal mehetsz, és egy bilin6zé
(lila) munkast kapsz cserébe. Amikor b(in6z6t szerzel akar
az osszeesklvés akcidhelyen, akar a kocsmakartyardl, a
gyanupaklibdl is hiznod kell. A gyanupakliban kilonb6z6
mennyiség eziistot tartalmazo kartyak vannak, amit a ja-
ték elején bekészitett adobdl veszel el, de vigydzz, mert
vannak olyan kartyak is, amin nincs ezust! A felhuzott gya-
nukartyakat magad elé kell helyezni ugy, hogy a tobbiek
is [assak a kartydid mennyiségét, mert ennek a késébbiek
soran még szerepe lesz, az inkvizicid szakasznal.

» Inkvizicid

Az inkvizicié akkor kévetkezik be, ha a jatékosok tulzottan
kapzsik voltak, és az addbdl elloptdk az 6sszes ezlistot.
llyenkor meg kell nézni, melyik jatékosnal van a legtdbb
gyanukdartya, és az felhuz egy addssagkartyat, illetve el kell
dobnia a gyanukartydinak a felét (lefelé kerekitve).

Inkvizicié akkor is bekévetkezhet, ha valakinek gyanukar-
tyat kellene felhiznia, de a huzépakli és a dobdpakli is
Ures. Ez nagyon ritkan szokott el6fordulni, két f6nél még
sosem tapasztaltam.

» Fejlesztés

Erre az akcidhelyre két szabadon valasztott munkast lehet
kiildeni, és tovabbi 4 eziist befizetéséért a fejlesztés savon
|évé els6é mUihely éplletet le lehet venni, és a tdbla jobb
oldalan lév6, harom munkdst igényl6 akcidhelyek azon
mezdire lehet letenni, ami szaggatottan be vannak kere-
tezve. Ezentul az adott helyen mar csak 2 munkast kell le-
tenni az akcié végrehajtdsahoz. Minden 3 munkast igényld
akcidhelyen az els6 2 hely szaggatottan jeldlve van, igy 2
mihely lerakdsdval mar csak 1 munkas kell az adott akci-
Ohely aktivalasahoz. A mthely lehelyezése utan azonnal
kapunk egy olyan munkast, amilyen azon a mez6n lathato,
ahonnan a mhelyt elvettik.
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| Jobb oldali akciéhelyek
» Beavatas

Ennél az akcidhelynél harom munkdsra van szilikség, 1
felderit6re, 1 tetszéleges szinlire és egy papra. Miutdn
leraktad az embereidet és beadtad a szerzetesek folotti
megadott elldtmany koltséget, ezt a szerzetest leteheted
a kozos bonuszmezbk egyikére. A beavatasnal figyelni kell
a tulajdonsagsavon a hitszintedet (fekete), illetve az adott
lovagkdrtyadat, ha hit tulajdonsagot is novel az adott
forduldban, mert a kézos tablan meghatdrozott hitérté-
kekhez tartozd6 mezékre tehetsz csak szerzetest. Amikor
letetted a szerzetest a kivdlasztott akciéhelyre, aminek a
hitszint kovetelményét elérted, azutdn rogton megkapod
az adott bénuszt, példaul megfordithatod egy addssagkar-
tyddat a kifizetett felére. Fontos, hogy a mar lehelyezett
szerzetesed a jaték végéig ott marad, igy azt a bdnuszt
mas mar nem szerezheti meg. Ezutdn a befolydsjelz6det
(kék) feljebb csusztathatod a tulajdonsdgsdavodon. Ha
megfelel6 mennyiségli szerzetest letettél, akkor gydzelmi
pontot is kaphatsz a jaték végén. Egyébként minden jobb
oldali akciomezénél szépen kommunikalja a tabla, hogy az
adott akcidhelyhez milyen tulajdonsagra van sziikséged és
milyet fogsz kapni.

» Elszallasolas

Ez az akcidhely a beavatashoz hasonléan mUkodik, mert
a kozos tablan ugyanarra a még nem elfoglalt helyre te-
hetsz el60rsot, megkapva a rajta szereplé bdnuszt. It az
erdszinted (piros) hatarozza meg a tulajdonsagsavodon és
az adott lovagkartyadon, hogy hova tehetsz le el66rsot.
Miutdn letetted a bdnuszt, megkapod, illetve a hitszinte-
den egyet novelhetsz. Ha megfelel6 mennyiségl el66rsot
letettél, akkor gy6zelmi pontot is kaphatsz a jaték végén.
Fontos, hogy a mar lehelyezett el66rsod a jaték végéig ott
marad, igy azt a bédnuszt mar mds nem szerezheti meg.

» MegerGsités

Hogy lehetne megvédeni a varat, ha nincs koriilotte erés
fal? Ennél az akciéhelynél 3 munkasra van sziikség, amibdl
az elsé egy kereskedd, a masodik tetsz6leges tipusu, a har-
madik pedig felderit6. Ha ezeket a munkasokat letetted,
és a tabladon jelzett elldatmanysziikségletet bedobtad a
kozos készletbe, illetve megnézted a tulajdonsagsavodon
a befolyasszintedet (kék), ami az adott szintnek megfelel,
akkor elvehetsz egy falkartyat és a tablad folé teheted.
Ezen a kdartyan lév6 bénuszokat azonnal megkapod, és ha
elég lgyes vagy, akkor ha tobb falkartyat is tudsz szerez-
ni a jaték sordn, az gy6zelmi pontokat ad a jaték végén.
Ezutan a tulajdonsagsavodon egy erénovekedést kapsz
(piros).

» Feloldozas

A feloldozasnal egy papra, egy tetszéleges munkasra és
egy kereskedGre van sziikséged, tovabba a korsok folotti
ezlstkoltség megfizetésére. Ennél az akcidhelynél a kor-
sokra ra van irva, milyen minimum befolyasra (kék) van
szlikséged a tulajdonsagsdvodon ahhoz, hogy az adott
korsot athelyezd a tdbladon egy bonuszmezbre. Ezutan
megkapod a bonuszt, és a hit tulajdonsagod is eggyel n6-
velheted. Ha megfelel6 mennyiségli korsot letettél, akkor
gyGzelmi pontot is kaphatsz a jaték végén.

» Tamadas és térités

A kozOs tabla alsé részén megjelennek a betolakododk,
akiknél donthetsz Ugy, hogy megtamadod Gket a meg-
felel6 fajtaju és mennyiségli munkas lehelyezése és az
erdszinted leellendérzése utan, vagy megtérited Gket. Azt,
hogy melyik betolakodét tdmadhatod meg, a betolakodé-
kartyak feletti mez6k eré (piros) zaszldiban lathatd szam
jelzi. Ha ezt a szintet eléri a tulajdonsagsavodon lévé eré-
szinted, akkor azt a betolakoddt megtamadhatod. (Fontos
info, hogy eziist befizetésével névelheted az erésavod ér-
tékét.) Az adott kartya ezutdn a jatékostablad mellé ke-
ril képpel lefelé, és a kartya jobb felsé sarkdban lathato
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jutalmakat azonnal megkapod, ami minden esetben egy
befolydsnovelés és az, amit még az adott kdrtya ad.

Téritésnél a megadott fajtaju munkasok és a hitsavod
ellendérzése utan tudsz megtériteni betolakoddkat. Ebben
az esetben a kozos tablan az adott kartya feletti hit (fe-
kete) értékeket kell megnézni. Ha legaldbb annyi érték
hittel rendelkezel, amennyit a kartya kivan, akkor megté-
ritheted Gket. A kdrtya a sajat tablad ala kertil, és a kartya
alsé részén lévé jutalmakat kapod. Ha van villdm ikonos,
akkor rogton megkapod, de sok kartya jatékvégi pontok-
hoz juttathat. Az els6 kartya letétele a sajat tablad ala in-
gyenes, de a tobbiért ezlisttel kell fizetned. Minden térités
utan kapsz egy er6 tulajdonsagot is.

A jaték a 7. forduld utdn ér véget. Az lesz a legvitézebb
jatékos, aki a legtobb gy6zelmi pontot gyljtotte Ossze.

| Osszegzés

A NYUGATI KIRALYSAG LOVAGJAI - mint ahogy a cikkembdl
is kiderult - egy nagyon Osszetett jaték, ahol tényleg min-
den mindennel dsszefligg, és minden er6forrasra figyelni
kell. Példaul tobbszor estem abba a hibaba, hogy szépen
megterveztem a korom, és utana vettem észre, hogy nincs
megfelel6 szintl befolyasjelz6m, hogy az adott akciét
megcsinaljam, ugyhogy akkor vissza az egész, és el6szor
a befolydsomon kellet javitanom egy masik akcié révén.
Amit nagyon javasolni tudok, hogy a fejlesztést semmi-
képp se hanyagoljatok el, mert ezaltal kevesebb munkast
kell majd letenni a kdvetkez6 korokben az adott akcidhely-
re, és mivel elég sz(k eréforrasok allnak rendelkezéslink-
re, ez nagyon hasznosnak bizonyulhat.
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Osszegzésképp azt tudom mondani, hogy az A NYUGATI
KIRALYSAG LOVAGJAI ezzel a komplexitassal egy gamerebb
csoportot szélitott meg, igy csaladi jatéknak nem ajanla-
nam, és ha nem vagytok annyira jaratosak a tarsasjatékok
vilagdban, vagy még csak ismerkedtek vele, akkor el6szor
a sorozat elsd részét, az A NYUGATI KIRALYSAG EPITOMESTE-
REIt prébaljatok ki. De ha nagyon ragaszkodtok a Lovagok-
hoz, akkor ha tehetitek, el6szor jatékmester segitségével
probaljatok ki, mert az 6sszesen 36 oldalas szabaly eléggé
riasztd lehet els6re. A jatékban helyet kapott az egysze-
mélyes jatékmad is, igy magdnyos farkasoknak is tudom
ajanlani, de ketten is ugyanolyan élvezetes, mint a maxi-
malis jatékosszammal, bar gy azért eléggé el tud nyulni
egy party, mert agyalds kis jatékrél van szé. :) Osszességé-
ben én nagyon szeretem ennek a sorozatnak a darabjait,
igy a Lovagokat is, és a férjemmel mindig jokat csatazunk
egymassal, viszont mindenképp haladd jatékosoknak
ajanlanam!

A fotokért készonet Piller Gyérgynek!

Besty

Tervez6:
Shem Phillips, S. J. Macdonald
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Varost épiteni j6 dolog, ahogy egyre-madsra nének ki a foldbdl a hazak, a keriiletek, koztiik a parkok, kézépiiletek,
sugdarutak és szobrok. Tudjuk ezt mar rég, hiszen kicsiként fa épit6kockainkbdl is imadtunk tornyokat és emeleteket
emelni, aztdn ez a szenvedély maradt, jo6tt a Duplo, a Lego, a legjobbak meg elmentek a BME-re épitésznek... Na

most, az ilyen targyu tarsasokhoz nem kell még alapszintii statikai vagy varosfejlesztési ismeret sem, széval batran
ajanlhato barkinek, és meg is szoktuk tenni; hosszu a lista: QUADROPOLIS, SKYLINERS , INFINITE CITY. Es most egy Ujabb

tablaépitds jatékkal gyarapodik.

| Londonban, hej, van szamos utca

Londonban lehet, de itt csak max. annyi utca van, ahanyan
jatszunk — de ne szaladjunk ennyire elGre. Széval adva van
egy tabldépits jaték (Tzimisce kolléga emlékezetes cikke)
Ota nagyon kiokosodtam én is, és batran hasznalom ezt a
kifejezést), amit 2—4 6 jatszhat, és rogton el is keseredik
az egyszeri jatékos, hogy nem tébben. Hat, ez van.

Mindenki kap egy-egy pakli kdrtyat 12 sajat szind lappal,
az alapjatékban ezek a paklik egyformak. A jatékteret ugy
jeloljuk, hogy kirakunk nyolc darab, 1-t6l 8-ig szamozott
kartyat, ezek jelentik az épllettombdket. Kap még minden
jatékos 2-2 darab védelemjel6l6t, és ennyi az el6készilet.
Vérost ilyen gyorsan még nem alapitottak, az fix.

| Es minden utcén tébb sarok

Minden jatékos megkeveri a sajat paklijat, huz 3 lapot a
kezébe, majd a kezd6jatékos elkezdi ténylegesen is felépi-
teni a varost oly mddon, hogy a szabad épitési helyek egyi-
kére letesz egy lapot. Szabad helynek minGsil egy lres
jobbra esd els6 lires mezd. Ennek kévetkeztében a kezd6-
jatékosnak semmi mozgastere nincs, tehat le kell tennie
az egyik lapjat az 1. utca 1. témbjébe, de a masodikként
jové mar valaszthat, hogy mellé teszi-e (1. utca, 2. tomb),
vagy ala (2. utca, 1. tdmb). Utcak, sorok nem maradhatnak
Uresen. Abban az esetben, ha egy éplilet megsemmisiil a
jaték soran — amit a kartya leforditasaval jelolink —, akkor
a helyén beépithet6 mezd alakul ki.

A kdrtya lerakdsanal dél el, hogy a letett lap hatni fog-e a
mar lent 1évé lapokra, és mivel ez a cél, ezért a lerakast is
ez a motivacio fogja meghatarozni.
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https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_11.pdf#page=9
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2018_06.pdf#page=21

Egy lap kétféle mddon hathat mas lapokra: az értéke miatt
vagy a rajta |év6 szoveg altal. Els6ként is fontos, hogy a
letett lap a t6le balra allé lapra hat az értékével. Ha alacso-
nyabb az értéke, mint a lent I1évé lapnak, akkor a mar lent
|évé lap értékét noveli, ha magasabb, akkor pedig csok-
kenti. Ha pedig tobb, mint kétszer nagyobb az értéke, a
lent 1évd lapot megsemmisiti. Az értékvaltozas jelolésénél
jon képbe a kartyak furcsa jellemzéje: mindegyiken négy
szamérték lathatd, amelyek akkor olvashatdk, ha derék-
szogben jobbra vagy balra elforgatjuk a lapokat. Balra for-
gatva né, jobbra csokken az érték. Lerakdskor az alapérték
van felil, az olvashatd, de ennél mindig van legaldbb egy
magasabb vagy alacsonyabb érték a lapon. Vagyis jol ér-
zitek: a lent 1évé lapok folyton forogni fognak (vagy nem,
ha a két egymas mellé keril6 lap értéke azonos), de sze-
rencsére egy lap mindig csak egy mellette |évére hat — az
értékével!
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Nem ugy a szovegével, az viszont kihathat barmelyik ma-
sik lapra, szomszédos lapra vagy adhat el6nyt a lerako ja-
tékosnak, esetleg plusz pontot a jaték végén. Tipikusan
ilyen hatdsokra gondoljatok, mint hogy egy szomszédos
lap megsemmisitése, egy barmilyen lap elforgatdsa bar-
milyen irdnyban eggyel, a jaték végén az adott lappal azo-
nos sorban |évé sajat lapok utan 1-1 pont stb.

A jaték kezdetén kapott védelemtokenek koriinkben le-
rakhaték barmelyik sajat lapra, ezaltal ezeket megvédjik
a hatdsoktdl, de sajnos csak 2 token jar, ami miatt j6l meg
kell gondolni, hogy melyik lap lesz a kivételezett.

A lapunk (vagy lapjaink) lerakasa utan ujra haromra huz-
zuk a kezlinket, majd az drajdras szerinti kovetkez6 jatékos
jon.

www.jemmagazin.hu
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| Es minden sarkon vannak hazak

A jaték akkor ér véget, amikor mar egyik jatékos sem tud
szabdlyosan lapot kijatszani. Ekkor megszamoljuk a pon-
tokat; az egyes kartyak jobb felsé sarkdban [évé értékeket
kell 6sszeadni, Iényeges tehat, hogy a jaték végén melyik
értékkel felfelé all éppen az adott lapunk. Vannak még
plusz pontok, amiket egyes kartydk a jaték végén adnak.
Természetesen az nyer, aki a legtobb pontot gydjtotte.

Jar a jatékhoz a négy jatékosszinben még 6-6 tovabbi
kartya, ezek a haladd verzidhoz kellenek. Ezek mar nem
egyformak, tehat mindegyik szinben mas-mas hatassal
jaro lapokat kapunk, ennek megfeleléen varidlni tudjuk
a stratégiankat. A halado jaték elején ki kell cserélntink
annyi lapot az alap paklibdl az Gj lapokra, amennyit aka-
runk; itt meg van adva, hogy mely kartya behozatala miatt
melyik alap kartyat kell eltavolitani, alapesetben az azo-
nos értékdit kell lecserélni mindig. A jaték egyéb szabalyai
valtozatlanok, de fontos, hogy a jatékosok meg kell, hogy
mutassak a tébbieknek, hogy mely kartyaik valtoztak — ép-
pen amiatt, mert ezek az Uj lapok mar egyedi hatasokat
hoznak be a jatékba.

Par példa ezekre a hatasokra: semmisitsd meg az 6sszes
kisebb értékd kartyat a sorban (Fegyvertar), elforgatha-
tod minden jatékos 1 kartyajat (Konyvtar), a megsemmi-
silt lapjaid kikerllnek a jatéktér mellé, és a jaték végén
pontot érnek (Temetd), elhelyezheted a védelemjelolédet
egy beépitheté mezdn, és a tobbiek ide nem épithetnek
(Szokskut).



| Es minden hazon ablakok

Az alapjatékkal tapasztalt jatékélményt jonak, de mér-
sékeltnek mondanam a haladd jatékhoz képest. Az alap
kartyakészlettel jatszva lehet nagyjabdl tudni, hogy mi a
tobbiek mozgastere, illetve lehet szdmitani az egyes hata-
sokra. Persze itt sem esik jol egy-egy épilet megsemmisi-
tése, f6leg, ha annak hatdsa tovabbterjed a mellette Iév6
lapokra, de azért a torténések epicentrumatdél tavol mar
biztonsdgban érezhetik magukat a jatékosok. Epilnek,
épllgetnek az utcdk és haztombok, egyet-egyet forognak
jobbra vagy balra a lapok, egy vagy két pont elveszik vagy
birtokunkba kerll ennek hatdsdra, széval nagy dramak
nem zajlanak, kivéve taldan a szomszédos lapot megsem-
misitd kartya jatékba keriilésekor.

Nem Ugy a haladé jatékban, ahol — f6leg addig, amig nem
memorizalja mindenki a tobbiek lapjait — nagyokat fordul-
hat a jaték allasa, amire még az is ratesz, hogy vannak la-
pok, amik csak a jaték végén, j6 kijatszaskor adnak pontot.
Mig az alapjatékban a vége felé mar saccolhato a gy6ztes
személye és pontjainak szdma, a halado jatékban kifeje-
zetten taktikus huzasokra, csavarokra kell szamitani. Es
még igy sem tudunk mindenre felkészilni.

Egy kis kritikat tudnék megfogalmazni, ami inkdbb a sza-
baly hidnyossaga: van olyan lap, ami szerint a kdvetkez6
kijatszott lapunk védett lesz, de arra nem talaltunk valaszt,
hogy ezt mivel kell jel6lni, f6leg ha addigra mindkét véde-
lemjelolénket elkoltottiik.
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Azért tettem a kritikdt szandékosan ide, hogy ne ezzel
zarjam a cikket, mivel 6sszességében nagyon jol szérakoz-
tunk, és az egyszer(i szabdlyok ellenére gondolkodtatds,
mégsem tulagyalds jatékot ismertiink meg az ARCHITEKTU-
RAban. A szabdly miatt, miszerint csak a jatékosszamnak
megfelel6 szamu utcaban lehet épitkezni, a jaték minden
jatékosszammal elég fesziltséget generdl, és egy parti
el6készulettel egyitt is lemegy fél/hdromnegyed 6ra alatt,
4 fével is akdr. A Hobby World kiadénak volt mar a lapunk-
ban bemutatott tabléépit6s jatéka (VICEROY), és ahogy az
is, ez a mostani is elég jol sikerilt. A lapok forgatdsa érde-
kes mechanizmus, az egyediesitett jatékosakcidk a hala-
do verzidban pedig kell6 mérték( taktikazasra adnak le-
het6séget. Ami miatt viszont mégsem ajanlhatd barkinek
a jaték, az az elkerilhetetlen kiszurds a mdsikkal, ami az
interakcid egyik formaja. Aki konnyen sértédik meg azon,
hogy egy magas érték(i hazat valaki nemes egyszerlséggel
leddzerolja, az keriilje ezt a darabot; mindenki masnak vi-
szont javasoljuk, hogy tegyen vele egy probat.
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Az utdbbi idében szamos olyan, jellemz6en eurd jaték lepte el a piacot, ami szamomra tulsagosan absztrakt volt,
nem tudtam benne meglatni a tematikat. Ez persze részben az én hibam is, mivel tul sokféle jatékkal jatszom, és
az agyam elkezdte “absztraktositani” a jatékokat a gyorsabb felfogdas és a jobban atlathaté mechanikak érdekében.

Alapvetden egy eurdtol ritkan vartak el a tematikat, de most mar a 21. szazadban vagyunk, ahol bizony ahhoz, hogy

egy jaték sikeres legyen, tematikusnak is kell lennie. llyen el6zmények utan futottam bele a THE KING’S GuiLDbe,
MATTHEW AUSTIN 2018-as jatékaba, ahol Sziirkevar céheit iranyitjak a jatékosok.

| Kalandra fel!

Sziirkevar kiralya sulyos beteg. A jatékosok céhmesterek,
akik kalandozdék szamdra gyartanak kiilonboz6 fegyvere-
ket és vérteket, melyek segitségével azok kiildetéseket ol-
danak meg, ezzel segitve a varost. A targyakért pénzt fizet-
nek, s6t, részesedést adnak a szerzett kincsekbdl is, legyen
az pénz, nyersanyag vagy akar valamilyen relikvia. A kiraly
haladla utan azonban Uj kiralyt kell valasztani, és a Bolcsek
Tanacsa a legbefolyasosabb céh mesterét fogja kiralynak
valasztani. Ezért a befolyasért (gy6zelmi pont) kiizdenek
a jatékosok.

| Tessék, csak tessék!

Kifejezetten széles spektrumra |Gttek a késziték, hiszen a
jatékosszam 1-6 f6ig terjed.

A jatékos a korében harom akcié kozil valaszthat: nyers-
anyagot gydijt, targyat gyart vagy pedig béviti a céhet. A
nyersanyag gyl(jtésekor 3 ugyanolyan vagy 2 kilonbo-
z6 nyersanyagot rakhat a raktaraba, amiben indulaskor
5 hely van. A 4 alap nyersanyag (fém, fa, bGr és vaszon)
mellett van 2 specidlis is (varazsital és ékkd), amiket csak
a megfelel6 bdvités utan lehet begydjteni. Targy készité-
sével elhasznaljuk ezeket a nyersanyagokat, amiért pénzt
és kincskartyakat kapunk. A kincskartyak sokféleképpen

felhaszndlhatdak; nagy el6nylik, hogy kijatszasuk nem
szamit akciénak. Adhatnak nyersanyagot, pénzt, jatékvé-
gi gy6zelmi pontot, de kaphatunk felhaszndlhatd varazs-
tekercset vagy akar a 6 darabos relikviaszett egyikét is. A
pénzt a harmadik akciéban, a bévitésben haszndlhatjuk el,
ahol felfogadhatunk egy specialistat és/vagy uj helyiséget
adhatunk a céhlinkhoz az elérhet6ek koziil. A helyiségek
segithetik a jatékunkat vagy jaték végén befolydst nyuj-
tanak nekink. Van raktar, hogy tébb nyersanyagot tarol-
junk, vannak lakéhelyiségek, hogy a specialistakat elszal-
lasoljuk, illetve egyedi helyiségek (amelybdl harom plusz
jatékosszamnyi all rendelkezésre), amik a végsé gybzelem-
hez sziikséges pontjaink szamat novelik szignifikdnsan. A
specialistak, akikbdl alapesetben négyet szalldsolhatunk
el, valamilyen képességgel rendelkeznek, és ezzel segitik
céhink végsé sikerét.
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Beszéljiink egy kicsit még a kiildetésekrél. Mindegyikhez
egy vagy két targy szlikséges, és akkor szamit teljesitett-
nek, ha minden targy elkészil. Ha csak az egyik targyat
gyartjuk le egy paros kiildetéshez, jel6l6nket a kiildetéslap
megfelelS helyére helyezziik fel, és megkapjuk az érte jard
pénzt. A kildetéslapot azonban csak akkor vesszik ma-
gunkhoz, ha a masik targy is elkésziilt. Ekkor kapjuk meg a
kincseket, melyek koziil a befejezd jatékos valaszt el6szor,
majd a masikat a lappal egylitt megkapja az, aki a kilde-
tést megkezdte. Ezek a lapok a jelképes befolyas mellett
ikonokat tartalmaznak, amelyek az egyedi helyiségekkel
egyutt fogjak az igazi pontzuhatagot adni szamunkra.
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| Meghalt a kiraly, éljen a kiraly!

A jaték kozepén, a kirdly halalakor megall a jaték egy gyors
licit idejére, ekkor a céhek azon versenyeznek, hogy ki
késziti el a kiraly szobrat, amely szintén pontokat jelent a
szamara. A jaték végét az indukalja, hogy elfogynak a kul-
detéslapkak és megérkezik a Bolcsek Tandcsa, akik eldon-
tik, ki lesz az 4j uralkodé. Ekkor minden jatékosnak egy kor
all rendelkezésére, hogy befejezze lgyes-bajos dolgait,
majd jon az eredményhirdetés. Remek karpotlé mechani-
ka, hogy aki épp sok nyersanyaggal és pénzzel rendelkezik,
de mar nem tud vagy nem akar se targyat késziteni, se
béviteni, tehet egy felajanldst a tanacsnak, amiért szintén
befolydst kaphat. A megmaradt pénzért és nyersanyagért
csak ilyen formdban lehet pontokat kapni, egyébként nem
jar értik semmi. Akinek végil a legtobb befolyasa van, az
a gybztes és Szlirkevar Uj kiralya, gratulalunk!

| Vélemény

Kezdjiik a komponensekkel! J6 minéség, vastag karton-
bol késziltek a céhlapkak, szépek a céhjel6l6 minik és a la-
pok minésége is j6. Hangulatosak a grafikak, LAURA BEvon
remek munkat végzett, élmény ezzel a jatékkal jatszani.
De amit a legjobban szerettem, az a szabalykdnyv. Kérem
szépen, érdemes példat venni réla, ugyanis kevés ennél
jobbat lattam életemben! Részletes, érthet6 és remek il-
lusztraciokkal magyardzza el mind a setupot, mind a jaték
menetét, ezen felll tartalmaz egy fliggeléket, benne az
0sszes specialista- és kincskartydval. A hatoldalon van egy
gyors 0sszefoglalg, illetve mindenki szamara egy egyszerd
player aid, ami tartalmazza az akcidkat és a pontozast.
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Amivel nekem egyedil gondom volt a komponensek ko-
zil, az a pénz. Valahogy nem tudtam megszokni, hogy az
egyet érd rézpénz mellett az ezlist kett6t, az arany 6tot ér.
Hidba jelzik kis pontok a denomindcidt, szerencsésebb lett
volna egy-egy szamot rajuk nyomtatni, mint pl. a 7 cSODA
esetében.

A jaték maga a tobbi jatékosnak a SPLENDOR mechanikajat
juttatta eszébe, nekem inkabb a FUSZERUT jart a fejemben.
Ugyanakkor a THE KING’S GuiLD mindkett6tdl eltér és akar
egymas mellett is elfér a polcon, tovabba mindketténél jo-
val tobb tematikus élményt nyujt. A jaték dinamikaja jo,
folyamatosan gydijtjik a nyersanyagot, gyartjuk a felsze-
reléseket, majd a begylijtott pénzbél bovitjik a céhlinket
és kezdjik az egészet el6lrél. A fent emlitett felajanlas mi-
att a rossz tempodban évé jatékosoknak is kevésbé marad
rossz szdjizik az utolso korben. Egy online parti soran épp
emiatt mind a 4 jatékos 2 ponton belil végzett.

Jatékélmény szempontjabdl az egyetlen bajom a jaték be-
fejezése volt, én még szivesen mentem volna par kilde-
tésre, amikor a jaték véget ért.

Azoknak ajanlom ezt a jatékot, akik egy konnyed 1-2 6ras
csaladi jatékra vagynak, és hianyoltak pl. a SPLENDORbOI
vagy mas hasonlé jatékbol a tematikat.

Tzimisce

kézbdl gazddlkodds, szettgylijtés

&14+ B 1-6 160-120'

www.jemmagazin.hu << Vissza a tartalomjegyzékre


https://www.boardgamegeek.com/boardgame/206327/kings-guild
https://mirror-box-llc.square.site/
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_08.pdf#page=26
https://a-gameshop.hu/jem-magazin-50-szam/

Ismerteto

Kanagawa: Yokai

45’

Foleg alapjatékokrdl szoktunk irni, de persze latékoriinkbe keriilnek kiegészitdk is, ha érdemes szot ejteni réluk — sét,
egy alkalommal egy teljes lapszamot szenteltiink nekik (JEM 10). A YOKAI az artisztikusan szép KANAGAWA, az 53. JEM
magazin boritéjatékanak folytatasa, amely tavalyel6tt jelent meg, magyar kiadasa pedig tavaly latott napvilagot. Mit

tud par Gj lap, token és arto szellem hozzaadni az eredeti miih6z?

§////‘ YY1 1000 0000795550000 099 4700000004444 4400 000074

A jokai (forditasa démon, szellem
vagy szorny) a természetfolotti te-
remtmények gydjt6fogalma a japan
folklérban. Szoktak mononokénak
vagy obakénak nevezni Sket. Am ez utdbbit in-
kabb egy, a jokaikon beliili csoportként értelmezik,
mindazonaltal szintén rokonértelm( kifejezés. A
jokai egységesen magaba foglalja a gonosz onitdl
(emberevé orias) kezdve a csintalan kicunén (ra-
vaszdi rokaszellem) at egészen a Juki-onndig (ho-
szellem) mindent. Egyik tipusuk a félig allat, félig
ember lények (pl. Kappa és Tengu). A jokaik talan
egyetlen kozos jellemzGje, hogy természetfeletti
hatalommal rendelkeznek.

Forrds: Wikipédia

JIIIIIYIYIIV00000 0000000000000 00000000 00000 000004000707777A

V0000000000000 000 0040004000000 0044444400000 004

%,

Y i
| Mint lankas dombok...

...ugy simul ez a kieg az alapjatékba — mondhatnank, el-
telve a m(i hangulatdval. De tényleg, jol sikertlt a kapcso-
|6dés az alapkiadashoz, aminek persze az is az oka, hogy
nem boritja fel nagy mértékben a jatékmenetet az 4] ér-
kezd. Aki az alapjaték mechanikajara kivancsi, olvassa el a
mar hivatkozott cikkiinket, de nagyon réviden annyit el-
mondunk, hogy tabldszerlen kirakott lapokat kell koron-
ként elvenni és a lent [évé induld lapkank mellé letenni, és
aszerint, hogy melyik éle van a lapnak felfelé, vagy az al-
talunk festett tajkép bdviil, vagy pedig a mihelytink fejl6-
dik. A mdhely biztositja az akcidlehetGségeket, a tdjképen
pedig motivumok sorozatait gy(jtjik, amikért pontokat
kapunk a jaték végén.

www.jemmagazin.hu

15

A kis dobozban, amelynek csak a szélessége kisebb az
alapdobozénal, haromféle Uj alkatrészt taldlunk: Uj ta-
nulékartyakat, Uj oklevélkartyakat és harom titokzatos
fafigurdt. Nem jarunk messze a valdsdagtdl, ha azt sejtjik,
hogy utdbbiak fognak csak valddi Ujdonsagot jelenteni a
jatékmenetben.

Az (] tanuldkartyakon a megszokott taj mint hattér el6tt Gj
motivumok bukkannak fel egy-
egy Uj pakliban: szélsarkanyok,
naperny6k vagy lampionok.
A paklikat dgy adjuk hozzad az
alapjaték kartyaihoz, hogy ezzel
egy idGben egy-egy régi pakli
mindegyik lapjat egyuttal el is
tavolitjuk, a kiegészitével vald
jatékhoz legfeljebb 2 készletet
cserélhetlink ki az alapkészletek
koziil. Ertelemszeriien az egyes
elért eredményekhez tartozd
okleveleket is le kell cserélni, és
helyiikre berakni a szélsarkany, naperny6 vagy lampion
okleveleket, amelyek a korabbi logika szerint adnak pon-
tokat (pl. 3 db egyes lampion 3 pont, 2 db kettes lampion
4 pont, stb.).

A fafigurakat a jatéktér mellé tesszik, és ezzel parhuza-
mosan felrakjuk a hozzajuk tartozd oklevelet. Ezek a
morcos képl ndéalakok a youkai-ok

(lasd keretes irasunkat). A tanu-
I6kartyak kozé bekevert lapok
némelyikén visszakdszon ez
az abrazat; ilyenkor az, aki
ilyen lapot visz el és épit be

a mihelyébe vagy a tdjké-
pébe, elvesz egyet a fafigurak
kozil és maga elé helyezi. Ha



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_01.pdf
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2017_08.pdf

mar elfogyott az 6sszes figura a készletbdl, akkor valame-
lyik jatékostarsunktdl kell azt elvenniink, illetve egyes la-
pok arra utasitanak, hogy adjuk at a youkai figurankat egy
masik jatékosnak.

A jatéknak ugyanolyan feltételek esetén van vége, mint az
alapjatéknak, csak a pontozds mas egy kicsit.

| Mint egy gazdatlan szélsarkany...

...oly gyorsan réppen el egy parti KANAGAWA, és ebben a
YokAl sem hoz valtozast. Egy kicsit tobb interakcid kerilt
az eléggé szoliter festegetésbe azéltal, hogy a youkai figu-
rak néha dtmozognak masokhoz, de szinte ennyi csak az
eltérés.

A kis démonok két irdnyban hatnak a pontozasra. Egy-
részt, akinek sikertl a jaték barmely stadiumdaban megsze-
reznie mind a harmat, megkapja azt az oklevelet, amelyik
4 pontot fog neki adni a jaték végén, és ezt akkor sem ve-
sziti el, ha torténetesen lecsdkkenne a nala lévé youkai-ok

<

REFLEXSHOP
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szama. Mdsrészt, akinél a jaték végén vannak, az 1, 2 és 3
figura utdn 1, 4 és 9 pontot veszit — azaz a legkifizet6d6bb
megszerezni a bajkeveréket, majd gyorsan meg is szaba-
dulni téluk.

Nekem nagy kedvencem a KANAGAWA, és oriilok, hogy ma-
gyarul is megjelent a kiegészitgje.

A kivitele az alapjatéktdl megszokott j6 minGség(, és na-
gyon oOtletes megoldas, hogy az alapdoboz boritéjan 1évé
szarvasos tajkép folytatddik a kieg boritéjan is — csak saj-
nos ezt szinte sosem tudjuk élvezni, mert egy jatékot nem
gy tarol a legtobb ember, hogy a boritdja van kifelé. Es
mivel a doboz élének grafikajara ez a vizualis igényesség
mar nem terjedt ki, a szép megoldas elvész, nem érvénye-
sal.

Természetesen tudom, hogy aki nem kedveli ezt a jatékot,
az a kieg miatt sem fog a rajongdjava valni, de aki eddig is
szerette, annak ajanlom, hogy prébalja ki az Uj szabdlyo-
kat. Es persze ajanlom azoknak is, akik még nem ismerik,
és a jol ismert sorozatgyujtés mechanikat kivételesen egy
kicsit mas kinézetdl, mdvészibb kivitell jatékkal szeretnék
jatszani.

drkiss
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2005. Ebben az évben kezd6dott minden. Megjelent a legelsé videojaték, amelyben Kratost, a Haboru Istenét
iranyithattuk, és a legkiilonb6z6bb mitologiai ellenfelekkel kellett megmérkdzniink ahhoz, hogy a leger6sebb har-
cosokka valjunk. Eddig 11 kiillonb6z6 kiadas jelent meg ezzel a névvel, évrél-évre tébb akcidval, latvannyal, ka-
szaboldssal és élvezettel. 2018-ig kellett varnunk, hogy megjelenjen a hires harcos jatékanak legujabb része, melybdl
FEL BARROS és ALEX OLTEANU egy nagyszer( tarsasjaték-adaptaciot készitett.

A Gob oF WAR jatékban minden jatékos egy Ugynevezett
,horn”-t irdnyit. A nornok feladata, hogy egyuttesen meg-
taldljak a modjat a Ragnarok elkerilésének. Rajtuk mulik
minden isten és halandé végzete. Ha sikerlil a nornoknak
kozosen teljesitenitik kiildetéseiket, sikeresen megtalaljak
a madjat, hogy miként kell iranyitaniuk a végzetet a Rag-
narok tulélése érdekében.

A jaték kezdetekor mindenki kivdlasztja a szamara szim-
patikus karakterét, mellyel a jaték végéig harcol a cél ér-
dekében. Nornok koérében vélaszthatjuk Kratost, Atreust,
Freyjat, Mimirt és a két testvért egy szerepben: Brokot
és Sindrit. Minden jatékos egy egyedi kezd&paklival ren-
delkezik, melyet a jaték soran megszerzett fejlesztéskar-
tyakkal tud alakitani. Mindegyik karakterhez tartozik egy
hdsfigura és egy egyedi héstabla, melyek kiilonb6z6 sta-
tisztikakkal és képességekkel rendelkeznek, ezzel szimbo-
lizdlva a hGsok tulajdonsagait.

Az el6késziileteknél gondoskodni kell a kildetéskartyak
és a féellenségkdrtya kivalasztasardl is, melyek alapjan a
jatékosok az ezek altal meghatarozott helyszineken meg-
kiizdenek ellenségeikkel. A kilonbozé jelol6ket és kar-
tyatipusokat a megfelel6 mdédon szétvalogatva, az ellen-
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félkockaval egyiitt egy mindenki altal jol elérheté helyre
helyezve el is lehet kezdeni a jatékot az elsé kildetéssel.

Minden kuldetéslapon szerepel egy kisebb torténet, a
helyszint jel6l6 szam, hatranyok a hsokre nézve, illetve a
gyGzelem feltétele. A jaték teljes mértékben kartyajaték,
hisz a helyszinek ,tablajat” is kartyakbdl kell kialakitani
attdl fliggSen, hogy mi a kiildetés. Altaldban egy 2x4-es
tablat kell 6sszeallitani a helyszinlapokbdl, melyeknél a
jatékosok a legels6 korben lehelyezett hosfigurajukkal el-
kezdik a kiildetésiiket.

Egy konnyen elsajatithatd folyamatot kell a jatékosoknak
minden forduléban egymdst kovetéen végrehajtaniuk.
Sajat hésikkel mozoghatnak, akcidkartydkat jatszhatnak
ki, hogy segitsék csapattdrsaikat vagy gyengitsék ellenfe-
leiket, hasznalhatjak a diihképességeiket, tovabba tamad-
hatnak. Minden koérben egyszer mozoghatnak a hd&sok.
Fontos, hogy a helyszinlapok alatt, oszlopokat kialakitva
maximum két hds allhat egyidejlleg. Aki eldl all, tehat a
helyszinlaphoz koézelebb, az lesz az adott oszlop célpontja.

Kozel- és tavolharcra képesek a hésok attél fliggden, hogy
milyen kartyakombindcidkat tudunk a kezlinkben tar-
tott lapokbdl kijatszani. Minél tobb
és nagyobb értékl lapot jatszunk
ki, annal nagyobb az esélyiink,
hogy megsebezziik vagy le- v
gy6zzik a célpontunkat.
Ezzel egy id6-
ben léptetjuk A7
a héstablan- 47

kon a diih- £
jelolénket, &
mely ha £
eléri az £
utolso




mez6t, akkor hasznalhatjuk a h6sképességilinket. Termé-
szetesen védekeznek az ellenfelek, melyet az ellenfélkoc-
ka dobasa fog szimbolizalni minden tamadasunknal, ezzel
is keltve a nagyobb érdekl6dést azoknak, akik hianyol-
nak az ameri stilust a jatékbdl. (Nem mintha a téma nem
vonzand mar igy is az embereket. :D)

A jatékban nagyon sok esetben sziikséges, hogy
egyes helyszinlapokat megforditsunk
vagy eltavolitsunk. Ezek akkor ko-
vetkezhetnek be, ha legy6zink
egy ellenfelet vagy aktivalunk
egy olyan runat, aminek hatdsara
valtozik a helyszin.

Minden jatékos kore addig tart,
amig kartydkat tud vagy szeretne
kijatszani. Ezutan aktivalodik a hely-
szin, és kiilonb6z6 hatasok érik a hé-
soket attdl fliggben, hogy a felcsapott
fejlesztéskartydn milyen runa szerepel.
A helyszinkartyak akkor valtanak ki ha-
tast, ha a felcsapott kartydn szerepld rdna
megegyezik a rajtuk szerepl6vel. Legtobb
esetben a runak aktivdlasa az adott ellenfél
tdmaddsat fogja jelenteni, melyet a h6sok
kivédhetnek, amihez természetesen pajzsot
vagy egyéb védelmet szimbolizalé kartyat/
jelolét tudnak hasznalni.

Ha minden jatékosnak véget ért a kore, eldobjdk a kéz-
ben maradt lapjaikat. Ezutan vdlaszthatnak, hogy vagy
elvesznek egy fejlesztéskartyat és a paklijuk tetejére
helyezik, vagy pedig a dobdpaklijukbdl végleg eltavo-
litanak egy lapot, és ezzel befejezik a fordulét, majd

s—
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Sindri azonos
osziopndl alinak.
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elkezdik a kovetkez6t.

A jatékosok akkor gy6znek,
ha sikeresen teljesitettek ketté
kiildetést és legySzték a féel-
lenséget. Ha viszont egy kilde-
tés vereségre vonatkozd feltételei
bekovetkeznek, vagy minden hdst
kittottek a kildetés soran, akkor a jaté-
kosok veszitenek.

Sajat tapasztalatok,
véleményem és tippek

Kifejezetten nagy rajongdja vagyok a Gob oF
WAR témdjanak, konyveknek és jatékoknak,
ezaltal két pillanat alatt csaptam le a tarsasver-
ziéjara is. Harom- illetve négyjatékos mddban jat-
szottunk vele, és az a tapasztalat, hogy ebben a jatékban
nem kifejezetten mulik a jatékidé a jatékosszamon. Par
parti utdn nagyon gyorsan lehet porgetni a koroket, sok
esetben mar-mar tulsagosan is gyorsan be lehet dardlni
egyes ellenfeleket. :D

Szamos kooperativ jatékkal ellentétben itt teljes egyltt-
m(ikodés van. Tényleg teljes! Sok esetben szerveztiik meg
el6re mindenki korét, hogy a lehetd legtobb sebzést tud-
juk kiosztani a forduldban, és ehhez az is kellett, hogy tud-
juk, kinél milyen lapok vannak.

A kocka, ami minden jatékot tonkre tud tenni, nagyon rit-
kan itt is kényelmetlen szituaciéba tudja hozni a jatéko-
sokat, de szerencsére nem nagy az esélye, hogy egy rossz
dobas hatasara egybdl elveszitenénk az egész jatékot.

Varssz v mpyetien
Tl dupliad meg,

Dok el egy

hogy az eriek
azonas szami § Ie‘(‘cn‘s .
nozhasson | G kargyat 3



Nem mennék el a jatéknak azon része mellett sem, ami
egy kicsit megneheziti a jatékmenetet és mar-mar lehe-
tetlenné teszi a befejezését. Volt olyan eset, amikor nem
tudtunk egyrdl a kettére jutni. A helyszinlapokon feltiinte-
tett kotelez6 |épések (mint példaul a ,,Forditsd meg a jobb
alsé és a bal felsé helyszinlapot”) nagyon ritka esetben
nem egyértelmdek elsére. Sajnos volt olyan partink, ahol
10 percig elemeztiik, hogy egy bizonyos lap mégis hogyan
fog megfordulni, majd elkdnyveltiik, hogy nem vagyunk
okosabbak egy 6todikesnél, és a jaték vége eldtti utolséd
forduldt mar nem jatszottuk végig.

Az elsé partit illetéen javasolnam, hogy a viszonylag egy-
szerlbb karakterekkel kezdjlink. Kratos, Atreus és Freyja
egy fokkal egyszerlbb karakterbesorolast nyertek el na-
lam, mig a Fivérek és Mimir egy viszonylag komplikaltabb,
mas jatékstilust képviselnek.

I’il
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A szabalykonyv utolsé oldala mindig legyen eldl, mert egy
viszonylag preciz 6sszefoglalé talalhatd rajta: ha bizonyta-
lansdg esetén ratekintlink erre, lehet, megspdrol nekiink
5 percnyi szabdlykeresést.

Ha szereted a témat, szeretsz a tarsaiddal egyiitt dolgozva
megallas nélkil hentelni, akkor ez a jaték neked vald!

” -
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Az asszocidciot mint kozponti jatékelemet a DixiT mar 2008 Ata oriasi Iéptekkel népszerdsiti, de a 2016-ban meg-
jelent FEDONEVEK is komoly mérfoldké a modern partijatékok vildgaban mint a széasszociacios jatékok koronazatlan
kirdlya. Azéta eltelt par év, és a piacot ellepték a hasonlé alapokon nyugvd, kisebb-nagyobb csavarral rendelkezé
jatékok, amelyek koziil a 2019-es CSAK EGY vagy a tavalyi KEPERZEK Spiel des Jahres dijnak is 6riilhetett. A miifaj te-
hat él és virul, és ha uj képviselGje bukkan fel, mint a magyarul nemrég megjelent HULLAMHOSSZ, bizony szembe kell

néznie az el6d6k nagysagaval, és meg kell kisérelnie kibujni arnyékukbdl. Lassuk, mennyire sikeriil neki.

| Innovativ szerz6 - Kékler

WOLFGANG WARSCH 2020-ra megkeriilhetetlen név lett
a modern tdrsasjatékok rajongdinak korében. Egyediili
szerz6ként mondhatja el magardl, hogy egy adott évben a
Spiel des Jahres dij csaladi és gamer kategdria dobogdsai
kozil 6-bdl 3 jatékot 6 készitett (KURUZSLOK QUEDLINBUR-
GBAN, THE MIND, GANZ SCHON CLEVER — 2018-ban). Ennek
ellenére majdnem mindegyik jatéka igen megoszto, kii-
|6noGsképp a THE MIND, ami szerintem leginkabb rokonit-
haté a HuLLAMHOSSzal, ugyanis mindkett6ben kdzponti
téma az egymasra hangolddas. Abban szinte biztos va-
gyok, hogy akinek ott nem tetszett ez a koncepcio, annak
itt sem fog, ugyanis nincs szigoru keretrendszer, ellenben
hatalmas szerepet kap a szubjektum. Nincsenek jo vala-
szok, nyerd stratégidk, csak az ad kapaszkodét, ha képes
vagy a masik fejével gondolkodni. Nagyon érdekes elem
— ami egyébként tobb, hasonlé partijaték sajatja — hogy
a komponenskészlet és a szabdlyok inkdbb csak egyfajta
vaznak tekinthet6k, annal jelentsebb szerepet kapnak
azonban az asztalnal Gl6k abban, hogy a partikat megtolt-
sék tartalommal. Pusztan a szabalyokat kovetve, célrato-
réen, pontok maximalizalasara torekedve jatszani a HUL-
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LAMHOSSzt olyan, mint elutazni egy szuper varosba, aztan
végig a szallodaban maradni. Mi értelme? Ezek fényében
mar az elején hozzateszem, hogy én kifejezetten szeretem
WARSsCH megkdzelitését. A fent emlitett jatékait mind in-
novativnak és érdekesnek taldlom, és ebben az esetben is
elfogult vagyok. Nagy elvarasokkal kezdtem neki, ugyanis
a jaték célja nem kevesebb, mint hogy az asztalnal Gl6k
azonos hulldmhosszra hangolédjanak, beszélgessenek, és
igyekezzenek valamiféle koz6s gondolkodas alapjait lerak-
ni. Nem egyszer(i feladat, de a HULLAMHOSSZ olyan pazar
elegancidval, konnyedén tesz eleget mindezeknek, hogy
azt barmelyik jaték megirigyelné.

| Szabaly - Kotetlen ajanlas

Habar a jaték rendkivil egyszer(i, pArmondatos szabdllyal
rendelkezik, kihivast jelent irdsban atadni mindezt, ugyan-
is a komponensek elég egyediek. Koncentraljunk hat a
I[ényegre. Két csapat verseng egymadssal vagy addig, amig
egyikik elér 10 pontot, vagy addig, amig jdlesik, félretéve
a jatékban a pontozas lehetGségét.
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Székartyak: Minden korben van egy 1at6, aki huz egy kar-
tyat, rajta két ,ellentétes” fogalommal, ami egy képze-
letbeli skdla két végpontjat fogja képezni (szép-csunya,
jo film-rossz film). Azért az idézéjel, mert a fogalmak ko-
rantsem lesznek mindig ellentétesek. Ott vannak példaul
a tilos-illegdlis, félelem-fébia, vagy a kicsi-apré parok, ahol
a jatékosoknak jobban meg kell eréltetni a fantazidjukat,
hogy tulajdonképpen mi kiilonbozteti meg igazan a szava-
kat. Egyébként minden kdrtya kétoldalas, béven 100 fol6t-
ti sz6pdr van a jatékban, igy remek az Ujrajatszhatdsaga
— és a kartydk tobbszori elGkeriilés utan is tudnak izgal-
masak lenni, f6leg, ha mdsik tarsasdggal jatszunk. Vannak
dedikdltan ,Haladd” szintl kartyak, amelyekre jobban
igaz, hogy a végletek nem egyértelmien egymastdl tavol
allé fogalmak. Vannak egészen abszurd ellentétparok is,
mint példdul Tik-Tak. A vicces az, hogy mikodik. Hol he-
lyezkedik el példaul egy elefant ezen a skdlan? Ugye, hogy
egészen Tak?

A kerék: Miutan a |até letette a kartyat az erre kijelolt
helyre, a toébbiek becsukjak a szemiket, 6 pedig porget, és
megnézi a kdzponti keréken, hogy ebben a korben hova
esik a célul szolgalé szines pontsav. Letakarja, majd mond
egy szOt vagy akar gondolatot a csapatanak. Ennek a sza-
balyai itt nincsenek olyan szigortdan véve, mint mondjuk
a FEDONEVEKben. Gyakorlatilag barmit szabad mondani, a
kreativitas hatara a csillagos ég. A 1at6 célja az, hogy a ki-
I6méterdrara emlékeztetd, nagy, piros mutatot a csapata
be tudja allitani oda, ahol a szines pontsav — tehat a “jo
megoldas” — elhelyezkedik. Ok persze ezt nem lattak, de
az alapjan, amit a 1atd6 mondott, el tudnak kezdeni gon-
dolkodni, hogy vajon az adott skalan melyik oldalhoz van
inkdbb kozel a cél, esetleg kbzépre igazitsak-e a mutatot,
vagy valamelyik szélsGséget célozzdk-e be. Amint a csapat
eldontotte, az ellenfélnek is van lehet6sége tippelni, még-
hozza arra, hogy a tokéletes megoldas — ami 4 pontot ér
— a mutatd allasatdl valdjaban jobbra vagy balra fog he-
lyezkedni. Amennyiben ezt eltaldljak, 1 pontot kapnak. A
masik csapat 4, 3 vagy 2 pontot zsebel be attdl figgben,
hogy mennyire jart kozel, de sokszor fordul el6 0 pontos
kor is —ami altaldban a 1ato és a csapattarsak kozotti teljes
félreértésrdl vagy legalabbis pillanatnyi képzavarrdél arul-
kodik.

Az inzert: Mivel tobb alkatrész nincs is a jatékban, ejtek
még néhdany szét a dobozban taldlhatd, pazarul kialakitott
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rendez6rdl is. Multifunkcios, mert nem csak az alkatrészek
taroldsara és arra j6, hogy az egyébként negyedakkora he-
lyet felemésztd komponensek a nagy, szép szines dobozba
kertilhessenek, hanem tokéletesen alkalmas arra is, hogy
elvégezziik benne a setupot, igy a jatéknak tulajdonkép-
pen nincs helyigénye, az asztalra nem kell kirakni semmit.
A dobozzal egyiitt igy rendkiviil mobilis, ami komoly el6ny,
ha nagy tarsasaggal jatszunk, hiszen nem kell mindenki-
nek szigoruan korbellnie az asztalt.

A HULLAMHOSSZ egyébként azt a népes tabort erésiti, ahol
a szabdlyok elmondva, de f6leg leirva elsére bonyolultnak
tlinhetnek, de ahogy elkezd6dik, hamar rajovink, hogy
ennél egyszer(libb jaték aligha létezik.

| Objektiv értékelés - Szubjektiv vélemény

Persze ez a jaték sem tokéletes. Mik a legnagyobb gyen-
geségei? Itt néhany dolog azért eszembe jut. Triilkkdsebb
feladvanyok esetén példdul néha kialakulhat nem vart
holtidd, igy a hangulat kicsit megakadhat (mondjuk ez
majdnem minden jatékban igy van, ne legyilink tul szigo-
raak). Huzés az ara, f6leg a felkapott szerzd és az egyedi
alkatrészkészlet miatt. Ezzel nem nagyon lehet mit csi-
nalni, de a kildnleges, maradandd élmények miatt sza-
momra abszolit megérte a befekte-

tést. Aprobb hatranyként lehet
emliteni azt is, hogy sokkal
kénnyebb dolga van an-
nak, aki ugy porgeti
meg a kereket, hogy
valamelyik abszo-
lut végletben All
a pontot éré sav.
Ugyanis jellem-
z6 a kartyan

szerepl6  pa-
rokra, hogy a

végletekre sok-
kal konnyebben
lehet rdvezetni a
jatékostdarsakat,
mint egy arnyalt,
kozéptajt helyezkedd
allasra.



Visszakanyarodva a pozitivumokra, er&sségnek érzem
még a rugalmas jatékosszamot is. Egyediil nem jatszhato,
barmilyen mas létszamban viszont remek. Ketten és har-
man is tokéletes kooperativ éiményt nyujt, mig 4 jatékos-
tol felfelé szinte barmilyen Iétszdmban jol m(ikodik a két
csapatra osztott, versengé maédban.

A HULLAMHOSSZ a ,minden id6k legjobb partijatéka” listan
nalam magabiztosan ugrott fel a top3 kornyékére, pedig
erds a konkurencia. A jaték teljesen magaval ragadott gya-
korlatilag az elsé pillanattdl kezdve, folyamatosan asztalon
volt az Gnnepi idGszakban kilonboz6 tarsasagokkal, min-
denkinél elérte a céljat, és szuper, helyenként igen varat-
lan beszélgetések sziilettek rengeteg nevetéssel fliszerez-
tudja. Ha mar a FEDONEVEK sem fogott meg, az IGEN?-t6|
és a THE MIND-t6l pedig egyenesen falra maszol, akkor
nyugodtan hagyd ki ezt is. Amennyiben viszont szereted
az asszociacios, beszélgetls partijatékokat, irany a bolt,
garantaltan nagy élmény lesz.

A fotokért készonet Piller Gyérgynek!

bzskmrc

Tervez6:
Alex Hague, Justin Vickers, Wolfgang Warsch
Megjelenés:
2019, 2020
Kiadé:
Palm Court, Gémklub

Kategoria:
asszocidcids, bl6ffolés

14+ B 2-12 X30-45'
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https://boardgamegeek.com/boardgame/262543/wavelength
https://www.wavelength.zone/
https://www.gemklub.hu/

»Amikor azt hinné az ember, hogy nincs tovabb, megnyilik egy Gjabb ut.” Gyerekkorom egyik legemlékezetesebb tar-
sasjaték élménye volt, amikor sziileimmel leiiltiink a konyhaasztalhoz, és orszag-varos jatékot jatszottunk. Nem kel-
lett hozza semmi egyéb, mint papir, toll és egy Népszabadsag, amibdl egy iréeszkoz segitségével rabokéssel valasz-
tottunk egy betlit, amivel kés6bb szavakat kellett alkotnunk, és ilyesforman megfelelni a szabalyoknak, majd gy6zni.
Nos, talan ez volt életem elsé parti jatéka, azon beliil pedig kviz jatéka. En ezt is a kviz jaték kategériaba sorolom,
mivel tudas alapu, és mindig egy kérdésre kellett valaszolnunk. Esetiinkben orszag, varos, stb. adott kezd6betiivel.
Azé6ta szamos jaték jelent meg a jelzett kategdridban, és mostanra elértiink odaig, hogy nincs értelme tovabb fesze-
getni a hatarokat, mar csak leragott csontokon nyammogunk. Aztan jott a SMART 10, és minden, amit eddig mond-

tam, okafogyotta valt.

2-8

20-120’

RO

| Smart vs. Big Boksz

Adott egy kompakt jaték, amit belecsomagoltak egy ért-
hetetlen méret(i dobozba, ami legalabb haromszor, de jo,
ha nem négyszer nagyobb, mint maga a jaték. De miért?
Ez rogton hozza magaval, hogy a jatékot, ami egyébként
tokéletesen megfelelne utazds szdérakozasnak, vagy do-
boz nélkil kell hurcibalnunk, vagy a dobozzal, de akkor
domperrel kell utaznunk. Még mindig nem értem, miért.
Midén atlendiltiink a tényen, hogy utazos jatékunk tual-
méretezett dobozban van, neki is allhatunk jatszani. A sza-
balyok 2 oldalon (akkora mint a doboz) vannak leirva, de
ha igazan roviden akarnam bemutatni, akkor csak annyit
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emlitenék meg, hogy a soron kovetkezé kartyan lévé kér-
désre valaszolunk felvaltva, és aki helyesen vélaszol, meg-
kapja a megfejtést rejté izét, ami egy pontot ér, aki pedig
helyteleniil, az elvesziti azt, és az ebben a kdrben szerzett
Osszes izéjét. Aki passzol, az nem veszit el semmit, de mar
tobbet nem valaszolhat. A jaték addig tart, amig valaki
0ssze nem gyljt legaldbb 15 pontot. Négynél tobb jaté-
kos esetén 9 ponttal vége a jatéknak. Egy kor addig tart,
amig mindenki vagy passzolt, vagy rossz vdlaszt adott,
vagy elfogyott az 6sszes valaszlehetGség. A kérdések hat
kategdridba eshetnek, mint igaz-hamis, szamok, sorrend,
évszazadok és tizedek, szinek, vegyes. Ennyi, nem tobb.
Minden kérdéshez 10 valasz, amibdl tuti lesz olyan, amit
nem fogsz tudni.

| Hogy is van ez?

A soron kovetkez6 jatékos kezébe veszi a jatékot, és han-
gosan felolvassa a kérdést. Ezutdn a kérdés tipusanak
megfelel6en valaszol, ha tud. Példaul: Kik mondtdk? Itt
hires mondatok szerepelnek, mint , Az erd legyen veled!”,




e

I”

A hagymat is hagymaval eszem!” vagy a ,,J6jjon kozelebb,
Safranek!”. Az egyiket kivalasztjuk és megmondjuk, kinek
a szajat hagyta el el6szo6r ez a mondat. Ezutdn kivesszik
a feladat melletti mdanyag valaszjelzd izét, és ellendriz-
zik, hogy helyesen valaszoltunk-e. Egy masik lapon ez all:
Rendezd a magyar kirdlyokat uralkodasi éviik szerint! (1 =
a legrégebbi) Itt az a feladat, hogy id6rendbe helyezziik a
személyeket. A kezddjatékosnak azt a személyt kell meg-
taldlnia, aki elsé6 volt a sorban, jelen esetben I. Istvant. Itt
jegyezném meg halkan, hogy én hidnyolom az évszamo-
kat a nevek aldl. Egy harmadik lapon zdszldk vannak és a
kérdés ez: Valaszd ki a dél-amerikai fliggetlen allamokat!
Mi van? Ehhez nem elég tudni, hogy mely orszagokrél
van sz6, de még a zaszldjukat is ismerni kell. Erre Shel-
donon kiviil nem sokan lennének képesek, de azért neki-
fesziillink, és sekély foldrajzi ismereteinket szdmba véve
megprobalunk emlékezni az orszagok zaszléjara. Erdekes,
hogy itt elég csak egy halvany emlékkép, hogy kb. milyen
szinek vannak a zdszléban. No meg a tippmix rutin is jol
jon, itt 0sszesen 4 j6 valasz van, tehat szerencse alapon
is jatszhatjuk, de sok esélyiink nem lesz. Osszességében
kimondhatom, hogy vannak kénnyebb és nehezebb kér-
dések, kinek melyik ez és melyik az. 100 kartya kétoldala-
san nyomtatva, tehat 200 kérdés, ami sok jaték alatt fog
korbeérni, ha egy csapat jatssza.

LR

o Valagzd & a D~
Amerikai figgetien
allamokat!

www.jemmagazin.hu

| Es végiil!

Es végiil 4lljék itt itéletem. A jaték Udits. Meglepett, hogy
ennyi sok kvizjaték utan még lehet Ujat kitalalni. Amikor a
klubban kiprébaltuk, lepkehaldval kellett jatékostarsakat
fognom, de a végére mindenki azt mondta, hogy tetszett
neki. Van egy érdekes fesziiltség a jatékban, ami az ilyen
jellegl jatékokban nem jellemz6. Nem a kérdés vagy a
valaszok tuddsa, hanem inkdbb a bizonytalansag az, ami
vezérli a jatékosokat. Tudom a valaszt, de biztos az lesz?
Kockaztassam a megszerzett pontjaimat, vagy inkdbb pasz-
szoljak? Igen ritka, hogy egy jatékos kett6nél tobb pontot
tud gydjteni egy korben, inkabb jellemzd, hogy egy rossz
valasszal elvesziti a meglévéket. Kiknek ajanlom? A jaték
doboza azt mondja, hogy 10+, én meg azt, hogy az egy ki-
csit erds. Sok olyan kérdés van, amit egy 10 éves (negyedi-
kes gyerek) még csak nem is hallott, és inkabb tanitanank,
mint szérakozndnk vele, ezért én inkabb 14+-t mondanék,
ami realisabb lenne. Ha a bazi nagy dobozt otthon hagy-
juk, akkor egy igazadn jo utazds kvizjatékot kapunk, amit
érdemes magunkkal vinni barhova, mivel a jaték allasa
rogzithet6, igy ha csak egy kérdésre van idénk, akkor akar
kérdésenként is a végére érhetiink.

16 jatékot!

drcsaba

Tervezd:
Christoph Reiser, Arno Steinwender

e
Megjelenés:

2017/2020

Piatnik

Kategoria:
mdveltségi, kviz

10+ ;& 2-8 X20-120'
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zékre
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https://garphill.com/games/paladins-of-the-west-kingdom
https://piatnik.hu/jatekok/parti-jatekok/smart10/
https://piatnik.hu/
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Jatékok a vilag



A JEM magazin hiiséges olvasoéi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo6 kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat 6tvennyolcadik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljink Gtra, és ne
- csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.

-
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Jatékok a vilag koril

Vilagkorili utunk kévetkezé allomasahoz észak felé vessziik az iranyt: Keralabol valamivel tobb, mint 600 kilomé-
terre talalhaté India legkisebb allama, Goa, ami 1510-t6l 1961-ig portugdl gyarmat volt, és csak 60 évvel ezel6tt

annektalta a vildg immaron legnépesebb allama.

A 2-4 fével jatszhatd GOA egy licitaldsra és eréforras-me-

' nedzsmentre épll6, eredetileg 2004-ben kiadott, angolul

| gyakorlatilag beszerezhetetlen, magyarul pedig soha meg
nem jelent, de szerencsére teljesen nyelvfiiggetlen tarsas.
A jaték a 16. szazadban, a felfedezések koraban jatszodik,
amikor a koldnia a régié egyik meghatarozé kereskedel-
mi kdzpontja volt. A jatékosok 1-1 kereskedelmi vallalat
tulajdonosai, akik Ultetvények megszerzésével, flszerek
kereskedelmével és koldnidk alapitasaval torekednek a
dicsGségre. Nekilink vajon érdemes torekedniink a jaték
megszerzésére, annak ellenére, hogy alig forog beldle 1-2
a piacon?
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| Ajatékmenet

A GoA kbzponti eleme a tabla kozepén taladlhato 5x5 lapka,
amik a licit targyai lehetnek. A 8 fordulé mindegyikében
annyi lapka fog gazdara taldlni, ahanyan jatszanak, illetve
a licit soran szerezhet6 meg a kezddjatékost jelz6 zaszlocs-
ka is. A jaték két korszakra oszlik, a 4. fordulé utdn a tablan
maradt lapkakat le kell venni, hogy 25 Uj keriilhessen fel.

Nem vagyok hive egy cikkben a szabalyok részletes ismer-
tetésének, a GOA esetében azonban olyan fontos szerepet
tolt be a licit, hogy ezt a részt nem hagyhatom ki, ezért
példaképp leirom egy négyfds jaték ezen részét.

1. A kezddjatékos (Aladar, aki a piros szinnel van) lete-
szi az el6bb emlitett zaszlot a jatéktér szélére - illetve
kés6bbi forduldkban akar 1-1 megliresedett lapka-
helyre -, és rateszi a zaszldra az 1-es sorszamu, piros
szind jelzdjét.

2. A kovetkez6 jatékos (Béla, sdrga) egy szomszédos
lapkara rateszi a sarga 2-es korongjat.

3. Cecil egy, a sarga 2-es melletti lapkdra a zold 3-ast
helyezi. |

4. Ezutan Dénes a kék 4-est rakja le

5. Végll pedig ismét Aladar a piros 5-0st teszi fel a tab-
la egy, a kék 4-essel szomszédos mezGjére.

A korongok nem az egyes tétek nagysagat jelzik, hanem a
licitek sorrendjét, illetve a kikialtd személyét hatarozzak
meg. Azaz példaul a harmadik jatékos kotelez6en mindig
a 3-as szamu korongot teszi le, ezzel azt jelezve, hogy az
adott lapkanak 6 lesz a kikialtdja, illetve ez lesz majd a har-
madik licit a forduldn belil. Ahogy a fenti példabdl is lat-
hatd, négyfds jaték esetén forduldnként 5 licitre kerdl sor:
a kezdGjatékos zaszlocskajara, illetve 4 lapkara.




az addigi legmagasabb tétet, és besopri a felajanlott du-
katokat vagy a legmagasabb tétnél 1 dukattal olcsébban
maga vasarolja meg azt a banktdl.

| Elsére talan furcsanak tlinhet az egykoros licit, hiszen na-
i gyon kevés jaték alkalmazza ezt. Furcsanak lehet, hogy
furcsa, igy viszont garantalt, hogy minden dontésnek sok-

szoros sulya van, hiszen nincs lehet8ség a javitasra.

Na, de félre a mechanika részletezésével, térjlink vissza
arra, hogy tulajdonképpen mire is licitalunk:

» A barna lapkdk tltetvények, amelyeken az 6tféle fd-
szer egyike terem.

» A pirosak tetsz6leges fliszert vagy mas fontos nyers-
anyagot termelnek koronként egyszer.

» A kékek valamilyen azonnali bénuszt adnak.

» Alildkkal pedig kdzvetve vagy kdzvetleniil, de gy6zel-
mi pontokat szerezhetiink.

A licitet kovetéen Aladarék jatékostablajukrdl az alabbi
' lehet8ségek koziil 3-3 akciét hajtanak végre (egyet akar
tobbszor is):

» Hajok épitése

» Fliszerek termelése

» Dukatok begydjtése

» Expedicié lapok hizdsa

» Koldnia alapitasa

» Afenti 5 képesség egyikének tovabbfejlesztése

Lassuk gyorsan, melyik mire jo:

» Hajok és fliszerek kellenek a képességek tovabbfej-
lesztéséhez; minél magasabbra akarjuk fejleszteni
valamelyiket, annal tobb.

» Dukdtokat haszndlunk a licitalashoz.

» Az expedicid lapokkal kilonféle bénuszokat szerez-
hetlink, illetve a jaték végén gy6zelmi pontokat kap-
hatunk értuk.

» A kolonidk az lltetvényekhez hasonldan fliszereket
termelnek, valamint gy6zelmi pontot is érnek.

» A fentiek tovabbfejlesztése pedig nemcsak hatéko-
nyabba tesz minket, de gy6zelmi pontokat is ad.

Azaz szinte mindenre sziikséglink van a jaték soran, ha nyerni
akarunk, a kérdés csak az, hogy melyikre milyen mértékben.
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| Milyen érzés jatszani? m‘}
A GOA titka az, hogy egy meglepden “kompakt”, egysze—
rden elsajatithatd szabalyrendszer mellett nyujtja a stra- |
tégiaalkotas és a jatékostabla fejlesztésének élményét. :
A jatékban a feszliltség folytonos, hiszen minden korben
nagyon sok mulik azon, hogy mely lapka(ka)t tudom meg-
szerezni a licit soran, miket engedek at masoknak, mennyi
dukatot kockaztatok annak érdekében, hogy a licit soran |
megszivassam a jatékostarsakat és mennyi pénzem marad

a kovetkez6 korokre. A stratégia mellett azonban a takti- '
kanak is komoly szerepe van: jé eséllyel el6 fog fordulni,
hogy keresztiilhGizzak a szamitdsomat, ezért az el6re ki-
gondolthoz képest médositanom kell a tervemen, és al-
kalmazkodnom az Uj helyzethez. Persze, mindemellett a
szerencse sincs teljesen szaml(izve a jatékbodl, a megfelel6
pillanatban felhizott egyes expedicié lapok nagyon sokat
tudnak lenditeni a jatékosok el6rehaladasan. Azonban a
szerencse csak az azonos szint( jatékosok kdzott valik fon-
tossd: a jobb stratégak és taktikusok garantaltan kicselezik
a licit soran a tapasztalatlanabbakat.

A GOA szdmomra a stratégiai tarsasjatékok egyik gyongy-
szeme: gyorsan megtanulhatd, pont kellemes mértékben
agyzsibasztd, és még a jatékosok kozti interakcidt sem
nélkilozi, igy garantdltan sok emlékezetes pillanatot fog
okozni tulajdonosdnak. Biztos vagyok benne, hogy ha egy
Kickstarter-kampany keretében felljitandk és kiadndk |
Deluxe verzidban, siman odaérhetne a BGG Top 10-es lis-
tdjanak elsé felébe.

| Ertékelés

A pontozas szigorUan szubjektiv, a sajat véleményemre
épul; feltétlen vedd figyelembe, hogy az izlésiink eltérhet
egymastol. Ennek felméréséhez megnézheted a BGG-n az
altalam értékelt jatékokat, igy eldontheted, hogy érde-
mes-e ram hallgatnod, vagy sem.

Azoknal a skalaknal, amelyeknek egyik vége egyértelm-
en j6, mig a mdsik vége rossz (pl. jatékélmény, kiilcsin, Uj-
rajatszhatdsag), a magasabb szam jobb értékelést jelent,
mig ott, ahol ez nem egyértelm (pl. jatékosok kozti in-
terakcid, bonyolultsag), a magasabb szam azt jelzi, hogy az
adott tényezd nagyobb mértékben van jelen.




A

* TEMATIKA: A 2004-es megjelenési datumbdl valdszinlileg
mér sokan rajottek, hogy ez nem az az eurd jaték, ami-
b6| csopogne a tematika. Ehhez képest a nyersanyagok
nem sima fakockak; a matricaknak koszonhetéen a szintik
helyett a neviikkel utalnék a fliszerekre, ha felismerném,
hogy miket abrazolnak a képek.

6/10

KULcsin: A grafika a 2000-es évek mércéje alapjan atla-
gosnak mondhato, 2021-es szemmel pedig egyszerlien
randa. De ez kit érdekel, amikor a vilag egyik legjobb auk-
Cios tarsasardl van sz6?!

5/10

UIRAJATSZHATOSAG: A dobozban nincs egyetlen, manapsag
egyre megszokottabb mesterséges “Ujrajatszhatdsag-fo-
kozd” sem, amivel a tabla egyes teriletei randomizalha-
tok lennének. Van azonban egy nagyon alaposan kitalalt
mechanikaja, véletlenszerl a tdblan a lapkak elrendezése,
és az expedicidlapok kozt is van némi valtozatossag, igy jo
sokat kell jatszani vele ahhoz, hogy unalmassa vaéljon.

8/10

JATEKOSOK KOZTI INTERAKCIO: Az eurd tipusu tarsasok
gyenge pontja sok esetben az alacsony interakcié - ez aldl
azonban a licitalds jatékok kivételek. A GoA jatékélményé-
nek jelentds része pont ebben rejlik: vajon a mdsik hany
dukatot fog kinalni azért a lapkdért, amire oly nagyon va-
gyom? Vajon nekem mennyit érdemes ajanlanom azért,
amire 6 tette ra a jelol6jét? Ha nem akarom megvenni,
de azt se akarom, hogy tul olcsén jusson hozzd, meddig
mehetek el?

9/10
STRATEGIAI/TAKTIKAI MELYSEG: Van bSven!

9/10
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BONYOLULTSAG: A GOA egyik titkos fegyvere, hogy megle-
péen egyszerl szabalyrendszerbe csomagolt meglepoen
nagy stratégiai mélységet.

7/10

SKALAZODAS: Mint a legtdbb aukcids tarsas, a GOA is els6-
sorban tobb, jelen esetben 4 fével mikodik a legjobban.
Ebben az esetben a legizgalmasabb a licit, leginkdbb kisza-
mithatatlan az, hogy mi fog torténni a kovetkez6 korok-
ben. Mas hasonlé tipusu jatékokkal ellentétben, amiket
eszembe sem jutna ketten jatszani, a GOAt szivesen tolom
ezzel a létszdmmal is. Igaz, az élmény ilyenkor egészen
mas jellegd, de azok, akik szeretnek fejben szamolni, ész-
ben tartani, hogy a masiknak hany dukatja van még, és
az egyes licitekben meddig mehet el, egy igazan epikus
parbaj résztvevéi lehetnek.

8/10

SZUBIJEKTIV VELEMENY: A GOA a gy(ljteményem egyik
alappillére, soha nem adndm el. Kell ennél tébbet mon-
danom?

Végs6 értékelés: 10/10 - alapmdi.
KINEK AJANLOM:

» Az eurd tipusu tarsasok minden rajongdjanak
» Azoknak pedig kilonosen, akik nem szeretik a licitet:
ettdl a jatéktdl simdan lehet, hogy “megtérnek”

KINEK NEM AJANLOM:

» Aki nem szeret stratégiat épiteni
» Akinek dont6 fontossdgu a kiilcsin

Sarruken
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Riidiger Dorn
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2004
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Ismerteto

Sokaig iilt a polcon a SHADOWS OF BRIMSTONE, még bontatlan kiegészitSk is gyliltek koré. A figurak koziil ugyan
néhany lassan mar festést is kapott, de a jatékkal mégis épp csak érintélegesen foglalkoztunk. Végiil a kozépso fiam
lett elég fogékony arra, hogy ebben a sok drat felélel6 kalandban tarsamul szegédjon. El6re tudom, hogy nagyon
nehéz lesz objektiv cikket irni errdl a jatékrdl, de olyan sok vidam pillanatot adott nekiink, hogy egyszeriien kote-

lességem bemutatni. Elég is a bevezet6bdl, lassuk!

| Atartalom

Ez az alapdoboz a haszndltpiacrdl jutott hozzam, igy nincs
informaciom arrdl, hogyan fért el eredetileg a dobozban
minden. Mivel a figurak keretben érkeznek, és magunk-
nak kell 6sszeadllitani Gket, igy annyit bizonyosan ki tudok
jelenteni, hogy tobbé mar nem tudjuk visszagyomaoszolni
az Osszes alkatrészt — de ez egy ilyen tipusu jatéknal nem
természetellenes.

A mar emlitett csodas minikbdl tobb tucat van a doboz-
ban: zombik, foldbdl el6tekergé csapok, szarnyas-karmos
rémségek, koztik egy hatalmas szérnyeteg, a Harbinger,
és persze a h6sok. Mellettiik egy halom, vastag kartonbdl
készilt térképelem, valamint megszamldlhatatlan kartya
és token 6mlik elénk. Ennyi minden lattan az els6 rémiilet
érthetd, de hamar oszlik a kod, és végil minden a helyére
kerdl.
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an Artifact ca
for & Gear card, if in
an Dther World)

A komponensek min6sége osztalyon felili. A SHADOws oF
BRIMSTONE egy furcsa, kevert vilagban jatsz6dé kaland. H.
P. Lovecraft hatborzongaté meséi és a féktelen vadnyugat
meglepé elegyébdl bontakozik ki ez az egyedi tematikdra
épil6 vad és misztikus hely.

A bd harminc oldalas szabalykdnyvet atragni nem egy-
szerl, bar sem szerkesztésével, sem alapossagaval nincs
gond. Egyszerlien elsére sok az informacid, de egy-két
parti utan a kezdetben kesze-kusza szabalyok haldjanak
logikdja megyvilagosodik, és onnantdl a szabalykonyvben
valé tajékozddas is sokkal egyszer(ibb lesz. A szabalykényv
végigvisz egy bevezetd kildetésen, hogy az alapokat elsa-
jatithassak a jatékosok. Ezutan attérhetiink a kalandokat
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tartalmazé masodik, dupla méret( flzetre. Ebben a 6 alap
és 6 nehezebb kildetés mellett még szdmos tovabbi in-
formaciot is taldlunk a jatszhaté karakterekrél, a kalandok
helyszinéil szolgald banyak korili vilagrél, sét, még egy
képregényt is. A SHADOWS OF BRIMSTONE mar elsé rané-
zésre is tObb, mint egy szokdsos tarsasjaték.

| A szabalyok

A vaskos flizetek alapjan azt feltételezziik, hogy szabalyok
erdején kell majd atragni magunkat, memorizdlva a sok
apro lépést, alapvetéseket és az azokat mdodositd kivéte-
lek garmadajat, szamolni- és tennivalét. Mindennek van
persze igazsagalapja, de a jatékmenet meglepben gordi-
|ékeny, kdszonhetben a logikus és egyértelmd felépités-
nek.

A héslink megalkotdsa eltart egy darabig, de a segédletek
kivaléan vezetnek el oda, hogy egy szerethetd, egyedinek
és legf6képp magunkénak érzett karakterhez jussunk. Eb-
ben a dobozban négyféle hés kozil tudunk valasztani: se-
riff, indian felderit6, prédikator és farmer. Mindegyik
egyedi statisztikdkkal, kezd6 felszereléssel és ké-
pességekkel rendelkezik, és sajat fejlédési lehetd-
ségekkel kecsegtet. A SHADOWS OF BRIMSTONE fel-
fedezése sordn ugyanis a karaktereink végig vellnk
maradnak, hogy kalandrdl kalandra fejleszthessiik
Gket.

Ha elkésziltek a hdsok, indulha-
tunk is a sotét jaratok felfedezé-
sére, ahol a nem evildgi gonosz
vert tanyat, hogy raszabaduljon a vildgunkra.
A banya felderitése soran minden Uj folyoso és
terem Uj kihivast tartogat. Amikor egy-egy ilyen
térképrészlet felkeril az asztalra, rahelyeziink
egy felfedezéstokent. Ha a jatékosok korének
végén vannak még fel nem forditott felfede-
zéstokenek, akkor azok most felfedik, hogy az
adott helyiségben mi var rank. Tamadas éri a
csapatot? Vagy egy varatlan taldlkozas inditja be
az események lancolatat? Esetleg sikerl
valami olyan nyomra bukkanni, ami
a célunk elérésében segit? Min-
den kalandnak megvan a maga
torténete és a siker feltétele,
aminek eléréséhez elsésorban a
labirintus termeinek feltarasa visz
kozelebb.
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Dirriamye

harcrendszer egyszerlinek mondhatd, bar kétségtelen,
hogy igényel némi gyakorlatot. Semmiképp ne szegje sen-
ki kedvét, ha az elsé egy-két alkalommal esetleniil mennek
a dolgok, és ardnytalanul nagynak tinik a szérnyhorddak
legy6zésének kihivasa. Kis gyakorlattal ra lehet érezni a ja-
ték dinamikajdra. A csata minden résztvevéjének van egy
kezdeményezési értéke, ami meghatarozza az aktivalasi
sorrendet. Ha a hdsiink mellett van ellenfél, akkor vagy
megprobal elosonni vagy kotelezéen ellene kell harcolnia.
Az egész jatékra elmondhatd, hogy mindig egy marék koc-
kaval dobunk és célértékeket préobalunk meg elérni.
Harc soran a kockdk szdmat kozelharcndl a ka-
rakter alap harci statisztikaja, mig |6fegyverek-
nél a fegyver értékei hatdrozzdk meg. Ha sike-
ril a sajat harci célértékiinket megdobni, akkor
taldlatot vittiink be, johet a sebzés. A sebzést is
a hatoldalu adja, de ebbél sajnos le kell
vonni az ellenfél védekezéértékét. A
szornyek jellemz6éen fix értékekkel
birnak, mig az 6 tdmadasaik ellen a
a jatékosok dobhatnak védekezést. A
ki nem védett sebzések természetesen
pusztitjdk az ellenfelet. A lovecrafti
jatékoknal mar megszokott, hogy a
fizikai sériilések mellett szellemi ép-
ségink is elszenvedhet kdrosoddsokat.
Ez itt sincs masképp.

A jatékosok kozott van egy vezet6, aki a régi
[dmpast viszi. Az 6 feladata minden kor elején
két kockaval tesztet dobni a s6tétség ellen. A ka-
land elején a mélység szamlald két végére
lehelyeziink egy-egy korongot. Az egyik
vége a bdnya bejaratat jeldli, az itt 1évé

token a csapatot jelképezi. A masik

vége a tarnaban rejt6zkod6 sotétsé-
get szimbolizalja. Minden egyes felfe-

dezett térképlappal eggyel el6re 1ép a
csapatjelzd. A szamlaldsdv harom részre




van osztva, az els6 harmadaban 7+ értéket kell dobni a
kockakkal a kor elején. Ahogy azonban egyre mélyebbre
jutunk a banydban, ez az érték névekszik, el6bb 8+, majd
9+ értékre. Minden alkalommal, amikor elhibazzuk ezt a
dobast, a masik korong a szdmlalésdv masik végének ira-
nyabdl a kijarat felé mozdul. Ha eléri a kijaratot, a kaland
véget ér, a h6sok kudarcot vallottak. Ez utdbbi jelolé a
mozgdsa sordn is ra tud lépni kilonleges mezékre. Ezek
vagy a végsd Osszecsapdshoz adnak tovabbi nehezitése-
ket, melyeket majd csak annak idején fogunk megismerni,
vagy azonnal valamilyen kellemetlen hatdst szabaditanak
rank.

A harci cselekményeken kivil a jatékosok a korikben
mozoghatnak. Ha egy terem kijaratahoz ér valaki, akkor
megprobalhat ott atnézni, ezzel Uj térképlapot felfedve,
vagy kutakodhat az adott helyiségben. Sikeres guberalas
eredményeként nagyon hasznos és értékes targyakhoz és
kincsekhez lehet jutni, ugyanakkor veszélyes csapdakba
és ellenfelekbe is bele lehet botlani. Egy-egy helyiség a
jaték soran csak egyetlen alkalommal kutathato at sikere-
sen, de addig barmennyiszer meg lehet probalni. Termé-
szetesen minden kor, amit kapzsi vagyaink kielégitésére
szanunk, magdban hordozza a veszélyt, hogy a sotétség
tovabb terjed.

A kincsek mellett sotét kovekre is lelhetiink, melyek tobb-
féle mdédon segithetik a h6soket. Beépithetjik Sket a tar-
gyainkba, fegyvereinkbe, vagy haszndlhatjuk 6ket azok
erdsitésére. De veszélyesek is! A kalandok végén minden
jatékosnak a nala 1évé sotét kovek szamatdl fliggben pro-
bat kell dobnia. Akinek nem kedvez a szerencse, az az
idegen vildgbdl szdrmazé sotét kovektdl mutacidkat szen-
ved el, karakterének eltorzult formaban és megvaltozott
képességekkel kell folytatnia életét. Ezeket a torzuldso-
kat igazan érdekesre dolgoztak ki a szerz6k, ami nagyban
emeli a jatékélményt.
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A kalandok soran a jatékosok a kincsek mellett pénzt és
tapasztalati pontokat szerezhetnek. A kaland végeztével,
mieldtt Uj portyara indulndnak, meglatogathatnak egy va-
rost, ahol kiilonbo6z6 szolgaltatasokat vehetnek igénybe,
kolthetik a pénziket Uj targyakra, fegyverekre, de akar a
szerencsejaték is kiprébdlhato. Azt azért észben kell tar-
tani, hogy egy hatarmenti varos nem a legbiztonsagosabb
hely. A kis bosszUsagtdl a haldlos veszedelemig széles a
skaldja azoknak az eseményeknek, amelyekbe a h&sdk
akaratukon kiviil is belekeveredhetnek.

Hogy mindez még &rjitébb legyen, a térképlapok masik
oldalan egy idegen vilag darabkai helyezkednek el. A ba-
nyakban ra lehet akadni ezeknek az idegen vildgoknak a
bejaratdra. A SWAMPS OF DEATH alapdoboz egy ilyen vi-
ldgot, Jargono mocsarat tartalmazza, de tovabbi kiegé-
szit6kkel még szamos érdekes és veszedelmes idegen t3j
ismerhet6 meg.

| Ertékelés

A SHADOWS OF BRIMSTONE élményt nagyon nehéz egy Uj-
sag hasabjain atadni. Nincs benne igazan semmi forradal-
mi, nincs benne kilondsebben furfangos egyedi mecha-
nika sem, az 0sszhatds azonban mégis nagyon egyedi. A
szabdlyokrdl és a jatékmenetrdl is csak nagy vonalakban
tudtam képet adni. Szoktdk szerepjatékként is emlegetni,
de ezt a megkdzelitést dvatosan kezelném. Megteremti a
kereteit annak, hogy az arra fogékony és kell6képpen el-
szant jatékosok valdban megéljék a kdzos kalandokat, de
nem adja magat kdnnyen.

Az Ujrajatszhatdsdg egyik oldalrdl tekintve szinte végtelen.
Mar az alapdoboz is rengeteg lehet&séget tartalmaz. A ka-
rakterfejlédés Ugy van kialakitva, hogy egy hés a sajat osz-
talydnak is csak egy részét tudja bejarni. A kiegészit6knek
egy mamoritdan széles skaldja jelent meg és jelenik meg
folyamatosan. Mindenki a sajat izlésének megfelelGen
bévitheti az alapokat. Behozhatunk vdmpirokat, eltorzult
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cowboyokat, indidnokat vagy szektakat. Kiilonboz6 szor-
nyek mellett mas vildgok és id6sikok lakdival is eldraszt-
hatjuk a tdrnakat vagy az idegen vildgokat. Mdsrészrél
viszont kicsit egykaptafara megy minden alkalom, és akik
csak céliranyosan végigdaraljak, nem sok élvezetet fognak
lelni benne.

Most jon a cikk legnehezebb része: megnevezni azon ja-
tékosok korét, akiknek ajanlom a SHADOWS OF BRIMSTONE
kiprébalasat. Mindenképpen kell hozza egy elkotelezett
csapat, még ha az csak két f6 is. A jatékot ugy tervezték
meg, hogy sok alkalommal kell mellé ledlni, hogy kell6-
képpen kibontakozzon. Fontos, hogy képesek legylink
beleképzelni magunkat a héslink bérébe, elmerilni az
adott kalandban. Ezek nélkil csak egy végtelen kockado-
balasnak fogjuk megélni a jaték mellett toltott idét. Nem
elhanyagolhaté az arrdl sem beszélni. Az alapdoboz is elég
draga, a kiegészit6k ara pedig a csillagos eget veri.
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Tovabbi fontos tényez6, hogy szemben a ma 4ltaldnos szo-
kassal, a SHADOwWS OF BRIMSTONE minik kereten érkeznek,
és magunknak kell 6sszedllitani és festeni 6ket. Ez utdb-
bi, bar nem kotelezs, ennél a jatéknal elengedhetetlen.
Egyszerlien sziirke mianyagdarabokkal nem mdkodik a
varazslat. Mindez azonban ne vegye el senki kedvét! A be-
fektetett munka megtéril és 6rok élmény marad.

Itt ér véget a cikk hivatalos része, hogy a szigoru kritikus
atadja helyét a rajongd énemnek. Bar még csak par ho-
napja gydrjuk a fiammal a SWAMPS OF DEATH vilagat, telje-
sen magaval ragadott minket. Gyakran el6kerilnek a jaték
torténései a beszélgetéseinkben, és mint régi bajtarsak,
felidézziik a veszélyes pillanatokat és a hatalmas menté-
seket, tervezgetjlik a tovabbi kalandokat. llyenkor a fiam
Arnyék Holld, az indian felderit6 bérébe bujik, aki szinte
atsuhan a palyan, hogy biztos kézzel vegye célba a pus-
kajaval a sotétség gonosz teremtményeit, én pedig Jeff ,a
Svéd’ Hellberggé valtozom, a megallithatatlan seriffé, aki-
nek mindkét kezében egy-egy colt osztja a halalt, mikoz-
ben a bdre alad férkézott idegen létsikrél szarmazé féreg
eszi a testét, ezzel emberfeletti er6t adva neki, ugyanak-
kor az Griilet peremére sodorva 6t. Hat ilyen ez a jaték —
neklnk jelenleg egy életforma.

kolos

-
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Jason C. Hill
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Ismerteto

MAGYAR PREMIER

BlUnlgyi kronikak: 1400

Ugy tiinik, mostaniaban a nyomoz6s jatékok taldlnak meg, bar az is igaz, hogy kifejezetten szeretem Gket. Mar az ele-
jén be kell azonban valljam, hogy a BlinUGYI KRONIKAK tarsasjatékot a nyomozos jatékok kéziil is az egyik legjobbnak

tartom, pedig van beldliik j6néhany, ha csak a sajat gydjteményiinkre gondolok.

A jaték els6 verzidjat a megjelenése utdn rogton lejatszot-
tuk. Mondhatndm ugy is, hogy szinte ledaraltuk a csalad-
dal a torténeteket, annyira elvarazsolt benniinket a vildga.
Azutdn csak reménykedve vartuk, hogy Ujabb nyomozdsok
jelennek meg az alapdobozhoz magyarul, ezért gyljtemé-
nylinkben tartottuk az eredeti verziét. Nem igy tortént. Ev
végén tlint fel a radaromon a jaték Ujabb, 6nalldan jatsz-
hatd valtozata, mellyel a Jézuska egy utolso linnepi sprint-
tel megérkezett a fa ald. En vartam a legjobban, pedig a
csalad kapta (persze kicsit ncélian). Nem is varta meg az
Uj évet a jaték: az els6 torténetnek régton kardcsony utan
nekiugrottunk, de szigordan megallapodva, hogy csak kel-
16 id6 elteltével vesszik el ismét a dobozt, hogy legyen
id6 kiélvezni minden egyes percét. Kérdés, mi a kell6 id6...

Aki nem ismerné az eredeti verziot, annak tudnia kell,
hogy ez a jaték alapvetéen egyszer jatszhatd. Ha jol ol-
dottuk meg az ligyet, a torténet végére minden rejtély ki-
deril, azaz a kovetkezS alkalommal j6 eséllyel emlékezni
fogunk a fontos momentumokra. Az alapjaték és az 1400
véltozat is tartalmaz egy bevezeté kiildetést, melynek so-
ran kitapasztalhatjuk a jaték mUkodését, de az igazi kaland
csak ezutan kezdddik. Ezért ha unalmasnak vagy tul kony-
nylnek taldljatok a demoverziét, gondoljatok arra, hogy
ez csak a bevezetés. Ha esélyt adtok a jatéknak, igen ko-
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moly nyomozasok vérnak ratok a késébbiekben. Ne adja-
tok fel az elején.

A BUNUGYI KRONIKAK-sorozat igazi modern jatéknak
mondhatd, 6tvozi a hagyomanyos tarsasjatékot a mobilte-
lefonon, tableten jatszhaté jatékokkal. Azt kell mondjam,
meglehetdsen jol. Persze, aki idegenkedik ettél a megol-
dastol, az félve tlhet le mellé jatszani. Aki viszont beval-
lalja, rendkiviil jél szorakozhat. A jatékhoz le kell tolteni
a Blnigyi krénikdk alkalmazast, mely magyarul elérheté
(a magyar sztorikon kivil talaltok egyébként benne angol
nyelv(, fizet6s torténeteket is az alapjatékhoz). Elég lesz
egy telefon vagy tablet, parhuzamosan tobb eszkozén
nem tudjuk futtatni a torténetet. Ha tébben jatszanatok,
érdemes lehet nagyobb képernyére kivetiteni a telefon
képét, hogy mindenki jol lassa. Egyéb esetben lesz egy
mesélénk, akinek azért olvasnia kell a torténetet, persze 6
ugyanugy részt vesz a nyomozasban is.

| Kiilsé megjelenés

Nagyon szép jatékrol beszéliink, legalabbis én annak tar-
tom. Hozzateszem, kedvelem a multbeli torténeteket és
grafikat, igy hozzdm kozelebb all ennek a kiaddsnak a képi
vildaga, mint az alapjatéké. J6 min6ségli, bar semmilyen



https://jemmagazin.hu/megjelent-a-jem-magazin-86-szama/

egyéb jaték méretéhez nem illeszked6 dobozt kapunk,
ami nem konnyiti majd meg a zsufolt polcra helyezést.
A dobozban viszont taldalunk egy szuper inzertet fedél-
lel, helyszin- és latomdaskartydkat valamint néhany egyéb
kartyapaklit. A helyszinkdrtyak Pdrizs par ismertebb és
néhany kevésbé ismert helyszinét dbrdzoljak. Mintha egy
festményen latnank megelevenedni ezeket. Néha csak né-
zegetem Gket jaték kdzben. A helyszinek mellett lesz egy
személypaklink, illetve egy alap- és egy specidlis targypak-
link, melyekbdl a bizonyitékaink kerilnek ki. Ezeket majd
egy aktat abrdzold tdblara tesszik fel, hogy kénnyen tud-
junk haladni a torténetben.

S

| Ajaték célja

A torténet az 1400-as évek Pdrizsaban jatszodik. Abelard
Lavel lovagot alakitjuk benne, aki egy Notre Dame-kozeli
birtokon él csaladjaval és kutyajaval. Hires a latnoki ké-
pességérdl: almaban jelennek meg el6tte jovébeni tor-
ténések, esetek és megoldasok, ezért az emberek s(r(in
veszik igénybe szolgalatait, ha egy-egy rejtélyes lgyre kell
fényt deriteni. Az, hogy mennyire tud megfelelni egy ki-
hivdsnak, mar rajtatok mulik, mivel ti fogjatok irdnyitani
a jatékban. A torténet vége és a szerepl6k sorsa ugyanis
csak és kizardlag t6letek fligg. A bevezet6 kildetésen kivil
négy torténetet kapunk, egy konnyl besorolasut, két ko-
zepeset és egy nehezet. Természetesen spoilermentesen,
a torténetekbdl semmit el nem drulva mutatom be a jaté-
kot, csak a jatékmenetre és a jatékélményre koncentralva,
igy olvassatok tovabb batran!

| Ajaték menete

A jaték kezdetén az alkalmazasban ki kell valasztanunk
azt a torténetet, amelyikkel jatszani szeretnénk. Innen-
t6l kezdve nincs is egyéb dolgunk, csak elmerilni a szo-
vevényes cselekményben. Rogton kapunk néhany lato-
maskartyat, melyen olyan események, szerepl6k vannak,
akiket almunkban mar lattunk, és fontos szerepet kapnak
a nyomozas soran. Persze egyel6re még fogalmunk sincs
arrél, pontosan mit jelentenek. Erdekes Gjitds az elséhoz
képest, nagyon tetszett ez az 6tlet, és a latomaskartyak ki-
fejezetten szépek is lettek. A torténet altalaban valamilyen
blnténnyel indul. Ugy kezdjiik a jatékot, hogy a helyszinre
utazva meghallgatjuk a szemtanukat. A helyszinkartyakon
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lév6 QR-kdd beolvasasaval tudunk egyik helyrél a masikra
utazni, a személykartydkon Iévé segitségével pedig szdba
elegyedhetiink a szerepl6kkel. Az, hogy mirél kérdezzik
Gket, attdl flugg, milyen kartydt szkenneliink be nekik. Ha
személykartyat, akkor altaldban elmondjak, honnan isme-
rik vagy nem ismerik azt az embert, illetve milyen kapcso-
latban allnak vele. Persze el6fordul, hogy nem mondanak
semmit vagy nem az igazat mondjak, de erre mar nekiink
kell rdjonniink. Mi az els6 sztoriban példaul rogton ma-
gunkra haragitottuk az egyik kulcsfigurat, mikor olyan tor-
ténésekrdl beszéltlink massal, amit 6 titokban szeretett
volna tartani, igy aztdn semmit nem arult el nekiink, pe-
dig fontos informacidk birtokdban volt. Széval csak éva-
tosan. Ha bizonyiték- vagy tdrgykdrtyakat olvasunk be a
szerepl6knek, akkor jo eséllyel arrdl a targyrél fognak ne-
kiink beszélni (ha tudnak réla persze). Am hogy az igazat
mondjak-e, az itt sem biztos — el6fordulhat példdul, hogy
a torténet elején még nem beszélnek semmirdl, dm ahogy
haladunk el6re az id6ben, és Ujabb bizonyitékokkal szem-
besitjiik 6ket, megnyilnak, vagy mast mondanak akar.

Nagyon érdekes és talan a legizgalmasabb nekem a ja-
tékban, ha egy teriletet atkutathatunk. Erre altaldban
gyilkossagi helyszineken nyilik lehetdséglink. Az applika-
cié6 mindig felkinalja a lehet&séget, csak ki kell valaszta-
nunk, és maris lathatunk mindent. A telefont mozgatva
korbe is tudunk nézni, s6t, ha 3D szemiveget is vettink
a jatékhoz, mindezt harom dimenzidéban tehetjik meg.
Az igy latott targyakat kikereshetjlik a targypaklibdl, majd
ezeket beolvasva megtudhatjuk, milyen szerepiik is van a
torténetben. Ha bizonyitékra bukkantunk, az alkalmazas
mondani fogja, hogy tegyik a kartyat a bizonyitéktablara,
mert késébb sziikségiink lehet ra. igy mar tudjuk példaul
errdl kérdezni a szereplGinket. Tobb jatékos esetén érde-
mes tobbszor atvizsgalni a helyszint, 4tadva egymasnak a
telefont, ugyanis egy képernyén nem latja mindenki jol.
Arra azonban figyelniink kell, hogy ezzel is id6t vesztiink.




Az id6nek nagyon fontos szerepe van a nyomozas soran.
Minden beszélgetéssel telik, illetve egyik helyszinrél a
masikra utazni is id6be kerdl. Erre figyelniink kell, mert a
megoldasnak meghatdrozott idén belll kell megsziiletnie.
Ejszakara példaul vissza kell utaznunk a birtokra lepihen-
ni, és reggel folytathatjuk csak a nyomozast. El6fordul,
hogy pont akkor érkeziink egy helyszinre, amikor valami
fontos torténik ott, dm ha nem megyiink oda, errél a szal-
rél lecsuszhatunk. Persze kozben felbukkannak Gjabb sze-
repl6k, ujabb helyszinek, akar Ujabb blineset

is torténhet, széval egyre nehezebb lesz

kézben tartani minden szélat.

Szerencsére azonban vannak segi-
t6ink. A birtokon a csalddunkhoz
batran fordulhatunk, kérdezhetjlik
Gket személyekrdl és targyakrodl is.
Nézzik, kik is 6k:

» Kereskedd: A targyak szakér-
t6je, altaldban a bizonyiték-
ként felkutatott targyakrdl szol-
gdl plusz informdacidval.

» Szerzetes: O az irott anyagokkal kap-
csolatban tud a segitségiinkre lenni.

» Kém: Fivérink a szerepl6krél tudhat tobbet, érde-
mes megkérdezniink, ha nem vagyunk biztosak egy-
két ember szavahihet&ségét illetéen.

» Végil hiiséges kutyank, aki mindig veliink tart. O is
egy izgalmas, Uj szerepl8 az alapjatékhoz képest, és
meglepden sokat segit nekiink a nyomozdas soran.
Csak meg kell szagoltatnunk vele egy Ujabb targyat a
QR-kodd segitségével, s maris Uj informacidval gazda-
godhatunk vagy teljesen Uj helyszinen kéthetiink ki.
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| Ajaték vége

Ha agy érezziik, mar minden sziikséges informaciot meg-
szereztlink, visszautazhatunk az eredeti helyszinre és
megoldhatjuk az ligyet. Ehhez ki kell valasztanunk az al-
kalmazdsban az ligy megolddsa opcidt, és valaszolnunk
kell a kérdésekre. Ilyen egyszer(i ez! Persze valéjadban nem
az, ugyanis nemcsak a gyilkos személyre fog rakérdezni
t6liink az applikacid, hanem annak inditékara, egyéb 6sz-
szefliggésekre és torténésekre is. Vdlaszainkat a
szerepl6- vagy targykartydk beolvasasaval
tehetjik meg. Amennyiben persze a nyo-
mozas soran felkutattuk azt a szerepl6t

vagy tdrgyat, mert az is el6fordulhat,

hogy nem (ahogy persze velink is
| megtdrtént, tehat csak figyelmesen
és alaposan!). A kérdéssor végén
" megtudjuk, melyik szereplének mi
lett a sorsa, mennyi pontot értiink
el, melyik valaszunk volt helyes, de
azt nem tudjuk meg, hogy a helyte-
len vdlaszaink helyett mit kellett volna
mondanunk. Ha nem olvassuk el a meg-
oldast, Ujra lejatszhatjuk a torténetet, ahol a
rejtve maradt szalakra fényt derithetlink esetleg. S6t,
akar megvdltoztathatjuk a szerepl6k sorsat és az ligy vég-
kimenetelét is, ha az Ujabb bizonyitékokat is felkutatjuk,
és a homdlyban maradt részletekre fényt deritlink. Mi az
els6 torténetnél pont igy tettlink, és meglepve tapasztal-
tuk, hogy teljesen mas vége lett az Gigynek, mint amikor az
els6 alkalommal futottunk neki. Ez plusz izgalmat hoz a ja-
tékba, és valdsagh(ibbé valik altala az egész. Nagyon sze-
rettiik. Ha kifutunk az idénkbél vagy félbe kell hagynunk a
jatékot, el is menthetjik, hol allunk, és a kbvetkez6 alka-

lommal onnan folytathatjuk az ligyet, ahol abbahagytuk.




| Vélemény

Személyes véleményemet mar a bevezet6m elején el-
mondtam, igy csak megerdsiteni tudom, hogy nagyszerd-
nek tartom ezt a sorozatot. Szerintem tetszeni fog nektek
is, de ehhez az kell, hogy valaki szeresse a nyomozds jaté-
kokat és megbaratkozzon az applikacié haszndlataval egy
tarsasjaték soran. Ha igy tesz, izgalmas nyomozasban lehet
része, melynek soran kicsit tényleg atélheti, milyen lehet
nyomozdnak lenni. Nagyon élvezetes, ahogy kirajzoldd-
nak az események, és a csapat elkezd egyiitt gondolkodni,
mi is torténhetett. Szerintem igazadn ketten vagy harman
érdemes jatszani, tobb jatékos esetén mar nem fér min-
denki az eszkbzhoz, és nem tud érdemben részt venni a
nyomozasban. A feln6tt tartalom miatt kisebb gyerekek-
nek nem ajanlatos, de kiskamaszokkal mar nekitilhetiink.
Nekem az a tapasztalatom, hogy pont az applikacié hasz-
nalata miatt kdnnyebben rdvehetd ez a korosztaly erre a
jatékra akkor is, ha mar ellendllnak a szil6i nyomasnak,
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és a tablas jatékokhoz nem llnek le veliink. A térténet ki-
valasztasakor az applikaciéd mindig irja, van-e, és ha igen,
milyen jellegli a feln6tt tartalom a nyomozasban. Az én
lanyom mindig belelkesedik, ha ez keriil az asztalra. Persze
szigoruan csak 6 kezelheti a telefont és & lehet az elsd, aki
atkutatja a helyszint, de legalabb Iatjuk, hogy ezt a jatékot
igazan élvezi. Kell ennél tébb és jobb mindségi id6 egy-
massal? Ha kiszamoljuk, hanyszor jatszhatunk vele egyiitt,
bizony olcsdbban megusszuk, mintha moziba menne az
egész csalad. Széval csak batran, nyomozasra fel, érdemes
kiprébalni! En mar most varom az 1900 és a 2400 valto-
zatokat, melyek a sorozat kovetkez6 elemei. Addig pedig
csak szépen beosztva folytatjuk a nyomozdast az 1400-as
években, hogy tovabb tartson az élmény.
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Jatszani mindig lehet, és kell is, de vannak pillanatok, alkalmak, amikor egy-egy jaték még a szokottnal is nagyobb
élményt ad. Egy ISTANBUL parti, amikor torok nyaralason vagyunk, vagy egy SORMESTEREK egy jo kis s6r6zés kozben,
ezek megdobjak a hangulatot, adnak egy kis extrat a jatékhoz. Mi a PENDULUMOot a karacsonyi sziinetben probalgat-
tuk, de aztan az igazi nagy jatékra Szilveszter éjjel keriilt sor, és mondhatom, Ugy jatszani egy valds ideji jatékot,
aminek az alcime is az, hogy “Az id6 mindent legy6z!”, hogy kdzben lassan éjfélt iit az dra és atlépiink 2021-be, tény-

leg “priceless”. Minden mdasra meg ott a MasterCard.

| Szeretném a homokoérat megallitani

Az lehet, hogy szeretnéd, de nem fogod, ezt mar
most szogezziik le. Mar a szabaly olvasasakor is
nyilvanvaléva valik, hogy ez nem olyan jaték, mint
a tobbi.

Tudjuk le gyorsan a szabalyokat, aztan beszéljink
az élményrdl! Valds idejli jaték a PENDULUM, és
ha az az érzésetek, hogy mostanaban ez a jaték-
tipus gyakrabban jelenik meg a kinalatban (mint
pl. a 92. szamban bemutatott KITCHEN RUSH), ak-
kor nem tévedtek. Ez is, mint régen a kooperativ
vagy aztan a Roll & Write jatékok, felfutéban van.
A PENDULUMMaAl a STONEMAIER GAMES idGben [é-
pett be a piacra, igy j6 esélye van arra, hogy sok
vasarldt szerezzen ennek az egyébként érdekes
mechanikanak.

Nagyon sommadsan azt tudnam mondani, hogy ez
a jaték egy sima munkaslehelyezds és eréforras-
gazddlkodds-pontgydjtés jaték, megfliszerezve (sz6 sze-
rint megbolonditva) egy valds idejli mechanikaval.

A jaték kezdetén - ha akarjuk - elolvashatjuk a kerettorté-
netet, és mig egyes jatékoknal (lasd a mostani szamban
bemutatott TEA 2 FORE szerzeményt) szinte nincs is hat-
térsztori, itt egy teljes oldalt vesz el a hangulat megte-
remtésére szolgald szoveg. Van itt minden: istenek, vilag
teremtése, Kaosz kora, Id6tlen Kirdly, egy Uj kor eljovetele,
bla, bla, bla. A Iényeg: a jatéktérre letesszik a kozponti
jatéktablat, amin az egyes akciok helyei vannak, tovabba a
tartomanykartyak és a teljesitménykartyak, valamint a ja-
tékossorrend-jelol6. Az akcidhelyek mellett 3 homokadra-
nak van hely; ezeket a megfelel§ szinl korokre tesszlik,
mindig a fels6 sdvba. Minden jatékos kap egy sajat karak-
tertablat, amin van 4 pontsav (kiilonbo6z6 szintek), illetve
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az egyes erGforrasok gy(ijtésére szolgald helyek, a felhasz-
nalt tervkartyak helye, és annak a jel6lése, hogy mit kap
a jatékos, ha megfelel6 akciét vélaszt. Ja, és persze van
rajtuk egy-egy szép grafika, ami mind tokéletesen illeszke-
dik a misztikus hattértorténetbe. A jatékostablaknak két
oldala van, az egyik a kezdd, a mdsik a haladé jatékhoz, ez
utdbbiban masok a pontsavok és a jatékost megilleté be-
vételek. Van még egy kis tdbla a forduld végi jutalmakhoz,
ezeket a jutalmakat kartydk tartalmazzak.

Kezdéskor mindenki felteszi a gy6zelmipont-jel6lGit a
pontsavok kezd6 mezdjére, feltolti a jatékostablajat a kez-
dé erdforrasaival, kap két munkast (egy altalanost és egy
vezet6t), kezébe veszi a 4 tervkartyajat, illetve (az elsé for-
duléban) véletlenszerlen elhelyezi a jelol6jét a jatékos-
sorrend-savon.


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_08.pdf#page=39
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2015_03.pdf#page=5
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2020_11.pdf

| Szeretném az emlékeim elfelejteni

Egyébként lehet, hogy érdemes elfelejteni az emlékeket,
legalabb a jaték idejére, mert Ugysem lesz sok alkalom
azokon merengeni. A feszes jatékmenet nem kedvez az
emlékeknek.

A jaték kezdetén mindenki lerakja - jatékossorrendben -
egy vezetd és egy altaldanos munkasat az akciomezdk alsé
savjaban lév6 valamelyik aranykeretes négyzetre. Altala-
nos munkasbdl csak egy allhat ilyen négyzeten (kivéve a
fekete négyzeteket), vezet6 munkds viszont allhat egyutt
mas munkasokkal is. A jatékossorrend nem igazdn sor-
rend, inkdbb csak elGjog, kicsit Ugy, mint a FELKELO NAP
becsilet sdvja, hiszen itt - valds idejli jaték Iévén - nincs
kezd6jatékos.

De akkor hogyan jatszunk? Hat ugy! A legfontosabb sza-
baly, amit nekink magunknak kell figyelni a jaték soran,
bar persze van, hogy masok is figyelmeztetnek ra, az az,
hogy munkast lerakni (azaz akcidteriletet valasztani) csak
akkor lehet, ha abban a sorban nem all homokdra, mun-
kassal akciot végrehajtani pedig csak akkor lehet, ha ab-
ban a sorban all homokora. Ez az egész egy akcio esetében
konnyen leirhatd, vegyiik példaul a fekete teriletet. Lera-
kok egy munkast az alsé sorban arra példaul, hogy adjon
egy szavazatot. Ezt akkor tehetem meg, ha a homokdra
a fekete terilet felsé sora mellett all - mellesleg minden
szines teriilet also és fels6 sora azonos akcidkat tartalmaz.
Majd amikor a fels6 sorban all6 homokadra lejart, én vagy
valaki mds megforditja azt, és egyuttal atteszi a masik - je-
len esetben alsd - sorba, majd amig pereg a homok, addig
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el kell kezdeni végrehajtani az alsé sorban Iévé munkdsok
akcidit. Ez ugy torténik, hogy a munkast lejjebb toljuk a
tényleges akciomezdre, a nyil mentén (ha kell, kifizetjiik az
arat, 2 aranyat), majd megkapjuk, amit az akcié ad. Amig
viszont ebben a sorban all a homokdra (amig le nem per-
gett benne a homok), addig a munkasunk itt marad, nem
mozdulhat, vagy ahogy a lomtalanitason a guberalék szok-
tdk mondani egy-egy nagyobb zsdkmanyra: “fogva van”.

Par tovabbi szabalyt még érdemes tudni, mivel magdban a
jatékban nem nagyon lesz id6 szabalyt bongészni, hacsak
nem allitjuk meg a jatékot gy, hogy elfektetjik a homo-
korakat. Amikor egy homokérat elvesziink, a munkasok
abban a sorban felszabadulnak, de barmilyen gyorsan is
mozgatjuk 6ket, ugyanannak a szinnek a masik

savjaba nem tehet6k at, hiszen abban mar ott
van a most mozgatott homokdra (azaz nincs
tényleges ideje az athelyezésnek). A for-
dulénak akkor van vége, amikor a lila ho-
mokdra harmadszor fordul at; ezt ugy
jeloljuk, hogy a lila helyeken egy-egy
kis jelolé van, amiket elveszink, ha a
helytikre homokdra érkezik. Vannak sza-
badon végrehajthatd akcidk, amelyek-
hez nem kell munkas, igy kijatszhatjuk a
keziinkben [évé tervkartydkat (ezek min-
den karakterhez egyediek), vagy vissza-
vehetjiuk 6ket 5 kultdra koltség megfi-
zetésével, illetve ha megvannak ndlunk
az igényelt eréforrdsok (nem kell 6ket
beadni), akkor jelezhetjik, hogy telje-
sitettlik a tabla kozepén lévé teljesit-
ménykartyat; ez egyébként szinte az
egyetlen médja a szlirke pontsavon
valé haladasnak, ahol nem kell so-
kat, csupan egyet lépni, hogy tel-
jesitsiik, de az az egy lépés igen
sok eréforrast vesz igénybe. Ha
sikerllt tartomanykartydkat ven-
nlnk, azokat a karakterlapunk ala
csusztatjuk félig, és onnantdl
azok plusz eréforrast adnak, ha
azt az akcidt valasztjuk.



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2018_10.pdf#page=7

| De a homokdra csak pereg pereg

Az pereg, a mocsok, és konyortelenll mutatja, hogy fogy
az idénk.

Raadasul nem mind a hdrom azonos id6tartamu; mig a
fekete 45 mdsodperc alatt lemegy, addig a z6ld 2 perces,
a lila pedig 3 perces. Vagyis amikor még javaban zajlik az
akcidk végrehajtasa, tudnunk kell, hogy egy lila sorra ra-
kott munkasunk - bar sok elényt hoz - az akcid végrehajta-
saval legaldbb 3 percre ott ragad, addig nem mozdithaté
el onnan (kis vigasz: vannak tervkartyak, amik megenge-
dik, hogy elvegyiik ilyenkor is a munkast). Erdemes tehat
tervezni, hogy amig zajlik az akcidzas a lila teruleten, mi-
lyen mas akcidk férnek bele a masik kettén, és hanyszor.
Es szinte elkeriilhetetlen, hogy belefussunk egy olyan szi-
tudcidba, amikor arra biztatjuk a fekete homokdrat, hogy
siessen mar, hogy minél el6bb szabadulhasson a figurank,
hogy aztan atmenjen egy masik teriletre.

A forduld vége az un. tanacsfazissal zarul. Ez a nevével
ellentétben egyaltaldan nem igényel tandcskozast, csak
egészen egyszerlien megnézzik, hogy kinek van a legtébb
szavazata (ez a sorrend lesz az Uj el6jog sorrend a kovetke-
26 forduldra), majd elvessziik az ezért jaro jutalmakat, el6-
készitjuk a kovetkez6 kort, elhelyezzilk a munkdsokat, és
az Uj forduld inditasaként atforditjuk az 6sszes homokorat.

A cél: a négy pontsdvon eljutni az Un. pergamenes terilet-
re, azaz egyforman haladni a hatalom és a tekintély savon,
a népszer(iség sdvon és még a legendas teljesitménnyel is
|épni legaldbb egyet. A jatéknak a negyedik forduld végén
van vége, a gy6ztes pedig az, aki mind a négy savon atért
a célteriiletre, illetve ha tobben is, akkor az, aki ott a leg-
messzebb halad.
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| Igy hat kedves tovabb szenvedek.

Szenvedni végképp nem érdemes ezzel a jatékkal, széval
akinek ennyi alapjan nagyon nem jon be, az inkdbb hagyja.

Kis inspiracioként elmondom, hogy hogy fejl6dott a mi
hozzaallasunk a jatékhoz. Kezd6dott azzal, hogy paran a
csaladbdl nem értették, hogy hogyan fog felépiilni egy kor.
Valéban, kellett egyfajta mds attitlid annak befogadasa-
hoz, hogy nincsenek korok. Aztan az els6 egy-két partinal
ment a nagy tandcstalansag, hova tegyem, mit is gy(jtsek.
Utana szinte rutinnd valt a pakolgatas, a korabbi hangos és
szimultdn kommentaldst (“kapok négy aranyat, a masik-
nal kifizetek kett6t, [épek kettSt a sdrga sdvon”) felvaltotta
a némajaték, mindenki tudatosan és célratér6en pakolt,
hulla csendben. Csak néha térte meg ezt a csendet egy or-
ditds, hogy aszondja “muszaj volt atforditani a lilat? most
vége a fordulénak, pedig én még...”. Hat, sajndljuk.

Legvégiil megprobélkoztunk a haladé verzidval is. En kap-
tam egy olyan karaktert, amirél dradoztam, hogy milyen
OP, aztan sikertlt olyan agyatlanul jatszanom, hogy egyik
(1) sdvban sem jutottam be a célteriiletre, és hatalmasat
buktam. Igen, ez a jaték ezt is tudja.




Akkor az értékelésem. Nagyon tetszett a valds idejli jaték-
mad, ami nem tudja elfedni azt a tényt, hogy ez egy mun-
kaslehelyez6s eurd, amiben gyakorlatilag a cél az, hogy
minden er6forrast megfelel6en balanszolva (amibe persze
az is belefér, hogy az egyik kdrben az egyikre, a masikban
a masikra fékuszalunk) kell a végén mindenbdl jél teljesi-
tenlink. Ha nem szereted az eurd jatékok ezen jellemzéjét,
akkor ez a jaték sem fog bejonni, mert a valds id6 csak a
jaték maddja, a veleje tovabbra is az er6forrdsokban van.
Az egyes el6nyok, bonuszok, tervkartyak és egyéb jutal-
mak jo kombinaldsdval szépen egyenletesen lehet haladni
a savokon, és valamit mindegyik akcié ad, a kérdés csak
az, hogy felismerjiik-e, hogy mire van éppen sziikséglink,
és a limitdlt idénk elég-e arra, hogy Ugy gy(jtslink javakat,
hogy azokbdl pont annyi legyen, amennyi kell (és sem hi-
any, sem tobblet ne akadalyozzon az el6remenetben).

Ha viszont szereted a kis kockakat pakolgatni, gyUjteni ezt-
azt, majd fizetni vellk ezt-azt, majd tologatni el6re a kis
jeloléket, és nem zavar, hogy mindezt masodpercek alatt
kell végrehajtani, akkor ez a te jatékod. Mellesleg kivalo
ellenszer AP-ra hajlamos jatékostarsak ellen, de arra is jo,
hogy kipréobald magad, hogy ha mar megy a tervezés szé-
pen, lassan, vajon megy-e a homokorak kegyetlen, feszes
Utemére is.

0, bocsanat, még valami, majdnem elfelejtettem. A ja-
ték egyszemélyes maédban is jatszhatd, ehhez a dobozba
csomagoltak egy rakas kartyat, amelyek a két képzeletbeli
ellenfél 1épéseit iranyitjak. De mivel nagy a csaldd, nézzé-
tek el nekem, hogy nem siettem kiprébalni a sz6l6 mdédot
addig, amig megadatik, hogy él6 tarsakkal jatsszunk.

- Az alcimek idézetek Zdray Mdrta - Vdmosi Janos: Homoko-
ra cimdi sldgerének sz6vegébdl

Tervez6:
Travis P. Jones
Megjelenés:
2020 : =
Kiado: =
DELTA\VISION Stonemaier Games, Delta Vision

Kategoria:
valds idejid, munkdslehelyez6s

12+ B 1-5 X60-90'
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https://boardgamegeek.com/boardgame/312804/pendulum
https://stonemaiergames.com/games/pendulum/
http://www.deltavision.hu/

Ismerteto

Az ALICE CSODAORSZAGBAN cim(i kényvet talan senkinek nem kell bemutatni. A torténet és a szerepl6k mara a
kultarank részévé valtak, szamos feldolgozast és Ujraértelmezést kaptak a mii 1865-6s megjelenése ota. Ez a jaték is
egy ezek kozll; a szerz6, CEDRIC CHABOUSSIT egy kétf6s, pakliépitSs jatékot alkotott a jél ismert témara.

ke

| A nyul Giregében

Adott tehat egy ismert vilag, melyet a jaték grafikaja kissé
meseszer(ien, kissé karikaturaszerlen tar elénk. Témaként
adott a tedzds, amihez persze némi stitemény is dukal. Az-
tan gydjtink csillagokat, amelyek a jaték végén gy6zelmi
pontok lesznek, menet kdozben kivégziink egyeseket, ma-
sokat a pakli-seregiinkbe toborzunk, tekergetjiik egy dra
mutatoit, illetve néha magunkhoz csdbitunk egy rdzsa-
szinG flamingot is.

Hogy kik vagyunk mi, kivel - és miért - tedzunk, vagy egyal-
taldn miért csindljuk ezeket a dolgokat, az totdlis homaly-
ban marad. A jaték sajnos adés marad a kdrnyezet megte-
remtésével, és bar egy gyors, egyszer(i darabrdl van szo,
néhany bekezdést igazan szanhattak volna erre a szerzék.
Persze, Alice sem tudta, hogy hova csbppent, igy aztan
meglehet, hogy mindez a koncepcid része.

| Pakliépités - masként

Aki jatszott mar pakliépitGs jatékokkal, sok ismerés ele-
met taldl a TEA 2 FORE cim( tarsasban. Mindenki egy
sajat, kilenc lapbdl allé paklival kezdi a jatékot. Van egy
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piac, ahonnan Ujabb lapokat vasarolhatunk, aztan vannak
tortaszeletek, amelyek plusz vasarlasi pontokat adnak,
homokadrak, amelyekkel az 6éra mutatoéit manipulalhatjuk,
illetve a flamingd, amely a kiilonb6z6 dontetlen helyzetek
feloldasara szolgal.

A jaték elején megkeverjik a paklinkat, magunk elé he-
lyezziik, majd mindkét jatékos felforditja a legfelsé lapjat,
és aki magasabb értéket huzott, végrehajthat egy akciot.
Igen, ennyi az egész: nincsenek kézben tartott lapjaink,
amelyekkel tervezhetiink, nem felvaltva joviink egymas
utan, egyszer(ien csak nagyobb érték lapot kell hizni.

Ezt kovetben a gylztes két lehetéség kozil vdlaszthat:
megvasarol egy lapot a tdblardl, vagy végrehajtja a kar-
tya akcidjat. Ha ezzel megvan, a rendelkezésre allé homo-
korak beadasdval mozgathatja a zsebdra mutatdjat, Ujabb

bdnuszokat vagy akcidkat szerezve.
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| Venni vagy nem venni?

Az els6 akcidlehetGség tehat a hagyomanyos pakliépitd ja-
tékokbdl ismert vdsarlas. Minden kartya bir egy értékkel,
az adott korben rendelkezéstinkre allé vasarléer6t pedig
az hatarozza meg, hogy mennyi a kiilonbség a sajat és az
ellenfellink altal felcsapott karakter értéke kozott. Ezen az
Osszegen vasarolhatunk Uj lapokat, esetleg a rendelkezé-
siinkre 3all6 piteszeletekkel mddositva azt. Megvasarolni
mindig az adott pakli legfelsé lapjat tudjuk csak.

Ha nem tudunk vagy nem akarunk vasarolni, akkor vég-
rehajtjuk a kartyank akcidjat. Ezek karakterenként mas és
mas hatast eredményeznek, homokdrat vagy pitét adhat-
nak, lapokat dobathatnak el az ellenféllel, vagy kivégez-
hetjiik vele a paklija legfelsé lapjat. Kivégezni marpedig
muszaj: a kivégzett kartyan |évé csillagok adjik a gydzelmi
pontjaink egy tetemes részét.

—— -
-
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| Az utolso kortyok

A jaték akkor ér véget, ha az 6t karakterpaklibdl négy ki-
fogy, vagy ha valakinek Fehér nyul kartyat kellene elven-
nie, de mar nem tud. (A fehér nyuszik akkor ugranak be

a paklinkba, ha elfogy a huzépaklink, és a dobdpaklinkbdl
egy Ujat keveriink.)

Ekkor kiértékeljiik az elfogyott karakterpaklikhoz tartozo
pontozélapkakat, hozzdadjuk a jaték sordn megszerzett
csillagjainkhoz, és aki a legtdbbet gy(ljtotte, megnyeri a
partit.

| Random-orgia

Ha valakinek ugy tlinik ezek alapjan, hogy a jatékban erés
a véletlenek szerepe, kapaszkodjon meg: ez még nem min-
den! Véletlenszerien keriilnek kiosztasra a piacon Iévé la-
pokhoz tartozé pontozdlapkak, a szerencsén mulik, hogy az
alapvetéen azonos karakterek végil hany csillagot érnek.
Ha mindehhez hozzavesszik, hogy a paklinkat sem latjuk,
igy aztan csak sejtésiink lehet, hogy melyik kartyat fogjuk
épp felhudzni, valdban nagyon sok miulik a szerencsén.

43



Valamennyire persze tudunk tervezni, taktikazni, de ezek
konnyedén mehetnek a levesbe, ha épp nem kedvezd a
lapjaras.

| Osszegzés

A TEA 2 FORE egy érdekes jaték. Mivel én szeretem a pak-
liépitést, illetve a jaték dizdjnja is megfogott a maga fur-
csasagaval, nem tantoritottak el az el6zetes informaciok
arrél, hogy mennyire véletlenszer( is a jatékmenet.

Ahogy fentebb irtam, tényleg az, de egy 20-30 perc alatt
kényelmesen lejatszhatd jatéknal ez talan kevésbé zavaro,
mint egy sulyosabb darab esetében. Kétségtelen, hogy ve-
szitettem el partit amiatt, hogy az utolsé harom laphuzas-
nal az ellenfelemnél volt a flamingd, de a jaték konnyedsé-
ge és gyorsasaga ezt képes volt feledtetni velem.
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Ami kissé jobban zavart, az a tematika esetlegessége. Ha
eltekintlink attdl, hogy értelmezhetjik a jatékot valamifé-
le zavaros tripnek Csodaorszdgban, szdamomra egy kissé
eréltetett a témavalasztds, illetve nem all 6ssze egységes
egésszé. Rendben, a grafika aranyos, meg a jadtékmenet is
teljesen rendben van - érdekes csavarokat ad a megszo-
kott pakliépitéshez, mégsem bonyolitja tul -, de ennyi eré-
vel jatszédhatna barmilyen mas kornyezetben is.

Azoknak ajanlom ezt a tarsasjatékot, akik meg tudnak ba-
ratkozni a randomitdssal, és szeretik a két f6s pakliépitds
jatékokat, illetve megfogja Gket a dizajn. Mindent alapo-
san megtervezd stratégdk azonban tartsak magukat téle
tavol, szerintem ez a jaték nem nekik szdl.

Vaszilij

Fony

..\v

Tervezd:
Cédric Chaboussit
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2020
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https://boardgamegeek.com/boardgame/266810/paladins-west-kingdom
https://boardgamegeek.com/boardgame/294448/tea-2
https://garphill.com/games/paladins-of-the-west-kingdom
https://www.spacecowboys.fr/tea-for-2-english
https://www.gemklub.hu/

Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
95. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését marcius 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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