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4 Old & New

Mackok és méhek N Zombie Kidz: Evolicié
Combo Color | Burrité hajité
Selfie Crasher A Gylriik Ura: Utazasok Kozépfoldén
Voros Eloors LogiCross
Kutyavilag: A kartyajatek Mééz
Abszolit megvadult betik Nyerodleves

A Nyugati kiralysag vargrofjai Kinek lesz el6bb allatkertje?
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Kedves Jatékosok!

Id6rél id6re nehéz helyzet elé dllitja a be-
vezet6 szerzGjét a lapban taldlhatd jatékok
sokasaga, hiszen mig egy-egy tematikus
szam esetében konny( ihletet taldlni egy jo
szoveghez, a tulzottan szertedgazo tipusu és
minGségl darabokat mar nehezebb egy logi-
kai lancra felflizni. Prébalkoztunk mar olyan
szlogenekkel, hogy ,van itt minden, mint a
bucsuban”, de ezt azért egynél (na jo, ha-
romnal) tobbszér nem lehet elsutni. Fel kell
most is kotni a gatyat, ha valami kozos pontot
akarunk keresni a most bemutatott szerze-
mények kdzott. Rdadasul — ha jol szamolom
— a lap torténetében még soha ennyi jatékot
nem mutattunk be egyszerre!

Es ekkor leesett! Hat persze! Hogy ez nem ju-
tott el6bb eszembe? A kérdés mindenhol az:
ki szorit ki kit, ki veszi at valaki mas helyét, ki
csapja le (vagy agyon) a masikat?

Lehetnek ezek mézért harcold6 medvék,
akik viszont rosszul jarnak, ha tul falankak
(MACKOK ES MEHEK), vagy még egy lépéssel
(Iépessel?) kordbban maguk a méhek is meg-
kGizdenek a viragporért, 0ssze-vissza repked-
ve a virdgos réten (MEEz). Ha mar allatvilag,
akkor ujra beigazolddik a mondds: mindig
az er6sebb kutya... viszi el a jutalomkartyat
(KUTYAVILAG: A KARTYAJATEK).

Mi emberek is szivesen vetélkedink: van,
hogy csak egy jo kis kajacsata keretében
(BURRITO HAJITO), esetleg abban, hogy ki-
nek az ételei a finomabbak, fliszeresebbek

(NYERGLEVES). De komolyabb dolgokban még
inkdbb, példaul hogy kinek lesz elébb allat-
kertje (KINEK LESZ ELGBB ALLATKERTIE?) vagy ki
viszi gy6zelemre a kommunizmust az (irben
(VORGs ELGBRS). gy volt ez mar a multban
is (A NYUGATI KIRALYSAG VARGROFIAI), és igy
van ez a fantazia vilagaban is (A GYURUK URA:
UtazAsok K6zEPFOLDEN). Es ha megjelennek
az idegenek (SELFIE CRASHER) vagy az él6ha-
lottak (ZomBIE Kipz: Evorucio), akkor velik is
megmérkoéziink. S6t, még a szineket is képe-
sek vagyunk egymasnak ugrasztani egy négy-
zethalds csatatéren (ComBO COLOR).

Ezt a kizdelmet és versenyszellemet visz-
sziik tovdbb a targyainkra is, amelyekbdl az
Uj mindig legy6zi a régit (OLD & NEW). Mint
ahogy egy Uj fejlesztés (ABSZOLUT MEGVADULT
BETUK) legy6zheti a régi nagy el6dot, a szoki-
rakds jatékok doyenjét.

De amig a szemiink el6tt ez a nagy versengés
folyik, valahol a tavolban masoknak az a fon-
tos, hogy jol teremjen a teacserje (CEYLON),
és az allatok megfelel§ sorrendben keljenek
at a folydn (LoGICROSS). Tiétek a dontés,
hogy melyik vilagot valasztjatok!

Addig is olvassatok a JEM-et, latogassatok a
JEM honlapjat, kovessétek a Facebook olda-
lunkat és jatsszatok minél toébbet!

J6 jatékot!
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gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb

C@ Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb @

oraig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk
mélységei. Eltélthetiink veliik par percet, de tarthatnak egy

oraig is.

(22 )(3) Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.

@

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
‘9 érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
@ a kreativitds és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dévodasok és kisiskolasok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.
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Ismerteto

Amikor el6szor kezembe keriilt a MACKOK Es MEHEK jaték, kicsit hiztam a szamat, mert egy egyszerii gyerekjatéknak
tartottam a kiilsé alapjan. De aztan rabeszéltek a kiprébalasara, és igy torténhetett meg, hogy egy agardi iidilé
napsiitotte asztala mellett 6t gyakorlott gamer prébalta meg 6sszegylijteni a gy6zelmet éré jelz6ket a kartyak meg-
felel6 iitem(i kijatszasaval. Es a végén Ggy alltunk fel az asztaltdl, hogy ez egy igen kellemes jaték, amellyel még
tobbszor érdemes jatszani. De nézziik, mi is az, ami ennyire megtetszett nekiink ebben a jatékban. :

| Mackdk, mézek, rajzas

A MACKOK Es MEHEK egy kartyajaték, ahol harom fajta kar-
tyalap van: a sarga mézlapokkal mézkorongokat gydijthettink,
a kék kutatdslapokkal tovabbi lapokhoz juthatunk, mig a pi-
ros rajzaskartyaval értékelni tudunk. A jaték elején mindenki
kap egy piros értékel6 kartyalapot, amelyen szerepel, hogy
mennyi mézzel és kartyaval kezdi a jatékot. A kezdésnél és a
jaték folyaman végig a jatékosok szabadon dontik el, hogy a
lapokat a méz- vagy a kutataspaklibdl huzzak fel. A jatékosok
a kezlikben 1évé kartyak kozil kivalasztanak egyet, majd kép-
pel lefelé maguk elé rakjak, és egyszerre mindenki felfordit-
ja azt. Mind a kék, mind a sarga lapok tetején lathatd, hogy
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mennyi kartydhoz, illetve méztokenhez juthatunk,
és mind a két fajtanal lIathatd az oldalan is egy jel-
zés, ami azt jelzi, hogy ha a szomszédaink a jelzés- ~
nek megfelel6 tipusu kartyat jatszottak ki, akkor
tovabbi mézhez és lapokhoz jutunk.

Példaul, ha a mézkartyankon jobb oldalt sarga jelzést, bal
oldalt kék/piros jelzést latunk, akkor plusz mézekhez ju-
tunk, ha a jobb oldali szomszédunk sarga kartyat és/vagy
a bal oldali szomszédunk kék vagy piros kartyat jatszott ki.
Ez a kis plusz jelzés a lapokon nagyon érdekes jatékme-
netet eredményez, mert folyamatosan prébaljuk kitalalni
a szomszédaink lépéseit, akik szintén prébaljak kitalalni a
mi gondolatainkat.

Néhany kartyan alul is vannak szines jelzések, amelyek azt
jelentik, hogy plusz kartydkhoz vagy mézhez jutunk, ha a
kordbban kijatszott kartya szine megegyezik az alul talal-
hatd jelzéssel. llletve néhany lapon alul taldlhaté sziirke
jelzés is, amely azt jelenti, hogy ha azt a kartyat jatsszuk ki,
akkor a szomszédaink kapnak egy-egy méztokent. ElsGre
ez Ugy hangzik, hogy mi tapoljuk 6ket, dm megfelel6en
id6zitve ezt pont az ellenkez6 hatdast érhetjik el. De néz-
zUiik, miért is van ez.

| Falanksag, mint mackébiin

Amikor valaki piros kartyat jatszik ki,
akkor értékeliink, és akinek a legtobb
méztokenje van, kap egy kaptarjelolét,
cserébe viszont vissza kell raknia a
méztokeneket a készletbe. Akinek
sikertl 5 kaptarjelol6t Osszegylj-
tenie, az megnyeri a jatékot. Es itt
van egy Ujabb kis csavar a jatékban,
mert akinél 8 vagy annal tobb méz
van, azt be kell adnia rogton, és helyet-
te kap egy tapasztalatjelz6t, jelezve
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azt, hogy a faldnksag nem kifizet6d6. A tapasztalatjelz6 egy
méztokennek felel meg értékelésnél, viszont ha mi nyer-
juk az értékelést, a tapasztalatjelz6t nem kell visszaadni.

A kijatszott lapok végrehajtasanak sorrendje szerint el6-
szOr a sargakat, majd a kékeket hajtjuk végre a rajtuk lévé
szamok sorrendjének megfelelGen, és csak utdna — ha van
kijatszva — a piros (értékeld) kartyakat. Eppen ezért for-
dulhat el6, hogy valaki pont a mi ajadndék méziink miatt
sokall be, és pont az értékelés el6tt kell eldobnia az ad-
dig gondosan gy(ijtogetett mézeit. A jaték addig tart, mig
el nem fogy az egyik pakli vagy valaki 6ssze nem gydjtott
5 kaptarjelolSt, azaz 5 értékelést meg nem nyert.

| Gyerekjaték vagy csaladi jaték?

A jaték szabalyai egyszerlek, 10 perc alatt elmagyarazha-
téak, a lényeg az id6zités: mikor gy(jtsiink mézet, mikor
jussunk Ujabb lapokhoz, mikor értékeljink? Figyeljink a
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szomszédainkra és ligyeljiink arra, hogy ne legyen 8 méz-
tokeniink, azaz ne legylink tul falankak. Arra is figyelntnk
kell, hogy ne fogyjanak ki a keziinkbél a lapok. Ugyan min-
dig lesz legalabb egy lap a kezlinkben mert mindenkinek
van egy piros lapja, amit a jaték elején kap, és azt kijatszas
utan visszakapjuk; s6t, ha mi jatsszuk ki a piros lapot, de
nem mi nyerjlik az értékelést, akkor cserébe kapunk egy
mézet vagy egy lapot. De ha ennyire lelritjik a kezlinket,
akkor eléggé kényszerpalyan fogunk mozogni, korokig
nem tudunk érdemben beleszdlni a jatékba, rdadasul a
szomszédaink is konnyen kitaldljdk a Iépéseinket, és annak
megfeleld kdrtyakat fognak kijatszani. Tehat igazdbdl soha
nem lesz olyan, hogy nincs egydltaldn kdrtya a kezlinkben,
de mindig figyelnlink kell ra, hogy legyen valasztasi lehe-
t6ségilink, hogy milyen kartyat jatszunk ki.

A két kis csavar — hogy a szomszédaink kartyai hatassal
lehetnek rank, illetve hogy be lehet sokallni a méztok-
enekbdl — elég lett ahhoz, hogy érdekes legyen a jatékme-
net, s ezért is volt az, hogy az els6 probajatékunk alatt 6t
gyakorlott jatékos is kellemesen elszérakozott vele. Nem
bonyolult jaték, de van rajta gondolkodnivald. A dobozra
10+-o0s korosztdly van irva, ami szerintem abszolut tulzas,
ezt a jatékot egy 8 éves gyerek simdan tudja jatszani, de
egy 6-7 éves is, ha mar kicsit is gyakorlott a tarsasjatékok
vilagdban. Figyelni kell a szomszédaink jatékara és kita-
|alni a Iépéseiket, de ez altaldaban nem annyira bonyolult,
és ha nem talaljuk ki, akkor sincs baj, mert tudjuk a sajat
jatékunkat jatszani. Raadasul, ha kevés kartyank van, ak-
kor hidba tudom, hogy mit fog a szomszédom jatszani, ha
nem tudok ra reagalni, széval ezért is

mondom, hogy figyelni kell arra, hogy
mindig tobb kartya legyen a keziink-
ben, hogy legyen vélasztasi lehet6sé-
glnk.

A cime és a grafikaja kicsit félre-
vezeti a vasarlét, és nem vagyok
meggy6z6dve, hogy a megfelel§ cél-

csoportot taldlja meg. A cimérdl és
a grafikdjarol egy gyerekjatékra
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gondolna azember, de ez nem az, hanem egy csaladi jaték,
aholiskolasgyerekektélafelnéttekigjolszorakozikazember.
A gazalarcos medve kicsit meglep6 a dobozon, de végi-
lis a jaték hattértorténete szerint mackétuddsok bérébe
bujhatunk, akiknek célja elkésziteni a legfinomabb, leg-
vdltozatosabb mézet. Tehat ez a magyardzat a szamomra
meglepd grafikara.

A dobozra 2-5 f6 van irva, de szerintem 2 fével unalmas.
Jatszhatd ketten is, ilyenkor a madsik jatékos egyszerre
a bal és a jobb oldali szomszédunk is, de nagyon kony-
nyld kiszdmolni a masik |épését és konnyd reagalni ra.
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Raadasul ha az egyik értékelt, utd-
na rogton tud értékelni a masik is,

és a legtobbszor az nyer, akinek si-
keril az els6 értékelést megnyernie.
Harom f6t6l viszont mar nagyon jo szo-
rakozast nyujt a jaték. EgyszerU szabalyok,
gyors, szérakoztatd jatékmenet, mi kell még
egy jo csaladi jatékhoz?

Tervezd: Anastasia Skachkova,
Viktor Skachkov, Yury Yamshchikov
Megjelenés:
018, 2020

Kiado:
Hobby World, Delta Vision

Kategoria:
szerencsekisértds, bloffélés

ko6+ ®Mm2-5 X30

<< Vissza a tartalomje
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https://boardgamegeek.com/boardgame/258206/bearsbees
https://hwint.ru/portfolio-item/bearsbees/
http://www.deltavision.hu/

Ismerteto

»,ESss neki, nehogy mds fesse ki!” — adja ki az utasitast elmés maédon a jaték doboza, és igen, a ComBO CoLORban sz6
szerint ezt tessziik. Egymasnak — de leginkabb a térképnek — esiink filctollainkkal, és igyeksziink a magunk javara

kiszinezni a kiilonb6z6 vilagok legértékesebb teriileteit.

| Szines-szagos, driasi doboz

Minden alkalommal elmosolyodom, mikor el6vessziik a
komponenseket. Filctollak 4 szinben, egy szivacs és ma-
guk a tablak, szdm szerint 18 nagy alaku, mianyag bori-
tasu lap, amelyeket batran akarhanyszor szinezhetlink és
tisztithatunk. Bar ezek kell6en vastagok, j6 minGséglek,
természetesen nem toltik ki a nagy dobozt, erre érkezik
segitségll a kreativ inzert. Végeredményben kapunk 80%
leveg6t. Ez persze nem olyan meglepé manapsag, de
amennyiben egy ilyen latvanyos esettel allunk szemben,
szerintem fontos kritikaként megfogalmazni, hatha egy-
szer tanulnak belGle a kiaddk. A készit6k minden bizony-
nyal a gyerekekre vald tekintettel nagyon figyeltek arra,
hogy a nagy térképek szép, szines dbrakkal legyenek tar-
kitva. A jatékszabaly a megszokott ,konyv” formatumhoz
képest itt egy 0sszehajtogatott poszter, ami kiteritve szin-
tén nagyon latvanyos.
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Elére szélok, hogy szintéveszté vagyok,
tehat szavaimat kezeljétek fenntartasokkal

A jaték szabalyai, csakigy mint az el6késziletei, faék
egyszerlségliek. Mindenki valaszt egy szines filcet, és
eldontjik, melyik univerzum melyik szintjén kivanunk
harcba szallni a terlletek kiszinezéséért. Hat kulonbozé
univerzumot tartalmaz a jaték, de a szabalyok mindben
ugyanazok, tulajdonképpen csak a grafikailag igen szi-
nesen megjelenitett vilagok térnek el egymastdl. Mind-
egyiknek van 6 palyaja a kezd6tél az egyre Osszetettebb
nehézségi fokozatig, igy mindent 6sszevetve 36 kiilonb6z6
all rendelkezésiinkre beldlik. A valasztott palyat letessziik
az asztal kbzepére, és a kezdGjatékos maris hozzalathat a
szinezéshez. A térképek kb. 40-60 szomszédos mez6bdl
allnak. Ezek lehetnek Uresek, de az esetek tobbségében
szerepel rajtuk valami szimbdlum, amikbdl igyekszlink
minél tobbet gy(jteni, mert pontokhoz juttatnak min-
ket a jaték végén kilonboz6 egyedi szabdlyok szerint.




Egyszerre mindig csak egy terlletet szi-
nezhetlink ki azok kozill, amik még fehé-
rek és szomszédosak valamelyik start-
poziciét jelzé nyillal vagy egy kordbban
elfoglalt mez6vel. Ezutan jon is a kovetke-
z6 jatékos, egészen addig, amig a teljes pa-
lya szines lesz. Ezutan megnézzik, ki hany pontot
festett 6ssze maganak.

A pontozds — és érdekes mddon az alapmechanika is — a
SUSHI Go!-ra emlékeztetett. Azzal, hogy jellemzéen 5-6
elérhet6 lehetdségbdl kivalasztjuk a szamunkra legkedve-
z6bbet, majd tovabb dobjuk a labdat, a kovetkezé jaté-
kos pedig egy némileg megvaltozott helyzetbdl ugyanezt
teszi, tulajdonképpen nem csindlunk mast, mint terile-
teket draftolunk kartyak helyett. A végs6 szamlalds soran
pedig van olyan szimbdlum, ami 6nmagdban 1-2 pontot
ér, vannak, amiket egymassal kell szorozni, van klasszikus
tobbségalapu értékelés, és persze nem maradhatott ki a
szettgy(ijtoget6s jatékok pontozasi rendszerének Rolling
Stonesa sem, azaz 1/2/3/4 db ugyanolyan szimbolum
1/3/6/10 pontot ér.

Erdekes elem a jatékban az interakcid mértéke és mi-
lyensége, az akad ugyanis béven. Az egyik tetten érhetd
formaja a pontokért vald verseny, hiszen a teriletek és a
rajtuk heverd szimbolumok limitaltak, és minél jobban ra-
megylink egy adott tipusu szimbdlumra, annal tobbet ér,
igy egy id6 utan elkezd aranytojast tojo tyukként miikodni.
Nagyon fontos tehat, hogy a jatékosoknak folyamatosan
figyelni kell ra, mit gy(jt a masik, és adott pillanatban el6-
johet a bizonyos , hate-draft” szitudcio, vagyis csak azért
beszinezek valamit, hogy 6 ne tudja, még ha nem is hoz
akkora hasznot az adott Iépés. Nekem egyébként semmi
bajom ezzel, sok jatékban jol mikodik. Viszont kérdés,
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hogy ha ennyire a gyerekek a célkdzonség, akkor ez nem
fog-e visszas helyzeteket sziilni az asztalnal. Bar nekem az
a fank csak 1 pontot hoz, de kiszinezem, csak azért hogy
Andriska ne jusson hozza, mert neki 6-ot érne. Na jo, a
sz(il6k biztos nem csinalnak ilyet, mindenesetre a jatékte-
ret szerintem 8-10 éveseknek vald tdrsashoz képest igen
erds haborus hangulat lengi kordl.

Az interakcié mdsik, szamomra sokkal szimpatikusabb
formdjat az a szabaly garantalja, hogy a kortiinkben csak
egy, a mar beszinezett mezbkkel szomszédosat lehet
meghdditani. Nagyon érdekes helyezkedés tud kialakulni
ezdltal, ugyanis sokszor egy teriiletet messzirél elkeri-
lGnk csak azért, mert nem akarjuk, hogy azutdn szabad
legyen a vasar a vele szomszédos mez6kon a tobbiek
korében. Terlleteink pozicionadldsa és a pontot éré hely-
zetek keresése, masoktdl vald visszatartasa tehat min-
denképp érdekes fordulatokat tartalmaz akar gyakorlot-
tabb jatékosoknak is.

| Szubjektiv értékelés

Szamomra a CoMBO COLOR egy Otletes,
szép, de elég hamar kiismerhetévé
és Gszintén szélva emiatt unalmassa
vald jaték. Nagyon fontos azonban,
hogy nem én vagyok a célkdzon-
sége. Gyerekeknek sokkal inkdabb
tetszeni fog, a kezd6 palydkat mar
6-7 évesen is nagy lelkesedéssel szi-
nezhetik — még ha nem is tudnak szo-
rozni vagy 6sszeadni — de a haladé palyak
feln6tteknek is érdekes dontéshelyzeteket
nyUjthatnak. A legnagyobb kérdé-
jel szamomra az indokolatlan a5
mennyiség konfrontacio, M %
! o a [ s :

ami az elsédleges célcsoport- M—'——-’ -
hoz szerintem egyaltalan nem il |
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passzol. Ugyanakkor igazsagtalannak érezném, ha lezaras-
ként ilyen felemds képet festenék rdéla, alljon hat itt par
sor bénuszban a jaték grafikajanak — szerintem kifejezet-
ten érdekes — hatterérdl.

Ritka az ilyen sokszin{ miivészeti
kontribucio

A jatékot egy francia garda hozta tet6 ala: CHARLES CHEVAL-
LIER, aki BRUNO CATHALAval egyutt készitette az ABYsSt és
a KANAGAWAt — mindketté kimagasléan gyonyord csaladi
tarsas — és LAURENT ESCOFFIER, akinek leghiresebb jatéka a
FIRKALAND, ahol szintén kdzponti elem a rajzolas.

www.jemmagazin.hu
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Ahogy mar emlitettem, a hasonld pontozasi rendszer a
kiilénb6z6 univerzumokban visszatéré elem, ugyanakkor
a rendkivil szines, helyenként szinte provokativ képi vilag
egészen egyedi hangulatot kdlcsonoz az egyes palydknak,
amit a kiadd azzal is igyekezett biztositani, hogy egészen
kiilonboz6 stilusu rajzoldkat alkalmazott. A Fankfesztival,
Szafari és Neo-Tokid univerzumokat egy indiai kreativ stu-
did készitette (nekem utdbbi kett6 volt a kedvencem). A
Mokuskerék és Versailles vildgat egy-egy kortars parizsi
mUivész dlmodta meg, mig a Tekereg Asztal Olimpidjdért
egy videojaték-dizajner a felelds. Szép kis csapat, és a lat-
vanyos végeredmeény tényleg a hatan viszi a jatékot.

bzskmrc

Tervez6:
Charles Chevallier, Laurent Escoffier

Megjelenés:
2019, 2020

Zygomatic, Gémklub
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teriiletszerzds, szettgylijtds
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Ismerteto

NEMZETKOZI PREMIER

Egy vallomassal kell kezdenem ezt az iromanyt: ezt a jatékot csakis azért prébaltam ki, mert a cime és a témaja
alapjan vicces butasagnak latszott. Es mivel én szeretem a blédlit, gyorsan lecsaptam ra, mondvan: na, errél majd

lehet vicceseket irni! Nem voltak nagy elvarasaink tehat a jatékkal szemben, féleg hogy az els6 kiprébalaskor még
a BGG-n sem volt megtaldlhatd, és azéta sem sok minden szerepel réla. De vajon beigazolddott-e a sejtésem, és
tényleg butasag a SELFIE CRASHER? Nos, ne IGjiik le egybdl a poént, meg hat nincs még aprilis, itt komoly jatékokrol

irunk, kérem szépen.

| Szelfironték

Kezdjlik egybdl a cimmel, mert ez az, ami egybél megra-
gadja a figyelminket. Valdjaban a szelfirontdk tokéletes
cim lett volna a jatéknak, de mivel ez egy soknyelvi és
-szabalyyd nemzetkoézi kiadas, igy kompromisz-
szumként maradt az angol cim. Pedig tény-
leg szelfironténak hivjak a szereplGket, és
taldn az angolbdl is érthetd, hogy mik is
ezek: a selfie crashing egy modern tevé-
kenység, amikor akarva vagy akaratlanul
valaki vagy valami (sokszor haziallat) beugrik
és belerondit a tokéletesen bedllitott szelfibe. Es
hat valljuk be: legszebb 6rom a karérom, és jol-
esik kinevetni ezeket a balfékeket. Ebben a jaték-
ban is ezt tesszlik, pontosabban nem mi, hanem
(kapaszkodjunk meg) egy idegen bolygdrdl jott,
ember formaju csalad. Az 6 hobbijuk az, hogy
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mint nalunk a macskak teszik az instan, az exponalégomb
megnyomasakor belesugdrozzdk magukat a képbe! (Nem
tudom megerdsiteni, sem cafolni azt a felvetést, hogy a
macskak is valdjaban Grlények, ezt mindenki dontse el
maganak.)




| Csak egy ugras a szelfi

A vicces tématdl eltekintve ez egy hagyomadnyos, a minél
gyorsabb formafelismerésre alapuld jaték, amit akdr csa-
ladinak is lehetne nevezni, de mivel ebben a kategdéridban
a fiatalabb korosztaly teljesen versenyképes a felnGttekkel
szemben (s6t, altaldban ligyesebb), ezért én inkabb gye-
rekjatéknak mondanam. Otféle (irlény van a jatékban, apu
kék, anyu sdrga, hugi rézsaszin, 6csi z6ld és nagyi narancs-
sarga, mint ahogy ez a kliikszklotli galaxisban megszokott.

Az (rlénykartydkon 1-t6l 6-ig vannak szamok, ezekbdl
a kartydkbdl kiosztunk mindenkinek 6 lapot, melyeket
mindenki lerak az asztalra maga elé egy pakliban, latha-
té mdédon. Majd elkezdiink a masik paklibdl, a szelfipak-
libdl felcsapni kdrtyakat. Ezeken valddi foldi embereket
latunk, tehat igazi szelfiket, és mindegyik képbe beldgott
(crashelt) egy vagy tobb (rlény. A feladat az, hogy ha pont

annyi és olyan fajtaju (rlény szerepel az 6sszes felcsapott
szelfikdrtyan, mint amilyen szdmot latunk valaki el6tt az
Grlénykdrtyajan, akkor be kell kiabdlni a nevét, pl. Nagyi
5, Ocsi 3. Ha nincs pont annyi egyikb8l sem, akkor tovabbi
szelfikdrtyakat csapunk fel.

Ha tényleg annyi (rlény volt rajta, mint amennyi a kar-
tydnkon, akkor megkapjuk az adott szelfirontd kartyat; ha
nem, akkor egy kordbban megszerzett kartyankat kell el-
dobni. A jaték addig tart, amig valaki eldl elfogy az 6sszes
rontékartya. Ekkor az nyer, aki a legtobb kartyat gydjtotte
be a jaték soran.

A szelfi onfotd, vagyis olyan fénykép, amit készit6je 6nmagardl készit. A sz6 az angol selfie
sz6 atvétele. Angol nyelven el6szor egy ausztrdl férumon hasznaltak 2002-ben. A selfie-zés
2010-t6l terjedt el igazdn. 2013-ban az Oxford szotdr az év szavanak tituldlta a kifejezést, és a
kovetkezd meghatdrozassal jegyezte be: a selfie egy olyan fotd, amelyet valaki 5nmagdrdl készit
webkameraval/okostelefonnal, s célja, hogy valamely k6z6sségi platformon a kép megoszthato,

illetve tovabb oszthatd legyen. A szelfinek megvannak a maga veszélyei, sok baleset térténik a
szelfizés miatt, akdr vezetés kdzben, akdr a szakadék szélén csimpaszkodva, akar tul kozel me-
részkedve egy bolényhez!
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| Reflex, szié!

Es akkor lassuk, mit is gondolunk a jatékrol az eléitéle-
tekhez viszonyitva. Azt kell, hogy mondjam, kellemesen
csaldédtunk benne! Ez a jaték valéban nem hozott sok Uj-
donsagot a tarsasjatékok vilagaba, viszont a maga kategé-
ridjaban Gdit6 szinfolt. Van jé néhdany ilyen gyorsasagi ja-
ték a polcon, mint példaul a SZORNYMOKA vagy a PANIC LAB;
ez is hasonléképpen mikodik, viszont a vicces és egyedi
téma miatt szerethetd és az ifjabb korosztdly is szivesen
jatszott vele, kiilon kérésre tobbszor is elSkerilt kés6bb. A
fényképek humorosak, bar az Girlények egyszerlen vannak
megrajzolva, de ezaltal pont kdnnyen meg lehet kiilonboz-
tetni 6ket a fotokon 1évé emberektdl.

Aki szereti az ilyen stilusu jatékokat, annak tudjuk ajanlani,
viszont 10 év kordli, gyors gondolkodasu fiatalokkal csak
dvatosan jatsszuk, mert bizony elviszik a lapok haromne-
gyedét, és mindenkit kiméletleniil lealaznak benne!

Tervez6:
Angelpie Limited

Kategoria:
formafelismerds, gyorsasdgi

7+ ®2-5 20
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Voros ELGors

A kommunizmust relative kevés jaték dolgozta fel eddig, igy b6ven van még benne potencidl a tarsasjatékiparban.
Lengyel barataink a SORBAN ALLAssal rukkoltak el6 még 2011-ben, ebben a cikkben pedig a belarusz RAMAN HRY-
HORYK altal 2019-ben készitett VGROS ELOORS nevii jatékot fogom bemutatni, amit 1-4 jatékos jatszhat. Az els6-
jatékos tervez6 2019 végén, k6zosségi finanszirozasban készitette el ezt a kissé szokatlan munkaslehelyezés jatékat,
melyet 2020-ban a REFLEXSHOP magyarul is elhozott hozzank.

| A fitk a banyaban dolgoznak

Amig az amerikaiak a Holdra szallassal voltak elfoglalva,
egy szigoruan titkos kildetéssel a szovjetek egy tavoli,
lakhaté bolygéra inditottak missziot. Sajnos az (irhajénak
kényszerleszallast kellett végrehajtania, igy a kommunista
utopiat segitség nélkil kell [étrehoznunk e tavoli bolygon.

A jaték 2 nap eseményeit Oleli fel, kétszer 5 napszak so-
ran. Minden napszakban munkdsainkat mozgathatjuk a
kiilonboz6 helyszinekre, amelyek kozott ugyanugy megta-
lalhatdéak a hagyomdnyos termeld helyek, mint a banya, a
gazdasdag vagy a legeld, de van Szovjetek Palotaja, hivatal,
s6t kocsma és az elmaradhatatlan munkatdbor is. Ezen ki-
vil horgaszhatunk a helyi téban vagy hasznosithatjuk az
(irhajo roncsait is.

www.jemmagazin.hu
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A jatékosok kozosen irdnyitjak a 6 kilonb6z6 munkast,
akik a dolgos szovjet népet reprezentaljak, sorrendben:
banyasz, pdsztor, foldmuves, horgasz, biirokrata és nép-
biztos. Aki egy munkast mozgat, befolydsjelz6t helyez a
karakter portréjara, a nap végén pedig akinek a legtdbb
jelz6je van az adott munkdson, pontokat kap (vagy esetleg
veszit) érte.

A nap 5 fazisa a reggel, a délel6tt, az ebéd, a délutan és
az este. Reggel, ebédkor és este csak egy munkast mozga-
tunk fejenként, mig a tobbi fazisban minden munkasnak
mozognia kell.

A jatékban a f6 feladatunk a boldogsag menedzselése; egy
munkas minél boldogabb, annal tébb pontot hoz nekiink
a nap végén, azonban ha rossz a kedve, az bizony minusz
pontot fog jelenteni annak, aki leginkabb befolyassal volt
ra.
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Reggel mindenki a barakkban kezd, és akinek I Fel vorosok, proletarok!
nincs reggel munkdja, mdris boldo-

gabban indul neki a napnak. De
jaj! 3 helyszin reggel nem elér-
hetd, oda nem is lehet munkast
kiildeni, és masik 3 majd az
esti mlszakban lesz zarva.

A kozos munkdasmozgatas mellett a jaték
érdekessége, hogy igazi kommunista-
ként a jatékosok nem sajat maguknak,
hanem a kommundnak termelnek,
a termékek a raktarba kertilnek,
ahonnan, ha 3 azonos 0ssze-
gyllt, exportra kildjiik azokat.
A termelésiink egy erdforrdst
tud nekiink (és nem a kozosbe)
hozni, ez pedig a bolygén taldl-
haté kilonleges kristaly, amelyet
bizonyos akciohelyeken tudunk fel-
hasznalni, pl. a befolydsok manipuldlasara; illetve
27, ) V5 VT P P O segithetiink a Szovjetek Palotdjaban az emlékmdi
o épitésében, amely szintén pontokat hoz majd a jaték

végén.

Délelétt mar mindenkinek
dolgoznia kell. Jellemz&en

a termelé munkasok szive-
sebben csindljdk a szakteriile-
tiknek megfelel6 dolgukat (nem
romlik a hangulatuk), persze a kocsmaba min-
denki szivesen megy, kivéve a népbiztost.

e/

| Avas és acél bolygéja

A jaték komponensei rendben vannak, minden munkas
egyedi kinézetet kapott, a kartydk j6 min&ségliek, és ne-
kem kifejezetten tetszettek az akril voros jel6l6k, amivel a
munkasok hangulatat, illetve az aktudlis napszakot jel6l-
juk. Sajnos azonban a doboz teteje nagyon szorul, nehe-
zen nyithato ki a jaték.

S

Ebédre elkiildhetiink egy-egy munkast, akik szintén orl-
nek a déli pihenének.

A délutani miszak semmiben sem tér el a délel6ttitdl,
megint mindenkinek dolgoznia kell.

Este még paran elmehetnek esti mlszakba, a zart helyek
kivételével, de akar vissza is kildhetjik kedvenc munka-
sunkat a barakkba pihenni, ami természetesen javit a han-
gulatan.

Mig alszanak, a jatékosok kiértékelik a napot, majd kezdd-
dik a kovetkezd nap. A mdasodik nap végén végelszamolas,
a legtobb pontot elért jatékos gydz.

www.jemmagazin.hu




| Vilagir proletarjai, egyesiiljetek!

A jaték meglep6en konfrontativ. Bar el lehet vele 16tyogni
csaladi szérakozas szinten, Ugy érzem, az igazi mélységeit
egy kifejezetten konfrontativ jatékoscsapat tudja kiakndz-
ni. A befolydsért mené harc nagyon komoly kiszuras fak-
tort tud eredményezni, amikor az egyik jatékos altal tobb
koronggal befolydsolt munkdst délutan vagy este bekiild-
jik a munkatdborba vagy a banyaba minusz két boldog-
sagért, vagy amikor az egész eddig szivatott munkasra az
egyik ellenfeliink korongjat rakjuk fel a hivatali akciéval,
hogy csak 6 irja a minusz pontokat. Figyelniink kell arra,
hogy ki kit mozgat és hol tudjuk elcsipni a gy6zelemhez
sziikséges pontokat.

A tematika nagyon jol épiil a mechanikakra, tényleg atér-
zi az ember, hogy egy kommunista kozosséget irdnyit. A
grafika is megerGsiti ezt az érzést. Ugyanakkor az alapsz-
tori szamomra nem jon at igazadn, siman jatszédhatna a
torténet valahol a Szovjetunid teriletén is.

Els6sorban azoknak ajanlom, akik komoly, de mégsem tel-
jesen direkt konfrontacidra vagynak egy rovidebb, alig egy
Oras jatékban.

Tzimisce

Tervez6:
Raman Hryhoryk

% ; : e - (>3 Megjelenés:
ok J RS 2019, 2020
R * . o‘” Kiadé:
REFLEXSHOP Ao" Lifestyle Boardgames, Reflexshop
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munkdslehelyezds, teriiletszerzds
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Ismerteto

Cuki kutyusok, cuki cicusok. Veliik mindent el lehet adni. Reklamot, filmet. Tarsasjatékot is? Meglatjuk. A KUTYAVILAG:
A KARTYAJATEK szandékosan gy keriilt forgalomba, hogy vitte tovabb a nagy testvér, a tdblds jaték képi vilagat. A
nagy el6dot anno egészen a JEM cimlapig repitette annak bajos kinézete és érdekes mechanikdja. Az akciépontokbadl
gazdalkodo, nagyon tematikus (még villanyoszlop lepisilés is van benne!) szerzemény ma is népszerti, a kartyas ver-
zionak tehat egyrészt konnyl dolga van, amikor egy kikévezett tton indul el, masrészt viszont magasan van a mérce,
nehéz lesz megugrani. Sikeriilhet neki?

| Kutyafija

Az izléses és a nagy tablas jaték boritdjaval azonos grafika-
ju dobozban 103 db kartya var minket. Ezek harom tipus-
ra oszlanak: vannak a kutyakartyak, 60 darab, ezeken egy,
ketté vagy harom tappancs lathatd (természetesen cukin
feloltoztetett blokik mellett). Ezek a tappancsok jelzik a
kartyak erejét. Van még a pakliban 28 akcidkartya, ame-
lyek olyan lépéseket tesznek lehet6vé a jatékosnak, mint
hogy huzzon a paklibdl 3 lapot, megvédjen egy lerakott
lapot, elhlzzon egy lapot az egyik jatékostarstol, elvegyen
t6le egy mar lerakott lapot, stb. Es van 15 jutalomkartya,

A szabalyokat csak kutyafuttaban ismertetem. A kutya-
kartyakat és az akciokartydkat egy pakliba keverjik, majd
mindenki kap 6 lapot. A jutalomkartydk megkevert és kép-
pel lefelé [év6 paklijabdl felforditjuk a legfels6t, ennek a
megszerzéséért folyik a forduldban a kiizdelem. A jatéko-
sok drajaras szerint haladnak, mindenki letesz egy lapot
maga elé képpel felfelé. Egyszer egy forduléban mindenki
leteheti a lapjat képpel lefelé. A jatékos a koérében lete-
het kutyakdartyat, de akcidkartyat is, amelynek a hatasat
azonnal végre kell hajtani. A fordulénak akkor van vége,
ha mindenki kijatszott 4 lapot. Az aktudlis jutalomkartyat
az nyeri, aki el6tt a legtobb tappancs gyd(lt 6ssze a kijat-
szott kutyakartydkon. Ezutdan mindenki hatra egésziti ki a
kezét, és kezd6dhet az Ujabb forduld. A jatékot az nyeri,
aki el6szor gyljt 6ssze 10 értékben jutalomkartyat.
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| Kutyabaj

Most mit mondhatnék egy kutya kdzonséges licitalos kar-
tyajatékrol, amelyiknek a mechanikaja leragott csont? De
(szd)viccet félretéve, nagyon nagy érommel vettiik kézbe
otthon a KUTYAVILAG kértyajaték véltozatat, mert ismertik
a tablas verziét. Az aranyos figurdkat, az életh mecha-
nikat, az akcidopontbdl gazdalkodast - mindent, amitdl az
a jaték szerethet6 volt. Azt gondoltuk, hogy megkapjuk
ugyanazt a jatékélményt kicsiben. Sajnos nem igy lett, ez
a kartyajaték csak kiils6ségeiben rokona a KUTYAVILAGnak.

www.jemmagazin.hu

A mechanika egyszer(, de talan tul egyszer( is. A jatéko-
sok tappancsereje sokszor tulzottan egyértelm(, az egy
leforditva lerakott kartya ellenére is, igy a kiizdelem néha
aranytalan. Ha nem kaptal jo lapokat, esélyed sincs le-
gy6zni azt, aki erds kutydkat tud letenni maga elé. Es végiil
a 6 kilénbo6z6 tipusu akcidkartya kozil 4 gonosz - kartyat
eldobat, elvesz. Széval gyerekjatéknak, de még csaladi ja-
téknak sem idedlis. Beszédes, hogy a jaték BGG adatlap-
jan nem szerepel szerz@. Ez a jaték azoknak ajanlhato, akik
elolvadnak a bajos kutyusos grafikdktdl és nem annyira
érdekli 6ket a jatékélmény mélysége vagy eredetisége, de
sajnos mi nem tudtuk a sziviinkbe fogadni, t6liink nem ka-
pott torzskdnyvet.
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Ha az utca emberét megkérnénk, hogy sorolja fel azt a harom tarsasjatékot, ami el6sz6r eszébe jut, a SCRABBLE
minden bizonnyal még ma is el6kel6 szamu emlitést kapna. Ez nem véletlen, ugyanis a keresztrejtvény elemekkel
fliszerezett kreativ szoalkotas folyamatat rengetegen kedvelik, de el kell ismerni, hogy a nagy oreg kissé elavult,
feleslegesen sok benne a holtidd, és a pontozasa is elég furcsanak hat. Oromteli tendencia hat, hogy a klasszikush-
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oz hasonld, de leporolt, modernizalt jatékok érkeznek id6r6l id6re. llyen LENCSE MATE egyik Gj szerzeménye, az

ABSZOLUT MEGVADULT BETUK is.

| Dobj és irj, tele friss Gtlettel

A dobozban a roll&write jatékoktdl jol megszokott, egysze-
r alkatrészkészletet taldlunk, azaz a papir jatékostablak
tombjét és 6 db dobdkockat. Ezek oldalai massalhangzo-
kat tartalmaznak, rdaddasul az egyiken specialis jel6léseket
is lathatunk, amelyek kiilonb6z6 nehezitéseket jelentenek
a jatékosoknak, ha alkalmazzuk &ket. Tobb kilonbo6z6 ja-
tékmadbadl valaszthatunk, 2-4 jatékos szamara versengd
maodban korosztalytol fliggéen a kezd6 és a haladd palya-
kat prébalhatjuk ki, de miikodik széldban és 2-6 f6 részére
kooperativ valtozatban is.

M(kodésének megértéséhez elég az atfogd szabdlyokkal
tisztaban lenni, ezen fellil par mondatos kiegészitések ka-
lauzoljdk a jatékosokat a kiilonbo6z6 varidnsokban. Kapunk
egy jatékteret, ami kezd6 mdédban egy 8x8-as, haladd ese-
tén pedig egy 9x9-es négyzetracs.

A jatékosok a koriikben dobnak az 6sszes kockaval, és az
igy kapott 6 massalhangzébdl igyekeznek értelmes magyar
szot alkotni, Ugy, hogy tetsz6legesen adhatnak hozza ma-
ganhangzdkat, de tovabbi mdssalhangzdkat mar nem. A
kiotlott szot pedig fel kell vésni a jatékostablara, méghozza
annyira kotetlen médon, hogy a betlknek csupan oldal-
szomszédosnak kell lennilik egymassal, igy akar alulrdl fol-
felé is haladhatunk vagy kanyarodhatunk is. A papirunkon
a mez6k nagy része fehér, de szimmetrikusan szétszérva
taldlunk néhany szines kis kockat is, amelyek megkulon-
boztetett jelentéségliek. Abban a pillanatban, amikor egy
ilyen szines mez6be betl keril, rogton felvisszik a jaté-
kostabla jobb oldaldan helyezkedd, kiemelt értékel&tab-
lazat megfelel6 szinl soranak elsé elérhet6 mezGjébe.
Ha kés6bb ugyanilyen szinl masik mez6n is athaladunk,
balrdl a kovetkez6 helyet is betoltjik a tablazatban. Minél
hosszabb értelmes szét sikeril igy kredlnunk, annal tobb
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pontot hoz a konyhdra a végelszamoldsnal. Emellett meg-
van az, ami a SCRABBLE-bG| nekem a legjobban hidnyzik: a
pontozas kiemelten dijazza a virtudzabb, 5 vagy 6 kockat
felhasznald szavakat.



Verseng6é modban passziv jatékosként érdekeltek vagyunk
a masik korében is. Azokbdl a betlikbél, amiket 6 nem
haszndl fel, mazsoldzhatunk, és az addig beirtakhoz kap-
csolddva tovabbi szavakat képezhetiink, ami azért is fon-
tos, mert a jaték végén az dsszes lUresen maradt négyzet
minuszpontot ér, tehat igyeksziink mindent feltélteni. Er-
dekesség, hogy a SCRABBLE-hGz képest itt nem fontos az,
hogy az egymads mellett szerepl§ betlik 6sszeolvasva értel-
mes szavakat adjanak ki a tablankon. A végére tulajdon-
képpen egy teljesen értelmetlen betlirengeteg t6lti majd
fel a jatékteret... ez els6re szurta is a szememet, de hamar
elengedtem, igy is épp elég dologra kell figyelni kbzben.
A jaték addig a forduldig tart, amig valaki az utolsé szines
mezdjébe is ir betit, a sz616 és kooperativ valtozatban pe-
dig adott szamu kor all a jatékos(ok) rendelkezésére.

Két pozitivumot mindenképpen kiemelnék a szabalyok
kapcsan. Az els6 egy aranyos kompenzdcids lehet6ség,
ha feln6ttek és gyerekek is vannak az asztalnal. Az egyik
kockan taldlhaté specidlis szimbdlumok nehezitéseket je-
lentenek, példaul hogy az adott kérben csak vizszintesen
irhatunk be szét, vagy mindéssze 1 perciink van gondol-
kodni. Ha vannak rutinosabb jatékosok, Gket érinthetik
ezek az extra szabalyok, mig a tobbieket nem, igy kiegyen-
litettebb esélyekkel indul a parti. Ami pedig talan a legjob-
ban tetszett a jatékban, az az a rendszer, ahogyan a szines
négyzetekbe pozicionalt betlik egy kilon tablazatba is fel-
jegyzésre kerilnek, emiatt duplan kell figyelnlink a beira-
sukkor. Mondanom sem kell, hogy komoly kreativitast és
tervezést kivan ez az elem, valamint kihivasokat is béven
tartogat.
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| Abszolut megvadulas?

A mostani szamban egy masik cikk a burritdk hajigalasa-
rél szl (marmint nem az én szamban). Na, elsGre valami
hasonldan bolondos, 6riilt partijatékot képzeltem el a cim
hallatdan. Nem bantam, hogy végil nem azt kaptam, de
lassuk, vajon mire gondolhatott a kélt6, mikor igy nevezte
el ezt a jatékot.

Matek érettségi, bemelegit6 feladat: Modricka a JEM ma-
gazin elolvasasa utan elhatarozta, hogy kiprébalja az As-
SZoLUT MEGVADULT BETUK jatékot. Egy atlagos dobdsa utan
a 6 dobdkocka mind kilénb6z6 massalhangzdkat mutat.
Moricka szeretne eredményesen jatszani, ezért igyek-
szik legalabb 4 kockat felhasznalni. Hany kiilonboz6 ilyen
kombinacié lehetséges? Nos, a valasz 1800 - ugy, hogy
ez még csak a massalhangzdk alkotta vaz, amibe Méric-
ka a magyar abécé 14 magdnhangzdja kozil barmelyiket
tetsz6leges helyre beillesztheti. Es még nem beszéltiink
arrél, hogy barmilyen irdnyban kovethetik egymast a be-
tik, mikor felvissziik Gket a tablankra. Elképeszt6, millids
nagysagrend( valasztasi lehet6ség, amibdl persze a nagy
része kikopik, hisz mégiscsak értelmes szét kell alkotnunk,
de azt nyugodtan kijelenthetem, hogy akarmelyik eurdt
megszégyenit6 AP-lehet&ségeket tartogat a jaték. Ez per-
sze nem feltétlendl baj, s6t, mondhatjuk, hogy erre a ka-
valkadra utal a cim is. Mindenesetre fontos, hogy az elva-
rasaink inkabb abba az irdnyba hdzzanak, hogy kevesebb
nevetés, ellenben rengeteg csondes agyalas lesz jellemz6
a partik alatt.

Ide kapcsolddik az idealis jatékosszam, ami érdekes kér-
dés. Hajlok afelé, hogy a legjobb egyediil vagy ketten jat-
szani. Szoldban kifejezetten gyors, 15-20 perces agytorna,
aminek a végén az elérhet6 maximalis pontszamhoz vi-
szonyitva ellenérizhetem, mennyire sikerilt a szdalkotas.
Ketten szintén porgds, és mar megvan az interaktiv jellege
is, mert a masik kore alatt a lepattandbdl is ligyesen ma-
zsolazhatunk. Versengé modban harom vagy négy ember-
rel elképesztéen meg tud névekedni a jatékids. Ez elsé-
sorban a fent emlitett analizis-paralizis veszély miatt van.




Elvileg hatan is jatszhatd, bar Gszintén ezzel mar nem is
probalkoztunk — a kooperativ jatékmad kisebb létszammal
sem fogott meg annyira. Bar egész mas hangulatu, ott na-
gyobb hangsulyt kap az interakcid, és jobban ki tud alakul-
ni a partihangulat. A kooperativ betUjatékok koziil nekem
a TITKOS SZAVAK a favoritom, de az annyira j6, hogy nem is
érzem kritikdnak, hogy ezt az ABSzoLUT MEGVADULTak sem
tudtak megvaltoztatni.

| Kiprébalasra érdemes betik

Végeredményben vegyes képet hagyott bennem a jaték,
rengeteg pozitivum mellett becsuszott par furcsa elem.
Sajatos hangulata van, bator — helyenként szerintem
megosztd — vallaldsaival szamomra ki tudott emelkedni a
dompingbdl, szivesen jatszottam vele. A legjobban a tébb
jatékosnal felmerilé massziv holtidé zavart. Erre tobb
megoldas is alkalmazhatd, példaul egy homokdra, ugy
viszont elég stresszessé valhat a dolog. Ha ketten jatsza-
natok, vagy valaki keresztrejtvény helyett akar maganak
fejtorét, akkor nagyon tudom ajanlani. Nagyobb tarsasag
szamara, partijatéknak viszont nem biztos, hogy annyira
jol m(ikodik, mert egész mas hangulatot kindl. Egy probat
mindenképp tegyetek vele, és a jovében is hajra, magyar
tervezés( jatékok!
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A Nygi kiréység

\

vargrofjai

A NYUGATI KIRALYSAG-trilogia a semmibdl robbant be a tarsasjatékos koztudatba, a REFLEXSHOPnak készonhet6en
pedig a kilféldi megjelenéssel szinte egy id6ben Magyarorszagra. Azt kell mondjam, nagyon jé érzékkel megvalasz-
tott magyar kiadas volt, ha csak a sorozat elsé két tagjat nézziik is. Mindkett6t bemutattuk mar a magazinunk hasab-
jain. A NYUGATI KIRALYSAG EPITOMESTEREI a csaladi kategdriat, mig A NYUGATI KIRALYSAG LOVAGJAI a nehezebb jatéko-
kat kedvel6k szivét célozta meg. Nem meglepd, hogy hatalmas elvaras és varakozas el6zte meg a befejez6 darabot,
A NYUGATI KIRALYSAG VARGROFJAIt. Nézziik, vajon megérte-e ennyire varni ra.

..

| Ajaték célja

I.sz. 980 kornyékén a kirdly uralkoddsa a végéhez kozele-
dik, 6 maga a békét valasztja a jolét helyett. Am ez nem
feltétlendl j6 dontés, az egyensuly rendkivil illékony. So-
kan elszegényedtek, hitiiket vesztették a kirdlysagban,
fliggetlenedni szeretnének, hatalomvaltast varnak. Var-
grofokként bolcsnek és hatarozottnak kell tehat lennitik
a jatékosoknak. El kell nyernitk az emberek bizalmat is,
ehhez épileteket épithetnek, kodexeket masolhatnak, te-
vékenykedhetnek a kastélyban, okiratokat szerezhetnek
és sokat kell utazgatniuk a var korili vidékeken. Néhany
varoslakd mar a jaték kezdetétdl segiti 6ket, de fontos,
hogy egyre ligyesebb és befolyasosabb embereket allitsa-
nak maguk mellé a siker érdekében.

| Akiilsé

A doboz mérete a mar megszokott, négyzetes alaku, mely
csordultig van jobbnal-jobb mindség( alkatrészekkel. Stra-
pabird, erds, figyelemfelkelts, de nekem sehogy semillik a
polcomra, mert nem kompatibilis a tobbi dobozmérettel.
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Am ha megvan a sorozat tdbbi tagja is, akkor egy polcot
pont kitoltenek, kérdés tehat megoldva! A grafika sem hoz
Ujat, hisz a trilégia elsé két tagjanal mar lathattuk. Mico sti-
lusa kétségkiviil egyedi és érdekes, nem tartom kifejezetten
szépnek, de az biztos, hogy kiilonleges és taldld, jo érzékkel
megvalasztott szinekkel, formdkkal. En viszont azt éreztem,
hogy ugyanazok a szerepl6k kdszénnek ram vissza, akiket az
el6z6 két jatékban mar megismertem. Vartam volna némi
ujdonsagot, kicsit talan megfaradtak ezek a karakterek a vé-
gére szamomra. A jatéktabla tobb mddon illeszthetd 6ssze
a jatékosszamnak megfelelS oldalaval felfelé, kor alakban,
kozepére pedig bepattinthatjuk a varunkat, melyért komoly
versengés fog még kialakulni. A jatékosok tablai sokat segi-
tenek, minden fel van tlintetve rajtuk. A jatékmenetet kissé
szokni kell, szamomra bonyolultabb lett az el6z6 ketténél,
de a segédlet tényleg mindent tartalmaz szerencsére.

| Ajaték menete

Eddig nem latott mechanikdk jelennek meg a trilégia els6
két eleméhez képest, és ez kifejezetten jot tesz a jatéknak.
Elkdszoniink a munkaslehelyezéstdl, mely erételjesen jelen
volt eddig. Helyette mozoghatunk a kor alaku jatéktablan,
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(rondella mechanizmus), paklit épithetlink, és minél na-
gyobb jelenlétre torekedhetilink a var kilonboz6 szintjein.
A pakliépités lett a legjellemz6bb mechanika. Kifejezetten
szeretem az ilyen jatékokat, élvezem learatni a gyiimolcsét
a jol 6sszeallitott kartyakészletemnek. Itt azonban ezt csak
harom vagy inkabb négy jatékossal tudtuk kiélvezni, ketten
egyszerlien nem porgott egyik hizépakli sem eléggé ahhoz,
hogy igazan tUtSképes lapjaink legyenek.

Nézzik, hogyan is zajlik egy kor! Keziinkbdl a jatékostab-
lank legelsé baloldali Gres helyére kijatszott lapunk fog-
ja meghatarozni, mennyit Iéphetiink a vargréfunkkal. Ha
nincs Ures helylnk a tablan, akkor minden kartyat eggyel
jobbra csusztatunk, leejtve ezzel egy lapot a sor végé-
rél a dobdpaklinkra. Ha rendelkezik tavozé hatassal, azt
ilyenkor kell végrehajtanunk. A kijatszott kartyanak lehet
azonnali vagy folyamatosan érvényesilé hatasa is; sét,
ha lila blin6z6 ikont tartalmaz, még a vesztegetéssavon
is Iépniink kell egyet a fekete jelolénkkel. Ennek jelen-
t6ségérdl kés6bb még beszélek. Az Uj kartyan 1évé pénz
mennyiségével megegyezd szamu lépésiink van, melyet
tovabbi pénzzel novelhetiink. Csokkenteni viszont nem
tudjuk! Lelépjlik tehat a sziikséges mennyiséget, majd
megallunk és a tabla ezen a részén elhelyezked§ lehet&sé-
gekbdl valaszthatunk egyet. Szintén nagyon egyedi, hogy
milyen er&sséggel hajthatjuk végre a kivalasztott akciot.
Mindegyik igényel ugyanis egy vagy tobb specialis ikont,
melyeket a jatékostablankon képpel felfelé elhelyezked6
lapjainkon tudunk 6sszeszamolni. Ez harom kartyat jelent.
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Részletesebben nézve:

» kereskedés a tdblan jelolt nyersanyaggal vagy juta-
lommal, melyhez a kartyainkon lévé kék zsdkocska-
kat kell 6sszeszamolnunk;

» épitkezés a lapjainkon Iévé kalapacs ikonokat fel-
hasznalva;

» munkas lehelyezése a var legalsé szomszédos szint-
jére a sarga nemes ikonok segitségével;

» vagy kdédex masoldsa a fekete kereszteket (kalamari-
sokat) 6sszeszamolva.

Minden akcidhoz felhasznalhatjuk a tablankon jeldlt
nyersanyagot a készletlinkbél, hogy megndveljik az iko-
nok szamat, azaz példaul a kereskedéshez adhatunk be
plusz pénzt, az épitkezéshez kdvet, munkas lehelyezésé-
hez aranyat, kddex masoldsdhoz pedig kalamarist. Hasz-
nalhatjuk a jatékostdbla szomszédos részén lévé huzé-
pakli legfels6 emberének ikonjat is, ha kifizetjik a lapon
jelolt pénzt, és elbocsdjtjuk a varoslakét, azaz kidobjuk a
jatékbol. Itt kapnak szerepet a b(in6z6k, ugyanis minden
lila koponya dzséker, barmelyik ikon helyett beszamithat-
juk. Persze ennek dra van, a mar emlitett vesztegetéssav.
A kereskedés kivételével a masik harom akcid tovabbi
el6nyoket is adhat. Epitkezéskor felszabadul egy &llandé
képesség a jatékostablankon, mely a kés6bbi akcidinkat
segitheti, és megkapjuk azt a bonuszt is, amit az épit-
ménnyel letakartunk a f6tablan. Munkas lehelyezésekor a
varban jutalmakat szerziink és lancreakcidkat indithatunk
el, amivel egyre feljebb és feljebb Iépkedhetiink egészen




az épitmény tetejéig. Ez egy nagyon érdekes és izgalmas
része a jatéknak, mely nem kevés gy6zelmi pontot hozhat
a végén. Kddex masoldsa pedig egyszeri bonuszt ad, ami
fel van tlintetve a megszerzett lapkan. Ezekbdl szetteket
érdemes gydjtogetniink egyébként, mellyel akar szerze-
teskdrtyakat is szerezhetiink.

Végrehajtva az akciénkat toborozhatunk, azaz elvehetjik
a legfelsé kartyat onnan, ahol megalltunk, kifizetve a kolt-
ségét. Ez a dobdpaklinkba keriil, és mikor a hizépaklink
kiaralésekor Ujrakeverjik majd a lapjainkat, lesz esélylink
arra, hogy a keziinkbe huzzuk a megvasarolt varoslakot.
Am a kartya jobb felsd sarkdban 1évé hatast mar a meg-
vasarlas pillanatdban érvényesiteniink kell, ahogy elkul-
déskor is, figyeljink ra! Bizonyos kartydk példaul lépést
kérnek a vesztegetés- vagy az erénysavon.
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Most nézziik akkor, hogyan is torténik a kiértékelése a
vesztegetés- és erénysdavunknak. Taldn ez a legbonyolul-
tabb része a jatéknak, de par alkalom utan rd lehet érezni.
Leginkdbb az id6zitésre kell figyelnlink. Egy sdvon mérjiuk
mindkett6t, fekete jeldlénkkel jobbra Iéplink, a fehérrel
pedig balra. igy elkeriilhetetlen, hogy a jaték soran né-
hanyszor taldlkozzon ez a két babu. Attél fliggben, hol tor-
ténik, megkapjuk a felettiik |évé jutalmat vagy bilintetést.
Ez lehet addssaglevél vagy okirat, némi pénzzel egyiitt. A
csavar pedig, hogy a taldlkozds alatti ikon altal jelolt ha-
tast ellenfeleink szenvedik el. Mi Gjrainditjuk mindkét je-
|6l6nket a sav két végérdl. Korlink végén toltjik a kezlinket
harom lapra, de a jaték kozben ezt négy vagy Ot kartydra
is emelhetjik. Van még sok egyéb aprdsag, finomsag és
kombindacids lehet6ség a jatékban, melyeket nem részle-
teznék itt most. Erdemesebb inkabb kiprébalni!

| Ajaték vége

A jatékot addig jatsszuk, mig az el6késziiletkor leszamolt
addssag- vagy okiratpaklink ki nem ril. llyenkor vagy el-
szegényedik az egész kirdlysag vagy nem vart gazdagsag
kdszont rank. Az aktualis forduldt és még egy teljes fordu-
|6t végigjatszva kezdjik meg a végss értékelést. A jaték a
sorozat kordbbi elemeihez hasonléan pontsalata jelleg,
azaz tobb forrdsbdl kapunk gyézelmi pontokat. Ertékels-
flzetet viszont ebben sem taldlunk, ami nekem kissé ért-
hetetlen. Pontot kapunk tehat a megépitett épiileteink, a
varban tartézkodd munkasaink, a kédexkészleteink és a
jaték sordn megszerzett uralkodd- vagy szerzeteskartyaink
utan. Addssagleveleink és okirataink annyit érnek plusz-
ban vagy minuszban, amennyi az aktualis oldalukon talal-
haté. Erdekes elem, hogy tobbségi értékelésben is részt
vehetiink velik, attdl figgéen, melyik pakli valtotta ki a
jaték végét. A masik tipusu kartydbdl legtobbel rendelkezé
jatékos ugyanis még jutalompontban is részesiil.
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| Személyes vélemény

Az értékeléssel kicsit bajban vagyok. Nagyon kivancsi vol-
tam erre a jatékra, régdta vartam, emiatt hatalmas volt
az elvards részemrdl, melyet valéjdban nalam nem ugrott
meg. Ez nem feltétlenil a jaték hibdja. Inkdbb én nem ta-
laltam meg neki nalunk az igazi célkdzonséget. Az EPITG-
MESTEREKNEI jéval komplexebb, de azt pont emiatt szinte
mindig és mindenkivel el tudjuk venni, kezd6bb jatéko-
sok s lelilnek mellé. A LovAGOk a mi izléslinknek felel meg:
otthon, ketten. Imadjuk, ha elflstdl az agyunk egy jaték
soran, és azalatt bizony tdobbszor is. A VARGROFOK komp-
lexitasban a kettd kozé tehetd, de a jatékmenete nem lett
gordiilékenyebb, s6t nekem bonyolultabb, mint a LovA-
GOké. Ezdltal nehezebben atlathatd és tanithatd, sokkal
tobb mindenre kell figyelni. Valahogy nem elég letisztult,
tobb jaték utdn sem ment fejbdl, csak a segédletet hasz-
nalva, de az hatarozottan piros pont, hogy j6 a segédlet.
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A pozitivumokkal folytatva: az 6tletek, a mechanikak fris-
sek, nincs az az érzés, hogy még egy bért lehuztak errél a
jatékrdl, mert a grafikdn kiviil nem ismételné az elsé két
részt. Véleményem szerint megfér mindhdarom egymas
mellett a polcon, ha valakinek pont ez a nehézség tetszik.
Inkdbb a csaladi és a gémer kategdria hatdrara tenném,
kezd6ket nem Ultetnék le elé, és két fével sem igazan ja-
vasolnam, arra maradjon meg a sorozat masodik része in-
kabb. Akik viszont unalmasnak vagy egysikunak talaltdk a
LoVAGOKat, ezt talan jobban kedvelik majd. Izgalmasabb,
tobb benne az interakcid, sok esetben otletesebb, de vé-
gig figyelni kell itt is menet kdzben. A legszebb asztalképe
szerintem ennek a jatéknak van a hdrom kozil. Kiprébalni
mindenképp érdemes, hisz igazdn egyedi és kilonleges
tarsasjatékot rejt a doboz.

Kdészénet a képekért Piller Gydrgynek.
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Jatékok a vilag



A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig i 0
ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos _
jellemzo6 kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat 6tvenkilencedik darabjat 3
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,

) melyek témaja hangsialyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik, “
, és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljink Gtra, és ne
by - csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.

-
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Jatékok a vilag koriil

A ceyloni fekete tea nélkiil az angol reggelit lehetetlen elképzelni. Friss, enyhén savanyu és a végén gyiimolcsos ize
jelenik meg izlel6bimbdin azoknak, akik a reggelt ilyen teaval inditjak. A CEYLON nevii jatékban Sri Lanka szigetére
megyiink, amelyet 1972-ig Ceylonnak hivtak, és a hires ceyloni tealizletbe fogunk: termesztiink, betakaritunk, kere-

skediink.

| Termessziink teat!

A kozponti jatéktablan Ceylon tealltetvényei lathatok
négy keriiletre osztva. Minden keriiletnek harom magas-
sagi szintje van, amelyeket a kezdéskor véletlenszer(en el-
helyezett, vastag kartonlapkakkal jelzink. Minél nagyobb
a tengerszint feletti magassag, anndl jobb mindségl teat
fogunk ott termelni; a fekete tea a legalacsonyabb, a zold
kozepes, a fehér tea pedig a legjobb min&ségl.

Minden jatékos huz harom akciokartyat, emellett kapunk
egy sajat jatéktablat 6 hellyel, amelyekre az lltetvény jel-
z6inket rakjuk fel, ha pedig felhasznaltuk 6ket, helyiikre a
teljesitett szerz6déseket rakjuk, tovabba itt taroljuk a rupi-
dinkat és a betakaritott tedkat (max. 5 darabot) is.

A jatékot az kezdi, aki legutdbb ivott tedt (milyen jo, hogy
a multkori jatéknal a torokfadjasom miatt folyamatosan te-
aztam :) ). Az aktiv jatékos kijatszik a kezébdl egy kartyat,
amin mindig két f6 akcié van; ezek kozil a jatékos valaszt
egyet, a masikat a tobbiek hajthatjak végre, vagy ha nem
akarja, akkor két lehetséges mellék akcié kozil is valaszt-
hat.

I F6 akciok
» Ultetés:

5 rupidért letehetilink egy lltetvény lapkat oda, ahol a ba-
bunk all.

» Betakaritas:

Leszliretelhetjik azokat az Ultetvényeket, ahol a babunk
all, illetve a szomszédos lapkakrdl is szliretelhetlink, akar
masik jatékos Ultetvényérdl is, aki ezért cserébe kap egy
pontot. A kapott tea mindsége (fekete / zold / fehér) az
Ultetvények magassagatol flgg.

Az 1800-as évek elején Ceylon szigete kavétermesztésérdl volt
hires, de egy levélrozsdat okozo gomba a kdvénovények nagy ré-
szét kiirtotta. A sziget szerencséjére, akkor mar egy James Taylor
nevl skot férfi élt a szigeten és teacserjéket nevelt, az 6 példaja
alapjan a tonkrement kavétermeldk jo érzékkel valtottak at a tea
termesztésére. Thomas Lipton 1888-ra mar egy 300 boltbdl allé
élelmiszerhaldzat tulajdonosa volt, amikor belevagott a tealizlet-
be. Ahhoz, hogy a korabbinal alacsonyabb aron adhasson teat a
brit munkasosztalynak, teatiltetvényeket vasarolt, igy 1890-ben
Ceylon szigetén valdsagos birodalmat vasarolt Gssze, és nem
sokkal késébb 23 ezer tonnat exportdlt Londonba, amit meg-
konnyitett az 1869-ben megnyitott Szuezi-csatorna.

Ceylon neve ezzel szétvdlaszthatatlanul egybeforrt a Ceylon tea-
éval, és bar a sziget késdébb fliggetlenné valt Nagy-Britanniatdl, a
teaipar tovabbra is a britek kezében maradt — egészen 1998-ig,
amikor egy helyi termeld, Merrill J. Fernando nagyot almodva
megalapitotta a Dilmah Tea-t, mely mara az orszag leghiresebb
teamarkaja lett.

A Sri Lanka legmagasabb hegyvidékeir6l szarmazo ceyloni tedkat
a teak pezsgdjének” nevezik. A ceyloni fekete tea levelei antioxi-
dénsokban gazdagabbak, mint barmely mas gytimélcs vagy zold-
ség. 1 kg fekete tea elGallitdsahoz 4 kg tealevélre van sziikség,
amelybdl tébb, mint 375 csésze tea készithet6. Minden ceyloni
tealevél kézzel szedett, ezért olyan tiszta a teak ize és aromaja.

VA VAVAV AV AV VAV AV AV AVAVAVAVAVAVAVAVAV AV VAV AV

Wl s, B 1

e m |

ST ek "

www.jemmagazin.hu



'.‘B g

» Kereskedelem:

Ezzel az akcidval a jatéktabla tetején rendelkezésre allo
harom szerz6dés egyikét teljesithetjik. A szerz6déseken
van egy rupia 0sszeg és egy pontszam, és el kell donteni,
hogy melyiket kérjik a szerzédés teljesitésekor. Természe-
tesen a jobb min6ségl tedval kotott szerz6dések maga-
sabb haszonnal jarnak. A szerz6dést a sajat jatéktablan
egy szabad helyre tesszik, ha viszont nincs szabad hely,
nem teljesithetlink Uj szerz6dést. Ahhoz, hogy tobb hely
legyen, tobb lltetvényt kell a tablara letenni.

» SzerzGdés egy hivatalnokkal:

Minden korzetnek van egy hivatalnoka, akivel szerz6dést
lehet kotni (ez mit akar jelképezni, hogy korrumpaljuk
6ket?), hogy kihaszndljuk a képességeit, de csak azzal a
hivatalnokkal tudunk szerzédni, akinek a korzetében a ba-
bunk tartézkodik. A szerz6déskotés 5 rupiaba keril, és a
jaték elején véletlenszerten rakjuk fel, hogy melyik hiva-
talnoknak mely képesség jut (pl. a tobbi szerz6déskotés
csak 2 rupidba keril, az Ultetés 4 rapidba keril, minden
kereskedelmi akcid utan 2 rupiat kapunk pluszban, 6 teat
tarolhatunk, minden technoldgiai fejlesztés egy pontot ad
stb.). A hivatalnokokkal kotott szerz6désekre még a jaték
végi pontozashoz is szlikséglink van.

» Technoldgiai fejlédés:

5 rupidért el6re lehet Iépni a technoldgia savon, ami egy
technoldgia jelol6t ad az embernek, amelyért egy extra
miveletet végezhet a kbrében lapka felhasznalasa nélkdl.
A sav egyes pontjait elérve gy6zelmi pontokat kap az adott
jatékos. Minden technoldgia savon megtett el6relépésnél
az 6sszes tobbi jatékos 1 rupiat kap, mivel a technoldgiai
fejlédés az egész kozosség javat szolgalja.

Minden kartydn a fé akciok mellett vannak mellék akcidok
is, amelyeket mind az aktiv jatékos, mind a tobbi jatékos
vdlaszthat a f6 akcidk helyett:

» Lépés: A jatékos tetszélegesen mozgathatja figurajat
a tadblan. Az els6 lépés ingyenes, a masodik egy, a
harmadik |épés tovabbi két rdpidba keril és igy to-
vabb. A mozgast nem akadalyozzak folyok, hegyek,
mas jatékosok Ultetvényei, figurai. Sok mindent el-
dont, hogy hol van a jatékos babuja (ultetés, betaka-
ritds, szerz6dés hivatalnokkal).

www.jemmagazin.hu

» A masik valaszthatd akcidval 2 rapidt kapunk a kész-
letbdl.

A kor végén az aktiv jatékos huz egy kartyat a paklibdl,
hogy ismét 3 akcidkartya legyen a kezében. A jaték addig
tart, amig egy jatékos elhelyezi az 6sszes Ultetvény jelz6-
jét, vagy ha elfogynak az akcidkartyak.

A jaték végén pontozunk tobb dolgot is, és a helyezésiink-
nek megfeleléen pontokat kapunk (elsé helyezett 10, ma-
sodik 6, harmadik 3, negyedik 1 pontot kap).

» Kinek mennyi ripidja maradt a jaték végére.

» Ki mennyire jutott elére a technoldgia sdvon.

» Minden korzetnél megnézziik, kinek mennyi Ultet-
vénye van. De csak ott kapunk pontokat, ahol le is
szerz6dtlink a hivatalnokkal.

» Minél tobb fajta kereskedelmi szerzédést teljesitet-
tlink, anndl tébb pontot kapunk. A tdblankon ma-
radt Ultetvényjelz6k minusz pontokat érnek. Miutan
a jaték kozben szerzett szerz6déseink esetén tobb
esetben is pénzt kell vdlasztanunk pont helyett, mert
masként nem tudunk pénzhez jutni, ezért a végsé
pontjaink donté tobbsége a jaték végi pontozasbdl
szarmazik.

| Egyszerii jatékmenet, gyonyorii kivitelezés

A CEYLON kivitelezése nagyon szép, a doboz, a tabla, a kar-
tyak grafikdi kiemelked6en jol sikeriiltek, az alkatrészek
jo minGséglek. A jaték mechnikaja némileg illeszkedik is
a jaték tematikajahoz, leginkabb a kilonboz6 szinteken
termesztett fajtdk kilonb6z6 minésége lett egyszer(en,
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de jol megoldva, bar ahogy egy eurénal megszoktuk, mas
tematikaval is jol mikoédne a jaték.

Ez egy csaladi jaték, egyszerd szabalyokkal, letisztult jaték-
menettel, amelyben az a jo, hogy nincs Uresjarat, mivel a
tobbi jatékos akcidja esetén is kapunk cselekvési lehet6-
séget. Nincs konfrontacié, hanem egy folyamatos verseny
van a tablan a legjobb helyek belltetéséért; versenyziink
a terileti tobbségekért, versenyzlink a pénzért (mikozben
azt folyamatosan hasznaljuk az akcidkhoz), a technoldgia
savon az el6rejutasért, egymas el6l vessziik el a szerz6dé-
seket. Tehat ha nincs is kozvetlen konfrontacié, mégsem
egy tobbjatékos paszidnsz.

A legérdekesebb mechanizmus benne, hogy a mi altalunk
nem valasztott akciét a tobbiek valaszthatjak és végrehajt-
jak. Ez a mechanizmus kicsit hasonlit a PUERTO Rico hires
szerepvalasztdsara, ahol igyeksziink olyan szerepet valasz-
tani, amely nekiink hasznos, de a tébbieknek kevésbé job.

A CEYLONBAN is probalunk olyan kartydat kivalasztani, ami
nekilink hasznos, de a tobbieknek nem jd, pl. mi tudunk Gl-
tetni, de a kartya masik oldalat, a kereskedést nem tudjak
haszndlni, mert nincs nekik elegendd teakockajuk hozza.

Lehet két f6vel is jatszani, ilyenkor csak harom korzet van
négy helyett, de mivel a jaték alapvet6en a versengésre
épit, ezért ez a mechanizmus jobban kijon 3-4 fénél, igy
két fével nem javasolndm ezt a jatékot.

A CEYLON egy egyszer(, szorakoztatd jaték, amely konnyen
tanithatd és tanulhatd. Nem valtja meg a vilagot, de jot le-
het vele szérakozni, gondolkodni 1 6ran keresztiil, és még-
sem faradunk el benne. Nem igazan ismert jaték, pedig
a gyonyorl kivitelezése és az oOtletes jatékmenete miatt
tobb figyelmet érdemelne. Ha valakinek van lehetésége
kiprébalni, mindenképpen tegye meg!
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Ismerteto

Kiilonleges miifaj a memoriajaték: ilyenkor agyunk egy teljesen masik szegletét mozgatjuk meg, mint a logikai,
stratégiai készségeket igényl6 tarsasok esetében. Nem véletlen, hogy a gyerekjatékok egyik rendszeresen visszatérd
eleme, mert egy kisiskolas is konnyedén tud benne sikerélményt szerezni, és olyan ligyes lenni, mint a sziilei.

| Régi vagy uj a Régi & Uj?

Egyszer(i kérdésre egyszer( valasz: régi. Ugyanis az OLD &
NEw a klasszikus memdriajatékok szabalyaira épit — azaz
taldld meg a pdrokat. Egy pici csavart azért tartalmaz,
mert itt egyforma képek helyett olyan parokat kell keres-
nlnk, ahol az egyik kartyan lathaté egy hasznalati targy
régi, klasszikus formaja, mig a masikon a mai, modern ver-
zi6. A dobozon példaul egy iPhone és egy tarcsazds-ber-
regls telefon lathatd. A jaték 27 ilyen part tartalmaz, a
leggyakoribb mindennapi hasznalatban [év6 targyakat
gbresd ald véve. Azt dllitja, hogy ma rengeteg modern esz-
kozt hasznalunk, de felteszi a kérdést: vajon felismerjiik-e,
vagy ha ugy tetszik, emlékszliink-e még ra, hogy néztek ki
ezek régen?

| Par széban a jatékrol

A jatékmenetet szerintem mindenki ismeri, par mondat az
egész. Képpel lefelé forditva 6sszekeverjlik, majd szétterit-
juk az asztalon a kartyakat, a jatékosoknak pedig lehet&sé-
ge van egymas utan két kartyat felforditani. Amennyiben
valaki szerencsés vagy ligyes volt, és egy par két tagjat for-
ditja fel, megszerzi azokat a kartyakat, és Ujra 6 jon. A cél
a lehetd legtobb par megtaldlasa. Maga a jaték konkrétan
ennyibdl all, emiatt nehéz lenne atfogd véleményt alkotni
réla. Nekem kedves gyerekkori emlékeim fliz6dnek a me-
moriakartydhoz, igy szivesen jatszottam par partit ezzel is,
de nem is igazan tekintek rd modern tarsasjatékként.

www.jemmagazin.hu



Oké, de ha ennyi, akkor miért sziiletett
egyaltalan cikk réla?

Els6re én is elsiklottam felette, de van azért egy rendkivil
izgalmas aspektusa, méghozza a témafelvetés. A memo-
riajatékot jatszhatjdk a 7-8 évesek is ligyesen, a feln6t-
tekkel versengve, de a nagyszil6k is beszallhatnak, még
akkor is, ha nem szeretnek szabalyt tanulni. Emiatt lazan
el6fordulhat az eset, ahol a 65 éves nagyi a 10 éves unoka-
val jatssza az OLD & NEw-t. A partik alatt pedig el6keriilnek
majd olyan torténetek, amelyekbdl a fiatalok sokat tud-
nak tanulni: hogyan kellett régen telefonalni, milyen volt
mosni moségép nélkil vagy épp tajékozddni GPS nélkiil.
En is tanultam egy Uj kifejezést, ugyanis soha nem hallot-
tam még a prakkerrdl, ami egy vessz6bdl késziilt kézi po-
rolé (a jatékban a porszivé elédje). Ki tudja, mikor veszem
majd hasznat ennek az informacidnak.

Az OLD & NEW tehat semmi esetre sem valtja meg a mo-
dern tarsasjatékok vildgat. A kiilalakra sem forditottak
kiilondsebb hangsulyt, az illusztracidk — stockfotok fehér
alapon — sokkal inkdbb funkcionalisak, mint szépek. Még-
is, ha ez a par kartonlap képes arra, hogy kialakitson épit6
jellegl beszélgetéseket a mai digitalizalédé vildgban egy-
re dinamikusabban tdvolodd generacidk kozott, az igenis
nagy dolog, és lehet egy olyan fegyvertény, amire felfi-
gyelnek a jatékkedvel6k.
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Tegyefelakezét,akiiskolaskorabannemképzelteel,hogyegyetcsettintvehdnszeretetttanaraieltlinnek,aziskolaromba
d6l ésvégre nincs tanitas. Senki? Na ugye! Es azt tudjatok, hol tanitanak a legjobb tanarok? Ebbé&l azirasbél azis kidertil.

Vigyazat! Néhol enyhe spoilert tartalmaz!

Esik a ho, szalad a 16, az udvaron bomlik
az igazgatod - Zombie Kids: Evoltcid

A ZomBIE KIDZ: EVOLUCIOBAN valami hasonld torténik: az
igazgato, a tesitanar, a matektanar és a pedellus ba’ zom-
bikka valtoznak, és csiing6 végtagokkal kdszalnak az iskola
tantermeiben. Mivel az érdknak tanerd hijan vége szakad,
mindenki lelécel, hogy atalljon digitélis oktatasra, csak két
kiscsaj és két kissrac elég bator, hogy a suliban maradva
megfékezze a zombiapokalipszist.

Mikozben gyerekhéseink — akiket mi Duci, Astrid, Csoki és
Keményke névre kereszteltiink az elsé jaték alkalmaval —
a suli kdozponti tantermében gyilekeznek, hogy elldassak
a zombihad bajat, az udvarrdl és a kapuk fel6l borzalmas
€s0szogas, szortyogds és nyogdécselés hallatszik: a vak is
|athatja, feloszlott a tantestiilet.

www.jemmagazin.hu
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| Mivan a dobozban?

A ZKE doboza egy kétoldalu jatéktablat, 4 hésjelolét, 8
zombilapkat, egy egyedi, hatoldali zombikockat, 4 lakatje-
1616t, szabalykdnyvet és 13 lezart boritékot rejt. A szabaly-
konyv a szabalyokon kivil kildetéslapokat, matricakat is
tartalmaz, a hatso belsé borité az utleveliink, amit egybdl
ki is kell toltenlink. Itt a jatékosokat regisztralhatjuk, va-
lamint a fent emlitett h6sok elnevezésén kiviil a zombik
névadasa is a mi feladatunk. A hatso boriton pedig hala-
dasunkat és kitlintetéseinket fogjuk matricakkal szamon
tartani.




NV

| Szabalyok

y A ZKE egy kooperativ, legacy jelleg(
g’b jaték, azaz az alapjaték végleges val-
. tozason (evolucion) megy keresztul:
y a jatékalkalmak soran szerzett pont-
jaink — stilusosan agyak — és kupaink
segitségével mdédunk van 13 boriték
tartalmat megszerezni. Ezek néhol 0j
szabalyokat, kildetéseket, hés- vagy
zombiképességeket rejtenek, amiket
a szabalykényvbe vagy mas komponen-
sekre kell ragasztanunk, igy a jaték a
. teljes kijatszasaig folyamatosan fej-

16dik.

F 3 y I
- i\ r 4
g
- B

RN

ElGszor is minden jatékos valaszt egy

neki szimpatikus hést, majd a tdbla

éjszakai vagy nappali oldaldnak kézépsé

szobajaba helyezi a jel6l6jét attdél figgben,

hanyan jatsszak a jatékot. Egy-egy zombi az isko-

laudvarra, a maradék négy pedig a tabla mellé,

a tartalékba kerdl. Ide rakjuk még a zombikockat és a
négy lakatjelz6t gy, hogy mindenkinek kéznél legyen.

Feladatunk ezeknek a lakatjelolGknek a felhelyezése a
kapukra, ezaltal bezarva azokat a be6z6nld varosi zombik
el6tt.

Ezt két h6s tudja ugy megtenni, hogy ugyanazon az udva-
ron allva a jatékosok pacsiznak és rakattintjak a lakatot.

A jatékos a kore elején a zombikockdval dob, és az azon
kidobott szin(i tanterembe (piros, zo6ld, kék, sarga vagy
lila) elhelyezi a jobb szélsé zombit a tartalékbdl, majd el-
dontheti, hogy a szomszédos szobdaba mozog-e a hésével,
vagy ott marad, ahol all. Ezutan eltavolithat legfeljebb két
zombit abbdl a szobabdl, ahol tartdzkodik. Az igy levett
zombikat a tartalék bal szélére kell helyezni. A sorrendnek
majd a jaték fejl6édésében lesz fontos szerepe.

A zombik levétele koriltekintést igényel, mivel ha nem
pusztitjuk ket szorgosan, hamar el6zonlik a termeket, és
ha harman egy tanterembe kertilnek, onnan mar nem ta-
volithatdak el, s6t, abba a terembe mar be sem |éphetlnk
tobbé.
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A zombik akkor nyernek, ha elfogy az 6sszes a tartalékbdl,
és mar nem tudunk tobbet a suliba helyezni, pedig a kocka
erre utasit. Hseink pedig akkor gy6zedelmeskednek, ha
bezarjdk mind a négy kaput.

| Evolucié

Tizenhdrom boriték szolgdl az alapjaték fejlesztésére.
Gyé6ztes jatékaink soran kulonféle kiildetések teljesithe-
ték (alkalmanként legfeljebb egy), amelyekért kupakat
kapunk.

Gy6zelmeinktdl fluggetlenll egy agy a jutalmunk. Ezeket
a matricdkat ragaszthatjuk a haladasi napldba, és amikor
egy boritékhoz ériink, kibonthatjuk a soron kovetkezé
szamut. A boritékokban lév6é matricakat szintén fel kell
ragasztanunk a szabalykényvbe vagy éppen valamelyik ja-
tékelemre, igy az ott szerepld, egyre Osszetettebbé valod
szabdlyokkal vaghatunk bele a tovabbi zombilizésekbe.

| Gamifikacié

A ZKE evoluciés mechanikaja, a kiildetések, illetve az, hogy
a hdsok és a zombik nevét nekiink kell kitalalni, és az, hogy
nyilvantarthatjuk jatékostarsainkat, meglehet6sen egyedi
szint csempésznek a ZKE egyébként elég redundans jaték-

menetébe, és tokéletes eszkozok arra, hogy Ujra és Ujra
asztalhoz Ultesse a csaladot.

Az agyak és kupdk gyl(ijtogetése és a boritékok titkai sza-
munkra példaul azt eredményezték, hogy 1,5 6rdn at is
jatszottunk vele, holott egyébként porgbs és gyors jaték,
hamar rakattan a negyedik lakat, ha megvan a rutin.

Kilon élmény szerepjatszani Magdikat (mi igy hivjuk a
matektanart), amint Keményke felé csoszog a tornate-
remben. Ahogy egyre bonyolultabbak a szabalyok és ne-
hezednek az ellenfelek, ugy izgultunk mi is egyre jobban
egy-egy klldetés sikeréért, amik megint csak nagyon 6t-
letesek. Valahogy igy kellene kinéznie egy gyerekjatéknak
2021-ben.
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| Konkluzié

Meglepd témaja ellenére a ZKE egy izig-vérig gyerekja-
ték (SzerkesztGségi megjegyzés: a JEM Tarsasjaték Dij
Gyerekjaték kategoriajaban dijnyertes lett, errdl lasd az
infoboxot). A zombis tematikahoz j6 humorral nyultak
az alkotdk, a szabalyok fejlédése a jaték soran nagyon jol
kovethet6 és logikus, sok élményt tartogat a boritékok
nyitogatdsa. Amolyan minijaték a jatékon belil. Remekiil
megoldottak, hogy ne fulladjon unalomba a bomladozd
tantestiilet gyepdldsa, és sok-sok alkalommal élvezetes
legyen lellni mellé.

Komponensek terén nem lehet panasz, hozza a kotelez6t,
de semmi extra. Erdekes lenne minikkel megf(iszerezni, de
az nyilvdn mas arcimkét jelentene, ahhoz viszont komo-
lyabb téma kellene, igy azt gondolom, pont jé a kiallasa.

16 6tlet hagyni a piciket alfazni és az 6 taktikajukat kovetni.
Kulon vicces, ha némi szerepjatékot is csempésziink bele —

’ - A szerkesztGségben sokat gondolkodtunk azon,
egy csoszogo pedellus rohadt (sic!) mokas tud lenni.

hogy a csaladi vagy gyerekjaték kategéridba so-
roljuk a jatékot? Ugy érezziik, mindkettében toké-
letesen megdllja a helyét. Hogy mennyire szuper
jatékrdl is van szo, azt jol jelzi, hogy a 2020-as JEM
Tarsasjaték Dij Gyerekjaték kategéridjanak gydzte-
se is egyben.

Legvégll alljon itt egy hetedikes haverom 6rok klassziku-
sa: a legjobb tanarok Norvégidban vannak — Osldban.
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Ismerteto

MAGYAR PREMIER

Egyszer minden szerz6t elér az az 6si dilemma, hogy milyen cimet is adjon miivének, mert hat, azt mégsem irhatja a
boritora, hogy “hosszu torténet, amelyben a f6hds azt hiszi, hogy elvesztett egy fogadast, de aztan az utolsoé pillanat-
ban kideriil, hogy a datumvalaszté vonal atlépése miatt mégis sikeriilt 80 nap alatt korbeutaznia a Foldet, és emiatt
mégis 6 nyeri a fogadast, mindenki boldog, viszontlatasra”. Miért mondom mindezt? Mert egy konyv (vagy egy jaték,
esetiinkben) cimérdl mar asszocialunk a tartalmara, és a cim sokat segit (vagy éppen akadalyoz) abban, hogy régton
rajojjlink, mi van a borité mogott. Konyvek terén itt van pl. Victor Hugo miive, a Nyomorultak; gondolom, senki sem
valami vicces sztorit var. Jatékoknal is vannak hol titokzatosabb, hol beszédesebb névadasok. Azt mondom, SCYTHE,
és csak ennyibél nem nagyon lehet kitalalni, hogy mirél lesz benne sz6. Azt mondom, A MARS TERRAFORMALASA, és
ez mar azért kozelebb visz. Azt mondom, ROBINSON CRUSOE: ADVENTURES ON THE CURSED ISLAND, és szinte mar latjuk
is, hogy mi var rank. Ebben a miifajban a most bemutatott jaték szintet ugrott, mert gyakorlatilag a cimébd6l megtud-
juk, hogy mit fogunk jatszani: igen, burritokat fogunk egymashoz vagdosni. Akinek ennyi is elég a jatékbol, az Iépjen
tovabb, koszonjiik az érdekl6dést, a tobbiek, kérem, kévessenek.

mindenki kdnnyen elérje, meg a burrito bibi nev( jel6l6-
ket is kirakjuk egy kupacba, de nem piszmogunk a részle-
tekkel, j6jjon, aminek jonnie kell.

A jaték teljesen szimultan, nincsenek korok, nincs jatékos
sorrend. Mindenki huz 5 lapot a kezébe a sajat paklijabdl,
EGYKIDoaos ’ atnézi, majd elindul a tényleges jaték: a jatékos eldob 1
KARTYAJATEK f = lapot, de nem maga elé, hanem a mellette balra UlG ja-
tékostarsa huzdpaklijara..., ami igy neki gyakorlatilag a
dobdpakli szerepét is betolti, aztan felvesz 1 lapot a sajat
kis huzdpaklijabol (amire mar lehet, hogy dobott a téle
jobbra (il6), és vagy letesz 3 egyforma lapot maga elé, ha
Osszegydilt, vagy tovabb folytatja a dobast-hlzast. Abban
az esetben, ha a jatékos 3 lapot letett maga elé, akkor huz-
hat annyit, hogy ismét 5 legyen a kezében, de sosem lehet
o tobb ndla, mint 5 lap. Ha valakinek kifogyott a sajat kis
& o huzdpaklija, akkor huzhat lapot a kézépen 1évé két nagy
kdzos huzépaklibél.

| F=X

i i ? . .
| Hogy keriil a burrito az asztalra? “Taco, taco, burrito, burrito.”

A setupndl, ha elébb nem is, mindenki el fog kezdeni - Jennifer Lopez a South

gyanakodni, hogy ez a jaték valami egészen masrdl (is) Parkban

sz6l, mint kartyak gy(jtésérél. Mert hogy egyébként kar-

tyakat is gy(jtink, azért azt ne felejtsiik el. A jaték kezde- A jatékot az nyeri, aki tdbb pontot @

tén mindenki kap a megkevert paklibdl kb. 15 lapot. Mi  gydjtott a lerakott harmas kartya- < @
az, hogy kb. 15 lapot? Most 15-6t vagy nem 15-6t? De bi- szettekkel, széval a gy6zelemhez &
zony, nem fontos a pontos lapszam, csak ugy sacc-per-kd- nem sok koze van a toltott tésztat

bé legyen meg, aztan csapjunk bele. A maradék lapokbdl imitalé szivacsoknak. De akkor

képeziink két nagyjabdl egyforma kozds huzdépaklit. A két mi célt szolgalnak? Nos, nem

szivacs burritot még kitesszik a jatéktér kozepére, hogy minden hdrmas kartyaszett
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fog csak pontot hozni, van, amelyik harcba is hiv. Ugyanis
ha valaki 3 egyforma burritolapot rak le, bekialtja, hogy
bunyd, haboru vagy parbaj: kitor a kdosz. A burrito bunyd
hallatéan a mellette Ul6 két jatékos kell, hogy egymdshoz
vagja a szivacsokat. A burrito haboru hallatdn az 6sszes
tobbi jatékos - kivéve az, aki bekialtott - vagdossa egy ma-
sikhoz az ételimitaciot. Mig a burrito parbaj a legcivilizal-
tabb Osszecsapast hozza: a kijatszo jatékos altal kivalasz-
tott két jatékos (aki lehet sajat maga is) egymasnak hattal
all, és 1-2-3-ra harmat lép el6re, mint egy kosztiimos film-
ben, majd megfordulnak, és egymashoz prébaljak vagni a
jatékalkatrészt. Akit a kaja el6szor eltalalt, kap egy burrito
bibi jel6l6t. Az els6 forduldnak vége, ha elfogyott a 6 da-
rab jelolé.

Az els6 forduld végén pontozunk: minden kartyaszett
1 pont, a burrito kdrtyaszettek 2-2 pont, a burrito bibi
-1 pont. Aki a legtébb pontot szerezte, kap egy lapkat,
amin az all: , Rettegd husom!” Ez a jel6l6 azért
fontos, mert tudnunk kell, ki az épp leza-
rult forduld nyertese, az egész jatékot az
nyeri ugyanis, aki kétszer egymas utan
nyert fordulot.

az is lehet, hogy egy-két szobandvény is az dldozataul
esik a harcnak. Vagy egy vaza. Vagy egy disz-
gyertya. Mondjuk a sériilés veszélyét mini-
malizaltak azzal, hogy a burritdk annyira

puhan szivacsosak, hogy szinte képte-
lenek kart tenni az emberben.

| Mar csak ez hianyzott! Es most itt emlékezziink meg egy

perces néma felallassal azokrdl,
akik a burrito tesztelés soran vesz-
tették életiket, mivel lefogadom,
hogy nem rogton a végleges puha-
sagu anyaggal dolgoztak a tervezdk.
Gondolom, ilyen célokra a Jackass
stdbjat szoktak kibérelni.

Szerintem tényleg mar szinte csak
ez hianyzott, hogy teljes legyen a
partijaték paletta. Es ha valaki, ak-
kor a ROBBANO cICAK kiagyaldi tud-
jak, hogy mitél doglik a légy. Persze
megy ezerrel a hangulatkeltés a ja-
tékszabalyban is, hogy aszondja, “El fog
szabadulni a pokol...”. Ha a pokol nem is, Van sok j6 tanacs a szabalykényvben (nem
de sem csend, sem nyugalom nem lesz, és még igazan konyv, inkabb egy Gsszehajtott brosura),
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meg kétfés és kisszobas valtozat, meg javaslat arra, hogy
dupla paklival és 4 burritéval akar tizenketten is jatszhatjak.
A Iényegen nem valtoztat: agyhalal és Griilet, jO és rossz ér-
telemben egyarant. Eszel6s kdrtyadobdlas, hatartalan kupi
az asztalon, egybefolyd dobé- és huzdpaklik, maguk-

ban beszél6 jatékosok, majd egy orditds és

repdl a szivacs. Pillanatnyi nyugalom, bibi
jelol6 elvétele, majd Ujra kdosz. Semmire
nincs id6, gondolkozni féleg nem,
leginkabb csak kapkodni, or-
ditani, felkapni, dobni és
elugarni.

www.jemmagazin.hu

Nos, kérem, tekintve a jaték egyértelm(i és szembetlné,
tovabbi magyardzatot nem igényld jellegét, mindenki lesz
szives eldonteni magdban, hogy kell-e ez neki vagy sem.
A jelenség létezik, a dolog t6liink figgetlenll van, tehat
mi hatdrozzuk meg, hogy részesei akarunk-e lenni vagy
sem. Ajanlani felesleges, mert 6nmagat ajanlja azzal, ami-
lyen: a dontés (és a dobas) a tiétek.
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A GyﬁrﬂUra'

Utazasok Kozépfolden

rr s

»Harom Gylir{i ragyogjon a tiinde-kiralyok kezén,
Hét a nemes torpok jussa, kiknek haza cifra ko,
Kilencet halandé ember ujjan csillantson a fény,

Egyet hordjon a S6tét Ur, szolganyajat tereld,

7 rr

Mordor éjfekete foldjén, stirli arnyak mezején.

77 s

Egy Gylirlii mind folott, Egy Gylir(i kegyetlen,
Egy a sotétbe zar, bilincs az Egyetlen,

s s

Mordor éjfekete foldjén, slirli arnyak mezején.”
J. R. R. Tolkien: A Gytiriik Ura, részlet. Forditotta: Géncz Arpdd

:r

Nagyon jol emlékszem, pontosan 25 évvel ezel6tt tortént,
hogy nyaron megkaptam sziletésnapomra A GYURUK URA
ALAN LEE altal illusztralt diszkotetes példanyat, és az akko-
ri uncsi kotelezé olvasmanyok helyett elkezdtem olvasni.
Mondanom sem kell, hogy a fenti idézettel egybdl elvara-
zsolt A GYURUK URA vilaga, és azdta a fantasy miifaj szerel-
mese lettem.

Par évre rda megérkezett a filmes feldolgozas is, amely-
ben mar megelevenedtek az eddig csak a fantaziankban
életre hivott, jol ismert szerepl6k, és nézSk millidi egyutt
izgulhattak Froddért, Samuért, Gandalfért és tarsaikért a
veszélyes kildetésen. Természetesen ezzel egyiitt nagyon

¥
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népszerd és felkapott tartalom lett, igy egyrészt azokhoz is
eljutott, akik nem olvastdk a konyvet, masrészt a mainst-
ream média 6mleszteni kezdte magdbdl a kiilonbo6z6 ajan-
déktargyakat, fluzeteket, bogréket stb., és varhatd volt,
hogy a tarsasjatékok vilagaban is meg fog jelenni. Kivan-
csisagbol rakerestem BGG-n, hogy megnézzem, hany tar-
sasjatékban dolgoztak fel A GYUrUk URA témajat, de 100
utan feladtam a szdmolast. Ezek kozll par deck-building
game-et és a REINER KNizIA nevéhez f(iz6d6 kooperativ
jatékot ismerem, de tematika szempontjabdl ezek eléggé
felejt6sek voltak. Aztan a DELTA VisiOoN kiadasaban meg-
jelent A GYURUK URA: UTAZASoKk KOZEPFOLDEN tarsasjaték,
ami IGAZI Gytirik Ura életérzést igért, igy egybdl felkeltet-
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3 tgé?z"érdeklc’idésemet. De hogy valéban ennyire tematikus
“lenne a jaték, az a bemutatdmbdl kiderl!

Mar a bemutato elején szeretném leszogezni, hogy ez tel-
jesen SPOILERMENTES iras lesz, mert nem szeretném sen-
ki meglepetését elvenni a barangolasoktdl, igy a cikkemet
is igy épitettem fel.

| .Dragassszag”

Amikor meglattam a dobozt, els6 megdobbenésemre ha-
talmas volt és nehéz. Oké, gondoltam magamban, ez jot
sejtet, és nem is csalédtam! A FANTASY FLIGHT GAMESRE
jellemzd, minéségi komponenskészlet tarul a szemiink elé
a szigoruan félia-visszaragasztds dobozbontds utdn :)

Rengeteg térképelemet kapunk, hatalmas kartyapaklit,
milliényi kis tokent és még tobb gyonyorien kidolgozott
minifigurat. Igen! Megkérik az arat a jatéknak, de ezért
tényleg mindségi jatékot kapsz! Na de a jatékélmény is
van-e olyan j6? Lassuk!

o E—
i

»Jottomre 6t nap multan szamitsatok!
Pirkadatkor, kelet fel6l”

- Kezdjuk ott, hogy A GYURUK URA: UTAZASOK KOZEPFOLDEN

miért igér igazi Gy(rlk Ura életérzést és miért igér mast

a tébbi, hasonld témaju tarsashoz képest. Nos, a jaték f6

csavarjat az adja, hogy ez egy applikacié vezérelt koope-

i rativ tarsasjaték. Kalandozasokat igér, amit valéban meg
- is kapunk!

A jaték elején valasztanunk kell egy karaktert, akivel a ka-
landozasainkat megkezdjik. A jol ismert karakterek mel-
lett, mint Bilbd, Legolas, Aragorn vagy Gimli, par fiktiv n&i
~ karakterrel is lehetiink. A hangulatot mar itt is elkezdhet-
' jliik megizlelni, mert minden karakterlap hatoldalan olvas-

www.jemmagazin.hu

hatd az adott szerepl6 hattere, ami nagyon szép alafest6
szoveggel van kisérve. Emellett minden karakternek van-
nak Ugynevezett szerepei és targyai. A jaték ajanlast is ad
ezekhez, de varidlhatjuk is. Egy hés szerepe a kaland soran
meghatdrozza a lehetGségeit, kvazi ez egy specialis, csak
ra jellemz6 tulajdonsag. Példaul a , Betord” szerep elkerdli
az ellenségeket és onalléan ténykedik. A targyak szintén
segitik a karaktert a képességeikkel.

Ezutdn mindenki magahoz veszi a valasztott h6séhez tar-
tozé minifigurdt, héskartyat, amit maga elé helyez, a tar-
gykartyakat, készségkartydkat, egy gyengeségkartyat, és
indulhat is az applikacid!

| »,Mondd, jé barat, és lépj be!”

Prébdlok nem elfogult lenni a Gy(r(ik Ura vilagat hasznalo
applikacioval, de minden elfogultsag nélkiil mondhatom,
hogy bamulatosan szép lett, és az alafestd zene, illetve
hangulatfest6 atvezet6 torténetleirdsok még jobban eme-
lik a kozépfoldei kalandozasok hangulatat. A jaték elejétdl
a végéig fogja a kezed és végigvezet a kalandokon, illetve
kezdetben mankdként is szolgdl, amikor még nincs telje-
sen meg, milyen akciét mikor és hogy kell végrehajtani.

A jaték elején kivalaszthatod benne a nehézségi szintet,
a hést, a hds szerepét, kezd6targyat, s6t még a partit is
elnevezheted, igy tobb parti egyidejli vezetésére is van le-
het6séged az applikacidban. Ezutdn kezddédik az els6 tor-
ténet, amihez az applikaciéban megjelolt térképlapkakbol
kell 6sszeallitani az adott helyszint, ahol kalandozni fogtok
és az adott helyekre felfedezésjeldl6ket vagy egyéb jelz6-
ket kell majd tenni. Ez minden torténetnél teljesen egyedi
és mas lesz.



o

»S0k ellenséggel fogtok talalkozni,

nyilt ellenséggel és alruhassal, am
meglehet, épp ott talaltok jo baratra, ahol
legkevésbé szamittok ra.”

A jatékban minden kor harom fazisbdl all, melyek a kovet-
kez6k: Akcidfazis, Arnyfazis és Felkésziilésfazis. A tovabbi-
akban ezeket részletezem.

Akciofazis: ennek sordn a h6soket kell mozgatnunk a tér-
képen, ekozben interakcidba keriilhetnek a vilaggal (lasd
késébb felfedezésjelol6k) és ellenségekkel csatazhatnak.
Ezen belil harom lehet6ség all rendelkezésiinkre, melyek
kozi lkett6t haszndlhatunk, de ez lehet akar ugyanaz a két
akcid is.

Utazas akcié: minden hds kétszer mozoghat, ami azt je-
lenti, hogy atlép egy szomszédos mezére. Ezek a mez6k
szlirke vonalakkal vannak hatarolva a térképen.
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| it Ggyse jossz at!”

Az interakcid akcid soran a héseink taldlkozasokat hajt-
hatnak végre a térkép altaluk érdekesnek vélt pontjaival,
amelyeket a keresés-, személy-, és fenyegetésjelol6k je-
[6lnek. Az elGkésziiletek soran az applikacié mondja meg,
hova kell letennlink ezeket a jelz6ket. Amikor az interakci-
ot valasztjuk, akkor az alkalmazasban ki kell valasztanunk,
hogy melyik jelz6t szeretnénk megnézni. Ezutan megje-
lenik el6ttliink egy valaszut egy misztikus, révid torténet
formajaban. Donthetiink ugy, hogy koszonjik, de nem
kértink bel6le, ekkor nem torténik semmi, folytathatjuk
tovdbb a kalandjainkat, de ha szeretnénk kozelebbrdl is
megvizsgalni az adott szituaciot, amibe belecséppentiink,
akkor az applikacid tovabbi utasitasokkal latja el a hésiin-
ket, amelyeket végre kell hajtani. Ezek lehetnek jutalmat
adok, de zsakutcak vagy éppen rossz dolgok is.

»Az itt jelenlévoknek a felét sem ismerem
fele olyan jél, mint szeretném, és fele
résziiket se szeretem fele annyira, mint
ahogy megérdemelnék.”

A tamadas sordn a hdsiink egy ellenséget vagy ellensé-
ges csapatot megtdmadhat. Ezeknek az ellenségeknek a
helyzetét szintén az alkalmazas hatarozza meg. Megjegy-
zem, az ellenség minik is gyonyorden kidolgozottak, szinte
hatborzongatdan gonoszak és rondak lettek, pont, mint a
filmben :)

t Belfula
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~ Amikor tdmadas akcidt hajtunk végre a héslinkkel, el6szor

is meg kell nézniink, hogy hatétdvolsagon belil van-e hoz-
zank képest az ellenség. Ha igen, kivalasztunk egy targyat,
amivel tamadunk. A targykartya bal felsé sarkdban van
egy tulajdonsag szimbdlum, ez fontos lesz a tdmadaspro-
banal, mert attél még, hogy megtdmadtunk egy ellensé-
get, nem biztos, hogy sebezni is tudjuk.

Az alkalmazas megmutatja, hogy az adott ellenséget me-
lyik tulajdonsagprobaval tudjuk legy6zni és abbdl a tulaj-
donsag szimbélumbdl mennyit kell gydjteniink a sikeres
tamadashoz. A préba soran meg kell nézniink a megadott
tulajdonsag mellett feltiintetett szdmokat a h&skartyan-
kon. Példaul: ha Aragorn tdmadna egy lgyesség szimbo-
lummal, ami mellett a héskartydjan egy kettes szam All,
ami azt jelzi, hogy 6sszesen két kartyat csaphat fel a pak-
lijabol, és az alkalmazas azt mondja, hogy egy ligyesség
szimbolum elég ahhoz, hogy az adott ellenséget megse-
bezze — tehat a két kartyabdl legalabb egynek azt a szim-
bolumot kell tartalmaznia, hogy sebezni tudjon. Ha sike-
rilt a proba, akkor megsebezte az ellenséget, ha nem,
akkor sajnos nem sikerilt, és meguszta sértetlentl az el-
lenfél. Ezt természetesen az alkalmazasban is jelezni kell,
hogy lekovethesse az eseményeket.

| . Fussatok, bolondok!”

Az Akcidfazist kdveti az Arnyfazis. Ebben a fazisban a go-
noszok tdmadnak. Az alkalmazas végigvezet az Arnyfazis
|épésein, melyek a kovetkez6k.

Ellenség aktivalasa: itt a megadott gonoszt vagy gonoszo-
kat kell mozgatni az applikacié altal megadott hés felé. Ha
ezzel a h6s hatotdvolsagba kerilt, akkor megtdmadija az
ellenség, ha nem, akkor a legkozelebbi hést tamadjak. Az
alkalmazas kiirja, hogy mennyi sebzést és félelmet képes
okozni ez a gonosz, amit a hdstink szintén az applikacid al-
tal megadott tulajdonsag szimbélummal tud semlegesite-
ni egy proba alkalmaval. A préba ugyanugy mikodik, mint
a fent leirtaknal, annyi kiilonbséggel, hogy ha a paklibdl
nem tudtunk felcsapni megfelel6 mennyiségli megadott
tulajdonsag szimbolumot, csak egy részét, akkor azt az
applikacidba beirva eldénthetjik, melyik tAmadast védjuk
ki.

www.jemmagazin.hu

Sotétség aktivalasa: ez nem minden torténetnél van je-
len, de ahol igen, akkor ez a sotétség félelemmel tolti el a
h&sok szivét, amikor olyan szimbdélumu térképrészen all-
nak. llyenkor a hés elszenvedi az alkalmazas altal jelzett
félelmet, és a félelempaklibél hiazni kell egy kartyat, majd
végrehajtani az azon |évd negativ dolgokat. Van lehet6ség
itt is a prébdra a fent leirtak szerint, hogy elkeriljik ezen
negativ hatdsok elszenvedését.

Fenyegetés aktivalasa: Kozépfolde vidéke veszélyekkel
teli, és ahogy egyre mélyebbre merészkediink és kalando-
zunk, ugy tud ndni a fenyegetés szintje is. Az alkalmazas
vezet egy fenyegetéssdvot, ami ennek novekedését jelzi.
Amikor a fenyegetés elér egy kiiszobot, egy fenyegetés
esemény aktivalédik az alkalmazdsban, amit a jatékosok-
nak az utasitdsok szerint rendezniiik kell.

»,Minél messzebb mentek, annal nehezebb
visszajonnotok, de sem eskii, sem parancs
nem kot, hogy tovabbmenjetek, mint
ameddig 6nként mentek. Mert nem
ismeritek még a szivetek erejét, s nem
tudjatok, hogy melyiktek mivel talalkozik
az uton.”

Az Arnyfazis utdn a Felkésziilésfazis kdvetkezik. Itt min-

denki visszarendezi a probak sordn a dobdpakliba tett kar-

tydit, és megtervezziik a kovetkez6 kort, az alkalmazdsban
pedig a folytatds gombra kell kattintani.
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Ha elesik egy nagy, a kicsiknek kell
atvenniiik a vezetést.”

A jaték tobbféle mdédon érhet véget. Ha sikerrel jartunk,
és teljesitettiik az adott jaték végsd céljat, akkor nyertiink.
Ha a fenyegetéssav betelt, akkor vesztettiink, illetve ha
egy hés elesik, és a kovetkezS Arnyfazis végéig nem tudjuk
teljesiteni a végsd célt, akkor is elbuktuk a kildetést. Ha
nyertlink, akkor a héseink jutalmakat kapnak, ha nem si-
kerilt, akkor nem kapunk semmit, de akkor is tovabb kild
minket az alkalmazds a kovetkez6 fejezetre, igy tobbszor
nincs lehet6séglink az adott palyat teljesiteni.

,»A mi korunk torténetét nem mi, hanem
az utanunk jovék fogjak megénekelni.”

Vdlaszolva a bevezet6ben feltett kérésemre, hogy tényleg
annyira tematikus lenne-e A GYURUK URA: UTAZASOK KO-
ZEPFOLDEN tarsasjaték, mint amennyire igéri, a valaszom
hatarozottan IGEN! Az egész jatékot atszovi Kozépfolde
vilaga a csodakkal és rank leselked6 veszélyekkel egyiitt.
Kalandozasokat igér, és bizony ezt megkapjuk. Nagyon tet-
szik a jaték képi vildga, az atkots torténetek és az alkalma-
zas is. Lehet hozza kapni egy hatalmas, 90x90-es, K6zép-
foldét abrazold playmatet is, amit mi beszereztiink hozz3,
ezzel is fokozva a jatékélményt.
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A kiilonb6z6 fejezetek mdas-mds hosszUsagluak és nehéz-
séglek, illetve a palya mindig mds, igy nagyon valtozatos
a jatékmenet is. Egy negativumot azért megemlitenék, az
pedig a kartydk mérete. Ertem én, hogy kicsi, kompakt
meg minden, de olyan aprdok emiatt a fontos szimbdlu-
mok és a szoveg rajta, hogy az zavaré tud lenni. Szerintem
lehettek volna alapbdl nagyobbak a héskartydk, és ahhoz
igazithattak volna a paklikat is, hisz ebben az éridsi doboz-
ban lett volna hely nekik.

Osszefoglalva: A GYURUk URA: UTAZASOK KGZEPFGLDEN egy
nagyon hangulatos, hianypotld tarsasjaték lett, ami szép
szimbidzisban van jelen az applikacidval — és kilon 6rom,
hogy érkeznek hozza szintén a DELTA VisION kiadasaban a
kiegészit6 kalandok is, igy a torténet folytatédik. Egy szo,
mint szdz, Gydrdk Ura rajongdknak szerintem kotelezé da-
rab, de az Osszetettsége miatt csak haladd jatékosoknak
ajanlom! ;)

Kulon kdszonet Sashegyi Zsolt bardatomnak, aki a rendel-
kezésemre bocsatotta a jatékot a bemutatéhoz.

Besty

Tervez6:
Nathan I. Hajek, Grace Holdinghaus

Megjelenés:
2019

Kategoria:
kooperativ
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" LogiCross

MARK ENGELBERG logikai jatékarol, a LOGICROSSrél a régi fejtord jutott eszembe, amelyben egy csénakon kellett
atszallitani egy kecskét, egy kaposztat és egy farkast a folyon, de ugy, hogy kézben ne egyék meg egymast. A LOGI-

CRroOssban ugyan nincs se csénak, se farkas, se kaposzta, viszont van folyd, amelyen at kell terelni 16 allatot, és hogy
megfeleljiink a rejtvénynek, az atterelést megfelel6 sorrendben kell megtenniink.

» A kovetkez6 dllatnak, amelyikkel a folyén atlépink,
azonos szinlinek vagy azonos fajunak kell lennie,
mint az el6z6nek. Tehat példdul egy sarga barany
utan kovetkezhet egy kék barany vagy egy sarga
kakas.

Ahogy a logikai jatékoknal megszoktuk, tobb rejtvény is
van a jatékban, amelyek egyre nehezednek. A LOGICROSS-
ban 60 rejtvény van 5 szintre osztva. A legegyszer(bb
szintekkel mar a nagyobb 6vodasok is probalkozhatnak, a
végén |évé fejtorék pedig mar komolyabb kihivast jelente-
nek a nagyobb gyerekeknek is.

Mint minden logikai jatékban, a jaték célja itt is egyszer:
az allatokat at kell juttatni a folyd tuloldaldra. A folydpar-
ton négy kutya, négy kakas, négy barany és négy tehén
van, és minden fajtabdl van egy-egy kék, fehér, sarga és
piros allat. A rejtvények megoldasakor az aldbbi egyszer(i
szabdlyokat kell betartani:

» A folyon egy lépésben, de csak egyenes vonalban,
jobbrdl balra Iéphetnek at az allatok, tehat olyan al-
lat nem indulhat el, amelyik el6tt ott all egy masik.

» Egyszerre csak egy allat |éphet at a folyon.

www.jemmagazin.hu
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Az atléptetett allatokat érdemes egy sorba allitani az at-
kelés sorrendje szerint, mert a rejtvényflizet végén a he-
lyes megolddsok lathatdk, de arra figyelni kell, hogy egy
rejtvénynek tobb megoldasa is lehet (féleg a tomb elején
|évé, egyszerlibb rejtvények esetében), minden rejtvény-
hez viszont csak egy megoldas van a tombben. Tehat el-
képzelhetd, hogy a folyd tulpartjan az allatok nem abban a
sorrendben allnak majd, ahogy a megoldasban van, mégis
teljesen szabalyosan oldottuk meg.

A LoGICROSS is, mint a tobbi logikai jaték, segiti a logikus
gondolkodds fejlédését, de nem csak tanulast, hanem
Oriasi élményt is jelent a gyermekek szdmdra, hiszen a
feladatok felcsigazzak a kreativ képességeiket, 6nallé gon-
dolkoddsra készitik fel 6ket, amelynek kovetkeztében az
iskolai feladatokat is konnyebben fogjak tudni teljesiteni.

www.jemmagazin.hu

Ezt a jatékot is tudjak a gyerekek egyediil jatszani az elsé
par rejtvény megmutatasa utdn, igy az 6ndlléan megol-
dott feladatnak még nagyobb a sikere. Emiatt is gondo-
lom, hogy minden kisgyerekes csaladban sziikség lenne
egy-két logikai jatékra, mar csak azért is, mert ezekkel a
gyerekek 6nalléan is tudnak jatszani.

maat

a

Tervez6:
Mark Engelberg

Megjelenés:

Kategoria:
logikai
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ElGszor is egy nagy jo pont a forditonak: az eredeti angol BEEZ hangzasanak tokéletesen megfelel a magyaritott cim.
Hiszen milyen lenne mar az, hogy Mééheek? Na, ugye! Masodszor is, meg kell jegyezni, hogy a méhecskék nem
ritkan foszereplGi és ihletaddi a tarsasjatékoknak, hiszen egyrészt nagyon kedveljiik 6ket szorgalmukért, masrészt
tarsadalmuk szervezettsége el6tt is elismeréssel adozunk. Magazinunkban is irtunk mar a BEES: THE SECRET KINGDOM
jatékrdl, de ezen kiviil a BGG még 144 méhecskés témdju jatékot tart nyilvan. Ahogy a méhek szorgoskodasat az élet-
ben megcsodaljuk, az ilyen tematikaju jatékokban jo kozelitéssel valamit gydjteni kell majd, és hat nem meglepetés:
igy lesz ez a MEEzben is.

kak, tgyelve, hogy két egyforma ne legyen szomszédos.
A virdgok kozé bekeril par harmatos levél is (ezekrél ké-
s6bb). Minden viragos lapkat feltoltiink a kis, szines, fa vi-
ragporjelolékkel, illetve a kilsé koron lévékre még nagy
jeloléket is rakunk. A jatékosok forditott jatékossorrend-
ben lerakjak a kordbban emlitett mlianyag méhecskéket a
kezd6lapka egyik mez6jére, orral a nyil iranyaba.

Ezt kovetGen — vagy megel6zGen, tulajdonképpen mindegy —a
jatékosok kapnak egy-egy lépsejtet, amin majd gy(ijtik a virag-
port, illetve kapnak 3-3 célkartyat (mindegyik fajtabdl egyet-
egyet), amikbdl fejenként kett6t megtartanak. Ezek lesznek
az egyedi célok. Felhuzunk tovabba 3 célkartyat, mindegyik
fajtabdl egyet, ezek lesznek a kozos célok. Nem titok: a jaték
|ényege, hogy a kozOs és sajat célkartyakon lathatd alak-
zatoknak a sajat lépsejten torté-

né kialakitasaért fognak
pontokat kapni

a jatéko-

: . - . : : = o sok. : /
| Viragos rét i ‘

Kinyitjuk a dobozt, és eldmulunk. Ez nagyon meng!
A jatékosok babui ugyanis szuper, 3D-s mianyag
méhecskék, akik egy méhsejt alapu, de kaptarra
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hasonlitd (enyhe képzavar!) talapzaton allnak, a I\ 8 » mézcsepp, ha sikeriit tel
. . s . . ATL5E 2y i Tk 1
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iranyaba. Ez a kés6bbiekben még fontos lesz. ) ‘3@ meg hia mindkettdt sikeril
e \Dméﬁ t
A jatékteret olyan virdgos lapkakbol allitjuk 0Osz- peltal ‘
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sze, amelyek egyenként 7 darab hatszogbdl, mez6- 1&@2"2« _ + - h:',
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bél &linak. Kézépre jon a kezd6mezS, amin csak nyi- > :;@\;\ (=) ..1' R
.. 3 . . 2 . gt o
lak vannak, koré virdgos lapkdk, mindegyik masfajta, “\@i“b&@ V M
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3-4 jatékosnal pedig még e koré is keriilnek viragos lap-
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| Fej, tor, potroh

A jatékban egymads utdn kovetkeznek a jatékosok, érajaras
szerint, az aldbbi fazisokat kovetve: a jatékos kivalasztja,
hogy merre repiljon a méhecskéje, odarepil, felveszi a
virdgport, majd lerakja a felvett fa jelol6t a sajat |épsejt
tablajara.

0, istenem, ez mennyire unalmasan hangzik mar! — Az le-
het, de a valésagban egyaltaldn nem az, sét. Kihallatszik,
ahogy a fejekben beindulnak a rég nem hasznalt, rozsdas
kerekek, amit a jaték azzal ér el, hogy a téri iranyokat és
a sik alakzatokat ugy kombinalja, hogy ebbdl egy kreativ
egyveleg alakul ki.

A triikk abban rejlik, hogy merre replilhet a méhecske és
hany mezényit haladhat. Ezt a figura talpan lévé irdnyok és
szamok mondjak meg, amelyekbdl rogton latszik: el6refelé
nem mehet semennyit. Hogy ez ne (itk6zzon az allatvilaghdl
ismert realitdssal, a figura lépését elGszor meg kell tervezni,
majd a kivalasztott iranyba beallitani a méhecskét, és csak
aztan lelépni, amit akartunk. Ennek a mechanizmusnak az
eredményeképpen viszont a méh sosem repulhet két egy-
mast kovetd korben ugyabba az irdnyba — hiszen érkezése-
kor orral arrafelé all, amerre nem mozoghat. Kis viragpor-
ral szomszédos mez6n landolva elviheti a kis viragport, ha
pedig a nagy viragporra Iép, 6vé a nagy jelol6 és az egyik
kicsi is (ha még van). Harmatos levélre érve rogton léphet
még egyszer, azaz ezek a mez6k gyakorlatilag iranyvaltoként
vagy forditémezdéként mikodnek.

- -
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Amikor viszont lerakndnk a sajat lépsejtiinkre a megszer-
zett jelol6t, egy célt és egy korlatot is figyelembe kell ven-
nink. A cél az, hogy a kialakulé alakzat megfeleljen a sa-
jat és a kozos céloknak és pontokat hozzon. Ez vildgos, igy
m(ikodik a SAGRADA, de ilyen mechanikaja van tulajdon-
képpen a j6 6reg KiInGDom BuiLDERNnek is. Célként olyanok
szerepelnek példdul, hogy minden sarga jel6l6 2 pont, a
[épsejt felsé kozépsd soranak betdltése 7 pont, mindkét
kozépsd sor betdltése 12 pont, stb. Korlatként jelentkezik
pedig, hogy a Iépsejtiinkben minden lres hely alatt tala-
lunk egy szamot, és egy jel6l6 csak olyan helyre rakhatd
le, amelyik olyan szamot mutat, amennyi mezét repiltiink
a jelolé megszerzéséért. Vagyis hidba lenne jo egy kis fa-
henger arra, hogy befejezzlink egy célt és ezaltal sok pon-
tot irjunk jéva, ha az lires hely szama és a megtett Ut nem
passzolnak.

| Mézédes

Nagyon megtetszett nekiink ez a jaték, f6leg, mert kide-
rilt, hogy a csaladban van, akinek igenis vannak irdnyok-
kal kapcsolatos gondjai — aztan mégis holtversenyben
végzett az els6 helyezettel, ami az elsédleges pontszamot
illeti. Ez viszont annak kdszonhets, hogy sok helyrdl jo-
hetnek 6ssze egy jatékos pontjai. Hdrom kozos plusz két
sajat cél: ezekbdl jol kombinalva siman lehet 25-30 vagy
még tobb pontot is 6sszeszedni. Természetesen a szeren-
cse szerepe is kell ahhoz, hogy mind az 6t célt egyszerre
teljesitse valaki — a célok kivalasztdsanal leginkdbb. S6t,
elképzelhets, hogy ezek a célok egylitt nem is elérhetdk
egészen egyszerlen azért, mert egymast kizarjak. Ezen
kivil a jatéknak vége, ha valaki letette a tizenkettedik



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2018_09.pdf#page=10
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jelolgjét (a kort még végigjatsszuk), tehat nem kizért, hogy
12 jel6l6vel végre sem hajthaté minden eltervezett cél. De
ahogy mondtam, annyi médon lehet pontot szerezni az 5
célkdrtya miatt, hogy a végére — ha odafigyeléssel jatszunk
— nagyjabdl azonos vagy nagyon kozeli pontszamok ala-
kulnak ki. Nekiink kétszer is dontetlen volt az elsé helyen,
ebbdl egyszer harman értlink el azonos pontot, és csak a
dontetlenszabaly alapjan derilt ki, hogy ki nyert.

< _ - T T
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A jaték kivitelezése igényes, az anyagok jok, a jatékostab-
la kell6en massziv és vastag, a méhecskefigurdkért pedig
extra dicséret a kiaddnak, hogy mertek a sima karton to-
ken és fakocka/-hasab megoldéssal szakitani. Azt sajnos
sosem fogom megérteni, hogy miért gondolja minden
kiadd, hogy a jatékait fektetve fogjak a jatékosok tarolni,
és a tesztelés soran miért nem nézik meg, hogy 6sszebo-
rulnak-e az alkatrészek allitva — mert akkor rdjonnének,
hogy bizony 6sszeborulnak, és ez egy kozel 60 db, szines,
fa jel6l6t tartalmazd doboznal nagy bosszusdag tud lenni.

Nagyon szivesen irnam, hogy ez nem is szimplan csaladi,
hanem inkabb logikai, de még inkdbb fejleszt6 jaték, de
akkor maradjunk annyiban, hogy ez egy olyan aranyos és
fejleszt6 jellegli csaladi darab, ami szérakoztat, mikdzben
észrevétleniil gondolkodtat.

drkiss

Tervez6:
Dan Halstad
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https://planbgames.com/beez-next-move-games-dan-halstad-strategy-board-game-nectar-honey-collection-flowers-beautiful-buzz-buzzing
https://www.gemklub.hu/
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Nyeroleves

Mig nalunk a viethami pho leves kdzismert, mint egzotikus leves, addig Amerikdaban és sok helyen a vilagon a japan
ramen leves az egyik legnépszeriibb azsiai étel. A ramen leves kinai tipusu buzalisztbdl készitett tésztat, hisbdl vagy
halbdl késziilt alaplevet tartalmaz, melyet gyakran izesitenek széjaszosszal vagy miszdval, feltétként legtobbszor
sertéshust, szaritott tengeri moszatot, kamabokét (parolt hal siiteményt), illetve zoldhagymat tesznek ra. Japan

szinte minden régidjanak megvan a sajat ramen valtozata, Kjusu szigetén sertéscsontleves-alapu, Hokkaido szigetén
a miszdalapu népszerii. Nem, nem nyitottunk a gasztroujsag felé, de FORREST-PRUZAN CREATIVE (HARRY POTTER: ROX-
FORTI CSATA) és PROSPERO HALL (DISNEY VILLAINOUS) kartyajatékaban, a NYEROLEVESben (angol cime: RAMEN FURY)

egy ramen levest kell 6sszedllitani.

NN .

& e

| F6zésre fel!

A kartyakon vannak levesestalak és 6sszetevék (fehérjék,
z6ldségek, csilipaprika, nori koretek, fliszerek). A jaték
kezdetén mindenki kap harom levesestalat és két kanal-
tokent, vagyis 6sszesen harom levest tudunk majd elkészi-
teni a jaték sordn. A jatékot az kezdi, aki utoljara evett ra-
men levest. Amikor valakire sor keriil, két akcidt hajt végre
az alabbiak kozul, de a két akcio lehet azonos is:

» Fozés: A keziinkbdl egy lapot letehetiink az egyik le-
vesestdlkankra. Egy tdlkaban legfeljebb 5 kdrtya le-
het, amelyek kozil egy lehet flszerkartya.

» Laphuzds: A jaték elején kozépre felcsapott 4 kar-
tya kozil egyet a keziinkbe vehetlink vagy vaktdban
huzunk egyet a paklibdl. Legfeljebb 5 kdrtya lehet
egy jatékos kezében, ha tobb lap van, a tobbletet el
kell dobni.

www.jemmagazin.hu

» Kanal: A kanalat eldobva barki levesestaljanak leg-
fels6 lapjat elvéve at lehet tenni a sajat levesestal-
kankra vagy a kezlinkbe vehetjik azt. Ezzel az ak-
cidval sajat levesestaljaink kozott is tudunk kartyat
mozgatni.

» Kamratoltés: A kdzépen |évé 4 kdrtyat eldobva 4 Uj
kartyat hazunk.

» Evés: Ha olyan levesiink van, amelyben van flszer-
kartya és legalabb egy O0sszetevd, akkor azt lefordit-
juk, ezt kovetSen errdl a talrél nem lehet kartyat el-
venni, nem is lehet Ujabb lapot hozzarakni.

» Kidobas: Egyik talkankrdl az dsszes lapot kidobhat-
juk.

Ha valaki nori koretkartyat vagy csilipaprikat huz, azt lete-
heti barki levesestalkajaba, ez nem szamit bele a két akci-
Oba. A nori koretek egy-egy pontot érnek a jaték végén,
de lehet, hogy valakinek a kombinacidjaba bele tudunk
ronditani vele; a csilipaprika még rosszabb, mert az eleve
-1 pontot ér, kivéve a csipGs fliszerezésu levesben.



https://hu.wikipedia.org/w/index.php?title=Kamaboko&action=edit&redlink=1
https://hu.wikipedia.org/wiki/Kj%C3%BAs%C3%BA
https://hu.wikipedia.org/wiki/Hokkaid%C3%B3
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| Aleves sava-borsa

1) Mert természetesen nem mindegy, hogyan allitjuk
\ Ossze a levesiinket. Azt, hogy mennyit ér a leveslink,

< mindig a flszerezéslink hatdrozza meg.

» Garnélardkos izesitésnél minden fehérje-zoldség

par 4 pontot ér.

» Szbjaszlsz izesitésnél az 1/2/3/4 kilbnboz6 z6ldség
2/5/9/14 pontot ér.

» Marhahus izesitésnél pedig a kiillonb6z6 fehérjékért
jara2/5/9/14 pont.

» A tiizes izesitésben |évé csilipaprikak mind 2 pontot
érnek.

» A csirke izesitésben a két azonos 6sszetevéért 6, ha-

rom azonosért 10 pont jar.

A jaték addig tart, mig valaki harom tanyér levest el nem
készitett, vagy el nem fogyott a hizépakli. Megszamoljuk
a kész levesek pontjait, és akinek a legértékesebb levesei
vannak, azok a gy6ztesek.

www.jemmagazin.hu

| Japan ételkartyak e

Japan ételrdl sz6l6 szettgyljtogetds kartyajaték?

Err6l az embernek elsésorban a SusHI Go! jut az
eszébe. Hangulatdban tényleg hasonld, de azért je-
lentds kulonbség van, hiszen a SusHI Go! draftolasaval
szemben itt hlzzuk a kartyakat, de a legfontosabb kiilonb-
ség, hogy a SUSHI Go! interakcidja abban meril ki, hogy a
masik jatékosnak sziikséges lapkat magunknak vesszik ki.
Itt viszont kozvetlenil belenyulunk a masik jatékos leve-
sébe, vagyis olyan 6sszetevéket dobalunk bele, amelye-
ket nem biztos, hogy kért volna bele. Magaval a kandllal
konkrétan lapot tudunk lopni — akar még egy fliszert is
ellophatunk, ha az van feltl —, mig a norival és a csilivel
belerondithatunk a masik jatékos gydjtésébe. Széval nagy
az interakcid, ezért inkdbb azoknak johet be a jaték, akik
szeretik az ilyen stilust.

Az mar taktikai kérdés, hogy érdemesebb-e flszerrel kez-
deni és utana ahhoz gydjteni a megfelel§ hozzavaldkat,
vagy a hozzavaldk alapjan prébaljuk a megfeleld flszert
megszerezni. Természetesen a kartyahlzas miatt nagy a
szerencsefaktor, ezt prébalja némileg enyhiteni a kozépre
kirakott kartyakinalat, de ez egy ilyen kdnnyed csaladi ja-
téknal elnézhetd.

0 kivéve esipbs
izesitésnel



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_01.pdf#page=22

Maga a jaték egy egyszer( kartyajaték, egyszerd

szabdlyokkal. A megjelenésében semmi kiilono-

sebb nincs, de az jopofa, hogy a jaték doboza sti-

lusosan egy leveses zacskdban van benne, hiszen a

ramen levesnek van zacskds véltozata, amely 1958 6ta
Grzi népszer(iségét.

A jatékot 2-5 f6 jatszhatja, de az interakcid miatt inkabb 3
f6t6l érdekes a jaték. Olyanoknak tudnam ajanlani, akik a
SusHI Go!-ban kevesellték az interakciét, vagy akik szere-
tik az olyan kdnnyed jatékokat, amelyekben ki lehet szurni
a masikkal. Ugyhogy ragadja meg mindenki a csészéjét,
rakja tele finom zo6ldségekkel és husokkal, dvatosan flsze-
rezze, kdzben pedig figyeljen, nehogy a tébbiek kikana-
lazzanak belGle valamit vagy teledobaljak csilivel, hiszen
akkor hogy esszilk meg a végén?

Tervez6:
Forrest-Pruzan Creative, Prospero Hall

Megjelenés:
2019, 2020

Asmodee, Gémklub

Kategodria:
kdrtyavezérelt, szettgylijtogetds

8+ Mm2-5 X30

www.jemmagazin.hu Y0) << Vissza a tartalomjegyzékre



https://boardgamegeek.com/boardgame/265524/ramen-fury/credits
https://www.asmodee.it/giochi_ramen_fury.php
https://www.gemklub.hu/
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RETRO JATEK KALAUZ

A tarsasjatékozas reneszanszat éli napjainkban. Ezt mi sem bizonyitja jobban, mint az egyre
tobb bejelentés és megjelenés a hazai piacon. Szinte nem telik el Ugy egy hét, hogy legaldabb
egy Uj jatékrdl ne kapnank infét valamelyik kiadd altal. Persze ez nem mindig volt igy kicsiny
hazankban. A kilfoldi jatékok nem 6mlottek be a hataron, és nem volt, ki elhozza nekiink a
német Ev jatéka dijas szuper cuccokat sem. Ehelyett voltak cégek, akik Ugy gondoltak, hogy
képesek min&ségi munkat végezni, és akar jobbat kitaldlni, mint az ebben sokkal tapasztal-
tabb, vasfliggonyon tuli kreativ elmék. Hat, ez nem mindig sikeriilt, s6t, volt, hogy olyan szor-
nyliségeket hoztak dssze, hogy azt még a harcedzett, jatékra éhes kozosség is nagy kinok
kozepette prébdlta megemészteni. Aztan ott voltak azok, akik fittyet hdnyva a szerzGi jogokra
- mert hat akkoriban ezzel itthon nem foglalkozott senki - a zenék koppintasanak szisztéma-
jat alapul véve elkezdték a tarsasokat mdasolni és sajatjukként eladni. Mas kopenyt huztak
rd, és maris megvolt a szuper hazai remekm. Csak késébb eszméltiink ra, hogy jaaa, ez az
a jaték? De gdadz! Gyerekként kilon karacsony volt, ha egy Ujabb tdrsas keriilt az asztalra,
mindegy volt, mi a téma, mennyire igénytelen a kivitel, a [ényeg az Ujdonsag volt, és annak
megismerése.

Ha innen kozelitjik a dolgot, akkor kijelenthetem, hogy tobb mint 40 éve hddolok a tarsasok-
nak révidebb-hosszabb kihagyasokkal, és ennek eredményeként sziiletett a gondolat, hogy
osszeszedjem gyerekkorom grandidzus papir csodait. 20 éve kezdtem el beszerezni Sket, in-
ternetrdl, piacokrol, ismerdsokt6l elkunyizva a jatékokat, némelyiket hidnytalanul, de van,
amelyiknek csak a dobozat tudtam eddig megszerezni.

Feltett szandékom, hogy minden hénapban megmutatok egy ilyen Gskoviiletet. Na, nem
azért, hogy barki is kedvet kapjon beszerezni azt és jatszani vele, hanem inkabb csak a nosz-
talgia kedvéért, hogy mindenki lathassa, milyen is volt a tarsasjatékok vilaga a ‘60-as, ‘70-es,
‘80-as években itthon. Nem id6rendben fogom bemutatni a jatékokat, hanem ahogy a kezem
Ugyébe kerililnek. Minddel jatszom egyet a cikk megirdsa el6tt, még ha hidnyosak is, majd
potolom valahogy az elemeket. Remélem, masoknak is kellemes pillanatokat fognak szerezni
eme rovid irdsok, amiket nem a lustasdgom, hanem a jatékok vérszegénysége fog eredmé-
nyezni. Nem célom a kritizalds, inkdbb csak elgondolkodom azon, hogy milyen kevés kellett
az emberek boldogsdgahoz, és ezzel néha vissza is éltek a készitdk.

Itt jegyezném meg, hogy ha valakinek van a birtokdban olyan régi jaték, amit nem tud vagy
nem akar mar tobbet el6venni, és még arra is vetemedne, hogy azt megsemmisitse, akkor
ne tegye. Szivesen befogadok olyan régi elarvult, akar hidnyos darabokat is, amik mar csak
a port hivatottak fogni. Természetesen a felajanlék neveit megemlitem az érintett jatékrol
irédott cikkben, és bekeril a gyljteménybe is, aminek darabszamat jelenleg meg se tudom
becsiilni.

Tovabbd, ha van régi jatékod, és netalantan a szivedhez nétt, és nem valnal meg tdle, akkor
fotdzd le annak dobozat, szabalyat és elemeit, hatha nekem nincs meg, és igy utana tudok
jarni.

Akarhogy is legyen, irjatok a tarsasjatekosklub@gmail.com vagy a jemmagazin@gmail.com
cimre, és felveszem veletek a kapcsolatot.

Koszonom.

16 szdérakozast!



tarsasjatekosklub@gmail.com
jemmagazin@gmail.com

Retro Jaték Kalauz

Most kezdhetném azzal, hogy milyen rég irtam retro jatékrol cikket meg ilyesmik — helyette inkabb kibontottam és
kiprébaltam egy igen ritka jatékot, most meg megirom a véleményemet réla. Széval a fent emlitett példanynak nincs
BGG adatlapja, s6t az egész neten is alig talaltam réla némi infét. Ennek ellenére azt kell mondjam, hogy az eddigi

sorozat talan legérdekesebb jatékaval van dolgom.
| Tyuk vagy tojas?

A Kinek lesz el6bb allatkertje? valamikor a 70-es években
szliletett — nagyjabdl ennyit sikerilt kideriteni rdla a neten.
Még a COLORETTO, ZOOLORETTO és a PATCHWORK el6tt jelent
meg a FOLTEX HSZ gondozasaban 105 forintos egységaron.
BeelGSzte a kor és az utana kovetkez6 tarsasjaték-fejlesztd
nemzedékét Ujszerld mechanizmusdval. Hogy jon ez ide?
Nos, a valasz igen egyszer(: ebben a jatékban tetrisz sze-
rGen kell feltolteni a tablakat allatokkal, és az nyer, akinek
ez legels6ként sikeril. A jaték menete annyira egyszerd,
hogy a szabalyok a doboz fedelébe kényelmesen elférnek.

Nem csak, hogy elférnek, de akkora bet(kkel irtdk, hogy a
Holdrdl is kényelmesen elolvashatd. Minden jatékos (2-3,
erre még kés6bb kitérek) kap egy allatkerttablat, amit ma-
guk elé tesz. Megkeverjik a 72 kartyalapot, amiken allatok
vannak szines keretben, és egy huzépaklit képziink beléle.
A kereteknek fontos szerepiik van: ezek hatdrozzdk meg,
hogy az adott allat honnan szarmazik (kék — viz, sarga —
flves, vilagoszold — mérsékelt 6vi erdd, sotétzold — forrd

Ovi erd@). Az el6ttlink tertld allatkerttablan 20 mez6 ta-
lalhato, melyek kalénb6z6 méretd és formaju egységekre

www.jemmagazin.hu

vannak felosztva. Ezek szimbolizaljak a karamokat, amikbe
kizarélag azonos teriiletrél szarmazo allatok keriilhetnek.
A lapokon még vannak szines pottyok is, amik azt mutat-
jak, melyik foldrészen élnek (ila — Afrika, sarga — Amerika,
fekete — Ausztralia, fehér — Eurdpa, piros — Azsia). Ennek
a nehezitett jatékvariansnal lesz jelent6sége. A jatékosok
felvaltva haznak egy lapot és azt balrél jobbra lehelyezik
tablajukra a terileti szabalyt betartva. Ha valaki nem tudja
vagy nem akarja letenni a felhdzott lapot, akkor eldobja
és a kovetkez6 jatékos huz. A jaték akkor ér véget, amikor
valakinek betelik a tabldja. A jatékvariansnal azt is figyelni
kell, hogy melyik foldrészrél szarmazik a jészag és a lehe-
lyezéskor mar ez is szamitani fog.

52



| Retro bug

Ertem én, hogy 70-es évek meg minden, de ennyire csu-
nyan én is tudok rajzolni! Az illusztracidk fortelmesek,
mar-mar ijesztéek.

A kartydkon kivil a doboz is igen feltlinéen otrombadra si-
keredett. Els6 rdnézésre azt sugallja, hogy a févarosi nagy-
cirkuszban az osszes allatot beeresztették a manézsba,
azok panikba estek és 6rilt kdoszt okoztak.

A jatékosok tablai olyanok, mint a kitoltetlen lottészelvé-
nyek. Nulla, azaz NULLA grafika, csak vonalak.

A szabaly egy aproé részletre nem tért ki: miszerint a bal-
rol jobbra feltoltést akarmelyik sorban megtehetem-e,
vagy ha mar elkezdtem egy sort, akkor azt végig kell rakni
lapokkal? Mi ugy jatszottuk, hogy barmelyik sorba tehet-
tlnk, és csak balrdl jobbra toltottlink.

2-3 jatékos? Ezt nem is értem, hogy gondolta a szerzd. Egy
csaladi jaték, amit nem lehet legaldbb 4-en jatszani? Er-
tem én, hogy az még egy tabla és még tobb kartya, na de
kérem!

www.jemmagazin.hu

| Retro+

Kordt megelSzte ez a jaték, de rendesen. A TETRISZNEK
még hire-hamva se volt, s6t, tabléépitd jatékroél se nagyon
hallottak akkoriban. Ez egy nagy pirospont.

Rovid, velds szabalyok. Habar egy kérdés felmeriilt, de Ugy
veszem, mivel nem tértek ki ra, nem is kérdés.

Sok infé kiderl az allatokrdl: hol élnek, mit esznek. Igen,
az egyedi jellemz6ik a kartyak hatoldalan olvashatdk. Bele
van csempészve egy kis ismeretterjesztés.

Nincs benne dobdkocka, ami azért, valljuk be, nagy meg-
lepetés, ismervén a kor nagy mveit.

Dupla pontot érdemel, ami a dobozba van irva: ,A tarsas-
jatékot a 9-13 éves gyerekeknek logikai miveletek gyakor-
|asdra pedagdgiai szempontbdl elénydsnek és hasznosnak
mindsitette az Orszdgos Pedagdgiai Intézet.” Gratula.

Ha elhagyndad a doboz fedelét, akkor sincs baj, mert a do-
boz aljaba is bele van nyomtatva a szabaly.

Amennyiben a jaték valéban a 70-es évek produktuma,
akkor le a kalappal el6tte, és kérdem én, miért nem jutott
ez el a vilaghirig? Van benne valami egyediség, amit az ak-
kori, de még a késSbbi jatékok sem tudtak. Es itt elsésor-
ban nem a hazai termésrél beszélek, hanem a nagy global-
rol. Mindenesetre sokkal jobb a jaték, mint szebb, és ha jo
irdnyba kutakodtam, akkor az is idit6, hogy nem lopott az
otlet, ami, valljuk be, &szintén csodaszdmba megy néha
még napjainkban is. Azt nem mondom, hogy mindenki
szerezze be, mivel igen nehezen beszerezhetd, de ha ta-
lalkoztok vele, ne engedjétek elmenni mellettetek, annal
azért tobbet ér. Annyit igérhetek, hogy ha valaha feloldjak
a karantént, a Tarsas Kdzpont Egyesilet Csoki klubjaban ki
tudjatok probalni.

16 jatékot!

drcsaba

Kategoria:
kdrtyds, tabléépitds
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Koszonjuik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
96. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését aprilis 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
http://www.deltavision.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://cartamundi.hu/hu/
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/
http://csokonaiksk.hu/
http://www.reklamkituzo.hu/?page_id=14
https://a-games.hu/

