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Kedves Jatékosok!

Birjuk a kritikat. Széval ha azt mondjatok,
hogy a mostani lapszam szornydre sikeriilt, el
kell fogadnunk. Hogy egy szorny(liség, amin
ti szornyllkodtok - ezzel sem tudunk vitdba
szallni.

Hogy is tudndnk, ha egy olyan jaték virit a
cimlapon, amiben valéban szornyliséges
szornyeket kell gydjteni (SZORNYPARADE).
Aztan ott van a SMALL WORLD és a World
of Warcraft ndszadbdl sziletett és szérnyek-
ben ugyancsak bévelked6 SMALL WORLD OF
WARCRAFT. A vérszivd vampirok sem azok a
kifejezett szépségek, és most veliik is bemu-
tatunk egy jatékot (VAMPIR: A MASZKABAL
- VENDETTA). Igazdbdl a legendas harcosok
kozott is van egy-két szornyen fura, szdval
6k is ide sorolhatok (UNMATCHED: LEGENDAK
LIGAJA - ELSG FELVONAS). Es ha nagyon szigo-
raak akarunk lenni, a sarkanyok is inkabb
rondak, mint nem, széval ha két kategdria
van, akkor Gket is inkdbb a szornyek kozé
rakjuk (DRAGOMINO). Bar érziink késztetést
arra, hogy a sort a kuflikkal bdvitsiik, de ne
legylink igazsagtalanok: 6k csak furak, de
nem szornyek (KUFLIK ES AZ ESGTANC).

Ellensulyozzuk egy kicsit ezt a dompin-
get, jojjenek a “normal” jatékok. A BUNNY
KinGDOM kiegészitGjével a hatar - ha nem is
a csillagos, de - a felh@s ég (Bunny KINGDOM:
IN THE SKY). Olyan magasra csak egy nagy to-
rony érhet fel, de nem egy 6rilt torony, mert
az, attdl féllink, le fog omlani (CRAZY TOWER).
Ha leomlott, sebaj, keressiink mas szérako-
zast. Nini, itt egy vidampark! A baj csak az,
hogy oda csak meeple-0ket engednek be...
(VIDAMPARK). Mérglinkben vilaggd megyink,
meg sem allunk Indonézidig. Es hogy, hogy
nem, koézben az id6ben is visszaugrottunk

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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ugy 400 évet (BATAVIA).

A mostani lapszamban bemutatott jatékok
egy masik kore a tudasra, a logikdra és a
megérzésre épil. Van egy orszag-varos me-
chanikat haszndld, de azt egy kis csavarral
felfrissit6 jaték (ORSzAG-VAROS-BETU-TEMA),
egy masik, amelyikben egymas titkos kddja-
it (hackerek el6nyben!) kell kitalalni (Kdpok
HARCA), és egy harmadik, amelyikben egy-
mas kartyalapjaira kell raérezni (THE MIND:
EXTREMIE).

Es még mindig nincs vége! Folytatédik retro
jaték rovatunk, a mostani kiszemelt “aldozat”
a LIBAJATEK. Klubokat bemutaté sorozatunk-
ban a Csoki Klubot, szerkesztGséglink sok
tagjanak és egyesiiletiinknek a bazisat ismer-
hetitek meg. Es folytatjuk a mar hagyomany-
nya valt bolondozast: évente egyszer, aprilis
1-én a szokottnal is komolytalanabbra vesz-
szik a figurat. A tarsasvilag “hireit” hoztuk el
nektek ez alkalombdl.

Miel6tt elkdszonink, alljunk meg egy pil-
lanatra, és emlékezzliink meg arrdl, hogy
pontosan ma 8 éve indult GUtjara a magazin!
Nagyon reméljik, hogy még sok évforduldt
Gnnepelhetiink egyutt, és egyszer talan vég-
re személyesen is jatszhatunk egyet a JEM
olvaséival.

Addig is olvassatok a JEM-et, latogassatok a
JEM honlapjat, kovessétek a Facebook olda-
lunkat és jatsszatok minél tébbet!

J6 jatékot!

A JEM Szerkesztésége

Klubok! Kiadok! Figyelem!
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Impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitalis
tarsasjaték-magazin jatékosoktdl jatékosoknak.
Megjelenik minden hénap els6 napjan. Letolthetd
PDF formatumban a jemmagazin.hu oldalrdl.

Fészerkesztd: Heged(s Csaba

Tordel6szerkesztok:
Benyd David, Bordas Nikolett, Gydrfi Blanka,
Miklés Gabor, Porvayné Torok Csilla és Szabé Maté

Olvasoszerkesztok:

Bagd Daniel, Bozsik Marton, Gal Jozsef Gabor,
Krantz Domokos, Majoros Agnes, Molnar Kolos,
Molnar Levente és Rigler Laszlo

Korrektorok: Erés Dorottya, Kiss Csaba, Krantz
Domokos, Lajka Petra és Varga Maté

Jelen szamunk cikkeit irtak:

Belevari Eszter (Besty), Bozsik Marton (bzskmrc),
Gal Jozsef Gabor (Tzimisce), Heged(s Csaba
(drcsaba), Hegediis Erik (Mand), Kiss Csaba
(drkiss), Molnar Kolos (kolos), Nemes Monika
(nemes), Porvayné Torok Csilla (Lanatie), Takacs
Viktor (viktor), Varga Attila (maat) és Wenzel Réka
(mandala).

Hirszerkeszt6: Szabd Maté (Dundee)
Programozo: Porvay Attila

A képanyagért koszénet a magazint tamogatd
kiaddknak!

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a
szerz6je hozzajarulasdval hasznalhato fel.

A képek a magazint készit6k, a cikkirdk és a kiaddk
tulajdonaban vannak, vagy a
www.boardgamegeek.com-rél szarmaznak.

ElérhetGség:
jemmagazin@gmail.com
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Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis utmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthatd gombokat és szévegeket jelent. Igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspodrolhattok némi gorgetést/lapozgatast.

Ugyanigy a cikkekben szereplé linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

L

oraig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk
mélységei. Eltélthetiink veliik par percet, de tarthatnak egy

oraig is.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb

(22 )(3) Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.

€
@

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dvodasok és kisiskoldsok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.
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A szornyek csak egyes mesékben és rajzfilmekben cukik és baratsagosak, igazabdl fortelmesek, széval inkabb irtani
és elkeriilni kellene 6ket, mintsem gylijteni. De mi van, ha épp magusok vagyunk, akik tgy mérik 6ssze tudasu-
kat, hogy melyikiik tud a legtobbféle teriiletr6l minél egzotikusabb és félelmetesebb szérnyet begydijteni? A cél:
bekeriilni a Kiralyi Szornytani Egyesiiletbe. Nem szokvanyos kiindulasi helyzet, ismert mechanika, ellenben ismét
nem szokvanyos grafikai megoldasok — ez lett a PIATNIK Uj szerzeménye, ami, nagyon ugy tlinik, hogy erés jelen-

Iétével megprobal nagy népszerliségre szert tenni.

| Sz6rny-eteg

RICHARD GARFIELDnak impozans a szerzeménylistdja a
BGG-n. J6 par jatékarol mi is irtunk mar cikket, emlékeim
szerint dicsérve a produktumot, pl. BUNNY KINGDOM, AND-
ROID: NETRUNNER, KINCSVADASZ. 16 kis lista, és szerintem ez
a mostani jaték is oregbiteni fogja a szerz6 hirnevét — de
ne szaladjunk el6re.

Kozépre kerlil a nagy, kor alaku tabla — végre nem négy-
zet, ez akkora feliiduilés, hogy dicséretet érdemel. A legiz-
mosabb huzdépakli a maga 206 lapjaval a paradékartyaké,
ezen belll taldljuk a teriletkdrtyakat, a szornykdrtyakat,
a segitGket, az eseményeket és a titkos célokat. Ez a meg-
adott helyre kerdil, illetve ide kerililnek még a kdlcsonkar-
tydk és a szezonkartydknak forditott lapok. A jaték 4 koron
keresztul tart, ennek megfelel6en minden kor elején fel-
csapunk ez utdbbiak kozil egy lapot, ami majd extra pénz-
hez és ponthoz juttatja azt, aki bizonyos koztes célt elér.

A jaték kezdetén minden jatékos kap egy sajat tablat; ez
nagyon hasznos lesz majd a draftolds sordn a bejové és
kimené kartyak nyomon kovetésére. Ezen feliil minden-
ki kap 4 aranypénzt, illetve 2 kezd6 teruletkartyat, majd
mindenkinek osztunk 8 paradékartyat, és elkezd6dhet a
vaddszat.

Egyszerre cseleksziink, hiszen draftolds a jaték mechanika-
ja: kivalasztunk a 8-bdl 1 lapot, a maradékot tovabbadjuk
a szomszédunknak, hol jobbra, hol balra, majd a szabaly
eligazit. A lényeg: az egy megtartott (a jaték zsargonja
szerint elfogott) lapot vagy kijatsszuk (ha lehet), vagy el-
taroljuk késGbbre. Kijatszas alatt azt értjik, hogy az adott
kartyat lerakjuk magunk elé vagy érvényesitjik a hatdsat.

A teriletkdartyakat simdan lerakhatjuk magunk elé, ezaltal
vagy egy Ujabb tipusu teriiletet nyitunk meg, vagy egy
meglévét bévitlink. Az dn. tavoli teriletkartyak leraka-
sahoz az kell, hogy el6z6leg mar rendelkezziink abbdl a
fajtabol lappal. A teriletkdrtyaknak van egy értéke, ezek
fajtanként osszeadott értéke adja meg, hogy az adott te-
rilettipusbdl mekkora 6sszértékkel rendelkezlink.
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https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2018_03.pdf#page=16
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2013_06.pdf#page=17
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2013_06.pdf#page=17
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2015_11.pdf#page=4

Ez azért nagyon fontos, mert egy szérnyet akkor tudunk
elfogni (a kartyajat lerakni a neki megfeleld teriletre), ha
a szorny értéke kisebb vagy egyenl6 a teriletlink értékeé-
vel. EgyszerU a képlet: gyenge teriileten gyenge szornyet
tudunk elfogni, széval ha erés — sok pontot hozd — szérny-
re vagyunk, el6bb a tertiletiinket kell megerésiteni.

Az eddigi akciok ingyenesek voltak, de a segit6ket pénzért
lehet csak megvasarolni, viszont cserébe végig velliink ma-
radnak, és vagy egy teriletet tudnak erésiteni, vagy ki-
I6nleges képességeikkel segitenek nekiink.

Az eseménykartyak pénzt hoznak, ha kijatsszuk 6ket, na-
gyon lényeges tehat az id6zitésiik. Van koztlk olyan is,
amelyik ketrecszimbdlumot ad (errél egy kicsit késGbb).

Ha az éppen elfogott lapot nem tudjuk vagy nem akarjuk
kijatszani, eltarolhatjuk késGbbre is a jatéktablank bal ol-
daldn, ezért azonban 1 aranyat kell fizetniink.

Nem beszéltiink még a titkos célkartyakrol. Ha ilyet tar-
tunk meg a draftolds soran, ezt nem jatsszuk ki (mert nem
lehet), helyette rogton a tablank bal oldalara tesszik 1
arany kifizetése ellenében. Konnyd kitalalni: a jaték végén
fognak pontot hozni, ha sikerilt Gket teljesiteni.

| Szorny-lség

igy megy ez addig, amig el nem fogy a 8 lap, majd meg-
nézziik, hogy ki hany olyan szOrnyet jatszott ki maga elé,
amelyiken veszélyszimbdlum lathatd. Ezeket a szimbdlu-
mokat a forduld végén semlegesiteni kell: erre szolgdlnak
a forduld soran esetleg gyljtott ketrectokenek, illetve
egyes segiték. Végezetil harom kockaval is dobunk, hogy
az azokon megjelend ketreceket mindegyik jatékos szaba-
don felhasznalhassa a veszélyek kivédésére.

A forduld végén aztdn megnézzik, hogy ki nyerte a koz-
tes célért jaré pontokat. A szérnyeinket elrakjuk a tablank
jobb oldaldra, a terilet- és segitékartyaink viszont marad-
nak a helyiikdn. Ujabb kéztes céllapot forditunk fel, Gjabb
8 lapot osztunk, és most az ellenkezé iranyba inditjuk a
draftot.

A jatéknak a negyedik forduldé végén van vége. Gy6zelmi
pontok jarnak a szérnyekért, a titkos célok teljesitéséért, a
pénziink egy az egyben gy6zelmi pontot ér, akarcsak a ket-
rectokenjeink, illetve pontot hoz még az egyes forduldk
koztes céljainak teljesitése. A legtobb pontot szerz6 nyeri
a jatékot.

Még egy dologrdl nem beszéltiink, ami fajdalmasan érint-
heti a jatékosokat a jatékvégi pontozasnal: ez a kolcson.
Barmikor, amikor a jatékban nincs elég pénzink, de fizet-
nink kell, kdlcsonért kell folyamodnunk, ez 3 arany alkal-
manként. Ezt egy kdrtyaval jeldljik. A gond csak annyi,
hogy minden ilyen lap a jaték végén 5 pont minuszt jelent,
ami nagyon kellemetlen tud lenni a végsé elszamolaskor...

www.jemmagazin.hu )



| Sz6rny-d

Harom szempontbdl szeretném értékelni a jatékot —igen,
csak hdrom, dehogyis akarom én masolni Sarruken cik-
kirétarsamat, hogy jovok én ahhoz! ;) Nekem harom is
elég; ezek a mechanika, az élmény és a kinézet.

A mechanika, ahogy irtam, a kutyakozonséges draft. Egy
lapot megtartok, a tobbit tovabbadom. Apré kiegészité-
seket tesz a szabaly csak, pl. hogy eltarolhatdk az azon-
nal ki nem jatszhatd lapok. Ennek készonhetéen nagyon
konnyen atlathatd a jatékmenet, igazi bevezetGjaték is
vdlhat(na) beldle. A dontési helyzet rogtén a masodik ma-
sodpercben tapinthatd, hiszen ez minden draftolds jaték
alapkonfliktusa, ugy is mondhatjuk, hogy az Gsdilemma:
mit tartsak meg, mit adjak tovdbb. Ebben a mu-
fajban vannak nagyon j6 jatékok (7 csobA, SUSHI
Go!), ennyiben ez a jaték is csatlakozik a nagy el6-
dokhoz.

Az élmény nekem nagyon pozitiv volt, kifejezetten
igényeltem, hogy Ujra és Ujra jatsszunk vele. Szé-
pen lehet épitkezni, kdzben figyelni a tobbieket,
és kitalalni, hogy merre indulnak el a pontgydj-
tésben. Jol adagolt a kockazatvallalas lehet6sége
is, kilonosen a veszélyes szornyek begyljtéséhez
kapcsoléddan (vajon ki tudom-e Gket védeni a for-
duld végén?). Itt kell par szot ejteni a kétfés valto-
zatrol: ott mindkét jatékos kap még egy-egy paklit,
amiben 7 lap van, ebbdl egyet huz, hozzateszi a
nala 1évé lapokhoz, majd eldob egyet. Es csak az-

.'.h"
(B8

a sajat épités mellé. Nem veszem el a tobbf6s partiktol
sem a dics6séget, de nekem kifjezetten jobban tetszett az
egy egy elleni jaték.

Es végiil a kinézet. Hat igen, egyedi, az biztos. Egyrészt ér-
dekes vallalkozas, hogy 7 kiilonb6z46 illusztrator készitette
a képeket, koztuk MiIcHAEL MENZzEL, akit tarsaskorokben
mar-mar kotelez6 imadni (bar én ezzel nem igy vagyok,
nekem VINCENT DUTRAIT az etalon, de meg kell hagyni,
MENZzEL grafikdi példdul a mostani szamban bemutatott
Batavidhoz pompasak). Nagyon egyediek és szépek lettek
a képek a maguk nemében, és még azt is megkockazta-
tom, hogy nem tlinnek drasztikusan eltérének a stilusok.
Bizonyara sok munka fekszik az illusztraciok harmonizala-
saban.

utan adja at a masik jatékosnak. Ez a [épés kifeje-
zetten kedvez annak, hogy ne csak arra figyeljiink,
hogy nekiink mi a j6, hanem hogy a masiknak mi
a rossz. Mig a tobbfds partik inkdbb a sajat oldal
épitésérdl szélnak, a kétfés jatékalkalmak soran a
parbaj kap nagyobb szerepet, és a masikkal valé ki-
tolas fontossaga is felemelkedik a masik szempont,
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Viszont a végeredmény fortelmes
lett, a sz6 j6 értelmében. Es itt mu-
szaj egy kicsit elid6zni, anekdotdazni.
Csaladommal dltliink le kiprébalni a
jatékot el6szor, és ndlunk nemek és
életkorok tekintetében is elég nagy
a diverzitas. Az eredmény: 10 perc
utan agy alltak fel hdarman, hogy
na ezeket a képeket nézni
sem birjak, a hideg kirdz-

legyen fogalmatok arrél, mirdl is
beszéliink, és miért nem valdk eset-
leg egy gyerek kezébe az omindzus
lapok. Illetve van néhany kép, amin
meg az latszik, hogy ugyanaz a lény
tobbféle ,megfogalmazasban” is
megjelenik; egyik randabb, mint
a masik. Ja, és egy-két illusztracio-
val még a Lovecraft-rajon-

goknak is kikacsint a jaték

za Gket egy pillantastol
is. Na, gondoltam, kicsit
tulérzékeny a csaldd, de
sebaj, majd kerestink mas
partnert. Erre mit ad is-
ten, a tarsasjatékos adas-
vétel csoportban olvasom
egy eladd darab alatt: a
csaladnak tul durvdk a

(Innsmouth!). De azt javas-
lom, hogy mindenki, akit
zavar a szornyek latvanya,
keményitse meg a szivét,
koncentraljon a lapok sar-
kaban |év6é szamokra, és
ne hagyja eltantoritani
magat a jaték kiprébalasa-
tél. Mert egy j6 élménnyel

képek! Na jo, akkor nem va-

gyunk egyediil. Es valéban, ebben
a cikkben is finoman prébdltam
utalni rd tébbszor, hogy van ez a
jellegzetessége a jatéknak, és ez
bizony akar szelektdlhatja is a cél-
kozonséget. Készitettem par képet
a legundoritébb Iényekrdl, hogy

lesz szegényebb az, aki nem
mer beszallni a szornyek gy(jto-
getésébe.

A cikk egyes képeiért hatalmas
készénet Bestynek.

drkiss

/ Tervezd:
Richard Garfield

Megjelenés:
2019, 2021

Kategoria:
draftolds, sorozatgylijtds
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Kodok

,Vidd haza! ird meg! Partijaték” — nyomta kezembe a KODOK HARCA kis dobozat a dealerem, és én régi emlékeimet
felidézve prébaltam kitalalni, hogy ez akkor most olyan lesz-e, mint a PINGO PINGO vagy esetleg a MUZSA: SUGALLA-
T0K. Mindegy is, el6 a papircsakot, a papirtrombitat, a konfettit: Party time is here!

| Party, de nem olyan

El lehet képzelni a débbenetet, amikor kibontottuk
a dobozkat, meg amikor elolvastuk a szabalyt. Hat,
nagy muri lesz, az tuti, valami olyasmi, mint amit az
Obudai Egyetem Neumann Janos Informatikai Karan
az évfolyamels6k tarthatnak. Vagy biztos ismeritek
ezt a mémet? Na, olyasmi... Egyébként, hogy ellen- |
pontozzam a felltést, a jaték zsenialis, csak ugy kell
hozzaallni.

A dobozban 20 szamozott lapkat taldlunk: O-tdl 9-ig

minden szam kétszer, fekete és fehér szinben, kivéve '_-_"" : e, | QT ———
az 5-6st, amibdl két zold van a készletben. Minden | : ] W e
jatékos kap egy paravant, illetve egy lapot a jegyzet- =~ =~ i e el g

tombbdl, és tartozik még a jatékhoz 21 kérdéskartya.
Amit ilyenkor mindig hidnyolok, az az irdszerszam.
Nem futotta 4 picike ceruzdra? Hogy szinharmonikus
legyen az 6sszkép, én gyorsan hozzacsaptam a do-
bozhoz 4 mdmaxos ingyenceruzat, azok olyan szép
z6ldek. De hogy ne vadoljatok reklammal, j6 lesz az
ikeds cerka is, vagy ha maradt régi baumaxos, az is
megteszi. :)

| Sheldon loves it

A jatékot 2-4 jatékos jatszhatja, de a dinamika alap-
vetden eltér 2 jatékosnal és 3-4 fénél. A jaték kez- . ———
detén mindenki kap egy-egy paravant, illetve 5-5 (4 -“ |5 6 &8
jatékosnal csak 4-4) szdmozott lapkat véletlenszer(ien @'. (Bncl i el "‘0‘
(a tobbiek persze nem lathatjak). Ezeket mindenki el-

rendezi a paravanja mogott ugy, hogy a szamok no6-
vekvé sorrendben legyenek balrdl jobbra, és ahol két
azonos értékd lapka keril egymas mellé, ott a fekete
szin@ keruljon el6bbre. Megkeverjik a kérdéskartya- |
kat, felcsapunk a jatéktér kbzepére hatot, és indulhat
a kérdez&skodés.

=)
(=15

A jatékosok az dramutato jardsa szerint kovetik egy-
mast. A jatékos a korében elvesz egy kérdéskartyat,
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felteszi a rajta [évé kérdést a jatékostarsanak (vagy tarsa-
inak), akik azt kotelesek 6szintén megvalaszolni. A valasz
valahogy rogzitésre keril a jegyzetlapon, vagy csak simdn
megjegyzi a jatékos (ezt mindenki maga donti el), majd
kiegészitjik a lent |évé lapokat hatra, és johet a kovetkez6
jatékos az 6 kérdésével.

A kérdések olyanok, mint pl. ,,Mennyi a lapkdkon lévé sza-
mok Osszege?” ,,Mennyi a kiilonbség a legkisebb és a leg-
nagyobb szam koz6tt?” ,Hany azonos szinl lapkad van?”
,Hol van a 7-es szam?” és igy tovdbb. Kisebb-nagyobb
mértékben konkrét kérdések, amelyekre adott valaszok
segitségével lassan kezd kirajzolodni a kép, ahogy egyre
sz(ikiil a kor és zarunk ki egyes szamokat abbdl a korbdl,
ami a masiknal lehet.
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Mely szomszédos lapkakon van
egymast kivets szamérték?
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Mig 2 f6nél azt kell megtippelni, hogy milyen szdmok van-
nak a masiknal, addig 3 és 4 jatékosnal azt, hogy mik azok
a szamok, amik lettek kiosztva a jatékosoknak (3 fénél ez 5
darab, 4 f6nél értelemszer(ien 4). Pontosan meg kell tud-
ni mondani, hogy milyen szdmok vannak a mdasiknal (vagy
maradtak a készletben), tehat szdmot és szint is tudni kell
a nyeréshez. 2 f6vel jatszva barmikor lehet tippelni, és ha
téved az ember, nem torténik semmi, megy tovabb a ja-
ték. Ha viszont valaki eltalalja a mdsik szdmait, a masiknak
is lehet&sége van tippelni, és ha § is eltalalja a szdmokat,
dontetlen az eredmény. A tobbf6s jatékban viszont egy
rossz tipp esetén kiesik a jatékos. Természetesen a tob-
biek folytatjak a jatékot, ezért az els6ként tippelének tgy
kell megnéznie a bent maradt lapkdkat, hogy azt a még to-
vabb jatszék ne Idssak. Ha viszont jél tippelt, 6 mar biztos
nyert; a kort még végigjatsszuk, itt még a tobbiek is tip-
pelhetnek, tehat tobb f6s jatékban is lehet tobb gydztes.
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Na, most azt tudni kell, hogy én azért mentem jogra, mert
ott nincs matek. Ez mondjuk igy nem igaz, de amikor meg-
tudtam, hogy szinte semmilyen természettudomanyos
targy nem lesz a karon, kivéve a nagyon alap statisztikat,
akkor a Felszab térig lehetett hallani, ahogy az a bizonyos
ko leesett a szivemrdél. Ehhez képest imadom ezt a jatékot,
taldn pont azért, mert mig egy programozé matematikus
ranéz, és maris mondja, hogy minimum hany koérbdl tud-
ja megmondani a masiknal [év6 szdmokat, addig nekem
ez kicsit olyan, mint a piskdtasiutés: 6sszekeverek minden
izét, beteszem a siit6be a folyékony masszat, és amikor
kiveszem, szilard. Csoda! Itt is ez van, berakom a nyers
szamokat a paravan mogé, rakapcsolom a kérdéseket, és
addig siitém, amig kész nincs a megfejtés. Es miikodik!
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Sheldon valészin(ileg egy korbdl kitaldlnd a szdmsort, nem
is neki készilt ez a jaték. Viszont egy atlagos parti sem tul
hosszu, valds a 15 perces megjelolés, illetve nem okoz
gondot, ha 30 percig elhuzddik az agyak csatdja, a fesziilt-
ség csak egyre n6 a vége felé, észre sem lehet venni azidé
mulasat. Titkon sajndlom azokat, akik azért nem élvezik a
vele vald jatszast, mert tul hamar kitaldljadk a megoldast.
De mi, foldi halanddk elismeréssel kell, hogy adézzunk a
zsenidlis jatékszerzd el6tt, aki 6sszerakta a kérdéseket, és
pont Ugy alakitotta 6ket, hogy nagyjabdl egy id6ben jut el
mindenki a megolddshoz... és csak apré kiilonbségek don-
tik el a nyertes személyét. Nem tudok mast mondani: m-
kodik és nagyon szdrakoztatd. Azzal az apré megjegyzéssel
persze, hogy nem partijaték, hanem logikai. Annak viszont
kiemelked&en jo.

REFLEXSHOP
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Innen csdkoltatom viszont azt, aki a jaték magyar cimét ki-
talalta, és a szimpla BREAK THE CODE-ot KODOK HARCAként
interpretalta. Nos, poénos az athallds a Trénok harcara,
kivéve, hogy az ég egy adta vildgon semmi koze a két té-
manak, jatéknak és sorozatnak egymashoz. Csak remélni
tudom, hogy a cimadas nem téveszt meg senki, és nem
azt varja, hogy az absztrakt zold-fehér-fekete borité alatt
egy komplett sarkanyfészek lapul. :)

drkiss

Tervez6:
Ryohei Kurahashi

Kategoria:
matematikai, dedukcios
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A BUNNY KINGDOMROL 2018-ban irtam, miutan a 2017-es esseni Spielen a kosaramba ugrott. :) Azé6ta is nagy csaladi
kedvenc ez a jaték, és nem volt kérdés, hogy a 2019-ben megjelent kiegészitGjét is beszerezziik. Lassuk, mennyiben
szinesiti a BUNNY KINGDOM vilagat az IN THE SKy.

| A végtelenbe és tovabb!

A BUNNY KINGDOM alapjatékban a titokzatos Ujvildgot kel-
lett meghdditani és betelepiteni, most pedig a Fellegek vi-
lagat, vagyis most a Nagy Felhé felfedezése a cél. Megkez-
dédik hat a csata a Nyuszikiraly kegyéért, és hogy ki lesz
a legligyesebb felfedezd, aki elnyeri a Nagy Fiilek cimet a
Nyuszi Birodalomban.

| Mit rejt a doboz?

A kiegészitében taldlhaté egy Orias Felh6 tabla, mint Uj
helyszin, és ehhez kapcsoldddan uj felfedezés és tarto-
many kartyakat is kapunk. Emellett uj épiletlapkak is he-
lyet kaptak benne, illetve Gj mlanyag véros jel6l6k, mint
az 6t répatoronybdl allé Réparondella. Megjelenik egy Uj
nyuszi szin, a lila, aminek segitségével mar oten is jatsz-
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haté a Bunny Kingpom. Uj elemek még a Csodalatos
er6forrasok, amik a Luxus er6forrasok megfelel6i, annyi
kiilonbséggel, hogy ezek uj luxuscikkek, amik csak a Nagy
Felh6ben termelhetdk ki.

Szamomra viszont a legfontosabb Uj elem az érmék beho-
zasa a jatékba, ami a pontozast eléggé meg tudja csavarni.

-MERCHANT
QUEBRN-
"ﬂ{f if you have a Trade score
af 50 ar higher.
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| A Nagy Felhén tul

Az Uj Orias Felhd tablat az alapjaték Ujvilag tablaja mellé
kell tenni. Ez a tabla 6t sorban dsszesen 31 mez6t tartal-
maz. Az Orias Felh tabla minden sordban talalhaté arany
felh6 ikon, attél fligg6en, melyik sorban van. Tehat a leg-
felsé sorban egy, a mdasodikban kettd, és igy tovabb. Min-
den egyes mez6 egy-egy tartomany, amit birtokolhatsz és
ahonnan jovedelemre tehetsz szert. Természetesen ezt az
Uj tartomany kartydkkal teheted meg, amiknek a bal felsé
sarkaban taldlhaté a koordinata, ami az Orias Felhd tabla
esetében megadott szamu arany felh§ és egy szam. A fel-
hé jelzi, hogy az Orids Felhd tabla melyik sordban van az
adott rész, a szam pedig, hogy az adott sorban hanyadik. A
tartomany tipusok kozott ugyanugy szerepel az erdd, ami
fat termel, a tenger, ami halat és a vetemény, ami répat.
Emellett vannak nem termel§ tartomany tipusok is, ami
példaul az alapjatékban is megtaldlhato varos, de vannak
Uj tartomanyok is, mint a felhék vagy a szivarvany, amire
kés6bb még kitérek. Illetve vannak a Csodalatos eréforras
mez6k, amik valamilyen Luxus eréforrast termelnek, ami
a foldi Nyuszi Birodalomban nem elérhet6.

A Réparondella egy uj varosjelold,
ami mar Ot toronnyal rendel-
kezik, viszont meghatarozott
szabdlyok mentén lehet hasz-
nalni az értékét. Csak akkor
tehet6 le egy birtokra, ha az
ott lév6 varosjelolGk
Osszértéke, tehat tor-
nyainak a szama keve-
sebb, mint 6t, mivel ezt
a kulonleges varosjel6l6t
maximalisan 6t értéklnek
lehet beszamolni. Ennek
vannak elényei és hatranyai
is, tehat jol meg kell tervez-
ni, hova rakjuk le. Példaul
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van egy egyes toronnyal rendelkezd varosjelz6d a birto-
kodon, és az ott 1év6 erGforrasok csak egyszeres szorzé-
val szdmolddnak a pontozasnal, viszont ha odateszel egy
Réparondellat, akkor Otszoros lesz a szorzéja az ott 1évé
er6forrasoknak - és itt jon a csavar. Amikor letettél egy Ré-
parondellat egy birtokodra, akkor az a birtok maximalisan
oOttel lesz szorozhatd, hidba van ott még mas vérosjelold is
tornyokkal. Ez akkor lehet jo, ha sok eréforrasod van, de
kevés toronnyal rendelkezd varosod, igy biztosan minden
forduld végén megkapod a pontozasnal ezt a pontszamot,
viszont hatranya, hogy az 6tszo6ros szorzét nem haladha-
tod meg. A jaték kezdeti szakaszaban abszolut hasznosak
lehetnek ezek a Réparondellak.




| Szivarvanyok | Ermék és kereskedelem

Amikor Szivarvany kartyat jatszol ki, ami szivarvany tokent Ahogy fentebb is jeleztem, az érmék adjak az igazi sa-
ad, akkor 6sszekdtheted egy Orias Felhd tablan 1év6 bir-  va-borsat az IN THE Sky kiegészitének, mert behoznak egy
tokod egy Ujvilag alapjaték tablan Iévé birtokoddal, ezzel teljesen uj eréforrast, a pénzt, és ezzel egy Uj akcid lehetd-
is ndévelve a fordulo-, illetve jaték végi  |n séget, a kereskedelmet.

pontozdskor a gy6zelmi pontjaid sza-
mat; hisz az 0Osszekapcsolaskor egy
birtoknak szamit az Ujvilag és az Ori-
as FelhG6 tablan lévé egyik birtokod,
és a szorzd is novekszik ezaltal. Na,
ebben az esetben nem érdemes Ré-
parondellds birtokot egyesiteni, mert
az lekorldtoz az 6tszo6rds szorzora, és
hidba van példaul hat kilonféle er6-
forradsod, azt csak ottel szorozza.

Pénzhez kétféleképpen lehet hozzajutni a jaték
soran. Vannak ugynevezett addszedé kartyak,
amiknek a kijatszasa utan egybdl érmék Utik
a markodat, illetve pénzt kapsz, amikor egy Uj
keriletet hozol létre. A keriilet egy olyan tar-
tomdny, ahol két vagy tobb nyuszid van. Pél-
ddaul ha két kilonallé birtokot egyesitesz egy
nyuszival, akkor kaphatsz pénzt, vagy ha van
egy nyuszibdl allé birtokod, akkor is kaphatsz
pénzt, de példaul ha egy szivarvannyal kdtink
Ossze két egy-egy nyulat tartalmazd tarto-
manyt, akkor is jar a pénz.
Egyedil csak akkor nem jar
pénz, ha egy egynél tobb
nyuszit tartalmazo teriletet
béviteni szeretnénk.

| Kémények

A Kémény jelol6ket a Szi-
varvanyhoz hasonldan
kartya segitségével jatsz-
hatjuk ki. Az Orias Felhé
tablan lehet elhelyezni a
kéményt, és ezdltal lehet
valasztani minden betaka-
ritas fazisban egy tetszéle-
ges alap er6forrast, tehat
nem luxuscikket, amit a
kéményedet tartalmazd

De mire is j0 a pénz, miért
is kell ennyire? A jatékban
a pénz segitségével lehet
kereskedni, és a jaték végi
pontozaskor vastagon bele-
szamitanak ezek a pontok,

birtok termel. Az 6sszes ha (gyesen  gy(jtottink
birtokod, ami legaldbb egy pénzt. A kereskedelmi pont-
tartomanyt tartalmaz az szam  kiszamitasahoz egy-
Ujvildg tablan, kap ebbdl az eréforrasbol. Tovabbi extra, szerlien Ossze kell szorozni a megszerzett érmék értékét a
hogy minden betakaritasban megvéltoztathatod ennek Luxus- és Csodalatos eréforrasok szamaval. Az igy kapott
az alap eréforrasnak a tipusét. Ezzel a lapkatipussal is ng-  €redményt pontokban kapjuk meg.

velheted a gy6zelmi pontjaid szdmat, hisz ha jol vélasztod
meg az eréforrast, ami a legtdbb birtokodon nincs jelen,
akkor plusz pontokhoz juttat.

A jaték az alapjatékban megszokottak szerint ér véget. Aki
a legtdbb pontot gydijtotte, az héditotta meg legsikereseb-
ben a Fellegek vilagat és az Ujvilagot egyszerre.
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| Osszegzés

A BUNNY KINGDOM: IN THE SKY egy jopofa kiegészit6 lett, amiben tobb kis humoros elemet és
gaget is felfedezhetlink, mint példaul az Uj luxuscikknek szamitd égig éré paszulyt. A pénz be-
hozasaval és a specidlis lapkakkal, mint a Szivarvany vagy a Kémény, sok

Uj csavart rakhatunk a jatékba, illetve tobb pontot is el lehet

érni, és itt most elarulok egy kis titkot. A BUNNY KINGDOM

az a jaték, amiben a férjem verhetetlen. Nem tudom,

hogy csinalja, de szinte mindig & nyer, és ritkasag-

szamba megy, ha sikeril legy6zném 6t. De az IN

THE SKy kiegészit6vel valahogy sikerilt tobbszor

is elpaholnom! Ezt csak azért irtam le, mert a

kiegészit6 mas stratégidknak is teret enged,

melyek a jaték végén jovedelmezdknek bizo-

nyulhatnak. Ugy gondolom, hogy aki szereti

az alapjatékot, annak a kiegészité is tetsze-

ni fog, ahogy nekiink is, igy mindenképp

ajanlom a beszerzését. :)

Besty

Tervez6:

(},G\ Richard Garfield
<
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&/ Megjelenés:
NY 2019

Kategodria:
teriileti tébbséges, draftolds
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Itt a tavasz, a meeple-6k viddmparkba mennek! A CARCASSONNE-bAl ismert ikonikus figurak most egy vidampark-
ba latogatnak. A jaték eredeti cime ugyanis MEEPLE LAND, a kiado a meeple sz6 hasznalatanak lehet6ségét meg is
k6szoni a CARCASSONNE készit6inek, mert azokra a babukra hasznaltak el6szor ezt a kifejezést.

A hosszantarto karantén alatt csak almodozhatunk arrdl,
hogy ellatogassunk egy emberekkel zsufolt helyre, ami-
lyen példaul egy viddmpark is. Tobbek kozott ezért sze-
retem a tarsasjatékokat. Lehetilink tlizoltok vagy katonak,
akar vadakat terel6 juhdszok, és eljuthatunk barhovd a
jaték segitségével. Szuper lehetGség a korlatozdsok alatt.
Ahogyan ez a jaték is. Mar a megjelenésével fel-

kelti a figyelmet. Vidam kiils6, mosolygé,
meseszer( figurak, szines lapkdk
jatékokkal. A doboz méretét
mondjuk nem feltétlendl
értem, hacsak a készit6k
nem gondoltak el6-
re az esetlegesen

elkészilé  kiegé-
szit6ékre, ugyanis

ennyi  alkatrészt
fele ekkora do-
bozba is bele
lehetne ten-
ni. Az inzert
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is komoly fejtorést okozott, legutébb egy LACERDA jatékkal
sakkoztam ennyit, mi hova valé. Itt végiil nem is talaltam
meg a helyét igazdn mindennek. Van, ami pont beleillik,
de vannak olyan alkatrészek, amelyek csak egy tulmérete-
zett Ureget kaptak. Mint mondtam, bizzunk a kiegészit6k-
ben, hatha azok feltoltik. :)

| Hurr, irdny a vidampark!

Vagjunk bele és hozzunk |étre egy igazan valtozatos attrak-
ciokkal és szolgdltatasokkal teli, j6I megtervezett vidam-
parkot, ahol minden latogaté megtaldlja az 6t érdekld
jatékot! Hogy hogyan? Vasaroljunk terileteket, azokat
illessziik a parkunkba egy mar beépitett lapka egyik ut-
vonaldhoz. Kozben figyeljiink arra, hogy valtozatos él-
ményekkel kapraztassuk el a kdzonséget, és bizony ne
feledkezziink el a jatékok melletti szolgaltatdsokrdl sem,
melyek nélkil nincs jol mkodd létesitmény. Persze nem
minden latogatd kivancsi mindenre, igyekezziink tehat
eltaldIni mindenki izlését. llyen egyszer( ez kérem! Maris
viddmpark igazgatok lettiink.



Persze a gyakorlatban mégsem ilyen egyszer(. Koriinkben
egyetlen dolgot tehetlink: vasarolunk. Egyaltalan nem
mindegy azonban, hogy mikor és mit. Mindaddig felvaltva
vesziink lapkakat, amig el nem fogy a pénziink, vagy ugy
nem dontink, hogy passzolunk. A passzolas idézitésének
nagyon nagy jelent6sége lesz. Mit és hogyan vdsarolha-
tunk? Felcsapunk o6t kicsi, 6t kdzepes és harom nagy teri-
letet, mindegyiken az araval. A kdzepes és nagy lapkakon
attrakcidk vannak, melyeket beépitve a parkunkba ujabb
és Ujabb jatékokkal gazdagithatjuk a létesitményt. Arra
kell figyelniink, hogy a bejarattél induljunk, késébb pedig
legaldbb egy letett utat folytassunk. El6fordulhat, hogy
nem minden uUtvonal csatlakozik mindenitt, ami szaba-
lyos ugyan, de a végén minusz pontot kapunk értik, mert
nem jol terveztiilk meg a parkunkat. Amire még tekintettel
kell lennilink, az az, hogy melyik hely milyen szin( latoga-
tét vonz. Itt kezd6édnek a problémak. Amelyiket ki tudom
fizetni és be tudom jél épiteni, egydltaldn nem biztos,
hogy épp azt a szinl latogatoét kéri, amellyel rendelkezem
is. Mégsem olyan egyszer( vidampark igazgatdnak lenni!

Anya, hol a mosdo6? Veszel nekem
hamburgert? Es hiitémagnest?

Igen, egy vidampark nem csak jatékokbdl all. Ahhoz, hogy
sikeresen mUikodjon, szolgdltatasokrdl is gondoskodnunk
kell. Ezeket a legkisebb lapkakon talaljuk majd meg. Lehet
mosdo, falatozé vagy ajandékbolt. Vannak ugyanis olyan
vendégek, akik csak akkor hajlandéak meglatogatni és
kiprébalni egy attrakciét, ha a kozelében megfeleld szol-
gdltatas is elérhetd szamukra. Minden lapkan fel van tiin-
tetve, mennyi és milyen latogatd helyezhet6 el rajta. Ahol
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egyébre is szlikség van, ott ez is jelolve van. llyen esetben
a kis lapkat szomszédosan kell elhelyezniink és 6sszekot-
nlink a jatékkal, igy felszabaditva rajta a kiilonleges helyet
egy latogatdénak.

Ha nem talalunk megfelelé attrakciét, vasarolhatunk
népszer(sités lapkat, mely nem keril lehelyezésre a par-
kunkba, csupan a rajta szereplé embereket kapjuk meg.
Esetleg vehetlink bdvitést, hogy tobb jaték férjen el a lé-
tesitményiinkben. Ez elég draga mulatsag egyébként, job-
ban jarunk, ha okosan és megfontoltan épitkeziink, kevés
kihasznalatlan teriletet hagyva.

Miutdn valaki passzolt, elveheti a felcsapott buszok vala-
melyikét a benne Ul6 latogatdkkal. Ezek a buszok a kil-
s6 parkoléban vdarakoznak, rajtuk meghatarozott szamu
és szinl meeple figuraval. Mindenkinek jut busz, eggyel
tobbel jatszunk, mint amennyi jatékos van, azonban egy-
altalan nem mindegy, hanyadikként valasztunk és milyen
szinli embereket kapunk. Ha megkaptuk a vendégeket,
felhelyezhetjlik azokat az attrakcio lapkakra, figyelve arra,
melyikre milyen szin(it tehetlink, és arra is, hogy ha szol-




galtatast igényel, legyen 6sszekotott, szomszédos szolgal-
tatds lapka is mellette. A kor végén annyi bevételiink lesz,
amennyi latogaténk van a parkban. Vannak olyan helyek,
ahol plusz dollart kaphatunk. Amelyik embert nem tudjuk
elhelyezni, tovabb varakozik a bejaratnal, mig megfele-
|6 attrakcidval nem szolgalunk szamara. Oket egyébként
barmikor felrakhatjuk, atrendezhetjiik, de a bevételt csak
a kor végén kapjuk meg értiik. Az Uj forduld kezdetén Uj
buszok érkeznek, és extra 0sszeg is tti a markunkat a park
mUikodtetéséhez. EbbéSl egyre kevesebb lesz, igyekezzlink
hat minél el6bb a sajat labunkra allni. J6 és hasznos otlet,
hogy a kovetkezd kort az kezdi, aki a legkevesebb pénzt
gy(ljtotte. Amit itt hidnyoltam, az az, hogy nincs lapka el-
dobas a kindlatbdl a fordulé elején, igy kevesebb jatékos-
sal néha beragadhat a jaték, ha nem vessziik meg a nem
tetszéket.
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Mar megyiink is haza? Miért? Maradjunk
még!

A jaték viszonylag rovid, tul hamar véget ér. Annyi min-
dent csindlnank még. 4 forduldt jatszunk végig, majd
kovetkezik a végsé elszamolas, melyhez hasznalhatjuk a
kapott pontozélapunkat. A legtébb pontot abbdl gydijt-
hetjiik, ha minél tébb kilonbo6z6 jaték van a parkunkban.
Minden felhelyezett kék és zold |atogatd egy pontot ér,
a sargak és a rdzsaszinliek kett6t. Ha nem sikerilt helyet
taldlnunk nekik a viddmparkban, ugyanennyit kapunk ér-
tik - minuszban. J6 ezt észben tartani! Az utolsé busz al-
taldban épp ilyen felesleges embereket hoz, ha nem jdl
id6ézitink. Levonjuk még a megszakitott Utvonalainkért a
két-két pontot, és maris kiderl, ki lett a legsikeresebb vi-
ddmpark igazgatd!
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| Anya, ide eljoviink megint? Ugye, el?

Igen, ide eljoviink megint. Szamomra ez a klasszikus ,na
még egyet gyorsan” jaték, pedig alapvetéen nehezebbe-
ket szoktunk jatszani. Megragadott a hangulata, a jaték-
menete, a kiilseje. 45 perc alatt tényleg lemegy egy parti.
Persze szamoljunk azzal, hogy lesz Gjabb! Nem tul nehéz,
de jol jatszani mar nem konnyd. Egyaltaldan nem mindegy,
melyik lapkat vessziik el, milyen szin( latogatdink vannak,
mikor passzolunk és mit miért aldozunk be. Van benne
szerencsefaktor a felcsapott teriletek és buszok miatt, de
szamomra nem volt zavard a mértéke. Csaladi jatékban
ennyi belefér. Kell rajta ugyan gondolkodni, dm mégis csa-
Iadi jaték jellege maradt. Mi kilenc évessel jatszottuk har-
man, és nagyon élvezte 6 is. Atlatta, értette. Ennél tobb
nem is kell. Ajdnlom beugré jatéknak kezd6knek és tarsa-
soz6 gyermekes csalddoknak, de akar a nehezebb jatéko-
kat kedvel6knek is, ha egy kicsit konnyedebbre vagynak.
Van benne annyi 6sszefliggés és gondolkodas, hogy 6ket
is lekoti. S mint mar irtam, varjuk a kiegészit6ket hozz3,
egy-két aprésag jot tenne még a jatéknak, de igy is kerek,
egész, érdemes vele egy prébat tenni.

nemes
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Kiilonvélemény

Miel6tt a jaték elkeriilt volna Mdnihoz, nalam
parkolt egy hétig, hat gyorsan leliltettem a koly-
koket, hogy jatsszunk vele egyet. Rovid jaték,
vicces jaték, nem fog gondot okozni! Végiil nem
is okozott, de mar a masodik kdrben kiderilt,
hogy alabecsiiltik. Az els6 korben még mehet a
felel6tlen lapkapakolgatas, de aztan szépen las-
san egyre jobban megbosszulja magat, ha vala-
ki nem tervez el6re. Ahogy szorulunk be egyre
jobban, elkeriilhetetlenek a rossz dontések. A
végén pedig készilni kell az utolsé turnussal
érkezd latogatdkra, nekik is kell helyet biztosi-
tani, mert ha kint kell acsorogniuk a bejaratnal,
minuszpontokkal biintetnek. Nagyon pontosan
irja Moni: nem nehéz, de jél jatszani nem kony-
nyd. Annyit tennék hozza: egy picit nehezebb,
mint amilyennek mutatja magat.

drkiss
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The Mind

o
Extreme

A THE MInND 2018-ban jelolést kapott a Spiel des Jahres dijra. A legnevesebb tarsasjaték dijra torténd jelolés barmely
jatékot egybdl ismertté tesz, és ezzel egyiitt sokat dob az eladasi mutatdkon is; igy tortént ez a THE MIND esetében
is. Természetesen mi is irtunk rola kordbban. Maga a jelolés nagy vitat valtott ki, hogy egyaltalan kell-e tarsasjaték
dijra nevezni egy olyan alkotdast, amely sokak szerint nem is tarsasjaték.

| Az alapjaték

Az eredeti THE MIND egy pofonegyszerl kooperativ ja-
ték, amely minddssze szazegynéhdany kartyat tartalmaz,
ezeken néhany kivételtdl eltekintve szamok szerepelnek
1-t6l 100-ig. Minden kor elején a jatékosok azonos szamu
kartyat kapnak, amelyeket névekvé sorrendben kell lehe-
lyeznilik egymds utan. Ez persze igy tul egyszer( lenne,
igy az a jatékban a csavar, hogy a jatékosok semmilyen
maodon nem informalhatjak tarsaikat a naluk Iévé kartyak
értékérdl - sem széban, sem mutogatassal, sehogy. Mind-
0ssze annyit tehetnek, hogy egymas szemébe néznek,
osszehangoljak gondolataikat, és probaljak megtalalni a
megfelelG pillanatot az adott szamértékd kartya lepakola-
sara. Ha sikerrel megszabadulnak 6sszes kartyajuktol, ko-
vetkezhet az Uj kér, amiben mindenkinek mar eggyel tobb
kartydja lesz; ez igy megy egészen addig, amig mindenki-
nek 12 (vagy 10, vagy 8, a jatékosszamtdl fliggéen) kartya
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nem lesz kezdéskor a kezében. A jatékban specidlis ak-
ciélapok is vannak, amelyeket kezdésként is megkapunk,
illetve egyes szintek teljesitésekor kaphat a csapat. Ezek
plusz életet adnak, amiket akkor hasznalunk fel, amikor
egy lapot id6 el6tt rakunk le, vagy ilyen lap a dobdcsillag,
amelyet felhasznalva minden jatékos egyszerre eldobja a
legkisebb lapjat.

A THE MIND jatéknal a legnagyobb vitdra az adott okot,
hogy tarsasjatéknak lehet-e egyaltalan tekinteni, hiszen
csapatépit6é kurzusokon trénerek mar sokkal korabban is
hasznaltak hasonlé jatékokat. WoOLFGANG WARSCH volt a
szemfiiles, és megalkotott egy sikerjatékot ezzel az egy-
szerl mechanikaval, de szerencsére tudott olyan jatékokat
is késziteni, amelyeknél mar senki nem vitatkozik, hogy
tarsasjaték-e, hiszen nevéhez fliz6dik a nagyszer(i KURUZS-
LOK QUEDLINGBURGBAN és annak kiegészit6je, a JAVASASZ-
$ZoNYOkK, valamint az én kedvenc kockadobos jatékom, a
GANZ SCHON CLEVER (Egy okos huzas!) is.
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Mar négy lap van a kezemben: egy piros 48-as és harom fehér lap: 8, 17, 35. J6l van —gondolom —nem
lesz nehéz dolgom, a piros lap mehet rogton az elején, addig a fehér egyjegylek elindulnak, és maris
le tudom rakni a 8-ast, utana esetleg beugrik par tizes, és johetek a 18-cal, aztan meglatjuk, hogy a
35-6t hogy tudom elsiitni. Ranézek a tobbiekre, [atom, mindenki elrendezte a lapjait, atgondolta a dol-
gokat. Felvessziik egymassal a szemkontaktust és hangosan megkérdezem: Mehet? Mindenki igennel
valaszol, ezért én azonnal kezembe veszem a 48-ast, kozben latom, Lara kezében is egy kartya villan,
ranéziink egymasra, mindketten megallunk, vajon mi lehet nala? Miutan nem mozdul, dontok és lera-
kom képpel lefelé a 48-ast. Latom, ahogy Lara kifujja a leveg6t — most tlint fel, én sem vettem leveg6t,
csak mikor mar letettem a lapot — és lerakja a fehér 3-ast. Balrdl latom, hogy Réka keze emelkedik és
maris az asztalon van a fehér 5-6s. Gyorsan kérbepillantok, latom, senki nem reagal, akkor mehet ra a
8-as. Ujbol mindenkire ranézek, senki nem mozdul, majd Bodza rak egy lapot képpel lefelé a piros pakli-
ra. Nekem nincs tobb piros kartya a kezemben, ezért erre alig figyelek, a fehérre koncentralok, de senki
nem mozdul. Na, hol vannak a tizes lapok? Senkinél, na jo, akkor johet a 17-es, szinte alig érte az asztalt,
ahogy Lara mint egy kesely(i csap le egy 18-cal és mosolyogva néz ram. Ujabb piros lap keriil a paklira,
majd még egy, de a fehér még mindig a 18-asnal tart, majd még egy piros

és még egy, de a fehér nem mozdul. Senkinél sincs 20-asokbdl lap?

Ekkora ugras lesz itt, 18 utan rakjam a 35-6t? Latom, hogy Lara a

két lapjaval a kezében kicsit hatrébb dél. Tehat neki kis piros és/vagy

nagy fehér lapjai vannak, vagy csak kényelmetlen volt ennyire el6re

déIni? Mindenkire ranézek, de senki nem reagal, ekkor felemelem

az utolsé lapomat, a 35-6t, még mindig semmi reakcio, elindul

a kezem a fehér pakli felé, de még mindig senki nem reagal.

Lerakom a 35-6t, és ekkor hirtelen tobb dolog térténik, Réka kezébdl

szinte kirepul a 36-0s, de hallom, hogy Bodzabdl egy csalddott s6haj

szakad ki és kihulik kezébdl a 33-as. A francba, majdnem sikeriilt,

na fussunk neki ujbal.

I Az Uj verzio Természetesen mindkét oldalt parhuzamosan toltjik fel,
de egyes szinteknél vakon — vagyis képpel lefelé - kell le-

Mi térténik manapsag egy sikeres jatékkal? Vagy kiegeszi-  raknj kartyakat. Ilyenkor a kér végéig reménykedhetiink

t6t kap vagy folytatast. A THE MinDdal ez utdbbi tortént  5phhan, hogy sikeriilt-e helyes sorrendben lerakni a lapo-

meg, és most itt van a THE MIND EXTREME. Amikor el8sz6r  kat. Ebben a jatékban amugy is folyamatos a fesziiltség,

hallottam rdla, nem is értettem, hogy egy ilyen pofon-  ;mit ez a vakon lerakas még tovabb fokoz.

egyszerd jatékon mit lehet még fejleszteni, mit lehet még

hozzatenni? Es amikor jatszottam vele, mar tok kézenfek- I Rahangolodtunk? Indulhat?

vOnek tlnt a valtoztatas. A szerz6 egyszerlien kettéosztot-

ta a paklit, mindkét pakliban 1-t6l 50-ig vannak a kartyak,

a fehér szamos kartyakat emelkedd sorrendbe kell letenni,

mint az alapjatékban, viszont a piros szamos kartyakat

csokkené sorrendben kell lehelyezni.

Milyen kis egyszer( valtoztatas, és az ember azt gondoln3,
hogy a jatékélményen ez nem oszt, nem szoroz - szamom-
ra mégis hatalmas valtozast hozott. En azok taborat gya-
rapitom, akik az alapjatéknal azt mondtdk, hogy ez nem
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is tarsasjaték. Amikor megproébaltunk jatszani vele, nem
ment, mert gyakorlatilag csak rohdgcséltiink rajta. Viszont
ez az Uj verzid engem megnyert, pedig kicsi a valtozta-
tas, mégis Ugy érzem, hogy ebben mar van jaték. Nalunk
tobbszor is az asztalra kertlt mar, és bar nem sikerilt soha
messzire jutnunk, mindig jol szérakoztunk.
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A legjobban egy Osszeszokott tarsasagnal mutatkoznak
meg a jaték el6nyei, ahol a jatékosok ismerik egymas rez-
diléseit, oda tudnak figyelni egymdsra. Ebben hasonlit a
HANABI jatékra, ahol szintén fontos az Osszeszokottsag,
hogy ki, miért, kinek segit, mert ez a konkrét segitségen
kivil tampontot adhat masok kartydihoz is.

Szamomra teljesen egyértelmd, hogy sokkal tobbet ad,
mint a régi, igy én azt mondom, hogy érdemes amellé
vagy helyette beszerezni. Az els6 THE MiInDnal is tiltott
id6szamlalés modszer, a két pakli miatt itt szinte lehetet-
len, plusz a nehezitések miatt itt még jobban egymasra
kell hangolédnia a jatékosoknak.

A jatékot nagyon ajanlom azoknak, akik a THE MinDot is
szeretik, illetve kicsit ajanlom azoknak is, akik idegenked-
tek az eredeti verzidtdl, mert kdnnyen lehet, hogy nekik
is bejon, mint ahogy nekem is bejott. Egy probat megér.

maat
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Ismerteto

BRUNO CATHALA mar 2016-ban is az egyik legismertebb jatékszerz6nek szamitott, a KINGDomINOval pedig kézvetleniil
a 7 cSODA: PARBAJ utan sikeriilt a maig egyik legnépszer(ibb jatékat prezentalnia. Ugyan az el6dje sikerét az egy évre
ra érkez6, komplexebb QUEENDOMINO nem tudta elérni, ez nem tantoritotta el attél, hogy MARIE és WILFRIED FORT
kdzrem(ik6désével 2020-ban elkészitse a jaték gyerekeknek szant valtozatat, a DRAGOMINOt. Nézziik, megérte-e!

Legszentebb dolog a baratsag, tobbet ér,
mint minden kirdlysag

Ennek fényében pedig természetesen ebben a jatékban a
sarkanyok is baratsagosak, nekilink pedig az a célunk, hogy
minél tobb idedlis él6helyet teremtsiink szdmukra. Ez a
gyakorlatban csak annyit jelent, hogy domindzunk, de ne
szaladjunk ennyire el6re, nézziilk meg, mit ka-

punk a dobozban!

A KINGDOMINGhoz hasonldan itt is van egy
d ‘ rakds domindlapkank, meglehet6sen jo
min&ségben, csak ezuttal kilonbozé él6-
helytipusok vannak rajtuk: erdei, tiizes, he-

gyi, sivatagi, fagyos és pusztai. Mindegyik él6-
helytipushoz tartozik egy-egy kupac tojaslapka,
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hatoldalukon torott tojassal vagy sarkanybébivel, illetve
kapunk még egy anyasarkany-figurat is.

A lapkdkon és a dobozon Iévé illusztracio is nagyon igé-
nyes, meseszer(i, egészen biztosan kdnnyen megragadja
a gyerekek figyelmét. Nekem mondjuk attél flggetlendl,
hogy tetszik, folyton egy régebben jatszott sarkanyne-
velds mobiljaték, a Dragon City jut rdla eszembe, siman el
tudndam képzelni, hogy otletaddként szolgalt a dizdjnhoz.

Egy fejében csOppnyi ész, nem lesz sorsa
tal nehéz

Mint mondottam volt, nem meglepd mdédon ezuttal is do-
mindzunk, azonban mivel a jaték gyerekeknek készilt, a
nagy el6dhoz képest itt Iényegesen leegyszer(sitve tesz-
szlik ezt. ElGszor is szétvalogatjuk a tojasokat tipuson-



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2018_06.pdf#page=30
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2016_12.pdf#page=8

ként egy-egy kupacba Ugy, hogy csak a még ki nem kelt
tojasokat lassuk mindegyiken. A jatékosoknak kiosztjuk a
kezd6lapkakat (mindenkinek azonos: havas és sivatagos
lapka, rajta szines zaszléval), az él6helylapkakat megke-
verjlk, visszatessziik a dobozba a nekik fenntartott helyre,
majd a sor elejérél négyet felcsapunk az asztalra.

A legfiatalabb jatékossal kezdve sorra mindenki valaszt
egyet a felcsapott domindk koziil, hozzdilleszti a mar lent
|év6hoz, majd az érintkez6 azonos teriiletek szamanak
megfelelGen valaszt a teriiletnek megfelel6 tojast. A va-
lasztott tojdst atforditja a masik oldalara és rahelyezi az
érintkezd terlletek hatdrara. Amennyiben sarkanybébit
sikerllt valasztania, az egy pontot
fog érni neki, ha viszont csak az Ures
tojashéjat taldlta a tudloldalon, ma-
gahoz veszi az anyasarkanyt, amivel
egyuttal a kovetkez6 forduld kez-
dGjatékosava is valik.

Ha mindenki vdlasztott, 2 és 3 jatékos esetén a megma-
radt domind(ka)t eldobjuk, Ujabb négyet csapunk fel, és
igy megy tovabb a jaték addig, amig az utolsé domind is
lerakasra/eldobasra nem kertil.

Egy fejjel is lehet sokat csinalni, s6t
okosokat!

Aki figyelmes volt, mar észrevehette, hogy két pontban is
eltér ez a szabaly a hagyomanyos domind lerakasi szaba-
lyaitdl. Egyrészt a DRAGOMINOban nem kotelezd Ggy le-
helyezni a domindt, hogy két azonos tertilet érintkezzen.
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Persze egyrészr6l sajat magunkkal tolunk ki, ha nem

igy teszlink, hisz nem vehetlink el tojast érte, vi- .
szont ezzel egyiitt nem kényszeriliink eldobni /4

egy esetlegesen szamunkra kedvez6tlen do- |

mindt sem, ami késébb pedig kifejezetten jol |
johet. Mdsrészt a tojasokat az érintkezd azonos \
terliletek szamanak megfelel6en vehetjik el,

vagyis ha sikerll egy domindval tobb ilyen csat- .
lakozast is létrehoznunk, egyszerre t6bb tojast ;

is elvehetilink, ezzel nagyban novelve a nyerési |

Erdemes megemliteni azt is, hogy a tojasok sza- \—'

ma aranyban van a hozzajuk tartozé él6helylapkak \
szamaval, viszont minden tojastipusbdl pontosan 7 -
sarkdnybébit van esélyiink szerezni. igy érte- L
lemszer(ien amelyik tojasbdl tébb van, ott na-
gyobb az esélye a torott tojashéj felhizasanak '
is, mig amelyikbdl kevesebb, ott szinte bizto-
san sikeril sarkanybébit szerezniink, még ha

esélyeinket.
ezt a tojast nehezebb is lesz megkaparintani.




Lathatjuk tehat, hogy annak ellenére, hogy a szabdlyok
tényleg végtelenil egyszerliek, adnak azért kell6 taktika-
zasi lehetGséget a gyerekek szamara is; ugyanakkor a to-
jasok dltal behozott véletlenfaktor valamelyest kordaban
tudja tartani a sziil6ket, nagyobb gyerekeket, ezért nem
igazadn van szikség arra, hogy hazi szabalyokkal egyenlit-
stk ki az esélyeket. Ha pedig a gyerekek mdr a kisujjukbol
razzak ki az alapjatékot, kiprobalhatjuk veliik A sarkany
szomja jatékvarianst, ahol mar a lapkakon lévé itatdkat is
érdemes figyelni, ezek érintkezés esetén ugyanis megen-
gedik, hogy két tojast hizzunk fel és a hatoldalukat meg-
lesve a szdmunkra szimpatikusabbat tegyiik a lapkainkra.

- ' :1. .
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&Y kiado:

Ez a Suisii mégis
nagyszer(, habar, amint
latszik, egyfeji

Osszességében azt kell monda-
nom, aranyos, élvezhetd, jo jaték
lett a DRAGOMINO, ami szépen,
fokozatosan vezeti be a gye-
rekeket a KINGDOMINO me-
chanikajaba. Fontos kiemelni
azonban, hogy tényleg gye-
rekjatékrdl beszélink, feln6t-
tekkel akkor sem jutna eszembe
elévenni, ha teljesen kezddék a
tarsasjatékok vilagaban. Az 5 éves
fiam viszont alapvetéen szereti a jaté-

kot és szivesen Ul le vele jatszani. Kedvenccé ugyanak-
kor valamiért mégsem tudott valni se neki, se nekem, bar
elképzelhetd, hogy engem mar a KINGDOMINO tulsagosan
beszippantott ahhoz, hogy igazan lelkesen tudjak jatszani
bel6le egy gyerekvaltozatot, 6t pedig szimplan nem ér-
deklik a sarkanyok. Akdrhogy is, annyi biztos, hogy a fran-
cia 2021-es év gyerekjatéka dijat nem az anyasarkany két
szép szeméért kapta, szoval kisgyerekekkel mindenképp
érdemes tenni vele egy prébat.

Az alcimek idézetek a Siisi, a sdrkdny bdbjdaték dalszéve-
geibdl

Lanatie

Tervez6:
Bruno Cathala, Marie Fort, Wilfried Fort

7o Megjelenés:
o/ 2020

Q\’b Blue Orange, Gémklub

Kategoria:
lapkalerakds, domind
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https://boardgamegeek.com/boardgame/300010/dragomino
https://www.blueorangegames.com/index.php/games/dragomino
https://www.gemklub.hu/

Ismerteto

Unmatched: Legendakt®
ligdja - Elso Felvonas

Ha egy mondatban kellene jellemeznem az UNMATCHED jatékot, akkor csak ennyit irnék: Usd az ellen-
feleidet, ahogy csak tudod, és ha szerencséd van, akkor te nyersz. Es most akkor egy kicsit bdvebben...

A LEGENDAK LIGAJA 2 vagy 4 f6 részére tervezett jaték, amelyben minden jatékos a sajat egyedi hésével prébalja el-
lenfeleit legy6zni, hogy végiil nyertesen hagyja el a csatamez6t. Mindenkinek sajat, el6re 6sszeallitott egyedi paklija

vz

van, melynek segitségével tudja irdnyitani hGsét és esetlegesen a tarsait.

| ElGkésziiletek és akciok

A jaték elején mindenki valaszt maganak egy hdst (az r ] ' [ ’
alapjatékban: Meduza / Artar kirdly / Alice / Szindbad), 'AHTUH KIRALY . MEDUZA :
magahoz veszi a figurdjat, a h6shoz tartozo paklit, a tarsait
jelold korongokat (ha vannak), illetve az életerdket jel6l6
tarcsait. A jaték elején a tabla egyik oldalat valasztva min-
den jatékos sorban egymast kovet6en felhelyezi a hés fi-
gurdjat és tarsjelolbit a szamokkal jelzett mezSkre, és mar
kezd8dhet is a csata.

MOzZGASP~S | |

Mindenki a sajat korében 2 akciét hajt végre. Se tobbet, se
kevesebbet! A két akcié lehet kiilonb6z6 vagy akdr ugyan-
az az akcid kétszer.

Minden korddet kartyahuzdassal kezded, majd ezt kovet6-
en valaszthatod meg akcididat.

» A Mozgas akcidéval minden hésédet egyesével moz-
gatod, legfeljebb annyi mez6vel, amennyi a moz-
gasértéked. Egy |épés egy szomszédos mezére vald
mozgast jelképez. A mozgds akcidd végén nem all-
hatsz meg olyan mezén, amin masik harcos all, illet-
ve mozgas akcidd kdzben nem haladhatsz at ellensé-
ges egységeken.

» A Tervezés akciot vélasztva kijatszhatod egy tervkar-
tyadat a kezedbdl (villdm ikonnal van jel6lve a kar-
tyan), hogy végrehajtsd annak hatdsat. A hatas vég-
rehajtasat kovet6en el kell dobnod a kartyat!

» A Tamadas akcié harom lépésbdl all:

Kétféle tdmadast kiilonboztetliink meg: a kdzelharci, illetve
a tdvolsagi tdmadast (ezeket a harcosok kartyajan ikonok
jelolik). Kozelharci tAmaddasnal csak a szomszédos mez6n
elhelyezkedd ellenséges egységeket tamadhatjuk meg,
mig a tavolsagi tdmadasnal a tdmadd figurankkal azonos
szinl mez6kon allo ellenségeket is tAmadhatjuk.

Az 1. |épésben ki kell jel6Inod egy célpontot, akit meg sze-
retnél tdmadni.
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A 2. |épésben kivalasztunk egy tdmaddskartyat, amit kép-
pel lefelé magunk elé helyeziink. Ezt kbvetSen a védekez6
jatékos, ha akar, a kezébdl kijatszhat egy védekezéskartyat
és képpel lefelé maga elé lehelyezi.

www.jemmagazin.hu

A 3. lépésben megallapitjuk a csata végkimenetelét. A kar-
tydkat az alabbi aktivalddasi sorrendben kell kiértékelni:
Azonnal -> Csata soran -> A csata utan. A csata utan kar-
tydk aktivdlasa el6tt nézzétek meg, hogy mennyi sebzést
oszt ki a védbének a tdmadd. A tdmadaskartya értékébdl
vonjatok ki a védekezéskartya értékét, és a kilonbséggel
egyenld életerével csokkentsétek az életerGtarcsa szam-
lalojat.

Ha egy harcosnak az életereje nullara csokken, legy6zott
harcossa valik és azonnal elvesziti a jatékot.

A jaték természetesen addig tart, amig csak egyetlen hds
marad a tablan, aki a gy6ztese lesz a harcnak.

| Csapatjaték

A jatékot csapatban is lehet jatszani, 2 vs 2 feldllasban.
Ha harman jatszanak, akkor az egyik jatékos két harcost
fog iranyitani. A jaték ugyanugy makodik, mint eddig, csak
ebben a jatékmodban a jatékosok Osszedolgoznak és ko-
z6sen osztoznak a dobogé legfelsé fokan.

| Sajat tapasztalatok, véleményem és tippek

Ami nagyon tetszik a jatékban, hogy minimalista, viszony-
lag egyszerU grafikaval nagyon jél megoldottdk a latva-
nyossagot. A szabaly nagyon egyszer(, a kartyak kdnnyen
értelmezhet6ek és az ikonrendszere praktikus. Vélemé-
nyem szerint tobbet is elbirt volna ez a jaték, mint hogy
minden korben mozgok, kijatszom 2-3 kdrtyat és felteszem
mindenemet a szerencsére. Par jaték alatt kiélez6dott,




hogy a Medulza hés kifejezetten erGsebb a tébbinél és A LEGENDAK LIGAIAT olyan jatékosoknak tudnam ajanlani,
nagyon nehéz legy6zni. A vilag végérdl 16voldozi a tobbi  akik szeretik pifélni a masikat, szeretnek kicsit eléreter-
hdst, és nagyjabdl kivédhetetlen mennyiségl sebzéssel vezni, és nem boritjak fel az asztalt, ha esetleg par koron
bombadzza a tébbieket. Artur kirdly vetekszik az erejével, keresztiil a Meduza 8-10 sebzést oszt ki rajuk. :D

de 6 kozelharcos, ami neheziti a dolgat. Szindbad , kilon-
leges képessége” szerintem nagyon gyenge, mert igaza-
bdl addig nem ér semmit, amig bizonyos kdrtyakat nem
jatszol ki, és tulajdonképpen a karakter sem csinal mast,
mint hogy a kore elején odaugrik valakihez, megiti, majd
visszaugrik. Sajnos a kdrtyainak a nagy része keveset se-
bez, igy konnyl kivédeni Sket, ugyhogy nem tartom er&s
h&snek. Alice két format tud feldlteni: Kicsi/Nagy. +2 erd
vagy +1 védekezés. Ezen kiviil mindenkit mozgat a tablan
megallas nélkil és nagyjabdl prébal tulélni. Mintha a ma-
sodik helyre hajtana...

Mané

Tervez6:
Rob Daviau, Justin D. Jacobson
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P/ gb Megjelenés:
ay O 2019, 2020
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REFLEXSHOP e . ' :Qq'b Mondo Games, Reflexshop
&

Kategoria:
harci, kartyavezérelt

&9+ W 2-4 X20-40'

www.jemmagazin.hu 27 << Vissza a tartalomjegyzékre

OQ


https://boardgamegeek.com/boardgame/274637/unmatched-battle-legends-volume-one
https://mondoshop.com/collections/unmatched/products/unmatched-battle-of-legends-volume-one
https://reflexshop.hu/

ulu-

|
e
=z

www.jemmagazin.hu

Jatékok a vilag
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A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen :
kozos jellemz6 kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat hatvanadik darabjat 3
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,

) melyek témaja hangsialyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik, “
, és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljink Gtra, és ne
by - csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.

-

www.jemmagazin.hu



Jatékok a vilag koriil

Batavia

Nagyon régen volt mar, hogy elhataroztuk a magazinnal: egy vilag korili utazas keretében bemutatunk olyan jaté-
kokat, amelyek szorosan kot6dnek egy-egy foldrajzi helyhez. Akkor és ott elhataroztam, hogy én fogom irni a BATA-
VIAr6l s2616 cikket. Akkor és ott még nem tudtam, hogy ehhez durvan 2 évnek kell eltelnie, mire sorra keriilok, mivel

& - \‘

az Antarktiszrél Amerika felé vettiik az iranyt... Sok viz folyt le azéta a Szunda-szoroson, de ami késik, nem mulik, a
tanulsag egyértelmi: minden eljon egyszer, csak ki kell varni — még ha meg is 6sziil az ember kézben.

| Cempaka Putih

A torténelmi kor, amiben jatszdadik, egyike a tarsasjatékos
szempontbdl legtermékenyebb korszakoknak. Na nem
azért, mert ekkor sziilettek a ma ismert nagy jatékok, ha-
nem hogy ebbe a korba helyezi vissza sok szerz6 a jatékat.
Mert mi jellemz6 erre a cirka 400 évvel ezel6tti idGszakra?
Nagy foldrajzi felfedezések, nagy gyarmatbirodalmak ki-
alakuldsa, tengeri kereskedelem, hatalmas vitorlashajok,
egzotikus aruk és termékek vilagpiaca, kalézok. Itt nehéz
hibazni, elég egy kozepesen j6 mechanika, és megvan a
tetszetGs elegy.

——
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Ide csOppeniink vissza mi is, hogy nagy kelet-indiai gyar-
mati vallalkozasok, tarsasdgok hajoéin utazzunk, a helyiek-
t6l kereskedelmi tigynokségeken keresztil kiilonleges aru-
kat vasaroljunk, majd elhelyezziik azokat a raktarainkban.
Egyszerl(i feladat, feltéve, hogy nem zavarnak be kdzben a
kalézok.

A jatéktabla a Madagaszkar és Indonézia kozti tengeri tér-
séget abrazolja, kozépen az Indiai-félszigettel. Mivel ten-
geri kereskeddk vagyunk, a kikotéket keressiik, hiszen a
parton taldljuk meg azokat az arukat, amiket a bennszilot-
tekkel Gzletel6 gyarmatositok kihoznak oda eladni. Hogy
ezt imitdljuk, az arukat és az egyes kereskedelmi Ggynok-
ségeket abrazolo lapkakat a part melletti mez6kon helyez-
zuk el, kb. Pretoridbdl indulva, megkeriilve Madagaszkart,
fel az Arab-tengeren, végig India, Burma, Thaifdld és In-
donézia partjain, egészen a végallomasig, ami megkoze-
litéleg Hong Kongban van. Ezeket fogjuk megvasarolni a
jatékban.

| Kembangan

Ot kereskedelmi ligyndkség van: az angol, a dan, a fran-
cia, a holland és a svéd. Hét kiilonb6z6 aru kaphaté: tea,
gyapot, porcelan, selyem, gydombér, szerecsendio és bors.
Minden Ugynokségnek csak egy-egy van ezekbdl, igy
konnyd kiszamolni, hogy 6sszesen 35 lapkaval jutunk el
Dél-Afrikatoél Kindig, plusz a célmezd lapkdja a harmincha-
todik.

Természetesen az el6készlletek ezzel még nem értek vé-
get: minden jatékos kap 10 hajokartyat az 6sszesen 110-
bél (ezeken egyenl6 szamban az egyes ligynokségek hajoi
talalhatok), gy6zelmipont-jelz6jét a 0 mezdre allitja, kap 12
sajat szinl ladajelolét, illetve egy kereskedSbabut, amit a
kezdémezére allit. Mindenki kap még 15 értékben pénzt.
Itt szabadjon megjegyeznem, hogy a pénz ebben a nem
épp mai jatékban papirpénz, amit ki nem allhatok, széval
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gyorsan beszereztlink mlanyag aranypénzeket, amik bar
sorjasak, illetve kalézos diszitésliek, de mégis jobb Gket
kézbe fogni, mint a teljesen béna papirbankdkat.

A tobbi alkatrészrél akkor ejtek szot, ha szerephez jutnak.

| Setiabudi

Az els6 |épés a licitalds. Bar mindenkinek van induldsnal
10 kartydja, ezek — a szabalyok ismeretében — nem lesz-
nek elegek, tehat Ujabb hajokdrtyakra van szikséglink.
Dobunk egy sima d6 kockaval (nyugalom, ez az egyetlen
szerepe a jatékban), és a dobott szamu hajokartyat licitre
bocsatjuk. Tobbkoros is lehet a licit, de felll kell licitalni a
legnagyobb értéket, és az nyer, aki dllva marad, tehat ami-
kor a tobbiek mind passzoltak. O megveszi a lapokat és a
kezdgjatékos-jeloldt is egyben, a pénzt pedig szétosztja a
tobbiek kozott. Micsoda filantrop!

Utana vele kezdve mindenki letehet barmennyi hajokar-
tyadt maga elé a kérében, a lényeg:

» Legalabb egy lapot le kell tenni, de barmennyit le
lehet.

» Legalabb egy kereskedelmi tarsasagban tobbséget
kell ezaltal szerezni (ezt az elsé korben lehet 1 lappal
is természetesen); ekkor a jatékos megkapja a tarsa-
sag kor alaku pecsétjét.

» Vagy egy mar meglévé tobbség (és pecsét) birtoka-
ban le lehet rakni barmilyen lapot, barmennyit.

sre 1

Utana a jatékos mozgathatja a kereskeddgjét egy olyan ke-
reskedelmi Gigynokséglapkara, amelyiknek a pecsétjét bir-
tokolja, és lerakott ebbdl legaldbb egy lapot.

www.jemmagazin.hu

Ezt a lapkat a jatékos elveszi, az annak megfelel6 raktarba
pedig beteszi a sajat szinl ladajel6l6jét. A jatékos mindig
csak el6refelé mozoghat a kereskedelmi ligynokséglapka-
kon, tehat ha valamin atment, mar nem mehet vissza érte.

Ha a jatékos nem tud lapot kijatszani maga elé, masik le-
het6sége, hogy felhizhat 2 lapot a huzépaklibdl.

A kornek vége, ha mindenki sorra keriilt; ekkor djra do-
bunk a kockaval, ujra licitalunk, és Gjra megy tovabb min-
den, mint eddig. A jatéknak akkor van vége, amikor valaki
elér a céllapkahoz, ebben az esetben azt a kort még végig-
jatsszuk, majd pontokat szamolunk.
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| Makasar

De milyen célt szolgdl a tabla alsé részén a félkor és az
azon mozgo jelol6k, meg egy agyu? Nos, a jaték mecha-
nikdjaban megoldast kellett taldlni arra, amikor valaki OP
modon telerakta egy adott nemzet kdrtydival az el6tte
|évé placcot, és az istennek sem lehet kibillenteni 6t abbdl
a helyzetébdl, hogy 6 uralja a dan, svéd, angol, stb. ke-
reskedelmi flottat. Erre vezették be a kaldztdmadas intéz-
ményét, ami gyakorlatilag virtualis flinyiréként lepucolja a
vilagkereskedelem ezen szegletét.

Az also félkorsavon ugyanis minden egyes kartya lerakdsa
utan vezetjuk, hogy melyik nemzetnek hdny lapja van lent
(ez vita esetén konnyen korrigadlhatd, egyszerlien Gssze
kell szamolni a lent |évd kartyakat), tovabba a fekete agyu-
val jeldljiik az 6sszes lent 1év6 hajokdrtya szamat. Es ha
ez utdbbi elér a piros mezébe (jatékosszamtdl fliggben),
akkor a legtobb kdrtyaval jelen 1évé nemzet Gsszes lapjat
dobjuk minden jatékostdl. Kezdédhet tehat Ujra a domi-
nanciaépités, akar 1 lappal is.

Még pdar sz6 a pontszamitasrol, pontgydjtogetésrél. A
megszerzett lapkdkat pontra lehet valtani, és a beadott
szettek csak kiilonboz6 lapkakbdl allhatnak, viszont nem
linearisan emelkedd szamu pontot kapunk értik: 1 lapka-
ért 1 pontot, 5 lapkdért mar 15 pontot.

A legtobb pont természetesen a megvett és raktarozott
portékakat jelképez6 ladajelolSinkért jar. Itt az a szabaly,
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hogy egy termékért az kapja meg a tdblan jelolt pontsza-
mot, aki abbdl a legtobbet gydjtotte. Mivel minden arubdl
5-5 darab van, logikus, hogy abszolut tobbség eléréséhez
egy terméket legaldbb 3 kilénb6z6 nemzet kereskedGitdl
kell venni. Természetesen relativ tobbség elérhet6 1 aru-
val is, ha senki mas nem megy oda, de ez azért nem élet-
szerd.

Pontokat kap az, akinek a legtobb pénze maradt, aki be-
gy(jtotte a céllapkat, akinek még van az egyes tarsasagok
pecsétjébdl, és persze az nyer, aki a legtobb pontot sze-
rezte.




| Pademangan

Régen nagyon kedveltem ezt a jatékot. Emlékszem,
egy kébanyai borzén vettem potom pénzért, és annyira
megkedveltiik a fura, kicsit széttarté mechanikat, hogy
sokat kerilt az asztalra. Ezért is ajanlkoztam akkoriban,
hogy megirom a cikket. Volt ismer&som, akinek anno ezt
ajanlottam, igy neki ez lett a gateway jaték. Aztdn jottek
sorba a jatékok, és a BATAVIA fent ragadt a polcon. A déli
tengerek sés hullamait jard fliszerkereskeddék kalandos
életét imitald jaték egy helyben allasra lett kdrhoztatva,
csak mert eljart felette az id6. Most, hogy a cikk meg-
irdsdhoz Ujra el6vettiik, furcsa érzés volt. Mint egy régi
sldger meghallgatasa, mikozben végig az jar a fejedben:
mit szerettem én ezen akkoriban? De azért még mindig el
tudta vardzsolni a tobbieket, még mindig hozta a dinami-
kat, miszerint az elején szép lassan, szinte tervezés nélkil
csordogdlt a jatékmenet, majd ahogy fogytak az aruk,
Ugy valt a szUikilé eréforrdsok miatt egyre fesziiltebbé a
tdrsasag, és hat persze hogy taktikusan akkor raktunk le
sok lapot, amikor lattuk, hogy a kaldz a masik jatékos lap-
jait fogja kisoporni. Talan egy kicsit tul sok mindenre kell
figyelni csaladi jatékhoz képest, de mégsem olyan rossz
darab a BATAVIA. Roviden: oldie, but goodie. :)

drkiss

Az alcimek jakartai kertiletek nevei

Tervez6:
Dan Glimne, Grzegorz Rejchtman
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Ismerteto

Egy vallomassal kell kezdenem: nekem a Warcraft-jatékok teljesen kimaradtak az életembdl. Bar gyerekkoromban
én is elkoptattam par joysticket a C64-Amiga-vonalon, a World of Warcraft driilet elkeriilt. Viszont a SMALL WORLD
alapjaték és kiegészit6i mar nagyon sok vidam orat hoztak a csaladi fészekbe, a mai napig az egyik legjobb valasz-
tasnak tartom, féleg fiugyerekek mellé. Hogy tudtak-e ehhez a kedvenchez olyasmit atemelni a WoW vilagabal, ami

egy Uj, onalld jaték létrejottét igazolja? Lassuk!
| Szabalyok

A doboz nagy, nehéz és gyonyorl. Meglepetés persze
nincs, a DAYs OF WONDER kiadd neve garancia a mingségi
anyagokra és megjelenésre. Elsé jaték el6tt érdemes fel-
készilni egy hosszas kartonmasszirozdsra, sét, lehetéleg
mar itt bevonni a gyerekeket. A doboz kialakitasa anno
nagyon tetszet8s, de nehezen kezelhetd volt. Latszik az
igyekezet, hogy javitsanak azon, ami nem m(ikodott, s6t
még leirdst is kapunk, hogy mit hova és hogyan tegylink
el. Sajnos ez nem sokat segit azon, hogy bar mindennek
megvan a maga helye, valdjaban az egész koncepcid egy
baklovés. Elég a polctdl az asztalig elvinni a dobozt ahhoz,
hogy minden 6sszeboruljon, és a latszélag igényes tarold
inkdbb a bosszusag forrasa legyen.
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A szabdlykonyv példaérték(: még arra is gondoltak, hogy
jeloljék, hol térnek el a szabalyok a korabbi verzidktdl.
Gordulékenyen végigvezet a tudnivaldkon, és persze a
nagyméret( segédletek sem hianyoznak. Ami viszont na-
gyon faj, az az, hogy egyetlen szé sem esik arrél, hogy ho-
gyan lehetne a kordbbi verzidkkal 6sszekombinalni ezt a
jatékot, melyik kiegészité lehet vele kompatibilis, illetve
visszafelé mit tudunk felhasznalni.

A jatékostabla helyett most szigeteket kapunk (kicsit, ko-
zepeset és nagyot). Azt, hogy mibdl mennyit kell felten-
nink az asztalra, a jatékosszam donti el. A szigeteken a
mar jol ismert teriletek vannak most is: mezék, dombok,
hegyek, erd6k, mocsarak és az alaphelyzetben nem meg-
hédithatd vizek.
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A jaték alapjat a lobogo- és képességlapkak jelentik most
is. Ezen két lapkabdl allnak dssze a valaszthatd fajok. A ja-
ték el6tt megkeverjiik mindkét kupacot, és sorban egymas
mellé helyezlink egyet-egyet bel6liik, ezzel kialakitva egy-
egy fajt, mindezt 6sszesen hatszor. Az els6 kérben minden-
kinek valasztani kell a felkinalt fajok kozil, amelyeket a va-
lasztds utdn ismét hatra toltliink. A masodik kortél kezdve
az aktiv jatékos csak akkor valaszthat magdnak Uj fajt, ha
az el6z6 korben a korabbi aktiv fajat hanyatlasnak inditot-
ta (errdl bévebben késébb). Miutdn valasztott, megkapja
az adott fajhoz tartozd egységlapkakat. Azt, hogy egy faj-
hoz hany egység jar, a lobogé- és képességlapka hatdrozza
meg, jellemz&en 8-10 darabot.

M.

A jatékos a korében magahoz veszi az egységeit. Amikor

Uj fajjal indul, akkor az Gsszeset, egyéb esetben a tér-
képrdl szedegeti fel 6ket Ugy, hogy minden meghdditott
terlleten hagy egyet (természetesen felveheti az utolsé
darabot is, de ebben az esetben az adott teriiletrél 6nként
lemondott). Az igy felmarkolt egységekkel aztan hdditani
indul. Alapesetben a mar meghdditott terileteivel szom-
szédos vidékekre tdmadhat. A tdmadashoz sziikséges
lapkak szdma nagyon egyszerlen kiszamithatd. Egy Ures
terllet — azaz csupdn a szigetet abrazold karton — két egy-
séget kivan. Az ezen elhelyezkedd tovdbbi tereptargyak,
pl. hegyek mindegyike plusz egy egység. Ahogy az itt al-
lomdsozd ellenséges egységek mindegyike szintén plusz
egy tdmaddegység. Igazi csata nincs; ha a tamaddk kell§
szamban vannak, mindenképp nyernek és elfoglaljdk a
terlletet. A vereséget szenvedé faj egy egységet vissza-
tesz a dobozba, a tobbi pedig visszakeriil a tulajdonoshoz,
aki majd a kor végén a sajat teriileteire leteheti 6ket. A
jatékos a kore végén donthet gy, hogy még egy utolsd
kétségbeesett rohamot indit, ilyenkor kell6 szdmu egység
nélkil is megprébalhat egy teriletet elfoglalni egy kiegé-
szit6 kockadobas segitségével. Erdemes minden kér végén
kihasznalni a lehetdséget, de elbre szélok, a kocka soha
nem akar a tdmaddnak kedvezni.

Miutan a tdmadas véget ért, még lehetdség van a szét-
szort seregek atrendezésére. Majd pontszamolas jon, amit
érmék formajaban azonnal meg is kap a jatékos. Az uralt
terlletek mindegyike egy pontot ér, amihez hozzajohet
tovabbi pont a lobogd, a képesség és a birtokolt ereklye
vagy legendas hely okan.

I A WoW-kiadas

A Warcraft-kiadas kiilonlegessége, hogy a szigetek kozotti
mozgdshoz tovabbi egységeket kell elkélteni. Ez érvényes
egy faj els6 belépésére és az Osszes alkalomra, amikor
nem szomszédos teriiletre kivdn mozogni. Kikdtni csak a
horgonnyal jelzett, kikdtésre alkalmas teriileteken lehet,
egy plusz egységlapka raforditasaval.

Tovabbi Ujdonsag az ereklyék és a legendds helyek beke-
rilése a jatékba. Ezeket az igen erbteljes képességekkel
biré lapkdkat a jaték elején képpel lefelé helyezziik le,
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szigetenként egyet. Amikor valaki meghdditja az adott te-
riletet, felfedheti a lapot, és akdr azonnal ki is hasznalhat-
ja annak adomdnyat. A parti sordn aztan adaz kizdelem
fog kialakulni azért, hogy ki birtokolja és aknazza ki ezeket
a lapokat.

A Warcraft-tematika természetesen a valaszthatd fajok-
ban jelenik meg, az egyes fajok raadasul frakcidékhoz is
tartoznak. Ahogy a Warcraft vildgaban, itt is megjelenik
a Szbvetség és a Horda, illetve a senkihez nem tartozd
Semlegesek. Ez a besorolds az alapszabdlyok szerint is
érvényre jut egy-egy faj vagy képesség okan, illetve
ha a csapatjaték szabdlyait alkalmazzuk, akkor
erGsebben befolydsolja a jaték elején va-
lasztott frakcionk a tovabbi lehetGségein-
ket és céljainkat.

A parti jatékosszamtdl fuggben 8, 9
vagy 10 korig tart. Kdnnyen beldtha-
t6, hogy 6-10 kezdeti egységgel csu-
pan par koron at lehet hatékonyan
Uj terlleteket meghdditani. A SMALL
WORLD alapvetd stratégiai eleme annak
a pillanatnak a helyes meglatdsa, ami-
kor a seregiinket el kell engedniink. Ekkor
a kor elején bejelenti a jatékos, hogy az aktiv
seregét hanyatlasnak inditja. A képességkartya
kikerdl a jatékbdl, a lobogd pedig megfordul. A bénusz-
képességek megszlinnek, az adott korben mar nem lehet
hoditani, s6t, minden teriletrdl egy egység kivételével a
tobbit szintén vissza kell tenni a dobozba. A jatékban ma-
radd egységlapkak is megfordulnak. Ha a jatékosnak volt
mar korabban hanyatlasnak indult serege, az most kike-
ril a jatékbdl. A kovetkezd kor elején tud majd Uj sereget
vdlasztani. Innentdl kezdve a hanyatlé faj minden kérben
az elfoglalt teriletért hoz csak pontot, bonuszokra nem
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jogosult. Természetesen mindezek aldl kiilonb6z6 képes-
ségek kivételt adhatnak.

Az utolsé kor végén a jaték befejezédik, és a legtdbb gy6-
zelmi érmét gy(ijt6 jatékos megnyeri a csatat.

| Vélemény

Altaldban a cikkiras idejére hatarozott véleményem ala-
kul ki egy-egy tesztelésre kapott jatékrdl, most azonban
igencsak vakargatom a fejem, hogy mit is mondjak. Az
alapjatékot sokat nyustoltik, ismerjlk a jo és rossz tulaj-
donsagait. Hazudnék, ha azt mondanam, hogy gyakran
el6keriil, de amikor mégis asztalra tessziik, mindig nagyon
jol szérakozunk vele. B6ven eltelt mar egy évtized, hogy
megjelent, és bdr sokat veszitett a fényébdl, azért az id6
probajat kiallta.

Az alapotlet most is tokéletesen mikodik. A grafika, bar
szemkapraztato, kicsit tul sok lett. Alig kerilt fel egy-két Uj
jelolés, de ez is b6ven elég ahhoz, hogy mar az atlathatoé-
sag hatarat surolja; egyik-masik faj esetében pedig szinte
felismerhetetlen, hogy éppen aktiv vagy hanyatlé oldalat
mutatja-e.

A pontszamitds is kapott egy kis csavart.
Arrél még nem szdéltam, hogy a kilon-
b6z6 frakciok egymas elleni tdmada-
sai tovabbi bdnuszpontokat jelen-
tenek — nem véletlen, a sokadik
jaték alkalmaval is hasonldképp
felejtkeztiink el rdéla. Egyszer(ien
nem illik bele a kor végi szamolasi
eljdrasba.

A szigetek els6re nagyon mulatsagos-
nak tlntek, a gyakorlatban azonban
sokat rontottak a jatékon. Azzal, hogy a
jatékosok nem egy teriileten mozognak, na-

gyon eltolédnak a frontvonalak. Kevés a kor, és ha az
éppen oOsszesorsolt faj- és képességlapok nem ugy érkez-
nek, egy-egy sziget nagyon maganyosan maradhat, ezzel
persze az ott uralkodd jatékosnak sok pontot termelve.
Ugyanakkor tul konny( ugrandozni is, ezzel a mdésik straté-
gidjanak kimatekolasa szinte lehetetlenné valt.

Ha mar szdba keriilt, a fajok és képességek most is érde-
kesek. Sajnos az alapjatéknak is az a legnagyobb hibdja,
hogy tulzottan is komplikalt egyik-masik szabaly leirdsa.



Elég pdr hdnapra polcra tenni a ja-
tékot, és a kovetkezd alkalommal
megint johet a specidlis esetek
guglizasa, de mig az alapjatékban
ez még az elfogadhatd hataron be-
|0l maradt, a Warcraft-verzidban
sokkal szembe6tl6bb. Kordbban is
ki tudott alakulni par extrém er&s
és gyenge kombinacio, itt viszont
sorra jottek ezek.

Ami tiz éve még nem szamitott tulzott szerencsefaktornak
egy stratégiai jatékban, az ma mar atlépi a nyavalygasi
ingerklszobot. Nehéz ezt megfogalmazni, nem is akarok
nagyon belebonyolddni, hiszen mindenre ravaghato, hogy
,Legyél Ggyesebb!”, , Legyél elGrelatébb!”, ,,Szamits min-
den eshet@ségre!”. Mégis azt gondolom, hogy ma mar egy
ilyen mértékd véletlenekkel dolgozo jaték a csaladi straté-
gia szintjén is elmarad a friss otletekkel operalé fejleszté-

sektdl.

Mindezek mellett a SMALL WORLD tovdbbra is egy ajan-
lott jaték: kevés olyan csaladi stratégiai tarsas van, ahol a
sz(il6k ilyen észrevétlendl tudjak a csemetéket terelgetni,
gondolkoddasra, tervezésre és optimalizalasra tanitani.
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Minden kezd6 tarsasjatékos csalad
polcdn ott a helye valamelyik verzio-
nak.

Abban biztos vagyok, hogy a Warcraft-ra- i
jongdk szdmadra ez a jaték kilonosen ked-
ves lehet, 6ket batoritom a beszerzésére.
Szamomra végil a negativumok keriltek
el6térbe, igy én megmaradok a j6 6reg ere-
deti verzidnal és a hozza Osszegyjtott hegynyi
kiegésziténél.

kolos

/ Tervezl:
Philippe Keyaerts

Megjelenés:
2020

Days of Wonder, Gémklub

Kategodria:
teriiletfoglalds, egyedi képességes

k8+ #M2-5 X90'

<< Vissza a tartalomje

zékre


https://boardgamegeek.com/boardgame/309630/small-world-warcraft
https://www.daysofwonder.com/small-world-of-warcraft/en/
https://www.gemklub.hu/

Ismerteto

Vampir: A Maszkabal -
Vendetta

Amikor a Paradox Interactive 2015 oktoberében megvette a White Wolf Publishinget, a Sotétség Vilaganak megalkoto-
jat, sokan (koztuk én is) kivancsian vartak, hogy milyen iranyba fordul a cég sorsa. Az elssorban szerepjatékokkal
foglalkozé White Wolf kisebb hullamvoélgyben volt, és régi sikeres jatékaik 20 éves jubileumi kiadasaibdl éltek ak-
kortajt, amikor megjott a svéd videojaték orias és megvasarolta 6ket. A felvasarlas utan nem sokkal feltamadt a
kiadé gytijtogetSs kartyajatéka, a VAMPIRE: THE ETERNAL STRUGGLE, illetve tobb tarsasjatékot is bejelentettek, ezek
egyikét mutatom be itt. A szerepjaték azota kijott 6todik kiadasa szamos valtozast hozott a jaték vilagaban, és en-
nek a vilagnak egy kis szeletét, Chicago varosat mutatja be a BRUNO FAIDUTTI és CHARLIE CLEVELAND 3altal 2020-ban
készitett VENDETTA is.

| A Maszkabal

Chicago varosa ismer@s lehet a Sotétség Vilaga rajongoi

korében, a Kamarilla (a vampirok tradiciondlis frakcidja,

akik elrejtéznek az emberek elél és a hattérbdl iranyita-

nak) régdta a varos irdnyitdja, azonban mar a XVII. sza-

zadban is a hatalmi harcokrdl szt a varos vampirpolitika-

ja, igy sosem lehetett békésnek tekinteni. A jatékban a 7

kamarillas klan egyikének Elsészllottjét (varosi klanvezér) SR h o

iranyitjuk, és befolydsunkkal prébaljuk a hercegi cimet P uEE L £ .

megszerezni (sajndlatos médon a Tzimisce klan, ahonnan = e B < ‘%\
becenevem is kdlcsdndztem, az ellenséges Szabbat frakcio WSS gt ??D“t:‘_;nggv';w “:,Yf::“\? ;
tagja, igy a jatékban nem jatszhatok kedvenc kldnommal). A

nyuEneied =
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| A Birtok

A jatékot 3-5 f6 jatszhatja, illetve csapatjaték esetén akar
hatan is egymasnak feszllhetnek. A 3 fordulé alatt 3 vagy
4 helyszin irdnyitasaért kizdenek a jatékosok, konfliktus-
kartyak kijatszasaval, amelyeknek van 6nallé stratégiai ér-
tékik, de a sajat vérkészletbdl is lehet tovabbi eréforrast a
helyszinhez rendelni. Az els6 korben 3, a masodik kérben
4, a harmadik korben 5 kartyat jatszanak ki a jatékosok
fejenként. Ezek utan a helyszineken eldontik, hogy ott ma-
radnak és bevallaljak a konfliktust, vagy inkabb feladjak a
helyi pozicidjukat és a végs6, a Herceg menedékénél talal-
hato csatara fokuszaljak erGiket.
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Aki megnyeri az adott helyszint, befolydspontok mellett
(melyek a jaték gy6zelmi pontjai) egy szovetségest kap,
aki némi segitséget nyujt az elkdvetkez6kben, extra vért
ad, illetve végszikség esetén “szarazra lehet szivni”, ezzel
komoly vérmennyiséghez jutva, de elveszitve a szbvetsé-
gest. A masodik helyezett egy dldozatkartyat kap, ami ha-
sonléan mikodik a szovetségesekhez, csak gyengébb és
nincs kulonleges képessége.

A Herceg menedékének gyGztese megkapja az ambicidje-
[616t, és a kovetkez6 forduldt 6 kezdi, tovabba ez szolgal a
dontetlenek eldontésére is. A végs6 csata végén mindenki
visszaveszi a kartyait, és 0] forduld kezd&dik.

| AFelelGsség

A 7 egyedi képességekkel bird klan termé-
szetesen egyedi jatékos képességeket is je-
lent. A politikus és befolyasos Ventrue klan
hatalmi manipulacidkkal operal, a laza- F
dé Brujah-k a nyers er6ben hisznek,
a vardzslé Tremere-k vérmagiahoz Er
nyulnak, a csuf Nosferatuk pediga ' @
sotétben manipulaljak az ered-

ményeket. A konfliktuskartyak

is ezeket a hatalmakat tiikro-

zik, azonban a jaték mecha-

nikdja miatt mindenki a ko-

vetkezd forduldra csak egy

Uj kartyat kap, igy bar 4

a rivalisok ismerik - 4

tobb trikklnket is,

mindig lesz valami

Uj is a tarsolyunkban.
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| A Vendéglatas

A jaték komponensei jok. A kartydk csucsmindséglek, a
textilhatds miatt tapintasuk kellemes. A tokenek is rend-
ben vannak, azonban sajnos a kartyakat nem tudjuk ké-
nyelmesen a varosrészek koré rakni, ha nem elég nagy
asztalon jatszunk. A jaték grafikdja rendben van, szamom-
ra nem kiemelkedd, de valamelyest hozzajarul a hangu-
lathoz. A rdzsaszin insert elsé |atdsra mokas volt nekem,
ugyanakkor egyediséget ad a jatékbelsének. Erdekesség,
hogy az aldozatkdrtydkon szerepelnek a tervezdk, illetve
par, a szakmaban ismert vagy kevésbé ismert influencer is.

| A Pusztitas

A VENDETTA egy kellemes filler azoknak, akik szeretik a
konfrontaciot és a Sotétség Vilagat. A jatékban érz6dik Fa-
IDUTTI munkassaga, a kartyavezérelt akciok, illetve a kissé
indirekt konfrontacio.

-
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Sajnos nem forditottak kell§ energidt a kdrtyaegyensulyra,
igy bizonyos frakcidk er6sebbek lettek a kelleténél, ugyan-
akkor ha valdban fillerként kezeljik ezt a jatékot, ez nem
feltétlendl probléma.

Azoknak ajanlom, akik mint én, nem igazan érzik a konf-
rontativ jatékokat, de szeretnének erre kicsit jobban ra-
érezni, tovabbda azoknak, akik egy gyors, kartyavezérelt
Osszecsapasra vagynak, végezetil azoknak, akik egy picit
szeretnének alamerilni egy rovid konfrontativ jaték erejé-
ig a Sotétség Vilagaban. Ok biztosan nem fognak csalddni.

Tzimisce
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https://www.boardgamegeek.com/boardgame/245659/vampire-masquerade-vendetta
https://www.horribleguild.com/vampire-the-masquerade-vendetta
http://www.deltavision.hu/

Ismerteto

2019-ben a Tarsasjatékok Unnepén tanitottam a CRAZY TOWER XXL-t. Sokan alltak meg az asztalnal, érdeklédve, mert
a hatalmas szivacs épit6kockdak 1 méter magas toronnya emelve igen latvanyos képet mutattak. Ezattal a ,,normal”
méretli fa alkatrészekkel dolgozo verzidjat vittem haza kiprébalasra. Egy épitGipari kivitelezé vitatkozna azzal, hogy
végiilis mindegy, hogy szivacsbdl vagy tomor fabdl épitkeziink. A mi szempontunkbdl a két jaték ugyanaz, csak a

robaj nagyobb, mikor leborul a torony.

| Jenga a kébon

Kézligyességedre és statikai érzékedre hagyatkozva épits
minél magasabb tornyot, és reménykedj, hogy nem na-
lad borul minden. Lattunk mar par ilyet, természetesen
hatalmas klasszikus a JENGA, de 2002-ben a VILLA PALETTI-
nek még Spiel des Jahres dijat is ért, hogy csavart picit a
koncepcion.

| Oriilt torony

A jaték elején mindenki vdlaszt egy szint, és megkapja
a hozza tartozd fakocka-tetris elemeket (az erre érzéke-
nyeknek a poliominé alapu hasab a megfelel6 elnevezés,
bar ha igy hazalunk vele, lehet, hogy a jatszétdrsaink me-
nekllnek majd); ezekbdl kell majd épitkezni. A kockdkon
kivlil egy csomag kartyat kapunk, amibdl egyet az asztal
kozepére csapunk, a maradékbdl hazépakli lesz. A jaték
sordn az 6rilt épitémesterek egymads utan a kovetkezd
dontésekkel élhetnek: felhelyezik egyik elemiiket az ak-
tudlis szintre vagy felhlzzak a pakli legfelsé lapjat, azt
rahelyezik a meglévé torony tetejére - ezzel Uj emele-

tet megnyitva - és arra teszik valamelyik alkatrészt.

A kdrtydk négyzetracsain akadnak tiltott mezdk,
ahova nem tehetd elem. A legtobb kartyan szere-
pelnek extra ikonok is, amiket ha lefediink, azonnal vég-
rehajthatunk egy tovabbi akciot. Harom ilyen létezik:
egy teljesen Uj forduldt kapunk, a meglévé épitmény
egyik korabbi, alacsonyabb szintjérél kivehetiink egy
elemet és visszaadhatjuk tulajdonosanak, vagy kicse-
rélhetlink egy elemet a sajat készletliinkbGl egy masik
jatékos egyik elemével. Mindezt tesszik azért, mert
a végcél, hogy a sajat készletiink fogyjon ki els6ként,
vagy ha kézben leborul a torony, mi
legyiink azok, akik el6tt a legkisebb ér-
tékd elemek vannak.

Y, o
A szabalyok erGsen tdmogatjdk a kockazatvallalast. Sza-
momra mindig motivalé volt Uj emeletet nyitni, ahelyett,
hogy stabilizdljam a meglévét . Arra megy ki a jaték, hogy
az aktualis lépésiinkkel éppen megusszuk a boruldst, az
utanunk jovét viszont lehetetlen helyzet elé allitsuk.

Szivathat mindenki mindenkit vagy akar
mi magunkat is
Tobbféle jatékmdd van. A fent emlitett kompetitiv az

alap verzid, ahol a cél, hogy minél hamarabb elfogyjanak
az elemeink. Szabot6r mddban két csapatra oszlunk, és
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a jatékosok egy el6re kivalasztott épitész ,el-
len” jatszanak, akit minden eszkozzel igyekeznek
megszivatni. Mondanom sem kell, hogy ez utébbi
rendkivil szérakoztatd tud lenni dorzsolt jatéko-
sokkal is.

—_
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A szabdly utolsé oldala a sz6lé kihiva-
soknak van fenntartva. Osszesen 20
forgatokonyvet kapunk itt, melyek egyre 6riiltebb fel-
tételekhez kotik a teljes torony megépitését. Ajanlja,
hogy félig behunyt szemmel, egy ldbon allva, vagy a
szintkartyakat a tetejére csak ugy raejtve torténjen az
épitkezés. Ezeket az Otletes szabalymutdcidkat egyéb-
ként javaslom az alapjatékban is kiprébalni.

A CRAZY TOWER még véletleniil sem az a jaték, ami felnyitja
a szemuinket, hogy mennyire zsenialis dolog a modern tar-
sasjatékozas, viszont rendkiviil szimpatikus tulajdonsaga,
hogy az égvilagon semmit olyat nem igér, amit ne tudna
teljesiteni. Szeretnél szines épit6kockakbadl 6riilt tornyot
emelni, mikozben igyekszel kibabralni a tobbiekkel? Ezt
megkapod. Mast ne is keress. Részben tarsasjaték, rész-
ben inkdbb attrakcio, de a komfortzénajan belll mikodni
latszik.

Tervez6: Alexis Harvey, Félix Leblanc, Manu-
el-Lucas Bergeron Duhamel, Mathieu Auger

/ Megjelenés:
2020

Kategoria:
ligyességi, épités
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Ismerteto

A kufli sz6 azoknak mond sokat, akiknek 6vodas, kisiskolas gyereke van, a tobbiek valdszintileg értetleniil néznek.
A kufli: ,Nem is kifli. Nem is kukac. Nem is bab, de nem is kavics. Kufli. Egy kufli sok mindenre hasonlit, és semmire
sem. Pattog, mint egy gumilabda, pedig nem is az. Szines, mint egy nyaldka, pedig nem eheté. Van kicsi, van nagy.
Van koévér és van sovdny. Jonnek-mennek, sosem tudni, honnan hova.” Daniel Andras konyvsorozatdaban — amely-
nek 6 az irdja és a rajzoldja is — hét zacskdszerd, lassi mozgasu lény jatssza a fGszerepet. Bélabd, Pofanka, Hilda,
Titusz, Valér, Z6don és Fityirc az Elhagyatott réten élnek, egy se nem tul kemény, se nem tul puha, éppen megfelel6
kupacon. A kuflikkal sok minden nem torténik, hiszen leginkabb hemperg6zni és futkoraszni szeretnek vagy csak
ugy nézni a naplementét és heverészni. Mondjatok, hogy nem szimpatikus életfilozéfia?! Az évek soran egész brand
épiilt a vicces kuflik koré, konyvek, filmek, mozifilm, jatékok, plakatok, szinhazi el6adas, matricagyljtemény és tobb
tarsasjaték is megjelent. A most bemutatandé KUFLIK Es Az ESOTANC tarsasjaték is természetesen a kuflikat imadoé
célk6zonségnek késziilt, a 3-8 éves korosztalyt céloztak meg.

“Z6d6n a legzoldebb. Pofanka a legpirosabb. Iényekkel (pl. a ldbas csigdt nem csak azért hivjak igy, mert

Titusz a Iegsa’rgébb Hilda a Ieglilébb Valér van laba, hanem mert egy labast is cipel magan). Ebbe a
i o 3 o vildgba cs6ppeniink bele a jaték altal.

a legkékebb. Bélaba a legbarnabb. Fityirc

meg a legsziirkébb, mert annak is lennie kell

valakinek.”

Aki utdnanéz a kufliknak és dobbenten nézi az egyszer(
grafikdju, egyszerd torténetl meséket, és nem érti, mitél
olyan népszer(iek, az gondoljon a Teletubbies vilagsikeré-

re. JOI mutatja, hogy a legkisebb korosztalynak masfajta
mesékre van szliksége, és a kuflik alkotdja ezt jol eltalal-

ta. Ezekben a mesékben nincsenek nagy tanulsagok, ha-
nem egyszer(ien csak viccesek. Itt sokszor a lustasag, az
egylgylség kifizet6d6bb, mint a szorgalom, a kreativitas;
példaul a szilveszteri jelmezbdlban (amit egyébként nyar
kozepén rendeznek) mindenki probal valami jelmezt 6sz-
szehozni a megtaldlt kacatokbdl (amelyekrél megtudjuk,
hogy unalmas kacat életliket Ugy dobjak fel, hogy éjjelen-

te vandorolnak). Fityirc viszont csak egy lila kabatgombot
talal, és azt az orrdn egyensulyozva megy el a balba, ahol
nem a mindenféle kreativ jelmezt visel6, lelkes verseny-

z6k nyernek, hanem 6, mert a zs(ri azt hiszi,

DDLo] hogy Fityirc valdjaban 'r'1em is kufli, P)am'em

2 fereéem csak feloltotte a kuflijelmezt. Egyébként
—~ ( : pont ez a fura humor az, ami miatt a kuflik
a kisgyermekes sziil6k és akar mas felnét-
tek koérében is népszerdvé valt, feltéve, ha
nyitottak az abszurd humor iranyaban, hisz
az egész kufli vilag tele van poénnal és fura

A jaték mechanikdja egy mozgasos, kooperativ, memoria-
jaték. A jatékosok egyitt jarjak el az es6tancot,

mert az es6 folyamatosan esik a ku-
pacukra, és fél6, hogy mindegyiki-

ket kionti az Uregébdl. A jatékban

45 memdrialapka van; a szabalyban
részletesen le van irva, hogy hany
jatékosnal, milyen szintl jatéknal
(pl. kezdd, halado, profi, legkisebbek-
nek) milyen lapkakat kell 6sszekever-
ni és képpel lefelé kirakni az asztalra.
Ezeket dltaldaban 5x4-es alakzatban tesz-
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szlik le, de a haladék megprobalkozhatnak az 5x5-0s ver-
zidval is. A lapkak kozal a legfontosabb a piros, zold, kék,
sarga szinl esdétanclapkak, amelyeken a kuflik kilonféle
mozgdasokat végeznek (pl. kinyujtjak a nyelviiket, nyavog-
nak, a leveg6be boxolnak, karkéréznek, ummognak, do-
bolnak a hasukon vagy a fejlikon, csdmcsognak).

»-Segitség! Megfulladunk! - kiabalt rémiilten
Fityirc. De gyorsan abbahagyta, mert rajott,
hogy leér az ugrédudora.”

A jaték elején osszedllitjuk a 3D-s kuflikupacot, rajta az
es6felhdvel és vizcseppekkel, majd mindenki kap a jaték-
szabdlynak megfelel6 szamu szines korongot maga elé
(2-4 darabot). A cél, hogy ezektél a korongoktdl megsza-
baduljanak a jatékosok, Ugy, hogy megproébaljak eljarni az
es6tancot, miel6tt az dsszes vizcsepp leesne. A jatékosok
kozil kettd felfordit egy-egy lapkat tetsz6legesen, és a fel-
forditott lapka tipusatdl fuggben az alabbiak torténnek:

» Ha olyan szinl esétanclapkat hiz mindkét jatékos,
amely mindkett6jiiknél a legfelsé korongjuk szinével
megegyezik, akkor végrehajtjak a kartyan szereplé

www.jemmagazin.hu

mozgdst négyszer, majd a korongok
a lapkakkal egyutt kikerulnek.

» Ha olyan esGtanclapkat hudznak fel,
amely nem egyezik a fels6é korongjuk
szinével vagy csak az egyik jatékosé-
val, akkor nem torténik semmi, ha-
nem visszaforditjadk és megjegyzik,
hogy hol taldltak azt a lapkat.

» Ha vizcsepplapkat huznak fel, egy
vizcsepp lehull a felh6rél.

» Repll6s lapkanadl ki kell cserélni
azt egy masik lapkaval.

» Nyillapkandl az egész sor vagy
oszlop tolddik a nyil irdnyaba.

» Alvd allatndl nem torténik semmi, azt vissza-
forditjuk, és tudjuk, hogy az egy semleges lap.

A memodridnak nagy szerepe van, hiszen a felforditott
lapkakat meg kell jegyezni, f6leg ugy, hogy nehezitésnek
mindig van lapkacsere, sor- és oszloptolddas is. Az es6-
cseppeket el kell keriilni, mert ha hétszer hizzuk fel az esé-
csepplapkdkat, akkor az 6sszes es6csepp leesik a felhérél,
és a kuflik eldznak. Ha viszont sikerlil minden korongnak
megfelel6 mozgaslapkat megtalalni, a jatékosok megnye-
rik a jatékot, és az eljart es6tancuk miatt nem fogja az es6
kionteni a kuflikat az tGreglikbél.




»Alig ugrandozott egy keveset, Pofanka
maris észrevett a fliben néhany gyonyord,
szines kalapu gombat.

- Jaj, de jo! — kidltott boldogan, és mar
nyult is volna az egyikért, hogy leszedje.

— Vigyazz velem! — szolalt meg ekkor a
gomba. Pofanka nagyot ugrott ijedtében.
— Varazsgomba vagyok. Ha eszel bel6lem,
mokus alaku léggombbé valtozol!

— Nem hiszem — mondta Pofanka.

— Probald ki! — vonta meg a vallat a gomba.
A gombaknak nincs is valluk — gondolta
Pofanka, azzal beleharapott a gomba

kalapjaba.”

Ez egy gyerekjaték, amelyet a szlil6knek egyitt kell jatsza-
ni a gyerekekkel, legaldbbis az ovisokkal mindenképpen. A
jatékszabdlyban a nehezitéseknek rengeteg fokozata van,
hogy akar mar 3 éves gyerekekkel is tudjak jatszani; éppen
a kisgyerekek miatt fontos szempont, hogy tudjanak mo-
zogni, bolondozni a gyerekek jaték kdzben. Ebben a jaték-
ban az esétanc kiemelten fontos, tehat valdban jarjuk el a
gyerekkel egylitt az es6tancot, bolondozzunk, kacagjunk
vellik egyiitt.

Ez egy kooperativ jaték, amelyben egyitt tudunk gyézni és
oriilni, vagy egyutt vesztiink és szomorkodunk egy kicsit,
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majd gyorsan kezdhetlink egy Ujba, hogy kikoszoruljik a
csorbat. A jaték nem igényli feltétlendl a Kufli mesék is-
meretét, de azért igazdbdl azok a gyerekek fogjak élvezni,
akik ismerik a torténeteket. A célkorosztalyt (3-8 éves ko-
rig) nagyon jol eltaldlta a szerz6, BoJTI ANNA, hiszen ezt a
kb. 20 perces jatékot a sok mozgas miatt még a kicsik is
kibirjak.

Az alcimek idézetek az Egy kupac kufli, a Kuflik és a nagy
esé és a Sose egylink gombdt reggelire! cim{ kényvekbdl.

mandala

Tervez6:

Bojti Anna
O

Megjelenés:
2020

Kategoria:
kooperativ, memdria
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https://boardgamegeek.com/boardgame/318358/kuflik-es-az-esotanc
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Orszag-varos-betii-téma

Az orszag-varos jaték kozismert gyerekjaték, amihez csak papir és toll kell. Egyszeriisége miatt azért is népszer{i, mert
gyorsan és egyszerlien boviti az ismereteket, de idegen nyelven jatszva alkalmas a szokincs fejlesztésére is. Kicsit
modositsunk egy sikeres jatékon, és maris van belGle egy tarsasjatékunk - ezen recept alapjan mar tébb tarsasjaték
is sziiletett, példaul a Rikiki médositdasa nyoman a WIZARD. Az orszag-varos jatékbol is sziiletett mar tobb tarsasjaték,
ilyen példaul a CimkE, amely a nagy dobozos kategériaba tartozik, de ha kis dobozos, egyszer(ibb kivitelt keresiink,
ott van a DoBD A TEMAT!, amely akar utazds verzionak is megfelel6. Az ORSZAG-VAROS-BETU-TEMA mar a nevében

sem arul zsakbamacskat, egyértelmdi, hogy ez is az orszag-varos tarsasjatékos verzidja.

| Orszag-varos-csapatverseny

Bar a CIMKEt és a DOBD A TEMAT! is lehet csapatverseny- A | — "“"—’i“j
ként jatszani, de azért alapvet6en egyéni versengésre let- ' TR | S
tek kitaldlva, nem dgy, mint az ORSZAG-VAROS-BETU-TEMA, roberte plsenure’ trapsts
amelyet, bar ketten is tudnak jatszani, inkabb kifejezetten
két csapat (piros és kék) Osszecsapasara késziilt. Ennek
megfelel6en a jatékosszam 2-t6l 10 f6ig terjedhet. De
nem csak ez a valtoztatas van benne, hanem az is, hogy
nem csak a kezd6bet(it keressiik, hanem a keresett bet(ik
a szavakon belil is el6fordulhatnak. De nézzik, hogy is zaj-
lik ez a gyakorlatban.

16 pozicidkartyat egy 4x4d-es formatumban kirakunk az
asztalra, minden sorba egy 1--, egy -2-, egy --3 és egy -+
jell kartyat rakunk, amely azt mutatja, hogy a sor elejére
keriil6 betlivel kapcsolatban olyan szét keresiink, amely
az adott betlvel kezd6édik, vagy a széban az adott betd a
masodik, illetve harmadik, vagy az adott betl a szdban
barhol mashol helyezkedik el. Minden sor végére lehelye-
ziink 5-5 témakartyat (pl. hangszer, kék, vilag(r, halészo-
ba, autd, strand, szerelem, zoldség-gyimolcs, torténelmi
hds). Az a csapat kezd, amelyben a csapattagok életkora-
nak 6sszege alacsonyabb. Ok felforditjdk a témakartyakat,
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és a tuloldalt talalhatd betlikartyakat a sor elejére helye-
zik, igy minden sorban a négy pozicidkartyan kivil lesz egy
betl és lesz egy téma; ezzel kezd6dhet is a jaték.

A kezd6csapat megforditja a homokdrat, és 15 masod-
perciik van, hogy a megadott témabdl szavakat taldljanak
ki, amelyekben az adott bet(i az els6, mdsodik, harmadik
vagy pedig a negyedik helyen vagy annal hatrébb taldlha-
td. Ha sikerl ilyen szét talalniuk, kimondjak és jelol6jliket
lehelyezik az adott pozicidékdrtyara. A versengés ott van,
hogy minden kartyan egy jelold lehet, tehdt maximum 16
jelolét lehet lerakni. Ha letelik a 15 masodperc, akkor jon
a masik csapat, és probalnak olyan szavakat talalni, ame-
lyekkel lehelyezhetnek jelol6ket. Ha nekik is letelik a 15
masodperc, jon a masik csapat, és igy tovabb.

Az adott fordulé addig tart, mig minden pozicidkartya-
ra nem kerul jel6l6 vagy ameddig egymds utdn mindkét
csapatnak is letelt a 15 masodperce anélkiil, hogy Ujabb
szavakat tudtak volna bejel6lni. Ha egy bemondott sz6
helyessége kétséges, a jelol6t a pozicidkartya kérddjelére
kell csusztatni és a homokadra lepergése utan kell megvi-
tatni, hogy a vita ne a 15 masodpercnyi kevés id6b6l men-
jen el. Ha a vita eredményeképpen a szd szabalyos, akkor
a jelolé marad a kartydn, ha nem, akkor le kell venni réla.
Mivel a jaték nem konnyd, ezért mi dltalaban elég tagan
értelmeztiik az adott témakdrbe beill§ szavakat.
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Ahogy latjuk, itt nem csak kezd6bet(iket keresiink, hanem
kozbeesbket is, és természetesen ez sokkal nehezebb, de
szerencsére ez a pontozasban is megmutatkozik, ugyanis a
kezddbetds, illetve a negyedik vagy még hatrébb lévé be-
tUs szavainknal 1-1 pontot kapunk, a masodik helyen |évé
betlikért 2, a harmadik helyen |évékért 3 pontot kapunk.
A forduld végén a kapott pontoknak megfelelen kioszt-
juk a pontozdkartyakat.

A kovetkez6 forduldt az a csapat kezdi, ame-
lyik az el6z6 forduldban kevesebb pontot
szerzett. A fordulé kezdetén a témakartya-
kat atforditjuk, igy Uj témakartydkat és Uj
betliket kapunk. A jaték négy fordulé utan ér
véget, és az a csapat nyer, amelyik tobb pon-
tot szerzett. A jatéknak van egy olyan varian-
sa, amelyben az utolsd pozicidkartya helyett
(amelyben az adott bet(it a negyedik helyen
vagy hatrébb keressiik) azt a kartyat rakjuk
fel, hogy olyan szavakat kell taldlnunk az
adott témaban, amelyben nem szerepel

az adott betli, és ezért is 1 pontot
kapnak a csapatok. =




| Négy kicsi valtoztatas
Négy kicsi valtoztatds van a jatékban:

» nem egyéni, hanem csapat kiizdelem folyik;

» nem csak kezd6bet(t kereslink, hanem a szavakban
mashol is elhelyezkedd betlket, ami jelentés nehe-
zités, és emiatt a megszokott kezd6betlis szavaink
nem is jok, hiszen azok kozil csak egyet tudunk fel-
haszndlni; teljesen masként kell gondolkodni, mint-
ha csak kezdGbetliket keresnénk;

a témakartyakbdl 56 db van, igy sok témakoér kap-
csan kereshetiink szavakat;

a 15 masodperces homokdra komoly fesziiltséget
hoz a jatékba; 15 masodperced van gondolkodni,
majd 15 masodpercben kockdkat lerakni, ugy, hogy
kdzben folyamatosan otletelsz, kommunikalsz a csa-
pattdrsaiddal, széval porgbs kis jaték ez.

E miatt a négy valtoztatas miatt nyugodt szivvel mondom,
hogy érdemes a hagyomanyos papiros orszag-varos jaté-
kot lecserélni erre a verzidra.
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Akar felnéttek is jatszhatjdk, de azért ezt inkdbb gyere-
kekkel jatszandm, mint ahogy az eredeti orszag-vérost is.
A két csapat miatt figyelni kell az elosztdsra, nem csak a
csapat létszamanal, hanem a tuddsok és képességek te-
kintetében is, mert gyerekkorban par év nagy kiilonbséget
jelenthet a gyerekek szokészletében. Rdaddsul a gyerekek
szeretik a csapatversenyt, hiszen egyszerre kell a sajat csa-
pattdrsaikkal egytttmd{kodnilik és a masik csapattal verse-
nyeznitk. Nagyon jol feldolgoztdk a régi jatékot, a jaték-
ban folyamatos a feszlltség, hiszen a csapatoknak akkor
is tornilk kell a fejliket, amig a masik csapat jatszik: figyel-
nlnk kell, hogy jé szavakat mondanak-e, kdzben prébaljak
a hianyzé szavakat megtalalni. A versengé csapatok, a ho-
mokdra, a fesziiltség mind-mind mar eleve j6é szérakozas,
ezt a gyerekek nagyon élvezik.

Kategoria:
gyorsasdgi, kviz
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RETRO JATEK KALAUZ

A tarsasjatékozas reneszanszat éli napjainkban. Ezt mi sem bizonyitja jobban, mint az egyre
tobb bejelentés és megjelenés a hazai piacon. Szinte nem telik el Ugy egy hét, hogy legaldabb
egy Uj jatékrdl ne kapnank infét valamelyik kiadd altal. Persze ez nem mindig volt igy kicsiny
hazankban. A kilfoldi jatékok nem 6mlottek be a hataron, és nem volt, ki elhozza nekiink a
német Ev jatéka dijas szuper cuccokat sem. Ehelyett voltak cégek, akik Ugy gondoltak, hogy
képesek min&ségi munkat végezni, és akar jobbat kitaldlni, mint az ebben sokkal tapasztal-
tabb, vasfliggonyon tuli kreativ elmék. Hat, ez nem mindig sikeriilt, s6t, volt, hogy olyan szor-
nyliségeket hoztak dssze, hogy azt még a harcedzett, jatékra éhes kozosség is nagy kinok
kozepette prébdlta megemészteni. Aztan ott voltak azok, akik fittyet hdnyva a szerzGi jogokra
- mert hat akkoriban ezzel itthon nem foglalkozott senki - a zenék koppintasanak szisztéma-
jat alapul véve elkezdték a tarsasokat mdasolni és sajatjukként eladni. Mas kopenyt huztak
rd, és maris megvolt a szuper hazai remekm. Csak késébb eszméltiink ra, hogy jaaa, ez az
a jaték? De gdadz! Gyerekként kilon karacsony volt, ha egy Ujabb tdrsas keriilt az asztalra,
mindegy volt, mi a téma, mennyire igénytelen a kivitel, a [ényeg az Ujdonsag volt, és annak
megismerése.

Ha innen kozelitjik a dolgot, akkor kijelenthetem, hogy tobb mint 40 éve hddolok a tarsasok-
nak révidebb-hosszabb kihagyasokkal, és ennek eredményeként sziiletett a gondolat, hogy
osszeszedjem gyerekkorom grandidzus papir csodait. 20 éve kezdtem el beszerezni Sket, in-
ternetrdl, piacokrol, ismerdsokt6l elkunyizva a jatékokat, némelyiket hidnytalanul, de van,
amelyiknek csak a dobozat tudtam eddig megszerezni.

Feltett szandékom, hogy minden hénapban megmutatok egy ilyen Gskoviiletet. Na, nem
azért, hogy barki is kedvet kapjon beszerezni azt és jatszani vele, hanem inkabb csak a nosz-
talgia kedvéért, hogy mindenki lathassa, milyen is volt a tarsasjatékok vilaga a ‘60-as, ‘70-es,
‘80-as években itthon. Nem id6rendben fogom bemutatni a jatékokat, hanem ahogy a kezem
Ugyébe kerililnek. Minddel jatszom egyet a cikk megirdsa el6tt, még ha hidnyosak is, majd
potolom valahogy az elemeket. Remélem, masoknak is kellemes pillanatokat fognak szerezni
eme rovid irdsok, amiket nem a lustasdgom, hanem a jatékok vérszegénysége fog eredmé-
nyezni. Nem célom a kritizalds, inkdbb csak elgondolkodom azon, hogy milyen kevés kellett
az emberek boldogsdgahoz, és ezzel néha vissza is éltek a készitdk.

Itt jegyezném meg, hogy ha valakinek van a birtokdban olyan régi jaték, amit nem tud vagy
nem akar mar tobbet el6venni, és még arra is vetemedne, hogy azt megsemmisitse, akkor
ne tegye. Szivesen befogadok olyan régi elarvult, akar hidnyos darabokat is, amik mar csak
a port hivatottak fogni. Természetesen a felajanlék neveit megemlitem az érintett jatékrol
irédott cikkben, és bekeril a gyljteménybe is, aminek darabszamat jelenleg meg se tudom
becsiilni.

Tovabbd, ha van régi jatékod, és netalantan a szivedhez nétt, és nem valnal meg tdle, akkor
fotdzd le annak dobozat, szabalyat és elemeit, hatha nekem nincs meg, és igy utana tudok
jarni.

Akarhogy is legyen, irjatok a tarsasjatekosklub@gmail.com vagy a jemmagazin@gmail.com
cimre, és felveszem veletek a kapcsolatot.

Koszonom.

16 szdérakozast!



tarsasjatekosklub@gmail.com
jemmagazin@gmail.com

Retro Jaték Kalauz

Emlékszem gyerekkorombol, amikor vidéki rokonoknal nyaraltam, hogy mar kora reggel allatok vettek kériil minket.
Volt ott kutya, cica, malac, csirke, birka és természetesen liba is. Talan a liba volt a legkiszamithatatlanabb az 6sszes
allat koziil. Még Morzsi kutya is, aki egyébként fajtatiszta arokszéli mix volt, sem okozott meglepetést viselkedésével.
A liba, ha rajott a dilidra, megkergetett, elszokott, rikacsolt, a szarnyat csapkodva fitogtatta 6nnon nagysagat. Nos, a

LIBAJATEK cim(i remekmiiben valami hasonl6 élményben lesz résziink, ha kibirjuk a végéig. De lassuk, mit is tud ez a

jaték, aminek se a szerz6jét nem sikeriilt kinyomoznom, se azt, hogy pontosan mikor késziilt. Annyit azért megtud-
tam, hogy valamikor a ‘60-as években jelent meg elG6sz6r, és azéta tobb kiadast is megért. Csak a cikk irdsa végén

deriiltek ki igazan érdekes dolgok a jatékrdl, de ezeket majd ott elmesélem, addig nincs szpojlerezés.

| Dob, Iép, fizet!

A jaték olyan egyszer(i, mint a faék. A jatékosok felvaltva
kovetik egymast koreikkel és dobnak a kockaval. Ameny-
nyi a dobas értéke, annyi mezét lehet elérehaladni. Amint
valaki képes mezGre Iép, azonnal elolvassa, mi van rairva
és végrehajtja az ott lévé utasitast. Ez tobbnyire annyit
ad a jatékhoz, hogy fizetsz, mint a katonatiszt. Ja, nem is
mondtam, hogy egy korszakalkotd Ujitas van a jatékban,
miszerint mindenki kap 10 pénzt a jaték elején és ezzel
kell gazdalkodni. Ha elfogyna a pénzed, irany vissza a
START mezdre, és kezdheted elolrél 10 pénzzel. Viszonylag
konnyen kifogyhatsz a pénzbdl, igy amikor dobsz, a leg-
tobbszor azt fogod mantrazni, hogy ,,ne képes mezére Iép-
jek”. Es tessék, mar megint az lett. A jaték akkor ér véget,
amikor az egyik jatékos beér a 81. mezére, azaz a CEL-ba.
Ekkor megkapja a bank Osszes pénzét és nyer.
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| Versenyjaték idegesit6 mez6kkel

Nem elég, hogy a szerencse az Ur a jatékban, de ezek a
mezGk is itt vannak. A szovegek rém frappansak, pl. 79.
mezG: ,,2 kutya kergeti a libddat, ijedtében célba ér”, ami
2 mezével odébb van. Vagy a masik, a 24. mez6: ,Szaguldo
motorod elél menekiilnek a libdk. Fizess 3 biintetéspénzt!”
Most akkor az én libaim vagy nem? Mert ha az enyémek,
hadd szaladjanak vilagnak, ha nem, akkor meg miért nem
zarta be a gazdajuk rendesen? A legszebb pedig ez, a 45.
mezG: , Eladtdl két szép libat, fizesd be

az Grdt, 3 pénz!”. Na, most ele- S
mezzik csak egy kicsit ezt a 08
mezGt. Tehat az eddigi mez6k s
alapjan kicsit bizonytalan 67
voltam, hogy kinek a libait =
emlegeti a jaték, de most 66
aztan végképp elbizonyta-
lanodtam. Ha az enyém a
liba és eladas utan be kell
fizetnem 3 pénzt, akkor
vagy nagyon elszaladtak az
adodk, vagy ez a beszolgaltatas
késGbbi kapitalista modja. Ha
nem az enyém a liba és ugy adtam

el, és ezért kell befizetnem a 3 pénzt, ak-
kor meg miért nem vagtak sittre? Ez egy kicsit képzava-
ros nekem, de engedjik is el a dolgot, hisz a kovetkezd,
53-as mezs feledteti velink ezt az anomadliat: ,Lejtérél
lefelé a libdk gyorsan haladnak. ElGre Iépsz az 58-as me-
z6re.” Ugye, milyen szép? Szdval ilyen gyongyszemek éke-
sitik a jatékot, elejétdl a végéig.
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| Amerisok, felkésziilni!

A jaték kivitele a kornak megfelels, s6t, azt kell mond-
jam, hogy az eddigi mdvek kozil talan a legigényesebb.
A tablan Iévé illusztracidk a hidnygazdasag hangulatat ad-
jak vissza, miszerint a ‘60-as években hasonlé grafikaval
lathattunk diafilmen meséket, képeskdnyveket, gyerekuj-
sagban szérakoztatd képsorokat, de még étkészleten is
fellelhet6 volt a képi vilaga. A slusszpoént a figurdk adjak,
amik minik. lgen, jél olvasod, minik, pontosan froccson-
tott mlanyag szines libdk. Ma egy ilyen jaték minimum
18 000 forint lenne, ha az ismert babdzds jatékokat kiadd
cégek egyike jelentetné meg. 100 db mUanyag zseton is
van benne, amik a pénzek akarnak lenni, igy elmondhaté,
hogy 0sszetevdi tekintetében tulnyomo részt mlanyagbdl
van a jaték. A szabaly a jél bevalt dobozfedélben van, igy
itt is kicsi az esély az elhagyasra, és nem mellesleg lega-
ldbb 4 mondatos, ami kénnyen emészthetd.

— T —

A roka m
Biintetésbol
kezded a |

| Na tessék, ez is lopott!

Szinte mar megirtam a cikket, de csak piszkalta a cs6ro-
met, hogy ez tényleg hazai termék-e, mert semmit nem
talalni réla. Még a BGG-n is sajat oldala van, ami azt irja:
,Viddm magyar oktatd jaték kisgyerekeknek, a téma a ma-
gyar folklorra épiil.” Na tessék, és akkor ez mi? THE GAME
OF GOOSE. A BGG szerint 1587-ben jelent meg el6szor, de
a korai feljegyzések azt sugalljak, hogy az dkori Egyiptom-
ban ismert MEHEN jatékig vezethetd vissza az eredete.

Az els6 feljegyzett ddtum az olasz Francesco de Medici
nevéhez flz6dik, aki a jaték egyik példanyat juttatta el
ajandékba Il. Fulop spanyol kirdlynak a 16. szazadban,
valamikor 1574 és 1586 kozott. A francidkhoz szintén a
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16. szazadban robbant be a jaték.
Benoit Rigaud 6rokosei Lyonban
nyomtattdk, és azt hangoztattak
rekldmként, hogy ez egy olyan
jaték, ami a gorogoktsl szar-
mazik és nagy uralkodék, fe-

jedelmek jatszottak. A francia

nagy sikert kbvetéen 1750 koril
kerilt a jaték Anglidba, majd 1851 ben
a New York-i JP BEACH amerikai kiadd lema-
solta, és a THE JoLLY GAME OF GOOSE cimet adta
neki. 1855-t6l mar csak ,A libajaték”-nak hivtak.

Az eredeti jatékban is vannak specialis mez6k: Lud, Hid,
Fogadd, Kut, Utveszts, Fogsag, Halal, amik vagy elére-,
vagy hatrautasitjak a jatékost, amikor ralép.

» Lad: Annyi mez6t [éphetsz még, amennyit dobtal.

» Hid: eEbdl egy van az egész tdblan és az is a 6. me-
z6n. Ha idelép valaki, azonnal |éphet a 12-es mezére
(LETRAJATEK).

» Fogadd: A 19-es mez6n van, és aki idelép, az két kor-
bél kimarad.

» Kut: Ez a 31-es mez6, és innen csak akkor lehet to-
vabbmenni, ha valaki mas pont idelép. Na, akkor van
gaz, ha utolsénak lépek ide, mert akkor szobrozha-
tok itt az id6k végezetéig.

» Utvesztd: Innen azonnal vissza a 30-as mezére (mon-
dom én, hogy LETRAJATEK).

» Fogsag: Egy mez6n van, és ugyanaz, mint a Kut.

» Haldl: Ez az 58-as mez6, és aki idelép, az jobb, ha
elindul haza, mivel vissza kell 1épnie az 1-es mezére
és elolrdl kell kezdenie a jatékot.

Ez a verzié 63 mez6bdl all, és lehet 1 vagy 2 kockaval jat-
szani.

A jatéknak szamtalan valtozata sziletett. Volt hajés
téma, irodalmi megkdozelitése is volt a DE WAN-
DELENDE JooD, azaz a Kébor zsidd cim-
mel a XVI. szdzadbdl. Elkésziilt
még majmos témaval is HET

APENSPEL néven, és talan a

legérdekesebb egy 3D-s tabla-
val megdldott verzidja a jaték-
nak napjainkbal.
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halkan jegyezném meg, hogy nem sokszor kerdil
az asztalra ezek utan. Erdekes szinfoltja a tarsas-
jatékvilagnak, taldn kicsit szegényebb lenne nélkiile
a vilag. Alapminek tekintem, amit ugy képzelek el,
mint a filmekben és a videdjatékokban sokat em-
legetett “kotelez6 megnézni, kotelezé kiprobal-
ni” kategdria. Ha kiprébalnatok, akkor gyertek

el egyszer, ha mar lehet, a Csoki klubba és ne
fogjatok magatokat vissza.

| Retro bug

Nagyon meg kéne erdltetnem magam
ahhoz, hogy hibat taladljak ebben a ja-

tékban. Talan csak azt emliteném meg,

hogy a spéci mezd6k szovegei lehettek vol-
na kicsit kovetkezetesebbek.

Az egy kicsit idegesité, amikor csupa spéci mezdére
érsz és elfogy a pénzed, és mehetsz a jaték elsé mezbjére
vissza. Ez mondjuk ritkan fordul el8, de akkor is. 16 jatékot!

| Retro+ dresaba

A kivitel a kornak megfeleld, izlésesek az illusztraciok és
még a doboz is elmegy, habar a doboz alsé része itt is Ures.

A libafigurak cukik, de kicsit ingatagok.

| Es végiil...

Es végiil 6sszefoglalva a tudnivaldkat,

ime néhany gondolat. A jaték, ha nem is

konkrét lopas, de nem magyar. Ami egyedi ben-
ne, az a pénz elvesztésének ténye, de ezt is megtalalni

néhany korabbi verzidban, amit a késébbi

. Az ELET JATEKA el6djének vagy inkdbb ins-

piraldjanak tartanak. Szérakoztatdé és nagy

élmény egy ilyen matuzsdlemmel jatszani, habar

Tervez6:
n. a.

Tervez6:
n. a.

Megjelenés: Megjelenés:

1587 196x
Kiado: Kiado:
n. a. Minerva
Kategoria: Kategoria:

dob és Iép, versenyjdték

&6+ M2-6 X30

dob és Iép, versenyjdték

&5+ M2-6 120
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https://boardgamegeek.com/boardgame/2785/game-goose
https://boardgamegeek.com/boardgame/59661/liba-jatek
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A Tarsas Kozpont Egyesiilet klubja, azaz a “Csoki
Csokonai Kulturdlis Kézpontban a tarsasjatékok

irant érdekl6déket.

Klub” kozel kétezer jatékkal varja Budapesten, a

Vagyis csak varnda, hiszen jelen-

leg a szocidlis tavolsagtartas és a korlatozo intézkedések miatt alternativ médon zajlik a tarsasjatékozas.

Hegedlis Csaba klubvezetével beszélgettiink.

| Hogyan és mikor jott létre az egyesiilet?

Hegedlis Csaba: 2009-ben csalddommal dontottik el egy
belvarosi klub rossz emléke kapcsan, hogy valdszinlileg
mi ezt jobban tudjuk csindlni. Ezért az elhatarozast tettek
kovették, és Ujpalotan kaptunk helyet az USZIK-ban (Ujpa-
lotai Szabadidé Kozpont). Sajnos a XVI. kerilet, ahol szii-
lettem és élek, semmilyen formaban nem akarta tamogat-
ni a kezdeményezésiinket, igy nem volt kérdés, hogy oda
megylnk, ahol szivesen fogadnak. Az els6 hdonapok igen
kis létszammal teltek, mivel a csaladunk és az USZIK lel-
kes munkatdrsan kival senki nem jott. Itt jegyezném meg
halkan, hogy ekkor kb. 10-15 régebbi jatékunk volt. Aztan
egyszer csak elkezdtek szivarogni az érdekl6d6k, és a tob-
bi mar torténelem. Jelenleg a Csokonai Kulturdlis K6zpont
biztosit nekilink és kozel 2000 jatékunknak helyet. Ma mar
nem csak egy klub vagyunk, hanem 2014 éta egyesilet
is, és rengeteg programmal varjuk az érdekl6d6ket. Tag-
jaink ingyenesen kolcsonozhetnek a kinalatbdl és szamta-
lan extra lehet&ség koziil valogathatnak. Biszkék vagyunk
arra, amit elértiink, és szivesen latunk mindenkit, még ak-
kor is, ha egyeddl jon, ndlunk hamar megtalalja a helyét.

Személyes tapasztalatom az, hogy
el6fordul, hogy egy kozépkoru férfira

“furcsan néznek”, amikor kideriil réla, hogy
a hobbija a tarsasjaték. Neked, nektek volt
hasonlé élményetek?

H.CS.: Most mar nem jellemzd, de kezdetben nem csak fur-
csan néztek, hanem szdnakozva is. Sokan megkérdezték,
miért j6 ez nekem? En csak annyit mondtam akkor is, hogy
prébald ki és megtudod. Manapsag mar nem szamit csoda-
bogarnak az, aki jatszik, s6t, érdeklédve figyelnek, amikor
a jatékokrol beszélek. Az is pozitivum, hogy klubunk lato-
gatdinak életkora az 5 évestél a 60+-ig terjed, és mindenki
megtalalja a neki megfelel tarsasagot és jatékot.

www.jemmagazin.hu
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Manapsag egyre tobben tarsasjatékoznak,

és oromteli, hogy egyre tobb klub
szervez6dik az orszagban. Mit gondolsz
errdl a folyamatrol?

H.CS.: Klubunk igen régdta lizemel és sok viszontagsagon
esett at ez id6 alatt. Egy dolog nem valtozott: a jaték iranti
vagyuk az embereknek. Jelenlegi tagjaink kozott vannak
olyanok, akik a kezdetek 6ta vellink vannak, és fluggetle-
ndl attél, hol kapunk helyet, 6k minden alkalommal jén-
nek. Ez is azt bizonyitja, hogy jél érzik magukat nalunk.
Sok klub szliletéséhez asszisztdltam, megkerestek leendé
klubvezetdk és tandcsot kértek. Ezek mind vidéken szerve-
z6dott klubok voltak. Szerencsére a févarosban van minta,
ahonnan tudnak meriteni egy 0j klub nyitasakor. Szamom-
ra 6rom, hogy ennyi lehetdség van, talan eurdpai viszony-
latban is egyedldllé a klubjaink szama. Kalfoldi utazasa-



ink soran keressik a helyi klubokat, de olykor zatonyra
futunk. Az kevésbé jd, hogy néha egy klub megsz(inésérdl
kell olvasnom, de ez mar mas lapra tartozik.

Tavaly év eleje o6ta a koronavirus
arnyékaban éliink, ami szocialis
kapcsolatainkra is negativan hat.
Hogyan képes egy klub, ami a személyes
talalkozasokrdl szol, ezt kezelni?

H.CS.: Mi egy igen kilonleges tarsasag vagyunk. Tagjaink
egy nagy csaldd részei, és igy konnyedén vesszik az ilyen
akadalyokat. Sok koltozést és sziinetet kellett mar megél-
nlnk, és ebben megedz&dtiink. Azt nem mondom, hogy
ilyenkor nincs lemorzsolddas, de ez elenyész6 és viszony-
lag gyorsan visszatoltédik a létszam. A Covid alatt persze
mi is nehezen birjuk ki a tarsasag nélkil, viszont nagy sze-
rencsénk, hogy egyik tagunk, aki egyben a Csokonai igaz-
gatdja, Sz. Urban Szilvia lehet&séget teremtett arra, hogy
lehessen kdlcsOnozni jatékot ez id6 alatt is. Akik késztetést
éreznek, hetente mennek, és el6re egyeztetett id6pont-
ban az ablakon keresztiil visszaadhatjak és atvehetik a ja-
tékokat. Szerintem ez egyediildllé a maga nemében.
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Hasznaltok online eszkozoket a
tavolsagtartas id6szakaban, ugymond
“tulélésre”? Ebben a formaban is varjatok
az uj érdeklodoket? Egyaltalan, hogy lehet
hozzatok csatlakozni?

H.CS.: Van egy szuper weboldalunk, van Facebook olda-
lunk és van egy egyedi online tarsasjaték tarunk, amit
Molnar Baldzs egyesiileti tagtarsunk készitett. Ezeket barki
szabadon bongészheti. Jelentkezni online lehet hozzadnk a
weboldalunkon keresztiil.

Ko6szonjiik a bemutatkozast. Bizzunk benne
k6zosen, hogy a pandémia elmuldsaval
ismét egy asztalhoz lilhetiink veletek!

H.CS.: Koszonjuk a lehetdséget, mindenkit varunk szere-
tettel addig is!

Az Egyesiilet weboldala

Facebook oldalunk

Itt lehet jelentkezni az Egyesiiletbe

Szabdlyzatunk

viktor

<< Vissza a tartalomjegyzékre
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Beszamoléd

Szomoru bejelentéssel kell inditanunk aprilisi hirrova-
tunkat: elmarad az aprilisi JEM magazin. A mar ismert vi-
rusiigyi korlatozasok miatt be kellett zarnunk a nyomdan-
kat csakugy, mint a magazin eladasaval foglalkozé mind
a 17 lzlethelyiséglinket. Mivel cikkiréink kdztudottan az
erre a célra bérelt termeket haszndltdk jatéktesztelésre,
igy a home office sajnos nem jelent megoldast a szerkesz-
téségi munka folytatasara. Orém az Grdmben azonban,
hogy a kordbbi magas bevételeknek és az eurdpai unids
tadmogatasoknak készonhetben erre az iddszakra a teljes
szerkeszt&ség fizetett szabadsdgot kapott.

* % %

A MonNoPoOLy-tematizalas ragados: a Pattex és a CEPHALO-
VEN, ami a minGségi folytatasokhoz ragaszkodé jatékosok
nagy kedvencévé vélhat 2021-ben. A kiadd kozleménye
szerint az Uj kildetések, karakterek és helyszinek drakra a
tarsas elé tapasztjak majd a rajongokat.

* %k

PANDEMIC: THE CHAOS COMMUNICATION cimmel fét=, ne=
gyed=, harmad-kooperativ jaték jelenik meg MATT Beat-
wmonF LEACOCK m(ihelyébdl. A szerz6 ezuttal az-influenza
koronavirus vilagjarvanyt jarja koril. A jatékosok valaszt-
hatnak az operativ térzs karakterei kozil is szerepeket ma-
guknak, valamint feltlinik tobbek kozott a ,Tisztif6orvos”
és a , Nyunydka-hatas” mint kllonleges jatékmechanikai
elem. A jaték magyarul szeptemberben oktéberben no-
vemberben jovére jelenik meg.

%k ok

Tojasfestd készletet ad ki a STONEMAIER
GAMES a népszer( FESZTAv jatékhoz. A leg-
Ujabb, korlatozott szamban elérhet6 kiegészi-

t6 irékat, piros festéket és nyuszis matricakat is
tartalmaz majd, igy igazan egyedivé varazsolhatjuk

TA rsasjéts h
a nagyvilagbol

madaraink tojdsait. A kiadd szerint a fényesitésre
haszndlt szalonnabdérrél azonban kozegészségiigyi
okokbdél magunknak kell majd gondoskodnunk.

* % %

Mégis hogyan csinalja?

Fillinkbe jutott, hogy az ASMODEE el6rehaladott,
titkos targyaldsokat folytat a VAGABUND kiadédval. A )
nagy amerikai vallalatnak kiilondsen az teszi vonzéva ‘
a kis magyar kiaddt, hogy a GyUmib6l mar a 27. valtozat
kaphaté. Jelenleg a VAGABUND mddszerét tanulmanyoz-
zak, mert ez még nekik sem sikeriilt. A szerz6 rdadasul
megszell6ztette a targyaldsok soran, hogy dolgozik a 28.,
feln6tteknek sz6l6 véltozaton VEGYI GyUmi néven, ahol a
gyimolcsok parlat formdjaban jelennek majd meg a kar-
tyakon. Mar csak ki kell tesztelni a jatékot. Es a hozza ill6
parlatokat...

www.jemmagazin.hu



Bennfentes pletykdk szerint mar késziil az IGEN?,
IGEN, Es?-sorozat kovetkezd két darabja. A harma-

dik rész HE? cimmel egy (tésviv6s, a negyedik a Mi-
VAN?! MIVAN?! MIVAN?! cimmel pedig egy téskapds jaték
lesz.

* ¥k

Fuziondl a Facebook két legnagyobb tarsasjatékos cso-
portja!

. A csoportok adminisztratorai altal nem cafolt hir szerint

a ,,Mit Jatsszunk?” csoport 0sszeolvad a Tarsasjaték cso-
porttal idén nyartél. A két csoport a HASBRO kezelésébe
keril, és végre nem lesz ciki leirni, hogy szipi-szupi a Mo-
NOPOLY.

* ¥k

Szenvedélybetegséggé nyilvanithatja a WHO a tarsasja-
tékozast

Antonio Guterres, a szervezet fGtitkara elmondta: a don-
tést komoly kutatas el6zi meg szdzharminc tagorszag kozel
félezer kutatdjanak bevonasaval. A fétitkdr azonban téb-
bet nem mondhatott, mert az 6 kore kdvetkezett a PAN-
DEMICben.

* %k %k

A HASBRO kiadja két népszer( jatékdnak keverékét, a Mo-
NOPOLY BATTLESHIPet. A jatékosok kordnként titokban kije-
I6Inek egy-egy teriiletet, amirdl az 6sszes ingatlan eltlinik,
a tulajdoni lapot pedig vissza kell adni a kozosbe. Nem tit-
kolt céljuk, hogy az extrém hosszura nyult jatékok kézben
dihodten elpusztitott példdnyok helyett Ujat vegyenek a
jatékosok.

%k 3k %k

Portfdlié-bGvitést jelentett be a Szerencsejaték Zrt. A
népszer( fogaddjatékok, mint a Lottd, Kend, Luxor mel-
lett mostantdl a Tippmix keretében lehet téteket tenni
arra, hogy mely kickstarteres jatékok nem fognak soha-
sem elkésziilni, és mely szerzék hivatkoznak a koronavi-
rus-jarvanyra a késedelem okaként, illetve hanyszor. Ha-
ladé szerencsejatékosok megtippelhetik, hogy tavalyra
és tavalyelGttre igért KS jatékaik hany évet késnek, illetve
hogy még ebben az évtizedben leszallitjak-e Gket. Emel-
lett a sok beérkez6 panaszra reagalva a cég az egyenl6 ba-
nasmad jegyében bevezeti az Eurojackpot mellé az Ame-
rijackpotot.

* %k

Idén ismét a JEM magazin kerilt a magyar Forbes listdja-
nak élére. A sok éve a legnagyobb bevételt termel6 ma-
gyar vallalkozds olyan agazatokat el6z meg, mint az au-
tégyartas, az olajipar vagy a bankszektor. A magyar GDP
5 szazalékat kitev6 Osszérték(i tarsasagot a Moody’s és a
Standard & Poors ismét felminGsitette, de a szerkeszt6ség
ezt udvariasan elutasitotta. Az IMF és a Vilagbank arra kér-
te a lap munkatarsait, hogy osszak meg tudasukat egyes,

cséd felé szdguldd dél-amerikai orszagok kormanyaival,
mire a cikkirdk és szerkeszt6k tobbsége Ugy reagdlt, hogy
kosz, de a Csoki Klub nyitdsdig nem megylink sehova, ak-
kortél meg a klubban lesziink csak elérhet&k.

% %k ¥

Uj részt jelentett be a REFLEXSHOP a méltan hires és sok
elismerést begy(jtott ZomBIE Kipz: EvoLUCIO jatéksorozat-
ban. Az idén megjelent ZomBIE TEENZ utdn a sorozat befe-
jezd részeként 2022-ben jon a ZOMBIE GRANNIEZ: EVOLUCIO
jaték. Ebben visszatérnek mar ismert és megkedvelt h§se-
ink, de mdar nagymama és nagypapa korukban, mivel a
zombik csak nem fogynak, hidba Gztlk el 6ket sokadszorra
is. A zombik ebben mar maguktdl elporladnak, csak var-
ni kell sokaig, illetve az ,untatd mesék” szuperképesség
haszndlatdval is irthatjuk &ket (spoiler). Azt is megszell6z-
tették, hogy a jaték lesz az elsé ugynevezett superlegacy
kategdrids jaték, amit befejezés utdn nem elég széttépni,
el is kell égetni.

A JEM szerkesztésége

www.jemmagazin.hu

<< Vissza a tartalomjegyzékre



Koszonjuik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
97. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését majus 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Tamogatoink:

A-GAMES

Tovabbi partnereink:

® CSOKONAI ',(
), KULTURALIS > B s
*KOZPONT (olordlgi a



https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
http://www.deltavision.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://cartamundi.hu/hu/
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/
http://csokonaiksk.hu/
http://www.reklamkituzo.hu/?page_id=14
https://a-games.hu/

