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Napraforgdk volgye Max, a macska
Calavera Pocceno profétak
Tiny Towns Hokkaido
Egerek és Varazslék Tiny Epic: Végtelen Galaxisok
Lajka Sagani
Mariposas Schotten Totten 2

Shogun kiegésziték: Tenno's Court és Samurai Lupos




Kedves Jatékosok!

Nincs fekete és nincs fehér, nincsenek egyér-
telm( hatarok, a dolgok atfolynak egymasba,
atmenetet alkotnak. A mostani lapszam tarta-
lomjegyzékére rdpillantva ez juthat esziinkbe,
hiszen szinte csak olyan jatékokat hoztunk most,
amelyek egyszerre két-harom jellemz&nek is
megfelelnek, mikdzben egy masik bemutatott
jaték félig hasonld, de mar Uj tulajdonsagokat
mutat. S igy tovabb, szdmtalan uteldgazasba
futunk bele, a lancolat végtelen, pontosabban
csak a lap terjedelme szab hatart neki. Prébaljuk
meg jo helyen felfejteni a lancot, lassuk, meddig
jutunk el!

Van el@szor is egy olyan jatékunk, amelyikben
allatfigurdkat mozgatunk és egy tablan lépe-
getlink, majd évszakonként elérendd célokért
pontokat kapunk (MARIPOSAS). Az éllatos tema-
tikdt viszi tovabb kooperativ jatékunk, a LuPoOs,
amelyikben lapkdkat gydjtiink, hogy megidéz-
zik egy legendas farkas szellemét. Még mindig
allatos tematika, még mindig kooperativ me-
chanika, de most egy macska el6l menekiiliink
(MAX, A MACSKA).

Ez a macska biztos, hogy nehéz pillanatok elé al-
litotta volna hdseinket, akik egy varazslat révén
valtak egérré, azért, hogy elmenekiiljenek egy
kiralyi varbol (EGEREK Es VARAZsLOK). Ok nem a
nyilt harcot valasztottak, nem ugy, mint egy régi
jaték felujitott valtozataban a szintén allatfigura
(esettinkben madar) f6h6sok (SCHOTTEN TOTTEN
2).

De térjink még vissza arra a macskara: ameny-
nyire bdtor lenne ez a macska az egerekkel
szemben, egy kutyatdl, plane egy (rutazo ku-
tyatol, mint amilyen a szovjet Lajka volt, biztos
elmenekilne. Legnagyobb szerencséjére az eb
az (irbe tart, nem érdeklik holmi féldi macskak,
mi pedig az emléke el6tt tisztelegve jatszhatunk
egy rajzolds jatékkal, amelyik - meglepetés! - az
Grben jatszodik (LAJKA). Ha mar (ir és galaxi-
sok, itt van a Tiny EPic sorozat, amelyik el6szor

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

bukkan fel magazinunkban; a sok kis doboz be-
mutatdsat a VEGTELEN GALAXxisokkal kezdjiik. Ha
viszont rajzolds jaték, akkor ott a boritdcikk, a
Roll-and-Write mechanizmus Ujabb képviselGje,
a varosépitGs NAPRAFORGOK VOLGYE.

Varost viszont nemcsak rajzolassal, de kartyak-
bolis lehet épiteni, ezt pedig a HOKKAIDO mutat-
ja meg nekiink. A TINy TOWNS-ban is varost épi-
tunk, cuki kis allatoknak (megint allatok, mint
fészerepl6k!), akik annyira félések, hogy mire
kinyitjuk a dobozt, mind el is tlnnek. Viszont
ha mar Japan volt az el6bb a helyszin, arrafelé
is indulhatunk, és megprdbalhatjuk csata he-
lyett diplomdcidval megtartani vezeté pozici-
6nkat (SHOGUN: A CSASZAR UDVARA ES SHOGUN:
SZAMURAJ). Vezet8 pozicidt, uralmat keresiink
azon a négy szigeten is, amelynek lakéit sajat hi-
tiinkre akarjuk megtériteni, és ehhez profétakat
kildink hozzajuk; akik kozil paran a tengerbe
pottyannak, masok elrepiilnek, de talan lesz par,
akik templomot emelnek az istenik tiszteleté-
re (PGCCENS PROFETAK). Ok megismerik majd
a bennszilottek szokasait (CALAVERA), de eb-
ben az Ujonnan emelt templomban talan majd
megélhetik a teljes és szabad spiritualitast, az
elemek harmonidjat, a természet szellemeinek
jelenlétét (SAGANI).

De jaj, elfogytak a cikkek! Sebaj, mar csak egy
hdnap, és Ujra lesz magazin, és még egy hdnap,
és ez igy megy, az id6k végezetéig. Szamoljunk
csak egyitt, 97..., 98..., 99... és nem folytatom.
Készllink valamivel, de még tul korai lenne el-
arulni, széval csak annyit, hogy tartsatok nyitva
a szemeteket!

Addig is olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM
honlapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

16 jatékot!
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Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis utmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.
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oraig is tarthat.

oraig is.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb @
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
% 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk

mélységei. Eltélthetiink veliik par percet, de tarthatnak egy

(22 )(3) Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szereplé linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
‘g érezzilk magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
@ a kreativitds és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dvodasok és kisiskoldsok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.
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Ismerteto

Az Un. Roll-and-Write jatékok, azaz a gurits-és-irjal, vagy ahogy masok hivjak, a firkalds jatékok ;) az aranykorukat
élik. Sorra jelennek meg az olyan szerzemények, amelyekben kockat dobunk, lapot htizunk, majd azt felhasznalva
fel kell jegyezni valamit egy tablara vagy papirlapra. Mi is bemutattunk mar jo par ilyen jatékot, pl. a GANZ SCHON
CLEVER (EGY OKOS HUZAs!)-t, a KORINTHOSZt, a QwixXet, a VASUTVONALat. Ezekre a tipusu jatékokra altalaban igaz,
hogy konnyen tanulhatdk, révid jatékidejliek, kevés a holtids, a dobozban mindig van ceruza/filctoll, témbpapir

v

vagy letorélheté tabla; ilyen jaték a most bemutatandé NAPRAFORGOK VOLGYE is.

,Mintha térdig ér6é zsebiikb6l valami
magocskat ejtenének ki az ablak alatt, s alig
hogy tovabb mennek, a magbdl sargafejii
napraforgd né, gyorsan novekedik, hogy
bekukkantson az ablakon.”

A Roll-and-Write jatékok altalaban csalddi jatékok, és ez
nincs masképpen a NAPRAFORGOK VOLGYE esetében sem,
ahol a jaték neve alapjan az ember maris asszocial egy
szép viragos, napsutotte rétre, ahol sargafejl napraforgok
hajladoznak a szélben. Erre a képre csak raerGsit a doboz
élénk szinvilaga, amelyre rdnézve egyértelm(ivé valik,
hogy egy csaladi jatékkal van dolgunk.

A NAPRAFORGOK VOLGYEnek dobozat kinyitva latjuk, hogy
ezuttal nem papirra fogunk irni, hanem letérélhet6 nagy
tabladkra, ennek megfeleléen filceket kapunk a jatékhoz
és nagyon j6 mindségl dobdkockdkat. Minden jatékos-
nak adunk egy jatékostablat, mindegyiken taldlunk kék,
citromsarga, narancssarga, lila és zold szinl hatszogekbdl
allé terileteket. Ezek a teriletek a tablakon eltérd elren-
dezésben talalhatdk, igy novelve a jaték ujrajatszhatdsa-
gat. Kezdésként mindenki felrajzolja a kezd6 hazat egy se-
gédtdbla segitségével, majd kezd6dhet a jaték.

A kezddjatékos dob a 6 kockdval, amiken egyenes és gor-
be vasuti sin, napraforgd, haz és barany alakzat taldlha-
td, majd elvesz egy kockat és a f6tablan lehelyezi az egyik
szinre, majd a kivalasztott szin( tertletre be kell rajzolnia
az adott alakzatot. A hazak és egyes napraforgdk rajzola-
sanal embereket is kapunk, amit a tablank bal fels6 sarka-
ban jel6liink. Majd jon a kbvetkezd jatékos, 6 is valaszt egy
kockat és egy szint, majd igy tovabb. Ha valakinek ugy kell
vdlasztania szint, hogy abbdl a szinbél neki a tablajan mar
nincs szabad mez6, akkor is kell kockat valasztania, majd
leraknia egy elérhetd szinre, és egy napraforgdt rajzolhat
barhova a tabldjara.

Egy kornek akkor van vége, ha az Gsszes szinre tettink
kockat, igy eléfordul, hogy nem mindenki azonos szamu
kockat valaszt egy korben, de utana tovabbadjuk a kez-
déjelz6t, és a jaték végére mindenki azonos szamu koc-
kat valaszthat. A jaték addig tart, amig mindenki az 6sszes
mezGjét betelitette.
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»Kinek az élete fordult napraforgé modjara
a boldogsag napja felé, s kinek konyult le
ido elott bus feje a tavaszi viharokban?”

A jaték végén van a pontozas, tehat nézziik meg, mit érde-
mes rajzolnunk, mire kapunk pontokat. A hazak és a juhok
parjaért 3 pontot kapunk, ezeknek egymas mellett kell
lennitik vagy vasutvonallal kell 6sszekotni Sket. igy pél-
ddul az egymas mellett |év6 juhok 6sszekothetdk vasuttal
egymas melletti hazakkal vagy olyan hdzzal, amely tovabbi
hazakkal van 6sszekodtve vasutvonallal. Ez talan a szabaly
legbonyolultabb része, hogy melyik juhot melyik hazzal le-
het 6sszeparositani, ezért a szabaly is azt mondja, hogy ha
gyerekekkel jatszunk, akkor csak azokat pontozzuk, ahol a
juh és a haz egymas mellett taldlhatd. 5 pontot le kell von-
ni minden hazért, amelyhez nem tudunk juhot kapcsolni;
tapasztalatbdl mondom, hogy az elég sok minuszpont, igy
legylink évatosak a hazak rajzolasaval.

Szinenként meg kell nézni, kinek mennyi napraforgédja ta-
lalhatd az adott teriileten: akinek a legtobb van, 3 pontot
kap, dontetlen esetén senki nem kap pontokat. A hegyek
el6re be vannak rajzolva a tablakra, a jatékosok annyi pon-
tot kapnak a hegyeikért, amennyi napraforgdés mezé van
mellettik.

Akinek a legtobb embere van, szerez 5 pontot, a masodik
3 pontot, dontetlen esetén a hazak szdma, majd a napra-
forgdk szama szamit. A vasutvonalak akkor érnek pontot,
ha tobb hazat 6sszekotnek, de ugy, hogy a hazak kozott
legaldbb két mez6 hosszusagu legyen a vasutvonal. Ha
kett6t, akkor 4, ha harmat, akkor 9, ha négyet, akkor 15,
ha 6to6t, akkor 22, ha hat hazat kot 6ssze egy vasutvonal,
akkor 30 pontot kapunk. Osszeadjuk és természetesen a
legtobb pontot szerzé jatékos nyer.

,Végre pirosodni kezdett a taj, bicegett a
szél a ligetben, csorgé hangok hallatszottak

alkonyattal a kertbdl, a falevelek
prébalgattdk a nemsokara elkovetkezo
koncertet, dobolt az é a kéményben,
padlason, az utszéli napraforgékat ossze
lehetett téveszteni a lesovanyodott
madarijesztékkel.”

Lathatjuk, hogy a jaték szabdlyai nem bonyolultak, hiszen
az aktudlis jatékos kivalaszt egy kockat, lerakja egy szinre,
majd berajzolja az adott alakzatot az adott szin egyik me-
zGjére. A pontozast egy jaték utdan mar konnyd atlatni, ak-
kor mar tudjuk mit mi mellé érdemes rajzolni, a pontozd
pedig minden tdbla aljan ott van, igy mindig latjuk, hogy
miért kapunk pontokat.

A jatékban az a kihivas, hogy mindig alkalmazkodni kell az
adott helyzethez, mert biztos, hogy lesz, amikor elviszik
a kinézett kockdnkat, vagy elfoglaljdk a nekiink szlikséges
szint, igy olyat kell rajzolnunk egy adott teriletre, amit
nem szeretnénk, vagy ahova nem szeretnénk rajzolni,
vagyis az adott helyzetbdl kell a legjobbat kihoznunk.

Kevés holtid6 van a jatékban, csak annyi, mig a tobbiek
kivalasztjak a kockaikat, amit akar arra is haszndlhatunk,
hogy a kis rajzainkat szépitgessiik, rajzoljunk ajtot, abla-
kot, kéményt a hazikénak, a napraforgd mellé kis virdgo-
kat, a bardnyoknak fiivet, hiszen a rajz a jaték része ;) és
amikor a tablank minden hatszogét telerajzoltuk, elgyo-
nyorkédhetlink benne, hogy milyen szép lett a volgylink.

Hangulatra a jaték nekem a KARTOGRAFUSOKra hasonlit.
Annak nagyobb az Gjrajatszhatdsaga és az 6rdogok miatt
nagyobb az interakcio a jatékosok kdzott, a NAPRAFORGOK
VOLGYEben viszont mindenkinek masfajta tablaja is lehet.
Minden alkatrésze kivalé min6ségd,
az egyszer(ibb pontozas miatt
gyermekekkel jobban jatszha-

t6. Az interakcio itt abban

merl ki, hogy elvisszik a ®
masik el6l a jo kockakat és

befoglaljuk a szineket. Le-

het, hogy ez nem hangzik

soknak, de adott esetben

bizony ezt nagyon meg tudjuk

érezni.

-

i L/t

www.jemmagazin.hu )


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2020_10.pdf#page=4

»A bolond élet csak rohanjon masok
orszagutain, mi a napraforgokat
nézegetjiik, hogyan nyilnak, névekednek,
hervadnak. Dalidk voltak még nem régen,
de most 0szidoben haztetét fodnek veliik.”

A tobbi Roll-and-Write jatékhoz képest a NAPRAFORGOK
VOLGYE tobbe keril, de cserébe jobbak az alkatrészek és
kicsit hosszabb is a jatékmenet. Igazi csaladi jaték, gyere-
kekkel is jatszhatd. Bar 8 éves kortdl ajanljdk, szerintem
mar 5-6 éves kortdl jatszhatd, csak a pontozast kell jobban
elmagyarazni, és akkor menni fog nekik is a jaték. 20 két-
oldalas jatékostablat kapunk, igy a jatékosok rajzolhatnak
azonos vagy kulonb6z6 tablakra is akar.

Rutinos jatékosok mdr figyelhetnek a masik jatékos rajzéra
is, és direkt olyan kockat vihetnek el, amelyre a masiknak
szliksége van, vagy olyan szinre rakhatjak le, amire a masik
szeretne rajzolni; ez siman belefér a jatékmenetbe. Sajnos
a pontozas allandd, igy ez nem ad elég valtozatossagot a
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gyakorlottabb jatékosoknak. Nekik esetleg érdemes el-
gondolkodni az emberek pontozdsdanak megvaltoztata-
san, hiszen az alapszabalyban 5 és 3 pont jar értik, ami
két jatékos esetén abszolut elhanyagolhatd kilénbség. De
ha mondjuk megengedjiik, hogy egy emberért egy koc-
kat djra lehessen dobni és két emberért egy kockat mar
egy foglalt régidban is elhelyezhetlink, majd a jaték végén
minden megmaradt falusi egy pontot ér, mar kicsit izgal-
masabb lesz a jaték.

Osszességében a NAPRAFORGOK VOLGYEt csaladi jatéknak
ajanlom, els6sorban gyerekekkel valé jatékhoz, hiszen a
cuki allatok, viragok rajzoldsa biztosan elnyeri tetszéstiket.

maat

Az alcimek idézetek Krudy Gyula: Napraforgo c. regényé-
bél.
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E cikk kedvéért visszanéztem a BGG-n vezetett jatékalkalmaimat, és dsszeszamoltam, hogy a GANZ SCHON CLEVER
kézel 2 évvel ezel6tti berobbanasa 6ta a CALAVERA a 16. kiilonb6z6 roll & write jaték, amit kiprébaltam. Ez pedig
nem azért van, mert a vilag végére is hajlandé vagyok elmenni, hogy felkutassak egy ilyen tarsast, hanem mert ezek

robbanasszeriien lepték el a piacot az utobbi években. A lelkesedésem azonban nem téretlen a miifaj irant, néha
kifejezetten idegesit, amikor egy nagyobb jaték ilyen formaban bukkan fel Gjra, mint példaul a KiInGbomINO DUEL
vagy az IMPERIAL SETTLERS: ROLL& WRITE esetében. Ennek ellenére a CALAVERA nem hagyott cserben. Lassuk, mit tud.

| Kicsi a kockapdker, de erds

A fekete alapu, de sokszin(i doboz egy nagy koponyaval a
kozepén a SkuLLra emlékeztetett, bar a két jatéknak sem-
mi kéze egymashoz. Erdekes, hogy az “itt nyilik” felirat
ezUttal nem a tetén taldlhatd, hanem oldalt, mint valami
apré fiok - ez egyébként az eredeti kiadd visszatérd stilusa.

Nagyon kompakt cucc, igazi utazds jaték, ami minddssze
egy pontozofiizetet és 6 dobdkockat tartalmaz. Mindegyi-
ken 4 kiilonb6z6 szin van, 1-1 oldalukon pedig koponya és
rézsa.

A jatékosok kapnak egy sajat lapot, amin 4 sor van egymas
alatt, a 4 szinnek megfelel6en, ide kerilnek majd az x-ek.
A kortinkben dobunk, és ha szeretnénk, barmennyi kocka-
val kétszer Ujra is préobalkozhatunk, majd a végén kialakult
eredménybdl el kell donteni, hogy melyik szint valasztjuk.
Ahany kocka tartalmazza a vélasztott szint, annyi x-et kell
bevésni a pontozélap megfelel§ soraba. A rdzsa dzsdker
szinként m(ikodik. A tobbiek mellékjatékosként valaszt-
hatnak a maradékbdl és 6k is ikszelhetnek a papirjukon.
Erdekesség, hogy erre csak akkor van lehet&ségiik, ha volt
a kidobott kockak kozott koponya is; errél majd picit ké-
s6bb.

Amennyiben elséként érink el bizonyos célokat (példa-
ul 4 db x mind a 4 sorban), tébb bénuszpontot kapunk
a végén, de egyébként is arra fékuszalunk, hogy szépen
teljenek a soraink, igy a végén minél messzebbre jussunk,
egyre tobb gy6zelmi pontért cserébe. Eddig elég egyszer
minden, de jojjenek a fordulatok.

| Koponyak és rézsak

A CALAVERA alapvet6en egy olyan csavarra tdmaszkodik,
amivel korabban mashol is taldlkozhattunk mar, de na-

gyon elegans, és itt is szépen, letisz-
tultan alkalmaztdk. Gy(jtogess csak
nyugodtan, minél tobbet és minél
gyorsabban, annal jobb. DE allj
meg a megfelel§ pillanatban,
mert ha tulzasba esel, az visz-
szalit, és a végelszamolasnal
komoly rombolas érheti a ne-
hezen 6sszekapart pontjaidat.
Ez a szamomra szimpatikus
rendez6 elv két helyen is

megnyilvanul. Egyrészt a ko-

ponyak mikodésénél. Amig a
jatékos egyetlen koponyat sem
dobott, csak & irhat a papir-
jara, a tébbiek nem. Onnan-

tél kezdve, hogy dobtunk

1 vagy akar tobb koponyat,
azok a kockdk minden massal
ellentétben nem dobhatdak
Ujra, kilon kell helyezni Gket.
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https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_07.pdf#page=8
https://boardgamegeek.com/boardgame/281960/kingdomino-duel
https://boardgamegeek.com/boardgame/270836/imperial-settlers-roll-write
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_02.pdf#page=8

A calavera egy koponya formaju, szines
mexikdi édesség, amit halottak napjanak
Unneplésekor készitenek. Az 6si mezoame-
rikai népek szamara a halal csupan az élet
egy szakaszanak lezarulasat és az élet Gjabb
szintre |épését jelentette. Gyakori volt, hogy
az elhunytak koponyait megérizték, és a ha-
lalhoz kothetd szertartdsaikon bemutattak
Gket. llyen alkalmakkor az oltarra oldalt
kilyukasztott, majd ezeken keresztiil Ianc-
ca flzott koponyak sorait helyezték el.
A spanyol gyarmatositdk ezeket a szertar-
tasokat betiltottak, mivel ellentétben alltak
a katolikus felfogassal. Az &slakosok sok esetben
a régi szokas helyett egy ahhoz hasonlé, de mar a hé-
ditdknak is megfelelS Ujat vezettek be. Igy alakult &t
ez a szokas is ,,artatlan” cukorkoponyak készitésévé.

Forras: Wikipédia

Ha ez megtortént, a tobbi jatékos is dorzsolheti a tenye-
rét, mert kapni fog valamit a kor soran. Ok azok koziil a szi-
nek kozil valaszthatnak, amelyeket mi nem valasztottuk.
Abban a pillanatban viszont, amikor Osszegydilik 3 vagy
tobb koponya, az aktiv jatékos kimarad az adott kérbél.
Ebbdl kovetkezik, hogy ha mar 2 koponyat dobtunk, lehet,
hogy érdemesebb megelégedni az aktualis eredménnyel,
mint Ujradobni a masik 2-3 kockat, ezzel kockaztatva, hogy
végil semmit sem tudunk majd beirni. Ez aprésag, sokkal
fontosabb viszont az, ahogy a pontozas mdkaodik.

o\

Atablazatban alapunkon jél Iatszik, hogy amint egy sort
elkezdiink feltlteni, az egyre td6bb pontot fog jelente-
ni. A csicson 10 pontot is érhet minden sor, azonban
, vigyaznunk kell, mert kénnyen el6fordulhat, hogy
nincs valasztasunk, és kénytelenek vagyunk olyan
helyekre x-eket irni, ahol mar Osszegylilt az ide-
alis mennyiség. Ha ily mddon tulcstszunk, 10-rél
hirtelen 4-re, 0-ra, de akar -4-re is csokkenhet az
adott sor jaték végi értéke.

Ne legyenek illuzidink: ha valamelyik szinnel a ha-
taron tancolunk, a tobbi jatékos mindent el fog
kovetni, hogy letaszitson minket, amire a lehet6-

séglk is megvan, ugyanis mindig kotelezd kockakat
felhasznalni, ha mdédunkban all. Akarcsak a tavoli roko-
nok meglatogatasakor az ebédlGasztalnal, itt sem mond-
hatjuk, hogy koszi, elég volt, tobbet most inkdbb nem ké-
rek. A lényeg tehat: gy(jtogess batran, de ne vakmerGen,
mert ha tulzdsba viszed a habzsolast, komoly pofonokat
kaphatsz a jaték végi pontozasnal (vagy a vendégség végét
kovetSen, a katyuktdl hemzsegd hazadton).

Az elGvigyazatosabb jatékosoknak kedvez, hogy egy adott
sort befagyaszthatunk, ha a korliinkben megfelel6 szdmu
rézsat sikerll dobnunk. Ekkor bekarikdzhatjuk a sorba vé-
sett utolsé x-et, és innentdl ide mar nem irhatunk sem-
mit, ezzel biztositva, hogy nem fog elveszni a megszerzett
pontérték. Egyébként ha valaki elszenvedi a zuhanast, és
kénytelen irnia a veszt6 oszlopok egyikébe, neki az a sora
szintén befagy. A jaték addig tart amig valakinél minden
szin be nem fagyott; ekkor 6sszeszamoljuk a 4 sorbdl ado-
dd pontjainkat és az esetleges gyorsasagi bonuszokat.

al

L} 1

(o
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| Szubjektiv értékelés

A CALAVERANnak igazabdl semmi kdze a kaldzokhoz, de a
kockacsorgetés szerencsefaktor vihararél, a koponydk-
rol és rozsakrol nekem mégis az A Karib-tenger kaldzai 2.
emlékezetes PERUDO jelenete és valami hasonld hangulat
ugrott be. Az életveszélyes pillanat itt azért kevesebb, de
kifejezetten intenziv interakcié van jelen a jatékban, ami
maskor nem feltétlenil eréssége a roll & write mfajnak.
Mindegyik jatékosszammal korrektiil m(ikodik. Tobben ta-
lan azért szérakoztatobb, mert kevesebb rahatdsunk van
az eseményekre, és bar ennek altaldban nem vagyok nagy
hive, itt jot tesz, mert igy gyakrabban fordulnak el6 azok
a bizonyos botlasok, amik a fesziiltséget garantdljak. Sok-
szor vicces pillanatokat okoz, csak 15 perc egy parti, és el-
fér barmelyik taskaban... igy batran mondhatom, hogy egy
tokéletes utazds fillerhez van szerencsénk.

bzskmrc

S e

REFLEXSHOP

Tervez6:
Klaus-Jiirgen Wrede

Megjelenés:
2019, 2020

8+ ®2-4 115

Kategoria:
dobj és irj, pontgylijtds
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https://boardgamegeek.com/boardgame/269041/calavera
https://www.moses-verlag.de/calavera-wurfelspiel.html
https://boardgamegeek.com/boardgame/45/perudo
https://reflexshop.hu/

Ismerteto

1-6

X

45-60'

A Tiny TOwns jatékot sokaig keriilgettem kiprébalads el6tt. Nem tudtam megjosolni, vajon tetszene-e nekem vagy a
csalddomnak. A doboza alapjan pont megfelelne csaladi jatéknak, szines, kedves, cuki, amelyben apré allatok pol-
garmestereként kell helytalinunk, és felépiteni az erd6 mélyén a legmegfelel6bb varost szamukra. A varosnak el kell
latnia a lakéit mindennel és megfelel6 védelmet is kell nyujtania a ragadozokkal szemben. Azonban az eréforrasok
szlikdsek, ezért minden épitéanyagot fel kell hasznalnunk; nem engedhetjiik meg, hogy barmi is karba vesszen. Ez
azonban néha inkabb atok, mint aldas. A dobozon Iév6 14+ korosztaly jel6lés mar utalhatott volna arra, hogy ez nem
az a klasszikus, kedves csaladi jaték lesz, én mégis igy futottam neki.

| Dobozbontas utan

A dobozt kinyitva vartam a kis allatokat és valami EVER-
DELLhez hasonld élményt, ez azonban elmaradt. Sem al-
latok, sem cuki képek vagy hasonld latvanyelemek nin-
csenek benne. Van viszont millidnyi szines fa alkatrész,
melyek kilonbozé éplileteket és eréforrasokat szimboli-
zadlnak, meg egy nagy pakli éplletkartya. Ezek a kartyak
valéban szépek, mondjuk allatokat ezeken sem talalunk,
ezért ennél a pontnadl el is engedtem a tematikat. Azt hi-
szem, jol tettem, jatszva ugyanis egy igazi absztrakt jaték
képe bontakozott ki el6ttem, melynek semmi kdze nem
volt az allatokhoz, de még nagyon az épitkezéshez sem.
Inkdbb hasonlit egy komolyabb fejtor6hoz. Nézziik is meg,

B -

i

5

aki a korében megnevez egy bizonyos nyersanyagot a

miért! kovetkezbk kozil: fa, gabona, tégla, tveg, k6. Mi csak szi-
Lo neket mondtunk, egyszerien képtelenek voltunk meg-
I Jaték kdzben tanulni, melyik szin milyen anyagot jelent. :) A megne-

vezett nyersanyagot mindenkinek a sajat tabldjara kell
elhelyeznie egy Ures négyzetbe. Ahol éplilet vagy masik
épit6anyag van, oda Ujabb kocka nem kerilhet. A kezd6-
jatékos jelol6 tovabbadasra keril, és az Uj polgarmester
mondja be a kévetkezd eréforrast, amit szintén mindenki-
nek le kell tennie. Minden lehelyezés utdn megvizsgaljak
a jatékosok, hogy tudnak-e és akarnak-e megépiteni egy
éplletet a rendelkezésre all6 kartydkrdl. Ha igy donte-
nek, az épitmény alaprajzahoz tartozé nyersanyago-
kat levehetik a tablajukrél és az egyik felszabaditott
B négyzetbe lerakhatjak magét az épliletet. Ha em-
[ékmvet huztunk fel, meg kell mutatnunk a kar-
tydnkat is hozzda, hogy a tobbiek is tudjak, milyen
hatassal jar az, amit megépitettiink.

Minden jatékos megkapja a 4x4-es jatékostabldjat, illetve
vélaszthat egy emlékm(ivet maganak a kapott két lapbdl.
Az emlékmkartyak egyedi, kulonlegesen erés épliletek,
melyek titkosak, a tobbi azonban k&zos. A jaték elején min-
den tipusu éplletbdl fel kell csapnunk egyet, és azokkal
jatsszuk le a teljes partit. Nagy valtozatossagot és Ujrajatsz-
hatdsagot biztosit ez, hiszen a kunyhét kivéve mindegyik-
bdl négyféle kartya van, és mindig csak egy-egy keril .
jatékba, a lapok pedig mindig mas kolcsonhatasban o
lesznek egymassal. Minden épitményhez tartozik egy [
bizonyos alaprajz, nevezziik inkabb alakzatnak, ame- |
lyet a sajat tablankon kell a jel6lt nyersanyagokbol
elkészitenlink, hogy felhuzhassuk magét az épiiletet.
Az alaprajzok elfordithatdak, tiikrozhet6ek.

J6l meg kell fontolni, hova tesszik az épitményt,
mert utdna nem mozdithatjuk mar el, ezal-
tal értékes helyeket vehetlink el egy-egy Ujabb

Hogyan tudjuk ezt megtenni? A vélasztott kezd§ja-
tékos lesz az épit6mester, vagy akar a polgarmester,
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épit6anyag lehelyezésétdl. Akar mar az elején befullad-
hat a jatékunk, ahogy meg is tortént ez néhany jatékos-
tarsunkkal. Ha ugyanis mind a tizenhat mezénk megtelik
épllettel, vagy rosszabb esetben csak nyersanyaggal, sza-
munkra véget ér a jaték. A tobbiek még addig jatszanak,
amig tudnak épitkezni vagy kockat lehelyezni a tablajukra.
A mar végzett jatékosok természetesen nyersanyagot sem
neveznek meg.

Van egy konnyitett szabaly, amelyet alkalmazhatunk, ha
tul nehéznek érezziik a jatékot, mi azonban nem tettik,
nagy onbizalommal futottunk neki. Tul naggyal is. E sza-
baly szerint maximum két nyersanyagot elhelyezhetiink a
tablank mellett, nem kell beépiteniink. Erdemes élni ezzel
a konnyitéssel, ha kezd&kkel vagy gyerekekkel jatszunk,
mert tényleg nehéz jol épitkezni, hogy mindennek jusson
és maradjon is hely.

Illetve haszndlhatjuk a kozséghaza varianst is, ahol a be-
épitendd épitGanyagot a nyersanyagkartyak kozul felcsa-
pott lapok mondjak meg két alkalommal, és utana egy,
a sajat vdlasztasunk szerinti kockat épithetiink be. Majd
Ujabb két kartya kovetkezik. Ezt mi is probaltuk, de azt
tapasztaltuk, hogy kissé novelte a szerencse szerepét a
jatékban, kevésbé hasznalhato épitdanyagok keriltek igy
jatékba. Mindenesetre érdemes ezzel is prébat tenni, kife-
jezetten jot tesz a jatéknak, hogy a variansokkal magunkra
szabhatjuk kicsit.

| Ajaték végén

A jaték pontozasa tulajdonképpen mar a jatszma alatt is
zajlik. Ahogy irtam, az éplletekért altaldban ugy kapunk
pontot, ahogy a kartyajuk irja: az egymashoz viszonyitott
helyzetiik vagy a tablankon Iévé helylk alapjan. Ha eddig

nem lett volna még elég nehéz, ez teszi igazan gondolkod-
tatdova a jatékot. Persze mindig megoruliink, amikor nagy

1(@. A varosod barmelyik res
mezojére megepitheted.

| i Lzal egy sorban és
= kiilonbozo
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nehezen sikeril lehelyezniink egy-egy éplletet a tdblank-
ra, de ez még nem jelenti azt, hogy pontot is kapunk majd
érte a végén. Csak néhany példa, hogy értsétek. Bizonyos
tipus csak akkor ad pontot, ha egy masik épilet mellett
van, vagy azzal azonos sorban, oszlopban helyezkedik el.
Vagy pont nem, mert nem lehet szomszédos egy masik
épitménnyel példaul. Esetleg meghatdrozott darabszamu
éplletet kell felhdznunk egy-egy tipusbdl. Széval el6for-
dulhat, hogy épitkeziink-épitkezlink, de pontunk nem na-
gyon lesz bel6le. Rdadasul a fel nem hasznalt, de tablank-
ra helyezett nyersanyagok a végén lekeriilnek, és minden
Gresen maradt mez6 minusz pontot jelent, igy tul nagy
pontesére nem mindig szamithatunk a végén.
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v semnanon - i
| M e e T

s walopEnAN evd S
cvnes Bhdan SNt

A\ soriban




| Vélemény

Ez ajaték rendkiviil nagy meglepetést okozott nekem, nem
feltétlentl a legjobb értelemben. Persze ez inkabb az én hi-
bam, mert a cuki doboza alapjan cuki jatékra szamitottam.
Ez pedig minden, csak nem az. Ne tévesszen meg a doboz
benneteket és a tematika sem. Egy igazdn gondolkodds,
absztrakt jatékra késziiljetek, ha lelltok mellé. Szép és
igényes, jo kézbe fogni a fa elemeket és nézegetni az épii-
letkartydkat. Nagy el6nye, hogy akdr hatan is jatszhato, és
véleményem szerint tébben jatszva jobb is. Ketten néha
tul konny volt, mert minden mdasodik nyersanyagot meg-
nevezhettiik. A nyersanyagkdrtyakat hasznalva viszont tul
nehéz és tul random. Harman és négyen mar jol érzédik
a jaték nehézsége, de még tervezhetd, mert elég sirln
sorra keriliink. Tobb beleszélasunk van abba, milyen épi-
t6anyagot is kapjunk. Oten-hatan ismét nehezedik és né a
szerencse szerepe, mert sokara kerullink sorra, hogy Ujra
mi mondhassunk nyersanyagot. Viszont tényleg lemegy
egy Ora alatt, s6t! Gyors, porgds, nincs nagy holtid6, mégis
kell6en agyalds. Azoknak ajanlom, akik nem egy kénnyed
csaladi jatékra vagynak, hanem inkdbb a gondolkoddsabb,
de nem tul hosszura nyuld jatékokat részesitik elényben,
és nem zavarja Gket a jaték absztrakt volta sem. Vasarlas
el6tt érdemes kiprébalni. Igazdn érdekes és egyedi jaték,
az biztos, am nem lesz mindenki kedvence.

nemes

Tervez6:
Peter McPherson

Megjelenés:
2019, 2020

Kiadé:
Alderac Entertainment Group, Reflexshop

= Kategoria:
= X absztrakt, vdrosépitds
= A & 14+ % 1-6 X 45-60'

www.jemmagazin.hu << Vissza a tartalomjegyzékre
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Ismerteto

Egy vallomassal kezdem: az els6 néhany alkalom utan a jol ismert ‘meh’ érzéssel pakoltam el az EGEREK ES VARAZs-
LOkKat. Valahogy kevésnek, kuszanak éreztem. Aztan nemrég elvettem tjra. Es milyen jol tettem! Aki mar almodta,
hogy apréra zsugorodva kell kordbban magatdl értet6d6 dolgokat megtennie, mint példaul kinyitni egy ajtot vagy
felmenni egy lépcson, az tudja, hogy ez valdjaban egy rémdalom — valdszinlileg a legrosszabb dolog, ami megeshet
az emberrel. A fitk a PLAID HAT GAMESnél megprdébaltak egy kalandjatékot kanyarintani e koré a lehetetlen helyzet
koré, megfiliszerezve armannyal, hésiességgel és némi parmezannal. Hogy ez mennyire sikeriilt nekik, alabb kideriil.

A legaproébbak is képesek forditani a jovo
alakulasan

Van valahol egy kis kirdlysag, Andon, ahol a kiradly egye-
dil neveli fiat, Collin herceget. Bar a kiraly bolcs és ne-
mes uralkodd, sajnos végtelenil maganyos is, igy igencsak
megoril, amikor egy ismeretlen kirdlysagbdl megérke-
zik fekete pancélt visel6 kiséretétél ovezve a gyonyori
Vanestra. A kirdly természetesen belészeret, és néhany
héten beliil be is jelenti, hogy feleségil veszi a csoddlatos
és kedves teremtést. Ezt kovet6en szinte egybdl agynak is
esik: amig rejtélyes betegségével kiizd, a kastélyban szép
lassan Vanestra emberei veszik at az uralmat, mert hat a
szépséges kilsé szamitd és hataloméhes belsét rejt. Ezt
Collin herceg és maroknyi h(i baratja nem nézi tétlendal,
azonban a szervezkedés elbukik és az 6sszeesklivék tom-
l6cbe kerllnek. Végsé elkeseredésikben hdseink egérré
véltoznak, hogy képesek legyenek megszokni és apro ter-
metiik ellenére elbuktatni Vanestrat és csatldsait.

www.jemmagazin.hu

Ebben a kooperativ kalandjatékban Collin herceg és tarsai
szerepét olthetjik magunkra legfeljebb négyen, de akar
szoléban is: klasszikus kasztokat kapunk, ugy mint ezer-
mester, gyogyitd, varazslo, ijdsz, tolvaj, harcos, egy kicsit
egyedire szinezve. Karaktereink egyéni karakterlappal és
jol kidolgozott minivel rendelkeznek, sajat képességeik jol
elkllonitik 6ket egymastdl, és ahogy azt mar megszokhat-
tuk, a kooperativan atélt kalandok soran szerzett tapasz-
talati pontjaikbdl — itt sajtszeletkék — fejlédni is tudnak
adottsagkartyak vasarlasaval. (Megjegyzés: a minik a do-
bozban festetlenil érkeznek.)

—

Kalandjainkat a tizenegy fejezetbdl all6 Mesekonyv vezér-
li, ezt az egyik jatékosnak kezelnie kell amolyan jatékmes-
terként. Ra vér a feladat, hogy a meséket bevezetd és az
atvezetd hangulati leirdsokat felolvassa. Az asztalra keril
a helyszin, amit a konyv utasitasai alapjan kell 6sszealli-
tanunk a dobozban lévé, kézzel illusztralt térképlapokbdl.
A rajzolt helyszinek az én izlésemnek egy kicsit sotétek,
de a tematika ezt kivanja meg, hiszen legtobbszor csator-
nakban, padld ala furt egérjaratokban fogunk kalandozni.
Nagyon hangulatos, hogy nem hexa mezékon kell [épked-
nlink, hanem kavicsokon, csempelapokon, gyokérdarabo-

13



kon. Szabadon mozoghatunk 4t minden mezére, amelyik-
re atér figurank talpa, kivéve ha voros vonalba tGtkoziink,
mert azt az akadalyt nem tudjuk athidalni, csak kilonle-
ges eszkdzok haszndlataval.

A térkép mellé a sztoritablat tesszik, ahol a torténet el6-
rehaladasat jelz6 oldalakon lépliink minden alkalommal
egyet, ha megtelik a sajtkerék, ennek a tetején. Erre még
a talalkozaskartydk és a kereséskartyak kerilnek. ElGbbiek
a rank leselked6 veszélyeket, mig utébbiak a megtaldlha-
t6 dolgokat jelentik, ezekkel szépen fel tudunk szerelkez-
ni, mar ha a kasztunk lehetévé teszi, hogy felhasznaljuk a
megtalalt felszerelést. Igaz, j6 kooperativ jaték lévén sza-
badon csereberélhetjik is 6ket egymas kozt.

Kilonleges helyeken keresgélve — ezeket altalaban jol 1at-
hatdan jelzi a térkép — fontos eszkézokre akadhatunk vagy
kiilonleges helyszinekre juthatunk el, igy ezeket érdemes
mindig alaposan megfigyelni.

Ha barmikor elérjik a vége jelz6t, miel6tt végrehajtottuk
volna a feladatainkat, akkor sajnos egereink elbuktak,
és kezdhetik Ujra a kiildetést. Mentési lehet6ség sajnos
nincs, erre nem is igen tudok magyardzatot taldlni egy
szerepjaték-jelleg(i tarsasjatéknal. Erdemes koriilnézni a
BoardGameGeeken: van erre is megoldas.

A BoardGameGeek a nemzetkdzi tarsasjaték-kozos-
ség egyik legismertebb oldala, ahol szdmos hiva-
talos kiegészit6, hibajavitas és GYIK mellett rajon-

A% . gokaltal készitett segédletet is talalunk
\&‘-.; szinte valamennyi tarsasjatékhoz, igy az
§° ) Egerek és Vardzslokhoz is.
S LY

- -~

Hds egereink nem Usszak meg a kalandot harc nélkl. Eh-
hez egyedi hatoldalu kockakat hasznalhatunk, megproé-
balva kardot (kozelharc) vagy ijat (tavolsagi harc) dobni.
Ahogy a hasonlé dungeon crawlereknél lenni szokott, sa-
jat képességeinket, felszereléslinket egészitjik ki a dobas-
sal, igy némileg a szerencsétdl fligglink ugyan, de ligyesen
felfejlesztett karaktereinkkel ennek hatdsat kompenzalni
tudjuk. Ugyanigy, kockaval zajlik a védekezés is, itt a pajzs
dobasa a nyerd.
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A kocka kegyétél fliiggben sajtot is dobhatunk, ami vagy
minket segit fejlédni, vagy épp az ellenségnek kedvez, hi-
szen az altaluk dobott sajtszeletek a sajtkerékre kerilnek,
ami ha megtelik, kozeledik a fejezet vége és Uj ellenségek
is megjelennek.

Ugyanez torténik — telik a sajtkerék —, ha tétlenil, vagy
éppen keresgélve acsorgunk sokaig egy helyben, igy nem
érdemes sokaig téblabolni egy megtisztitott helyszinen,
mert komoly bajba kerilhetiink.

Ellenfeleink a torténetnek megfelel6éen bukkannak fel.
A patkanyok, pokok, csétdnyok, félelmetes és hatalmas
szazlabuak mellett az udvar macskaja, Brody is rank lesel-
kedik. S6t, még a kastély felett koroz6 varju is ennivaldéan
aranyosnak gondol minket.

A hangulatos és meseszer( sztori fejezetei egymdsra épul-
nek, a teriletek valtozatosan kombindlhaté térképlapok-
bdl allnak Ossze, a fejlesztési rendszer egyszerliségére
nem lehet panasz, bar a képességek elég semmilyenek,
mar lattunk ilyet. A harcrendszer némileg a szerencsétdl
flgg ugyan, de ez is megbocsathatd a jatéknak, és jol kom-
penzalhaté némi okos és elérelato fejlesztéssel.

A vilag sotét, jol visszaadja, mit is latna egy egér egy 6don
kastély Gregeiben osonva. A minik szuper jol sikeriltek,
kifesteni is élmény Gket. A jaték-

menet viszonylag hosszlra
nyulhat, igaz, a jaték igyek-
szik ,el6retolni” minket
azaltal, hogy nem dijazza
az egy helyben acsorgast,
de még igy is egy ora folé
nyulik egy-egy kaland vé-
gigjatszasa, igy bar cuki
egerek, szerethet6 karak-
terek szerepelnek benne,
és a gonoszok is inkdabb me-
seszer(iek, semmint rémiszt6ek,
mégsem javaslom tiz évesnél fiatalabbak-
kal jatszani. Amolyan kapu-dungeon-crawlernek
hivnam; a BoardGameGeek 7,3 pontos értékelé-
sét egy kicsit tulzonak gondolom.



https://boardgamegeek.com/boardgame/124708/mice-and-mystics/files
https://boardgamegeek.com/boardgame/124708/mice-and-mystics/files

Az apro egerek nagy faba vagtak a
fejszéjiiket

Kétségkivul egy rendkiviil erds és egyedi tematikaju jaték-
rél van szd, ami azonban a remekil megalkotott karakte-
reken és a sztorin kivil sok Ujdonsagot nem tud mutatni.
Az unalomig ismert harcos-vardzslé-tolvaj haromszoghdl

AA

DELTA VISION
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az egereknek sem sikerdlt kilépnilk, a nyilvanvaldan kiva-
natos b6rpancélok, fegyverek keresgélése mdshonnan is
ismerés.

| Legalabbis lampafénynél...

Aztdn gyujtottunk egy gyertyat, inditottunk egy hangula-
taban passzold zenét (ezt itt), és az egész vilag beszippan-
tott.

Megszlintek a térképlapok, csak a nyirkos, dohos kdvek
maradtak, csak az aprd egérkezeinkben szorongatott var-
rétliben biztunk, a szemiinkbe csiszé didhéj-sisak aldl
néztik remegve, ahogy elsuhan felettiink egy hatalmas
varju arnyéka.

Kalandjaink kozepén jarva batran kijelenthetem, hogy hi-
anyossagai ellenére érdemes raszanni az id6t az EGEREK ES
VARAZSsLOKra, ha egy kdnnyen emészthetd, hangulataban
hibatlan kalandra vagyunk.
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Jerry Hawthorne
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https://open.spotify.com/playlist/5VXE4Res57pjtdrPGAUHDi?si=Aeh0R5aWS82nk1OpTTATHA
http://www.deltavision.hu/

Ismerteto

Mindig 6rom, amikor magyar szerz6k és illusztratorok jatékaival boviil a tarsasjatékpiac, az utébbi idében pedig a
PAGONY kiadé a gyerekkonyvek mellett egyre tobb és tobb magyar készités(i tarsasjatékkal igyekszik szinesiteni ezt a
palettat. Ez kiil6n6sen igaz a jelen cikkben bemutatott jatékra, a LAJkAban ugyanis pontosan ezt csinaljuk: szineziink.
Igen, rendesen, szines ceruzaval. Igen, ti, felnSttek is, nem csak a gyerekek. Igen, kelleni fog a végére a Flector krém.
De ne szaladjunk ennyire elGre, térjlink inkabb vissza egy kicsit a kezdet kezdetére...

| Az iir a legvégsé hatar

Lo (R EEREE S Ot

Es ki ne ismerné az els$ allatot, aki meghdditotta azt?
Aligha vannak, akik ne hallottak volna még Lajka nevét. Az
elsé Grkutyaként elhiresilt szovjet eb a Szputnyik-2 m(-
hold fedélzetén vagott neki a nagy ismeretlennek 1957.
november 3-an, am utazdsa korantsem volt olyan heroi-
kus és kalandos, mint példaul Mézga Aladar és Bloki (irbéli
torténete. Mivel a miholdat nem tervezték visszatérésre,
a kezdetektdl fogva tudni lehetett, hogy Lajkanak ez lesz
az els6 és egyben utolsé Utja is, am a hémérséklet-érzéke-
|6 rendszer meghibasodasanak kdszonhet6en az alcimben
emlitett legvégsd hatart a tervezettnél sokkal hamarabb,
alig par dra utan elérte. Szomoru sorsa ellenére — vagy
talan épp ezért — a kutyus rendkivil hamar vilaghirGvé
valt, s nem csak az (irkutatds fejl6dését segitette eld, de
torténete nyoman az allatvédd szervezetek is kampanyba
kezdtek az allatkisérletek ellen és a kisérletekben hasznalt
allatokkal valé humanusabb banasmdd érdekében. Lajka
szamos torténetet és m(ivet inspirdlt azéta: operat készi-
tettek rola, szobrot emeltek neki, és 2020-tél immar Len-
cse Maté tarsasjatéka is 6rzi az emlékét.

| Nincs tual sok papir vagy tul kicsi kutya!

A LAJKA azon jatékok kozé tartozik, ahol a dobozméret
ténylegesen igazodik a beltartalomhoz: kisebbfajta, kom-
pakt, hangulatos dizajnnal ellatott dobozt kapunk. Ebben
pedig 6 ceruza és 4 fa dobdkocka mellett papirt. Sok pa-
pirt. Amirdl aztan hamar kideril, hogy mégsem olyan sok.
Viszont kétoldalasak és 6sszesen harom tipusba sorolha-
tok aszerint, hogy melyik korosztalynak valé jatékmaddhoz
tartoznak. A 3-5-8 perces mesék sorozat mintajara ugyan-
is a LAJKA harom jatékmddja a 3, az 5 és a 8 éves koroszta-
lyokat tlizte ki célcsoportjaul. Ennek megfeleléen a szine-
z6tombok lapjai vastagok, j6 mindségliek, nem tép&dnek
konnyen, és a ceruzak is szépen fognak.
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Utdbbiakkal egyetlen problémam volt, mégpedig, hogy a
tarsasjatékokban rendszeresen haszndlt ceruzdkhoz ha-
sonléan ezek is nagyon picik. Persze értem én, hogy ez a
sztenderd ceruzaméret a jatékokban, valéjaban fogalmam
sincs, lehet-e egyaltalan mas tipusuakat kérni a gydrtds
sordn, viszont tény, hogy a 3-8 éves korosztalynak ezek a
ceruzak nem megfelel6ek. Epp ezért én azt javaslom, hogy
a jatékban taldlhaté ceruzdkat tegyétek el késébbre, jol
fognak még jonni par év mulva, addig pedig haszndljatok
hosszabb és vastagabb sajat ceruzdkat, amiket a kicsik is
konnyebben tudnak kezelni. Vagy ahogy mi is tettlk, hasz-
naljatok ceruzafogdt hozzdjuk, ami segit a helyes tartas-
ban és abban, hogy a gyerekek ne gércsésen markoljak a
ceruzat.

A kis pedagdgiai kitéré utan viszont térjlink végre ra arra,
hogy is m(kodik ez a jaték!

| Urallatok

Az elsé jatékmod az Urallatok nevet viseli, és a legkisebb,
3-4 éves korosztdlyt célozza meg. Itt dsszesen nyolcféle,
halvanyan szinezett hatszogekbdl felépilé allat kozll va-
laszthatunk magunknak szimpatikus példanyt, amit az-
tan megprdébalunk minél hamarabb kiszinezni a jobb alsé
sarokban talalhaté segédabranak megfelel6en. Ehhez
dobunk az dsszes kockaval, és a dobott szineket 6sszeha-
sonlitjuk az dbrank szineivel. Amelyikek sziikségesek az
abrank kiszinezéséhez, azokat régton be is szinezhetjik a
papirunkon, a tobbivel pedig egyszer Ujradobhatunk. Az
Ujradobott kockakkal ugyanigy jarunk el.

Lehet6séglink van arra is, hogy két egyforma szin(i kockat
egy szabadon valasztott szinre cseréljink, am ezt egy kor-

((i)) uiﬂ ((i)) @iﬁ ((i)
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ben csak egyetlen szinnel tehetjik meg, tehat hiaba dob-
nank példaul két zoldet és két kéket, csak az egyik parost
cserélhetnénk be az dltalunk valasztottra. Ha letudtuk a
legfeljebb két dobdsunkat, tovdbbadjuk a kockat a kovet-
kez6 jatékosnak. Amelyik korben valaki befejezi az allatat,
azt a kort még végigjatsszuk, és mindenki, akinek sikerlt
befejeznie az abrajat, gy6z.

e~
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| Kutyuri kincsei

A Kutyuri kincsei jatékmod az 5-7 éveseké, itt mar joval
tobb mindenre kell figyelni, mint az Urallatokban, igy ko-
molyabb a verseny is. Az ehhez tartozé lapok mar mind
egyformak: egy sok kis hatszoghdl allé hatszogbolygd van
rajtuk, folotte pontozdécsillagokkal, alatta négyféle szines
abréval. Az abrak (Grcsont, (irfalat, Girlabda és (irbot) elké-
szitéslik nehézségétdl fliggben 2-6 csillagot érnek, ezekkel
prébaljuk meg telerajzolni/szinezni a Kutyuri bolygét.

Sajat korlinkben itt is mind a négy kockaval dobunk, azon-
ban most egyetlen szint valasztunk ki, abbdl félretessziik
az Osszes dobott kockdt, majd a maradékkal Gsszesen
kétszer van még lehetGségiink ismét dobni annak remé-
nyében, hogy sikeril még tobbet kidobnunk a valasztott
szinbdl. A legfeljebb hdrom dobast kovetéen elkezdhe-
tlink egy vdlasztott dbrat vagy folytathatunk egy korabban
megkezdettet a bolygdn, ligyelve arra, hogy két kiilonb6z6
dbra semmiképp ne érjen 6ssze. A csontot, a falatot és a
labdat barmilyen szinnel elkészithetjik, csak arra kell fi-
gyelnlink, hogy egyszin(iek legyenek, a legtobb pontot éré
bothoz viszont mind a hat kiilonb6z6 szin sziikséges, tehat
minimum hat korbe telik az elkészitése.

Amikor elkészilt egy abrank, az értékének megfeleld
mennyiségl csillagot a pontozdsavon beszinezziik, ha pe-
dig valaki elérte a 12 csillagot, abban a korben vége a ja-
téknak. A legtdbb csillagot gyUjté jatékos lesz a nyertes.

| Urkukacok

A mar iskolds korosztalynak készilt Urkukacok jatékmod
lapjai szintén egyformadk. Ezuttal egy csillag alaku bolygét
kapunk, amelyen Urkukacokat kell ide-oda vezetgetni Ugy,
hogy olyan, minél nagyobb teriletet hataroljunk le veliik,
amin nincs masik kukac. Mindekdzben még csillag alaku
kincseket is gyUjthetiink, ha sikeril keresztlilvezetni rajtuk
egy-egy kukacot.

A jatékmenet megegyezik a Kutyuri kincseiével, itt is egy-
féle szint gy(jtiink a kortinkben, és itt is maximum harom-
szor dobhatunk, miel6tt felhasznaljuk a valasztott szint. Itt
viszont mar haromféle mddon is gydijtjiik a pontokat:
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» aszerint, hogy hanyféle szinl kukacot sikerilt elindi-
tani a bolygdn (maximum 4 pont);

» aszerint, hogy hany csillagon sikerdilt keresztiilhalad-
ni a kukacokkal (maximum 10 pont, csillagonként 2);

» aszerint, hogy milyen lgyesen sikerilt megalkotni a
kukacokat.

Utdbbi mar nem olyan egyszer(, mint amilyennek hang-
zik, ugyanis a kukacok pontértéke szintén tobb dologhbdl
tevédik Ossze: szamoljuk egyrészt azt, hogy a befejezett
(tehat nyiltdl nyilig tartd) kukacok hany kukacmentes me-
z6t keritenek be; masrészt azt is, hogy a legrovidebb befe-
jezetlen kukacunk hany mez6bdél all 6sszesen.

A végs6 pontszam tehat igy éplil fel: legfeljebb két befe-
jezett kukac pontértéke + legrovidebb kukac pontértéke +
megmaradt csillagok pontértéke + felhasznalt szinek pon-
tértéke.

De itt még nincs vége! Szemfilesek felfigyelhettek a meg-
maradt csillagok kifejezésre. Ugyanis a csillagokat nem
muszaj megtartani és pontra bevaltani jaték végén, he-
lyette el is lehet kolteni 6ket haromféle akcidra:

1. Ujradobas egyszer barmennyi kockaval.

2. Két kiilonbo6z6 szin felszinezése a lapra az adott kor-
ben.

3. Egy kocka atforditasa tetsz6leges szinre.

Hogy el ne felejtsiik ezt a lehet&séget, az akcidkra utald
abrak megtalalhatdk a bolygd koril, biztos, ami biztos.
Minden akcid egy csillagba keriil, egy kdrben csak egy ak-
ciot hasznalhatunk, és nem hasznalhatjuk fel a csillagot
azonnal abban a korben, amelyikben megszereztiik.

A jaték addig a korig tart, amig valaki célba nem juttatja a
masodik Urkukacat, és természetesen az fog gy6zni, aki-
nek a jaték végén a legtdbb pontja van.



| Orém az Grémben

Amikor elolvastam a jatékszabalyt, meglehet6sen szkep-
tikusan alltam a LAJkAhoz. Szinezni kell dolgokat, oké, és?
Miben lenne mas ez, mint egy szimpla szdmozott szinez§?
Egyaltaldn nem hittem benne, hogy rad tudom venni a raj-
zolni és szinezni szinte sosem hajlandé fiamat, hogy jatsz-
szunk vele. Aztan csak-csak eljutottunk oda, hogy leliljiink
elé; az érdekes, (irtémadju grafika miatt meggy6zte magat,
hogy érdemes a kiprébalasra. Es akkor elkezd6dott...

Csak dobdltuk a kockakat, csak szineztiink, csak fogytak a
lapok érdkon keresztil. Mar fajt a kezem, mindenhol szi-
nes pottyoket, hatszogeket, kukacokat és karikakat lattam,
de egyszerlien nem hagyta, hogy eltegyiik a jatékot vagy
el6vegylnk egy masikat. Kiszineztlink egy rakas (rallatot,
rajzoltunk egy csomd Grbigyulat, estére egy kis izomlazitd
krém a csuklémra, masnap eldlrél az egész. Es én végig
azon gondolkoztam, hogy miért? Mit tud a LAJKA, amivel
ezt elérte? Ez egy olyan jaték, ami tényleg barkinek eszébe
juthatott volna, hiszen annyira egyszer(, annyira kézen-
fekvd, hogyhogy nem tette eddig? Es Gszintén, fogalmam
sincs. Viszont szerencsére LENCSE MATEnak eszébe jutott,
KISMARTY-LECHNER ZITA pedig igazan hozzadill6 grafikaval
vértezte fel, igy csak oriilhetlink neki, hogy elkésziilt ez a
remek kis gyerekjaték.

PAGONY

PAGONY

-
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Ha kilon-kilon akarnam értékelni a harom jatékmadot,
azt mondanam, az Urkukacok lett a gyenge pontja a tar-
sasnak, ebben ugyanis mar béven lenne hely a taktikazas-
ra a kiilonb6z6 pontszerzési lehet6ségeknek és akcidknak
hala, azonban a kockadobasokbdl eredé szerencsefaktor
ehhez a jatékmddhoz tulsagosan magas. Sajnos nincs a
kornyezetemben jatékra foghatd nyolcéves, igy nem tu-
dom megitélni, 6ket ez mennyire zavarna, de nekiink,
felnStteknek maér érezhetéen sok volt. Az Uréllatok és a
Kutyuri kincsei viszont tokéletesen passzolnak a célkozon-
ségikhoz, és ebben a két jatékmaddban én feln6ttként sem
éreztem akkora sulyat a dobdsok szerencsefaktoranak.

Osszességében nalunk nagy kedvenc lett a LAJKA, abszo-
|t megcafolta minden korabbi elGitéletemet, széval biz-
ton dllithatom, hogy a szinezést6l ddzkodd kisgyerekesek
is batran tehetnek vele egy prébat. Ha pedig valaki ugy
jarna, mint mi, hogy tul hamar fogynak a tombok lapjai, a
PAGONY honlapjardl, a jaték angol szabdalyanak végérdél tud
nyomtatni potlapokat mindharom jatékmddhoz.
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Ismerteto

Mariposas

77 oz

ELIZABETH HARGRAVE neve 2019-ben az elsé jatéka, a FESZTAv megjelenésével valt ismertté. Ez szamos rangos dijat
bezsebelve a BGG csaladi kategoriajaban rogton széles fesztavolsaggal az els6 helyre repiilt. Megmondom &szintén,
én nagyon szeretem a FESZTAvot, és egy jolly joker jaték lett a gy(ijteményiinkben, mivel eddig barmelyik ismerésiink-
nek megmutattuk - lehetett az kezd6 tarsasos vagy vérbeli ,,gamer” - mindenkinek tetszett, s6t volt, aki utana be is
szerezte. :) A nagy érdeklGdést jol mutatta az is, hogy amikor megjelent a jaték, egybdl elkapkodtak és hianycikk lett.
A FESzTAv sikere utan nagyon vartam a REFLEXSHOP gondozasaban megjelené MARIPOSAS tarsasjatékot is, és nagy
elvarasokkal iiltem le az asztalhoz jatszani vele. Hogy megugrotta-e a MARIPOSAS a nagy el6d FESzZTAv szintjét, az a

bemutatombdl kideril.

Ropke lepke szall viragra, zimmog szaz
bogar

A jaték kezdetekor minden jatékos magdhoz veszi egy
tetsz6leges szinl lepkecsalad Gsszes tagjat, kapunk 2-2
mozgaskartyat a kezlinkbe, a kdzponti jatéktablara felcsa-
punk 1-1 évszakkartyat (az elsét képpel felfelé, a tobbit
még most képpel lefelé), mindenki altal elérhet6 helyre
tessziik a megallotablat és ratesszik az életcikluskartyakat
az el6re a tablara nyomtatott sorrendben, majd minden
sor végére felcsapunk 1-1 bdnusz életcikluskartyat, vége-
zetll a bonuszkartydkat, a huzdépaklit, a dobdkockat és a
viragjelol6ket mindenki altal elérhet6 helyre tesszik; és
kezdédhet is a jaték!
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| A pompas kiralylepkék hosszu utazasa

A kozponti jatéktabla szépen szemlélteti a kirdlylepkék
hosszu utjat, ami a mexikéi Michoacanbdl indul és egé-
szen az észak-amerikai Quebecig tart. Erdekesség: egy &t-
teleld kiralylepke nem kevesebb, mint 4500 km-t tesz meg
hosszu Gtja sordn, ami nem semmi teljesitmény - na, de
térjink vissza a tablara. :) Minden régié mas szinnel van
jelolve a térképen, a régiok nagyvarosai pedig az ugyne-
vezett megallok, amikre képpel lefelé megalléjeldlék ke-
riltek, és mindegyik régié mezéjén talalhato egy vagy két
virag fajta. Ezeknek még fontos szerepe lesz a jaték soran.

A jaték sordn a korddben két akcidd lehet. Mozoghatsz a
lepkéiddel a térképen és szaporodhatsz.



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_04.pdf#page=5

I Mozgas a lepkéiddel

A jaték elején a valasztott szinl lepkédbdl 10 darabot
kapsz, melyek 1-t6l 4-ig terjed6 szdmokkal vannak ellatva.
Ezek jelolik, hogy épp melyik generdcids lepkével jatszol
és milyen generaciot szaporithatsz. Ebbdl értelemszer(ien
az 1. generacios lepkéddel kezdesz el 1épkedni a tablan. A
|épés akcid ugy zajlik, hogy a kezedben 1év6 2 mozgaskar-
tya kozil egyet kivalasztasz és aszerint |épsz a lepkéddel.
Fontos, hogy milyen mezdén fejezted be a |épésed, mert
aszerint még végrehajthatsz akcidkat. Ha ez virdg mezé
volt, akkor az adott virdgjelol6t magadhoz veszed. Ha ez
egy megallé volt, és te voltal ezen a megdlldn az elsé, ak-
kor a megdllé bdénuszjelz6jét megforditod és elveszed az
azon lévs bdénuszt. Plusz még elsé odaérkezéként a koc-
kaval is dobhatsz tovdbbi jutalmakért. Ha olyan mezén fe-
jezed be a mozgasod, ami egy selyemkdrdval szomszédos,
akkor szaporodhatsz.

A megdllé bénuszai lehetnek példaul 1-1 életcikluskartya
megszerzése vagy bonusz mozgaskartyak. Ha sikeril 6sz-
szegy(ijtened egy szettet az életcikluskartydkbol, akkor
megkapod az életciklustabla bdnusz lapjat, ami tovabbi
pontokat hozhat a jaték végén.

Most ez igy szép-szép, hogy egyik viragrdl a masikra szallsz
a lepkéiddel, de nagyon meg kell tervezned, hogyan mo-
zogsz, mert minden évszak végén ki kell értékelni az adott
évszakkartya altal adott célt. llyen cél lehet példaul, hogy
megadott szdmu lepkédnek kell lennie az egyik megdlld
feletti régidban, vagy megadott szinil régidkban kell len-
ned a lepkéiddel stb.

| Szaporodas

Ahogy azt a mozgas akciéndl is emlitettem, szaporodni
csak selyemkéréval szomszédos mezén lehet. Amikor lep-
két szaporitasz, akkor arra a mezére kell tenned az U] ge-
nerdciods lepkédet, ahol szaporitottdl, és onnan tudsz majd
tovabb mozogni. Mindig a soron kovetkezé generdcids
lepkédet teheted fel a tabldra a szaporodas sordn. Ennek
kiilonb6z6 virdgkoltsége van, példaul egy 2. generacids
lepkének két egyforma viragjeldl6 a szaporodasi koltsége,
vagy 3 db kllénbo6z6 virdgjelold, a 3. generdacids lepkének
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3 egyforma vagy 4 kiilénb6z6 viragjelold és
igy tovabb. A jaték elején az évszakkartyakra

is keriltek fel lepkék, és amikor olyan generacios
lepkét szaporitasz, amik a kartydn vannak, akkor el6szor
a kartyardl kell levenned a lepkéket, mert ha egy évszak-
kartyardl lekerilt az 6sszes lepke, akkor az képpel felfelé
fordul. Ezzel megprébdlhatsz el6re tervezni a kovetkezé
évszak céljanak ismeretében.

Egy évszak végén ki kell értékelni az adott évszakkartya
céljat, és az érte jard pontokat le kell Iépni a pontozdsa-
von, illetve lekerllnek a tablardl az el6z6 generacio lepkéi,
példaul tavasz végén az 1. generdcid, nyar végén a 2. ge-
neracio.

| Jaték vége

A jaték vége a 3. évszak, az 6sz utdn ér véget. Ekkor még
megcsinaljuk az §szkartya pontozasat, és tovabbi pontokat
kaphatunk azokért a 4. generacids lepkéinkért, amelyek
visszaértek a kiindulé pontba, tehat a mexikdi Michoacdan-
ba, illetve pont jar minden megszerzett életcikluskartyank
utan. A jatékot az nyerte, akinek a legtébb pontja lett,
vagyis a legjobban irdnyitotta a lepkéit.

| Osszegzés

Barmennyire nem akartam, akaratlanul is a FESzTAvhoz kell
hasonlitanom a jatékot. Egyik kedves ismer6sém egyene-
sen ugy fogalmazott, hogy ,,a MARIPOSAS fesztavabb a FESz-
TAVnal”, és itt szerintem a random faktort értette ez alatt.
Sok kritika érte a FESzTAvot, hogy a feljové madarkartyak és
az ételkockdk randomitdsa nem teszi lehet6vé a hosszuta-
vU stratégiak kialakitasat. Nos, akinek a FEszTAv tdl random
volt, az a MARIPOSASt még inkdbb annak fogja talalni. Ez a
jaték nagyon sok ponton a szerencsére éplil, sajnos annyi-
ra, hogy mar atbillent szamomra a tul random kategoridba.
Lassuk, miért mondom ezt. Kezdjik ott, hogy az dllomaso-
kon képpel lefelé vannak el6szor a lapkdk, és amikor oda-
érsz, csak akkor tudod meg, milyen bdnuszt kapsz. Bizony
bosszusagot tud okozni, amikor ramennél egy életciklus-
kartya-szett 6sszegydjtésére a bonuszokért, de nem jon fel
az az allomaslapka, és emiatt bukod el a bénuszt. Aztan a
mozgaskartydk is teljesen random jonnek fel a kezedbe,

és vagy szerencséd van 1-1 mozgdssal, vagy nem.

B
.
.o
.o
. .o
®t%cccececccccscscscsece®’

.o ceseccccce
.
e

.
o®




eeccee,,,

eoe
)
0o ®

% Ez f6leg az évszak célokndl tud bosszantd
lenni, ha nincs a kezedben egy olyan mozgas-
kartya, amivel azt a szerencsétlen utolsé lepké-
det is az adott régié felé mozgasd, és emiatt elbukod
azt a bonuszt is.

A hatalmas szerencsefaktor mellett az akciék mennyisége
sem kedvez a hosszu tavu stratégiak kialakitasanak. A ja-
ték soran Osszesen 15 akcidnk van, ami ugy épil fel, hogy
tavasszal 4 akcio, nyaron 5 akcid, 6sszel pedig 6 akcio all
a rendelkezésiinkre. Ez, ldssuk be, nagyon kevés, rdadasul
Gsszel egy versenyfutas az egész jaték, hogy minél tébb 4.
generacios lepkénkkel visszaérjiink Mexikéba. Ugy érzem,

igy a nagy rohandsban egyszer csak lecsapodik a jaték
vége.

Amit még igencsak furcsanak taldltam és egy szabdly-
kdnyvben sem lattam még, az a szerz8 fényképpel ella-
tott gondolata a jatékrdl, amiben arrél mesél, mekkora
kutatdbmunka volt a jatékban, hogy minél edukativabb
legyen a kirdlylepkék vandorldsdnak a bemutatdsa. Nos,
ha félreteszem azon gondolatomat, hogy szerintem ez egy
teljesen felesleges oncélu rekldm, és nem biztos, hogy
a szabalyban a helye, inkdbb fékuszaljunk a szerzé altal
tobb helyen kiemelt kutatdomunkara és edukativ részre.
Ugy gondolom, hogy ebben is lepipélta a FESzTAV a MARI-
POSASt, mert ott tobb dolgot is megtudunk az adott ma-
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darrdl (él6hely, taplalkozas, életmdd, méret, fesztavolsag
stb.), mig a MARIPOSASban szerencsétlen kirdlylepkékrdl
érdemben csak a szabalykdnyv utolsé oldalan van 1 oldal-
nyi ,edukativ’ bemutatd, amit igazabdl egy wikipédiabdl
is ki tudsz keresni, szoval kicsit tultolta a szerz6 szerintem

ezt a ,nagy kutatdmunka és edukativ” jelz6t.

Osszefoglalva a fentieket, ezzel a nagy randomitéssal in-
kabb frusztralonak tartottam a jatékot, mint élveztem vol-
na, és sokszor azt éreztem, hogy nem én jatszom a jatékot,
hanem a jaték jatszik engem. Ezzel lehet, hogy még nemis
lett volna bajom, mert vannak szerencse alapu jatékaink,
példaul a KURUZSLOK QUEDLINBURGBAN, amit egyébként
nagyon szeretek, mivel az a jaték nem akar masnak mu-
tatkozni, mint ami valdjaban. Itt viszont példaul egydltalan
nem értem a 14+ életkori besorolast sem. A tarsasjatékok
vilagaval ismerked6knek bevezet6 csaladi jatéknak toké-
letes lehet, de a halado jatékosok és a gamerek csalédni
fognak, ha tobbet varnak téle.

Tervezd:
Elizabeth Hargrave

egjelenés:

Kategoria:
mozgdspontos, szettgylijtds

14+ ®B2-5 X45-75'
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Ismerteto

Shoun kiegészitok:
Tenno's Court és Samurai

Bar a SHOGUN alapjatékrdl irt cikknek nem én vagyok a szerzdje, szivesen vallaltam magamra, hogy két cikkben irok a
kiegészit6krél, mivel a jaték nagy kedvenciink. Az elsé kiegészité a TENNO’S COURT, azaz A CSASZARI UDVAR elnevezést
viseli, a masik pedig a beszédes SzaMURAJ néven fut. Az els6 extra bonuszok reményében érdekes dilemma elé allitja

a jatékosokat, a masik jo szervezéssel ad tovabbi el6nyoket. Bar a kiegészitk cimeinek magyar forditasa nem okoz
nehézséget, a cikkben a tovabbiakban eredeti neviikon fogunk hivatkozni rajuk. A SHoGUN tovabbi kiegészitGjérdl
egy késbbbi cikkben irunk ismertet6t.

| Az alapjaték

Szokasunkhoz hiven minden kiegészité onallé cikkben
torténd bemutatasa alkalmaval roviden 6sszefoglaljuk az
alapjaték szabalyait. A SHoGunban olyan japan hadura-
kat alakitunk, akik megprobaljak a legtobb tartomanyt
elfoglalni, illetve ezeken a teriileteken a legtobb épuletet
emelni, és ezeket az elért eredményeket a jaték végéig
megtartani. A jatékban 10 kiilonb6z6 akcidra kerdl sor 3
forduléban és 2 egymast kovet6 évben, tehat 6sszesen 60
akcidt hajthatnak végre a jatékosok. Az egyes akcidk hely-
szineit titkosan hatarozzak meg, majd mindenki ugyanazt
az akciot teljesiti. Ezek lehetnek a harc, az épités, az adé-
szedés, a csapatok elhelyezése, mozgatasa, megerdsité-
se stb. Amennyiben harcra keril sor, annak kimenetelét
a dobdtoronyba ejtett kis kockak eredménye hatarozza
meg. A jatéknak az a gy6ztese, aki a legtobb pontot sze-
rezte az elfoglalt tartomanyok és a felépitett éplletek ré-
vén.

| A kiegészitGk

A TENNO’S COURT kiegészit6hoz jar egy nagy lapka, maga
a csaszari udvar, amely két részre van osztva: egy el6csar-
nokra és egy fogaddhelyiségre. Ez utébbiban magat a csa-
szart is meglathatjuk. 21 4j kegykartya jar ehhez a nagy
lapkahoz, ezek fogjak képezni az ide tartozé huzdpaklit.
Minden jatékos kap egy kiegészit6 tdblat, amit a jatékos-
tabldja mellé tesz, hogy ezen jeldlje a tovabbi akcidkat.
Végil mindenki kap 7-7 darab, sajat szin( hivatalnokfigu-
rat és 3-3 un. kockatoronykartyat.
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Kezdésnek a dobdtoronybdl kiesett sajat hadseregkockak
utan minden jatékos elvesz ugyanannyi hivatalnokfigurat
és a csaszdri udvar el6csarnokdba helyezi. Még a jatéko-
sok akcidinak megtervezése el6tt huzunk 3 kegykartyat,
ezeket a csaszari udvar fogaddhelyiségébe tesszik, sor-
szamuk alapjan csokkend sorrendben. Egyébként a na-
gyobb sorszamu lapok er6sebb bdnuszt adnak. Az akcidk
tervezése sordn a jatékos a kiegészit6 tablajara is letehet
a kartydi koziil, ami altal hadseregkockait hivatalnokokka
alakithatja at, akiket a csaszari udvar el6csarnokdba te-
het. Ha ezt egy tartomanykdrtyaval tette, akkor az adott
tartomanyrdl kell elvennie megfelelé szdmu hadsereget,
ha pedig az Uj kockatoronykartydval, akkor a dobdtorony
talcajardl kell elvennie a hadseregkockat vagy -kockdakat.

Az alapjaték akcidinak végrehajtasa el6tt felfedjik a kie-
gészitd tablakon lévd kartyakat, atalakitjuk a hadserege-
ket hivatalnokokka, elhelyezzik 6ket az el6csarnokban, és
megnézzik, hogy kinek van ott a legtobb figuraja. A leg-
tobb figuraval rendelkezé athelyezi azokat a fogaddhelyi-
ségbe, és elveheti az egyik ott 1év6 kegykartyat 4-3-2 hiva-
talnokfigura visszaaddsaért cserébe. Utdna a tobbi jatékos
is megteheti ezt a figurdk szdmanak csokkend sorrendjé-
ben. A kegykartyak tobbféle bonuszt adhatnak: van, ame-
lyik csak plusz rizst vagy pénzt, de olyan is, amelyik plusz
gyl6zelmi pontot ad, illetve ingyen épitést tesz lehet6vé,
legvégil olyanok is vannak, amelyek plusz hadsereget ad-
nak, esetleg védetté tesznek egy tamadassal szemben. Az
Uj forduldra természetesen feltoltjik a kegykartyak kész-
letét.
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A SAMURAI kiegészit6ben minden jatékos kap egy 4 kartya-
bol allo készletet, amit maga elé tesz egy pakliba. Ezeken a
kartyakon bénuszok taldlhatdk, és ugy kell Sket sorrendbe
rendezni képpel felfelé, hogy a leger6sebb bénusz kertil-
jon legalulra. A jatékossorrend eldontése utdan minden ja-
tékos ellendrzi, hogy uralma alatt tart-e legalabb 4 kilon-
b06z6 régidba tartozo tartomanyt. Ha igen, akkor a legfelsé
kartydn lévé bdnuszt megkapja, a kartyat pedig a pakli
aljara teszi, felfedve az eggyel er6sebb bdnuszt add lapot,
amit a kdvetkez6 forduléban tud majd teljesiteni (megint
csak 4 tartomany uralasa révén). A kartyak altal adott bo-
nuszok igen értékesek, igy a negyedik lap pl. 6 pénzt, 2
rizst, 3 hadsereget és 1 gy6zelmi pontot ad. Az elsé ilyen
lap nem ad semmit, igy nem jar bonusz azért, ha valaki a
4 tartomanyt a jaték kezd6allasanak kialakitasakor tartja
csak uralma alatt.
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| Ertékelés

A TENNO’S COURT kiegészit6 igazi kiélezett dilemma elé
allitja a jatékosokat: hany katondmat aldozzam fel dip-
lomaciai kiildetésre azért, hogy megszerezzem a csaszar
kegyét, mikozben esetleg elégséges szamu harcos nélkil
hagyom egy-egy tartomdnyomat — amit aztan prédaként
szinte felkindlok a tobbieknek. Hogy ez mennyire nem
elméleti fejtegetés, az is igazolja, hogy szinte barmikor,
amikor hadsereget vontam ki egy tartomanybdl, utana el
is veszitettem pont amiatt, mert a tobbiek vérszemet kap-
tak. Bar a csaszar kegye néha jol tud jonni, a kartyajards
miatt néha nem annyira erések a bénuszok, hogy érde-
mes lenne értiik hadsereget felaldozni. Es végiil: mindig
vannak, akiket nem vonz az igy szerezhet6 elény; 6k a jé
oreg modszerben, a teriiletek elfoglaldsaban és a sarco-
lasban, majd az épitésben latjak a perspektivat. Sajnos azt
kell, hogy mondjam, hogy sok esetben nekik van igazuk,
és a csaszar kegye nem tudja garantdlni a gy6zelmet, f6leg
nem olyan aron, hogy kdzben teriileteket veszit az ember.

A SAMURAI kiegészit6 nem okoz ilyen nagy fejtorést, hiszen
nem allitja a jatékost a fenti dilemma elé; pontosabban
csak annyira, hogy vajon érdemes-e szétforgacsolni az
er6ket kiilonboz6 régidkban, vagy jobb egyben tartani az
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elfoglalt tartomanyokat, egy kupacban. Mivel az ,egy ku-
pac” ugy is elérhetd, hogy régiok talalkozasanal foglalunk
el tartomdnyokat, ez nem is igazi dilemma, mindenesetre
plusz figyelemre kényszeriti a jatékosokat. Hiszen innentdl
nem csak arra kell figyelnitik, hogy védjék tartomanyaikat,
hanem arra is, hogy azokat tobb régiéban elszérva foglal-
jak el vagy tartsdk meg. A bdnuszok viszont karpdtolnak
mindenért, mivel igen er6sek és megéri értik kizdeni.
Egyaltalan nem biztos, hogy minden jatékosnak sikerdil
teljesiteni minden forduléban a feltételeket, bar elmélet-
ben a térképen elég szamu tartomdny all rendelkezésre
a diverzitas eléréséhez. Aki lemarad, az a késébbi fordu-
I6kban is teljesitheti a bonusz feltételeit, de értelemsze-
rGien a negyedik lapig mar nem fog tudni eljutni. igy nagy
eséllyel a gy6zelmet sem szerzi meg azokkal szemben, akik
viszont bezsebelték a SAMURAI bénuszait.

Természetesen javaslom mindkét kiegészit6 kiprobalasat
azok szamara, akik mar ismerik a SHoGUN alapjatékot, de
kezdésként, els6 jatékhoz még nem ajanlom a kiegészit6k
hasznalatat.
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MaXx, a ma

cska

A cicas jatékok rendiiletleniil héditanak a tarsaspiacon, mind a gyerekek, mind a felnéttek kérében. Macskakkal
gyakorlatilag barmit el lehet adni, igy tulzas nélkiil mondhatnank, hogy a 2020-ban magyarul is megjelent MAX, A

MACSKA ezt a tendenciat lovagolta meg. Van azonban egy bokkené az elmélettel, mégpedig, hogy ez a jaték elsé
izben 1986-ban latott napvilagot. Nézziik hat meg, vajon kidllta-e az id6 prébajat ez a trendeket jocskan megel6z6

gyerekjaték!

| Cicakozmetika

Sajnos nem sok adatot taldltam a ja-
ték modernizalasat illetéen, de annyi
bizonyos, hogy a SUNNY GAMES 2018-
ban mar 0j dizajnnal adta ki, a KELLER &
MAYER pedig ezt a verziot honositotta.
Az Uj kiadas tokéletesen megfelel a mai
kor igényeinek mind kinézet, mind kom-
ponens mindség terén, de amugy ezek-
t6l eltekintve egyaltalan semmiben sem
véltozott az eredetihez képest. Ugyanaz
a tabla, ugyanazok a jatékelemek, csak
sokkal-sokkal szebben.

A dobozban — amit aztan jatéktérré ala-
kitunk — kapunk egy vastag karton tablat,
amin haladni fogunk a babuinkkal, egy
osszeallithatd karton fat, amit a tablara
allithatunk, két fa dobdkockat, négy fa al-
latfigurat (macska, madar, mdkus, m... egér), valamint egy
kisebb kupac lapkat, rajtuk mindenféle, a cicdknak kedves
ételekkel és egyebekkel. A doboz, mint jatéktér tulajdon-
képpen azt a célt szolgalja, hogy a 3D fat bele tudjuk allita-
ni a jatéktablaba, de amugy egészen esztétikus megoldas
lett ez igy.
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Jaj, és persze ki ne felejtsem a jaték leglényegesebb tarto-
zékat: kapunk bele egy szintén vastag kartonbdl készitett
Max lapkat, amit kulcstartéként lehet hasznalni. Amugy a
vildagon semmi mas funkcidja nincs, de legaldbb nagyon
cuki, és ha tobb gyerekiink van, tudnak rajta civédni, kié
legyen. (Nyilvdan a békesség kedvéért egyikiiké sem, az
ilyenek mindig anyat illetik.)

| Usgorj, cica, az egérre, fuss!

A MAX, A MACSKA egy kooperativ gyerekjaték, ahol a jaté-
kosok célja, hogy a harom menekil6 allatkat —a mokust,
a madarat és az egérkét — id6ben a lakéhelylikre menekit-
sék az 6ket kerget6 fekete cica el6l. A jatékosok a dobo-
kockak segitségével egyszerre iranyitjak a torkos macskat
és a menekil6 allatokat a dobasuktél fliggéen, mikdzben
probalnak ugy lépkedni, hogy Max egyik kisallatot se érje




utol. Mindkét dobdkockan kétféle potty talalhatd, fekete
és z0ld, ennek megfelel6en 6sszesen harom lehetséges
dobaskombinaciot kaphatunk.

» Két fekete: Max Iép elGre kett6t.

» Egy fekete, egy zold: Max egyet Iép elGre, egy szaba-
don valasztott kisallat szintén egyet.

» Két zold: Egy szabadon valasztott kisallat Iép el6re
kett6t, vagy két szabadon valasztott kisallat egyet-
egyet.

Max a kosarkajabol indul a vadaszatra, igy a menekild
allatoknak van egy kevéske elénye, viszont mivel harman
vannak, ez az el6ny rendkiviil hamar elillan. Szerencsére
mindegyik kisallatnak van egy sajat, titkos menekil6 ut-
vonala, amire ha sikerll pontosan ralépnie, leroviditheti
az utat. A bokkend csak annyi, hogy ezeket az utvonalakat
a cica is konnyen kiszagolja, igy ha pontosan ralép, termé-
szetesen ki is hasznalja ezt. Ha azonban nem pontosan
ezekre a mez6kre érkezik, a nagy hajszaban nem figyel
kell6képp és elszalad az Gtvonalak mellett.
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A dobdsok kiszdmithatatlansdaganak koszonhetéen kony-
nyen talalhatjuk magunkat abban a helyzetben, hogy Max
barmelyik pillanatban rateheti a mancsat valamelyik kisal-
latkara, de szerencsére van még trikk a tarsolyunkban.
Van ugyanis négy olyan dolog, amikért Max gondolkodas
nélkul felhagy a vadaszattal és visszaszalad a kosarkaja-
hoz. Ez a négy dolog a macskatdp, a tej, a macskamenta
és a konzerv eledel. Azonban figyelnink kell, mert ha a
cica mar elkezdte a hajszat, ezek sem allithatjak meg, igy
mindenképpen csak a dobdsunk el6tt hasznalhatjuk fel a
valasztott csalétket.

A dobozban egyébként a négy alap csalétken kivil van
tovabbi négy, amit szabadon hasznalhatunk, ha jobban
tetszenek (ezek mind macskajatékok), illetve kapunk egy
pillangoét is, amivel egy masik jatékmddot prébalhatunk
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Ebben Maxot anny‘ir-::\ elblvoli a pillango, hogy a tobbi
allatot figyelmen kiviil hagyva csak 6t kergeti. Persze ha a
mezdjikre 1ép, igy is elkapja azért 6ket, de alapvet6en a
szintén zold dobasokkal mozgatott pillangdt koveti, akar
van az Utjaban rejtekut, akar nincs. A pillangé egy z6ld do-
bassal kett6t lIéphet, azonban nincs menekiilé Gtvonala,
és 6t is ugyanugy biztonsagba kell reptetniink ahhoz, hogy
megnyerjik a jatékot.

| Hol kell Gilnie egy rendes macskanak?

Ahol a helye van — mondja Bonifac kandir a Filemon
cica kalandjai c. mesekdnyvben. Na, de hol van a helye
az 1986-os MAxnak ma, 2021-ben? Véleményem szerint
egyértelmien az évodaskoru gyerekek polcan. Es nem,
nem a macskas téma miatt, még ha az ilyen cuki grafika-
val a szll6ket ugyanugy kiléra meg is lehet venni, mint a
gyerekeket. Hanem azért, mert a MAX nagyon egyszer(-
en, mégis nagyon hatékonyan tanitja meg a kisgyerekeket
a jatékok egyik legfontosabb elemére, amiért mi, szulék
sokszor 6sszetennénk a két kezlinket, hogy megtanuljak
végre: gondolkozzatok, miel6tt cselekedtek!




Hisz a kockadobdas eredménye ugyan kiszamithatatlan, de
el6re tudjuk, mik a lehet6ségeink, igy kozos erével végig
tudjuk zongorazni, melyik dobas esetén milyen veszélyek
fenyegetnek. A szimpla dob-lép jatékokkal ellentétben
itt nem megoldas, hogy ész nélkiil dobalunk, és lesz, ami
lesz. A gyerekek ra vannak kényszeritve, hogy atgondol-
jak a dobasaik lehetséges kovetkezményeit, mérlegelnilik
kell, mikor érdemes hazacsalogatni Maxot, vagy hogy ér-
demes-e haszndlni egy-egy menekiil6 utvonalat. A koope-
rativ jelleg pedig segit a kicsiknek abban, hogy ne egyedill
kellien meghozni ezeket a dontéseket, kozosen gondol-
kodva minden lehet6séget fel tudjanak mérni, igy amikor
az utolso allatka is megmenekiil, azt tényleg kozos gy6ze-
lemként élik meg.

Amikor el8szor Ultlink le mellé a fiammal, eszembe nem
jutott volna, hogy a jaték, amivel épp jatszunk, id6sebb
nalam. Igaz, masodik és sokadik alkalommal sem. A MAX,
A MACSKA tokéletesen kidllta az id6 prébdjat, igy jo sziv-
vel tudom ajanlani kisgyerekes csaladoknak és dvodaknak
egyarant.
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Ha lehet hinni a BGG-nek, 138 jaték keriilt ugy kategorizalasra, mint amelynek alap mechanikdja a péccentés. Tény,
hogy nem minden nap szoktunk ilyen szerzeményekrdl irni, egyébként viszonylag kevés is van beldliik, de pl. a
nagyon tematikus és kifejezetten kreativ megoldasokkal operalé VIGYAZAT, VADNYUGAT!-rél mi is megemlékeztiink.
Itt is rogton egy tronkoveteld, aminek a reklamszlogenje szerint “néhany perc alatt megtanulhatod, emberoéltékon
at jatszhatod”. Lassuk, vajon tényleg lekéti-e az embert emberoltékre.

| Az istenek a playmatre estek

A jaték egy tengerrészt és azon négy eltéré szin( szigetet
abrazold playmaten zajlik. Tényleg, gyerekek, erre nincs
egy jobb szovegiink, hogy playmat? Na, mindegy. Ezeket
a szigeteket akarjak sajat hitlikre tériteni a préfétak, akik
az egyiptomi, gorog, viking és a kelta hitvilagot képviselik.

A jatékot max. négyen jatszhatjdk, mindenkinek jut egy-
egy sarok. Mindenki kap egy-egy istenkartyat, ezek két-
oldalasak, igy akar a férfi-n6i karakter preferencidk, akar
a kulonleges képességek alapjan lehet valasztani, hogy ki
mivel akar lenni. Mindenki kap 5 préfétat (ezek a kicsi ko-
rongok) és 4 templomot (ezek a nagy hengerek), amiket
el6tte szépen felmatricaztunk. A kezdéjatékost ugy dont-
juk el, hogy ki poccenti az egyik profétajat a legkdzelebb a
playmat kozepén taldlhaté kraterhez. Mar itt kideril, hogy
mennyi erd kell a korong mozgatasdhoz, és hogy a play-
mat bizony csuszik, de épp csak annyira, amennyire kell.

A jaték tobb forduldn keresztil zajlik (2 vagy 4 jatékossal
4 forduld, 3 jatékossal 3 fordulé), ezek mindegyike 3 fazis-
ra tagolodik. El&szor hizunk 2 torvénykartyat, amelyekrél
szavazunk, az ujjunk fel- vagy leforditdsaval, egyszerre.
Ezek a torvénykdrtyak a jatékszabdlyokat szinesitik, valto-
zatossa teszik (ezekrél kés6bb).

A o8
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Utana a jatékosok egymast drajaras szerint kbvetve elpoc-
centik egy-egy profétdjukat. A kiindulasi hely mindig a ja-
tékos sajat sarokrésze, amit egy felh6 szimbolizal. Amikor
a proféta megall, ha érinti barmelyik szigeten |évé varost
(fehér kort), akkor az a jatékos leveheti a profétat (nem
muszaj), és épithet arra a szigetre barhova egy templo-
mot. Ha a proféta a kraternél allt meg, akkor azt levessziik,
és a jatékos 1 pontot kap érte és minden szigetért, ahol
jelen van. Ertelemszeren elsé kdrben nem nagyon érde-
mes a kraterbe esni, nyomorult 1 pontért.

Amikor minden jatékos elpdccentette az 6sszes korong-
jat, pontozunk: 1 pont jar minden olyan sziget utdn, ahol
a jatékos jelen van profétaval vagy templommal, 2 pont
jar minden sziget utan, ahol a jatékos tobbségben van; és
ekkor keriilnek kiosztdsra az egyéb pontok is, pl. amiket
a torvények vagy a kiilonleges karakterképességek adnak.

Ezutdn levesszik a profétdkat, a templomok maradnak, a
torvények kozll dobjuk azokat, amelyek csak egy fordu-
I6ra szdltak, és balra adjuk tovdbb a kezdGjatékos-jelol6t.

| Harc a halandékért

A szabdlyok egy nagyon egyszer( és nagyon kompakt egy-
séget alkotnak, és ezzel porgdssé, attekinthetévé teszik a
jatékot. A rovid jatékmenet pedig arra sarkall, hogy ne all-
junk meg egy partinal.
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Néhany dolog még talan emlitésre érdemes, ha eddig
nem nyerte volna el a tetszéseteket a jaték. Egyrészt -
ahogy mar sugalltam - barmelyik szigetre lehet épitkezni,
és az nagyon bosszantd tud lenni, amikor a sajat sarkunk-
hoz legkozelebbi szigeten jelenik meg egy rivélis vallds
temploma. Na, persze ez nem veszélytelen, mert onnan
meg kénnyebb kilokni, viszont 6 meg Ugy rakhatja le a
templomat, hogy nekem egy jo nagy szogben blokkolja a
poccentést. A kllonleges képességek elég jok lettek, de
nem egyforma erések. Dagda, a kelta isten pl. egy karton
kezet dllithat ra ujjakkal lefelé a palyara, és azt hasznalhat-
ja Utkozéként, hogy megallitsa a korongot. EIméletben ez
szépen is hangzik, de azért egyrészt ezt a kezet el is kell
talalni, meg arrdl vissza is pattan a korong, ha valaki elfe-
lejtette volna.

A megszavazott torvények egyike-mdsika csak az adott
forduldra érvényes, de vannak olyanok, amelyek az egész
jatékra kihatnak, tehat eléfordulhat, hogy egy forduléban
akar 2-3 torvény hatdsa is érvényesil. llyenek lehetnek
- csak felsorolasszertien - az aldbbiak: csak kisujjal lehet
poccenteni; akinek a legtobb préfétaja van a tengeren a
jaték végén, kap 3 pontot; kdzépre a kraterre betesziink
egy korongot, a Majomkiralyt, és amelyik szigeten ez a ko-
rong van a jaték végén, az nem ad pontot; csukott szem-
mel kell péccenteni; nem sorolom fel mind, nem I6vom le
a poént, nagyon szérakoztatd kiegészit6 szabdlyokat taldl-
tak ki a szerzék.




Meg kell még emlékezni a proféta kicsi korongja és a
templom nagy hengere kozotti méretrél: 6k a templo-
mosok. Van, hogy a jatékosok erre cserélhetnek 2 sima
profétdt, de méretben még ket is fellilmulja a szfinx, az
egyiptomi istennel jatszo jatékos egyik korongja. Igazi ne-
héztlizérség.

| Poccre indul

Nem tudom, mi volt a gond multkor a VIGYAZAT, VADNYU-
GATtal, de gyakorlatilag 2 probdlkozas utan visszatettiik
a dobozba és visszavittem a klubba. Hogy a CROKINOLE a
maga letisztult formajaval, tomény egyszerliségével nem
tudta belopni magat a sziviinkbe, azt még értem. Nem kot
le az ilyen szint( absztrakcid, a minden tematikat nélkilo-
z6 vegytiszta puritansag. De most, hogy a POCCENG PRO-
FETAKkal nyomtunk 10-20-30 partit, mar rajottem. Azt is
mondhatom, hogy megvildagosodtam. A profétak megtéri-
tettek! Hat persze, ez hianyzott eddig nekem! A kényelmes
playmat, a kiilonb6z6 méretl korongok, a folyton valtozd
szabalyrendszer, a mindig Ujabb kihivas, a szép, szines kivi-
tel, mindez egyiitt, egyszerre. A gyerekek otthon korra és
nemre valé tekintet nélkil mindig kaphatdk egy partira.
Na, persze az az 1 parti altaldban 5, de ki nézi. Mert min-
dig lehet mondani anyanak, hogy 10 perc alatt lemegy egy
jaték, az meg, hogy mar egy 6rdja jatszunk - és egy 6raja
le kellett volna fekidni - az mellékes. Poccintsetek még
egyet, és fogjatok ra a profétaral
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Hokkaido

Egy apr6 dobozban rejlé gyongyszemre hivtuk fel a figyelmet akkor, amikor pontosan 1 évvel és 1 hénappal ezel6tt
a HonsHurdl irtunk. Mar ott emlitést tettiink a mi tovabbfejlesztett valtozatardl, a HOkkAIDOr6l, széval a vajt fuld
olvasék mar sejthették, hogy nem fogjuk elmulasztani ennek a jatéknak a bemutatasat sem. Nos, ez igy is van, itt

tehat a HonsHU ikertestvérérodl lesz szo.

| Mi nem valtozott?

Mihez képest? - kérdezheti az, aki most elGszor olvas errél
a két jatékrol. Azoknak roviden 6sszefoglalom, hogy mir6l
sz6l a HONSHU.

Minden jatékos kartyakbdl épit maga elé egy térképet,
és aszerint kapnak pontokat, hogy a 12. kor végén
miként teljesitik az igy |étrehozott telepliilések az
egyes feltételeket. Pontokat lehet kapni egybe-
fligg6é varosokért, erddkért, gyartéhelyekre
lerakott er6forraskockakért, és a jaték hala-
dé valtozataban még tovabbi, el6re megalla-
pitott célfeltételekért, melyeket a megfelel6
kartydkon talalunk.

A jaték alapmechanikdja a licitdlas: egyik
sajat, szdmozott lapunkat tesszik be ko-
zépre képpel lefelé, majd felforditva az
viszi el az els6 lapot, aki a legnagyobb
értékdt tette, és igy tovabb, értelemsze-
rden. Az elvett lapot mindenképpen be
kell épiteniink a térképiinkbe, amely igy
négyzethaldsan terjeszkedik és egyre
véltozatosabb formdkat olt, egyre t6bb
teriletet foglal magaba.

Amit még itt kell megemliteni, az a kivitelezés: funkciona-
lisan illusztralt kartyak, szabvany er6forrasjel6lé kockak,
de nagyon hangulatos dobozboritd, igy Gsszességében
egy visszafogott, de elegéns darab.

| Mivaltozott?

A véltozdsra mar a szabalykonyv bevezetdje felkészit, ami-
kor arrdl beszél, hogy a jaték képzeletbeli szerepl6i Hons-
hubdl a hegyvidéki Hokkaiddba indulnak... az mar biztos,
hogy a hegyeknek itt lesz valamilyen szerepuk.

www.jemmagazin.hu
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A megszokott alkatrészeken (tertletkdrtyak, célkartyak,
er6forraskockak) tul kapunk még teriletatalakito lapka-
kat, illetve egy kényelmi kiegészit6t, egy pontozéfiizetet
(éljen!). Nem kapunk viszont jatékossorrend-jelolSket,
amit6l mar gyanut foghatunk, hogy itt a licitnek talan nem
lesz akkora szerepe.

Nem is, mert az - legaldbbis az alap szabalyok szerint
- itt “nem jatszik”; helyét a draftolas veszi at. Tehat ami-
kor megkapja a jatékos a 6 kezdd teriletkartyat, abbdl
egyet letesz a térképéhez, a maradékot pedig tovabbadja.
igy megy ez 6 koron at, majd a jatékosok kapnak ismét



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2020_04.pdf#page=7

6-6 teriletkartydt, amit szintén a draft szabdlyai szerint 6
tovabbi (tehat 6sszesen 12) koron at leraknak. A végered-
mény egy 13 kartyabdl allé telepiilés, amit aztan leponto-
zunk.

Még par valtozas tértént a sorozat kordbbi darabjahoz ké-
pest:

» Megjelentek a hegyek

Amikor egy jatékos hegyet is tartalmazé lapot rak le, kote-
les eldgazas nélkil folytatni a mar lent |évé hegyét atldsan
vagy oldalszomszédosan, s6t, hegyet nem lehet letakar-
ni sem (hasonldéan a tdmez6hoz). Ennek eredményeként
egy egybefliggd hegylanc alakul majd ki a térképeken, ami
mindig két részre osztja az adott teriiletet.

www.jemmagazin.hu

» Atalakithatdk a pusztasagok

A jatékos 2 azonos eréforras beadasaval elvehet egy teri-
letatalakitd lapkat, és rateheti egy pusztasagmezdre. Kék
er6forrasokért tavat, zoldekért erdét, sziirkékért hegyet,
barndkért varost hozhat létre igy.

» A pontozads is valtozott egy kicsit

Minden gyartéhely most mar 4 pontot hoz. A varosoknal
a hegylanc két oldalan |évé egy-egy legnagyobb egybefiig-
g6 varoshdl a kisebbiket pontozzuk, mezénként 2 pontot
adva. A hegyek altal okozott nehézségért cserébe minden
hegymez6 2 pontot hoz.

| Ertékelés

En a HONSHUt is nagyon szeretem, a HOKKAIDO is gyorsan
az egyik kedvencemmé valt egyszer(isége, de - a lapkale-
helyezéses jatékoktdl megszokott - valtozatossaga révén,
és hogy minden korben Gjabb kihivas az uj kartya optima-
lis lerakdsa. A draftolds mechanikatdl egy kicsit idegen-
kedtiink az elején, annyira megszoktuk a licitalast, amikor
is meglattuk, hogy maga a szabalykonyv konnyiti meg az
életlinket: ha akarjatok - igy a szoveg - jatsszatok forditott
szabdlyokkal a két jatékot. Nosza, megprobaltuk, és igy is
m(ikodott. A hegyek is, a teriletatformalas is még pont
kezelhet6 nehezitést hoztak a jatékba, szoval csak biztatni
tudok mindenkit, hogy prébalja ki, akar ismerte a HOKKAI-
DO elédjét, akar nem.
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Tiny EpIC‘

Végtelen Galaxisok

Yo’

A késébbi cikkekben sorra keriilnek majd a zombik,
a kozépkori lovagok és a harci robotok is, amibdl
latszik, mennyire szines ez a maig aktiv univerzum.
De haladjunk szép sorjaban, kezdjiik a galaxisokkal!

| Gyarapitsd intergalaktikus birodalmad!

Halas dolog, ha egy tarsasnak sci-fi tematikaja van. A jaté-
kosoknak nem kell kiilondsebben megerdltetni magukat,
hogy egy csillagok kozotti birodalom vezetését grandidzus
elfoglaltsagnak érezzék. Lehet, hogy ez volt az oka, hogy
elsére bonyolultabb jatékot lattam magam el6tt, mint
amirdl valdjaban szo van. Az érzésre a kis dobozba zsufolt
szamos alkatrész is rder@sitett. Egy vaskos pakli galaxiskér-

I"ZE
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A 2014-ben startolt TINY EPIC sorozat az
utobbi par évben szépen kinGtte magat, a
\BGG szerint jelenleg 12 6nall6 része van.
Igérete nagyszabasu jatékélmény
mini dobozokba siiritve. Utnak in-
ditunk égy aprécska sorozatot,
amiben bemutatjuk a széria
magyarul is megjelent da-

rabjait.

tya, titkos klldetés kartyak, amib&l mindenki valaszthat
egyet az elején, sajat jatékostabla kiilonboz6 savokkal,
ikonokkal és jelol6kkel. Enhez képest egyszer(i a képlet. A
jatékos dob a kérében néhany kockaval, és az azokon lat-
hato akcidkat tetsz6leges sorrendben végrehaijtja. 6 lehet-
séges akcid van, mind kdnnyen érthetd, igy a jaték 5 perc
alatt tanithato, tovabbi 10 perc utan pedig gyakorlatilag
teljesen atlathato.

Mindenki igyekszik fejleszteni sajat birodalmat, mikozben
a kozépre felcsapott galaxiskartyak kozil probal minél tob-
bet elhdditani, ezzel gy6zelmi pontokat gy(jtve. Egyszerd,
kezd6-barat formatum, amit sok jatékban erénynek tar-
tok, de itt nem feltétlenil segitett. Na, de ne szaladjunk
elére!

| Olajozott fogaskerekek

Az els6 akcidlehetfség a mozgas. Kezdetben minden (r-
hajonk a bazisrdl indul, de érdekiinkben all kirepulni velik
a kozépre felcsapott galaxiskartyakra. Ezek két részbdl all-
nak. Ha a bolygd felszinén landolunk, aktivdljuk a kartya
kilonleges képességét. Leszallhatunk a bolygd korli gyar-
matositassav kezd6 mezdjére is, hogy késébb kiterjesszik
az itt gyakorolt befolyasunkat és a birodalmunkhoz csatol-
juk a galaxist.
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Eurd jatékrdl beszéliink, igy természetesen lehet nyers-
anyagot gydjteni, errdl szélnak a kovetkezé akcidk. Két
absztrakt eréforrds van jelen, az energia és a kultura.
ElSbbi segit a kockak Ujradobdsaban (koronként egy ujra-
dobas van ingyen, a tobbi 1 energidba keril), utdbbival
pedig masolhatjuk az ellenfelek akciéjat az 6 korikben,
ami komoly [épéselényt jelenthet. A megfelel6 kockaol-
dal aktivdlasakor annyit kapunk az adott nyersanyagbdl,
ahany olyan ikonnal ellatott galaxiskartyan dllnak (rha-
joink (mindegyiken van egy energia- vagy kultdraikon). A
sajat tablank, ahol a hajok kezdetben dlinak, energiat ter-
mel, igy ehhez valamivel kénnyebb hozzajutni. A kultura
értékesebb, de csak ugy gydjthetiink, ha elrepiliink mas
galaxisokba.

Mindkettd eréforrds haszndlhaté fizet6eszkozként a ne-
gyedik lehetGséghez, a birodalom fejlesztéséhez. Minél
magasabb szintre fejlesztjiik a birodalmunkat, annal tobb
kockaval dobhatunk - igy a kezdeti 4-rél 7-re névelhet6 a
koronkénti akcidink szama. Tovabba egyre tébb (irhajét
is kapunk, kett6 helyett a végén mar néggyel cikazhatunk
a galaxisok kozott. A tdbla fejlesztése gy6zelmi pontokat
is jelent a jaték végén, maximum 8-at. Fontos még, hogy
ezzel az akcidval kés6bb aktivalhatdak lesznek a birtokolt
kartydink specialis képességei. Hogy ezeket hogyan kell
megszerezni, arrol szol a kovetkez6 lehetség.

A fennmaradd két akciéd a gyarmatositdshoz kothets. A
mozgas soran - ahogy mar irtuk - leszallhatunk egy kar-
tya gyarmatositassdvjanak kezdé mezGjére. Ezutdn attél
fligg6en, hogy a savon melyik ikon szerepel (“bogar” vagy
“stonks”, ahogy mi hivtuk 6ket, biztos van valami szép ne-
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viik is), a megfelel6 kocka felhasznalasaval egy Iépést elG-
re haladhatunk. Ez rendkiviil [ényeges elem, ugyanis ha a
sav végére értlink (altaldban 2-5 Iépés sziikséges), akkor
megszerezziik az adott galaxist és a birodalmunkhoz csa-
tolhatjuk. Ez a f6 pontforras a jatékban; minél tébb lépést
kell megtenniink, annal tébb pontot hoz a kartya (1-7 ko-
z0tt).

A jaték abban a korben ér véget, amikor valaki megszerzi
a 21. pontjat; ekkor még a titkos kiildetésekkel lehet viri-
tani, és a legtobb pont birtokosa lesz a galaktikus biroda-
lom ura. A titkos kiildetéseket a jaték elején valasztjdk a
jatékosok. Eddig azért nem beszéltem réluk, mert jelen-
|étlik sajnalatos mdédon szinte irrelevans. Vartam, hogy
a sok hasonlé jatékhoz képest, ahol egy adott pontszam
eléréséig versenyzink, itt van a végén egy extra meglepe-
tés pontforras, ami felborithatja a varhaté eréviszonyokat.
Amilyen érdekesnek hangzott elsére, a valésagban annyi-
ra nincs igy. Altaldban 2-3 pontot kapunk a kiildetésekért,
amiket egyszer( teljesiteni, igy nem varhaté valédi csavar
a végén, ezek felfedésekor.

Egyszer(i, kompakt gépezetrél van szd, ahol a fogaskerekek
olajozottan forognak egytt, a részletek szépen kiegészitik
egymast, és a hat akciélehet6ség mind ugyanolyan fajsu-
lyosnak érzédik. A folyamatos kockacsorgetés ellenére a
szerencse kompenzdlhatd, Ujradobdssal energidért cseré-
be, valamint a lehet&séggel, hogy 2 tetsz6leges kockankat
betéve az dtalakitéba egy harmadikat barmilyen oldaldra
forditva hasznalhatjuk.

| Kicsi a bors, de a cime szerint erds

Par széban a brandrél. A modern tdrsasjatékok gyakorta
szenvednek a ,tegylik a kartyapaklit és 20-30 jelol6t egy
6rias dobozba” szindromatdl. Mintegy antitézise ez a so-
rozat a fenti jelenségnek. Szimpatikus, hogy szandékosan
dolgoznak olyan komponenskészlettel, amit bele lehet
tuszkolni ezekbe az aranyos mini dobozokba. Eddig telje-
sen jo, a ,tiny” jelzére feltétlendl raszolgdltak. Az ,epic”
mar nagyobb kérdés, azaz hogy a kapott jatékélmény va-
I6ban grandidzus-e. Természetesen itt csak a GALAXISOKrOl
van sz6, kivancsian varom a jovében, hogy a széria tobbi
tagja hogyan teljesit ezen a téren.
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Lehet, hogy tul késén jott velem szembe ez a jaték. Mi-
kor ismerkedtem a hobbival, valészin(ileg jobban atutotte
volna az ingerkiiszObomet, mert alapvet6en egy korrekt
bevezetének tartom a tabld- vagy mechanizmus-épit6é
m(ifaj szines vildgaba. Szdmomra picit sétlan, nem tala-
lom benne azt az akdr aprdé kildnlegességet, ami miatt a
kés6bbiekben ezt venném le a polcrél mas helyett. A leg-
jobb jatékélményt szerintem 2-3 jatékossal tudja nyujtani.
Négyen is probaltuk, de dgy mdr akkora holtid6k vannak,
amikor béven a masnapi teend6imen kezdek gondolkod-
ni, és nem a lehetséges stratégidkban merilok el. Van
sz6l6 médja is, ami szintén nem nevezhet6 rossznak, de
igazan izgalmasnak sem. Az ellenfél kdre egyszerlien van
szimuldlva, és a lényeg, hogy minél gyorsabban gy(jtsd
be a 21 pontot, gyakorlasnak mindenképp jo lehet. Erde-
kesség, hogy 2015-ben a Golden Geek dijataddon ez még
gy6zelmet jelentett a “legjobb sz6l6 mdéd” kategdriaban.
Ezen a téren szerencsére sokat fejl6dtek azéta a jatékok.

| Az igazi kihivas hianya

A stratégiai jatékok esszencidja valamiféle izgalmas, ki-
sebb-nagyobb szellemi kihivds leklzdése. Nem kell itt
komoly dolgokra gondolni, a KINGDOMINO 5x5-0s tér-
képének optimalis megalkotasa épp ilyennek szamit, ha
mindekdézben mdédomban 3ll érdekes dontéseket hozni.
Itt, mivel a lehet6ségek egyszerliek és limitdltak, nagyon
magatél értet6d6, hogy mit és milyen sorrendben ér-
demes végrehajtani. Persze a dobdsaink fliggvényében
kialakulhatnak valtozdsok a terviinkben, akar valamely
felcsapott galaxiskartya képessége is megihlethet ben-
niinket, de nem fogja gydkeresen megvaltoztatni, ahogy a
jatékosok hompolyogve haladnak ugyanazon cél felé. Pe-
dig az interakcié tabloépités jatékhoz képest kiemelkedd.
A korunkon kivil barmikor végrehajthatunk akcidkat, ha
kovetjuk egy masik jatékos |épését egy kultura befizetésé-
vel. Emiatt gyakorlatilag folyamatosan, a tobbiek kdrében
is érdekeltek vagyunk.

A VEGTELEN GALAXISOKat nagyon sokan szeretik, kényel-
mesen foglalja el helyét a BGG kozbnsége szerint a legjobb
300 kozott, igy nem kell féltenem a jatékot a negativabb
végszotol. Személy szerint 4-5 parti utan egyaltalan nem
éreztem hogy még jobb akarok lenni, tobb megoldast aka-
rok kiprébalni. Egyszerlien kijatszottuk, megyiink tovabb,
nem volt rossz, de nincs itt sok latnivald.
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Ismerteto

Sagani

A NovA LUNA egyik elsé itthoni rajongdjaként izgatottan vartam UWE ROSENBERG legujabb jatékat, mely a Nova LUNA
mechanikajaval, mégis Uj kontésben jelent meg tavaly. Kivancsi voltam ra, tud-e tjat mutatni, és amennyiben igen,
a két jaték koziil melyik az, amelyik nekiink kedvesebb lesz. Vagy marad mindkett6?

| Ajaték célja

A jatékban a négy elem — Fold, Tliz, Viz, Leveg6 - kozot-
ti harmonidra toreksziink. Amint sikertl kialakitanunk
kozottik a torékeny egyensulyt, a természet szellemei
testet oltenek és kiemelkednek a kelyheikbdl, ahol eddig
szunnyadtak, hogy benépesitsék a Foldet. Azt kell mond-
jam, a SAGANI gyonyori lett. Mar elsé latasra jobban tet-
szett, mint a NOvA LUNA. Vardzslatos a térténet mogotte,
a lapkak szépek és még viccesek is. Az egyik oldalukon a
szunnyadé szellemet lathatjuk, ha pedig sikeriil majd at-
forditanunk jaték kozben, megcsodalhatjuk a megteste-
silt Foldet, Tlzet, Vizet vagy Leveg6t magat. A jaték sordn
jelent6sége lesz a lapkak mindkét oldalanak. Kapunk még
fakorongokat és egy pontozotablat, ahol a gy6zelmi pont-
jainkat fogjuk szamolni.

| Ajaték menete

Minden jatékos magahoz veszi a jel6l6it, melybdl egy a
pontozotablara keriil, a tobbi pedig varja, hogy feltegylik
majd ket a lehelyezett elemeinkre. Ot lapkat készitiink
el6 azzal az oldalukkal felfelé, ahol a szunnyadd szellem
van. A kis edény tartalmazza a lap pontértékét, a széleken
pedig nyilakat latunk a négy elem valamelyikével. Ezek va-
I6jdban a célok, melyeket teljesiteniink kell ahhoz, hogy
az érintett elemek harmédniaba kerilhessenek és atfordit-
hassuk a lapkat, szabadjara engedve rdla a szellemet.
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Hogyan tudjuk ezeket a célokat teljesiteni? Nézziik! Ko-
rinkben az elérhet6 lapkak kozil egyet kell valasztanunk és
élszomszédosan lehelyezniink egy mar korabban lerakott
mellé. Elforgathatjuk, és jelent&sége lesz, hogy az elemeket
jelolé nyilak a széleken milyen irdnyba mutatnak. Miutan
letettiik, mar nem mozdithatjuk el. A lap kozepére annyi je-
|6l6korongot helyeziink, amennyi nyilat latunk rajta, majd
megvizsgaljuk, hogy a most lehelyezett lapkan, vagy az
egyik korabban beépitetten sikerilt-e valamelyik célt telje-
siteniink. Es itt jon a csavar a Nova LUNAhoz képest. Ugyanis
nemcsak a szomszédos mezbket kell vizsgdlnunk, hanem a
nyillal jelolt irdanyban az 6sszeset. Az atldkat is! Ha a vizsgalt
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irdnyban taldlunk olyan szin( lapkat
barmilyen tavolsagra, amilyen az
adott nyil, a kért célt elértik, és egy
Iépéssel kozelebb keriltiink a teljes
harmonidhoz. llyenkor a mez6 koze-
pén Iévé egyik fakoronggal letakar-
juk azt a célt, ami teljesiilt. Egy kor-
ben akdr tobbet is. Amint egy lapka
Osszes korongja elmozdul kbzéprél
és az Osszes nyilat lefedtik rajta,
elértik a tokéletes egyensulyt, a
természet szelleme megmutatkozik
eléttiink. Atfordithatjuk, visszakapva réla a
jelolSket és leléphetjik a pontértékét is a ponto-
z6tablan. A korongok visszavételének nagy jelentGsége van,
mert ha egy frissen lehelyezett mez6re nem tudunk a sajat
készletlinkbdl jelol6t tenni, vennilink kell a pirosak koziil,
darabjukat két minuszpontért. Ezek ugyan a birtokunkban
maradnak a jaték végéig, de nem atgondolt lehelyezéssel
igen komoly bilintetést szedhetlink dssze bel6lik, figyelni
kell tehat rajuk.

A kovetkezd jatékos a megmaradt lapkak kozul valaszt,
mindaddig, amig egy marad a kindlatban. Errél az utol-
sorél eldonti, hogy beépiti-e, vagy a pontozétabla szélén
kialakitott kozos taroléhelyre teszi. Ebben az esetben el
kell vennie és lehelyeznie a huzdpakli legfelsé elemét,
amelynek a hatoldalat Iatja. Amennyiben a pontozotab-
la szélén Iévé helyek megtelnek, intermezzo kovetkezik,
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azaz a soron |évé jatékos kore el6tt mindenki elvehet egy
lapkat a tartalékkinalatbdl, a legkevesebb gy&zelmi pont-
tal rendelkezével kezdve. Nem kotelezd igy tenni, a nem
valasztottak a tartalékkindlatban maradnak, gyorsitva ez-
zel egy Ujabb intermezzo eljottét. Ezutan csapunk fel Ujra
ot lapkat.

| Ajaték vége, pontozas

A jaték akkor fejez6dik be, amikor a pontozotablan jeldlt
értéket a jatékosszamnak megfelelGen az elsé jatékos el-
éri. Ez az utolsé forduldnk, amit még be kell fejezziink,
majd a legtobb gydzelmi ponttal rendelkezé jatékos lesz a
szellemek ura és nyeri meg a jatékot.

| Vélemény

Hidba akartam nem szeretni ezt a jatékot, mert nincs mar
hely a polcon, mégis a gylijteményembe keriilt. Vettlink
egy nagyobb polcot. :) Nem tudom nem 6sszehasonlitani
a Nova LuNnAval, hisz annyira rokon jatékok, mégis azt kell
mondjam, elférnek egymas mellett, mert kell6en kiilon-
bozGek is. Két személlyel még mindig a NOVA LUNAt tartom
jobbnak, letisztultabb és tervezhet6bb, mint a SAGANI.
Egyszerlien tobb lapkat latunk elére belSle. A SAGANIban
nagyobb a szerencse szerepe, mert a kinalat csak 6t da-
rabbdl all maximum, amit, ha példaul négyen jatszunk,
egy kor alatt le is Uritlink. Persze ott vannak a tartalék-
mezG6k, érdemes azokkal is tervezniink. Viszont a Sagani
szebb, és nem csak két jatékossal mikodik jol, harman is
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~ tudtunk még tervezni benne. Négy fével mar nem

biztos. Gyors, porg6s, hamar pétoljuk a kinalatot,

de tobbet kell benne gondolkodnunk, tébb minden-

re kell figyelnlink. Azzal, hogy nem csak a szomszédos

mez6k szamitanak, jobban elére kell tervezniink, és az at-

|6k jatékba hozasaval vagy a lapkak forgatasaval a lehet6-

— ségek szdma is n6tt, nem beszélve a gondolkodasi id6rél.

Egyszer(inek tlnik, dm nem az. Alaposan meg kell fontol-

nunk minden egyes Iépésiinket! Nem hidba magasabb a

komplexitasa is a BGG-n a NOVA LUNAénal. Mi joval tobbet

gondolkodtunk ebben, kdzben pedig élvezettel figyeltiik,

ahogy kirajzolddott el6ttiink a jatéktér a szinpompds és

megmosolyogtatd szellemekkel. Igazi zen hangulatba ke-
raltiink, ha értitek, mire gondolok.

Mégis megszerettem tehat. J6 szivvel ajanlom. Ha szere-
titek a Nova LUNAt, akkor azért, ha azt kicsit kdnny(inek
tartottatok, azért. Ha nem ismeritek egyiket sem, akkor

. meg f6leg! Egyszer(, de nagyszer( csaladi jaték, amit kez-
dék és haladdk is szivesen jatszanak egylitt, egy asztalnal.
Feltéve, ha elég nagy az az asztal, mert helyet b6ven kér.
Cserébe gyonyori a végére. Irany hat a szellemek foldje,
gy6z6djetek meg réla magatok!
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Masodizben kalauzol minket REINER KNizIA a Skot-felfoldre, ezuttal egy varba, ahol eltér6 szerepekbe bujva kiildhet-
jlik egymas ellen bator harcosainkat. Az egyik jatékos az ostromld, aki a varfal teljes széltében igyekszik betorni, a
masikuk pedig a védd, aki felveszi a kesztydit, és akar a forrd olajat is a provokat6r nyakdaba onti. A f6 kérdés, amin oly
sok konyyv, film vagy akar tarsasjaték is elvérzett mar: van-e létjogosultsaga a folytatasnak vagy csak az eléd farvizén
evezve igyekszik ez a kiadas sikert elérni? Az els6 BGG keresés alapjan megoszlottak a vélemények. Szamomra egyér-

telmdi a valasz.

| Gskoviilet djragondolva

A SCHOTTEN TOTTEN (és ikerparja, a BATTLE LINE) mar 20
éves multra tekint vissza, a magazinban is a kezdeti id6k-
ben, konkrétan a 3. szamban sziletett rola bemutatd. En-
nek ellenére ma is egy batran ajanlhato 2 f6s kartyajaték.

Mit tud az elsé rész nagy vonalakban? Két klan bérébe
bujva kilonb6z8 szind és érték( kartyakat pakolgatnak a
jatékosok egymadssal szemben a koztiik feszilé hatart ké-
pez6 kovekhez és probalnak azokbdl minél tobbet elhédi-
tani. Ha valamelyik kénél 6sszegy(ilnek a teljesnek szami-
td, 3 katondbdl allé mini seregek, az oldalak egymasnak
esnek és a pokerhez hasonlé kartyaformacidk alapjan el-
dontik, melyikiik az erésebb. Példaul, ha az egyik jatékos
egy 4-5-6-o0s kartyabdl all6 sort tesz le, ahol a szinek nem
egyeznek, a masik jatékos pedig 2-4-7-et egyazon szinben,
akkor az utébbi nyer, hisz a szin er6sebb, mint a sor. A 9
hatdrolékébdl 3 szomszédos vagy 5 barmilyen elhéditasa
azonnali gy6zelmet eredményez.

Aszimmetrikus képességek - ami szinte
minden jatéknak jot tesz

Mit rejt a masodik rész? A legnagyobb valtoztatast egyér-
telmlien az aszimmetrikus szerepek jelentik. Azzal, hogy
az egyik jatékos az ostromld, a masik pedig a varvédd, az
eredeti jatékbol atemelt alapmechanika teljesen uj, friss
lendiletet kapott. Az el6késziiletek valtozatlanul egysze-
riek. A jatékosok kapnak 6-6 kartyat, a maradékbdl hu-
zopakli lesz, kbvek helyett pedig ezuttal hét varfallapka
képezi a kozépen meghlzodo hatart; ezek mellé pakolnak
majd szamkartyakat a jatékosok egymadssal szemben. Az
ostromld kezdi a jatékot, természetesen ové az “elsé 16-
vés”. Az 6 feladata az lesz a jaték soran, hogy a 7-bdl lega-
labb 4 falszakasz mentén bet6rjon, azaz gy6ztes formaciot
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alakitson ki. Ha sikeril betornie barmely varfallapkandl, az
ottani kartyak mind eldobasra keriilnek, és a lapkat meg-
forditjuk a sériilt oldaldra. Ha egy ilyen sériilt falrész men-
tén a tamadonak masodizben is sikerll betornie, akkor
régton megnyeri a jatékot. Ezzel szemben a védé feladata
nem kevesebb, mint kitartani a jaték végéig. Ha a huzé-
pakli elfogy és a tdmaddnak nem sikerilt semelyik gy6zel-
mi feltételt teljesitenie, a védé nyert.

Eleinte Ugy tlint, hogy tamaddnak lenni sokkal izgalma-
sabb, hiszen 6 lehet a kreativ jatékos, aki kiilonb6z6 hadi-
cseleket eszel ki és térdre igyekszik kényszeriteni a védét,
mig ez utobbi “csak” reagal és imadkozik, hogy gyorsan
fogyjon az a pakli. Par parti utan kiderilt, hogy ez egyal-
taldan nem ilyen egyoldall, a szabalymddositasoknak ko-
szonhet6en mindkét szerepkor tartogat izgalmakat.
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Usd, vagd, logikusan =
bizonyitsd! 3 m

A jatékmenet szinte egy az
egyben ugyanaz, mint az ere-
detiben. A jatékos a korében
kijatszik egy lapot valamelyik
falrészhez és huz helyette egy
masikat. Ujitds, hogy a falré-
szek nem egyformdk. Van, ahol
3 kartya sziikséges egy oldalon
ahhoz, hogy a formdaciét befeje-
zettnek tekintsiik (az els6 rész-
hez hasonldan), de van ahol 2,
és van ahol 4. S6t, megjelen-
nek olyan lapkak is, ahol csak

a kevéshé szilardan védett fal-
részt, a védd ugyanis semmi-
lyen médon nem mozdithatja
el a korabban kijatszott kartya-
it. De 6t sem kell am félteni!
Rendelkezésére all ugyanis 3
Ustnyi forrd olaj, amik nagyon
szépen kimunkalt fa alkatré-
szek formajaban érkeznek a
dobozban. A korében egyszer
donthet ugy, hogy felhasznal
egy ilyen Ustot, ezzel leforraz-
va a varfalhoz legkozelebb allo
tdmadé katonat - ilyenkor ezt
a kartyat el kell dobni. Mon-
danom sem kell, hogy milyen

v 7 'E
a kartyak osszege szamit, sem- ——
mi mds, és ennek az 6sszegnek
kell minél nagyobbnak vagy kisebbnek lennie. A lapkak
sérilt oldalan tovdbba el6fordul, hogy a formacidk erejé-
nek meghatdrozdsakor csak a szint vagy csak a sort vesz-
sziik figyelembe. Nagyon fontos, hogy amikor a tamadd
fél befejez egy teljes formaciot valamely falrész mellett,
ott élesedik a helyzet. Ha mar a védé is rendelkezik ott a
megfelel6 szdmu kartyaval, kialakul egy csata, amelynek
gyGztese az er6sebb formacid birtokosa lesz. A formacidk
novekvé erdsorrendje igy néz ki: 6sszeg, sor, ugyanolyan
szin, ugyanolyan érték, s véglil a leger6sebb az egyszinl
lapokbdl képzett sor. Két ugyanolyan erejl kozil pedig
mindig a nagyobb Osszértékd kerdl ki gy6ztesen.

Mindezek mellett a csatdk sava-borsat azok a szitudciok
jelentik, amikor a tdmadé el64ll egy teljes formacidval, és
a falakhoz mar kijatszott, illetve az eldobott kartyak alap-
jan bizonyitani tudja, hogy a védé nem kerilhet ki gy6z-
tesen a kiizdelembdl, barmit adna is az ott l1évé kartyai
mellé. Leirva nehéz atadni, hogy ez a lehet6ség mennyire
okossa teszi a jatékot, ehhez mindenképp ki kell prébaini.

| Kis doboz, sok nagy csata

A két szerepkor nem csak a gy6zelmi feltételek
miatt kiilonbozik. Mindkét oldalnak van egy
kiilonleges képessége. A tamadd barmikor
donthet Ugy a kore elején, hogy
visszavonul egy falszakaszrdl,
ilyenkor az 0Osszes addig
kijatszott kartyajat el-
dobja onnan. Ez fontos
taktikai elem, hisz egy
mar kész, de gyengécske
formdcié példaul hamis
biztonsagérzetet adhat a vé-
dének, hogy ahhoz a részhez
neki is elég gyengébb kar-
tydkat rendelni. Ha igy tesz,
a tdmado egy visszavonuldst
kovetéen lecsaphat ,igazi”
erejével, megszerezve ezzel
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komoly fegyvertényt jelent ez
egy tdmadas visszaveréséhez.

Hasonldéan az el6dhoz, itt is kapunk egy pakli taktikai kar-
tyat, amit par parti utdn batran bevehetiink a jatékba.
Ezek kilonboz6 extra képességeket, multifunkcionalis
kartydkat adnak a keziinkbe, szinezve a lehetGségeket és
egy kicsit felkavarva a szdmolhatdsagot. Rendkivil szim-
patikusnak tartom ezt a lehet6séget. Ha nem lennének
taktikai kartyak, akkor is jo ar-érték aranyt képviselne a
jaték, de igy olyan, mintha rogton kapnank hozza egy kie-
gészitbt is.

Mindezeket 6sszevetve az el6dh6z (és mas hasonld komp-
lexitasu jatékokhoz) mérve fantasztikus Ujrajatszhatdsagot
kapunk. Eleve az, hogy melyik szerepbe bujsz, eléggé mas
jatékélményt ad. A taktikai kartyak remek fliszert jelente-
nek, és a kiilonboz6 fallapkak is ndvelik a valtozatossagot.




| Elfogult értékelés

Nagyon szeretem azokat a csak ketten jatszhatd jatékokat,
amiknek van egy interaktiv adok-kapok hangulata, ahol fo-
lyamatosan a masik fejével is préobalunk gondolkodni, és
itt ez nagyon erdsen jelen van. Kedvelem az elsé részt is,
de nalam a SCHOTTEN TOTTEN 2 a legkisebbek kozott ver-
senyezve felér a legnagyobbak klubjaba. Egyetlen komoly
negativumként meg kell emlitenem a szerencse szerepét.
4-5 partinként el6fordul, hogy az egyik jatékosnak szinte
végig pocsék a lapjardsa, emiatt joval kisebb eséllyel szall
harcba. De ez ritka és ligyesen kompenzdlhaté. Grafika-
ja az els6 részhez hasonldan tobzdédik a humoros, 6riilt
rajzokban, de mégsem tudja letagadni funkcionalitasat.
Vannak szemet gyonyorkodtet6bb asztalképek manapsag,
de az okos jatékmenet, a triikkos id6zitések, a rovid tavu
alkalmazkodas és a hosszabb tavu stratégia elegye feltét-
lenlil karpdtolja azokat, akiknek ezek a fontosabbak egy
jatékban.
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https://boardgamegeek.com/boardgame/300930/schotten-totten-2
https://iellousa.com/products/schotten-totten-2
https://reflexshop.hu/

Ismerteto

“Telihold vilagitja be éjszaka a Farkasok Erdejét - a farkas falka régota ezt a pillanatot varta. Mert csak ezen a kiilon-
leges éjszakan taldlkozhat a falka és a legendas falkavezér, Lupos.” igy kezdGdik a PiATNIK tavalyi Gjdonsaganak, egy
gyerekeknek és csaladoknak szol6 kooperativ jatéknak a szabalykényve, és aki egy kicsit is fogékony a misztikumra,
annak mar jo hangulatot csinalt a jaték a kiprobalashoz. A kivitelezés pazar, a jatékmenet egyszerti, egy parti gyorsan
lemegy, és még egyediil is jatszhatd. Lassuk, mit tud ez az uj szerzemény!

| Farkas a mezén

A kiadé honlapja nem kevesebbet igér, mint hogy “a LuPOS
véltoztathatd nehézségi szintl, kooperativ jaték”. Nosza,
ez akkor nagyon illik a csaladi kategoriaba, kivancsiva is
tett, hogy hogyan oldja meg a nehézségi fokok beallitasat.
De el6bb lassuk, mit kinal a jaték.

ElGszor is Osszerakjuk a 4, puzzle-szerlien kapcsolddéd
elembdl all6 tablat, amin a tényleges jaték zajlik; ez egy
mesebeli erd6t dbrazol sok dsvénnyel. Plusz mellé illeszt-
juk a hozza tartozo kis tablat, amin a forduldkat és az elért
eredményeket vezetjiik. Es elamulunk, mert a kivitelezés,
a grafika, a szinek vitan felll alléan szépek, izlésesek. Ez
mar egy j6 pont. A 2 nagy és a 2 kicsi farkas figurdja a kez-
d6 mezére keriil, felcsapunk 3 kis Lupos lapkat, amik majd
kiilonleges akcidokat engednek nekiink, az erdélapkakat
az erdei 6svényen azokra a helyekre rakjuk, ahova nem
nyomtattak jelet, a 15 kék futaslapkdt pedig betessziik
egy huzdzsakba. A nagyméretl helylapkdkbdl 6sszealli-
tunk egy 16-os készletet, és a madsik huzdzsakba rakjuk.
Kihtzunk kozilik harmat és az erd6 megfelel6 mezGire
tessziik.

Ezekr6l egy kicsit bGvebben: a helylapkdakbdl vannak
egyes, kettes és harmas erdsségliek, tehat a zsakba vagy
egyeseket és ketteseket, vagy ketteseket és harmasokat
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rakunk, mindig csak kétfélét, és azokbdl mind a 8-8 da-
rabot. Gyakorlatilag ezeket a lapkdkat kell majd felszedni
ugy, hogy a farkasfigurdkat el kell vinni a kivalasztott lap-
kara, és ha egyszerre annyi és olyan farkas tartozkodik a
lapkan, amit az megkivan, akkor a lapka levehet6 és meg-
forditva a kis tablaba szurhaté, a megfelel6 résbe, igy je-
lezve, hogy haladunk a cél elérése felé. A bevezets kérdés-
re tehat itt a valasz: a jaték nehézsége ugy allithatd, hogy
milyen er6ésségl helylapkat teszlink a zsdkba, mivel minél
erésebb egy helylapka, anndl tobb farkas ottléte kell a fel-
szedéséhez, ergo annal nehezebb teljesiteni.
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| Farkas farkasnak embere

A jaték kooperativ, a jatékosok egymas utan kerlilnek
sorra, 6rajaras szerint. lgazabodl egyfajta akcidjuk van: ki-
huznak egy futdslapkat a zsakbdl és végrehajtjak annak
az akciojat. A kooperativ jelleg nem is abbdl ered, hogy
eldontik az akciét, hanem, hogy hogyan hajtsak végre a
|épés akciot; semmi mdasban nincs valasztasuk.

Faronk, gomba vagy szikla jel hiizasakor Iéphetnek az egyik
farkassal egy legkozelebbi, azt abrazolé mezdre, vagy
az oda vezet6 mez6k barmelyikére. Ha azon mar all egy
masik farkas, akkor |éphetnek a kdvetkez6 olyan mezére,
amit kihdztak, vagy - ismét csak - egy barmilyen mezére
az oda vezet6 uton. Ez pl. nagy ugrdsokat tesz lehetévé,
hiszen ha az egyik mez6 foglalt, lehet, hogy a kdvetkez6
ugyanolyan mar j6 messze van, és még az is lehet, hogy
ezzel akar be is lehet jutni az egyik helylapkaig. Ha a |1épés
egy olyan mezG6n ér véget, amin erd6lapka van, azt felfor-
ditjuk, és ha ismét faronk, gomba vagy szikla van rajta, egy
barmelyik farkassal megint Iéphetiink egyet. Az erd6lapka
tuloldalan lehet még modkus (ez egy lapkat eldobat), pok
(ez visszakergeti a farkast a kezd6é mezG6re) vagy sarga fu-
taslapka (ezt bedobjuk a hiizézsakba, ez tehat az akcidlap-
kak szamat noveli).

A zsakbal kihtzott futaslapkan azonban nemcsak erdei jel
lehet, hanem egy vizbe ugro kisfarkas (emiatt az egyik kis
farkast az egyik tora kell tenni), illetve bagoly. Ez utdbbi
nagyon bosszantd, ugyanis 3 db van bel6le 6sszesen, de
ha mind a 3 kihuzasra kerilt, akkor vége a fordulénak.
Marpedig a jatékot csak akkor nyerik meg a jatékosok, ha
4 forduldn belil 6sszegydjtenek 7 db helylapkat, azokat
behelyezik a kis tablaba, és ezzel megidézik a legendas Lu-
post.
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A forduldk szdmat baglyokkal jeldljuk a kis tabla felsé
szélén; minden Uj forduld kezdetén Gjabb 3 helylapkat
hdzunk a zsakbdl és helyeziink a tablara, a régieket pedig
eldobjuk. Még emlitsik meg a tabla egyik részén tarolt
Lupos lapkakat: ezek olyan kozos akcidkat engednek - ha
a csapat ugy dont - hogy az egyik farkas atmehet az egyik
barlang mez6rél a masikra, az egyik farkast oda lehet hivni
egy masikhoz azonnal, és vissza lehet dobatni egy bagoly
lapkat a huzdzsdkjaba, ezaltal egy kis id6t nyerve, ha na-
gyon kozeleg a fordulé vége.

| Alfa néstény/alfa him

Ha mar farkasos a téma, meg kooperativ a mechanika,
Ohatatlanul beugrik az alfa jatékos kérdése. Nos, termé-
szetesen itt is |étezik, tehat egy-egy futdslapka kihuzasa-
kor el6fordulhat, hogy arra indulunk el a figurdkkal, amer-
re a leghangosabb jatékos mondja. Ezért érdemes egy
kicsit gondolkozni el6tte, netan jot tesz a jatéknak, ha a
gyerekek mellett felndttek is részt vesznek egy partiban,
mert realis a veszély, hogy a jatékosok ide-oda mozgatjak
a farkasokat, anélkiil, hogy akar a sokadik korre is begy!j-
tenének egy helylapkat.

De hogy ne a jatékosokat karhoztassuk emiatt a vacillalas
miatt, meg kell, hogy mondjuk Gszintén: ebben a jatékban
- talan még a tolerdlhatd szinten felll is - nagy a szerencse
szerepe. Ertem persze, hogy csaladi jaték, ami nagyobb
random faktort elbir, de a harom bagoly felhizdsa miatt
bedlld forduld végével sokszor nem lehet mit kezdeni, és
hat a 15 futdslapka kozil is csak 9 az, ami valéban mozgat,
a tobbi (koztlik a 3 bagoly) mas akcidt ad. Azt pedig, hogy
egy félig kész helylapkat a fordulé végén el kell dobni, ami-
kor esetleg vért izzadtunk, hogy odavigylink par farkast,
nehezen veszi be a gyomrom. Es végiil a nehézségi foko-
zat beallitasa: sz6rszdlhasogatasnak tlinhet, de szerintem
az egyes és kettes erGsségli lapkak helyett kettes és har-
mas er@sségliekkel jatszani nem elég fokozatos nehezités,
hiszen a kozéps6 lapkak maradnak, de a legkdnnyebbek
mellé a legnehezebbek kerllnek be. Magyarul nincs ko-
zéps6 fokozata a nehézségnek, azaz csak ennyire “valtoz-
tathatd nehézségi szintl(” a jaték. igy talan nem is csoda,
hogy mig az egyik jatékban siman nyertiink, a masikban a
nehezebb lapkakkal csufosat buktunk. Persze kellett hozza
az is, hogy a baglyok makacsul kikivankoztak a zsakbal...




Megnéztem, hogy a szerz6parosnak milyen jatékai voltak
eddig. Nos, WOLFGANG DIRSCHERL csupa gyerekjatékot al-
kotott, igy pl. a kézligyességet javitd PUSH A MONSTERt.
JULIEN GUPTA olyan jatékok (tars)szerz6je volt, amelyek
szintén féleg gyerekeknek késziiltek, mint pl. a DRAGON
VALLEY, illetve 6 a tarsszerz6je a CuBO absztrakt kockaja-
téknak is.

Taldan nem is a szerz6k elGélete alapjan, de én ugy érzem,
hogy ez a jaték nem igazi kooperativ jaték. Hiszen nincsen
igazi vdlasztasi lehetdség, hogy milyen akcidt hajtok végre:
15 lapkabdl 6 konkrétan megmondja, hogy mit csinaljak,
a maradék 9 pedig arra utasit, hogy mozogjak, legfeljebb
rovidithetem a lépésemet, vagy maradhatok a helyemen
(aminek egy haladasra épiil6 jatékban sok értelme nincs).
Taldn azzal is elarulta magat a jaték, hogy a doboza szerint
egy f6 is jatszhatja, a szabdlyokban mégsincs kiilon szold
mad; tehat egyediil sem csindlhat mast az ember, mint
hogy lapkdkat huzogat, figurakkal |épeget, varja a jo sze-
rencsét, legfeljebb nem kell masokkal egyeztetnie, hogy
merre indul... és ha elbukik, csak magat hibaztathatja.
Mindezek miatt szamunkra a jaték, barmennyire is maga-
val ragadod a kivitelezése és misztikus a hattértorténete,
nem kerilt be a kedvencek kozé.
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Koszonjuik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
98. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését junius 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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