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Kedves Jatékosok!

Miel6tt valami nagy dobdst hajtunk végre, még
utoljara megmartézunk a jol ismert kozegben:
aldmerilink a csodalények birodalmaba és el-
repllink tavoli, gyonyord helyekre. Magunkba
szivjuk a hely vardzsat és élvezziik a nem szok-
vanyos tarsasagot.

Kezdjuk régton a boritocikkel (HOs6k UTIA): itt
nemcsak egy, de régton tébb kiilonleges figura-
val is talalkozunk, akiknek a sorsat mi alakitjuk,
de ehhez villalnunk kell a megprébaltatasokat
egy ismeretlen vildgban. Van, hogy ez a kor-
nyezet atnyulik a varazslatok szférajaba, ahol
kedves (BAJOs KiIs BESTIAK) vagy kevésbé kedves
(HARRY POTTER: TALALD MEG A HALAL EREKLYEIT!)
Iények népesitik be a vilagot. Ezen az Gton eljut-
hatunk egészen az istenekig, akar az azték Tollas
Kigydig is (COATL). De olyan is van, hogy valds
helyszineken jarunk, csak éppen jol ismert, régi
nagy mesék arnya lengi be a holdfényben fir-
dé palotakat (BAGDADI TOLVAJ). Esetleg friss, Uj,
mai mesék szereplGi elevenednek meg a tablan
(EJSzAKA AZ ALLATKERTBEN).

A tavoli hegyek kozott emberéletekbe keriilhet
az épitkezés, hidba segitik léghajok a munkan-
kat (WHISTLE MOUNTAIN). Mennyivel kénnyebb
a nagy eurdpai varosok épitése és fejlesztése
(PARIzs)! Bér ott meg az utcak labirintusaban
bukkanhatunk aprd, megoldatlan rejtélyekre
(MICROMACRO: CRIME CiTy). Vagy rossz sarkon
fordulunk be, ahol épp zombik jonnek szembe
(Tiny EPiC: ZOMBI VERFURDO).

Es ekkor felébrediink ebbél a (rém)alombdl...
Szeretnénk valakinek gyorsan elmondani, hogy

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

mi tortént, de nem jonnek a szdnkra a szavak.
Van, hogy néhany betlit nem tudunk kiejte-
ni (TITKOS SZAVAK), van, hogy semmilyen hang
nem jon ki a torkunkon, csak képekkel tudunk
kommunikalni (IMAGINE FAMmiILY), vagy csak
szamok, szinek és formak jutnak az eszlinkbe
(MEMOFANT). De legaldbb a memoriank még a
régi.

Apropd, memoria. Emlékeztek arra, hogy anno
a JEM 50. szamat papirra nyomtattuk? Azota
eltelt 49 honap, és a 99 is szép szam, a 100 vi-
szont még szebb. llyenkor, egy-egy kerek szam
elérésekor illik valamilyen kilonlegeset tenni,
hogy emlékezetes legyen a pillanat. A multkori
magazin bevezetGjében olvashatd tavoli sugal-
latok, a korabbi, 50. szdm esetében kovetett
gyakorlatunk és ezen fenti célozgatas utan nem
tudom elképzelni, hogy nem jottetek ra maga-
toktdl, hogy mi fog kovetkezni!

Igen! Eltaldltatok!

A JEM 100. szdma nyomtatasban (és csakis
nyomtatasban) fog megjelenni, benne sok jo
jatékismertetdvel, exkluziv promokkal és ked-
vezménykuponokkal! Jelenleg nem arulhatok
el tobbet. Akiket érdekelnek a részletek, azok...
Olvassak a JEM-et, latogassak a JEM honlapjat,
kovessék a Facebook oldalunkat és jatsszanak
minél tobbet!

16 jatékot!

A JEM Szerkesztésége

Klubok! Kiadok! Figyelem!
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Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis utmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.
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oraig is tarthat.

oraig is.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb @
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
% 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk

mélységei. Eltélthetiink veliik par percet, de tarthatnak egy

(22 )(3) Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szerepl6 linkek is “éInek”, kattinthatdk.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

@

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
‘g érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
@ a kreativitds és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dvodasok és kisiskoldsok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.
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Ismerteto

H6s6k Utja

Hol volt, hol nem volt, volt egyszer egy tavoli varos, hol nem csak az utak keresztezték egymast, de az emberi sorsok
fonalai is gyakran 6sszegabalyodtak. Torténetiink szerepl6i igen kiilonb6z6 hattérrel indultak, hogy aztan kanyargés
életutjuk soran hasonléan magasra jussanak. Am most még mit sem sejtenek arrél, hogy mit tartogat szamukra a
jovo. Egyikuk ligyes kereskedd, kinek gyorsan pereg a nyelve, de elméje sotét gondolatokkal teli. A masik csende-
sebb alkat, ki néman tliri a neki jutott koldus szerepet. Merre visz az Gtjuk? Lassuk!

| Els6 fejezet

Koldusunk tiszta szivii fiatalember, kinek homdlyos multjd-
ban egy titok lappang. Nem tudja 6 maga sem, de ereiben
kiralyi vér csérgedez. A piactér drnyékos falai kozt élt, ke-
riilve a bajt, s gytjtve a mdsok dltal hullatott morzsdkat.
De még ebben a nyomorusdgos alvildgban is ember em-
bernek farkasa. Csak idé kérdése volt, hogy bajba kertiil-
jén. Mivel segitségre nem szamithatott, az éj leple alatt
hagyta el a vdrost, s vagott neki a végtelen utnak.

A jaték elején mindenkinek kiosztunk két-két eredet-,
motivacid- és végzetkartydt, melybdl egyet-egyet kell va-
lasztani. EI6bbi kett6t felfedjlik, utébbit titokban tartjuk.
A kivalasztott kartyakat a jatékostabla megfelel6 mez6i-
re helyezziik. Kap még mindenki egy korongot, mellyel a
romlottsdgskalan tudja jeldlni erkdlcsi szintjét, valamint
harom tapasztalatjelz6t és egy héskartyat.

A hdrom fejezet kartyait megkeverjiik és azokbdl huzdpak-
likat képezlink. A jatékosszdmnak megfelel6 szamu lapot az
asztal kozepén elhelyezziik. Az elsé fejezet kartyait felfedjuk,
de a tobbi még titokban marad. Elhelyezziik a hés- és anti-
hdspaklikat, illetve elérhet6 tavolsagba tessziik a rindkat.

Egy szorgalmas kereskedd élete kényelmes ugyan, de
kénnyen egyhanguva vdlik. Szamdra azonban a napnyug-
ta nem csak a bolt bezdrdsat jelenti. Ahogy megnyulnak
az drnyak, s a vdros lakoi nyugovora térnek, eljén a sotét
tanok gonosz titkainak ideje. A szorgalom itt is kifizet6d6,
s bdr az ifju szivét egy révid pillanatra a szerelem ldngja
perzselte, véglil gydzott a becsvdgy, s az éjfekete mdgia
kindlta erd csdbitdsa.
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Kiréinként egyszer, ha elbuksz

‘egy [ vagy m kihivast, fizethelsz

M-{, hogy Gijra megprobalhasd.

Sotét titkokal ismer meg ml A5l
A jatékos a korében az elérhet6 fejezetek felfedett lapjai
koziil valaszt. A tulajdonsagok megszerzése az egyszer(ibb,
csak teljesiteni kell a feltlintetett feltételt. A kihivasok mar
nehezebben kaparinthatéak meg. Minden kihivas két uttal
rendelkezik, altalaban egy konnyebbel és egy nehezebbel.
A jaték hat képességrunaval jeloli meg a kihivasok nehéz-
ségét. Amikor egy jatékos szembekeril a kivalasztott ut-
tal, mar tudja, hogy milyen rundkat haszndlhat. Minden
lap, ami a jatékostdbldjan van, adhat képességrunat. Egy
tipusbél maximum harom hasznalhaté egy kihivashoz.
A h6st még segiti harom alaprina és a tapasztalati pontért

Amikor elbuksz egy
vagy kihivast,

kapsz extra 0@'"‘




vehetd sotét runak. Miutdn Osszeszedte a runait, elveti  rdna haszndlat azonban az erkolcsi létran lefelé taszitja a
azokat. A rundk mutathatnak egy vagy két sikert, siker- hdst, aki végil mar csak az antih6soknek jard kartydkat
telenséget, vagy valamilyen specidlis jutalmat. Ameny- tudja hasznositani.

nyiben a sikerek szama eléri a kihivasban megjeldltet,
a préba teljesilt, a jatékos elveheti a kartyat. Az elvett
kartydk helyére azonnal Ujat huzunk.

Alamerészkedik a sitéthe 4 }
A "Jl}ﬁl(}r!(i—ill\’nlﬁ"-:tr‘r ﬁ 6 m

A kolduslegény vdndorolt hegyen-vélgyén dt. Nyitott Kemsmt fizel
szemmel és fiillel jart. Megfigyelt mindent maga kériil, , TR,
meghallgatta minden szembe j6vé utazo meséjét, ahol | Tud4sszomj

csak lehetett, gyarapitotta tuddsdt. Es segitett a bajba ju- '

tottaknak. igy ért el egy eldtkozott hdzhoz, annak kétség-

beesett lakoihoz, kiket egy kegyetlen kisértet tartott rette-

gésben. A vandort azonban mds fabdl faragtdk, nem ijedt

meg akdrmitél. Eles eszével és makacs kitartdsdval tdvo-

zdsra birta a szellemlényt, amivel kivivta nem csak

a falu lakéinak a csoddlatdt, de a vidék urdnak

foindulatat is. Nagyszerii mentorra lelt benne,

ki felkarolta, s egyengette az ifju életét. Jo-

hirt iskoldkba kiildte, tudos mesterek keze

ald, hogy csiszoljdk, élesitsék elméjét.

A megszerzett képesség- és kihivaskartyak a jatékostab-
Ian a kezd6lapok ald kerlilnek. Az els6 fejezet ala harom,
a masodik fejezet ald is harom, majd a harmadik ala is ha-
rom, feltéve, hogy sikerll begydjteni a jaték vége el6tt.
A kihivaskartydnak mindig az a vége kandikal ki a tobbi lap
alél, amelyik utat a jatékos teljesitette. Amikor szbvetsé-
geskartya keril felhGzasra a paklibdl, azt mindig egy mar I Masodik fejezet
lent 1évé kihivaskartya ala kell helyezni. Ezek a kartyak ko-
z0sen gy6zhetGek le, a szovetségeskartya mindig neheziti AW A AN (o) Lo [V e [=10) A o] N e [a o iieyae nie Wasl-dgl (o) a¢ ]
a kildetést. Megszerzésekor, szemben a tobbi kartydval, WielgglelefeirekieiMMIVle(e\e N olXTo]sNe Rielslire) A eI N=Ia (=)W {5
nem a jatékostabla alap lapjai ald kell becsusztatni, hanem RGN/ Clelde Aol e]att= (o1 (=l (74 s M= o] o b4e [ {eXW {jie|g1e LT
a tabla mellé kell helyezni, hogy a rajta taldlhatd hatas a Wglerede)ilg=idlo)ritelydolaie] Qal= < Ne B (L) (I (4n =)o) oldg Kol pdolns
jaték folyaman olvashato és elérhet6 legyen. kédexekhez és pergamenekhez is. Miutan &si bolcses-

S ségek birtokosdva vdlt, a hirneve elterjedt az iskola fa-
Szerelmét elhagyva, a kereskedd egy- o i lain kiviil is. Csakhamar egy tanonc is mellészegddott,
re mélyebbre dsta magdt a titkos A : hogy segitse az elfeledett tudds felkutatdsdaban.
tanokban. Ahogy a tuddsa nétt, B ;
ugy gyarapodtak a sétét praktikak & \ | A jatékosok korrél korre lapokat prébdlnak megszerezni és
is, melyek gyakorldsatol sem riadt a torténetikbe illeszteni. Amikor egy jatékosra ugy kerdl
vissza. Egyszerl halandonak pénz sor, hogy az eredetkdrtyaja alatt mar harom lap van, jogo-
és megbecsiilés elég, de neki ezek sult lesz a masodik fejezet lapjai kozil is valasztani. Ekkor
mit sem szdmitottak. Igazi hatal- : keriilnek felfedésre a jaték elején az asztal kbzepére he-
mat akart, mindent feltilmuld erét. : lyezett, a masodik fejezethez tartozé lapok. Innentél azon-
Hajtotta a tuddsszomj, boltjat hdt- ban mar minden jatékos hozzafér ezekhez a kartydkhoz is.
rahagyta, s maga is tavoli vidékek- Ugyanigy, amikor az elsé jatékos a kore elején mar harom
re utazott. ' lappal rendelkezik a motivacidkartydja alatt, felfedésre

4 kerlilnek a harmadik fejezet lapjai. Amikor egy jatékos
A jatékosok idénként hozzajuthatnak hds- és antih@s- a végzetkartya ala is behelyezi a harmadik lapot,
kartydkhoz. Ezek a lapok igen hasznosak tudnak lenni, elérkezik a végjaték. Minden mas jatékosnak
nem csak a kihivasok teljesitésekor, de az ellenfelek _ még van egy kore, majd jon a

hatraltatasaban is. Bar a legtobb tetszés szerinti id6-
ben kijatszhatd, és a hés erkolcsi szintje befolyasol-
ja, hogy mely kartyakat tudja haszndlni. A kezdeti
semleges allapotban mind a két kdrtya bevet-
het6. Id6vel a hés elmozdulhat egy magasabb
erkolcsi szintre, ekkor az antihdskartyak elényei
szamara mar nem elérhetéek. A gyakori sotét

pontszamitas.

www.jemmagazin.hu



Az egykori kereskedd madr taldn el is feledte szar-
mazdsdt. Erével, a sétét mdgidval és ha kellett,
kenépénzzel, de hatalma egyre gyarapodott. Utja
sordn, aki taldlkozott vele, nem feledte, nevét fél-
ve ejtette ki, ha merte. Miutdn legybzte a vidék

legrettegettebb boszorkdanymesterét, gy hatdro-

zott, ideje igazi proba elé dllitani az erejét. Aldme-
részkedett a legeslegmélyebb sététségbe, oda,
ahol még ember nem jdrt, oda, ahovd nem lett
volna szabad halandd Iéleknek belépnie.

A jaték végi pontozds soran szamos helyrél lehet pontok-
hoz jutni. Nagyon Ugyesen a pontokat mindenhol rom-
busz alak jeldli, igy igen kdnnyen felismerhet6ek. A fehér
rombuszok diadalpontok, a fekete rombuszok tragédia-
pontok. Minden megszerzett kartyan a lathaté pontok
szamitanak. A romlottsagsavon az erkolcsos hésok egyre
tobb diadalponthoz jutnak. Aki azonban az erkolcsi lejtére
tévedt, tragédiapontokkal gyarapszik, mig aki az erkolcsi
fert6be siillyedt, minusz pontokat kap! A hés- és antihGs-
kartyak is pontokat érnek, ahogy a megmaradt — rombusz
alaku — tapasztalatjelz6k is mind egy-egy pontot jelente-
nek. A jaték végén felfedett végzetkartya egyfajta célkar-
tya. Minden hd@s a sajat végzete szerint tovabbi pontokat
kap. Utolsdnak pedig meg kell szamolni az 6sszegyd(jtott
kartydkon lévé fekete torténetszimbodlumokat. Ezek a ja-
ték sordn ritkan jutnak szerephez, azonban a hat kilén-
b6z6 szimbdlum gydjtésébdl komoly pontszam zsebelhe-
t6 be. Két azonos szimbdlum kett, harom mar négy, mig
négy vagy tobb mar nyolc pontot ér! Kapunk egy ponto-
z6flizetet is, aminek pontos mikddése szamomra rejtély
maradt. Mindegy is, kis mddositassal azért haszndlhato.

Korénként egyszer, ha elbuksz
eqy L\] vagy [Ij] kihivist, fizethetsz
@-t. hogy Gijra megprobélhasd.

AZ ALABBI m’lm\m,ﬁ
BARMELYIKE

_ 2s5iker

www.jemmagazin.hu

Miutdn gydztest hirdettiink, még ne
kezdjlink el pakolni! Szorosan ugyan nem
tartozik a jaték verseng6 szakaszahoz, de
a szabdlyok értelmében most kell el6adni
a hdésunk torténetét, melyet a megszer-
zett lapok mesélnek el. Ki ne hagyjuk
ezt alépést! Nem csak jo szérakozas,
de ez teszi emlékezetessé a jaték-
kal toltott id6t.

| Harmadik fejezet

A tudds koldus hosszu éveken dt tarté kutatdsa végiil
megadta neki a kulcsot egy 6&si rejtély megolddsdhoz. Hii-
séges tanoncdval az oldaldn eliizte a kirdlysagban fel-fel-
bukkand, nemest és parasztot egyardnt félelemben tarto
bestidat. A vildg egyensulyat igy helyrebillentve sajat sorsa
is fordulopontra ért. A koldusfiu kirdlyi szarmazdsa napvi-
lagra keriilt, s a megiiresedett tronszéket elfoglalta jogos
birtokosa, a koldus gyermekbdl bélcs mesterré érett férfi.

Alamerészkedik a sotétbe 4 1’ Bosszat forral
A boszor_!&énvmester ﬁ 6
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Kendpénzt fizet
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A HGOs6k Utia jaték doboza, ha nem is figyelemfelkeltd,
azért szép, s6t, sejtelmesen elbrevetiti a rank vard kalan-
dok hangulatat. Kinyitva kicsit lelohad a kezdeti lelkese-
dés. Ugyan a grafikdk szépek és egységesek, de a kom-
ponensek minésége messze elmarad a nagyobb kiaddk
megszokott szinvonalatdl. A rdnakat tartalmazo talca bar
funkcidjat tekintve nagyszerd, els6re mégis egy gyermek-
korombdl el6kerult jaték elfeledett komponensének hat.
A dobozba az alkatrészek kivaldan elrakhatdak, de retten-
t6 szell6sen helyezkednek el. A gyakorlott jatékos azonnal
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felismeri azt a ritkan tapasztalhaté gesztust, hogy a tervezé
mar elére gondoskodik a kiegészit6k helyérél, ugyanakkor
még igy is kicsit becsapva érezhetjliik magunkat.

A mdgussd valt kereskedé a mélység- |
bél visszatérve olyan erék birtokosd- ;
vd lett, melyek nem csak rémiiletet,

de irigységet is sziiltek. A mdgusok

hit és féltékeny mestere eliizte |
6t, nehogy hatalmdt fenyegesse. |

A dicstelen tdvozds mély sebet ej- |

tett rajta. Bosszut forralt, s eskiit

tett, dtveszi a fémdgus helyét.

A szdmlzetés keserves évei

alatt ismét meglelte elveszett

szerelmét. Végiil egy utolso

foldéntuli  6sszecsapdsban
megmeérkébztek ellensége-

vel. Legyézte 6t és elfog- ("

lalta a fdmdgus helyét.

Bevallom, a szabalykonyv olvasasa kézben sokat huzigal-
tam a szamat. Tapogattam az alkatrészeket, és az jart a
fejemben, ,Nesze neked, mar megint egy atlag alatti pro-
dukcidt fogtdl kil”. Aztan nekilltiink az els6 jatéknak, és
mire a masodik fejezethez értlink benne, mar teljesen
magaval ragadott. Nem is tudtuk elrakni, azonnal kellett
még egy partit tolni.

Ennyire nagyszer(i lenne? Nem. Vannak azért hibai.
Aromlottsagskala jelolése egy nagyon gyengén kivitelezett
rész. Szinte lehetetlen Ugy jatszani, hogy ne mozduljon el.
A jaték alapja nagyon szépen 6ssze van rakva, konzisztens,
érthetd, egyszer( és gordiilékeny. A runavetés kellGen k-
I6nleges és érdekes technikai elem. Azért nem lesz még-
sem klasszikus darabja a tarsasjaték-gyljteményeknek,
mert a fejleszt6k megelégedtek azzal, amit a jaték me-
chanizmusa kitermelt magdbdl. Az eredet-, motivacio- és
végzetlapok meglehetésen unalmasak. A szovetségesek
még ennél is gyengébbek. Csak a teljesen egyértelmd,
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M Nagy kar. Csak egy ici-picivel

) belefektetni ahhoz, hogy
§ most feldllva tapsoljunk.

¥ el6bb félre tenni. Sajnos.

a jaték alapjaibdél kovetkezd
elényoket tudjak adni. Sehol
egy érdekes csavar, egy érde-
kes kombinacié lehetdsége.
A h@s- és antihGskartyak ko-
z0tt elvétve akad egy-két :
kreativabb darab, de a tobb-

ség ugyanezt a vonalat viszi. g

tobb energiat kellett volna

Csaladi jatéknak ez to-
kéletes, de hamar kime-
ril. Kiegészit6kkel majd
lehet rajta javitani, de
sok vérbeli jatékos fogja

Osszességében a HGOsOK
UTia egy nagyszer(i jaték,
aminek magyar nyelvd
megjelentetése igazan okos
otlet volt. Reméljiik, hogy a kiegészitdk is jonnek majd. Meg-
felel6 hid a csaladi jaték és a gamer kategoria kozott. A sza-
balykdnyvben megtaldlhaté a solo és a kooperativ valtozat
leirasa is, melyek kiprébalasat mar az olvaséra bizom.

Itt a vége,
fuss el véle!
Boldogan éltek,
mig meg nem
haltak.

kolos

Tervez6:
Johnny O’Neal, Christopher O’Neal

Megjelenés:
2019, 2020

Kategoria:
szettgylijtds, kocka(runa)dobds
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https://boardgamegeek.com/boardgame/238992/call-adventure/expansions
https://www.asmodee.co.uk/products/kw/call%20to%20adventure/Board-Card-Games/Board-Card-Games/BGM018_Call-to-Adventure
https://www.gemklub.hu/

Ismerteto

F ™ h N > 4

MAGYAR PREMIER

Szerintem minden tarsasjaték rajongé ,gamer” nevében mondhatom, hogy hatalmas szivfajda-
lom volt, amikor 2020-ban a jarvanyiigyi helyzet miatt az esseni Spiel - ami a tarsasjatékosok Mekka-
ja - elmaradt, és helyette egy ugynevezett digitalis Spiel keriilt megrendezésre. Tudtam, hogy ez fele
annyira sem fogja visszaadni a helyszini latogatas varazsat, de azért természetesen végigkovettem; egy-
részt, hogy képben maradjak az Gj trendekkel, masrészt, hogy megnézzem a 2020-as Uj megjelenéseket.

Par jaték megragadta a figyelmem, de mindegyik koziil a COATLt talaltam a legkiilonlegesebbnek, mind témaja,
mind a kiilonleges alkatrészkészlete miatt, igy tobb mas 2020-as ujdonsaggal egyetemben ez is a karacsonyfa
ala keriilt. Bevallom, alig vartam, hogy férjem kibontsa és végre felavathassuk, amire szentestén sor is keriilt
(errél egy rovid fényképes beszamoldt egyébként a Tarsasjaték Facebook csoportban is megtalaltok).Aki olvasta
a bejegyzésem, annak nem titok, hogy nagyon bejott a jaték, de lassuk, miben mas és mitél kiilonleges a tobbi
absztrakt jatékhoz képest a COATL.

| Szarnya van, de nem madar

Ebben a tarsasjatékban az Uj azték f6pap kinevezésének
ciméért kiizdlink meg. Hogy bizonyitsuk ratermettségiin-
ket, ki kell faragnunk harom bonyolult és elegans Coatl
(Tollaskigyd)* szobrot, ezzel nyligozve le az isteneket.
Egyszerlinek hangzik? Nem az! :)

A jaték elején mindenki kap 1-1 tablat, megadott szamu
proféciakartyat, egy templomkartyat és harom aldozatje-
|6l6t. Ezutdn a proéféciakartydkbol és a templomkartydk-
bdl felcsapunk megadott szamut a készletbe. A kdzponti
tablat mindenki altal konnyen elérheté helyre tessziik és
feltoltjik a Cdoatl kiilonboz6 testrészeivel, a tablan latha-
té koncentrikus koroknek és mintaknak megfelelGen. Itt
szeretném megjegyezni, hogy az alkatrészek a hizézsaktdl
kezdve a testrészekig prémium mindségliek, és tényleg jo
Gket kézbe venni. A tabla belsé korébe keriilnek a Coatl far-
kai, fejei, a kiils6 korbe pedig kettes paronként a teste koz-
bensd részei. Ezek a testrészek tobb szinben fordulnak el6 a
zsakokban, amibdl random mddon hizzuk fel a kiilénb6z6
testrészeket; ez a kés6bbiek soran még fontos lesz.

A jaték soran harom akcid kozll valaszthatunk: testrészek
elvétele, a proféciakartyak megszerzése és a Coatl épitése.
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| Testrészek elvétele

Amikor ezt az akcidt valasztjuk,
akkor a kdézponti tablardl ki kell /£
valasztani egy testrészt vagy
testrészpart. A fej és a farok
egyesével van a tablara helyez-
ve, de a kozbenss testrészek
parosdval, igy el6fordulhat az is,
hogy olyan testrészt vesziink el,
amibdl csak az egyikre lenne szik-
ségiink a szine miatt. Miutan elvet-
tlk a testrészt vagy testrészeket, az a
sajat tablankra kerul. Ennek a tablanak
a kapacitasa nyolc testrész, igy ha megtelt
a tabla, addig nem vehetlink el Uj testrészt, amig

elég helyet nem biztositunk neki. Csak akkor toltjik fel
a testrészek helyeit, ha az adott koncentrikus kdrben az
Osszes elfogyott. Példaul ha a kisebb bels6 korben elfo-
gyott a fej és a farok, vagy ha a kiils6 nagyobb kdérben
elfogyott az 6sszes testrészpar.

| Proféciakartyak elvétele

A proéféciakartyak kulcsfontossdguak a jatékban, mivel
ezek azok a megrendelések, amiket gy6zelmi pontokra
valthatunk, ha Ggyesen épitjik meg a Céatlunkat. Minden
proféciakartya alsé és bal oldali részén taldlhaté egy meg-
adott szinekbdl allé mintasor, amit be kell épitentink a Tol-
laskigydnkba. A kartya bal fels6 sarkaban pedig lathatjuk,
hogy az adott mintanak hanyszor kell szerepelnie a Céatl-
ban, hogy gy6zelmi pontokat adjon; példaul van egy olyan
kartya, ami egy sdrga és zold testrész 6sszekapcsoldddasat
mutatja, és a pontozasa Ugy zajlik, hogy ha 1x szerepel ez
a sorminta, akkor 1 pontot, ha 2x, akkor 3 pontot, és ha
3x, akkor mar 5 pontot ér. Vannak olyan proéféciakartyak
is, amik megadjdk, hogy az adott szinl testrészbél hany
darabnak kell lennie minimum a szoborban, hogy pon-
tokat érjen, és nyilvan itt is minél tébb van bel6le, annal
tobb pontot ér. Van olyan kartya is, ami megmondja, hogy
két adott szinl testrész kozott milyen szind testrész lehet,
vagy milyen szinl testrész nem lehet a minta mellett, és
ezeknek a variacidi, széval igen, kedves olvasé, jol érzed:
lesz analizis-paralizis rendesen jaték kdzben. :)

Amit még fontos megemlitenem, hogy ezekbe a testrész-szin
mintakba a fej és a farok is beleszamit. Kicsit megtéveszté
lehet a kartya, mert csak kozbens6  testrészeket dbrazol,
de a fej és a farok ugyanugy beleszamit a
pontozasnal a kritériu-
mokba.
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% Amikor préféciakartydt vesziink el, azt el-
vehetjiik a felcsapott kartydkbdl vagy a
huzépaklibdl is. Ezeket a kartydkat a ke-
\ zlinkbe vessziik, viszont fontos, hogy
A\ a kézlimitiink 5, amibe a jaték elején
kapott templomkartya nem szamit
bele. Itt térnék ki a templomkartyak
jelentGségére. Hasonléan mi(ikod-
nek, mint a proféciakdrtyak, azzal a
kilonbséggel, hogy ezeknél két egy-
mastodl fuggetlen célt is lehet teljesi-
" teni, ami természetesen nehezebb, de
tobb pontot is ér. Ezeket a templomkartya-
kat csak akkor lehet elvenni, ha befejeztiink
egy Tollaskigyot és le akarjuk ezzel is pontozni.
Viszont ha a jatékostarsunk is ugyanazt a templomkartyat
nézte ki, akkor kdnnyen megeshet, hogy elhappolja el6ltink.
Példaul van olyan templomkartya, ami megmondja, hogy mi-
lyen hosszu lehet a Coatl a fejétdl a farkaig, és ha arra a célra
mentlink ra, nagyon fajdalmas tud lenni, ha a jatékostarsunk
elviszi el6link, s ezéltal elbukjuk a vart bénuszpontokat.

| Céatl épitése

A jaték célja, hogy
harom befejezett Co-
atl legyen el6ttiink
és ezekkel a legtobb
pontot zsebeljiik be.
Egyszerre két befe-
jezetlen Tollaskigyd
lehet el6ttliink, és
barmelyik testrészé-
nél elkezdhet§ az :
épitése. Viszont azok az elemek, amiket mar letettiink a
tablankrdl a Céatlba, mar nem mddosithatdk, csak az elejé-
re vagy a végére rakhatok elemek. Egyszerre akar az 0sszes
testrész is letehet6 a tdblankrdl és nem kell a fejjel kezdeni
az épitést. Amikor Tollaskigyot épitlink, akkor kijatszhatunk
ra proéféciakartyakat. Osszesen négy préféciakartyat, plusz
egy templomkartyat lehet kijatszani egy befejezett Coatl-
ra. Akkor szamit befejezettnek a Tollaskigyd, ha a feje és a
farka is felkerilt. Ha ez a harmadik Céatl, akkor a jaték ha-
marosan befejezédik, attdl fliggben, hanyadik jatékosként
épitettiik meg.

7 1% /

A haladé jatékban vannak aldozatjelz6k is, amik egy kicsit
tovabb tudnak csavarni a jatékon. Ezeket az egyes akcidk
helyett lehet hasznalni, példdul a valasztasod szerint kive-
hetsz a zsdkbdl valamilyen testrészt, az dsszes préféciakar-
tyat lecserélheted a kozos készletbdl és a kezedbdl, vagy egy
templomkartyat megszerezhetsz a kozos készletbdl, igy akar
két templomkartyad is lehet. A jaték végén ezek nem adnak
pontot, igy érdemes elhasznalni ket, amikor megszorulunk.

A jaték két esetben érhet véget: ha valaki befejezte a har-
madik Cdatljat, vagy ha elfogynak a testrészek a tablardl,
ugy, hogy mar a zsakbol sem lehet feltolteni.



»
| Osszegzés \

Szerintem a COATL egy zsenialis absztrakt jaték.

Nekem egybdl az absztrakt toplistdm élére repllt, és nem
tudom, mi tudna letaszitani onnan. Szamomra a jatékme-
neten és a jatékélményen tul a testrészalkatrészek tették
igazan kilonlegessé a jatékot. Viszont egy gyenge pont-
jat azért megemliteném igy tobb, mint 20 parti lejatszdsa
utdn. Ez pedig a szerencsefaktor, mert nagyon nem mind-
egy egy-egy minta megépitésekor, hogy milyen testrészeket

A jaték végén kellemesen elzsibbad az agyunk, de
mégsem 0Osszetett vagy bonyolult a szabalyrendsze-
re, illetve mindezt viszonylag rovid idé alatt teszi,
mert egy jatékalkalom kb. 30 perc két jatékossal.

Ami még nagyon tetszik, az az illusztracidk a kartyakon és a
tablakon, mert egyediek lettek, és hangulatban hozzak az az-
ték kultura és birodalom érzését. Bar ez a jaték nem a temati-
katdl lett j6, mert azt csak nyomokban tartalmaz, de ez ebben
az esetben szerintem semmit sem von le az értékébdl. :)

hazunk a kdzponti tablara, és sokszor be kell vallalni,
hogy olyan testrészeket is elveszlink, amik kevésbé il-
lenek a terveinkbe, csak azért, hogy Ujratoltédjon
i, 2 kindlat. Igaz, van erre egy aldozatjelz8, amit

- ?" bedobhatunk, és szabadon valaszthatunk vele
W gy testrészt, de ez csak egy egyszeri lehet8ség.

Osszefoglalva, nekem nagy szerelem lett a jaték, és az abszt-
raktok szerelmeseinek kotelezd darab. Nagy 6rom, hogy
a DELTA Vision altal magyar kiaddsban is megjelent, eziltal
még tobben megismerhetik.

Besty

*Ketzalkdatl (mai azték névirdssal Quetzalcoatl, magyarul: Tollaskigyd), az azték mitolégidban a tudas és tanulas istene, az elsé
istenpar harmadsziilott fia. Sok megjelenési formaja volt, de legfontosabb jelentéseként a természet erejét szimbolizdlta: az
osszetekeredett tollas kigyd felemelkedik a foldrdl, farka vizet ér, vihart és port kavar, miel6tt esét hozna. O volt az emberiség
teremtdje, tovabba a Kelet (égtdj) ura, egy megjelenése a Vénusz hajnalcsillag volt. Ikertestvére Xolotl, a balszerencse istene.

Az azték teremtésmitoszban a vilag els6é kordban megelégelte Tezcatlipoca hatalmat, és letaszitotta 6t az égbdl. A masodik
korban 6 lett a nap, de ezuttal Tezcatlipoca dontotte meg az 6 uralmat. A harmadkornak is & vetett véget, amikor nagy es6t
klldott a Foldre, az 6todkorban pedig, miutan az istenek megallapodtak, és elinditottak a Napot, 6 teremtette meg az embe-
reket a korabbi generaciok csontjaibdl.

0 4llit a Nappal a legkdzelebbi kapcsolatban; neki kdszonték az aztékok a tudomanyokat, a jé erkdlcsét, a boles torvényeket. O
nem kivant emberaldozatokat, oltarara viragokat és gyiimolcsoket hordtak. Az embernek a mez6gazdasagot és az irds tudoma-
nyat adomanyozta. A legenda szerint csodatételei miatt nem fért 6ssze a tébbi istennel, ezért tavoznia kellett koziilik, és kelet-
re menekiilt. Az aztékok sokaig visszavartak, de mivel nem akartdk elvesziteni a tobbi isten kegyeit, inkabb nekik hddoltak. Ketz-
alkdatl tisztelete mégis megmaradt; f6leg a kereskedék voltak azok, akik igazi istenliknek tovabbra is a Tollaskigyot tisztelték.

Forrds: Wikipédia

Kategoria:
absztrakt, alakzat épitds

k10+ B 1-4 X30-60'

<< Vissza a tartalomje

zékre

www.jemmagazin.hu


https://boardgamegeek.com/boardgame/274841/coatl
https://jeuxsynapsesgames.com/en/game/coalt/
http://www.deltavision.hu/

Ismerteto

P P ) I

MAGYAR PREMIER

AN\

—

Micro

acro: Crime

City

77 27

... avagy Tesz-Vesz, a biin varosa. A Spiel des Jahresre nevezett jatékok k6z6tt id6rol idore feltlinnek olyan darabok, amik
valamilyen szempontbdl nagyon szokatlanok. A 2009-es gy6ztes DoMINION a pakliépit6s, a 2010-ben diadalmaskodo DixiT
az asszociacios, a 2018-ban sikert arato AzuL pedig a miivészi szépségti absztrakt jatékok egyik elsé fecskéje volt, amik utan
tomegével jelentek meg az ezeknek a sikerét meglovagolni kivané mas tarsasok is. Az idei dijazottak nevét ugyan még
nem tudni - egyel6re csak a kategdriak 3 legjobbjat jelentették be -, én mégis megkockaztatok két kijelentést: 2021-ben a
MiICcROMACRO: CRIME CITY nyeri el a dijat; 2-3 éven beliil pedig mar tomegével lesznek a piacon olyan jatékok, amik nem

s

valamely hagyomanyos jatékmechanikara, hanem arra épiilnek, hogy apro részleteket talaljunk meg egy stir(in telerajzolt

képen.
| Jatékmenet

A MICROMACRO lelke egy oriasi poszter, ami a Tesz-Vesz
varos stilusaban tele van rajzolva élettel: jardkelSkkel,
munkdajukat végz6, szérakozd vagy csupan valahova
siet6 emberekkel, illetve allatokkal, jarmdvekkel és épi-
letekkel. Ennél egyszerlibben elmagyarazhaté szabalyt
keveset ismerek: a jaték minden egyes kildetésénél
kapunk egy alap problémat - a bevezet§ kiildetésben
pl.azt,hogyhovatilintegy uriemberkalapja-, nekiink pedig
el@szor is meg kell keresniink az illet6t a poszteren, majd
végig kell bongészniink a kornyékét, hogy rajohesstink,
mi is tortént vele. Annak érdekében, hogy egy torténetet
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az elejétdl a végéig kovethessiink, a poszter nem a va-
ros egy adott pillanatban megmerevitett képét abrazol-
ja: egy adott eseménysor kiilonboz6 id6pillanatokban és
kiilonb6z6 helyszineken bekdvetkezett 1épései egyszerre
taldlhaték meg rajta.

| Hogyan lehet nyerni?

Mivel a MICROMACRO kooperativ jaték, ezért kozosen kell
valaszt taldlnotok a f6 kildetéskartyan felvazolt rejtélyre.
Ha ez sikerult, nyertetek!
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| MivaN mEG?

A jatékot alapvetGen két mddon lehet jatszani. Az alapval-
tozatban a f6 kuldetéskartya mellett tovabbi 4-8 segéd-
kartya is taldlhato, amelyek 1épésrél 1épésre ravezetnek a
rejtély végsé megoldasara. A nehezitett valtozatban pedig
nem haszndlhatdk a segédkartyak, csupan az alapproblé-
ma ismeretében kell a posztert béngészve rajonni arra,
hogy mi is tdrténhetett. Igy jatszva sokkal nagyobb kihi-
vast nyuUjtanak és egyuttal csak jéval tobb idé alatt teljesit-
hetdk a kildetések.
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Invutigator new brng. ower the starf cord
ané roads the test an the back oloud.

| Milyen érzés jatszani a MicROMACROval?

Egyrészt olyan, mint a Tesz-Vesz vérost lapozgatni: 6rom-
mel bongészed a millidnyi apré kis részletet. Masrészt
szemkdpraztatdé. Na, nem a rajzok szinessége miatt,
hanem a nagyitdt vagy sasszem( jatékosokat igényl6-
en apro részletek miatt. Jut eszembe, fontos kiemelni,
hogy a MICROMACROt a legjobban egy szélcsendes nyari
napon a verdfényes napsiitésben lehet jatszani, fejlam-
paval a fejinkon, hogy még a testlinkkel ledrnyékolt rész-
letek se boruljanak sotétségbe. Harmadrészt relaxald: a
versengésnek a nyomat sem érzem jaték kozben. Mig
egy PANDEMIC-kel jatszva folyamatos a feszlltség, hogy
vajon mi gy6zlink-e vagy a tarsas, addig itt gy6zelem vagy
vereség kérdése egy pillanatra sem meril fel bennem.

AP )
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A pontozas szigoridan szubjektiv, a szerz6
sa’jét véleményére épiil. Azoknal a skalak-
!’l,al, amelyeknek egyik vége egyértelmuien
Jq, mig a masik vége rossz (pl. jatékélmény,
kiilcsin, Ujrajatszhatésag), a magasabb
szam jobb értékelést jelent, mig ott, ahol
€z nem egyértelmdi (pl. jatékosok kézti in-
terakcid, bonyolultsag), a magasabb szam

aszeIenti, hogy az adott tényezd nagyobb
mértékben van jelen.

Annak érdekében, hogy a lenti értékelés
valamennyire kontextusba legyen helyezve
felsorolunk néhdnyat a szerzg kedvencei'
illetve az ltala nem kedvelt jatékok kézdl. '

Kedvelt jatékok:
ORLEANS, RACE FOR THE GALAXY, GOA

Nem kedvelt jatékok:

SMALL WORLD, Sip MEIER’s CIVILIZATION,
ARKHAM HORROR

- y

| Ertékelés

Tematika

Ha a MicroMacro témdjanak a nyomozast tekintjik, akkor

a jaték tokéletesen tematikus, hiszen mast sem csindlunk,

mint nagyitéval bongésziink aprd részleteket, és kdzben

megprobaljuk gondolatban dsszekotni az egyes nyomokat.
10/10

Kiilcsin
A jaték grafikdjara a legjobb jelz6 az egyedi: biztos, hogy
sokaknak tetszik, de kb. ugyanennyien lesznek olyanok,
akiknek nem, mert tul egyszerlnek talaljdk. Szinesben
talan mutatdsabb lenne, de egyrészt akkor sokkal tobb
melét kellett volna beletenni, masrészt pedig valdszin(leg a
nyomozast is megnehezitette volna a sok szin.

7/10

Ujrajatszhat6sag
Ez gyakorlatilag nulla - miutan valaki végigjatszotta a do-
bozban taldlhaté 16 kiildetést, biztosan nem fog vele Ujra
jatszani, hiszen mdr semmilyen kihivdst nem rejt. Persze,
ha van kedve hozza, még kiszinezheti a posztert!

2/10

Jatékosok kozti interakcio

Ez csakis az egyes jatékosokon mulik, a MicroMacro

ugyanis tokéletesen jatszhatd egyediil is. Persze tobben

sokkal élvezetesebb megosztani egymassal a felfedezé-

seinket és a gondolatmenetiinket, de lassuk be, maga a

jaték nem kényszerit minket erre semmilyen médon.
4/10
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Stratégiai/taktikai mélység
Kifejezett stratégia vagy taktika semmilyen szinten nincs
jelen a jatékban, hisz ez nem is nevezhetd klasszikus tar-

sasjatéknak.
1/10

Bonyolultsag
A szabdlyok maximum 60 masodperc alatt kénnydszerrel
elsajatithatok. Az elsé kiildetések pofonegyszer(iek, valod-
szinlleg még egy kisgyereknek sem okoznak nehézséget.
Kés6bb aztan bonyolddik némileg a helyzet, kilonosen,
ha a nehezitett jatékmaoddal prébalkozunk.

5/10

Skalazédas
Hivatalosan 1-4 f6vel jatszhato a jaték, de én ebbdl az 1
vagy 2 f6t javaslom, mivel hdrman mar igen nehéz ugy
odaférni a poszterhez, hogy ne takarjunk ki jelentés ré-
szeket a képbd6l masok eldl.

4/10

kokat: w

. . 2v4
A szerz6 az alabbiak szerint pontozza ajat

9-10: gy(ijteménybe vele!

7-8: alkalmanként jétszhatunk, de sajat példany

nem kell

5-6: csak a szulinapos kedvéért!

3-4: legalabb rovid?

bb egy Monopolyt...?

Ll-Z: nem jétszhatnénk inka
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| Megvenném vagy nem venném?

Igazan érdekes Otletet testesit meg a MICROMACRO: CRIME
City. Semmiképpen sem nevezném klasszikus értelemben
vett tdrsasjatéknak, de nyugodtabb estéken nagyon szi-
vesen jatszom vele a krimirajongd feleségemmel kettes-
ben. Miutan végigteszteltem, magamnak most megvenni
mar biztosan nem fogom - hisz az egyes kildetések nem
Ujrajatszhatok -, bar azon még morfondirozom, hogy be-
szerezzem-e a feleségemnek, hogy relaxdciés gyakorlat
gyandnt kiszinezze magdnak az egész posztert. Gyerekes
csaladoknak, akiket nem zavar a sok blin, aljas inditék és
gyilkossag, kotelez6 vétel!

Jatékélmény: 8/10

| Mit szeretek benne?

» A Tesz-Vesz varos stresszmentességét.

» A poszterre rajzolt varos zsufoltsagat, torténéseit,
hangulatat.

» A poszter egyidejliségét, hogy egy torténet kiillonbo-
z6 id6épontban tortént toredékei mind-mind megta-
l[alhatok rajta.

Sarruken
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Johannes Sich
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2020, 2021
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Ismerteto

Bajos kis bestiak

A jaték kedvéért nagyjabdl annyira hagytam el a komfortzonamat, mint Maz Lili, a cuki kiscica bard, amikor csataba

indult a Harcedzett Bagolymedve ellen. Ha asztalra keriilnek a BEsTIAK, a hangulatot leginkabb ez a kett6sség fogja
jellemezni: aranyos allatkak és veszett kaszabolas. Erdekes egyvelegnek hangzik.

| Az egyoldalas szabalyok klubja

Bar vannak olyan bestidlis jatékosok, akik szivesen olvas-
nak végig egy igényesen szerkesztett 20 oldalas szabaly-
konyvet (magamat is ide sorolom), de érthetd igény, hogy
legyen mar révid, amennyire csak lehet, avagy kezdjik el,
aztan majd kozben belejoviink. A BESTIAK egy kihajthatd
egyoldalas szabdllyal rendelkezik, nem kell tehat megijed-
nlink, mert a dobozbontast kévetéen par percen belil
mar nyulzhatjuk is egymast.

A jatékosok kalandorokat alakitanak. Egy kilonleges allat
bérébe bujunk, akinek van egy egyedi képessége és egy
kasztja (harcos, magus, tolvaj, felfedezd, 6rz6, bard). A jaték
motorja egy vaskos pakli, tele egészen valtozatos kartyak-
kal, amibél az elején mindenki kap 5-6t.

A korlink soran Osszesen harom akcidpontot kélthetiink
el, cserébe kilonb6z6 lehetbségek kozil valaszthatunk:

» Egy akciépontba keril, ha szeretnénk Uj kartyat huzni,
kijatszani a kezlinkbdl egy hés-, eszkoz- vagy varazs-
kartyat, esetleg dobni a kockaval, hogy aktivalhassunk
egy korabban kijatszott héslink kiilonleges képességét.

» Ha igazdn batrak vagy kell6en felkésziiltek vagyunk,
két akciopont elkoltésével megtdmadhatunk egy
szornyet. A tdmadas sikeressége természetesen koc-
kadobassal ddl el.

» Elkolthetjik mindharom rendelkezésre all6 akcio-

pontunkat is, hogy az dsszes kartyankat eldobjuk és

5 Ujat huzzunk. Mivel tekintélyes méret( paklirdl be-

széliink, amiben tényleg rengeteg kilonbozé tipusu

kartya bujik meg, nem art néha ezzel az eszkozzel
élni, hogy kozelebb juthassunk a kivant lapokhoz.

www.jemmagazin.hu

Pl ey gy o,
Keeban 1y |D!r:é:tf:‘);r‘kz~|kpm»ku

b
k; e h""z‘" huzul azonnal

Nyerni kétféleképpen lehet. Ha egy jatékosnak sikerul
Osszeverbuvalni egy olyan diverz brigadot, ahol mind a
hat jatékbeli kaszt reprezentalva van, vagy sikeral lemé-
szarolni harom szornyet, rogton ové a diadal.
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| Becstelen brigantyk

Vegyliik sorra, milyen mdédokon babralhatunk ki a tobbi ka-
landorral, ez ugyanis kozponti és megkerilhetetlen elem
a jaték folyaman. Mindenki igyekszik kiilonb6z6 kasztokba
tartozdé hdésoket kijatszani és azokat lehetSleg kilonleges
targyakkal felszerelni, hogy minél jobb esélyekkel szallhas-
son szembe a szornyetegekkel. A szérnyetegek azonban
korantsem mindig az asztal kozepén heverd legy6zendd
kartyakat jelentik. A tobbi jatékostdl legaldbb annyira kell
félnlink, a pakliban ugyanis rengeteg olyan kartya van, ami
azt a célt szolgalja, hogy keresztbe tehessiink egymasnak.
Egy mddositd felhasznaldsaval példaul soron kivil akarki
akarmelyik kockadobdsat befolyasolhatjuk a kartyan sze-
repld értékkel. Es igen, kb. mindenhez sikeres kockadobds
kell, ha egyrél a kett6re akarunk jutni. Azonban nem elég,
hogy ilyenkor ki vagyunk téve a szerencsének, még a tobbi
jatékos jo... - akarom mondani - rosszindulatanak is, hisz
nyugodtan donthetnek ugy, akar tobben is, hogy ellenlink

REFLEXSHOP
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forditjak a modositdkat. Ennek kiilondsen az a jatékos lesz
kitéve, aki aktualisan a legjobban 3ll, ami egy természe-
tes balanszot tud adni a jatéknak. Személyes kedvencem a
prébatétel kartya. Ezzel meg lehet kérdGjelezni gyakorla-
tilag barmilyen lap kijatszasat egy masik jatékos korében.
Csupdn be kell jelentenem, hogy az adott akcidjat proba-
tételnek vetem ald. Ekkor mindketténk dob két kockaval,
ehhez jonnek az esetleges mddositdk, és ha a kihivé nyer,
a kartya nem jatszhatd ki.

| Szerencseturmix, humorral fliszerezve

A szerz$ kordbbi jatéka az UNIKORNISOK - A REMES MENES,
ahonnan visszakoszonnek ismerds elemek, de batran ihle-
t6dott a MUNCHKINTOL is, egy Ujabb extrém allatos parti-
jatékot alkotva, a mar igy is népes taborba (RoBBANO Ci-
CAK, BEARS VS BABIES). A BAIOS KiIs BESTIAK az emlitettekhez
hasonléan humoros, kdnnyed szdrakozast igér, ugyanakkor
kicsit komolyabban veszi magat, a fantasy szerepjatékos
hangulat megidézésével. Amennyivel bévebb ez a vilag, az-
zal ardnyosan a jatékidé is elnyulik, jatékosszamtdl figgden
akar 1 ora folé is. Sajnos ez egyaltalan nem all jél neki. Na-
lam kb. 15 percig m{kodott a szérakoztatd része, az aranyos
grafikakkal, varazslatokkal és egymas szivatasaval, de uta-
na Ohatatlanul unatkozni kezdtem, annyi ugyanis nem volt
benne, hogy ezutan is fenntartsa az érdekl6désemet. De ez
ne tantoritson el senkit a kiprobalastdl, f6leg ha szeretitek
a fenti cimeket. Viszont a b(ibajos és humoros cukisagokon
tul mindenképpen alljatok készen a bédiletes szerencse-
faktorra és a toménytelen konfrontaciora.
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Ramy Badie
Megjelenés:
2020
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Lassan 5 éve mar, hogy megérkezett a FEDONEVEK, és berugta az ,egyszerre okos és rendkiviil szérakoztatd, szavakkal
operalo partijatékok” felirati ajtot. A sikere vitathatatlan volt, és ez sok egyéb pozitivum mellett azt is eredmé-
nyezte, hogy a GEMKLUB azéta évrdl évre kiadja a CZECH GAMES EDITION ebbe a csaladba tartozd, de jéval kevesebb
reflektorfényt kapé cimeit is. A FEDONEVEK KEPES és két f6s kooperativ valtozatan (NEGYszEMKkOZT) tal ilyen a SKicc és
a SZOcsAPDAK is. Ezeknek a jatékoknak rengeteg szérakoztato pillanatot készonhetiink, nalunk mind bizonyitottak,
hogy helyiik van a gylijteményben, igy nagyon vartam tavaly tavasszal a Titkos szavak megjelenését is.

| A?apotret

Egy kooperativ szdalkotd jatékkal van dolgunk, aminek
alapotlete nagyon kdnnyen leirhaté két ismert jaték egy-
velegeként. A jatékosok bet(ik felhasznaldsaval szavakat
alkotnak, rdadasul minél hosszabb a szd, annal jobb. Na
igen, ez a nagy klasszikus SCRABBLE. A jaték sordn a betd-
kartyakat ugy kell tartani, hogy mindenki masét lathatjuk,
a sajatunkat azonban nem, tehat masok segitségével pro-
balunk rajonni arra, hogy ndlunk mi van. Ez leginkdbb a
félig nyilt informdcids kooperativ jatékok klasszikusabdl, a
HANABIBOL lehet ismerGs.

www.jemmagazin.hu
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| ElG?észiilete?

Ami az el6készuleteket illeti,
mindenki kap egy irdeszkozt
és egy kdédlapot. Ezen tart-
hatjuk szdmon szorgosan
jegyzetelve a jaték soran
a tobbiektél érkezé se-
gitségeket. A bet(ikartyak
paklijdban kizdrélag az angol
abécé betlit taldljuk. Rend-
kivil elegdnsan oldottdk meg
a magyar betlk kérdését, ka-
punk ugyanis néhany tokent,
amikkel jelezhetjik, ha egy
bet(it ékezetes vagy kett6s
betlként kell értelmezni, igy
nem volt szikség Uj, nyelvfig-
g6 betlikartydkra. A paklit megkeverjik és szétosztjuk a
jatékosok kozott, kb. egyenl6 kupacokat képezve. A ka-
pott betlikbdl ki kell valasztanunk 6tot, amik egy értel-
mes magyar szot alkotnak. Ha ezt mindenki megtette,
a lapokat megkeverve tovabbadjuk a jobboldali szom-
szédunknak. Az igy kapott kartydkat mar szigoruan tilos
megnézni, viszont kiteritjik 6ket magunk elé fejjel lefelé,
igy mindenki el6tt egy ismeretlen sz6é hever, rdadasul a
betlik is 6sszekeveredtek. Mindenki felcsapja a véletlen-
szerlien sorba rendezett betlkartydk kozil az elsét és
beleteszi egy mianyag talpacskaba ugy, hogy rajta kivil
mindenki szamara jol lathatd legyen. Els6re macerasnak
hangzik — ahogy tobb dolog is a jatékszabalyban —, de ne
ijedjink meg, hamar bele lehet jonni.


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2016_05.pdf#page=6
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2017_04.pdf#page=9
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https://boardgamegeek.com/boardgame/252526/pictomania-second-edition
https://boardgamegeek.com/boardgame/257527/trapwords
https://boardgamegeek.com/boardgame/320/scrabble
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2013_08.pdf#page=7

| Ja?ékmene?

Minden kor két részbdl all. El6szor eldontjik, hogy az
adott forduldban ki fog kulcsszét mondani. Mindenki
latja a tobbiek betdit, és megprobal ezekbdl minél frap-
pansabb szavakat alkotni. Ha eszilinkbe jut egy lehetséges
kulcsszé, néhdny paraméterét megoszthatjuk, példaul
hany bet(lbdl all, vagy hany jatékos bet(it hasznaljuk fel
hozza. Mivel a jaték teljes mértékben kooperativ, igyek-
szlink ezen informacidk alapjan eldonteni, hogy melyik
jatékos kulcsszava a legoptimalisabb az adott helyzetben.
Ezutan kovetkezik az izgalmasabb rész. Az imént jelentke-
z6 onkéntes lebetlizi a megalmodott szét. Teszi mindezt
az 1-t6l 8-ig szamozott szines gyiimdlcszsetonok segitsé-
gével. Mindenki mas a latottakat feljegyzi a sajat tablajara
— amit természetesen nem mutat meg a tobbieknek — és
igyekszik kitaldlni a sajat betdjét. Tulajdonképpen ennyi az
egész, de nézziik meg egy konkrét jatékhelyzetben, hogy
mikodik mindez:

A példdban mi adjuk a kulcsszét, a tobbi jatékos betdi
aT R,S, A G- rdadasul lehet6ség van ékezetes betlk
alkotasara, igy a kulcsszé, amit lebet(iziink, a TARSASAG.
A jatékostarsak nem latjak a sajat betdjiket, csak any-
nyit, hogy az adott széban hanyadik helyen szerepel, igy
amikor jegyzetelni kezdenek a kdédlapra, ezt egy kérdé-
jellel helyettesitik. Természetesen ra szeretnének jonni,
milyen bet( all a kérd6jel helyén. Ha beleképzeljik ma-
gunkat annak a jatékosnak a székébe, aki el6tt az R bet(
van, 6 a kovetkez6t latja: TA?SASAG. Megkockaztatom,
hogy ebbdl villamgyorsan kitalalja a sajat betdjét. Az A
bet(t birtokld jatékos helyzete mar kicsit bonyolultabb,
6 ugyanis sok kérddjellel néz szembe:
T?RS?S?G. Mivel pazar kulcsszét ad-
tunk, kis gondolkodas
utdn azért neki
is menni fog.
A kor leza-
rasaképp
minden ja-
tékos dont-
het, hogy biztos

a dolgaban és tippel
a betdjére, vagy még

www.jemmagazin.hu

var egy kort, hatha kap tovabbi segitséget. Ha gy érez-
zlk, kitaldltuk a bet(t, leforditva visszatessziik magunk
elé, és a megfejtést felirjuk a kddlapunkra. Ezutan a sor-
rendben kovetkez6 betlit csapjuk fel, természetesen ugy,
hogy ne lassuk, és folytatddik a jaték.

A kulcsszd megalkotdsa egyébként tovabb bonyolitha-
td, ugyanis az asztal kozepén van egy dllanddan elérhe-
t6 dzsokerkartya, rajta egy csillaggal, amit ha bevonunk a
betlizésbe, az mindenki szdmara egy ismeretlen tag lesz,
viszont lehet6vé teszi olyan betlk hasznalatat, ami jél jon-
ne, de épp senki el6tt nincs.

| vegia*2k

A jaték jellemzéen abban a korben ér véget, amikor az 6sz-
szes jatékos kitaldlta mind az 6t elStte fekvd betlt. Erre
korlatozott szamu forduld all rendelkezésre (amit furcsa
maodon ugy jeldlink, hogy egy virdgot abrazold képrdl ve-
szlink el korongokat minden kérben), de ez 4ltaldban elég
szokott lenni. Es mi torténik ezutdn? Mindenki el6tt vé-
letlenszer( sorrendben hevernek az immar kitalalt betdk,
tehat 6sszeolvasva nagy valdszinlséggel valami értelmet-
len szét alkotnak. A jatékosoknak képezni kell egy
értelmes szét, ami tudjuk, hogy biz-
tosan lehetséges, hisz az elején a
szomszédjuktdl is azt kaptak.
Ha Ugyesen dolgoztunk,
rajovink, hogyan
kell atrendezni a be-
tlik sorrendjét (még
mindig képpel lefelé),
és ha mindenki kész, fel-
forditjuk a kartyainkat, és




végre szembesilink azzal, hogy mik is voltak a sajat be-
tdink. llyenkor egyutt szurkolunk, hogy a felforditas utdn
valéban egy értelmes sz6 alljon mindenki el6tt, ez ugyanis
a végsé cél. A jaték végén pontozasra is sor keriilne, ahol
a teljesitménylinket egy skala értékeli a pocséktdl az iny-
csiklandéig, de maga a szabaly is kimondja, hogy ennek
igazabdl semmi jelentdsége, mert itt tényleg nem ez sza-
mit, csak a jatékélmény.

| G?nd?la*?k

Apropd, inycsiklandé... még nem ejtettem szt a jaték té-
majaroél. Egyrészt azért, mert igazabdl nincs neki. Azt a ke-
véskét pedig, ami kiskanallal kikaparhaté lenne, a magyar
cim egyaltaldn nem tartalmazza, ellentétben az eredeti
Letter Jammel — ami sz6 szerint betdlekvart jelent. A Tit-
kos szavak remek példdja annak, hogy egy jaték megje-
lenésében mi a tervezd és mi a kiadé hozzaadott értéke.
Maga az 6tlet remekil miikodik, de 6nmagdban rendkivil
absztrakt lenne. Meggy6z6désem, hogy ekkor jott a kiadd
és ekkor huztdk ra a lekvartémat. A boritén Iathatd eper
és a zsetonok kiilonb6z6 guszta gylimolcsei szép szines
és vidam hangulatot kdlcsondznek, rdadasul a koncepcid,
hogy bet(ikbdl igyeksziink minél finomabb gylimolcslek-
vart kotyvasztani, kellemes plusz, amit6l fogyaszthatéva
valik az 6tletes mechanika.

www.jemmagazin.hu

Osszegezziink! Kooperativ, de egyaltaldn nincs alfajaté-
kos-probléma. Kénnyed szdrakozds, ahol azért béven kell
gondolkodni is. Partijaték lévén az idealis jatékosszam
szerintem legalabb négy, de két fével is mUkodik. A dizajn
letisztult, a gylimolcslekvartéma hangulatos. Nem arulok
zsakbamacskat: ezt a jatékot nagyon szeretem, és meleg
szivvel ajdnlom a zsaner kedvel6inek. Annyira friss, érde-
kes és egyedi, hogy még olyanoknak is megér egy probat,
akik 6dzkodnak a SCRABBLE-t6l és a hasonlé jatékoktol.
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Jatékok a vilag



A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos _
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat hatvanegyedik darabjat 3
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,

) melyek témaja hangsialyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik, “
, és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljink Gtra, és ne
by - csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.

-
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Jatékok a vilag koril

Gyerekkorom egyik meghatarozé filmélménye a hires, Korda-féle: A bagdadi tolvaj volt, amit én sajnos csak feke-
te-fehérben izgulhattam végig. Maig nem felejtem el, hogy a dzsinnek nemcsak hatalmas termete volt, de hatalmas
labujjai, és azon hatalmas karomszerii kérmei is. Ez maig kisért. Hogy mi k6ze mindennek a most bemutatandé
jatékhoz? Az égvilagon semmi. Talan csak annyi, hogy reméltem, a dobozban semmi nem fog emlékeztetni majd a

rettegett dzsinnre.

| Ahmed

Nem is, mert dzsinnrél nincs sz6 a jatékban, és egyéb-
ként is nagyon lazan kapcsolddik a jaték tematikdja a jol
ismert filmhez (meg az egész Bagdadi tolvaj Disney-fran-
chise-hoz, Will Smith-estlil, tancostul). Ennek a jatéknak a
sztorija biztos az el6tt jatszodik, miel6tt a filmek torténete
indul.

R

Kapunk egy jatéktablat rajta 6 kiilonb6z6 szinl palotaval,
a palotakon 3-3 hely van: a terasz, az udvar és a bejarat.
A teraszra keriilnek a kincsesladak, minden teraszra 4 da-
rab. Ezek olyan tokenek, amelyeken felilrdl lefelé halad-
va a kupacban egyre tobb tolvajfigura lathaté. Az udvarra
akarnak bejutni a tolvajok, hogy elvigyék a kincsesladakat,
a bejarathoz pedig az 6rok keriilnek. Kezdésként minden
palota elé 1-1 fekete szin( 6r kerdl.

A jatékosok sajat készletként kapnak sajat szinU tolvajfi-
gurakat, ugyanilyen szin{ 6rfigurakat és megadott szamu
palotakartyat; ezek a hat koziil az egyik szines palotat db-
razoljak. A jatékosok a sajat 6rfigurdikat leteszik egyesével
a palotak bejaratahoz, majd kézbe veszik a palotakartya-
kat. A cél: adott szamu tolvajt bevinni egy-egy palotaba és
ellopni az ott I1évé kincseket.
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| Abu

A jatékos a korében négy akcid kozil valaszthat akarmeny-
nyit:

» Egy sajat tolvajt bejuttat az egyik palotaba, ehhez ki
kell jatszania (el kell dobnia a kezébdl) annyi, a palo-
ta szinével egyez6 kartyat, ahany idegen és semleges
(fekete) 6r all a palota el6tt.

» Egy sajat 6rt athelyez egy masik palota elé, ehhez
egy kartyat kell kijatszania, amelynek a szine vagy az
induld, vagy az érkezé palota szinével egyezik.

» Egy sajat 6rt athelyez egy masik palota elé (lasd
fent), és egyuttal magaval visz egy sajat tolvajt, min-
denféle tobbletkoltség (kartya kijatszasa) nélkdl.

» Egysemleges 6rt athelyez, ehhez mindkét palota szi-
nével egyezd egy-egy kartyat kell kijatszani.

Az akcidknak csak egy korldtja van: tolvajokat legfeljebb
haromszor lehet mozgatni egy kordn beldl.

Egy teraszon barmennyi tolvaj tartézkodhat, és ha az ott
|évé sajat tolvajok szama eléri a legfels6, elvehetd kincses-
|addn jelolt szamot, a jatékos elveheti a legfelsé lapkat és
maga elé teheti. Egyuttal leveszi a sajat
tolvajait is a teraszrdl, az elvett P

lapka alatt pedig latha-

.

tova valik a kovetkez6
kincseslada, amelyik-
nek az ellopdsahoz
mar eggyel tobb

egyforma  tol-
vajfigura ottléte
szlikséges.



A jatékos a kore végén 3 kartyat haz a palotakartyak hu-
z6paklijabdl. Ha a jatékos azt vdlasztja, hogy korében
nem hajt végre akciét, 4 lapot huzhat, amelyekbdl az
egyik lehet egy hastdncosné-kartya; ezek dzsokerként
funkcionalnak.

A jatékot az nyeri, aki el6sz0r gydjt 0ssze a jatékosszamtol
fliggben megadott szamu kincsesladat.

r ~‘\ - 5 -

| Dzsaffar

A jaték annak a THORSTEN GIMMLERnek a jatéka, akinek a
BGG tanusaga szerint nincs igazan ismert szerzeménye, il-
letve akinek a kétezres évek elejét6l a 2010-es évek végéig
valodszin(leg alkotdi hullamvolgye tartott, mivel nem iga-
zan készitett ebben az id6szakban jatékokat. Masik talan
legismertebb jatéka az ATon.

A jaték - akdr mar a szabaly rovid ismertetése utdn is
egyértelmd, hogy - a babumozgatasok minél kéltséghaté-
konyabb menedzselésérél szdl, illetve arrél, hogy mindig
oda tomoriljenek a tolvajok, ahol a legolcsébb lefizetni
az Orséget (mivel csak elvétve van ott ellenséges vagy
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semleges 6r). Ami az egyértelm( tendenciak ellen hat, az
az, hogy rajtunk kiviil az 6sszes tobbi jatékos is atlatja ezt
az Osszefliggést, és megneheziti a kritikus tomegu tol-
vaj Osszegylilését egy teraszon, vagy maga is odacsédiil,
hogy el6bb érje el a szlikséges létszamot. Erre még rara-
kodik, hogy ahogy fogynak a 1adak, dgy nehezedik azok
ellopasa is.

A jatékmenet viszonylag rovid, a sokadik parti mar akar
fél ora alatt is lefuthat. Az illusztracidkat részben MicHA-
EL MENZEL készitette, igy aki arra tippelt, jol sejtette. A ja-
ték igazi csaladi darab, amit mi sem bizonyit jobban, mint
hogy a kiaddsat kovet6 évben Spiel des Jahres jelolt volt
(de végiil a ZOOLORETTO nyert abban az évben). En a ma-
gam részérél inkdabb ennek a jatéknak adtam volna a di-
jat, mivel sokkal kdzelebb all a csaladi kategdriahoz, mint
az inkdbb gyerekjaték ZooLoRrRetTo. De az SdJ kulisszdi
mogé nem latunk be (illetve dehogyisnem, évek 6ta egy-
re inkabb belelatunk, és mindenki dontse el, hogy ez neki
tetszik-e vagy sem). Mindettél fliggetlenll az A BAGDADI
TOLVAJ egy jO kis - valéjaban absztrakt - jaték, és azdltal,
hogy végig figyelni kell a tobbi jatékosra, sét, ki kell taldlni
a gondolataikat, az interakciok miatt még mindig képes ki-
hivas elé allitani a jatékosokat.

Egyes fotokért készonet Jackie-nek
(Instagram: @boardgamesetc).

drkiss
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Harry Potter: Talald
meg a Halal Ereklyéit!

Bujocska, fogdcska, ko-papir-ollg, itt a piros-hol a piros. A tarsasjaték ipar szamara nincs lehetetlen, mindenbdl
képesek uj jatékot faragni, még akkor is, ha az alap mechanikat tobb ezer éve jatsszak a gyerekek. Gyors pillantas

egy Ujabb szerzeményre.

I Ereklye masik segitének, és igy tovabb, minél gyorsabban, mikoz-
ben a visszatért jatékos megprobalja a nyomokbdl kitalal-
A Harry Potter fanok és gyjt6k ni, hogy hol az eldugott lap.
szeme bizonyara felcsillant, ami-
kor meglattak, hogy A nyomkartydk segitenek
egy tematikus kar- o megallapitani az  eldugott
tyajaték jelent meg a kartya keres6tél valé tavol-
piacon. A jaték szaba- sagdt, magassagat, hogy
lyai rém egyszer(ek, milyen ize lehet a kdrtya
egy Ad-esnél kicsit melletti targynak, milyen
nagyobb, kétoldalas, hangot adna, milyen alak-
Osszehajtott lapra zat van mellette, kicsi vagy
nem kevesebb, mint nagy, konnyl vagy nehéz
14 nyelven tudtdk targy van a kozelében, stb.
rdnyomtatni a sza-
balyt, nagyon aprd
betlimérettel. A kis
kompakt dobozban 3
Halal ereklyéje kar-
tya és sok-sok (52
db) nyomkartya van.
A nyomkartyakat megkeverjik és egy
huzépaklit képeziink bel6lik. Az egyik
jatékost kikildjuk a szobabdl, a tobbi-
ek kozott elosztjuk a 3 Halal ereklyéje
kartyat, amiket azok - nem tévedés, sz6
szerint - elrejtenek a szobdban. A cél:
a szobdba visszatér6 keres6 jatékosnak
meg kell taldlnia az eldugott lapokat.
Ehhez a bent maradt jatékosok, a segit6k szolgaltatnak
nyomokat tgy, hogy felhtzzak a nyomkartya pakli legfel-
s6 lapjat, végrehajtjak, majd gyorsan atadjak a lapot egy

Ha megvan az els6 lap, a
keresé elkezdheti megta-
lalni a masodikat, és igy
tovabb. Akinek a korében
egy lapot megtalaltak, az
kiesik, onnantdl szellem-
ként segitheti a keresét,
kopogassal, ny0Oszorgés-
sel, stb. Ha mar csak egy
segit6 maradt, és a keresd
megtalalja a harmadik
lapot is, akkor 6k ketten
lesznek a jaték gybztesei.
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- Rendhagyd élménybeszamold kovetkezik most, hiszen

| Halal

a lapunk térténetében nem sokszor volt, hogy ugy ir-
tunk ismertet6t, hogy valéjaban nem jatszottunk a
jatékkal. De - szanom-banom - amikor kibontottuk
a dobozt és elolvastuk a szabalyt, egymdsra néztiink
és kimondatlanul egyszerre gondoltuk azt: ez a jaték
nem nekiink vald. Még nevetni sem volt kedviink. Ugy
éreztiik, egy olyan &si dolgot, mint a targykeresést,
meghagyjuk a természeti népek jatékanak, mi mas
szorakozas utan nézilink. Félreértés ne essék, biztosan
van olyan helyzet vagy tdrsasag, ahol ez a jaték nagyon
sikeres és élvezetes lehet, de mi, fadjdalom, nem tar-
tozunk kozéjik. Oriilt partyjaték-fliggk és megrog-
z6tt Harry Potter fanatikusok kozott sejtjik valahol
eme jaték potencialis célkdozonségét.

drkiss
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KRAMER-KIESLING, KIESLING-KRAMER — barmelyiket tessziik el6re, erre a két névre a tarsasjatékok vilagaban csak egy
picit is jartas ember azonnal felfigyel, hiszen mind MICHAEL KIESLING, mind WOLFGANG KRAMER szamos nagysiker
jatékot tett le az asztalra kiilon-kiilon és k6zésen is. KRAMERnek készonhetjiik tobbek kézott az EL GRANDEt, a Vi-
GYAZ(2)6!-ot, mig KIESLING nagyot megy mostanaban az AzuL-sorozattal (AZUL, A KIRALYI PAVILON, SINTRA UVEGCcso-
DAI). De k6z6s munkajuknak is szamos gyongyszeme van, pl. az ASARA, a TIKAL, a TORRES, a THE PALACES OF CARRARA

vagy a mostanaban igen keresett és szinte beszerezhetetlen SZENRE FEL!.

s . Ced, af.-i%ﬁf, ) /¢

| A nagy ,6regek” Parizsban

J6 par cimet felsoroltam t6llk, de joval tobb jatékukrol ir-
tunk mar, és sokkal tobb jatékuk van, hiszen 6k a tarsasja-
tékvilag nagy oregjei kozé tartoznak (KIESLING 64, KRAMER
78 éves). Hosszu és eredményes munkassag van mogot-
tik, igy ha barmelyikiik kilon-kilon vagy kozdsen Uj ja-
tékkal jelentkezik, természetesen azonnal felfigyel ra az
ember. PARIzs nev( jatékuk a Kickstarteren indult, de mar
akkor lehetett tudni, hogy ez el fog jutni a boltokba is, és
valéban igy tortént. Raadasul még magyar kiadast is meg-
ért a jaték. Nézziik, most milyen jatékkal orvendeztettek
meg minket az ,,6regek”.

A PARIzsban a jatékosok az 1900-as szazadforduld idején,

a Belle Epoque-nak (boldog békeid6knek) nevezett kor-
szakban a francia f6varosban ingatlanbefektetéket alaki-

www.jemmagazin.hu

25

tanak. Ekkorra mar megépilt az ikonikus Eiffel-torony és a
vilaghirl sugdrat, a Champs-Elysées is, a jatékosok pedig
a rohamosan fejl6dé vildgvaros épitményeinek fejleszté-
sébe szallnak be. Sorra éplilnek a hazak, és mi dontjik el,
melyik tertletre, milyen épliletbe fektetiink be.

Ennél a jatéknal mindenképpen a kinézettel kell kezdeni,
mert ez kivétel nélkil mindenki altal elismerten gyonyo-
rii lett. A jaték tablaja a hires Champs-Elysées végpontjan
taladlhaté Charles de Gaulle teret mintdzza meg, termé-
szetesen kozépen a kozismert Arc de Triomphe (Diada-
liv) taldalhaté. Ez utdbbi egy impozans haromdimenzids
makett formajaban helyezhet6 a tabldra, de a jatékosok
paravanjai is egy haromdimenzidés hazacskat jelképeznek.
A grafika, a szinek, az alkatrészek mind nagyon szépek, jo
mindségliek, tehat a jaték kilcsine hibatlan; nézziik a bel-
tartalmat.
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| 6 keriilet 6 kiilonb626 értékkel

A kozponti tdbla 6 részre van osztva és minden részen 6
épuletnek van helye. Minden keriiletben ugyanolyan tipu-
su éplletek vannak, amelyek épitése 1, 2, 3, 4, 5, illetve 8
frankba keril, ezen kivil a legdragabb épllet épitéséhez
kell egy fa is. Amikor egy éplletet megépitettiink, akkor
mindig megkapjuk a mellettiik 1évé lapkat, amely vagy egy
arany, ezlst, bronz hirnévjelzd, vagy pedig nyersanyag (fa,
marvany, arany). Tovabbd a 8-as értékd épllet épitéséért
kapunk 2 pontot, az 1-2-3-as értéku épuletek épitése utan
pedig haladhatunk a bénuszsavon.

A bdnuszsdv a tabla koril taldlhatd; a jaték kezdetekor az
itt [év6 harminc helyet bonuszlapokkal toltjiuk fel. Ha 1, 2
vagy 3 értékd épuletet épitlink, haladhatunk a bénuszsa-
von el6re barmennyit, és ha megalltunk valahol, akkor mi-
énk az a bénuszlapka. Ezek nagyon jé bdonuszokat adnak:
plusz pénzt, nyersanyagokat, hirnévjelzéket, extra kulcso-
kat, pontozasi lehetGségeket, amelyeket a jaték folyaman
barmikor felhasznalhatunk. Atugorhatunk barmennyi bo-
nuszlapkat, de ha igy tesziink, akkor azokat mar nem kap-
juk meg, vissza nem tudunk menni értiik, tehat jol meg
kell gondolnunk, mennyire rohanunk elére, mit hagyunk
ki, vagy ha pedig lassan haladunk, akkor mit visznek el el6-
link a tobbiek.

I A kulcsos hazak

Epiletet a kulcsainkkal tudunk épiteni. A jaték elején
mindenki meghatdrozott szamu kulcsot kap (pl. négy ja-
tékosnal hetet fejenként), ezeket tudjuk lerakni egy-egy
kerlletre vagy a Diadalivre. Ha kerdletre rakjuk, akkor 2-7
pénzt kapunk érte a kerilett6l fliggéen, ha a Diadalivre,
akkor nem kapunk pénzt. A mar lehelyezett kulcsot at
tudjuk tenni egy kerlletben 1évé éplletre, kifizetve an-
nak a koltségeit, a Diadalivrél pedig barmelyik kertletbe
athelyezhetjiik a kulcsunkat. Ha kifizettiik, amit kellett,
akkor megkapjuk az épiilet melletti lapkat és hasznaljuk
az épllet egyszeri képességét (haladunk a bénuszsavon
vagy gy6zelmi pontot kapunk). Csak azokat az épuileteket
tudjuk megépiteni, amelyek mar a jatéktablan vannak,
ugyanis kicsit furcsa médon az el6késziilet tovabb folyik a
jaték folyaman, és amikor valakire sor kertil, akkor fel kell
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helyeznie egy éplletlapkat a képpel lefelé heveré épiilet-
lapkak kupacabdl. igy aki felrakja, nem tudja, hanyas ér-
ték(l épuletet rak fel, csak azt, hogy az melyik keriiletbe
valo, mert ez a hatoldaldn is |atszik. A jaték elején vélet-
lenszerlen kivesziink harom éplletet, azaz soha nem lesz
minden épllet fent.

Tehat a jatékos a korében letesz egy épuletlapkat, majd
lehelyezheti az egyik kulcsat, ezért 0-7 pénzt kap vagy egy
lehelyezett kulcsaval megépit egy éplletet. Az is lehet-
séges, hogy a kulcsat egy alacsonyabb érték( épiletrdl
egy magasabb értékl épliletre tegye at, ilyenkor csak a
két épllet értéke kozotti pénzt kell kifizetnie. Egy épiile-
ten alapbdl csak egy kulcs lehet, de ilyen atmozgatasnal
Ujra felszabadul az épiilet és ismét ra lehet helyezni egy
kulcsot.




Az éplleteken kivil a jatékban van 8 miiemlék is, amelyek
9-16 értéktliek; ennyi frank kell a felépitésiikhz, és minél
dragabb egy miiemlék, annal tébb nyersanyag is kell hoz-
za. Egyébként ugyanugy egy mar lent Iévé kulcsunkat tud-
juk athelyezni a miiemlékre, ami attdl fogva az adott ke-
rilet részét képezi. Amikor megépitiink egy mliemléket,
beadhatunk harom, a lapkdn meghatarozott szin( hirnév-
jelz6t és ezekért plusz pontokat kapunk.

Az épliletek megépitésénél van a jaték egyik legérdeke-
sebb és szamomra egyik legvitatottabb része: a gy6zelmi-
pont-lapkak lehelyezése. Ha valaki egy adott keriletben
lehelyezi a negyedik kulcsot egy épuletre vagy miem-
lékre, akkor lerakhat egy gy6zelmipont-lapkat barmely
kerilletbe, akar oda, ahol éppen épiletet rakott le, akar
mas keriiletbe. Mindjart kifejtem, hogy ez miért okozott
nalunk problémat a jatékaink soran.
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Ha mar felhelyeztiik az épileteket a
tablara, akkor a kulcs lerakasa és
mozgatdsa mellett lehet&ség nyi-

lik egy harmadik fajta akcidra is,

egy jatékvége-lapka elvételére. A
jatékos ilyenkor a 12 lapkabdl va-
laszt egyet és azt magdhoz veszi,
ezeken lehet pénz, nyersanyag,
hirnévjelzd, gy6zelmi pont. Ha va-
laki elvette az utolso ilyen lapkat is,
akkor abban a korben véget is ér a jaték.

| Pontok a jaték kézben és a jaték végén

A jaték kozben (pl. a 8-as éplletek épitéséért, a miemlé-
kek épitésénél a hirnévlapkakért, az egyes bonuszlapka-
kért) szerzett pontokhoz mar csak a felhelyezett gy6zelmi-
pont-lapkakat értékeljlik, vagyis nem minden kertlet lesz
kiértékelve, csak azok, ahol gyézelmipont-lapka van. Itt az
a jatékos kapja a legtébb pontot (10-20 kozott), akinek a
legmagasabb értékil épitményei vannak, vagyis épiletek
és miemlékek egylitt, majd 6t kovet6en a masodik és har-
madik legmagasabb épliletértékkel rendelkez6 jatékosok,
akik a masodik, harmadik helyezésért jardé pontokat kap-
jak. Természetesen a legtobb pontot elérd jatékos nyer.

3




Erdekes mechanizmus, hogy csak azok a keriiletek lesz-
nek kiértékelve, ahova sikeril gyézelmipont-lapkakat le-
helyezni, de nadlunk ezek mindig azok a keriiletek voltak,
ahol a legtobb pénzt kaptuk a kulcsok lehelyezésénél (4-7
pénzt). Ugyanis a pénz a szlk keresztmetszet a jatékban,
ezért mindenki rakényszeril, hogy oda helyezze le a kul-
csait, ahol tobb pénzt kap érte, majd ott megépitsen egy
olcsd éplletet, hogy ujbdl le tudjon helyezni oda egy kul-
csot pénzért. Ha pedig valakinek mdar van ott tobb épiile-
te, akkor leginkabb oda fog helyezni gy6zelmipont-lapkat.
Elméletileg lehetGség van arra, hogy valaki csak egy kis
értékd épulettel rendelkezik és a gy6zelmipont-lapkat egy
masik keriletbe rakja, vagy oda csak egy kis pontszamu
gy6zelmipont-lapkat rak, ahol nincs nagy értékd épiilete,
de a gyakorlatban ez nem mikodik. Az els6 két épliletet
a nagy értékl keriletekben gyorsan megépitettiik, de a
harmadikat mar nem, mert mindenki tudta, hogy ha &
megépiti, akkor a kovetkezd jatékos, akinek van ott kul-
csa, rogton megépiti a negyediket és 6 hatarozza meg,
hogy milyen gy&zelmipont-lapka hova keriiljon. igy nalunk
folyton ,felborult” a tabla, azaz a 7-es, 6-0s, 5-0s értékl
keruletek mindig tele voltak, s aki onnan kiszorult, ment a
4-esre, de a 3-as, 2-es keruletekbe csak elvétve ment em-
ber, mert ott a kulcsért alig kap az ember pénzt, az épiile-
tek pedig ugyanannyiba kertlnek.

Emiatt a dragdbb keriletekben nagyon komoly harc van,
ugyanis ahogy lekerll egy értékes gydzelmipont-lapka,
egybdl elkezd mindenki értékesebb épuleteket, miiem-
Iékeket épiteni és egymassal szemben teriileti tobbséget
szerezni, ami itt épuletértékekben jelenik meg. -

Ez nem egy paszidnszjaték, itt nagyon komoly
interakcid van a jatékosok kozott: egy keri-
letben a jatékosok sorrendje tobbszor is val-
tozik a jaték folyaman, mindenki préobalja a
masikat felilmulni épitkezési értékben.
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A masik problémam a jatékkal, hogy a vége felé nagyon
beszikil; amikor mar kevés a szabad éplilet, kevés a pénz,
kevés a nyersanyag, nincs kulcs, akkor az ember mar csak
a jatékvége-lapkakat tudja huzni, hatha azok segitségével
még végre tud hajtani akciot. Ha nem, akkor csak lapkakat
fog huzogatni. Nalunk minden jatéknal volt egy-egy olyan
jatékos, aki elszamolta magat és az utolsé 3-4 forduléban
mar joszerivel semmit sem tudott csindlni, csak lapkakat
huzogatni. Persze 6k elkovettek taktikai hibakat, de akkor
is rossz érzéssel alltak fel az asztaltél, mert a jaték végét
csak végigasszisztaltak. Az ilyen helyzetek kivédésére ér-
demes elvinni azt a bénuszlapkat, amely plusz kulcsot ad,
igy a jatékos a végén is pénzhez tud jutni, tovabba érde-
mes elvinni azt a lapkat is, amelyikkel egy mar lent |évé
kulcsunk mellé tudunk még egyet lehelyezni, vagy azt,
amelyikkel egy ellenfeliink kulcsa mellé rakhatunk le sa-
jatot. Természetesen az épitési koltségeket ilyenkor is ki
kell tudnunk fizetni, de nagyon fel tudjuk boritani a mar
kialakultnak Iatszé jatékossorrendet
egy-egy keriiletben ezzel a ,be-
koltoz6és” akcidval. Tovabba jol V4
késziljunk fol egy-egy miiem-
lék megépitésénél a hirnév-
lapkak felhaszndldsara, mert

sok pontot érhetnek. Es talan
érdemes egy kulcsot felrakni a
Diadalivre, mert onnan barho-
va atmozgathatjuk — bar mi nem
tudtuk érdemben befolyasolni a
nagyobb érték( keriletek harcat,
de a Diadaliven Iévé kulcs segitsé-
gével még a végén is tudtunk ér-
telmes lépéseket végrehajtani.
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28



| Szép kivitel, sok interakcid

Szdval 6sszességében egy j6 jaték a PARizs, de a kizdel-
mek ndlunk nagyon egy oldalon zajlottak: Ugy éreztiik, a
kisebb értékd kerlletek szinte feleslegesek, viszont ennek
koszonhetSen nagyon sok volt az interakcid a nagyobb ér-
téku keruletekben. Ez a probléma 2, 3 és 4 fGs jatéknal
is el6jott. Persze lehet, hogy nem tokéletes taktikaval jat-
szottuk, de mindnydjan ugy éreztiik, azzal, hogy mashova
is helyezhetjlk a gy6zelmipont-lapkakat, nem sikerlt a ja-
tékot széthuzni és a kevésbé értékes kerilleteket vonzova
tenni. Taldn, ha olcsébbak lennének az épliletek vagy fixen
a nagy érték( pontozdlapkak lennének, jobban harcoltunk
volna ott is.

Eppen a helyezésekért folytatott harc miatt inkabb 3-4 f5-
vel m(ikodik j6l a PARIzs, bar 2 fével is lehet jatszani, de ott
kisebb a harc és emiatt a jaték egyik Iényeges eleme veszik
el. A jaték a BGG szerint 2,71-es complexity ratinggel ren-
delkezik, ami nagyjabdl az EVERDELL szintjének felel meg,
igy szerintem egy tarsasjatékokban gyakorlottabb 10-12
éves mar béven tud vele jatszani.

DELTA VISION
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A jaték kivitelezése gyonyord. Aki szép jatékot akar latni,
az feltétlenll nézze meg. Nekem mondjuk hidanyzik be-
|6le egy szép, kezdGjatékos-jelz6 figura, mondjuk egy kis
Eiffel-torony. Egy ilyen kivitel( és arkategoridju jatéknal a
kezd6jatékos meghatarozdsara ne azt kelljen mar vizslatni,
hogy kinek a paravanjara nyomtattak ra egy mini emberfi-
gurat.

Aki szereti a kozepes erdsségli jatékokat, ahol bar nem Gt-
juk egymast kozvetleniil, mégis nagy az interakcio, a harc
a poziciokért és emellett fontos neki a szép kivitel, annak
mindenképpen érdemes a PARIZzsal jatszani.
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Késé este van, mar aludnotok kéne, de az 6cséd noszogat valami hiilyeséggel atjarokrol meg kalandokrél. Oda se
figyelve lerazod, csak hogy valamivel kés6bb arra ébredj: egyediil vagy a szobaban. Dodé keresésére indulsz, mire
a kiilonb6z06, szobatokban heveré jatékoktdl (???) megtudod, hogy a korabban emlitett atjardn tett egy kis kiruc-
canast, igy hat kénytelen-kelletlen utana eredsz — bar még mindig nem hiszed el teljesen ezt a furcsa maszlagot.
A takard alatt el is jutsz a kivant helyre, amir6l hamar megallapitod, hogy ez bizony az allatkert. Csak épp most mintha
kicsit mas lenne, mint szokott. A hatizsakodban kényelmesen megbujo cicaddal egyiitt nekivagsz a ropogé héban,
hogy megkeresd a kis6csédet a szamtalan kiilonos él6lény segitségével, akik mind itt élnek az éjszakai allatkertben...

I Kalandkonyv fiatal kalandoroknak lamint a szabdlyt és 4 jatékossegédletet.

A komponensek j6 min&ségliek, a FERTH Ti-
Bosti ANNA Ejszaka az &llatkertben c. kdnyve MEA 4ltal készitett grafikdk szépek, igénye-
2019-ben jelent meg az Abszolut kdnyvek so- sek. Na, de ldssuk, milyen is maga a jaték!
rozat tagjaként, és a leiras szerint
aktiv olvasasi élményt. Az ifju-
sagi besorolas ellenére, mivel
a kdényv maga nagyon olvasma-
nyos, kozértheté nyelvezetli és nem
nal, mar egész kicsi gyerekek szdmara is ni, hogy a jatéktdblan a sajat koriinkben felforditunk két
nagyszer(i szorakozast nyujthat — a fiam 5. memorialapkat, és ha sikerilt megtaldlnunk a térképiin-
szlletésnapjara kapta, azéta haromszor jatszottuk/olvas- kon a babunk el6tti és mogotti helyszineket, Iéphetlink
tuk végig. Széval nagyon szeretjiik, szivesen olvassuk, még egyet el6re. A lapkak felforditdsa azonban mas el6nydkkel
hogy kivancsiak voltunk a kényvvel azonos cimet visel§6 vagy sarga potty, ami azt mutatja, milyen szind kincset (kis
tarsasjatékra is. kockat) taldltunk az adott helyszinen, és tehetiink be a
hatizsakunkba. Itt 4 kincset tarolhatunk 6sszesen, amiket
A tervez8 MILO BELA, aki a PAGONY oldala szerint a  attdl fugg&en, hogy melyik két szint haszndljuk fel egyutt,
c. jatékat dolgozta at az Ejszaka az &llatkertben te- kak felforditdsat kovetben. 3 segiténk van:
matikajara. Az igy sziletett tédrsas a PAGONYTOL ’
mar jol ismert 3 jatékmddot (kezd6, haladé,
profi) egy kooperativ jatékmoddal egésziti ki,

9-12 évesek szamara kinal inter-
| Memoériajaték extrakkal
A jaték soran a célunk, hogy a sajat kis térképlinkon el6re
lépkedve a tobbieknél hamarabb teljesitsjiik a kiildeté-
utolsé sorban nincs benne rossz Utvo- stinket, vagyis érjlk el a célmez6t. Ezt tgy tudjuk megten-
mindig vannak bejaratlan Utvonalaink, igy nem meglep6, is jarhat, minden lapkdn szerepel ugyanis egy piros, kék
2018-ban bemutatott Fekete Szakall elveszett kincse  kilonboz6 segitségekre valthatunk be a kortinkben a lap-
és a doboz szerint elsGsorban 7-12

Bagoly (piros+kék): Titokban megleshe- '
tiink két leforditott lapkat. '
Sarkany (kék+sarga): Allithatjuk eggyel a

évesek szamdra ajanlott. A do- vihar er@sségét (kezdé mddban nincs vihar, ! t
\-‘q' {r bozban kapunk egy jatéktablat, 4 itt két leforditott lapkat cserélhetiink meg).
" térképet a hatoldalan torténetle- » Pancélos varangy (piros+sarga): +1 lapot i
irassal, 4 hatizsakot, 4 babut, 1 vihar- felfordithatunk, igy ha véletlentl mellé nydltunk, azt
jelz6 tekercset, egy kupac szines kis korrigdlhatjuk, vagy ha Ugyesek vagyunk, akar két "‘
— kockat és egy kupac memoarialapkat, va- mez6t is haladhatunk a térképinkon.
— —
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A kincsek mellett a lapkdkon a kezd6 mdd kivételével
azt is meg kell nézniink, van-e rajtuk kis hofelhé ikon,
ez ugyanis azt jelenti, hogy a viharjelz6n erésebbre kell
allitanunk a havazast. A koriink végén visszaforditjuk a
lapkakat, jon a kovetkez6 jatékos.

| Csavar csavar hatan

Persze az, hogy nem azonos pdarokat ke- "’\
resiink, 6nmagaban nem elég csavar,
széval mar a kezdGjatékban kapunk
a 12 helyszinlapka mellé 2 kis Rukh-
madarat és egy viharlapkat. A vihar-
lapka itt még vihar hijan nem csinal
semmit, csak plusz egy olyan lapka, ami
nem visz elére, a kis Rukhmadar viszont képtelen
egy helyben maradni, ezért amikor felforditjuk, a tablan
lathatd madarjeleknek megfelel6 irdnyba arrébb repiil,
helyet cserélve ezzel egy mdsik lapkaval.

A haladd verzidban az egyik kicsi Rukh-
madarat nagy Rukhmadarra cseréljiik,
aki ugyanugy ropkod, csak épp nem
\ egyet, hanem kett6t, tehat sajat ma-
gaval egyutt 3 lapkanak vdltoztatja
meg a helyét. A dog. Raadasul a halado
jatékban immar a vihar sem keril el minket, a ko-
rink végén ugyanis meg kell nézniink, elérte-e a vihar-
| jelzénk a legmagasabb fokozatot, ahol a hébagoly tro-
nol. Amennyiben igen, hévihar kerekedik, a soron [évé

nagyon ortl, természetesen.

Na, de van nekiink egy profi jatékmddunk is,
szoéval itt nem allunk meg. A profi verziéban
az egyik viharlapkank helyét a Csahos Fe-
nevad veszi at, aki mar nem rejt6zkodik,
mindig tudjuk hol van, viszont még annyira
se bir a fenekén maradni, mint a Rukhma-
darak. Minden jatékos minden kore végén
. arrébb sétdl a tablan Iév6 l[Abnyomoknak
megfelel6en, ezzel folyamatosan valtoz-

jatékosnak el kell forgatnia a teljes jatéktablat 90 fok- |
kal az altala valasztott iranyba. Ennek mindig mindenki |

tatva a lapkdk helyén. Tehat a profi mdédban répkddnek a
madarak, szaladgal a fenevad, és nem latunk az orrunkig
se a hdvihartdl. Gyerekjaték. Vagy nem.

A kooperativ jatékmod egyébként a profira épit, annyi
valtoztatdssal, hogy a Csahos meghatdrozott helyrél in-
dulva a lapkak tetején nyargaldszik, tehat nem keveri meg
Gket, ellenben megakadalyozza az alatt
lévé lapka felforditasat. 3
Ezen kivil nincs min-
den jatékosnak kiilon
térképe és hatizsakja,
egy kozos kildetést
prébdlnak teljesiteni 4
még azel6tt, hogy a
Csahos visszaérne a
kiinduld helyszinére.

| Nem vénnek valé vidék

Nehéz megfelelGen értékelni ezt a jatékot, ugyanis sajnos
a kornyezetemben nem igazan vannak 7-12 éves gyere-

kek, akiket ellophatnék egy-egy tesztelés erejéig, széval
mondhatni nincs informacidom arrdl, a kijelolt célkdzon-
ség szamara milyen élményt tud nydjtani. Az biztos,
hogy a korosztalyi besorolast ebben az esetben tényleg
ajanlott komolyan venni, a konyvvel ellentétben az 5 éve-
sem ugyan elboldogult a kezdd jatékmaoddal, de ez tény-
leg inkabb elboldogulas, semmint egyenlé esélyekkel valé
tarsasozas volt — a Rukhmadar ropkodése szamara mar

soknak bizonyult.

Ugyanakkor a haladé és a profi médhoz négy felnétt
Glt le jatszani, akik kozil egyre lehet azt monda-
ni, hogy elég j6 a memdriaja. Nem én vagyok az
az egy. Mi négyen a haladé jatékmaddnal még tu-
lajdonképpen egészen vdllalhatdé lGtemben lépe-
gettlink el6re a térképlinkon, a profindl viszont
mar az elég j6 memdridval rendelkezé is feladta,
hogy megjegyezze a lapok helyét. Ha végre valaki *
felforditotta azt a lapkat, amit a masik mar koérok
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Ota keresett, onnantdl a lapkara ahitozo drgus szemek-
kel leste azt az egy pontot, nehogy szem eldl tévessze,

mire ismét 6 kovetkezik. Ennél fogva egymast valtogat- £

tdk a ,Mar megint az a rohadt kentaur!” kifakadasok és
a meredt szemd siri csendes id&szakok, és igazan nagy

szerencse, hogy ekkor senkinek sem jutott eszébe siite- §

ménnyel, nassolni valéval vagy itallal kinalni az asztal-
nal tl6ket, mert lehet, hogy csunya kévetkezménye lett
volna a koncentracié megzavarasanak.

Osszességében nem tartom rossz jatéknak az Ejszaka az

allatkertben-t, viszont felnGttekkel nem is jutna eszem- [

be gyakran el6venni. Valdszin(ileg mi mar amellett, hogy

az 4ltalanos iskolasok mellett labddba sem rughatunk |

a memoriajatékok terén, kicsit tul is telitédtiink ezzel a [

jatéktipussal, igy nehéz olyat mutatni, amihez magunk-
tol lelilnénk. Emellett nekem személy szerint hianyzott
bel6le az a fajta kalandérzet, ami a konyv olvasdsakor
megvan. A kiildetés leirasok hangulatosak persze, de ezt
egyszer olvassa el az ember, nem minden jaték el6tt, igy
szamomra ez kevés volt ahhoz, hogy visszahozza a kényv
igazi varazsat. Ett6l eltekintve azt gondolom, a jaték a

www.jemmagazin.hu

sajat célkozonsége szamara kifejezetten szérakoztatd is
lehet, csak — és most ismétlem magam — itt tényleg ko-
molyan kell venni az életkori ajanlast.

Lanatie
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Memofént

Mindannyian ismerjiik a j6 6reg memoria jatékot, a négyzethaldsan lerakott, képpel lefelé forditott lapkakat, ame-
lyek koziil mindig kettét kell atforditani, és ha egyeznek, akkor megtarthatjuk 6ket, illetve ismét mi joviink. Es per-
sze ismerjiik a jelenséget, hogy a vége felé, amikor mar egyre kevesebb a lapka, hogyan gyorsul be a jaték, és hogy
ebben a stadiumban nem szabad hibazni, mert akkor a masik jatékos konyorteleniil letarolja a jatékteret. De van
egy ehhez kapcsolddé masik jelenség is: az érzés, amikor kicsi gyerekiinkkel el6szor uiliink le ezt jatszani, és segitjiik,
batoritjuk, terelgetjiik 6t, mikdzben latjuk, hogy a szemiink lattara fejlédik a meméridja. Es a végén ott az érzés,
amikor a koly6k 6-7 éves lesz, hogy siman megver (mit megver? lever!) minket, sokkal jobban emlékszik a lapkak
helyére, és mi menthetetleniil lemaradunk és csiszunk vissza, ahogy az egyébként tudomasom szerint mar 21 éves
kortdl szamitott demencia indexiink szépen lassan novekszik.

| Miben azonos, miben mas?

A MEMOFANT valahogy Ugy aranylik a hagyomanyos me-

moria jatékhoz, mint egy Skoda és egy annak az alvaza-

ra szerelt Audi: nagyjabdl azonos, de sokkal pofasabb. Es

sokkal bonyolultabb, ebbdl fakaddan élvezetesebb. Ami

maradt, az szinte csak az, hogy emlékezetbdl kell meg-
mondani egy adott lapka helyét, ezt leszamitva
szinte minden egyéb Uj.

ElGsz0r is, maga a jaték egy tablan zajlik. A tablan a belsd
részen 12 db lapkdnak van hely, ezeket random felrakjuk,
majd mindenki kap 1 egész percet, hogy memorizalja
ezek helyét. A lapkakon szamok, gyiimolcsok vagy al-
latok vannak, mindegyik 4-4 szinben, igy jon ki a 12.
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Majd ezeket letakarjuk egy pont passzentos kis mlanyag
kupakkal, széval jaték kozben 12 teljesen egyforma sotét-
kék sapka van el6ttiink. A jatékosok kapnak egy-egy ele-
fant jelol6t, kilonbozé szinben, és ezeket a tabla szélén
korbefutd sav egy-egy sarkdba teszik le kezdéskor. A soron
lévé jatékos dob a kockaval, az

elefant jelol6vel lelépi a dobott

értéket, majd végrehajtja a

mezd altal adott utasi-

tast.

Ezek az aldbbiak lehet-
nek: taldld meg az ott
[év6 jelet a letakart
lapkak  kozott;
taldlj meg 4 al-
latbdl (vagy szambdl, gyu-
molcsbdl, szinb6l) harmat; kér-
dezz valamit a jatékostarsadtdl
(természetesen azt, hogy hol van valamilyen lapka);
cserélj fel két megadott vagy két tetsz6leges lap-
kat, nevezz meg két adott helyen lévé lapkat.
Nem tudom eléggé hangsulyozni, de szerin- f '
tem elég bonyolulttd tud valni egy id6 utan
a feladat, ha mar elégszer cserélgettiik 6ssze-vissza a

lapkakat, és mar azt sem tudjuk, hogy mi maradt a kiin-
dulasi helyén és mi vandorolt mashova.




| Mikor lesz mar vége?

A jatéknak akkor van vége, amikor valaki utolsénak ma-
rad élve, ugyanis a jaték elején kiosztunk megadott sza-
mu életkartyat, és minden egyes tévedés, hiba, mel-
lényllds miatt az aktualis jatékos elveszit egy életet.

igy barmennyi jatékossal indul is a jaték, a végére egy két-
f6s parbajja alakul, amelynek csak egy gydztese lehet.

PIATNIK

www.jemmagazin.hu

_ tisztelni a gyerekeket fris-

A jatékkal kapcsolatban tobb benyomasom, érzésem is
van. Egyrészt hogy hajlamos az ember lenézni, mint gye-
rekjatékot, és csak akkor dobben meg igazédn, amikor vagy
vért izzad, hogy versenyben maradjon, vagy siman
kihullik egy gyerekekkel folytatott versengés-
ben. Masrészt hogy a 7+-os életkori megjel6lés
teljesen redlis, de nem kizart az sem, hogy mar
kisebbek is tudjak jatszani, mert a szabalyai po-
fonegyszerliek. Harmadrészt hogy nagyon o6tlete-
sen nyult a - nem ismert - szerz6 a mechanikdhoz, és a
sok apro valtoztatassal egy teljesen Ujragondolt, de mély
alapjaban a régi jatékhoz hasonlitd szerzeményt tett le az
asztalra.

Maximalisan ajanlom
mindenkinek, nagyon jo
agytorna, és ha csak az a
hatasa, hogy a felndttek
egy kicsit jobban kezdik

sebb agyuk és jobb emlé-
kez6készséglik miatt, mar
megérte lellni mellé jat-
szani.

drkiss
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... avagy amire a hegyek is elismeréen fiittyentenek. 2021-re mar igen nehézzé valt Gjat mutatni a tarsasjatékok vi-

lagaban, kevés olyan mechanizmus, olyan 6tlet van, amit senki nem alkalmazott még korabban. Ugy kell rajongast
kivaltani, elnyerni a vasarldk szivét és pénztarcajat, hogy jo eséllyel mar talalkoztak azokkal a gondolati elemekkel,
amikbél egy-egy jaték felépiil. A munkas-/lapkalehelyezés és a tetriszezés tipikusan olyan mechanikak, amiknek a
képviselGivel Dunat - vagy egy hegyi folyovolgyet - lehetne rekeszteni. Vajon ezeknek az 6sszekutyulasaval sikeriilt a
WHISTLE MOUNTAINNnek valami emlékezeteset alkotnia? Ha elolvasod az aldbbiakat, megtudhatod.
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(Ui.: Ha a szabdly kevéshé érdekel, nyugodtan lapozz to-
vabb a Milyen érzés jatszani a WHISTLE MOUNTAINnel?
bekezdésre.)

| Jatékmenet

A WHISTLE MOUNTAINben épitési vallalkozok vagyunk, akik
a Sziklas-hegység egy kies volgyében gy6zelmi pontok-
ra vaddszva épitenek furcsabbndl furcsabb gépezeteket.
Amikor a gépezetek elérik a volgyhid szintjét, megindul
a hoéolvadas, elkezdi elmosni az dllvanyzat alsé részein
dolgozé gyakornokokat, és amikor a viz eléri a vasuti hid
szintjét, a jaték véget ér, a gybztes pedig a legtobb pontot
szerz@ jatékos lesz.

A WHISTLE MOUNTAIN egy érdekes hibridje a munkaslehe-
lyez6s - jobban mondva léghajé-lehelyezbs -, tetriszezés
és lapkalehelyez6s jatékoknak. A jatéktabla kozepén levd,
egy vasuti hid altal kettéosztott négyzetracsos abra a tar-
sas lelke, itt épitkeziink, léghajdinkat pedig az azt korilve-
v6 akcidhelyekre tesszik le.

A jatékosok a koriikben mindig két lehet&ség kozul valaszt-
hatnak: vagy lerakjak a 3 kilénb6z6 méretd léghajé kozul
az egyiket valamelyik akcidhelyre, vagy pedig visszahivjak
a léghajokat, hogy a kovetkezé korokben legyen Ujra mit
elkiildenitk. Utobbi esetben nyilik lehet6ség az épitkezés-
re is, valamint arra, hogy a jatékosok az allvanyzat koril
stirgdl6dé vagy mar a vizbe beesett gyakornokaik (figye-
lem, ezek mechanikai értelemben nem munkasok!) kozil
valamelyiket az allvanyzat fels6bb részeire menekitsék.
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| Mire j6 a léghajo?

A léghajok négyzetracsra vald lehelyezésével juthatunk a
jaték legfontosabb nyersanyagaihoz (viz, acél, arany, szén,
a dzsdker pedig a sip), az akcidhelyekre vald kiildéssel pe-
dig az épit6elemekhez (allvanyzatok és gépezetek). Az all-
vanyzat mindennek az alapja: a jaték kezdetekor csak egy
par darab arvélkodik a négyzetracson, de a késébbiekben
be fogjak teliteni azt szinte teljes egészében. Ez harom do-
log miatt fontos:



Egyrészt az allvanyzat elemein az 6tféle nyersanyaghbdl
2 mindig megtaldlhaté, és ha egy jatékos léghajojat a
négyzetracsra kildi, megkapja a vele szomszédos nyers-
anyagokat.

Masrészt a jaték sava-borsat ado gépezetek 6nmagukban
nem épithet6k fel a négyzetrdcsra, csak allvanyzattal lefe-
dett teriletre.

Harmadrészt pedig minden allvanyzat elem lehelyezése-
kor pontot kapunk, annal tébbet, minél tobb oldalaval
érintkezik a mar lent |évé allvanyzatokkal.

| A gyakornok nem munkas!

Az dltalam gyakornoknak hivott, jatékosonkénti 9 meeple
kozll 7 a négyzetracs bal oldalan a barakkokban, 2 pedig
mar a vizben talalhatd. Nem hivom munkdasnak 6ket, egy-
részt mivel a munkasok szerepét valéjaban a léghajok tol-
tik be a jatékban, masrészt pedig sem az allvdnyzatok, sem
a gépezetek épitéséhez nem sziikségesek - ez persze nem
jelenti azt, hogy nem jonnek jol néha. :) A gyakornokokat a
léghajok visszahivasakor menekithetjik ki az allvanyzatra.
Ez két okbdl hasznos: egyrészt ha a késGbbiekben az adott
allvanyzatra egy gépezetet épitlink, az ott allomasozo gya-
kornok automatikusan a toronyba kerl, ami a jaték végén
pontot ér, masrészt pedig azok a gyakornokok, akik a jaték
végén a vizben vannak, sulyos minusz pontokat hoznak.

De hogy keritilnek munkasok a vizbe? Egyrészt kezdéskor
mar ketten is ott vannak, masrészt pedig amikor gépeze-
teink mar a vasuti hid folé nyulnak, elkezdi elonteni a viz
a volgyet: ez a gyakorlatban azt jelenti, hogy sorrdl sor-
ra tlinnek el a négyzetrdcs alsé szekcidi, elmosva az azon
vagy a barakkban lévé gyakornokokat és gépezeteket egy-
arant.

www.jemmagazin.hu

| De kinek kell egy gépezet?

Mivel minden gépezet épitése gybzelmi pontot ér, ezért
mindenkinek. Azonban ezek megépitésiik utdn kozkinccsé
valnak, a vetélytdrsak ugyanugy haszndlhatjak Gket, ha
léghajojukkal leszallnak rajuk vagy egy vellik szomszédos
gépezetre. Hiromféle érhet6 el bel6liik: kicsi, kozepes és
nagy; a nagyobbak természetesen tobb pontot érnek és
joval er6sebb képességeik vannak.

Nagyon fontos, hogy nemcsak az a gépezet aktivalédik,
amire leszallt a lIéghajonk, hanem a léghajoval szomszé-
dosak is! Itt valik fontossda az, hogy léghajéink 3 kilonbo-
z6 méretben érkeznek: 1x1-es, 2x1-es, illetve 3x1-es. Egy
1x1-esnek mindig konnyebb helyet talalni, egy 3x1-esnek
viszont joval tébb szomszédja lehet...

| Mivan még?
A jatékot tovabb szinesiti még négy tényezé:

Egyrészt a jaték kezdetén mindenki kap valamilyen
meglehetdsen erGs egyedi kezd6képességet, amivel
a maga maodjan athaghatja a szabalyokat - pl. az Ace
Pilot révén a jatékos a négyzetracson belll nemcsak
az allvanyzatok mellé és a gépezetekre szallhat le,
hanem magara az allvanyzatra is, igy kiilondsen a
jaték elején sokkal tobb nyersanyagot gyl(jthet be.
Masrészt az akcidhelyek egyikénél nyersanyagokért
cserébe fejlesztéseket vasarolhatunk, amik kulon-
b6z6 allandd képességet adnak - pl. a sip mellett a
szenet is dzsoker nyersanyagga téve.

Harmadrészt egy Ujabb akcidhelyen kartyakat vasa-
rolhatunk, amik egyszer hasznalatos képessegeket
adnak - pl. kimenthetjiik velik az egyik vizben ful-
doklé gyakornokunkat.

Negyedrészt pedig a négyzetracs mellett huzédé tor-
nyon kétszintenként talalhatd 1-1 dij, amik vagy gy6-
zelmi pontokat, vagy a kartydkhoz hasonld egyszer
haszndlatos képessegeket adnak.




Milyen érzés jatszani a WHISTLE
MounTAINnel?

» Kellemesen agyzsibbaszto: tobbféle, de nem tul-
zottan sokféle uUton indulhatok el pontot szerezni.
Ramehetek az allvanyzatokra, fékuszalhatok a gépe-
zetekre, koncentralhatok a kartyakra vagy gyUjtoget-
hetem a fejlesztéseket. Nem annyira konnyed, mint
egy TICKET TO RIDE, de nem is annyira melds, mint
egy LISBOA.

» Latvanyos: j0 mindségliek a jatékelemek, kell6en
nagyok a fa léghajok, j6 ranézni a tablara, ahogy épul
és telik a volgy, illetve ahogy a vége felé onti el az
aradas.

» Valtozatos: habdr a jatékelemek mennyisége nem
végtelen, mégis igen sokféle kombinacidban kerul-
hetnek elG, igy minden jaték kell6 mértékben kilon-
bozik az el6z6t6l.

» Interaktiv: a kozkinccsé valé gépezetek és az all-
vanyzaton henyél6é gyakornokok miatt a munkas-
lehelyez6s jatékokban megszokotthoz képest joval
magasabb a jatékosok kozti interakcid, ami a gonosz-
kodast kedvel6knek is lehet6séget ad a mokara, de a
békésebbek kedvét sem feltétlendil veszi el.

» Kombinativ: mindig nagy 6rommel tolt el, amikor
olyan helyre tudom lerakni a léghajomat, ahol egy-
szerre 3-4 gépezetet is aktivalok, és esetleg még 1-2
nyersanyagot is szerzek.

/A pontozas szigorUan szubjektiv, a szerz8 sajat
véleményére épul. Azoknal a skaldknal, amelyek-
nek egyik vége egyértelmien jo, mig a mdsik vége
rossz (pl. jatékélmény, kilcsin, Ujrajatszhatdsag), a
magasabb szam jobb értékelést jelent, mig ott, ahol
ez nem egyértelmd (pl. jatékosok kozti interakcio,
bonyolultsag), a magasabb szam azt jelenti, hogy az
adott tényez6 nagyobb mértékben van jelen.

Annak érdekében, hogy a lenti értékelés valameny-
nyire kontextusba legyen helyezve, felsorolunk
néhanyat a szerz6 kedvencei, illetve az altala nem
kedvelt jatékok koziil.

Kedvelt jatékok: ORLEANS, RACE FOR THE GALAXY, GOA

Nem kedvelt jatékok: SmMALL WORLD, SID MEIER’S

CIVILIZATION, ARKHAM HORROR
b f

| Ertékelés

Tematika

A jaték témaja a szerz6 el6z6 jatékabdl, a vonatos
WHISTLE STOPbAI indul: a vasuttal utazék megérkeztek a
Sziklas-hegységbe (a WHISTLE STOP kiegészitGje a ROCKY
MOUNTAINS nevet kapta!). Nem dllitom, hogy a jaték min-
den porcikajabdl siut a tematika - hiszen példaul a lég-
hajokkal valoé parkolds az dllvanyzat mellett nem tlnik
tul életszerlinek - de Gsszességében mindenképpen egy
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PLANNER

igen hangulatos, egyedi, a legkevésbé sem szaraz élményt
nyujt a jaték.
8/10

Kiilcsin
Akik szerették a WHISTLE STOP sajatsagos grafikajat, azok
szeretni fogjak a WHISTLE MOUNTAINET is. A tarsas legtobb
komponense igényes munka: a jatékostablak, a gépeze-
tek, a fejlesztések és az egyedi kezd6képességek vastag
kartonbol késziiltek, a jatékosok léghajéi pedig nagyon jol
mutatnak a tdblan. Kritika egyediil a vizszintjelz6t érheti,
mivel az allvanyzat elemei kdnnyen becsiszhatnak ala -
persze erre egy lelkes rajongd mar hozott is megoldast, el-
készitett és a BGG-re feltdltott egy olyan 3D-modellt, ami
mentes ettdl a problémataol.

9/10

Ujrajatszhat6sag
Mind a gépezetek, mind a fejlesztések, mind a kezdSké-
pességek jatékrdl jatékra valtoznak, igy hidba nincs bel6-
lUk rettenetesen sok, mégis garantaljak, hogy legalabb egy
tucat jatékig senki sem unja meg ezeket.

8/10

Jatékosok kozti interakcio
Egy atlagos munkaslehelyezGs tarsashoz képest klasszi-
sokkal magasabb a jatékosok kozotti interakcid szintje: mi-
vel sem az dllvanyzatok, sem a gépezetek nem kotédnek
a tulajdonosukhoz, barki haszndlhatja 6ket, ezért a tarsa-
ink tevékenységének jelentés hatdsa van a stratégidnkra.
Ahogy annak is, ha valaki tul gyorsan elkezd gépezeteket
felhdzni a hid szintje folé, ezzel az 6rvénybe lokve a gya-
kornokokat.

8/10

Stratégiai/taktikai mélység
Egyrészt a viszonylag sok kilonboz6 gépezet, fejlesztés és
kezd6képesség, masrészt pedig a két f6 pontszerzési me-
tédus (allvanyzatok, illetve gépezetek épitése) révén egy
kellemesen agyzsibbaszté élményt élhetnek at a jatéko-
sok, valahol a TICKET TO RIDE és egy LACERDA-eposz kozott
félaton.

8/10


http://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2015_09.pdf
http://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2017_10.pdf
http://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2017_10.pdf

Bonyolultsag
Maguk a szabalyok nem bonyolultak, azonban az eggyel
feljebb emlitett tényez6knek készonhetéen kénnyen id6-
hurokba kerililhetnek az analizis-paralizisre hajlamos jaté-
kosok.

7/10

Skalazédas
A BGG szerint 3-an a legjobb a WHISTLE MOUNTAIN, mi
azonban 2-en és 4-en is nagyon élveztik. Ketten ugyan pi-
cit kisebb a verseny, konnyebb végrehajtani a kitalalt stra-
tégiat, 4-en pedig gyorsabban bezdarulnak a feltaruld lehe-
t6ségek, de ett6l még ugyanolyan szivesen (ilok le mellé
jatszani minden jatékosszammal.

8/10

| Megvenném vagy nem venném?

Mivel a WHISTLE MOUNTAINT nem a JEM-t6l tesztre, hanem
egy barati partdl sziiletésnapomra kaptam, ez a kérdés eb-
ben az esetben nem relevans. Az viszont valdszintileg mar
a fentiekbdl is kiderilt, hogy nagyon élveztem a jatékot,
igy ha még nem lenne meg, biztos beszerezném a némileg
magas ar ellenére is.

Jatékélmény:  9/10
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| Mit szeretek benne?

» A gépezetek, fejlesztések és jatékosképességek
egyediségét és gazdag kavalkadjat.
Amikor ugy tudok leszallni a léghajémmal, hogy egy-
szerre 4 gépezetet is aktivalok.
Amikor egy jol id6zitett mozgatds+épitkezés kom-
boéval beel6z6m a jatékostdrsaimat valamelyik dijért
folyé versenyben.

Sarruken

v

A szerz(6 az alabbiak szerint pontozza a jatékokat:

9-10: gylijteménybe vele!

7-8: alkalmanként jatszhatunk, de sajat példany nem kell
5-6: csak a sziilinapos kedvéért!

3-4: legalabb rovid?

1-2: nem jatszhatnank inkdbb egy Monopolyt...?
Y
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Ismerteto

Imagine Family

Ismeritek az IMAGINE jatékot? Ha nem, itt az ideje megismerkednetek vele! Igazan egyedi, jo hangulati partijaték.
Siir(in el6keriil a tarsasjatékos osszejoveteleinken, nagyobb létszam esetén is. Kreativ 6tletek és hatalmas nevetések

kisérik, a sz6rakozas mindig garantalt. Nem hidba kaptam fel a fejem a csaladi kiadas megjelenésére; megoriiltem,
hogy kislanyomat bevonhatom végre ebbe a jatékba is. Sikerrel vette vajon az akadalyt? Marmint a jaték és nem a
gyermek! A gyermek ugyanis az ilyen asszociativ jatékokban altalaban lemos benniinket, felndtteket.

Akik nem ismerik az IMAGINE ja-
tékot, azok kedvéért alljanak
itt a szabdlyok par mondatban.

A FAmiLy kiadas lényegében

nem valtoztat rajta, inkdbb

megjelenésében tér el.
A jaték egyéni, nem ala-
kitunk csapatokat, csu-
pan egy els6 mesél6t
valasztunk, aki a harom
kialakitott huzoépakli egyi-
kének tetejérdl huz egy kar-
tydt. A kdrtya hatoldala

Az IMAGINE FAMILY dobozadt meglatva rogton meglepett,
hogy indokolatlanul nagy. Hozza voltam szokva az utazd
mérethez, konnyU és praktikus, barhova elvihetd. Ez a kia-
das azonban joval nagyobb, inzerttel a dobozban, kevésbé
jol szallithatd. Az alkatrészek mennyisége szerintem nem
tenné sziikségessé, sajndltam egy kicsit. Nem fér bele a
taskamba. Kapunk egy nagy tablat is a jatékhoz, amely
ugyan segit megjeleniteni a feladvanyokat, de azt gondo-
lom, nem elengedhetetlen, egy sima asztallap megteszi.
A jaték ugyanis 60 atlatszé lapot tartalmaz, kilonbozd
szines alakzatokkal, formakkal, melyek a 120 feladvany-
kartya szavait hivatottak bemutatni. Ahogyan a korabbi
kiadasban is.
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¥ tartalmazza a kategéridt, meg-

forditva pedig az 6t feladvany
kozil valaszthat egyet elmu-
togatni. A mutogatds csak az
atlatszo lapokkal torténhet,
azokbdl viszont barmennyit
felhaszndlhat. Rakhatja 6ket egymasra, egy-

mds mellé, animalhat vellik, mozgathatja 6ket, letakarhat
rajtuk elemeket. Arra kell csak figyelnie, hogy nem beszél-
het és semmi egyéb mdédon nem gesztikuldlhat, segithet,
mindaddig, amig meg nem fejtik a feladvanyt. Igen, tu-
dom, leirva olyan egyszer(inek tlinik, és annyira nem is hat
viccesnek. Elesben azonban, higgyétek el, egészen mas ér-
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zés. Nem egyszer(i egy-egy agyafurtabb feladvanyt ezek-
kel a lapokkal megjeleniteni. Bizony, j6 adag kreativitdsra
van hozzd sziikség, vagy ahogy mi mondjuk, mdveltségre.
:) lgen megmosolyogtaté megoldasok szoktak sziletni.
A tippeket a masodik kartya lerakasatol bekiabalhatjuk;
aki eltaldlja, pontozékorongot kap a mesélével egyiitt,
majd johet a kovetkez6 ,el6add” a kovetkez6 feladattal.

Asterix és Obelix

Tintin és mily
Mario és Luigi

Kazmeér és Huba

Mi ezeket a jatékokat altaldban nem pontra jatsszuk, itt
sincs sok értelme. Kikothetjik el6re, hany kért menijlink,
vagy példaul addig huzzunk, amig van pontozdkorong.
Sokszor azonban 6ssze sem szamoljuk a végén a pontja-
inkat, mert itt tényleg nem a gy6zelem a cél, hanem az
ut, mig eljutunk addig. Maga a jaték. Igen, jol vizsgazott.
A gyermek is élvezte. Ebben a kiadasban az atlatszé lapok
egyértelm(ibbek, egyszerlibb dbrakat tartalmaznak, igy a
maga kilenc évével 6 is konnyen boldogult. A feladvanyok

REFLEXSHOP
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kozott pedig mindig van egy csillaggal megjelolt, ami ab-
ban a kategéridban a legkdnnyebb, a kicsik ezt is valaszt-
hatjak, igy biztosan lesz sikerélményiik nekik is.

Summa summarum, az IMAGINE még mindig egy szuper
jaték. Nem megy ki a divatbdl, otletes, eredeti, poénos.
Mindegy, melyik kiaddsat veszitek eld, nem fogtok csa-
|6dni. Nem hosszu, akdr nyolcan is korbellhetitek, a 1é-
nyeg, hogy mindenki jél rdldsson az asztalra. Az 6nfeledt
nevetés biztosra vehetd, sokszor konnyekig. Mindkettére
(az alapjatékra és erre a valtozatra) azonban nincs sziik-
ség. Ha inkdbb feln6ttekkel jatszotok, érdemes az ere-
deti kiaddst megvenni, kicsit nehezebb feladvanyokkal
és stilizdltabb kartyakkal taldlkozhattok benne. A kita-
lalandd sz sorszamat a tobbiek mondjak meg, nem ti
valasztotok. Ha kisebb gyerekeket, nagyszilGket vagy
nagyon kezdGket szeretnétek bevonni, jé valasztas az
IMAGINE FAMILY. Taldn nem annyira nehezek benne a
feladvanyok, bar nekiink példaul a ketchup elmuto-
gatdsa nagy nehézségeket okozott ezekkel a lapok-
kal. Van benne kihivas tehat a felnétteknek is, féleg,
ha nem ti vdlasztotok, hanem a tobbiek javasolnak
sorszamot. Egy kartydn kiilonboz6 erdsségl szavak ta-
lalhaték, bele lehet futni komoly fejtorésbe. Gyerekekkel
pedig érdemes meghagyni a valasztdsi lehetGséget, igy 6k
a kreativitasukhoz mérten valaszthatnak feladvanyt ma-
guknak. Az atlatszd kartyak ebben szinesebbek, jobban
lathatok, tényleg olyan jaték lett, ahol gyerekek, sziil6k és
nagyszul6k is egy asztalnal ilnek és nem tudjak abbahagy-
ni. J6 szivvel ajanlom.

nemes

Shotaro Nakashima, Motoyuki Ohki
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Ismerteto

Igazi nemzetk6zi mezdny gylilt 6ssze, holgyeim és uraim,
egy kis zombiirtasra: egy orosz, egy kinai és két amerikai
lilt asztalhoz. Legalabbis vakcindik szerint. Viszont ennek
készénhetGen végre-valahara él6ben pusztitottuk az él6-
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halottakat, és ez rohadt jol esett. Foleg az é16 jaték miatt.
| A SHTF-helyzet

Ha a zombiapokalipszis elkerilhetetlen, akkor én otthon
Ulve szeretném atélni, mikozben a kakadmat kortyolgatva
tarsasozom - nem pedig épp akkor, amikor a heti nagy-
bevasarlast intézem. Persze nagyon kecsegtetd, hogy a
pldza boltjaiban mindenféle felszerelést be tudok szerez-
ni, de biztosan aggddnék, hogy otthon mi lehet, hogyan
érek haza, és vajon a csalad mar zombiva valt-e? Az EpikusS
ZomBi VERFURDO sztorija szerint pont a bevasarldkozpont-
ban vagyunk, amikor a sza... széval belit a ménkd.

www.jemmagazin.hu

A2014-benstartolt TINY EPIC sorozat az utéb-
bi par évben szépen kinétte magat, a BGG
szerint jelenleg 12 6nallé része van. igérete
a nagyszabasu jatékélmény, mini dobozok-
ba slritve. Ebben a sorozatban bemutat-
juk a széria magyarul is megjelent darabja-
it. A késébbi cikkekben sorra keriilnek majd
a kozépkori lovagok és a harci robotok is, amibdl
latszik, mennyire szines ez a maig aktiv univerzum.

"

De haladjunk szép sorjaban, j6jjenek a zombik!

| Kis doboz, nagy kupac zombi

A ZomBI VERFURDG doboza kilenc darab kartyat rejt, amik
a torténet helyszinéll szolgald plaza lzleteit abrazoljak.
Ezen kivil kapunk 14 karaktertablat, egy pakli kartyat,
amely az eseményeket és felszereléseket tartalmazza,
négy specialis, ugynevezett ITEMEEPLE-t (ezekrdl kicsit
késébb), aranyos pici zombi figurdkat, egy rendérautdt,
egy motorkerékpart, egy specialis dobdkockat és kilon-
b6z6 mlanyag fegyverjeloléket. Ezenkivil szabalykonyvet
is taldlunk természetesen a dobozban, valamint szamos
tokent és jel6l6t. Ez utdbbiakat a kiildetésekben torténd
el6rehaladas jelzésére fogjuk hasznalni.

| Hullajé, vérben tocsogd

Peter Jackson fent emlitett alkotdsa tlipontos képet fest
arrél, hogy nagyjdbdl mi torténik egy zombik altal meg-
szallt plazdban - ez fog vellink is. A jatékot 6tféle mddon
tudjuk jatszani: lehet6ség van teljesen kooperativ vagy
egymassal versengé, illetve kooperativ mindenki egy ellen
tipusu jatékra, ahol az egyikiink a zombikat személyesiti
meg. Ezt a médot még nem prébaltuk, de sokak szerint
a legélvezetesebb. A jatékmddok kozott a kozponti plaza-
kartya lerakdsaval valaszthatunk - ennek egy kooperativ
és egy versengd oldala van.
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Miutdn elhelyeztiik kozépen a plaza udvarat, a barikad
jelolét el kell helyezniink a barikad sav kettes mezejére,
valamint - valasztott nehézségi foktdl fliggben - a tulél6-
ket is ide kell tenniink, illetve jatékosaink meeple-jei is ide
kertilnek. Ezek kicsit eltérnek a szokdsos meeple-0ktdl,
hiszen nagyobbak és a kezeiknél 1évé lyukakba az altaluk
éppen viselt fegyver helyezhetd. Bizony, elég mulatsagos
l[atvany lancflrészt 16balé meeple-lel motorozni a beva-
sarlékdzpontban.

A maradék 8 pldzakartya elhelyezésével
kialakitjuk a jaték tulajdonképpeni helyszi-
nét. Ugyeljiink ra, hogy az egyes lzletek tipusat
jelz6 ikonok kifelé helyezkedjenek el. Minden bolt-
kartya hdrom mez6bdl all, rakjunk is fel egybdl egy-egy
zombit a kiilsé helyiségekbe. Ezutan hozzuk létre a kuta-
tas és az esemény paklikat, valasszunk ki harom kiildetést
véletlenszer(ien, majd a hozzajuk tartozé kartyakat és je-
|6l6ket helyezziik a jatéktér mellé.

Minden jatékos vélaszt egy karaktert maganak. Erdemes
tanulmanyozni a karakterlapokat, hiszen egyedi képessé-
geik vannak. A karakterlap tetején a nullds mezére kerdil
a sebesiilés jelz6, a toltényjelz6 pedig a tizesre: ezen a sa-
von jeloljik a kapott sériléseket, illetve ugyaninnen fogy
majd el a municidnk. Ha ez a két jelol6 talalkozik, ugy ka-
raktertink sajnos elhalalozik és zombiva valunk mi is.

www.jemmagazin.hu

| Durrogtatni is ésszel kell, na!

A jatékot az kezdi, aki legutoljara volt plazaban. Els6ként
huz egy kartyat a kutatas paklibdl és arccal lefelé maga
elé teszi, majd mozgasba lendil. A jatékosoknak a sajat
korukben kotelez6en haromszor kell mozogniuk, akcio-
ikat mozgdsaik kozott tudjak végrehajtani. Akcié lehet
kozelharc, tavolsagi harc, kutatds, a szoba képességének
haszndlata vagy tokenek felvétele kiildetésekhez. Kétfé-
le harc kozul valaszthatunk, ezek automatikusan sikeres
tamadasok lesznek a zombik ellen. Kézelharcot a vellink
egy teremben, tavolsagit a szomszédos helyiségben lévé
csaszkalo ellen tudunk végrehajtani. Sajnos az el6bbi - jo
eséllyel - sériilést okoz nekiink. Ezt dobdkockaval dontjlik
el. Ha inkabb célba I6nénk zombikra, a municiénk fogy el
szépen lassan...

A f6 feladatunk természetesen a harom kiilde-
tés teljesitése adott id6 alatt. Ezek elég valtoza-
tosak, de a szokdsos ‘hivd-a-jarvanylgyet’-tél a
‘szereld-meg-a-helikoptert’-en ata ‘fedezd-fel-a-gyo-
gymadot’-ig jellegliek, sok Ujdonsagot nem tala-
lunk bennik. Mindazonaltal kell6en jdl kitalaltak
és megfelel6en izgulds egyik-masik teljesitése.

Mozgasaink természetesen zajjal jarnak - hogy
milyen zajt csapunk (ajtdbecsapddas, ablakto-
rés, targyak 0sszetorése, radio recsegés), azt a
kordbban képpel lefelé huzott lap donti el. A zaj
helyén sokasodnak a zombik, és mivel helyiségen-

ként legfeljebb egy lehet, szépen egyre beljebb csoszog-
nak. Ha kell6en sok dramlik be, az udvaron lévé barika-
dot kezdik mddszeresen lebontani, fenyegetve ezzel az
itt rekedt tulélSket. Erdemes erre is figyelni menet g
kdzben. A zombik elhelyezése utdn a lap felvehetd
felszerelésként a bolt mellé kerl, mi pedig Uj lapot
hazunk.

A jatékosok harom kiildetés teljesitése esetén gybz-
nek, ha viszont elfogyna a huzdépakli vagy a zombifi-
gurak készlete, akkor bizony mar sosem tudjuk meg, mi
lett otthon a csaladdal, hiszen mi is zombiva valunk.




| Rohadt kicsi, de rohadt j6 is?

Emlékeztem ra, hogy valami egészen egye-
di élmény volt korabban is az apré zombik
ellen jatszani, de arra nem, hogy méretéhez képest

- hiszen itt is egy kis dobozba begyomoszolt teljes jatékot
kapunk - ennyire kidolgozott volt. MIGUEL COIMBRA (7 cSO-
DA, SMALL WORLD, CITY OF HORROR, CYCLADES) képi vilaga
jol passzol a témahoz, és elég képregényszerl hangulatot
ad a jatéknak. Ne a Walking Dead flizeteinek gore-os, noir
stilusara gondoljunk - itt némi pop-kultirara utalé humor
is flszerezi a grafikdt, ez nekem személy szerint nagyon
tetszett.

U g

Kilenc kildetésiink van, amit én keveslek, és ezek sem
tudnak semmi Ujat mutatni sajnos, tul sablonosak. Az au-
tomatikus harc nem tul izgalmas, és azon tul, hogy vajon
sebeslilést kockaztassunk-e kozelharcban vagy a munici-
Onkat apasszuk le, sok izgalmat nem tartogat.

Erdekes lehet&ség, hogy a meeple-6k kezébe fizikailag is
fegyvert tudunk nyomni, de az els6 racsodalkozason kivdil
ez az érzés sem tul tartos.

www.jemmagazin.hu
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Az EPIKUS ZomBI VERFURDO kétségkivil bevaltja azon igé-
reteit, hogy apré és zombis. Ha ugy nézzik, vérfirdd is. A
picurka zombik lattdn azért kell némi képzel6eré ehhez.
Sajnos viszont a kildetések sablonossaga miatt az epikus
szal nekem nem jott at, talan legjobban az alabbi kép feje-
zi ki a jatékrdl alkotott véleményem.
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