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Impresszum

A JEM magazin egy online megjelend digitalis tarsasjaték-
magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik minden
hénap elsé napjan. Letdlthet6 PDF formatumban a
jemmagazin.hu oldalrdl.

Kedves Jatékosok!

Bszintén megvallva, nem volt kénny( visszaallni  Map of Board Games is mutatja, a jaték a szi-

a régi kerékvagasba. Még szerencse, hogy az a
kerékvagas olyan mélyen van kijarva, hogy par
hét alatt visszarazodtunk a régi rutinba. Hogy
mirdl beszélek? Hat arrdl, hogy a magazin 100.
szamanak megjelenése, a nyomtatott példany
kikerlilése utdn most megint jonnek a dolgos
online hétkéznapok, és legaldbb 4 évre (de per-
sze ki tudja?) Ujra egy pdf fajl adja majd meg
nekiink a kereteket. Széval mi linnepnek éltiik
meg a nyomtatott Ujsag érkezését, és reméljik,
ti is. Viszont ez utan a kis kitéré utan ujra teljes
terjedelemben olvashattok minket a neten.

A mostani szam cikkei mintha az alapitasrdl,
a foglalasrdl, egy Uj terilet meghdditasardl
szélnanak. A boritén egy olyan legacy jaték
szerepel, amelyben a mi varosunk (!) épul tet-
riszelemekbdl, minden partiban Ujabb és tjabb
kihivasok szerint (My CiTy). A teriiletfoglalas
azonban sokkal régebben kezd6dott. Mar az &s-
korban is... ahogy azt a j6 6reg STONE AGE-bdI
megtanulhattuk, és aki egy kicsit modositott
jatékfeltételekre vagyik, annak itt a STONE AGE
JUBILEUMI KIADAS.

Evezredek telnek el, de a hdéditas vagya orok.
A dél-amerikai kontinensen az inkak sorsat ko-
vetjlik, ahogy népek emelkednek fel és hullanak
a mélybe (CATAN: AZ INKA BIRODALOM FELEMEL-
KEDESE). A letelepedés vagya még abban is ott
munkal, akinek ,,munkakori leirdsa” a folytonos
kalandozas és menekillés — még a kaldzokban
is. Megnézzik, hogy hogyan sikeril nekik egy
onallé allamot alapitaniuk valahol egy rejtett
szigeten (LIBERTALIA).

Es most itt alljunk meg egy széra. A LIBERTALIA
cikklink a vilag koruli sorozatunk része, és ez-
zel a darabbal lépiink at Azsidbdl Afrikaba,
Madagaszkarra. Ahogy a neten elérheté World

gethez kotédik, am ha alaposabban elolvassuk a
jatékszabaly bevezetGjét, lathatjuk, hogy ez egy
kissé félre lett értelmezve. Mindegy is, hiszen
kik vagyunk mi, hogy feldlirjuk ezt a besorolast?
Fogjuk ra, hogy a jaték Madagaszkaron jatszo-
dik! Plusz kiilén 6rém szamunkra, hogy egy ven-
dégszerz6t tidvozolhetlink lapunk hasabjain!

De menjiink tovabb: egy szigetet nemcsak mi,
emberek, de allatok is elfoglalhatnak, és ha va-
lasztani kell, akkor mar legyenek ezek az allatok
cukik (MACSkAK szIGETE). Mi, emberek pedig,
ha kiszorultunk valahonnan, tovabbra is kit(iz-
hetjlk célnak a Naprendszer vagy a vilaglir — na
nem meghdditasat, de legalabb — felfedezését
(Kozmosz 2000).

Maradt még par jaték, amit bemutatunk. Itt
egy, a jol ismert mesefigurakat felvonultatd és
a sikbeli alakzatok kialakitdsara épils, vérbeli
kétszemélyes jaték (TUNDERMESE FOGADO), egy
mesebeli [ények vadaszatat tematizalé dedukci-
Os jaték (CRYPTID) és egy személyes kedvencem:
egy elképzelt kozépkori Japanban jatszodo, koc-
kadobds ameri (Okko CHRONICLES).

Gyorsan lezarom a bevezetdt, de még talan ma-
radt id6 két gyorsasagi jatékra: az egyik a nagy
klasszikus, a kerek fémdobozarél Gsszetéveszt-
hetetlen DoBBLE (és annak Bogyd és Babdca val-
tozata), illetve a gyorsasagi szinezést a mechani-
kak kozé behozd SPEED COLORS.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

J6 jatékot!

A JEM Szerkesztésége

Klubok! Kiadok! Figyelem!

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a
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Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis utmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.

oraig is tarthat.

oraig is.

gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb
Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
% 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk

mélységei. Eltélthetiink veliik par percet, de tarthatnak egy

(22 )(3) Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szerepl6 linkek is “éInek”, kattinthatdk.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

@ Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb @

)

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
‘g érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
@ a kreativitds és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dvodasok és kisiskoldsok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.
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Ismerteto

.}l Bhy

A tarsasjatékok vilaga az elmult években elképeszté fejlodésen ment keresztiil. Mar a koronavirus-jarvany el6tt
megsokszorozddott a jatékosok szama, a Kickstarternek és mas crowdfunding platformoknak készénhet6en egyre
tobben fogtak és fognak jatéktervezésbe, az Gjonnan megjelend tarsasok 6zonének figyelemmel kisérése pedig egy-
re lehetetlenebb feladat. Ebbdél a jaték6zonbd6l azonban néhany trend igy is vilagosan kivehetd: egyre magasabb a
tarsasok atlagos ara, egyre tobb a szabaduldszobas jaték, UWE ROSENBERGNnek kdszonhetden igen népszerlivé valtak
a poliomind - azaz TETRIS - elemek és évrol évre tobb legacy jaték jelenik meg. Ebben az irasban egy olyan jatékot fo-
gok megvizsgalni, ami az el6bb emlitett négy trendbdl kett6t képvisel: a tetriszezésre épit6 legacy stilusu tarsasjaték
a My CITy nevet kapta a keresztségben. Nézziik meg, hogy érdemes volt-e vegyiteni ezt a két népszerii mechanikat,
vagy REINER KNizIA jobban tette volna, ha megint inkabb valamelyik régi jatékat adja ki Gj kontosben.

| Jatékmenet

A My City egy klasszikus tetriszez8s jaték, amiben mind-
két jatékosnak ugyanazok az elemek allnak a rendelkezé-
sére, hogy palyardl palyara felépitsék varosaikat. A varos
alapjaul szolgalo tabla egy egyik oldalrél hegyekkel, masik
oldalrél erd6ségekkel 6vezett, kozépen folyd altal kettéva-
lasztott mezGs teriiletet dbrazol. A jatékban a korok vil-
[dmgyorsan porognek, hisz csak annyi torténik, hogy egy
tetsz6leges jatékos felcsapja a kozos éplletpakli legfelsé
lapjat és az ezen szerepl§ tetrisz elemet kell mindenkinek
beépitenie a sajat varosaba - igy akar az is elképzelhet,
hogy egymast mdasolva mindenki teljesen ugyanazt a va-
rost épiti fel és ugyanannyi pontot ér el. A kartydkon lévé

éplletelemek - kezdetben - sargak, kékek vagy pirosak
lehetnek. Az elsé korben ugyan a szineknek nincs semmi
jelent6sége, de ez a késGbbiekben gyorsan megvaltozik.

A jatéktablan alapvet6en az Gres mez6kre fogunk épitkezni,
azaz elemet lehelyezni. Hegyre és erdére - a palyak tébb-
ségében - nem épitkezhetiink, a folyd nem vaghat ketté
egyetlen éplletet sem, ezen kivil minden, a palya végén
fedetlenll maradt fa - ez nem ugyanaz, mint az erd6! - +1,
minden fedetlenll maradt ké - ez nem ugyanaz, mint a
hegy! - pedig -1 pontot ér. Ezen kiviil Ugy szerezhetliink még
minuszpontot, hogy az éppen felhlzott kartyan szerepld
épliletet nem épitjiik meg, hanem eldobjuk - ez a cseleke-
detlink szintén -1 pontot ér. Miutan elfogy az éplletpakli
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vagy senki sem tud mar szabdlyosan épitkezni, a jaték véget
ér, és az a gybztes, aki a legtobb gy6zelmi pontot szerezte.

Egyszerlien hangzik? Az is! Azonban nem véletlenil rejt
a doboz 8 boritékot, tele Uj szabdlyokkal, kartyalapokkal,
figurdkkal és matricakkal: a fak és a kovek kivételével pa-
lydrdl palydra minden szabaly folyamatosan valtozni fog,
arra kényszeritve minket, hogy Ujragondoljuk kordbban
bevalt stratégiankat.

A boritékok cimei (pl. Az Uj fold, Templomok, Banyak, Vas-
ut) és a bennik levé rovid szabalylapok bevezets szévege
egyébként utal arra, hogy a jaték “legacysaga” nem me-
ral ki a valtozo szabalyokban, hanem valamiféle torténet
is rejlik mogotte: egy, a kora kozépkorban alapitott varos
fejlédését mutatja be napjainkig. De valljuk be: ez a torté-
net olyan papirvékony, mint felnéttfilmekben az erkélcsi
mondanivald.

A pontozds szigoruan szubjektiv, a szerz6 sajat véle-
ményére épiil. Azoknal a skalaknal, amelyeknek egyik
vége egyértelm(ien j6, mig a masik vége rossz (pl. ja-
tékélmény, kilcsin, Ujrajatszhatésag), a magasabb
szam jobb értékelést jelent, mig ott, ahol ez nem
egyértelm( (pl. jatékosok kozti interakcid, bonyolult-
sag), a magasabb szam azt jelenti, hogy az adott té-
nyez6 nagyobb mértékben van jelen.

Annak érdekében, hogy a lenti értékelés valameny-
nyire kontextusba legyen helyezve, felsorolunk néha-
nyat a szerz6 kedvencei, illetve az altala nem kedvelt
jatékok kozul.

Kedvelt jatékok: Orleans, Race for the Galaxy, Goa

Nem kedvelt jatékok: Small World,
Sid Meier’s Civilization, Arkham Horror

= ‘ s
| Ertékelés
» Tematika

A tetriszezés egy tipikus absztrakt jatékmechanizmus,
am ha mar mindenképp ra akarjuk hdzni valamilyen té-

www.jemmagazin.hu

mdra, akkor az épit-
kezés - példaul egy ’
varos felépitése - az
els6, ami eszembe
jut. Ez alapjan akar
6-ost is adhatnék a
jaték tematizaltsdga-
nak, ha nem lenne
éppen legacy stilusu.
Azonban egy legacy
jatéktél a legtob-
ben olyan izgalmas
és magaval ragadd
torténetet varunk,
mint amit a PANDEMIC: LEGACYban vagy a CLANK!: LEGACYban
megszokhattunk - ez itt azonban semmilyen szinten sincs
jelen.

8. Fejezet » Kapitola 8
A jolét
Blahobyt

felenetek 2294

3/10
» Kiilcsin

Ugyan semmilyen szépség- vagy dizadjnversenyen nem in-
dulna eséllyel a My City, de ezt pétlandd a jatékelemek
praktikusak és konnyen kezelhetd6k.

6/10
» Ujrajatszhatésag

A 24 jatékalkalom elég sok, legaldbbis nekem nagyon
kevés olyan jatékom van, amibe ennyi partit beletettem
volna. Rdaddsul a CLANK!: LEGAcYhoz hasonléan a My CiTy
jatszhato marad a kampany végeztével is.

8/10
» Jatékosok kézti interakcio
A legtobb sajat palyan zajlo tetriszez6s jatékhoz hasonlo-
an a My Cityben is minimalis az interakcid, maximum az
egyes dijakért (spoiler!) foly6 versengésben meril ki.
4/10
» Stratégiai/taktikai mélység
Ugyan a 20-30 perces jatékidé nem ad lehetGséget sok
taktikdzasra, a folyamatosan valtozd szabalyok révén még-

is van mindig gondolkodnivald, hogy éppen hogy érdemes
felépiteni a varosunkat.

6/10
» Bonyolultsag
Az els6 palya még igen egyszer(i, a kés6bbiekben azon-

ban palyardl palyara 0] szabalyok érkeznek. Bonyolultnak
azonban még ezzel egyltt sem nevezném a jatékot, mivel
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az Uj szabalyok érkezésével régi szabalyok tlinnek el azzal
parhuzamosan, ahogy haladunk elére az id6ben és fejl6-
dik a varosunk.

4/10
» Skalazédas

Az alacsony interakcidnak és a parhuzamos jatékmenet-
nek kdszonhetben 2, 3 és 4 fével is jél mikodik a My CiTy.
Ha ketten vagyunk, annyiban specialis a helyzet, hogy mi-
vel csak a legacy elemek felét hasznaljuk fel, a kampdanyt
még egyszer végigjatszhatjuk 2 fével.

9/10
Myc:ity
A szerz6 az alabbiak szerint pontozza a jatékokat:
9-10: gydjteménybe vele!
7.8: alkalmanként jatszhatunk, de sajat példany nem kell
5.6: csak a szillinapos kedvéeért!
3-4: legalabb rovid?

1-2: nem jatszhatnank inkabb egy Monopolyt...? 5
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| Megvenném vagy nem venném meg?

Gyengéim a tetriszes jatékok, igy némileg elfogult vagyok
a My City irdnt. Nagyon élveztem a 24 palyas kampanyt;
azt, hogy egy-egy parti lejatszdsa még késé este, a gye-
reknevelés utani érakba is belefért. Szerettem Ujra és Ujra
atgondolni a taktikdmat a folyamatosan valtozo szabdlyok
mentén, igy nagy 6érommel toltottem el a kampannyal
mintegy 10-12 6rat. Viszont a kampany végeztével nem
kivdnom megtartani: a fix szabalyokkal jatszhaté verzid
egyaltalan nem rossz ugyan, de ha gyors és egyszerl( tet-
riszezésre vagyom, akkor inkdbb a SPRING MEADOW-t, ha
pedig stratégidzdsra, akkor a FEAST FOR ODINt veszem elG.

Jatékélmény:  9/10 (legacy kampany)

7/10 (Gjrajatszhatd verzid)

| Kinek ajanlom:
» Paroknak
» Csaladoknak
» Tetris-rajongdknak

| Kinek nem ajanlom:

» Azoknak, akik a legacy jatékokban a torténetet, a
sztorit keresik.

Sarruken

Kategoria:
lapkalehelyezés, legacy

k8+ W24 X20-30

<< Vissza a tartalomje
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https://boardgamegeek.com/boardgame/295486/my-city
https://www.kosmos.de/spielware/spiele/familienspiele/10984/my-city
https://piatnik.hu/
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Macskak szigete

Szamomra a tavalyi év legnagyobb bejelentése az volt, hogy a MACSKAK szIGETE a GEMKLUB kiadasaban magyarul is

érkezik - f6leg azért, mert a Kickstarter kampanyt pont a nyelvfiiggésége miatt nem tamogattam, és mert cicagaz-
diként természetesen kotelességemnek érzem minden macskas témaju jatékot beszerezni a gylijteményembe. :)

Aztan némi izgalmak aran még karacsony el6tt befutott a cicakkal teli hajo a boltokba, és ezzel a mi karacsonyfank
ala is kikotott. No, de komolyra forditva a szot, nézziik meg kozelebbrdl a cicakkal teli szigetet.

Egy doboznyi macska, avagy sok jo
macska kis helyen is elfér?!

Erre a kérdésre nem tudok valaszolni, de a MACSKAK SzIGE-
TEben biztos, hogy nagyon sok macskas ,tetrisz” elemet
és macskababut taldlunk a szigoruan csak ,félia visszara-
gasztds” dobozbontas utan. :)

A jaték elején mindenki kap egy hajo tablat egy kosar je-
|6l6vel és megadott szamu hallal. Kézépre tesszik a szige-
tet és random ratessziik az el6zetesen kivalasztott szind
cicdinkat a szigeten |évé jatékos sorrend sdvra. A forduld-
jelz6 5. mezGjére rd kell helyezni a kalézhajot. Ezzel fogjuk
szamolni a még hatralévé forduldkat. A sziget jobb és bal
oldalara a jatékosszamnak megfelel6 mennyiségl macs-
kas ,tetrisz” elemet teszlink. A sziget ala pedig megadott
szamu kincset és ugynevezett Oshax macskakat, amik a
sziget kulonleges cicdi, de réluk majd késébb. Minden ja-
tékos kap 7 kdrtyat, és kezd6dhet a macskament6 akcid!

www.jemmagazin.hu

| Jatékmenet

A jaték célja, hogy minél tobb cicat kimentsiink a szigetrdl
a hajonkkal, miel6Stt a gonosz kalézok megérkeznének. El-
sére konnyl feladatnak tlinik, igaz? Pedig nem az!

Hogy jobban atldssuk a jatékot, el6szor beszéljiink a hajok
felépitésérdl. A hajonk négyzetrdcsos mezbkre van feloszt-
va és pontosan hét szobabdl all, amit kiilonb6z6 szimbo-
lumok jel6lnek, példaul a halészobdk hold alakd szimbo-
lumokkal vannak ellatva. A kilonb6z6 szobakba tobbféle
szinl kincstérképek is el vannak rejtve. Emellett a pofatlan
patkdnyok is feltolakodtak a hajéra... A cél, hogy az 5. for-
duld végére minél tobb szobat ki tudjunk teljesen tolteni
cicakkal, de természetesen nagyon nem mindegy, milyen
szind és formadju cicadkkal tessziik ezt, mert még a patka-
nyokat is le kéne fedntink vellik, hogy ne kapjunk minusz
pontokat értiik a jaték végén, illetve a kincstérképekért is
jo lenne megszerezniink kozben a bénuszokat.



A Macskak szigete ot fazisbdl all; ezt a hajotablank jobb
fels6 sarka szépen kommunikalja is a jatékosainak. Ezek
a haldszat, a felfedezés, a kildetés, a macskament6 és a
ritkasdgok fazisa.

1. Halaszat

Ebben a fazisban elmegyiink haldszni, hisz csak tgy tudjuk
a kosarunkba csabitani a cicakat és ugy felcsempészni 6ket
a hajoénkra, ha rendelkeziink jé sok hallal. Minden jatékos
20 db hal tokent kap ebben a fazisban. A hal a fizet6eszko-
ziink, mert egyrészt hasznalhatjuk kartyak megvételére,
masrészt macskamentésre, igy nagyon be kell osztanunk
és tgyesen kell menedzselniink a halacskainkat.

2. Felfedezés

A felfedezés fazis két részbdl all. Ez a felfedezések kivalasz-
tasa és a felfedezések végrehajtasa.

A felfedezések kivdlasztasakor minden jatékos a kezdet-
ben kiosztott 7 kartyat a kezébe veszi és draft mechani-
kaval kivalaszt maganak kett6t, a tobbit pedig tovabbadja
- az adott fordulotdl fliggden - a téle bal vagy jobb oldali
szomszédjanak. Ezt addig kell végrehajtani, amig minden
jatékos mar csak egy kartyat tud tovabbadni, igy minden-
kinek ujra 7 kdrtya lesz a kezében.
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A jatékban tobbféle kartya talalhaté. Vannak

kildetés kartyak, amiket egyéniben teljesit-
% hetsz, de vannak kozos kildetés kartyak,
B melyek kijatszasaval mindenki pontot sze-
rezhet. Emellett természetesen vannak
bakancs kartyak, kincs kartyak, kosar
kartyak, kilonleges jaték kdzbeni bdénu-
szokat add kartyak, amiket barmelyik
fazisban ki lehet jatszani, és Oshax kar-
tyak. Minden kartya bal fels6 sarkaban
taldlhaté egy szam, ennek az értékét kell megnézniink a
felfedezések végrehajtasa fazis soran, ugyanis ekkor kell
eldonteni, hogy a kezlinkben lév6 kartyak kozil miket
szeretnénk megtartani megfelel6 mennyiségi hal befi-
zetésével és miket dobunk el.

3. Kuldetés

Ebben a fazisban kell kijatszanunk a kozos kiildetéseket és
mindenki altal jol 1athatd helyre tenni. A sajat kildetése-
inket pedig képpel lefelé titkosan magunk elé kell helyez-
ni, mert ezeknek majd csak a jaték végi pontozaskor lesz
szereplik Ujra. Természetesen barmikor meg lehet nézni
Gket a jaték soran, hogy el ne felejtsiik, milyen célokat al-
litottunk magunk elé.
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4. Macskamentd fazis

Most jon a lényeg! Egyszerre ki kell jatszanotok a ba-
kancs kartyditokat, és akinek nagyobb értéklek ezen
kartydi, 6 kezdi a macskamentést a szigetrdl. A sziget
bal oldaldra huzott cicak beérik 3 hallal, de a jobb ol-
dalon lév6k nagyon éhesek, igy ha 6ket szeretnéd a ha-
jodra csabitani, értik 5 halat kell fizetni. A macskamen-
tés felvaltva zajlik, és minden cica megmentéséhez be
kell dobnotok egy kosar kartyat is, hisz abban tudjatok
csak felcsempészni a hajotokra. Az elsé cicat barhova
letehetitek, de nem szabad, hogy barmelyik oldala ki-
l6gjon a hajé széleir6l, ezutan viszont a mar lehelye-
zett cica egyik oldalaval szomszédos helyre kell tenni a
koévetkez8ket. Ot kiilénb6z8 szinl cica van a jatékban,
és a lehelyezésnél torekedni kell, hogy minél tobb egy-
forma szind cicacsaladot alkossatok, tehat egymassal
szomszédosak legyenek az azonos szin(i macskak, mert




ezért kapok a jaték végén pontokat. Ha egy kincstérkép- csekre is bukkanhatunk kozben, igy ezek a kincsek is a
pel megegyezd szinl cicat teszel ra a megadott kincs- sziget ald keriilnek és valaszthatéak lesznek ebben a fa-
térképre, akkor azonnali bénuszként el lehet venni egy  zisban. A kincs lapok is ,tetrisz” alakuak, igy a hajonkba
kincslapkat a készletbél és a hajora lehet tenni, ezzel épithetdk, ezzel is segitve a szobaink kitoltését.

is segitve a szobak befejezését. Ha elfogytak a sziget

mindkét oldalardl a cicak, vagy mindenki passzolt, mert Szintén még ebben a fazisban lehet kijatszani az Oshax
nem tudott mar tobbet megmenteni, akkor az utolsé macskakat is. Ok dzséker cicak, és barmelyik szind csa-

fazisba lépink. ladhoz teheted 6ket, de emlékeztetéil egy altalad va-
lasztott szinli macskabdbut rdjuk kell helyezni, hogy
5. Ritkasagok fazisa a jaték végén lehessen latni, mennyi pontot érnek.

Az Oshax cicdk nagyon baratsagosak és nem kell kosar a
Ebben a fazisban lehet kijatszani a kincs kartyakat, megszerzésiikhoz, illetve a felfedezés végrehajtasa fazis-
amiknek a segitségével kincsekhez juthatsz. Vannak ban a kartyan feltiintetett hal érték befizetése utan mar
normal kincsek és ritka kincsek. A jaték elején a sziget semmilyen extra hal kdltségiik nincs, ellenben nagyon
ald csak normal kincseket tesziink, és amikor kihizzuk hasznosak tudnak lenni.
a huzézsakbdl a sziget mellé a cicakat, akkor ritka kin-

\ '\_ Egy kis szines érdekesség a végére: a macskakkal teli sziget valéban |étezik!

Tasirodzsima (FH{S5) egy kis sziget a Japanban talalhato Isinomakiban (Mijagi prefektura). A Csendes-6cednon fekszik az Osika—félszi-
gettdl tavol, Adzsisimatol nyugatra.

A sziget terilete 3,14 négyzetkilométer, partvonala 11,5 kilométer, legmagasabban fekvé pontja 96,2 m, legmagasabb hegye a Sodzsima hegy
(Shodzsijama). A sziget lakott, bar a populacié elég kicsi (kb. 100 ember, 1950 koriil 1000 ember). ,Macskak Szigete” néven lett ismert, mivel a
kébor macska populdcié nagy és folyamatosan gyarapszik, mivel a helyiek ugy tartjak, hogy a macskak etetésével béség és jo szerencse szegddik
az oldalukra. A szigeten a macskapopulacié nagyobb, mint a lakosoké. (Egy, a Szankei News-ban megjelent cikk szerint nem tartanak kutyat és
tilos a szigetre kutyat vinni.)

Van egy kicsi macska szentély a sziget kézepén, amit Neko-dzsindzsa (JEF#4L) néven ismernek, kériilbeliil a szigeten Iévé két falu kozott helyez-
kedik el. Régen a szigetlakok selyemhernydkat neveltek a selymik miatt, és a macskakat azért tartottak, hogy az egérszaporulatot szinten tartsak
(mert az egerek a selyemhernydk természetes ellenségei). A rogzitett hdlds haldszat népszer( volt az Edo-korszak utan, és horgdszok jottek mas
terlletekrdl, hogy egész éjjel a szigeten maradjanak. A macskak ahhoz a fogaddhoz mentek, ahol a halaszok megszalltak, és ott ételért kuncso-
rogtak. Idével a halaszok kifejlesztettek egy olyan mddszert, amellyel a macskakat kézelebb tudtdk csalni, igy a macskak cselekvéseit megfigyelve
tudtak a viz mozgdsabdl és a vizfelszinen latszé halak arnyékabal josolni. Egy napon, amikor egy haldsz koveket keresett, hogy régzitse a haldt,
egy ké leesett és megolte az egyik macskat. A haldsz, sajnalatot érezve a macskak vesztesége miatt, eltemette a macskat és kegyelettel gondozta
ezt a teriletet a szigeten.

Legaldbb 10 macska-szentély taldlhaté Mijagi prefekturaban. Ezen kiviil 51 kdszobor is taldlhaté itt, melyek macskaformajuak, mely szokatlanul
magas szam a tobbi prefekturaval 6sszehasonlitva. F6leg mivel ezek a szentélyek és szobrok a déli tertiletekre koncentralédnak a szigeten, atfe-
désben vannak azokkal a teriletekkel, ahol a selyemhernydkat is tenyésztették.

Forrds: Wikipédia
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| Jaték vége

Ajaték az 5. forduld utan ér véget, amikor is a kal6zhajéval
a kéz mez6re léplink. Ekkor a hajétablan l1évé pontozdson
végighaladva megallapitjuk, kinek lett a legtobb pontja és
ezaltal ki lett a legligyesebb cicacsempész. Minusz pon-
tok jarnak a hajon lathatd patkdnyokért és a befejezetlen
szobakért. Pontokat kapunk egy legaldabb harom azonos
szinbdl allé cicacsaldd utan, de ez a pontszam a cicacsalad
mennyiségétdl fliggéen novekszik, tovabba a ritka kincse-
kért és a kozos, illetve egyéni kildetésekért is pont jar.

| Osszegzés

Nagyon szeretem a tetrisz alapu jatékokat, amibdl nagy
kedvencem a PATCHWORK, az INDIAN NYAR és a BARENPARK,
de a dompingben egy kicsit elkezdtem megunni ezt a me-
chanikét. gy szdmomra lide szinfoltként ténik ki ezeknek a
jatékoknak a tomegébdl a MACSKAK SZIGETE, mert a tetrisz
elem mellett a draft mechanikat is hasznalja, ezzel feldob-
va az egészet. A BGG komplexitasa alapjan haladd csala-
di tarsasjatéknak I6tték be a szavazdk, de szerintem egy,
a tarsasjatékok vilagaval épp csak ismerked6 csaldadnak
sem jelentene nehézséget. Rovid, konnyl szabdlyaival és
porgls jatékmenetével hamar a csalddok nagy kedvencé-
vé valhat. A férjemmel mi nagyon megszerettiik, mert a
konnyedsége és gyors jatékmenete révén egy nehéz nap
utan is eld lehet venni. A jatéknak van egyszemélyes valto-
zata is, igy ha nincs épp tarsad egy kis tarsasozashoz, akkor
egyedil is nekifuthatsz, akarom mondani, hajézhatsz. :)

Besty
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Frank West

Lucky Duck Games, Gémklub

Kategoria:
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Ismerteto

Tarsasrajongoként tekintélyes id6t toltok a BGG-n, igyekszem minél tébb Gjdonsagot kiprobalni és minél tobb jatékrol
olvasni, informaciét gydjteni. Mindezek miatt ritka, de annal kellemesebb meglepetés, amikor egy barati tarsas est
soran valaki egy olyan jatékot kap el6 a taskajabol, amirdl - a ranglistan el6kel6nek szamité 268. helyezése ellenére -
még csak nem is hallottam. igy ismertem meg a CRYPTIDet, ami azéta az egyik kedvenc filler jatékunkka nétte ki magat.

| Talald meg a rejtélyes lényt!

A jatékosok kriptozoolégusokat alakitanak, vagyis a fent
jellemzett Iényeket kutatjdk nagy lelkesedéssel. Minden
jatékban egy feladvanyt kell megoldani, amiben egy tér-
kép valamely mez6jén bujkdl az allat, a gyéztes pedig az
lesz, aki legel6szor talal ra.

A preciz el6késziiletek fontosak!

(El6fordult, hogy benéztem valamit, és csak 1 dra utan jot-
tlink ra, hogy nincs megoldas):

Els6 Iépésként egy feladvany kartydt hdzunk, ami meg-
hatarozza, hogyan kell elrendezni az adott partihoz a koz-
ponti tablat. Ezt 6 elembdl allitjuk 6ssze, melyek egyen-
ként 19 hexabdl allnak, és vegyesen tartalmaznak vizeket,
erdéket, mocsarakat, hegyvidéket és sivatagot. A hat kar-
ton elem minden jatékban meghatarozott formaciéban
lesz egymds mellé rendelve, és keril rajuk néhany kis szi-
nes épllet is (kék, fehér és zold haromszog, illetve hatszog
alapu hasdabok).

A kriptozooldgia olyan szébeszéd vagy mitoldgia altal
leirt allatok ,tudomanya”, mely allatok létezése kérdéses,
nem bizonyithato, vagy amelyeket altaldnosan kihaltnak
tartanak, de olykor egyes szemtanuk mégis latni vélik
Gket. llyen példaul a Loch Ness-i szorny vagy a Jeti (angol
nevik a cryptid). Ezen allatok és nyomaik vagy Iétiik mas

\bizonyl'tékai utan kutatnak a kriptozoolégusok. /

A lehetséges jatékosszam 3-5, ezért 5 kiilonb6z6 szinben
kapunk jel6lGket. Ezeket kés6bb a kozponti térképre kihe-
lyezve adunk majd a lény hollétér6l megerdGsitd, illetve el-
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utasitd informacidkat. Itt egyébként fellti a fejét a jatékos
szinek modern dilemmaja, avagy eltérni a szokasos piros-
sarga-zold-kék konvencidktdl, dm a latvanytervezék ezut-
tal egy olyan megoldashoz folyamodtak, amivel komoly
fejtorést okoznak az ezzel hadildbon alléknak (én 3 szint
szinte ugyanannak latok).

A jatékosok kapnak egy-egy flizetet, amiben sorszamozott
allitasok szerepelnek, ennek mindjart jelentésége lesz. A
feladvany kartya hatoldalan meg van adva, hogy a jaté-
kosszamtadl fligg6en (3-5) ki melyik fizet melyik sorszamu
mondatat kell, hogy megjegyezze az adott partiban.

A doboz bontaskor nem araszt el minket tébb kilé karton
és fakocka, a jaték kifejezetten szerény készletbdl dolgo-
zik. Azért emeltem ki a jel6l6k formajat, mert ebbdl reme-
kil latszik, mirdl is lesz sz6 a partik soran. Minden egyéb
szempontot elsopor a letisztult és rendkivil elegans funk-
cionalitds. A jatékban “elhagyatott kunyhd” néven hivat-
koznak az egyik épilet tipusra, de a tablan ez konkrétan
egy haromszog, tehat sokkal inkabb absztrakt informacio-
forras, mintsem valéban a tdjat szinesit6 épiilet.



| Az ,egyszerii, de nagyszeri” iskolapéldaja

A térkép tobb mint 100 hexdbdl all, melyek kozul egy,
és csakis egy (természetesen mindegyik feladvany-
ban mas) a cryptid hollétét rejti. A jatékosok feladata,
hogy miel6bb rajojjenek, melyik ez a kilonleges terilet.
Az imént emlitett fizetben taldlnak egy allitdst, ami segit
nekik kozelebb kerillni a megolddshoz. Ez valami ilyesmi
lehet: , A Cryptid vagy vizben, vagy sivatagban van” vagy
,Maximum egy mezG tavolsagra van egy mocsaras teri-
lett6l”, esetleg ,,Maximum harom mez6 tavolsagra van
egy z0ld szind épulettél”.

Fontos, hogy az allitds 6nmagaban még vajmi keveset ér,
hiszen tovabbra is marad legalabb 20-30 mezd, ahol ta-
nyazhat a bestia, ugyanakkor maris elkezd6dik bizonyos
lehet&ségek kizarasa, a dedukcid. Zsenidlis azonban, hogy
az asztalnal Ul6 jatékosok szabalyai minden parti sordn
ugy vannak Osszeszinkronizalva egymassal és a palyaval,
hogy azokat egyszerre alkalmazva mar csak 1 mezé ma-
rad, ahol lehet (és van is) a Iény. Egymasra vagyunk tehat
utalva, kénytelenek vagyunk kitaldlni, mit tudnak a tob-
biek, mert csak ezekkel az informacié morzsakkal egyutt
juthatunk el a megolddshoz. Tdn mondanom sem kell,
hogy remek interakciot biztosit a jatékosok kozott ez az
egymasra utaltsag, ahogy mindenki igyekszik informaciot
kinyerni a masiktal.
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Azt pedig, hogy mi a tobbiek daltal ismert szabaly, ugy de-
rithetjik ki, hogy a koriinkben feltehetiink egy kérdést
valamelyik jatékosnak. llyenkor rabokiink egy tetszéle-
ges mezbre és egyszerlen megkérdezzik téle, hogy az
altala ismert megkotés alapjan lehet-e ott a Iény. Erre a
jatékostars koteles Gszintén valaszolni igennel vagy nem-
mel, és egy megfelel jelol6t helyezni a mezdre (korong
vagy kocka). Ha nemleges valaszt kaptunk, mi is kotelesek
vagyunk felhelyezni egyet a sajat “nem” jel6lGink kozul,
értelemszerlien a szabdlyunkat alkalmazva. Ahogy egyre
tobb igen és nem jel6ld lesz fenn a palyan, egyre jobban
korul tudjuk hatarolni, hogy ki mit tud, ezaltal egy ponton
ugy érezhetjiik, hogy meg is talaltuk a lIényt. A koriinkben
ekkor kérdésfeltevés helyett rakérdeziink egy mezére. Ez
ugy zajlik, hogy el6szor a sajat “igen” jelolénket tessziik
ra, majd télink balra az 6sszes jatékos Gszintén valaszol
a sajat jelolGinek felhelyezésével. Ha valamit benéztiink -
amire béven megvan a lehetGség, ugyanis nagyon nehéz
minden részinformdaciét fejben tartani - a tobbieket hoz-
zuk kedvezd helyzetbe, igy dvatosnak kell lenni a tippelge-
téssel. Ha viszont mindenki korongot rakott (tehat igennel
valaszolt), megtalaltuk a rejtélyes Iényt, ligyes nyomozok
vagyunk, és a jaték azonnal véget ér.

| Ertékelés

Gyerekkorom egyik fontos jatéka volt az Gsrégi, PopTOY
altal kiadott MESTERLOGIKA, amit még ma is szivesen ve-
szek el6. Ez arrdl szél, hogy a logikus gondolkoddsunkat
segitségll hivva, a rendelkezésre allé informacidk alapjan
zarjunk ki minél tobb lehetGséget, ezzel egyidGben pedig
jojjunk rd a j6 megoldasra. A CRYPTIDben ugyanezt élhet-
juk at, persze joval izgalmasabb kontosben. Maga a téma
egyedi és humoros, van egyfajta kettésség abban, ahogy
lelkes mitoszhiv6kként jarjuk a vidéket a nem létezd lény
utan kutatva, mégis szintiszta logikat alkalmazunk a meg-
talaldasdhoz. Letisztult megjelenésével garantdlja, hogy a
gondolataink ne akadjanak fenn felesleges részleteken,
mert bizony igy is lesz min toprengeni. A jaték kézben igen
komolyan meg kell mozgatni az agytekervényeket, de csak
10-15 perc erejéig. Olyan, mintha egy intenziv, de rovid
sprintet futndnk a maratoni jatékokhoz képest.
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Amikor valaki még csak ismerkedik a jatékkal, dllandéan a
flizet hatoldalan talalhatd - egyébként rendkiviil hasznos
- segédletet fogja bujni, ahol az 6sszes lehetséges szabdaly
fel van sorolva. Nem kell aggddni, mert ezek 1-2 jaték utan
rogzilnek, és rutinos jatékosokkal egy parti mar nem tart
tovabb 15 percnél.

Ami az Ujrajatszhatésagot illeti, gyakorlatilag végtelen,
ami a készitGket dicséri, mert bar minden palya fix, el6re
szerkesztett, de rengeteg van bel6luk, igy teljesen kizart,
hogy azt érezziik, “ez mar volt, tudom kivilrél a megol-
dast”. Rdadasul par parti utan valthatunk, és valaszthatjuk
a nehezitett jatékmddot, ahol megjelennek az inverz sza-
balyok is, azaz minden eddigi szabdly mellett azoknak a
tagaddsa is bejohet a képbe.

Erezni lehet, hogy a CRYPTID alkotdi komoly szellemi mun-
kat tettek a jaték a kitaldldsaba és kifejlesztésébe, igy
annak ellenére is nagyon jé befektetésnek tartom, hogy
komponenskészletét és a jatékidét tekintve filler katego-
ria, dra viszont 6tszdmjegy(. Sajnos jelenleg csak ango-
lul érhetd el, de akinek ez nem probléma, és érdekli egy
rendkivil magas interakcidju, logikan alapulé filler, annak
messzemendkig tudom ajanlani.

bzskmrc
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A DoBBLE vagy eredeti nevén a SPOT IT! (SzZURD Ki!) az egyik legnépszeriibb jaték a gyerekek kérében. Természetesen
felnottek is jatszhatjak, de ez egy reakciojaték, igazi célkozonsége a gyerekek. Jatszottam én is mar tobbszor is, de be
kell vallanom, nagyon béna vagyok benne, valahogy ugy érzem, hogy mindenki gyorsabban észreveszi az 6sszefiig-
géseket, mint én. De ennek ellenére tokéletesen értem, hogy miért ilyen népszerii ez a jaték.

| Egyszerii, de nagyszerti

Kezdjik azzal, hogy egy
kézre all6, kénnyen hor-
dozhaté fém dobozban
kapjuk meg az 55 db kor
alakd kartydt. Minden
kartyan 8 kilonféle rajzot
(kaktusz, lakat, kalapdcs,
bomba stb.) taldlunk,
mindegyik mas elhelyez-
kedésben, nagysagban,
és ha barmely két kartyat
egymas mellé helyezziik,
biztos talalunk rajtuk két
egyforma szimbdlumot.
De mindig csak egy kdzos szimbolum van, s aki ezt az egy
szimbdlumot megtalalja, megnyeri az adott kort. Nagyjabol
ennyi a szabaly a jatékban; egy dobozban 6tféle jatékvarians
van (pl. legtobb lap osszegylijtése, leggyorsabban megsza-
badulni a nalunk Iévé lapoktdl, minél kevesebb lap gy(jtése
ugy, hogy az 6sszefliggést a tobbiek lapjan keressiik meg és
nekik kell a lapot elvinni), de mindegyik [ényege minél el6bb
megtalalni a két egyforma szimbdélumot.

A jaték teljesen korfliggetlen, a nagypapatdl az ovis unokaig
barki jatszhatja, és ez az a jaték, ahol a gyerekek egyaltalan
nincsenek hatranyban. Igazabdl egyedill is jatszhaté gyakor-
lasképpen, bar Ugy elég unalmas, viszont akar 8 jatékos is
jatszhatja. Szinte a dobozt kinyitva rogton jatszhatd is, egy
parti 10-15 perc alatt lemegy. Vagyis egy tokéletes csaladi ja-
ték: egyszerd, gyors, olcsd, kdnnyen tanithatd, kis dobozos,
barhova elvihetd, a gyerekek imadjak, kilonosen azt, hogy
felnGtteket is meg tudnak benne verni.
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Toretlen népszerliségében nagy szerepe van annak, ®
hogy erre az egyszer(i mechanikara barmilyen
tematikat ra lehet huzni, hiszen csak a szimbo-
lumokat kell cserélgetni. A cikk kapcsan elkezd-
tem Osszeirni, hogy hany fajta Dobble Iétezik,
de otvennél feladtam. Ebbél a szempontbdl
hasonlit a SZTORIKOCKAra, hiszen ott is bar- >

milyen témat ra tudnak rakni a kockdkra. ) g

A Dobble kiadasok kdzott vannak sport té- ‘; %,
majuak (golf, baseball, kosarlabda, ameri- :
kai futball stb.), rajzfilmek (Verdak, Repcsik, =

Disney hercegnék, Nemo nyomaban, Hupikék

torpikék stb.), alap nyelvgyakorldk (angol, francia, spanyol),
Unnepek (kardcsonyi, husvéti), kiilonféle tajak (San Fran-
cisco, Korzika stb.), filmek (Harry Potter, Star Wars), de van
kempinges, nyaralds, szamokat és mértani alakzatokat tartal-
mazo kartya is. Gyakorlatilag barmilyen témabal készithetd
Dobble, és miutan teljesen nyelvfiiggetlen jatékrdl van szo,
barmelyik kiaddssal lehet nyugodtan jatszani. Lehet késziteni
sajatot, akar csaladi képekbdl is, vagy barmilyen téma alap-
jan, taldlhatunk hozza programot a neten.

7
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| Magyar kiadasok, elére!

De a Gémklub tobb fajtat magyarul is megjelentetett, ami
azért nagy el6ny, mert igy konnyebben beszerezheték, és
a gyerekek is nehezebben unjak meg, ha tobb fajtaval is
jatszhatnak:

» Dobble: az alapjaték

» Dobble kids: gyerekeknek, nyolc helyett 6 allatos
szimbdlum van egy lapon

» Dobble animals: minden lapjan 8 allatos szimbdélum
taldlhato

» Dobble Jégvarazs

» Dobble Beach (waterproof): vizallé verzié strando-
lashoz, ami igy nyaron kiiléndsen jol jon.

» Dobble Bogyd és Babdca: a népszer(i mesefigurak
immar Dobble kartyakon is.

'bon:.vﬁ Es Bag,
=
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Az, hogy ki melyik verzidt részesiti el6nyben, mar izlés, ér-
deklédési kor kérdése, barmelyik verzidval lehet jatszani.
Javaslom minden szil6nek beszerezni és jatszani a gyere-
kekkel, hogy hadd érezzék, milyen, amikor tényleg le tud-
jak gy6zni a sziileiket.

Mar 4 éves kortdl is jatszhato, csak a gyerekeknél figyelni
kell arra, hogy hasonlé képességliek jatsszanak egymds-
sal, mert a kistestvér nem biztos, hogy orilni fog, ha az
id6sebb testvér minden kartyat elvisz és igy a kisebbet
,foldbe dongoli”.

A jaték kozben hatalmas rohogések is el6fordulnak, ami-
kor hirtelen prébaljuk meg kimondani az észrevett egye-
zést, de a nyelviink lassabban p6rog, mint az agyunk, és a
nagy kiabaldsok sem ritkak, mert a nagy izgalomban elfe-
lejtkezlink rdla, hogy az nyer, aki gyorsabban mondja ki a
taldlatot, nem pedig az, aki hangosabban. ;)

maat

—~

Tervezd: Denis Blanchot, Jacques Cottereau,
Guillaume Gille-Naves, Igor Polouchiney

Megjelenés:
2009

&4+ ®m2-8 115
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Ismerteto

Catan: Az inka birodalom
felemelkedése

A CATAN TELEPESEI tarsasjatékos korokben megkeriilhetetlen, manapsag azonban a rengeteg 0j, modern mechanikaval

P ave

megjelend jaték tiikrében kap hideget-meleget. Az mégis tagadhatatlan, hogy nevét minden jatékos ismeri, legyen az
rendszeresen jatszo, a tarsasjatékhobbival most ismerkedd, vagy akar még nem jatszé valaki. 1995-6s megjelenése
Ota toretlen a népszeriisége, egy egész univerzum épiilt koré megszamlalhatatlan nagydobozos kiegészitével és tobb
kiilon jatszhaté, mas témaju kiadvannyal. llyen példaul a CATAN: TRONOK HARCA kiadas vagy a CATAN: CSILLAGHAJOSOK és

a mindjart ismertetésre keriil6 CATAN: AZ INKA BIRODALOM FELEMELKEDESE is.

. Tudom, a gamerek most fel-
. szisszennek, hogy a mai tarsas-
¥ | jaték-felhozatalbol miért épp
" a catan keriil Ujsagunk lapja-
ira, vagy miért pont ezt emeli
8 3+ Y le valaki egy tarsasjatékokkal
' megrakott polcrél. Megmon-
% dom G&szintén, magamat is

~ gamernek vallom, és én sem
a CATANt veszem le el6szor
a polcrdl; de az is igaz, hogy
megtaldlhaté nalam, persze
az egyik dltalam legjobbnak
tartott kiegészitGvel. Legtobbiink szerintem a CATANNal kez-
dett, szerencsésebbek esetleg a CARCASSONNE-nal, de talan
kevesen mondhatjdk el magukrdl, hogy nem lltek még le
egy CATAN TELEPESEI parti mellé. Sokunk, ha azt kérik t6liink,
hogy uljink le vele egyet jatszani, hamarabb megtesszik,
mint par Uj, modern jaték esetén. Természetesen elnézést
kérek azoktdl, akik nem. Ismerjlk a hibait, de talan a hozza
kapcsolodd emlékek vagy a nosztalgia miatt tobbiink polcan
a mai napig megtalalhato.

| I1tt vannak az inkak
Nincs tul nehéz dolgom ezzel a cikkel; ahogy irtam is,

kevesen vannak, akik nem ismerik az eredeti jatékot, igy a
szabdlyismertetést nagyon rovidre foghatom. Egyébként
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sem tartozik a legbonyolultabb szabalyu jatékok kozé,
és ez a kiadas sem valtoztatja meg az alapmechanikakat,
azaz aki ismeri az eredeti valtozatot, néhany Uj szabaly
megtanuldsaval gond nélkiil vaghat neki az inka torzsek
fejlesztésének. Erdekesség, hogy ezt a kiaddst Kraus
TEUBER fidval, BENJAMIN TEUBERrel jegyzi, aki, ugy tdnik,
a vilaghir( jatékfejlesztd fiaként maga sem tudta elkertl-
ni a jatékipart.

Kik voltak az inkdk?
Az 1400-as években
Dél-Amerika északi ré-
szén jelentek meg a
gazdag kulturaval és
magas intelligencidval
megaldott torzseik.
Minden mas ott él6
népcsoportot leigaz-
tak, és megalapitottak
az Inka Birodalmat,
mely a mai Ecuador te-
riletétél egészen Chile
kozéps6 részéig huzodott. Févarosa, Cuzco a Bolivia-ma-
gasfold (Altiplano) északi részén fekiidt. Ezen a kopar
fennsikon ma is burgonyat termesztenek, alpakat és |a-
mat tenyésztenek. Ebbe a vildgba cséppentink, ha lelilink
a jaték mellé, feladatunk pedig nem mas, mint térzseink
fejlesztése mindaddig, amig harmadik néplink is el nem
éri a jaték megnyeréséhez sziikséges fejlettségi szintet.
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| Miben mas?

Nos, igen. Olyan sok mindenben nem, de azért nézziik
végig. A mdr ismert és megszokott CATAN kiils6, hatszog-
letd kartonokkal, tengerkerettel, mely kiegészil dzsungel-
lapkakkal. Két dobokocka, a rabléfigura, nyersanyag- és
fejlesztéskartyak a dobozban. Uj nyersanyagként a buza
helyett burgonyat termelhetiink, a gyapjut pedig alpaka-
ink szolgaltatjdk. Szerezhetlink halat a tengerbdl, tollat
vagy kokat az 6serd6bdl. Hm, kokat. Ezért a 12+-os kor-
osztélyjelolés vajon? A kokacserje az Andok keleti lejt6-
in n6, az inkdk a leveleit ragtak vagy teat féztek beléle.
Stimuldlé hatasa jol j6tt a nehéz fizikai munka elvégzésé-
hez, mégsem okozott fligg6séget, mert mésszel egyitt
ragtdk, ami némileg megvaltoztatta a levelek hatasat.
A toll pedig a legkivanatosabb arucikkik volt, melyet csere
Utjan szereztek az Amazonas dzsungelében él6 torzsektdl.
Ruhazatuk, fejdisziik ékesitésére hasznaltak, mivel statusz-
szimbdlumnak szamitott. Az 6serdei nyersanyagok egyéb-
ként itt kereskedelmi arunak mindsiilnek, melynek a cse-
rénél van jelent6sége, mert kedvezébb a valtasi aranyuk.

Az inka nép fejlett harcmlivészettel rendelkezett, kdzelharc-
ban voltak er6sek, ezért amikor szembetalaltak magukat
a l6fegyverekkel, az az Inka Birodalom végét jelentette.
Leghiresebb varosuk, Machu Picchu azonban a mai napig
6rzi gazdag kulturajuk emlékét szdmunkra. A jatékban ezért
a leghosszabb kereskedelmi Ut mellett megszerezhetjik
alegnagyobb harcmvész titulust is, azaz a kedvezményekre
jogositéLegnagyobbharcmUvészkartyat, mellyelkénnyedén
athelyezhetjik a rabloét.

A partit az eredeti kiadds-
hoz hasonldéan kezdjik, a
felépitett hatszogekbdl alld
tablara két telepuilést és két
utat helyeziink. A forduld is
ugyanugy zajlik: dobunk a
két kockaval, és a kidobott
értékl lapkakon lévé tele-
pulések vagy varosok ter-
melnek minden jatékosnak.
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Ha sikerilt hetes dobdssal
a4 aktivalnunk a rablot, akkor
" bizony 4aldozatul eshetnek
% a nyersanyagaink, cserébe
*| viszont rabolhatunk egy kar-
" | tyat valamelyik ellenfeltinktél.
d Ezt kovetSen kereskedhetiink
egymassal vagy a bankkal.
A bankkal 3:1 aranyban, de ha
kereskedelmi arukat adunk be,
akkor van lehet6ségink 2:1
vagy 3:2 aranyban is cserélni —
érdemes észben tartani ezt a lehetGséget. Az épités is
ismerdsen zajlik, figyelnlink kell arra, hogy folytatélago-
san épitkezhetiink és a szomszédos keresztez6désekbe
nem tehetlink telepilést. Viszont az 6serd6be nem ve-
zetnek utak, azoknak csak a szélein terjeszkedhetiink.
Korinkben barmikor kijatszhatunk fejlesztéskartyat,
végrehajtva az azon szerepld utasitast. Igazabol minden
ugyanugy megy, ahogy eddig.

| De hol vannak az inkak?

Joggal kérdezhetitek, hogy akkor mégis hol vannak azinkak.
A fejlesztéstablakon. Minden jatékos kap egy fejlesztés-
kartyat, azon kijelolt helyekkel a fejl6désikonoknak. Ami-
kor felépitiink egy teleplilést vagy teleplilésbdl varost
fejlesztiink, mindig feltesziink a kovetkezé helyre egy je-
|6l6t. Ha feltettiik a negyedik, tablan jelzett tokent, az elsé
torzsiink elérte a maximalis fejlettségi szintjét,
innent6l mar csak a hanyatlds var ra. Le kell

bontanunk az Utjait, megmaradt te- '
leptiléseiket és varosaikat pedig
strl bozét novi be. Elkezd-
hetjlik azonban fejleszteni

a masodik néplnket. g
Az elsé telepulésiket

ingyen  letehetjlk
egy elérhets, mas
jatékos  épitési

tertletéhez nem




tartozé helyre. A pusztuldban lév6 épliletek csak aka-
dalyoznak benniinket a tovabbi terjeszkedésben mind-
addig, mig mi magunk vagy mas jatékostarsunk felil
nem épiti 6ket. Nem épithetlink ugyanis Uj utakat ezek-
hez a telepiilésekhez, varosokhoz, de a termelésfazis-
ban azért még részt vesznek. Azonban akar mi, akar az
a jatékostarsunk, akinek vezet Utja a pusztuldban lévé
épitményhez, leveheti azt, és épithet egy Uj, aktiv te-
leplilést a helyére, igy elveszithetiink egy kordbban jol
jovedelmezd varost vagy épitési helyet. Ez a konfronta-
cié pedig bizony eddig nem volt jelen az alapjatékban.
Az inkdkkal egyltt megjelent a kiszoritas és mas varosa-
nak az elfoglaldsa, azaz némi ellentét is a jatékban, amirdl
nem mondom, hogy rosszat tett neki. Klasszul be lehet
példaul szoritani a tobbieket egy-egy jol iranyzott bozdttal
vagy masodik, esetleg harmadik toérzsiink elsé ingyenes
éplletének jol megvélasztott helyével.

== Harom népet kell a fejlédés
- g

= | csUcsara juttatnunk ahhoz,
&% hogy megnyerjik a jatékot.
Az els6é torzsink utdn a ma-
sodikat is hasonlé6 mddon
meg kell semmisitenlink, és
nekivagni a harmadik fejlesz-
§ tésének. Amint felhelyeztik
| az utolsé, azaz a tizenegyedik
fejlédésjelolot a fejlesztéstab-
“% lankra, megnyertiik a jatékot.

PIATNIK

www.jemmagazin.hu

| Szubjektiv

Mi Ujat lehet vajon még irni a CATAN jatékrdl? Tudjuk,
hogy a kockadobas miatt nagy a szerencsefaktora, vagy ha
az elején nem jol helyezkediink, elmehet az egész jatékunk,
nem lesz elég nyersanyagunk sosem. Tudjuk, hogy hosz-
szura tud nydlni, azonban nagyon gyorsan véget is érhet,
és az ellenfeleknek nincs esélyiik szépiteni. Tapasztaltuk,
hogy a kereskedésnél erGsen szubjektiv szempontok is el6-
térbe kertlhetnek, amivel akdr igazsagtalanul hatraltatjuk
vagy elényhoz juttatjuk egyik-masik jatékostarsunkat. Igen,
ismerjik mindezt, de akkor miért Uliink le vele jatszani?
En példaul a gyerekem kedvéért, aki nagyon szereti. Szerin-
tem 6k kiilondsen élvezik a kockadobds adta izgalmat a jaték-
ban. Vagy példaul a kereskedés okozta fesziiltségért. Legyen
barmilyen szubjektiv, mégis megismételhetetlen a hangulata
egy-egy vérre meng cseretargyaldsnak. Van az a pénz, ugye...
A kiegyensulyozatlansagot és az elején torténd rossz helyez-
kedést ez a kiadas jol kiveszi a jatékbdl, a megsemmisuld tor-
zsek miatt lesz lehet6séglink Ujrapoziciondlni magunkat vagy
akar jatékpartnereinket. Kifejezetten hasznara valt szerintem.
Kiegészit6k ehhez a kiadashoz nincsenek, igy inkabb azoknak
ajanlom, akik nem tervezik késébb béviteni a jatékélményt.
Mert igen, ajanlom. Nem egyetlen jatéknak, inkabb alkal-
manként, csalddoknak, gyerekeknek, a tarsasjatékozassal
most ismerked6knek. Barmelyik CATAN tokéletes ugyanis
arra, hogy koézos hobbinkba Ujakat is bevonjuk. Kell ennél
tobb? Nem jobban orilink, ha egy leendd jatékos ezzel is-
merkedik meg elGszor, és nem egy ,le nem irom a nevét”
dobsz-és-lépsz jatékkal? Ugye-ugye.

nemes

i7/ Tervezd:
Klaus Teuber, Benjamin Teuber

()
&
£ Kiado:

A Kategoria:
V' teriiletfoglalds, kockadobds

k12+ ®3-4 X190’
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Jatékok a vilag
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A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig B i

ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos ]

jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat hatvankettedik darabjat .
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon 3

keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba

vagtuk a fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,

) melyek témaja hangsialyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik, W
, és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljink Gtra, és ne }
by o csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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Jatékok a vilag koril
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A modern tarsasjatékok ismerdinek minden bizonnyal nem kell hosszan ecsetelni, hogy melyek a legfelkapottabb té-
mak az elmult tiz évben. Az utébbi id6ben hatalmas domping szemtantii lehettiink a vikinges, zombis, vonatos vagy
éppen okori tematikaju dobozok megjelenésének. Ugyanigy Karib-tengert lehet rekeszteni a kal6zos jatékokkal is,
melyek burjanzasat a Johnny Depp fészereplésével késziilt filmek csak tovabb erdsitették. Most azonban egy olyan
jatékot mutatok be, amely a sokak szerint elcsépelt tematika ellenére mégis minden figyelmet megérdemel.

Egyenl6 fegyverekkel

A torténet szerint egy kaldzhajo fedélzetén jarunk, ahol
egy sikeres rablas utan néhdany kalézbanda igyekszik meg-
osztozni a zsakmanyon. A bandak kiilonb6z6 erejl és ké-
pességl harcosaikat kiildik a fedélzetre, hogy rategyék
a keziiket az ékszerekre, kincsesladakra, horddkra és tér-
képekre. Persze ezeket a mohd tengeri rabldkat szamos
veszély is fenyegeti: lehet, hogy éppen egy balszerencsét
hozd, elatkozott ereklyére tesznek szert, vagy éppen meg-
villannak a rovid tengerészkardok, és néhany kaléz vérbe
fagyva marad a hajopadion...

A jaték el6késziletei soran megfigyelhetjik, hogy a tablat
tulajdonképpen a hajo fedélzete alkotja, melyen hat kar-
tya szdmara alakitottak ki helyet. A lapok alatt a hajotest-
ben hat rekesz lathaté, ami a fordulé hat korét is szimboli-
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zalja. Mindharom forduld azzal indul, hogy a rekeszekbe a
jatékosok szamdnak megfelelé tokent huzunk a zsakbdl.
Ezek tulnyomod tobbségén kozvetlenll dublont (gydzelmi
pontot) jelentd kincsek (hordd: 1, ékszer: 3, lada: 5, tér-
kép: harmasaval 10, elatkozott ereklye: -3) szerepelnek.
Ha ezzel elkésziiltiink, akkor mar csak annyi a dolgunk,
hogy minden jatékos megkapja a sajat szinével jelzett,
30 kartyabdl all6 paklijat.

Mindharom fordulé azzal indul, hogy az egyik jatékos huz
kilenc lapot a sajat paklijabdl és azokat hangosan felolvassa.
Erre azért van szlikség, mert ezt kdvetben a tobbi jatékos
ugyanazokat a karaktereket kivalasztja a sajat paklijabdl.
Tehat mindenki ugyanazokkal a lapokkal szall harcba a kin-
csek megszerzéséért.

A kartyakrol alapvet6en azt kell tudni, hogy mindegyiknek
van egy 1 és 30 kozotti sorszama, ami tulajdonképpen az
erejét jelzi. Ez a szdm minden karakter esetében azonos,
igy a Kocsmdros mindenki paklijaban 7-es, a Hajoacs 9-es
stb. erével bir.



Ezen kivil még egy szamjegy (1-6) sze-
repel a lapon, ami viszont eltér minden
jatékos paklijanak esetében; ezt nevez-
hetjlik akdr az adott karakter rangjanak is.
Két Hajoacs kozll tehat az egyik biztosan
magasabb rangunak szamit majd a jaték
soran, mint a masik. Nyilvan ez ugy lesz
kompenzalva, hogy a masik jatékosnak
példaul a Kocsmarosa lesz magasabb ran-
gl az ellenfél Kocsmarosanal. A jatékosok
lapjai igazabdl csak ebben az egy dolog-
ban térnek el egymastol.

Ezen tulmen6en minden karakternek van egy képessége
is, ami az igazi savat-borsat adja a jatéknak.

Mindenki a fedélzetre!

Miutan az el6késziileteken ilyen szépen atestiink, mar
tényleg csak a jaték van hatra. A kor azzal indul, hogy min-
denki kivalasztja egy lapjat és azt képpel lefelé forditva a
fedélzeten kialakitott kartyahelyre teszi.

Amikor ezzel minden jatékos elkésziilt, akkor a lapokat
képpel felfelé kell forditani és erejiik szerint balrél jobbra
novekvd sorrendbe tenni. Ezt kovetéen kell végrehajtani
balrdl jobbra (tehat a gyengébbtél az egyre erGsebbek
felé) haladva a karakterek képességét. A Koldust kijatszo
jatékos példaul elvehet 3 dublont a legnagyobb erével
biré karaktert kijatszo jatékostdl, a Francia tisztet kijatszé
jatékos kap 5 dublont, ha kevesebb, mint 9 dublonja van,
a Pincérnét kijatszo jatékos eldobhat egy térképet 3 dub-
lonért... stb.

-

& 2

L3

Zsakmanyra fel!

Ezutdn a kijatszott lapok sorrendjében a jatékosok valasz-
tanak egy kincset az adott forduldhoz tartozé rekeszbdl.
A legnagyobb erejl karaktert kijatszo jatékos elveszi al-
taldban a legtébb dublont éré tokent, majd szép sorban
a tobbiek is ugyanigy tesznek. Joggal meril fel a kérdés,
hogy mi torténik akkor, ha toébben is ugyanazt a karaktert
jatsszak ki, mivel ezeknek a lapoknak az ereje is egyen-
16. llyenkor kell a masik szamot, a felvezet6ben rangként
megjelolt szamjegyet (1-6) figyelembe venni, mert a ma-
gasabb szam oldja fel a dontetleneket.
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A tokenek begyl(ijtése utan minden jatékos maga elé te-
szi a kijatszott karakterét, ez a tér alkotja majd a jatékos
kaldztanyajat. Ez azért kiemelten fontos, mert az el6tted
|évé lapok is adhatnak még dublonokat — jellemzéen min-
den kor elején vagy esetleg a forduld végén.

A jatékosok kozotti interakcidt tovabb noveli, hogy a zsak-
manyok kozott szablydk is vannak, melyekkel ezeket a
karaktereket azonban kivaléan le lehet gyilkolni, nagyon
kedvesen megfosztva igy a jatékostarsunkat ezektél a re-
mélt gy6zelmi pontoktol.

Amikor a jatékosok hatodik lapjanak kijatszasa és kiértéke-
|ése utdn a hatodik kor is véget ér, végre kell hajtani még
a fent emlitett forduld végi pontozasokat, illetve a meg-
szerzett tokenek utan jaré gybzelmi pontokat is lelépjik a
pontozotablan. Ezt kbvetGen kezdetét veheti a masodik,
majd utdna a harmadik fordulé is, melyeket ugyanilyen
pontozas zar le. A jaték a harmadik forduld utdan minden
kiilonosebb jatékvégi bonuszpontok nélkiil ér véget.

Erosen szubjektiv vélemény

Taldn nem én vagyok a megfeleld a jaték meg-
itélésére, mivel érzek némi elfogult-
sagot. Mindig is érdekelt a kaldz-
téma és ezért nagy érdekld-
déssel olvastam a jaték szaba-
lyat.

El6re kell azonban bocsata-
ni, hogy vaklicites jellegébdl
adéddan a nagyon elGre ter-
vezhetS, eurotipusu jatékot
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vardkat csalodas érheti. Az erés konfrontacié miatt nem
tudom azonban csalddi jatéknak sem nevezni a LIBERTALI-
At, sokkal inkabb egy hasonlo, csak sokkal Gsszetettebb és
vaganyabb, kénnyed taktikai csatara kell szamitani, mint
mondjuk a CoLT EXPRESS esetében. Ebbél addddan igazi
értéke csak a hasonld jatékokra nyitott tarsasagban fog
kiderdiilni. Bar két fével is mikodik, de inkdbb 3-4 jatékos
esetén ajanlott, bar a szabaly 5-6 f6t is engedélyez.

Az igazan tematikus jelleg, a jatékosok kozotti, magas foku
interakcié és dltaldban a jaték mechanikdja engem mar
els6re meggydzott. A mar-mar gyermeki izgalom a karak-
terek szinre |épésénél, a lapok nagyfoku kombindlhatésa-
ga pedig ahhoz vezetett, hogy ezzel a jatékkal barmikor
szivesen Ulok le jatszani.

Ami a kiils6 megjelenést illeti, szintén csak a legmagasabb
szinten tudok nyilatkozni. Azt azért talan nem merném
kijelenteni, hogy a legszebb, amivel valaha jatszottam.
De majdnem! A kartyak grafikdi egészen biztosan viszik a
palmat nadlam barmelyik masik jaték orra el6l. Végre nem
groteszk rajzfilmfigurakat latunk, hanem rendkiviil élethd,
akar festménynek beill6 mddon abrazolt karaktereket,
amik teljesen levettek a labamrol. A jaték doboza szintén
gyonyord, a tokenek is szépek, talan a jatéktablat alkotd
hajdtest abrazoldsa lehetett volna kicsit latvanyosabb,
csak hogy valami kevésbé elismer6t is irjak.

Osszességében mindenképpen kiprébaldsra ajanlott da-
rabrél van szé, melyet a BOARD GAME ARENA oldalan barki
megtehet. Ebben az esetben kdnnyen 6sszefuthat a ked-
ves olvasd e sorok szerz6jével is, aki mar kozel szaz online
partit fektetett a jatékba.

winterborn
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Sokszor és sokféleképpen akartam mar megirni ezt a cikket, de mindig rajottem, hogy annyi mindent kellene egyszer- k}"/
re elmondanom, hogy talan jobb, ha bele se vagok. Egymasra torlédnak a gondolatok a fejemben, és nem tudom, |/,
melyikkel kezdjem, mert folyton az az érzésem, hogy ezzel egy id6ben valami mast is k6z6lnom kellene. De azért az |
mégse jarja, hogy pont errdl a jatékrdl ne sziilessen ismertet6é a JEM magazin hasabjain! Megprdobalkozom tehat, de
ne széljatok meg érte, ha néha csapongd, néha elfogult, néha egy kicsit 6sszevissza lesz a cikk, mert ez mar csak igy
van azokkal a dolgokkal, amiket az ember nagyon szeretne szeretni, mikozben pontosan latja a hibait. Meriiljiink ala
egy kiilonleges vilagba, hogy megértsiik, mirdl is van sz6 alapjaban véve.

o

o Vigyazat! A cikk tele van spoilerrel, és ezért nem kérek el-

4~ nézést! :)

N

| A hattértorténet és aki mégotte van

Van egy ember a magyar tarsasjatékos vilagban, akinek
nem mulé héldval tartozom. O GRAczA BALAZS, aki nem-
csak kitling grafikusa volt a kezdeti id6kben a JEM maga-
| zinnak, de olyan jatékok kertltek ki a keze aldl, mint az
=" [MPERIA vagy a MAGYAR NEPMESEK: A TARSASIATEK. O volt
az, aki engem és két, akkor éppen még csak 7 és 4 éves
, fiamat szinte sz6 szerint kézen fogott, ahogy tanacstalanul
/ alldogaltunk a matyasfoldi tarsasklub kinalata el6tt, és le-
Gltetett minket jatszani — na, nem az Okko elé, akkor még
a MAMUTVADASZ is pont passzolt nekiink. De 6 volt az, aki
az egyik alkalomra elhozta az OKkOt, és ezzel belerantott
egy olyan 6rvénybe, aminek a forgasat, remélem, még so-
kaig élvezhetem.

Ezért van az, hogy anno a héskorban, a JEM induldsa kordl

én irtam — ma mar talan megmosolyogni valé stilusban —

az OKKO ALAPJATEKrOl és annak kIEGESziTOir6l. Alkalomad-

| tdn olvassatok vissza, hiszen a rajongds és a szerelem ez
irdnt a jaték irant mar akkor is megmutatkozott a cikkben.

Es akkor az Okko CHRONICLES még a lathataron sem volt!

- Viszont mar akkor is tudtam, hogy vonzédasom a jatékhoz

, komplex: részben szél a jatéknak magdnak, de részben in-

4 kdbb a torténetnek és a képregénynek. Hogy kisebb vagy
nagyobb részben, hogy egymas kozt milyen megoszlas-

~£2 ban, az most nem fontos, mivel mindig alakul, mindig val-
= tozik, ahogy az egyes partik élvezhet6sége is eltérd. De a
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jaték elvdlaszthatatlan, megérthetetlen, és bizton allitom:
élvezhetetlen a torténet, a képregény ismerete nélkiil. Es
ahogy majd a végkovetkeztetésem is hangozni fog: nagy-
ban meghatdrozza azt, hogy hogyan mindésitjlik a jatékot.

Hogy szliletett az Okko torténet? Azt gondolhatjatok, hogy
ez egy izig-vérig japan sztori. Az események helyszine Pa-
jan—ez ugye Japan anagrammdja. A torténet 1108-ban in-
dul, ekkor a kordbbi békeid&szakot felvaltd polgadrhaboru
és annak minden kévetkezménye, igy pl. éhinség tizedeli a
S8 lakossagot. Ebben a kérnyezetben csatlakozunk Okkéhoz,
Noburéhoz és Noshinhoz. Adott a helyszin, a korszak, a
hGsdk — vajon ki mds, mint egy japan szerz6 merne batran
a témahoz nyulni, és Ugy vezetni a torténetet, ami hiteles,
vagy legaldbbis annak Iatszik. Nos, az illet6 nem japan, ha-
nem egy 1969-ben sziiletett francia illusztrator, HUMBERT
CHABUEL, azaz Hub volt, aki 2005 januarja és 2012 decem-
bere kozott, tehat 8 éven keresztiil adta ki a harom (pon-
tosabban négy) fGszerepl6é képregénybe foglalt meséjét,
négy ciklusba (Viz, Fold, Leveg6, T(iz) foglalva a nagyiv( re-
gényt. De valdjaban 6t ciklust alkotott, és csak az utolsd, a
2015-ben megjelent Uresség ciklussal tette fel a koronat a

mlre, és gyakorlatilag csak ezzel valt igazi fejl6désregény-
\ nyé a térténet. A teljes alkotds 500 oldalt tesz ki, és batran
nevezhetjlik saganak, hiszen minden alkotéeleme megvan
ahhoz, hogy hdstorténetnek hivjuk.

| Héseink

amin jar. Megtudjuk, hogy fiatal kora 6ta vér tapad a kezé-
hez, hogy igazdbol menekilnie kellett, és egyaltalan nem
valasztotta azt az életformat, amiben él, sokkal inkdbb a
sors taszitotta afelé. Ha jol figyeltlink a torténet soran, azt |
is lathatjuk, hogy tobbszor megszegte mar a Busidodt, azaz #
mar rég ritudlis ongyilkossagot kellett volna elkovetnie, de
6 ellendll, nem hajlik. Kiderul réla, hogy egyaltalan nem
pozitiv figura, s hogy igenis egy gyarlé ember. A torténet
végén aztan hibat hibara halmoz, de csodak csoddjara
beldtja ezt, és 6nként kolostorba vonul, hogy ha jot nem
tud tenni, legaldbb ne artson. Megitélése igy atbillenhet a
pozitiv tartomdanyba, mikdzben a konyv vége szerint neve
egyenld a szégyennel. Az utolsé képkockdk egy még mé-

lyebb titkot sejtetnek, és ugy tesszik le a konyvet, hogy

Okkoérol, a f6hdésrél ha-
mar kiderdl, hogy rénin,
azaz olyan szamuradj,
aki elvesztette az urat.
Végig ugy kovetjik a
sorsat négy cikluson,
négy koteten keresztil,
hogy neki drukkolunk,
6t tartjuk a torténet
pozitiv hésének. Hogy
is ne tennénk igy, amikor
oldalakon keresztil azt
latjuk, hogy démonvaddasz-
| ként fortelmesebbnél for-
1 telmesebb félvilagi lényeket
' kild a pokolra, hogy védi az
artatlant és a gyengét, hogy
kiizd az artd hatalmakkal és
vardzslatokkal, és bar szétlan,
~ mogorva, néha durva és kegyetlen, de tudjuk: az 6 vilaga-
ban ez kell ahhoz, hogy tuléljen. Nem finomkodhat, hiszen
azonnal haldl fia lenne, ha masként viselkedne. Es hat, is-
L tenem, néha el8bb jar a katanaja, mint az esze, de tudjuk,
\ csak azért tesz igy, hogy baratait mentse, barmilyen bajba
is sodorja ezzel magdt, meg persze teljes csapatdt. Ehhez
= képest az 6tddik, az utolsé kotet hatalmasat Gt, amikor
¥ végre megtudjuk, hogy mi all a szétlansag és mogorvasag
£ hatterében, milyen természetfeletti armany és milyen na-
2 gyon is foldhozragadt tragédia lokte Okkdt arra az Utra,
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tobb a kétség, mint a bizonyossag. Tokéletes lezaras,
ahol mindenki maga donti el, hogy hogyan teszi mér-
legre Okko jellemfejlédését.

Noburo, ha lehet, még titokzatosabb figura. Nem
elég, hogy vele kezd6dik az egész sztori, hiszen Gt
[atjuk el6szor a nagy négyesbdl, de azt, hogy ki 6 és
valéjaban hogy néz ki (végig egy voros alarcot vi-
sel), egészen az 6todik konyv kdzepéig nem tudjuk
meg. Hatalmas erejli harcos, aki csodalatos gyoé-
gyuldsokon megy at; mellesleg sziiksége is van
ra, hiszen szinte mindegyik részben megoélik vagy
nyillal, vagy varazslattal. De 6 nem 6regszik, nem
farad, mindig rd lehet bizni a nehéz munkat —mert
nem ember! Egy kevés emberi van benne csak, in-
kabb démon, és ami a legizgalmasabb — és csak az
utolsé részben deril ki: Okko ikertestvére! Nem
tudjuk, hogy mivel toltétte az idejét addig, amig
Okkoval 6sszehozta a sors, és nem tudjuk, hogy mit &
fog csinalni akkor, amikor Okko elkdszon téle, de a
két id6pont kozott 6 a tdrsasag "R ST R | g
er6s embere, oszlopa, sokszor 5 — ——
megmentdje, de mindenkép- @
pen a legnagyobb dobasokra
kész tagja. Hogy 6t is meg kell
menteni néha? Ez tokéletesen
illeszkedik a teljes sztoriba, ami-
ben meg kell tanulnunk, hogy a
karakterek sokkal Osszetetteb-
bek, mint azt els6re varnank.




W ATOu o T AREAS,
= BOMORINS CURACTER FOSLTION,

Noshin a kdvetkezd figura, aki a csapat stabil tagja; 6 képe-
zi a kapcsot a szellemvilaggal, pontosabban 6 a felel6s az
elemekkel valé kommunikacidért. Iszdkos, ez régton nyil-
vanvalo, de hogy miért és hogyan, arra megint az 6todik
kotetig varnunk kell. Hogy majdnem elmerilt a blindzés
mocsaraban (sét, el is merilt, de sikerilt kimdsznia), hogy
Okko majdnem megolte, hogy tobben halalra fagytak mel-
lette, de & kitartott, és hogy egy kolostorban is csak a bajt
keverte, mignem rajott, hogy képes az elementdalokkal
kapcsolatban |épni: ezeket mind-mind csak a saga végén
tudjuk meg. Addig ugy tekintlink ra, mint egy jovialis, ked-
ves, bohokas alakra, aki, ha kell, megidézi a kamikat és ez-
zel segiti a csapat céljainak elérését. Mdarpedig a kamikra
mindig sziikség van. Ha jol figyeltek, észrevehetitek, hogy
mindegyik részben a kamik mentik meg a tarsasagot,
széval jobb, ha nem becslljik le sem az 6 erejiket, sem
Noshin szolgélatait, legyen barmennyire is részeges alak.
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Es elérkeztiink a csapat utolsé tagjahoz, aki egy kicsit 6t-
letszerlen, véletlenil ver6dott a masik haromhoz, és aki
egymaga tobb Osszelitkdzésbe sodorta Sket, mint a tob-
biek egytttvéve. O Tikku, a fiatal kolydk, aki arvasagara
(sztilei a polgarhaboruban haltak meg) azt kénytelen meg-
élni (és végignézni), ahogy n6vére gésaként tartja el ket-
t6juket. Amikor elraboljdk a lanyt, a csapat egylitt megy
a megmentésére, de elkésnek... Tikku viszont 6rok leckét
kap, a csapat igazi tagjava avatjak a véres események, és
mar nem kérdés, hogy az Ujabb és Ujabb kotetekben is ve-
link marad. Hogy meddig? Egészen a végéig, és tovabb! g
Hogyan? Ugy, hogy az 6todik kotetbdl kideriil — mondom,

fantasztikus iréi megoldds, ahogy mindent mas fényben
|atunk, mire letessziik az utolsé kdnyvet: igazdbdl 6 az, aki
mar mint oreg szerzetes az emlékiratait irja, amiben meg-
ismerjik Okko torténetét. Vagyis ott dobbenlink ra, hogy |
valéjaban végig Tikku irdsat olvastuk...

Nem kérdés, egyszer nem elég elolvasni a miivet, ez Gjra- ' §
olvasasasért kialt. |

| Arégijaték

Készilt mar korabban is jaték Okko torténetébdl, ezt mi
is bemutattuk: mind az alapjatékot, mind a kiegészitSket.
Ez egy viszonylag egyszer(i ameri volt. Moduldrisan fel-
épitettiik a tablat szinte mindig 2x2 lapkabdl, megadott
erGkeret terhére hésoket vagy onikat toboroztunk, felal-
litottuk a mlanyag talpba szoritott kartonpapir figurakat
a tabla két ellentétes szélén, kiraktuk magunk elé a ka-
rakterek lapjait, majd tulajdonsagaiknak, a terepmez6k
jellegzetességeinek és a kockadobdsainknak megfeleld-
en mozgattuk Gket a terepen egymas felé. Amikor a két
ellenoldal emberei (démonjai) egymads kozelébe értek,

harcra kerilt sor, ahol a dobott kockaértékeknek és a sta- ¥41

toknak megfelel6en dontottik el, hogy ki maradt életben
és ki halt (vagy hatrdlt) meg. A kiegészit6k kozil a nagy
dobozos Ujabb tereplapkakat és karaktereket, meg persze

szcendriokat hozott, a kis dobozosak csak 4j karaktereket. #
Ahogy korabban is irtam, a végére annyi karakter volt mar s




elérhet6 az egyes paklikban, hogy szinte lehetetlen volt
koziiltk vélasztani, plusz mivel a f6h6s6khoz képest sokkal
gyengébbek is voltak, soha senki nem is vdlasztotta 6ket.
Békésen szunnyadtak dobozaikban, életiket nem fenye-
gette veszély.

Egyszer( kis jaték volt a maga nemében, egy tematikus,
kockadobds ameri, egy kétfés parbajjaték, sok szép grafi-
kaval és jo hangulattal, de semmi kiemelked6, mar ami
a jaték mechanikdjat, kiegyesulyozottsagat vagy a tak-
tikai mélységeket illeti. Persze imadtam, imadtuk, mert
' mindent imadunk, ami Okko (na, err6l még a vége felé
emlitést teszek), de a tény, hogy nem kerilt el nagyon
sokszor, azt mutatja, hogy annyira nem bilincselt le ben-
nlinket hatalmas szellemi kihivasaval.

| Az Gj jaték

Erre tessék, egyszercsak belefut az egyszeri gamer ebbe az
KS kampdnyba: Okko CHRONICLES. Hat ezt nem lehet nem
backelni, igaz-e? Igaz hat, széval irdny, dolgozzon az egér
bal gombja! Raadasul nemcsak az eredeti grafikahoz fan-
+| tasztikusan h{ minik tucatjat kapjuk hozza, hanem imad-
nivalo kiegeket és exkluziv tartalmakat is. Es ahogy az mar
lenni szokott, a tervezetthez képest fél év késéssel meg is
. érkeztek a dobozok hozzank.

Az rogton latszott, hogy ez — futballnyelven szélva — ,,mas
kavéhdaz”. A szabdlyok Osszetettsége, a célok valtozatossa-
ga, az egyedi és fejleszthetd jatékosképességek mind egy
magasabb szint(i jatékélményt igértek. Es be is valtottak,
ezt mar most el6re bocsathatom.

J6jjon akkor most minden ismertetdcikk kotelez6 eleme, a
szabalyismertetés.

ElGszor is elhelyezziik a nagy lapkakat egy megadott elren-
dezésben, ezzel létrehozzuk a palyat, az adott jaték tere-
pét. A Scenario Book megmondja, hogy honnanindulnak a
H@sok, illetve hogy hova kell elhelyezni az Oni jatékos(ok)
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figuradit. Ezek kozott a figurak kozott vannak halandék (pl.
az Ashigaruk) és természetfeletti Iények (pl. a nindzsdk).
Felkeril még sok egyéb elem, igy ajtok, melyek az atjardst
teszik lehet6vé egyes teriiletek kozott, illetve az adott pa-
lyatél fuggben targyi bizonyitékok, tekercsek, udvaroncok
tokenjei. A kiilonleges tokenek kozul kerilhet a tablara
fert6zés, gyogyszer, csapdajtd, probatételerésség-token
stb. (ezek az alapjatékban), illetve végtelen egyéb fajta
token az egyes kiegészit6kben (pl. a Dens of the Penna-
golanban azok az agyagedények, amikben a gésdakat szal-
litottak a démonok szolgai). A HGsok egyéni elGkészilete \
kicsit hosszabb, mint az Onié. Az el6bbi oldal jatékosai |
megkapjak az altaluk mozgatott H8s karakterlapjat, ami §
megadja annak kiilonleges képességét és kezdd felszere-
lését. A jatékos kap 8 akcidlapot, ezeket fogja majd letenni |
a karakterlapja mellé jobbra és/vagy balra, hogy valtoz- §
tassa a karakter statjait vagy kiilonleges akcidkat biztosit-
son neki. Egy kilencedik kartyan kockadobdssal eldontve
meghatarozza a jatékos, hogy mi lesz a jatékbeli egyéni
célja. PI. 5 ellenfél megolése felszerelés hasznalata nélkil
(Noburo) vagy mind a négyféle kami megidézése (Noshin).
Az Oni oldal jatékosa csak kirakja maga elé az altala ira-
nyitott figurak karakterlapjait, majd — azokon a palyakon, |
ahol nyomozas folyik — eldonti, hogy melyik démon melyik
udvaroncba fog belekdltozni; valéjdban ennek kitalalasa
az adott partiban a H6s6k célja. Ezutan kap a kezébe annyi
eseménykartydt, ahany Hdés all vele szemben.

Egy forduld harom fazisra oszlik: stratégia, akcio, forduld
vége. A stratégiafazisban mindkét oldal titkosan kivalaszt-
ja azokat a kartydkat, amiket a sajat karakterlapjai mellé
téve moddositja karakterei képességeit. llyenkor kell a H6-
soknek megmutatni, hogy milyen felszerelést fognak hasz-
nalni, illetve elddnteni, hogy a H6sok milyen sorrendben
keriilnek majd sorra a forduléban. Az Oni ez alatt a fordu- J§
16jelz6t eggyel el6re tolja egy kiilon tablan, és végrehajtja &
az ott megadott akcidkat, valasztdsa szerint.



https://www.kickstarter.com/projects/cyber-odyssey/okko-chronicles/description

o A stratégiafazis, azaz a tervezés vé-

~ szerint hajthatnak végre mozgast, ta-

= at a kezlikben |évé felszerelést vagy

W ci6 koziil valaszthat: mozgas vagy ta-

| kérben arra van korlatozva, hogy a természet-

“ romlottsagtoken, akkor megfujjak a riadét, fel-

Ez a kulon tabla az egyébként sem gyenge Onit még erd-
sebbé teszi. Egyrészt két eseménykdartya eldobasaval
Ujabb figurdkat hozhat be a palyara. Aztan ahogy halad-
nak a forduldk, felvaltva hol a halanddit, hol a természet-
feletti karaktereit tovdbb tudja erésiteni egy-egy token
elhelyezésével.

N geztével jon az akciéfazis. Mindig a
H&sok kezdenek. Legfeljebb 3 akcio-
juk van fejenként, ezen belll tetszés

madast, prébatételt, hasznalhatnak
specialis tulajdonsagot, szervezhetik

adhatjak azt at a velik szomszédos
mezén tartdzkodd szovetségesiik-
nek. Ha a karakterhez jarul kove-
t6, akkor 6t is most kell aktivalni, a
¢ H6s utdn kozvetlendil. Ezt kovetSen
az Oni aktivalja az egyik karakterét,
azaz az 6sszes olyan figurat, amelyik
az adott karakterlaphoz tartozik. Ez
= esetenként azt is jelentheti, hogy
mig a HGs |ép és tdmad az egy szem
Okkodval, addig az Oni visszatamad 5
{ db nindzsaval... Az Oni jatékos jeldli,
14 hogy korében melyik karakterrel |é-
P pett, hiszen azzal abban a forduléban
tobbet mar nem johet. Az Oni két ak-

madas. igy megy ez felvaltva egészen addig, amig minden
Hds és a HGsok szamdval azonos Oni karakter nem [épett
| egyszer, amikor is sor keril a fordul6 végére. Ekkor van

J7 az, hogy a H6sok megtippelhetik az udvaroncok egyiké-

be bujt démon kilétét (ki az és kibe bujt bele), dobjak az
elhasznalt akciokartyaikat, illetve atszervezhetik a felsze-
relésiiket, tovabba ha az altaluk kapott sebzések szama
. eléri a kitartasuk értékét, akkor kapnak egy sebzéskartyat.
. Amikor egy H8snek 3 sebzéskartya van a kezében (ez fon-

~ tos, hogy a kezében kell lennie, mivel ez is kijatszhato és

| dobhatd, tehat elhtizhatd a vég bekdvetkezése), akkor az
a H6s meghal, kikerul a jatékbdl. A forduld végén az Oni is

] dobja a kartyait, hiz 2 Uj eseménykartyat és eggyel tolja

a forduldjelzét.
Par dolog még homalyban maradt, szamitasaim szerint 6t.

Egy: az Oni csak olyan tereplapkan aktivalhatja a ha-
landdit, ahol van romlottsagtoken, ezek a
tokenek viszont csak a 2., a 4., a 6. és a 8.
korben jonnek fel az Oninak, 6 tehat az els6

feletti lényeit aktivalja csak; a tobbiek moz-
dulatlanul allnak és varnak. Erre lehet taktikat
/ épiteni. Sajnos ha az egyik H6s megtdmad egy
olyan halandét, akinek a lapkdjan nincs fent

larmazzak az Grséget, és onnantdl az Oninak
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nincs sziiksége erre a tokenre az aktivalashoz, s6t, a H6sok
még 2 pontot veszitenek is.

Kett6: mozgasnal fontossaga van azokat a fogalmaknak,
miszerint lapka, terilet, pont. A lapka egy kiilonallé te-
replapka, a terllet azon belll egy
fallal kordlvett rész, a pont pedig
azon belil egy figura pontos helye.
A karakter a mozgasértékének meg-
felel6 szamu teriiletet |éphet, tehat
egy hosszu folyosdt ugyanugy egy
mozgassal tud atszelni, mint egy kis

fallal van korilvéve. Csak ajtékon és

ni, és ha egy helyiségben ott tartdz-
kodik egy ellenséges figura, akkor a
|épésiinkkel oda belépve és onnan
kilépve is meg kell alinunk, tehat
nagyon hamar elfogyhat a 3 moz-

haladtunk semmit.

Harom: harc esetén annyi fekete
harci kockaval dobunk, amekkora
az erénk, de ha azt mddositottuk
felfelé, akkor a plusz értékért mar
er8sebb, piros akcidkockdkat hasz-
nalunk. A dobott KI érték taldlatnak
szamit, s6t, Ujradobhaté. Minden,
a tdmadott karakter védelmi érté-
két elér6 dobas sebzést okoz, amit egy tokennel jeldllink.
Minden Hésnél van egy Gyengeség lap, amivel levehet a
karakterlapjardl annyi sebzést, amennyi a kitartas értéke,
de cserébe a HGs elszenved valamilyen hatranyt, pl. nem
mozoghat.

Négy: amikor valamilyen prébatételt kell tenni, olyankor
a sarga kockakkal dobunk, és megprébdlunk kisebbet
dobni, mint a karakter adott szintje. Ha ez nem sikeriil, a
probatételt konnyitjak, utana mar eggyel kevesebb kocka-
val dobunk, és igy tovabb. Ezek a dobdsok azért kellenek, &
hogy pl. kinyissunk dobozokat, elolvassunk tekercseket,
kikérdezzlink udvaroncokat. Ha sikerl a prébatétel, akkor
huzhatunk egy paklibél kdrtydkat, mdarpedig innen vett ki
a jaték elején az Oni jatékos egy démont és egy udvaron-
cot, azaz hogy kibe milyen szorny koltozott. Logikusan, ©

Y

N

kamrat; itt az szamit, hogy mindegyik &

nyilasokon keresztil lehet kozleked-

gaspontunk, mikézben szinte nem Fff
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I WILL TELL You
A VERY UNHAFPY

ha sikeril a bizonyitékok feltarasa révén a teljes paklit fel-
- forditani, megtudjuk, hogy mely démonok és mely udva-
roncok nem érintettek a sotét magiaban, ergo fel tudjuk
Y fedni az Oni igazi kilétét.

Ot: hacsak egy akcidkartya mashogy nem utasit, a H8s6k-
nek elsé alkalommal a 4. forduld végén kell megvadolniuk
az Onit, azaz tippelni a valds kilétére. Ha tévednek, az Oni
kap 1 pontot; ha kés6bb megint tévednek, az Oni kap 2
| pontot; végil ha akar harmadszorra tévednek, akar a 7.
kor végéig nem tudjdk kitalalni az Oni kilétét, a gonoszok
kapnak 4 pontot, az Oni felfedi magat és teljes szérny va-
I6jaban megjelenik a palydn, most mar mint irdnyithatd
karakter. Ekkor a HGs6k megprébalhatjak megolni (amiért
2 pontot kapnak), de ha a démon vagy annak egy csatlésa
megol egy HGst és a démon elmenekdl, a 2 pontot az Oni
kapja.

Legeslegvégil a pontozds, ami persze vitathaté, hogy
mennyire igazsagos, de hogy maximalisan tematikus és
fantasztikusan otletes, az nem kérdés. Ahogy irtam fen-

| J tebb, az Okko keépregényekben az utols6 kotetben de-

ral ki, hogy végig Tikku emlékiratait olvastuk valéjaban.
Nos, a pontokat is ebben a formaban kapjuk meg. Nem
| tokeneket gyjtiink, nem pontozdsavon |éplink, nem az
dont, hogy ki maradt életben a jaték végére, hanem az
emlékirat darabjait rakjuk 6ssze. Els6 helyre lerakjuk Tikku
kartyajat, majd mogéje sorban azokat a kartyakat, amik a
jaték egyes kulcsmozzanatait orokitik meg. A kartydk mé-
rete adja meg, hogy hany pontot érnek, 1-t6l 4-ig. A végén
ott all el6ttlink kiteritve a lejatszott parti sztorija f6 pont-
jain keresztiil elbeszélve, és egyuttal a szinek és méretek
Osszevetésével egy pontértéket is kapunk, igy mar tudunk
o gy6ztest is hirdetni. Formabontd, kreativ megoldas, csak
dicsérni lehet azt, aki kitalalta.
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| Az Okko-élmény

A cikk megirasakor tul vagyunk kb. a 30. partin, kijatszot-
tuk az alapdobozt és két és fél kieget, széval ugy érzem, £
van alapom arra, hogy véleményt formaljak a jatékrol.
Huh, akkor j6jjon a neheze: a szubjektiv véleményalkotas
objektiv megalapozassal.

Az OKkO egy ameri jaték. Nem mondtam ujat, tudom, de
ezt szlikségesnek éreztem leszogezni. Lehet szidni a karak-
terképességeket, a statokat modositd (javitd vagy rontd)
beavatkozdsokat, de ez van. Ja, és lehet szidni a kockat és #
a kockadobasokat, csak hat nem érdemes. Hogy a feke- &
te combat dice gyenge? Szerezni kell hozza piros action g}
dice-t! Hogy a sarga prébatételkockakkal egetveré kii-
|6nbségeket lehet kidobni? Hat, ez van, ha egy kockan a
lehetséges értékek 0, 1 vagy 2, és ebbdl harom, négy, 6t
darabot kell megdobni egy-egy alkalommal. Hogy a kiil-

detések nehezek, esetenként teljesithetetlenek? De hat |

ezért Gllink le hétrél hétre melléje, mert kdzben ott mo- |

toszkdl a gondolat, hogy de most, de Ujra megprébalva
lehet, hogy nyernek a H8s6k és pusztulnak az Onik. Eurd i

fanok messze keriljék ezt a szerzeményt.




" hetne csak teljesiteni a kildetést,

Az OkKko nem kiegyensulyozott. Na,
ezt mar inkdbb rénam fel hibaként,
mint a szerencse nagy szerepét. En
altaldban a jok, a H6sok oldalan
Ulok, és onnan nézve az Onik felé
lejt a pdlya. Még a romlottsagto-
kent igényl6 aktivalast is belevéve,
az az érzésem, hogy a H8sok sza-
mara elGirt feladatok teljesitése
nehezebb, mint azok szabotalasa.
Mitél? Mindentél! A tabla leraka-
sakor az Oni figurdi altaldban ugy
helyezkednek el, hogy még vélet-
leniil se lehessen megszakitatlanul
lelépni a megengedett |épésszamot
a Hdsokkel. Sok esetben ugy le-

roninna:

hogy végigcaplatunk a palya egyik
végébe, ott felvesziink valamit,
majd elvissziik a masik végébe, ott
kinyitunk valamit, és bemegyiink,
kozben persze megallunk és kér-
dezgetjik az udvaroncokat, olvas-
gatjuk a tekercseket, nyitogatjuk
a bizonyitékokat, hogy rajojjlink
az Oni kilétére. Mindezt ugy, hogy
a HGsok védekezése altaldban 3,
az Oni figurdié altaldban 5 vagy 6.

! Talalos kérdés: ki 61 meg kit konnyebben? Még akkor is,

ha egy H8snek haromszor kell meghalnia, hogy tényleg
meghaljon. Egy példaval illusztralom: abban a szcenario-
ban, amelyikben Tikku névérét és tovabbi gésakat kellene
kimenteni Oni Pennagolan rabsagabdl és kiszabaditani az
Oriasi agyagedényekbdl, ha elsé utunk nem azonnal a ha-
johoz vezet, az Oni két nindzsaval maris elvisz két lanyt, és
csak futhatunk a célunk, a tobbi lany kimentése utan. Itt

o jegyzem meg: nem egy olyan palyaval taldlkoztunk, ahol

a H6sok egyetlen logikus és eredményes elsé |épése az,
ha Noburo a Jump paranccsal berongyol a tdbla megadott
pontjara, majd a jaték hatralévs részében onnan akciozik,
mig a tébbiek megprobaljak utolérni 6t...

A rénin a tanité vagy ur nélkili szamurajharcosok megnevezése a fe-
udalis (1185-1868 kozotti idészak) Japanban. A kifejezés sz6 szerint
»elsodrott embert” jelent, utalva arra, hogy a kitaszitott szamurajt
elsodortak az élet hulldmai. Egy szamuraj négyféleképpen valhatott

A szamuraj hibérura meghalt vagy kldnja megsemmisiilt. Ebben az
esetben az 6sszes életben maradt szamurdj, aki az elhaladlozott urat
szolgdlta, rénin lett.

A szamurajt a hibérura elbocsatotta szolgalatabdl. A torvény értel-
mében egy hlbérdr sem alkalmazhatott mdas h(ibérur altal elbocsa-
tott szamurdjt.

Réninnak sziletett, egy rénin fiaként.

Egy szamurdj szdmara hatalmas szégyen, ha ura harcban elesett, ek-
kor — a szamurdjok torvénykonyve, a Busidd alapjan — koteles volt
szeppukut, ritudlis ongyilkossagot végrehajtani. Bar ez csak iratlan
torvény volt, megtagadasa hatalmas szégyennek szamitott. A Busidot
be nem tartd harcosok kitaszitottak lettek mind a hiibérurak, mind a
tobbi szamuraj szemében.

A szamurdj engedély nélkil elhagyta a szolgalati helyét. =

Az OkkOban ordité kivitelezési hibak vannak. Eddig harom
és fél dobozt jatszottunk ki (az egyik kiegnek épp a koze-
pén tartunk), de 3 olyan szcendariét talaltunk, ahol a palya
felépitéséhez sziikség van egy tereplapkara, meg ugyan-
annak a tereplapkanak az ellentétes oldalara. Ertitek? Egy
lapka egyszerre kellene, hogy lent legyen az A és a B ol-
daldval felfelé. Nonszensz. Mit csinal ilyenkor a k-eurépai

gamer? Levelet ir a kiadénak? Beir a BGG férumaba? Egy |

fenét. Beviszi a lapkdt az irodaba, szinesben beszkenne-
li, kinyomtatja A4-es matricaként, rdragasztja egy vastag
kartonra és voild, megoldva. Hogy ez igy mar nehezebben
fér be a dobozba a plusz egy lapka miatt? Még épp elvi-

selhet6 aldozat. Hogy néhany Equipment lapkan francia ¥

felirat maradt? Hogy az egyik pdlya leirasanal a
szOveg egyszercsak atcsap francidba, és Google
Translate-tel kell kitaldlni, hogy mik a gydzelmi
feltételek? Mar széra sem érdemes.

Az Okko szabdlya konkrétan hibas, de ha nem
is hibds, legalabbis nem jol van megirva. Ellent-
mondasosan van szabalyozva, hogy az Oni kilé-
tének felfedésekor hol jon fel az Oni figurdja: ott,
ahol a korabbi udvaronc volt, vagy egy superna-
tural creature spawn pointon? Mindkettére ta-
lalunk utalast a szabalyban. Tavolsagi tdmadast,
azaz ranged attacket ki és hogyan indithat? A
szabalykonyv szerint barki, illetve nem részle-
tezi. Még szerencse, hogy van nekiink egy fan
made szabalymagyardzat a BGG-n és a jozan ész,
és rogton kideril, hogy csak arra alkalmas fegy-
verrel és képesség birtokdban lehet ilyet.
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Mi van akkor, amikor a Scenario Book azt
mondja, nézd meg a kildetéslapkahoz irt kis
kartyan, hogy mik a gy6zelmi feltételek, majd
ez utdbbi kis kartya azt mondja: a gy&zel-
mi feltételeket keresd a Scenario Bookban?
Rovid fejvakaras utan megegyeziink abban,
hogy mi lenne egy readlis gy6zelmi cél. Az
vajon a szabdly hibaja, hogy az egy m(ikddd
taktika lehet, hogy az Oni egyszer(en eldllja
a bejaratot vagy a kritikus helyeket, és nem
engedi oda a Hd4soket, ezdltal gyakorlatilag
lehetetlenné teszi a kildetés teljesitését?
' Ha ez elszigetelt eset lenne, azt mondandm,
belefér, de amikor az Oni ugy nyer, hogy ko-
rokon keresztll nem tudjuk példaul felhuzni
| a liftet, hogy lejussunk a pincébe, mikdzben
# lent var a teljesitendd feladat, az nagyon
bosszanté tud lenni. Tudom, tdmaddasnal KI-t
dobva arrébb rakhatjuk az ellenfelet, de ezzel
elmegy 1 az igy is kevés 3 akcidbdl. Rdaddsul az Oni meg-
| csindlhatja, hogy az egyik forduldban bezsufolddik egy
helyre, majd arrdl a lapkardl leveszi a romlottsag tokent,
és tessék: lehet tdmadni a halanddkat, de azzal meg is fuj-
tuk a riadét, minusz 2 pont a H6sdknek.

e
s

Szidni akartam én ezt a jatékot vagy dicsérni? — kérdezhe-
titek, jogosan, szdval itt vannak a pozitivumok.

Alapvet6en nagyon jé és tematikus kihivdsok vannak a
4 jatékban. Azt nem allitom, hogy a kiegészit6k sorrendje,
a bennink taldlhaté figurdk, vagy akar a Scenario Book
illusztracidi hlien kovetnék a képregényt (dltaldban ran-
dom 06sszedobdlt képekkel diszitik az egyes palyak leira-
sat), de aki ismeri a sztorit, p— , "

az bele tud helyezkedni és ¥l 1§
| fel tudja venni a fonalat. A
HGsok egyes tulajdonsagai
kdszénbviszonyban vannak a
képregénybeli viselkedésik-
kel, illetve a torténetvezetés
is megjelenik néha, széval a
kihivdsok altalaban tikrozik
a kényvben abrazolt esemé-
nyeket.

Szuperek a figurdk. Pont.
Erre nincs mint mondani, a
rajzokat annyira életh(ien és
pontosan sikerilt a szlirke froccsontdtt mlanyagba atlé-
nyegiteni, hogy nem lehet panaszra okunk. J6 megfogni
Gket, borzongani a démonok torzult testén, dicsérni a fi-
\ guraszobrasz kezét, és ami a legfontosabb: beleélni ma-
gunkat ezaltal a torténetbe.

" =

: Alapvet6en nagyon jé hangulatu egy ilyen jaték, ndlunk
/ . még akar vicces is tud lenni egy-egy jelenet, bar tudjuk,
’ nem ez a cél. Persze, én is ki tudnam tekerni ellenfelem
> nyakat, amikor szegény védtelen és mozgasképtelen HG-

somre osztja az Ujabb és Ujabb sebzéseket, és latom, hogy
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a forduldé végén meghalok, de van helye a humornak is. #
Ez igy a levegBben lég, szbéval jojjon egy példa. Az egyik
palyan van egy felvond, egy nagy, négyszemélyes fatakol-
many, ami egy akcioért fel vagy le mozgathaté. Mit ad is-
ten, egyszer bekerilt ebbe a liftbe 2 H6s6m, meg az Oni
egyik Ashigaruja. Es igy utaztak lefelé, békésen, egymast
nem bantva (nem volt mar akciéjuk harcolni). Fel is ro-
hogtliink, mert esziinkbe jutott, hogy ilyenkor biztos szél
a liftzene, mindenki masfelé néz, varja, hogy leérjen a
kabin. Amikor is egy kartya hatasara az Oni jatékos behi-
vott egy yureit, amelyik felbukkant a liftben, kiosztott egy
sebzést, majd eltlint. Lelki szemeink el6tt lattuk, ahogy a
liftben utazé Noburo a semmibe bamul, egyszer csak fel-
sejlik el6tte a semmibél egy tébolyult néalak, kioszt egy

: kardcsapast, majd tavozik. Ez
mégis mi volt? Ezen muszjj
volt nevetni.

Nalunk a setup standard
féldras, és erre jon a 2 6rds
jatékidd, de van, hogy néha
tobb. Késd este jatszunk,
igy a parti vége az éjszakaba
nyulik. Hogy még javitsunk a
tematikan, illetve hogy tisz-
telegjiink Noshin el6tt, be-
szereztiink egy liveg szakét,
és ezt isszuk a jaték alatt —
persze mértékkel!

Es akkor jojjon a végsd értékelés. Nem hagytam homaly- 4§
ban azt a véleményemet eddig sem, hogy Okko térténete B,
rendkivili médon bejon nekem. Ehhez képest vérzé sziv-
vel kell azt mondanom, hogy ez a jaték nem j6. Nem jo, de
imadom. Nem a mechanika miatt, mert az teljesen stan- J
dard ameri, hanem a térténet miatt. Szabad ilyet? Nem |
tudom, de ez van. Biztos van szamtalan olyan ameri a ¢
piacon, amelyiknek valtozatosabbak a kihivésai, precizeb- %
ben megirt a szabalya és kiegyensulyozottabbak a karak- §#¥
terei, netalantan horribile dictu teljesithetGek a kihivasai. /



Csak sajnos azok engem nem hoznak lazba, ellentétben
az OkkOval. Azaz a jatékot a hattértdrténet miatt jatsszuk,
anélkil nem all meg a laban, kifejezetten élvezhetetlen.

Utdirat: J6 hosszu lett ez a cikk, és ahogy késziilt, kozben
volt id6 egy vagy két partira is. Most itt (ilok vasarnap dé-
lel6tt a tegnap éjszakai jatszma ,,romjai” felett, és szétvet
a méreg. Tegnap ugy alltam fel a jaték mellél, hogy hete-
kig nem akarom latni. Megint a H6sokkel voltam, és kicsit
jobb tervezéssel és egy kis szerencsével 6:1-re tudtunk
volna nyerni, ehelyett apré marhasagok miatt 10:4-re
vesztettiink. Az Oni oldal egyébként is nyomaszto tulereje
— ha j6é kezekben van — minden apro kis botlast, tévedést
kegyetlenil meg tud bosszulni, és erre még rarakddik a
kockadobdsok szerencsefaktora. Bizom benne, hogy par
nap alatt elpdrolog a mérgem, és le fogok én még ulni e
mellé a jaték mellé, de megint csak megerd@sitést nyert az
a szubjektiv latleletem, miszerint ez a jaték is olyan, ahol
egyféleképpen lehet nyerni, de ezerféleképpen lehet ve-
sziteni (a H6soknek).

&
\. Zarasképpen még par technikai informacié. Az alap KS

! kampany dobozai még elérhetbk a kiadé oldalan, ha va-

laki esetleg kedvet kapott a cikk alapjan. Az Uj kampany,

\ amelynek teljesitését 2020 februdrjara prognosztizaltak,

mostanaban érkezik a backerekhez... de nem hozzdm. Saj-

nos a BEYOND THE GATES OF JIGOKU szamomra anyagilag

' nem volt véllalhatd, igy lemaradtam rdla. Viszont tovdbbra

is varom a kiadé harmadik Okko témaju jatékanak mielSb-

W bi megérkezését; ez, az OnI HUNTERS, viszont mar csak egy

. kis dobozos, kétszemélyes, gyors parbajjaték lesz, nem a
%' nagy dobozos el6ddkhoz kapcsolddik.

»

)

-
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Nehéz szivvel mondok bucsut ennek a cikknek, igazabdl
jo volt megirni, kiirni magambdl azt, amit errél az egész-
rél gondolok és amit a jaték sordn tapasztaltam. Minden
véleményt szivesen veszek mind pro, mind contra, de egy
dologbdl jottanyit sem engedek: ha a jaték maga nem is,
de a torténet szamomra szent és sérthetetlen etalon.

drkiss
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https://boardgamegeek.com/boardgame/228399/okko-chronicles-cycle-water-quest-darkness
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https://www.kickstarter.com/projects/cyber-odyssey/okko-oni-hunters/description

Ismerteto

ERWAN MORIN a 2017-es SPEED COLORS jatékban egy memdriajatékot, egy gyorsasagi jatékot és egy szinez6t
pakolt egybe, és ezdltal egy porgds gyerekjatékot alkotott, amely nemcsak megjelent magyarul, hanem plusz
még egy kifejezetten specialis magyar kiadas is késziilt belGle.

| Gyorsasagi szinezé a lapjat. A kapott pon-
tokat stilusosan egy
A SPEED CoLORsban minden jatékos kap egy pontozékartyat szintén szinezhet6 ki-
és az 55 feladatkartyabdl egyet. Minden feladatkdrtyan 6 gyd savjain jelezziik.
mez8 van és mindegyik mas szin(. Ezek a feladatkartyak A jaték négy korig tart,
valtozatosak: sarkany, kagyld, pagoda, Grhajd, hal, virdgok, és az gy6z, aki a legtobb
lufik, fagyi stb. A jaték pofonegyszer(: mindenki megnézi pontot szerezte, vagyis
a feladatkartyaja szines odalat, memorizalja azt, akia legtdbb csikot tudta
majd amikor valaki Ugy érzi, hogy beszinezni a kigydjan.
: megjegyezte, megfor-

ditja és megprobalja Osszesen hat szines filc '
‘ pontosan ugy kiszi- van a jatékhoz, tehat a
“F nezni a lapot, ahogy a filcekért is megy a versengés, ezért természetesen min-

szines oldalan van (ter-  denki csak egy filcet vehet ki kozéprél, majd ha kész, vissza
mészetesen lesni nem kel raknia, miel6tt egy Ujat kivenne. Es hidba jegyzett meg
szabad). Ha valaki kész, valaki egy adott szint a kartydjan, ha azzal valaki éppen
bemondja, hogy stop; szinez, akkor varnia kell, vagy valamelyik masik szinnel kell
ekkor mindenki még be- dolgoznia, remélve, hogy azt is jol jegyezte meg. Eppen
fejezi annak a terilletnek ezért minél tobben jatszak, anndl nehezebb a jaték.
a szinezését, ahol éppen
tart, és johet a pontozas. De magdban a jatékba is tettek nehezitést, mivel minden
kor végén ki kell cserélni két filctoll kupakjat, igy a jaték el6-
rehaladtaval egyre tobb filctoll nem fog
osszeilleni a kupakjaval, amit még kiilén
meg kell jegyezni. Ezt a varidnst csak na-
gyobb és haladd gyerekeknek javaslom,
ez a kupakcsere még a felnétteket is
sokszor megzavarja. Kilonosen tetszik
az a szabaly, hogy ra kell rakni a filcre
a kupakot, miel6tt visszarakjuk kozép-
re, ami egyrészt természetes, hiszen

2 pontot kap a jatékos minden olyan
mez&ért, ahol a megfeleld szint
hasznalta és a korvonalon belil
maradt, 1 pontot kap, ha a koérvo-
nalon belll maradt, de rossz szint
vélasztott. Nem kap pontot az, aki
egy részt nem szinezett be, vagy
csak részben, vagy a kérvonalakon
tulnydlva szinezett. Ha valaki egy
szinnel tobb teriletet is beszine-
zett, csak az egyikért kap pontot;
ezekkel a szabalyokkal nyilvan
azt akarjak elkertlni, hogy vala-
ki ész nélkiil gyorsan besatirozza

B szinét, masrészt azért a kapkodasban
errél hajlamosak a gyerekek elfeled-
B kezni, mérpedig egy kis rendszeretet
tanulni soha nem art. ;)
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Mind a feladatkartyak, mind a pontozdkartyak letorolhetdk,
igy konnyen lehet vellk tobbszor jatszani, amit a gyerekek
igényelnek is, mert ez egy jépofa, gyors, 15 perces jaték,
amely egyszerre fejleszti a vizualis emlékezetet és a finom-
motorikat. Ez utdbbi miatt tényleg a dobozon irt, 5 éves-
nél idésebb gyerekeknek javasolt, mert 6k jobban az

adott kdrvonalon beliil tudnak maradni még kapkodas-

kor is, mert abbdl bizony lesz b6éven a jaték folyaman. yu @

L QU
{ r.N b

'»l‘ék’“”“l;i

| Egy kis hungarikum

Es hat mi massal fejezhetném be a cikket, mint hogy
elmondjam, hogy nem csak az alap SPEED COLORS kap-
haté Magyarorszagon, hanem van SPEED COLORS BOGYO
ES BABOCAS verzi6 is. Kis magyar kuridzum! ;) Itt természe-
tesen a rajzfilm figurait kell kiszinezni, a szabalyok ugyan-
azok, és természetesen a 6 kiszinezhets rész is megmaradt.
A rajzok tényleg cukik, és biztos vagyok benne, hogy tébb
csaladndl ez a verzié komoly figyelemfelkeltd tényezé lesz.

Tervez6:
Erwan Morin

Megjelenés:
2017

Kiado:
Kensho

L

Kategoria:
memoria, szinezbs
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Szerintem BERND BRUNNHOFER 2008-as jatéka, a STONE AGE mint csaladi jaték még most is megallja a helyét, amit

jol mutat, hogy a BGG-n a csalddi kategdridban jelenleg is a 16. helyen van. Mivel ez az egyik kedvenc csaladi tarsas-
jatékom, ezért mar 2014-ben is iRTAM réla, a magyar kiadas kapcsan pedig egy rovid kedvcsinalé is MEGJELENT réla

2016-ban, de van egy elmaradasom: a STONE AGE JUBILEUMI KIADASs4rél eddig még nem volt szé. ime egy vélemény

egy olyan jatékostol, aki az alapjaték nagy rajongdja.

| Rovid attekintés

Adnék egy rovid ismertetést azoknak, akik nem ismerik a
jatékot, vagy mar régen jatszottak vele. A STONE AGE-ben
2-4 jatékos torzsfénokot alakit, akik 5-10 f6s torzsiket
irdnyitjak ugy, hogy a legtobb gy6zelmi pontot gyUjtsék
Ossze, igy 6k legyenek a legeszesebb, legtaldlékonyabb
torzsfék. Ennek érdekében a torzsik embereit elkiildik va-
daszni, nyersanyagokat gyUjteni, kunyhdt épiteni — vagyis
a jaték munkdslehelyez6s mechanikaval mikodik, amelyet
5 emberrel kezdilink, akiknek a szamat akar tizre is tudjuk
novelni. Minden korben kivalasztunk egy akciot, lehelyez-
ve oda egy vagy tobb emberlinket, majd jon a kovetkezé
jatékos, és ez addig megy korbe, mig minden emberiinket
el nem kildtik dolgozni.

Az embereinket tehetjik a faluba, hogy Uj embert szerez-
ziink, a szerszdmkészit6hoz, hogy ez a kés6bbi
dobasaink értéket novelje, vagy novelhetjik
élelmiszerraktarunkat, hogy tobb emberiinket
tudjuk megetetni. A terméteriileteknél fat,
agyagot, kdvet vagy ara-

nyat szerezhe-
s tunk, a vadasz-

mez6n pedig

élelmet a tor-
zslink szamadra.
A legérdekesebb
mechanika, hogy
a termdéterilete-
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ken annyi kockaval dobunk, ahany embert az adott helyre
kuldtiink, és ennek megfelel6en kapunk nyersanyagokat.
A dobdas Osszértékét kettGvel kell elosztani az élelemnél,
harommal a fandl, néggyel az agyagnal, ottel a kénél, hat-
tal az aranynal; a dobasok értékének emelésénél jol jon-
nek a faluban megszerzett szerszamok.

A gy6zelmi pontok szempontjabdl legfontosabb helyszinek
az éplletek, amelyeket a megszerzett nyersanyagokbol
épittink fel, és a civilizacids kartyak, amelyekért szintén a
termdterileteken szerzett nyersanyagokkal kell fizetniink.
Ezek kozott vannak, amelyek a jaték végén az értékelésnél


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_06.pdf#page=15
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2016_10.pdf#page=8
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szorzokat adnak az embereink, épileteink, szerszamaink
vagy élelmiszerraktarunk utan, illetve a kiilonboz4 civiliza-
cios felfedezéseket jel6l6 szimbdlumokat gydjtve, hatva-
nyozva hoznak gyézelmi pontokat. A kér végén mindenkit
meg kell etetnlink, ebben nyuljt nagy segitséget az élelmi-
szerraktarunk, amelyet érdemes folyamatosan béviteni.

A kockadobdasok miatt sokan nagy szerepet tulajdonitanak
a szerencsének, de a jaték ennek ellenére mégsem csak a
vakszerencsén alapul. Errél is szél egy cikkem, amelyben a
jatékkal kapcsolatos kiilonféle taktikakrol irtam.

| Miben mas a jubileumi kiadas?

A jubileumi kiaddsok a nagyon igényes megjelenésiikrol
hiresek, az alapjaték mellé bepakoljak a kiegészitéket, és
még némi extra tartalmat is adnak hozza, hogy azokat is
ravegyék a vasarlasra, akiknek az alapjaték megvan. Néz-
zik, a STONE AGE jubileumi kiadasa ebb&l mit valdsitott
meg.

A jaték kinézete mar a megjelenése idején lenyligdzé
volt, a grafikusa a méltan hires MICHAEL MENZEL, akinek
munkaja itt is szemet gyonyorkodtetd. Az alkatrészek jo
minGségliek, a nyersanyagok formai megfelelnek az adott
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nyersanyagnak, azaz példaul a fanak faag, az aranynak
aranytomb formadja van. Ma ez mar nem annyira kilon-
leges, de ez a jaték mar akkor ilyen formaban jelent meg,
amikor példaul az AGricoLAban egy sima fakocka jeleni-
tette meg még az allatokat is. Es akkor még nem beszél-
tem a hangulatos b6r kockapoharrél, aminek fantasztikus
bérillata van; ezek utan érthetd, hogy a jubileumi kiadas
mar nem tud sok mindent hozzatenni a kinézethez.
Annyit kapunk, hogy a tab- :

la kétoldalas lett, és a
nyari mellé kapunk
egy téli képes oldalt
is, ami tényleg nagyon
szép, ugyanakkor a
kartydkon tovabbra is
nyari hattér van, tehat =
nem lett tokéletes a meg- %
valdsitds. A jatékosfiguraink
még diszesebbek lettek, kii-
I6n rajzolt arcuk van, ami nagyon
jol mutat.

Nézzik, hogy allunk a kiegészit6kkel. EIGszor tekintsik at,
milyen kiegészit6k jelentek meg idaig a Stone Age-hez:

» Stone Age:The New Huts:

A SpieLBox mellékletében jelent meg, 6 Uj kunyhot tartal-
maz. Az alapjatékban a kunyhdk annyi gyézelmi pontot
érnek, mint amilyen érték( nyersanyagot felhasznalunk,
igy példaul egy 3 faba kerllé kunyhd 9 pontot ér, mivel
egy fadhoz egy harmas értékdt kell dobnunk. Itt viszont a
3 faba kertil6 kunyho csak 3 pontot ér, viszont cserébe ad
minden korben egy fat. A tobbi kunyhd is érdekes bénu-
szokat ad (nyersanyag, ember, élelmiszerraktar névelése).
Jok ezek a kunyhodk, ha a jaték elején jonnek, a jaték végén
viszont joval kevesebbet érnek.
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» Stone Age: The Expansion:

Ezzel mar oOten is lehet jatszani a
jatékot, behozta az ékszerkészités
lehet6ségét, U] kartyak, épuletek és
tablak érkeztek, uj akcié a kereske-
dés, amelynek a sdvjan el6re lehet
haladni, és ehhez is vannak civili-
zaciés kartyak; igazi nagy dobozos
bévités, raadasul az el6bb emlitett
kunyhos kiegészit6 is benne van.
Gyakorlatilag majdnem beszerezhetetlen, illetve a hasz-
nalt példanyokat annyiért adjak, mint most az uj kiadast.

» Stone Age: Casino:

Egy minikiegészit6, amely csak két épuletlapkat tartalmaz.
Ki kell fizetni a rajtuk feltlintetett nyersanyagokat és utana
4 vagy 5 kockaval dobni, a dobasok értékét pedig meg-
kapjuk gy6zelmi pontnak. Kiegyensulyozatlan kieg, hiszen
10 és 11 pontnyi nyersanyagért va-
I6szinlileg 15-20 pontot is lehet vele
szerezni.

» Stone Age: The Mammoth Herd:

16 bodnuszlapka van benne; minden
korben az Uj bdnuszlapka mutatja
meg, melyik nyersanyagmezén ta-
lalhaték mamutok. Amikor valaki az
adott helyen végrehajtotta az akcidt,
embereket kildhet, hogy befogjak
a mamutot, és minden ember utan
fizetnie kell egy ételt. Ezt kovetSen
annyi kockaval dobhat, ahany embert
kildott, de csak a legmagasabb értéku
dobds szamit. Osszehasonlitjuk a jatékosok dobasait, és
akinek a legmagasabb értékl dobasa van, 6vé lesz a lap-
ka. A legtobb bdnuszlapkdval rendelkezé jatékos a jaték
végén kap 10 pontot. Itt, ahol 100-200 pontot gy(jtenek
a jatékosok, 10 pont nem szamit tul sokat, viszont tovabb
noveli a jatékban [évd szerencse szerepét.
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Ezek kozul a kiegészit6k kozul vi-
szont egyik sincs benne a jubileumi
kiadasban, pedig amikor hallottam
réla, azt gondoltam, hogy benne
lesz a nagy kiegészités. Talan azért
nem raktak bele, mert bar az al-
taldnos megitélése j6 ezeknek a
kiegészit6knek, mégis tobben pa-
naszkodnak arrél, hogy felboritja
a jatékot, mivel a kereskedéssavon
el6rehaladva értékes nyersanyago-
kért mar nem érdemes menni, egyszer(ibb a konnyen el-
érhet6 nyersanyagokat atcserélni értékesebbre. A mdsik
problémas teriletnek pedig azt tartjak, hogy civilizaciés
kartydkhoz lehet jutni a kdbnnyen megszerezhet6 ékszerek
segitségével.

Szbval a korabbi kiegek nem keriiltek bele, viszont vannak
Uj extra tartalmak. Az éplletek megszerzésekor be lehet
adni plusz kovet, ami még 5 pontot ér, illetve

civilizacids kartyak megszerzésénél plusz aranyat lehet be-
adni 6 pontért. Ezzel prébaljak a legdragdbb nyersanyagok
hasznossdgat novelni, ami tényleg ellentétes a nagy kiegé-
szit6 korabban emlitett taktikajaval.

A civilizaciés kartydk kozé be van keverve négy vadallat-
kartya. Amikor egy ilyet felforditunk, az adott koérben a
dobdsok értékéhdl le kell vonni a kdrtyan lathato értéket.
Akcidként egy embert tudunk kiildeni a vadallatok legy6-
zésére. Ha van elegend6 ember a kartyan, akkor a kor vé-
gén kikerdl a jatékbdl, ha nem, akkor a kovetkez6 korre is
érvényes a negativ hatdsa. Ha sikeresen el(iztiik a vadakat,
akkor jutalmat kapunk: dobhatunk a kartydn lévé embe-
rek utdan és megkapjuk a jutalmakat. Ezek annyira érté-
kesek, hogy szinte azonnal betelitjiik a vadallatkartydkat
vadaszainkkal.

Négy iglut is fel lehet épiteni, amelyek tébb pontot adnak,
mint amennyi a beadott nyersanyagok értéke, cserébe vi-
szont a jaték végén nem szdmitanak bele a felépitett épii-
letekbe (taldn elolvadnak addigra?).




| Osszegzés

Amikor a nagy dobozos kiegészitével jatszottam, nekem
sem nyerte el igazdn a tetszésemet, mégis van némi hi-
anyérzetem, hogy ezt kihagytak a jubileumi kiadasbal,
f6leg azért, mert az 5 fGssé novelte a jatékosszamot. Lat-
szik, hogy ezt a jatékot teljesen letesztelve, teljes egészé-
ben adtdk ki, és 2008-ban még nem szamoltak azzal, hogy
Ujabb és Ujabb kiegészitGket adnak majd el mellé, ezért a
kés6bbi kiegészit6k némileg boritottak is a jaték egyensu-
lyat. Viszont a jubileumi kiaddshoz sziikséges volt mégis
valami kiegészit6t belepakolni, amit egész Gtletesen valo-
sitottak meg. Olyan kiegészit6ket taldltak ki, amelyek valo-
ban nem boritjak fel az alapjaték mechanikajat. Kinézetre
szép, de mint mar mondtam, az alapjaték is az volt. Sza-
momra olyan kicsi a kiilonbség az alapjaték és a jubileumi
kiadas kozott, hogy nem cseréltem le, de ha valakinek az
alapjaték nincs meg, annak mindenképpen érdemes a ju-
bileumi kiadast beszerezni, mert ad annyi Ujdonsagot.
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Epp az Gjonnan érkezett jatékok elosztasaban voltunk benne nyakig, amikor sorra keriilt a TUNDERMESE FOGADO. Az
online szerkeszt6ségin gyorsan a BGG-re ugrottunk, aztan a hatsoé boritd lattan tobben egyszerre mondtak, hogy ez
akkor felejtds, mert gyerekjaték, raadasul améba mechanika, inkabb valami szuper nehéz eurét kérnének. En, aki
alapbodl nem vagyok elGitéletes egy jatékkal szemben, szivesen vallaltam el, bar a cikkiré tarsak 6dzkodasa miatt
bennem is ott volt a félsz, hogy egy buta kis limonadét sikeriilt kifognom. Hogy mekkorat tévedtek a tobbiek! En meg

rohogok a markomba, ugy am!
| Egy fogado, két jatékos

Az amd@ba, gyerekkorunk egy-egy unalmas iskolai 6ra-

jat feldobd, nulla koltségl id6kitoltd jatéka Gsi alapokon

nyugszik. EI6djében, a gomokuban a gy6zelemhez 6t ko-

{ viinket kell egymds mellé lerakni, az amd&baban (legalabb)

ot babunkat kell egy vonalba berajzolni — mindkét jaték-

s ban egy négyzetracsos tablan. Természetesen tobb val-

o ! tozata van ennek a jatéknak, igy az angol nyelvteriileten

ismert TIC-TAC-TOE vagy a CONNECT FOUR jatékok is ezen az

b elven alapulnak, de a tabla és a gy6zelmi feltételek valtoz-
hatnak.

A TUNDERMESE FOGADO is valami ilyesmit sugall, és talan
valahol mélyen ez a mechanika is volt az inspirald, de a
végtermék mar sokkal inkabb hasonlit a megadott forma-

\ ju sik alakzatok létrehozdsan alapuld jatékokra, igy pl. a

W3
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TASH-KALARRA. Az am&bdval
vald rokonsdag tehat nagyon
tavoli és nagyon gyenge —
és ez az, ami miatt a jaték
nagyon jora és izgalmasra
sikerilt. A kdzépre allitott
tabla pedig taldn a Mino
& TAURI jatékbdl tetszett

meg a szerz6knek.

Erdekes, hogy az egyik
szerz8, CONZADORI tarsz-
szerzd volt az egyaltaldn nem

kénnyl eurd MANITOBAban, mig a masikuk, MoRI pe-
dig egy nagy név a szakmaban; olyan jatékok kothetdk a
nevéhez, mint a LIBERTALIA, az ETHNOS, a PANDEMIC: ROMA
BUKASA, az AUGUSTUS vagy a VASCO DA GAMA.

| Kismalac, kismalac, engedj be!

Ahogy kibontjuk a nagy dobozt, rogtén szembeotlik a
specidlis jatékalkatrész, a fogaddt szimbolizalé6 mlianyag
keret. Na, kedves gyakorld sziil6k, hol szoktunk ilyennel
taldlkozni? Hat bizony, eltalaltatok, jatszohazak kevésbé
latogatott sarkdban alldogal egy-egy ilyen szerkezet: nagy-

jabdl embermagassagu, és csakis CONNECT FOURt lehet
rajta jatszani nagy, tanyérszer( mianyag zsetonok beej-
tésével. Kilonos ismertetdjele, hogy sosincs meg minden
alkatrésze, igy az arra téblabold gyerekek csalédottan
I6dorognek el mell6le, s a jaték, egyfajta onvédelembdl,
egyre maganyosabban és porosabban all a sarokban, ki-
dobni viszont senkinek nincs szive.
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Mig a kismalacok akkor adnak pontot,
ha egymas mellé keriilnek oldalszom-
szédosan, addig a hercegné atldsan

kapcsolédva adja ugyanezt. Piroska
sajat szerepl6kkel szomszédosan ad
pontot, Pinokkié pedig az ellenfél
lapkai kozé ékel6dve termeli az ara-
nyakat, és igy tovabb.

Mi lenne, ha nem csak kétféle szinii zsetono- ,/ . JQNCS‘
kat lehetne beledobdlni és nem egy folyto- | £8

nos vonalat kellene Iétrehozni? — gondoltak |
a szerz6k. Es 16n, megalkottak ezt a szerze-
ményuket. {

1 ejts eBY
“‘“ﬂw““

] m‘w Leteére:

tékos berakja a mlanyag keretet a jatéktér ko-

zepére. A 8 szerepl6kartydbodl 6tot kivalasztunk

és az ezeknek megfelel6 tokeneket a hizézsak-
/ ba rakjuk. Felrakjuk a vendéglista tablat (azaz a
piacteret), majd a zsakbdl feltoltjiik 4 tokennel.
A kezddjatékos kap 1 pénzt, a masik 2-t, és kez-
dédhet a jaték.

|
‘ Kezdésként a két, egymassal szemben ul6 ja- |

A jaték végére egy szines, Gssze-
vissza tabla alakul ki, ahol aztan
mindkét oldalt ki kell értékelni,
Ugyelve arra, hogy mely lap all
felénk szinével és melyik visszdja-
val. Aki tobb pontot, azaz aranyat

szerzett, az nyert.

Nem engedlek, pam-para-pam- ) *f
pam-pam! felne 2 Kismalac. (e | A jaték izgalmat az elérhetd karak-

. terek és azok eltér6 dara adja, illetve

hogy sok lépéssel nem lehet el6re
tervezni, de az ellenfél gondolkoda-
sat és lehetGségeit azért fel kell mér-
ni, és azt kihaszndlva olyan lapkakat
bedobni a keretbe, amelyek egyszerre

hoznak nekiink elényt és allitanak a
masik elé akadalyt. Az Ujrajatszhatdsa-
got noveli a valtozd 6sszetétell karak-

terkinalat.

A soron |évé jatékos valaszt egy szerepl6 tokent
a tdblardl; ha van koltsége, azt kifizeti. Ezt a ki-
vdlasztott tokent a szines felével maga felé be-
ejti a mlianyag keretbe (szerencsére a jé minG-
ség miatt a token nem akad meg féluton), és
megnézi, hogy van-e az igy betoltott ablak-
nak kiilonleges hatasa (pl. ad egy vagy két
aranyat, Ujabb |épést enged egy aranyért,
stb.). Utdna megnézzik, hogy az igy a he-
lyére ejtett szereplének van-e valamilyen
azonnali hatdsa (pénzt ad, esetleg pénzt
vesz el, illetve Ujabb token beejtésére uta-
| sit). Aztan a jatékos a megmaradt tokeneket
az Ures helyre lefelé tolva feltolti a vendéglista
tablat. Ezt kovetben a masik jatékos kerdl sor-
ra, és igy kovetkeznek egymads utan. A jatéknak
vége, ha a keretben 3 oszlop teljesen betelt.

Osszességében egy nagyon kellemes és
vidadm, gyors és egyszer(i jatékrdl van
szd, amit szivesen ajanlok mindenki-
nek, bar az életkori kategoridjat is ala-
pul véve inkabb a gyerekeknek szdl,
féleg a rovid tavu tervezési idejével.
Nagy kar, hogy méretébdl fakaddan
nem egy utazdjaték. Viszont nyarra
idealis, testvérek sziinidei lekotésé-
nek lehet egy eszkoze, csak aztdn na-
gyobb sértédés ne legyen beléle, hiszen
az egymassal szembeni (ellen) akcidk
végig hangsulyosak a jatékmenet sordn.

| Egyszerii és nagyszerii

A jatékszabaly tele képpel is alig foglal el 2
oldalt, a masik 2 oldal az el6késziiletek és a
karakterek kulonleges képességeinek leira-
sa. Végtelenll egyszer(i szabalyok mellett
kellemesen agyalds kétszemélyes jatékot si-
kerult megalkotni. A kulcs a karakter (vagy
mas néven szereplG) képességek.

drkiss

Tervez6:
Paolo Mori, Remo Conzadori

Megjelenés:
2021

Kiado:

DELTA VISION CMON, Delta Vision

Kategoria:
absztrakt, alakzatkirakos

8+ M2 ZX15-20'

www.jemmagazin.hu << Vissza a tartalomjegyzékre


https://boardgamegeek.com/boardgame/307971/fairy-tale-inn
https://www.cmon.com/product/fairy-tale-inn/fairy-tale-inn
http://www.deltavision.hu/

:ﬂ % =
3 /\T\ \\ \ _':g
(]
’
(]
L]
s @
/ Q
—
Sl § :P
i" =~
YN SF A
O
e
M
o

AT I e Rt BT R Tt went S R
amsappeneai T [ TG G it T

i M
= = 8. 1

RETRO JATEK KALAUZ

A tarsasjatékozas reneszanszat éli napjainkban. Ezt mi sem bizonyitja jobban, mint az egyre
tobb bejelentés és megjelenés a hazai piacon. Szinte nem telik el Ugy egy hét, hogy legaldabb
egy Uj jatékrdl ne kapnank infét valamelyik kiadd altal. Persze ez nem mindig volt igy kicsiny
hazankban. A kilfoldi jatékok nem 6mlottek be a hataron, és nem volt, ki elhozza nekiink a
német Ev jatéka dijas szuper cuccokat sem. Ehelyett voltak cégek, akik Ugy gondoltak, hogy
képesek min&ségi munkat végezni, és akar jobbat kitaldlni, mint az ebben sokkal tapasztal-
tabb, vasfliggonyon tuli kreativ elmék. Hat, ez nem mindig sikeriilt, s6t, volt, hogy olyan szor-
nyliségeket hoztak dssze, hogy azt még a harcedzett, jatékra éhes kozosség is nagy kinok
kozepette prébdlta megemészteni. Aztan ott voltak azok, akik fittyet hdnyva a szerzGi jogokra
- mert hat akkoriban ezzel itthon nem foglalkozott senki - a zenék koppintasanak szisztéma-
jat alapul véve elkezdték a tarsasokat mdasolni és sajatjukként eladni. Mas kopenyt huztak
rd, és maris megvolt a szuper hazai remekm. Csak késébb eszméltiink ra, hogy jaaa, ez az
a jaték? De gdadz! Gyerekként kilon karacsony volt, ha egy Ujabb tdrsas keriilt az asztalra,
mindegy volt, mi a téma, mennyire igénytelen a kivitel, a [ényeg az Ujdonsag volt, és annak
megismerése.

Ha innen kozelitjik a dolgot, akkor kijelenthetem, hogy tobb mint 40 éve hddolok a tarsasok-
nak révidebb-hosszabb kihagyasokkal, és ennek eredményeként sziiletett a gondolat, hogy
osszeszedjem gyerekkorom grandidzus papir csodait. 20 éve kezdtem el beszerezni Sket, in-
ternetrdl, piacokrol, ismerdsokt6l elkunyizva a jatékokat, némelyiket hidnytalanul, de van,
amelyiknek csak a dobozat tudtam eddig megszerezni.

Feltett szandékom, hogy minden hénapban megmutatok egy ilyen Gskoviiletet. Na, nem
azért, hogy barki is kedvet kapjon beszerezni azt és jatszani vele, hanem inkabb csak a nosz-
talgia kedvéért, hogy mindenki lathassa, milyen is volt a tarsasjatékok vilaga a ‘60-as, ‘70-es,
‘80-as években itthon. Nem id6rendben fogom bemutatni a jatékokat, hanem ahogy a kezem
Ugyébe kerililnek. Minddel jatszom egyet a cikk megirdsa el6tt, még ha hidnyosak is, majd
potolom valahogy az elemeket. Remélem, masoknak is kellemes pillanatokat fognak szerezni
eme rovid irdsok, amiket nem a lustasdgom, hanem a jatékok vérszegénysége fog eredmé-
nyezni. Nem célom a kritizalds, inkdbb csak elgondolkodom azon, hogy milyen kevés kellett
az emberek boldogsdgahoz, és ezzel néha vissza is éltek a készitdk.

Itt jegyezném meg, hogy ha valakinek van a birtokdban olyan régi jaték, amit nem tud vagy
nem akar mar tobbet el6venni, és még arra is vetemedne, hogy azt megsemmisitse, akkor
ne tegye. Szivesen befogadok olyan régi elarvult, akar hidnyos darabokat is, amik mar csak
a port hivatottak fogni. Természetesen a felajanlék neveit megemlitem az érintett jatékrol
irédott cikkben, és bekeril a gyljteménybe is, aminek darabszamat jelenleg meg se tudom
becsiilni.

Tovabbd, ha van régi jatékod, és netalantan a szivedhez nétt, és nem valnal meg tdle, akkor
fotdzd le annak dobozat, szabalyat és elemeit, hatha nekem nincs meg, és igy utana tudok
jarni.

Akarhogy is legyen, irjatok a tarsasjatekosklub@gmail.com vagy a jemmagazin@gmail.com
cimre, és felveszem veletek a kapcsolatot.

Koszonom.

16 szdérakozast!
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Retro jaték kalauz

Ami régen a zsibvasar vagy a bolhapiac volt, az ma az online piacoldalak, tébbek kozott a Facebook Marketplace
vagy a kilonféle tarsasjaték adok-veszek csoportok. Ezeken a helyeken igazi kincsekre lehet bukkanni, ha az em-
ber retro darabokat keres. Van itt minden: , még ma is vastagon szerzo6i jogsért6 Star Wars-jaték, Az
Eziist-to kincse, par 6srégi Monopoly és persze Gazdalkodj okosan!. Céltalan bolyongasom soran bukkantam eme
gyongyszemre, erre a csiszolatlan gyémantra (az eredeti ara 175 Ft volt), erre a mérnokok szivét megmelengeté szer-
zeményre, és amikor lattam, hogy Farkas Bertalan ajanlasaval érkezik a cucc, nem tudtam visszafogni egerem bal
gombjat és rogvest lecsaptam ra. Lassuk, hogyan jutunk el a Holdig, a Naprendszer széléig, a végtelenig, és tovabb...
A retro-rovat vendégszerzéjeként, korabbi nagy el6dom stilusanak gyenge epigonjaként prébalom nektek atadni a
jaték élményét.

| Micsoda kivitelezés!

Vessiink egy pillantdst a dobozra. Minden ott van, ami
kell: az Gr végtelenje, rajta csodalatos Foldiink képe, szi-
nes vonalak, melyek a foldkoruli palyat elhagyd (irhajok
roppalyajat hivatottak szimbolizalni, plusz a jatékmaddok,
valamint a jaték cime elképesztéen modern bet(tipussal.
Es az a 2000-es szam? Maga a misztikum, a soha be nem
kovetkez6 jové — legaldbbis 1987-b6l nézve. Hogy nincs
rajta a szerz6 neve? A jatékid6? A jatékosszam? Félre, aka-
dékoskodadk, itt a magyar Grprogram félhivatalos jatékat
tartjatok kezetekben, ne bosszantsatok ilyen aprésagok-
kal, nalunk a lépték a fényév!

Mar a doboz boritéjan megcsodalhatjuk azt a szerkenty(it, eskidtem volna, hogy mlanyag golyéstoll-alkatrészek) és
ami sejtésem szerint a jaték egyébként teljesen ismert (és  a binaris rulett. Na, meg a szabdly. Az a franya szabaly!
aFolddel ellentétben lapos) mechanikajat, a,, dobj-lépj-va-

laszolj egy kérdésre” elvet volt hivatott feldobni egy kicsit:

ez a bindris rulett. De tlrelem, elérkeziink ehhez is. I Mi a szabaly?
Kinyitjuk a dobozt, és — Hat, el8szor is az, hogy egy terméket el kell adni, és a sza-
bumm — hat, valahogy balykdnyv marketingbdl jeles. 1987-et irunk, 7 éve volt

nem jon at az (Gr meghd- az elsG, magyar ember részvételével zajlott (rreplilés, és
ditdsdnak mindent elsopré Farkas Bertalan, a Szovjetunié Hdse, a Lenin-rend és a
hangulata. Jar a jatékhoz 3  Gorgei Artur-életm(idij (tényleg, ez micsoda?) kitlinteté-
tabla (igazabdl 2, amelyek sekkel jutalmazott asztronauta még mindig egy ikon. Az
koziil az egyiknek mindkét alap, hogy az 6 ajanldsa, pontosabban kdszont6je sokat
oldaldra nyomtattak palyat), dob egy termék ismertségén. Hidba, a celebfaktort mar
4 pakli kartya, négy szines az atkos késékadari pszeudo-kapitalizmusban is ismerték
Grhajocska (egyébként meg- a kil- és belkeresek.
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Azt irja a Magyar Népkoztarsasag

Hése: ,A jatékos, képzelt (ru- oot
tazdsra viszont barki elindulhat L,
enélkiil, hogy a tulterhelés vagy a L
tartds sulytalansag hatasaitdl tar-
tania kellene.” Amint latjuk, egy
Grhajosnak még humora is van. A2 s i
Aztan folytatja: ,Legfiatalabb jat- B
2 D alaiot.

szotarsaink pedig azzal a tudattal
induljanak a képzeletbeli Gruta-
zasra, hogy esetleg éppen kozi- S
|Gk kerilhet ki a jov6 szazad egyik
Grhajosa.” Hat kell mds csabitas,
minthogy ez a jaték az elsd 1épés
a vilaghir felé? Na, lassuk mar azt
a szabdlyt!

A szabalyt? Hat, azt aztan nézheted. Fogod, elolvasod, és
nem érted, vagyis tudod, hogy mit kell csindlni, de nem
ebbdl: régebbi emlékekbdl, logikai uton, jézan paraszti
ésszel kitalalva. Maga a szabaly viszont botranyosan gyat-
rdn van megirva, ebbdl gyakorlatilag nem derdl ki, hogy
pontosan mit kéne csindlni.

| Vegyiik komolyan magunkat!

Mert ez alapvetSen egy komoly jaték. Elsének tehat kiva-
lasztjuk a palyat: Hold, Naprendszer vagy Tejutrendszer,
ezek a lehetséges terepek. A Foldre rakjuk a rakétakat,
majd a bindris rulettel eldontjiik, hogy ki kezd. Rendben,
beadom a derekam, elmondom, mi ez a kltyl. A szabaly
szerint ez ,a dobdkocka komputerkorszakbeli utéda”.
Hogy akkor miért full mechanikus? Miért nem egy ran-
domszam-generator (holott ilyen akkoriban mar |étezett
jobb zsebszamoldgépekben)? Vagy tul draga lett volna,
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Kesldben és myugtaban miert

whbeabh & Nap as a Hold?
Hiiny napbé! o a0t magysbl magn 1. Man messzrtt
el ¢ : :::‘aum RED | am“?(’ﬁ’"umm
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3 {20-stor. i & S0 levegdn
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1. Van,a Hold sajit fénytis
Kibacsat .
2 Nincs, 3 Nep vissraver
1| sugaralt I8tuk.

vagy rajta volt a COCOM:-listan, erre tudok gondolni. Min-
denesetre ez a gépezet egy doboz, benne forgd tarcsdk,
rajtuk O és 1 értékek kdrben, minden tdrcsan. Plusz egy
tolégomb, amivel a szdmjegyeket lehet letakarni vagy fel-
fedni. Amikor megporgetjuk a tarcsat, és az megall, egy
bindris kod valik lathatova a kis ablakban (legkevesebb 1,
legtobb 5 szamjegyli), amit aztan leforditunk 10-es szam-
rendszerbeli szamra (egyébként az ablak felett ott a frocs-
csontott segitség). Igy lesz az 10001-bsl 17, a 00100-bdl
pedig 4.

A soron |évé jatékos is megkapja ezt a szerkenty(it, meg-
porgeti, és annyit 1ép, amennyit a szdm mutat. Fehér me-
z6kdon nem torténik semmi, zold mezékon kérdéseket kap,
piros mez6kon szerencsekartydkat. Ez utdbbiakbdl egyet
azért befotdzok ide, hogy lassatok, a nagy Szovjetunié di-
csGitése nélkil még a jatékiparban sem lehetett érvénye-
silni...

A jaték lelke a kérdések. A helyes vala-
szok a szabdlykdnyvben vannak, tehat
nem fordulhat el§, hogy butan fejez-
zlk be a jatékot. De micsoda kérdések!
Kett6t kiszedtem ide:

» Induldskor mennyi a kidramlé
anyagmennyiség tomege?

» Melyik a Tejutrendszerlinkhoz
legkozelebb fekv6 hasonld méretd csil-
lagvaros?

Innen csékoltatom a szerz6t, aki egy-
fel6l a magyar nyelv szabatos és szép
haszndlatanak elsajatitasat minden-
képpen a jaték megtervezése utdnra
halasztotta, masfel6l olyan — hadd
mondjam ki — tok érdektelen témadkat
volt képes a kdrtyakra irni, amik miatt
az is megutdlja az (rkutatast, aki egy
kicsit is fogékony volt ra. Hogy ez a ja-
ték indit majd el az (irhajéssa valas ut-
jan? Er6sen kétlem...




| Leszallunk

Még par sz a szabalyrdl az értékelés el6tt. J6 valasz ese-
tén 5 Iépést kapunk. De kdzben azt is irja a szabdly, hogy
a z6ld mezdkre kotelezd ralépni. Most akkor mi van, ha az
5 |épéssel tullépnék a kovetkez6 zold mezén? Rossz valasz
esetén kimaradok egy korbél. De utdna tovabbléphetek,
vagy meg kell valaszolnom egy Ujabb kérdést? Mivel min-
den kérdésmez6hoz csak 4 kérdés van, mi van akkor, ha
nekem mar nem jut Uj kérdés? Ha valakit utolérnek, 10
mez&t visszalép. Es ha ezzel kérdésmezére vagy szeren-
csemezlre 1ép? Megint valaszolnia kell vagy megint huz
kartyat? Teljes bizonytalansag.

Nem untatlak titeket a jatékélmény részletezésével, 2-3
partit adtunk ennek a csodanak, de gyakorlatilag az els6
parti els6 kérdésénél leestem a székrél. Hogy lehet vala-
mit ilyen pongyoldn megfogalmazni, fleg ilyen totdlisan
irrelevans témdban? Becsiilettel végignyomtuk a 3 partit,
és kozben sokat okosodtunk. Megtudtuk példaul, hogy
a Nap csak évente kétszer kel fel keleten. Hogy a koztes
id6ben hol kel fel? Hat, gondolom, egy par fokkal arrébb,
széval az hivatalosan mar nem kelet. Aha. Meg azt is meg-
tudtuk, hogy mi az (irruha f6 feladata. Hogy ezek kozott a
szabdlykonyv szerint nem szerepel az (irhajés életfunkci-
dinak ellatasa, pl. az oxigén biztositdsa? Bagatell. Egy sz6
mint szaz, sokat tanultunk, de semmit nem szdrakoztunk.
Illetve nem igaz, hatalmasakat 6riltiink, amikor a binaris
ruletten kijott a vagyott szam!

Nem hiszem, hogy ezek utan hosszu értékelést kellene ir-
nom a jatékrol. Akiiddig eljutott a szévegben, az tudja, mit
gondolok. Oszinte sajnalatom azok felé, akiknek ezzel kel-
lett anno jatszani. Hogy mit gondolok a szerz6rél, az mar
mas kérdés. Van az a mondas valakir6l, aki nagyon tenyér-
bemdszo alak, hogy ,,még a ment6ben is (itném”. Hat, én
meg azt hiszem, a szerz6t még a mentSkabinban is Gtném.
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| Retro bug

Maga a szabdly. Hirom mondattal tobbet kellett volna
raszanni, és érthetd lenne. igy egy halom dsszefiiggéste-
len blabla.

A kérdések. De komolyan, ez érdekel valakit? Pedig azért
az Grkutatasban van egy par izgis dolog.

| Retro +

A marketing. Megnyerni egy él6 (rhajost ahhoz, hogy rek-
[dmozza a termékedet — marketing level 9000, f6leg kom-
csi kozegben.

Bindris rulett. Barmennyire is mechanikus és esetlen, de
pont kézbe illik, mérete egy iPhone-éhoz hasonl9, és tény-
leg j6 megoldas egy normal dobdkocka helyett. Plusz di-
cséret azért, mert bedllithato az értékhatar, amikor mega-
dott szdmnal kisebbet kell vele porgetni.

drkiss

Tervez6:

Kategoria:
dobj és lépj, miiveltségi

10+ m1-4 X30'

<< Vissza a tartalomjegyzékre




Koszonjuik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
101. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését szeptember 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Tamogatoink:

A-GAMES

Tovabbi partnereink:

o$"7h2 CSOKONAI |
d , KULTURALIS
- *KOZPONT (olordlgi

gyorsnyemda



https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
http://www.deltavision.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://cartamundi.hu/hu/
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/
http://csokonaiksk.hu/
http://www.reklamkituzo.hu/?page_id=14
https://a-games.hu/

