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Mesebeli Birodalmak Magikus tekercsek
Harry Potter: Roxforti csata Siitisuli
Moloch felemelkedése Rajas of the Ganges
Spring Meadow Blniigyi kronikak: 1900

Katamino Family Déja vu
Tiny Epic: Kalandok Birodalma Interju: Lencse Maté
Livingstone



Kedves Jatékosok!

Ha csak a szamokat nézziik, a mostani lapszam-
ban 1évé 12 cikk kozil 5 jatszodik valamilyen el-
képzelt vilagban, tovabbi 3 egy tavoli orszagban
vagy tdvoli idében, 1 pedig kint a természetben,
csak Ugy a la natur. Mi ez, ha nem az 6rok embe-
ri elvagyodas kifejez6dése, az igény, hogy a ja-
ték vigyen el valahova, ahol még nem jartunk...
vagy oda, ami talan nem is létezik.

Ha a képzeletbeli vilagokkal kezdiink, régton
tudunk ajanlani egy nagy klasszikust, a Harry
Pottert (HARRY POTTER: ROXFORTI CSATA). Kizart,
hogy nem részben ebbdl a vilaghdl meritett ih-
letet a kovetkezé jaték, amelynek egyik szerep-
|6jét raadasul Albusnak hivjak (MAGIKUS TEKER-
CSEK). J6jjenek a birodalmak, van bel6lik ketté
is (vagy harom, attdl fugg, hogyan szamoljuk). A
MESEBELI BIRODALMAK, amely boritonkra is fel-
kerilt, nem szemkapraztatd kinézetével, sokkal
inkdbb kombindlhatésagaval akarja megnyerni
az inyenceket. A TINY EPIC sorozat Ujabb darab-
ja most a KALANDOK BIRODALMAba kalauzol (és
megtudjuk, most végre kivéltotta-e cikkirénk
tetszését). Végll itt egy kiilsGségeiben igazi
steampunk jaték, aminél azonban nagy kérdés,
hogy mennyire tartds és mennyire valtja be azt
az igéretet, hogy egy steampunk vildgba merul-
hetlink ald altala (MOLOCH FELEMELKEDESE).

Johetnek az igazi téjak, igazi orszagok. Azsiat
csak nemrég hagytuk magunk mogott vilag
kordli utunk soran, igy ez a mostani, indiai ih-
letés(i jaték egyfajta nosztalgia is lehet (RAJAS
OF THE GANGES). Viszont mar Afrikaban jarunk,
és Madagaszkar utan kovetkezé allomasunk a
szubszaharai Afrika mélye, a Viktéria-vizesés

(LIvINGSTONE). Térben kozelebb, id6ben tavol
télink jatszédik egy ujabb rejtélyes blinltgy
megfejtése, amihez ismét szabad okostelefont
igénybe venni (BUNUGYI KRONIKAK: 1900). Ha
meg csak ugy kirdandulgatnank, most épp a he-
gyekben, akkor el6tte, utana (helyette?) itt egy
Ujabb, bar nem biztos, hogy megunhatatlan tet-
risz-jaték, a SPRING MEADOW.

Apropé, tetrisz, ha valaki TENYLEG igazi polio-
mino jatékra vagyik, ne keressen tovabb: itt a
tematikatdl és sallangoktdl mentes, a tiszta, a
fahasabokkal jatszott KATAMINO FAMILY.

Zarul a bevezetd, ideje tovabblépni a cikkekre,
fogy az id6, ezért nincs tobbre lehetdség, mint
kutyafuttdban még két gyors (és gyorsasagi)
jatékot ajanlani: itt a kooperativ tortakészité ja-
ték, a SUTISULI és a gyorsasagi memoria jaték, a
DEJA vu.

Az mar kozhelyszamba megy, hogy mindig na-
gyon oriliink, ha magyar jatékszerz8k sikerér6l
szdmolhatunk be, hat még ha megtisztelnek
minket azzal, hogy interjut adnak lapunknak. Ez
alkalommal a mara talan Magyarorszag legsike-
resebb gyerekjatékszerz6jévé valt LENCSE MATE
valaszolt kérdéseinkre.

Addig is olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM
honlapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

J6 jatékot!

A JEM Szerkesztdsége

Klubok! Kiadok! Figyelem!

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis utmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.
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oraig is tarthat.

oraig is.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk
mélységei. Eltélthetiink veliik par percet, de tarthatnak egy

(22 )(3) Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szereplé linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

€
@

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dvodasok és kisiskoldsok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.
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| Mesebeli Birodalmak

Mindennapos jelenet, ahogy szegény tarsasjatékozo békésen sétal az utcan, de a bokorbdl hirtelen eléje ugrik egy
jaték csodaszép grafikaval és magas komponens mindséggel. Eppen csak sikeriil kitérnie el6le, de a kdvetkez6 sarkon
Ujabb tamadas éri. Egy fantasztikus sztorit elmeséld, 1-99 f6re optimalizalt tarsas kindlgatja magat. Emberiink nem
gyozi visszatartani a zsebében izgagan mocorgé pénztarcajat, hiszen domping van, és mindent azért mégsem lehet.
Ekozben a Mesebeli Birodalmak egy sotét sikatorban, egy szemetes mogott bujkal, és nem akar kijonni a fényre.
Még akkor sem, ha 2021-ben a Spiel des Jahres zslirije az év legjobb 3 komplex jatéka koz6tt szavazott neki bizalmat.
Szamomra rendkiviil szorakoztatd, ahogy ez a tarsas szinte dolgozik azért, hogy ne adja el magat. Kezdve a rendkiviil
furcsa arculatu doboztdl, a kicsit izetlen fantasy téman at (amibdl mar sok hasonlét lattunk) odaig, hogy a dobozra
3-6 jatékos van irva, pedig valéjaban a szabaly tartalmaz 2 f6re optimalizalt varidanst, ami raadasul remekiil miikodik.
Beszéljiink hat kicsit a jatékrdl, amirdl oly kevés sz6 esik, pedig ennél sokkal tobbet érdemelne.

| A kevesebb itt is tobb

Szamomra mindig imponald, ha egy tervez6 mer egy-
szerlU szabdlyokat megalmodni, és mégis, a donté-
sek a jaték sordn érdekes mélységeket tartogatnak.
A MESEBELI BIRODALMAK mindossze 53 kartyabdl dol-
gozik. Miutan alaposan megkevertiik a paklit, min-
denkinek osztunk 7 lapot, és mar kezdédhet is a parti.
A korében a jatékos hiuz egy lapot, majd eldob egyet.
Lapot felvenni lehet a huzdpakli tetejérdl, vagy a dobott
lapok kozil is, amiket a legtobb jatékkal ellentétben

nem egy pakliba rendeziink, ha-
nem egymas mellett, mindenki ¢
szamara jol lathatdéan tartjuk
G6ket, és barki huzhat kozalik.
Fontos tehat, hogy a jatékosok
kezében gyakorlatilag folya-
matosan egy 7 lapbdl allé
birodalom van, aminek csak
az Osszetétele valtozik a
parti soran.

www.jemmagazin.hu 4



Egy id6 utan kozépen Osszegylilik 10 dobott kartya, ezzel
a jaték véget is ér. Ekkor mindenki 6sszeszamolja a biro-
dalmanak pontértékét, mind a hét kartyajat kilon-kilon
kiértékelve. Jar a jatékhoz egy vaskos pontozoéfiizet, ami
jol fog jonni, mert a pontszamitas bizonyos kombodk ese-
tén elég szertedgazo lehet.

A szabdlyok tehat rém egyszerliek, mindossze a kétf6s |

valtozat varial rajtuk picit, mert ott kezdetben nem ka- /
punk a keziinkbe lapokat, hanem az els6 kort6l kezd- /
ve levalogatjuk Gket. Van egy “Kdoszbirodalmak” /
nev(i szabalyvarians is, ahol egy adott id6kereten
belil - “szabad a vasar” alapon - kell a jatékosoknak

a kartyakat egymds kozt cserélgetni. Ezt még nem
probaltuk, de szérakoztato lehet azoknak, akik mar kivl-
rél ismerik a paklit.

| Meglep6en tematikus birodalmak

Nézzik kicsit részleteseb-
ben, hogy mibdl all 6ssze ez
a francia kartyanal éppen
egy lappal vaskosabb pakli.
Tiz kiilonb6z6 kartyatipus
van, melyeket nagyon
jol atlathatd szinkoddal
kilonboztetnek meg,
a kovetkez6képp: Va-
razslé, Vezér, Sereg,
Szornyeteg, ld6jaras,
Lang, Fold, Fegyver,
Varazstargy, Aradas.
Mindegyik tipusbdl 5-5 db van a pakliban, és még 3
dzséker. Minden kartya egyedi, példaul az 5 sz6rnyeteg
a Baziliszkusz, Unikornis, Hidra, Sarkany és Csata-
6. Minden kartyanak van egy alap ereje (ez
gyakorlatilag az a gy6zelmi pont mennyiség,
amit a jaték végén érni fog nekiink), emel-
lett lehet el6nye és/vagy hatranya. Nagyon
tetszenek a kartyak tematikus képességei.
Példaul ha a birodalmunk rendelkezik egy
Haddrral, az 6nmagdban még nem so-
kat ér, de ha komoly seregeket tudunk
mogé felvonultatni, hirtelen elképesz-
téen erdssé valhat. Nem igy a Sarkany,
aki mar 6nmagaban is nagyon erds,
viszont vigyazni kell vele, mert ha
nincsen egy vardazsld is a birodal-
munkban (aki szot ért vele?), ko-
moly pusztitdsokat tud okozni a
gy6zelmi pont allomanyon. llyen
aranyos kombinaciok jellem-
zik az Osszes kartyat, rengeteg
kémia munkalkodik ko6zot-

HATRANYOK:
Eltarsl minden Sereget,
Vezért s masik

Szirnyeteget.

+15, K

azokat a lapokat tekinthet-
juk, amik csak egy konkrét

www.jemmagazin.hu
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+30, ha 3
‘ hercegno van mellette

. 3 uralkod
tik. A “legunalmasabbnak” vagy babéjnok

YARXE

Elorol m
ronnces

aheqg

masik kartyara hatnak (példaul: Vardzspdlca +25 pont,
ha van mellette Varazsld), de vannak olyanok is, me-
lyek a fél paklival kélcsonhatasban allnak. Elképeszt6
kombinacios lehetGségeket kinal a jaték ilyen téren,
és a draftolds jatékokhoz hasonléan minél inkabb kiis-
merjik a pakli tartalmat és viselkedését, anndl jobban
kezd domborodni a jatékosok kozotti interakcid is. Mit
engedink a masiknak felvenni és mit tartunk magunk-
nal, csak azért, mert neki egy szakajtonyi pontot érne?
Ez azért nem mindig éri meg, 6sszességében inkabb bé-
késnek tartom a jatékmenetet, gond nélkil gy(jtoget-
hetlink egymds mellett.

| Osszegzés

A Spiel des Jahres zslirihez hasonldan mindenkinek me-
legen ajanlom a MESEBELI BIRODALMAK kiprobaldsat, mert
bar az ara elsére elrettentének tlinhet (egy pakli kdrtyahoz
képest), rendkiviil sok szérakoztatd parti igéretét kinalja.
Vannak lapok, amik egészen elképeszt6 erével birnak, de
ha ki akarjuk hozni bel6lik a maximumot, arra az egész
jatékunkat ra kell dldoznunk. Szemé-

lyes kedvencem a
rend ékkove, ami
extra pontokat

ad, ha a végén a
7-b6l minél tobb
kartya alapereje
egymas utani no-
vekvé szamsorrend-
be rendezhet6. Ha

ez az Osszes lapunk-

ra igaz - amit bor-
zasztdé nehéz elérni

- 150 extra pont Uti
a markunkat, ami egy
teljes jaték végi pont-
szamnak sem utolsé.
Tobb hasonlé képes-
ségl kartya is van, igy
mar az els6 néhany
parti utan lebeghet a
szemink el6tt legaldbb

VAGY sl e 8

ong, kiralyns
van f"ﬂe”erte.




15-20 kiilonb6z6 versenyképes

birodalom 0sszeallitasa, amiket

mind izgalmas kiprébalni. Van-

nak egyszerlibbek, ahol a kiraly

és a kiralyn6é uralkodnak erés

seregekkel megtamogatva, de

olyan kombindcio6 is elképzel- —

hets, ahol egy nagyhatalmd O el ot
magus képes iranyitani a . mellette mellette Varészsls.
birodalom 06sszes id6jarasi

tényezéjét.

A MESEBELI BIRODALMAKKal

(kulonosen a magyar kiadassal) a ma oly sokat emle-

getett hype jelenség szoges ellentéte tortént az elmult

1-2 évben. Alig beszélnek réla, nem igazan hallani ajan-

lasokat, és ezen meglepé mdédon az SdJ jel6lés sem

valtoztatott, de ez ne tévesszen meg senkit. Akarcsak

a mesében, itt is igazi kincsre bukkanhatunk az elsére

csunyacska dobozban.

bzskmrc

Tervezo:
Bruce Glassco

L A
/

_— \‘:‘ & Kategéria:

e TR, draftolds, szettgydijtés
=3 e %10+ Mm2-6 X20°
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https://wizkids.com/fantasy-realms/
http://www.deltavision.hu/
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arry Potter:
oxForti csata

Amikor J. K. ROWLING 1997-ben megteremtette a Harry Potter-univerzumot, még nem sejthette, hogy az egész
vilagot sikeriil elvarazsolnia a kis szemiiveges Harry térténetével. Egy emberként izgultuk végig, mi lesz Harry, Ron,
Hermione és barataik sorsa a gonosz Tudjukkivel vivott harcuk soran. Aztan ahogy az lenni szokott, a sikert meg-
lovagolva megfilmesitették a konyveket, ezzel még nagyobb rajongétabort szerezve, a projekt pedig igy lassan

egy szép nagy franchise-za kerekedett.

Persze ezt a ziccert a tarsasjatékipar se hagyhatta ki;
igy kerlilhetett a kezembe a HARRY POTTER: ROXFORTI CSATA
tarsasjaték, amit nagy Harry Potter-rajongdként egy
cseppet sem banok. :) De lassuk, milyen varazslatokat is
rejt a doboz! Invito Harry Potter: Roxforti csata!

| Alohomora!

Mield6tt belekukkantanank a doboz-
ba, el kell mondanom, hogy ez egy
legacy tipusu jaték, ami azt jelenti,
hogy van egy alap szabdlyflzetlink, amit
a kilonboz6 fejezetek megismerésével min-
dig bévitlink, megvaltoztatunk, illetve U] jatékalkatrészek
kerilhetnek eld, illetve semmisul-
hetnek meg, és 4ltala-
ban egyszer jatszhato-
ak (ami a Roxforti csata
esetében nem igaz, tehat
tobbszor is lejatszhatjuk
az egész konyvet is akdr).
Ehhez kapcsoléddan a be-
mutatédm spoilermentes lesz,
hogy ne vegyem el senki meg-
lepetését és 6romét.

VEAsy By
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A dobozban tovabbi

7 kis dobozocska

van. lzgalmas, ugye?

Ebb6l mar sejteni

lehet, hogy minden

egyes doboz egy kony-

vet rejt. Emellett ka-

punk karakterlapokat,

és a jaték elején el kell

donteni, melyik ka-

rakterrel visszik végig

a konyveket. Ezen felil

vannak nagyon mind@ségi

gonosz iranyitasjelz6k, amit én inkdbb horcruxoknak
neveznék. Kapunk dobdkockdkat, villamjelz6ket és be-
folydsjelz6ket. Vannak karakterkartydink is. Természe-
tesen Harry mellett Ron, Hermione és Neville is helyet
kapott a karakterkartyakon. Minden karakternek vannak
képességei, amiket a jaték soran lehet majd fejleszteni, de &
errél tobbet nem arulhatok el. ;) :

| Expecto patronum!
Ahogy a dobozokbdl is sejteni lehet, a

jatékot 7 forduldn keresztill Jatsszuk
a konyvek tortenetet kovetve. -




_;._.EA'h'og-y egyre mélyebbre megylink a torténetekben és
.a varazslatokban, annal nehezebbek lesznek a kiilonb6z6

palyak kihivasai. A jaték deck-building (magyarul: pakli-
épités) mechanizmust haszndl, tehat a jaték soran épitjuk
a paklinkat, amivel egy-egy gonosz legy6zéséhez segit-
ségll hivhatjuk a lapjainkat, és vehetlink hasznos targy-,
személykartyakat stb. is a készletbdl.

gubet!

| Eskiisz6m, hogy rosszban santikalok

A jatéktablat kinyitva a tekergbk térképe elevenedik
meg el6ttiink, mely a jatékostabla hatoldaldn is lathatd.
A tablan megjeldlt helyekre kerlilnek a helyszinkdrtyak,
a gonosztevdk, a sotét vardzslatok, illetve a szovetséges-
pakli. Minden jatékos megkapja a sajat karakterlapjan és
kezdGpaklijan kivil a karaktertabldjat, ahol az életer6-
szintlinket tudjuk nyomon kovetni, illetve itt tarolhatjuk
a pénziinket és a villamokat, amikkel tamaddst indit-
hatunk a gonoszok ellen. Minden karakter egy kezdé-
képességgel indul, amit a jaték soran tudunk hasznalni.
A jaték célja, hogy egyittes erével legy6zzik az
adott konyv gonoszait deck-building mechanizmust
haszndlva. Akkor tudunk tovabbmenni a kovetke-
z6 konyvre, ha az adott konyv f6égonoszait legyd6ztik,

de ha ez nem
sikeril, nem kell
elcstiggedniink,
hisz minden
palya tobb-
szor is le-
jatszhato.
Abban az
esetben
veszitiink, ha megtelik
horcruxokkal az 6sszes helyszinlink,
de nem sikerilt még minden fégonoszt legy6zni.
Ha sikerlt legy&zni a rossz oldalon allokat, és még
nincs tele a helyszinlink a gonosz iranyitasjelz6kkel,
akkor a jatékot azonnal megnyertiik. Taldan nem
\ arulok el nagy titkot, ha elmondom, hogy ahogyan
sorra haladunk a konyvekkel, annal nehezebb
a gonoszokat legy6zni és annal erésebb sotét-
varazslat-kartyak jonnek fel. A szabdly fel is ajanlja,
hogy akik haladé jatékosok, akar az elsé 3 konyvet %
Osszekeverve is elkezdhetik a jatékot, mert ezek |
tényleg elég konnyliek, de kezdé jatékosoknak nagyon
jol johet a végigjatszasuk, hisz
szépen fokozatosan vezet
be a jatékba és ezaltal
a deck-building vilaga-
ba. Szerintem egyéb-
ként igazan az 5. konyv-
t6l ,durvul be” a jaték.
Minden kényvben az Uj kihivasok
mellett Ujabb szabdlyok is szinesitik a
jatékot, amiket a szabalykonyv utolsé oldaldn kialakitott
kis zsebekbe lehet becsusztatni. Szerintem ez egy nagyon
Otletes megoldas. :)
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Sokkal jobb lenne, ha magaddal vihetnéd a kartyaidat,
_ mert egy nehezebb palyanal, ha nem j6 a lapjarasod és
A HARRY POTTER: ROXFORTI CSATA egy legacy tipusu jaték, alig van vardzslatod, pillanatok alatt elvérezhettek. Ami
de nagy el6nye, hogy Ujra és Ujra lejatszhato, igaz, akkor még hatrany lehet, hogy mivel ez egy kartyajaték, ezért a
mar nem lesz akkora meglepi, hogy milyen gonoszok, szerencse szerepe korantsem elhanyagolhatd, de akit ez
helyszinek stb. jon- nem zavar, és szereti
nek veliink szembe. a Harry Potter vila- |
: Mellette szo6l még, gat, azt garantdltan el
| hogy nagyon hangu- fogja vardzsolni ez a
latos, tényleg bele jaték.
' lehet élni magunkat
Harryék helyébe.

i ."L.l '.
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Azoknak pedig, akik

- ’ " - 7 OLIVER WD nc,_. BT = A _ NG,
! Tovébba a varazslat- - R e i v e mar profik a b(ba-
< Z 2, \"' 5 iy Balite .llrl.r:n:7n||l'|;’u,:nv“ |Jl“JI“ gty AT . 2 = 1% z
1 kartyakon a varazs- i "“‘.\:,-:\ e i \-nrnrmn h.'\-.'“_.‘“ L B f‘,"‘f*"u Jok gyakorlasaban’ es
1 S P Bovnl nivekazik. ) L Y

palca-suhintasok is
rajta vannak, ami
szerintem  nagyon

mondani, palcaval —
is elbannak a gono- |

fél kézzel — akarom J

B &

eredeti megoldas. szokkal, j6 hirem van, &
! mert hamarosan ér- !
| . . ,r
i" Amivel nem vagyok kibékiilve, az az, hogy a kiloénb6z6 kezik magyarul a jaték kiegészitGje, a SZORNYEK SZORNYU E

fejezetekben megszerzett kartydkat nem vihetjiik at KONYVE, ami még tobb csavart és nehézséget hoz a jaték- |
a kovetkez6 konyv lejatszasahoz, el kell dobnunk azokat. ba.

Ebben nem érzem tematikusnak a jatékot, hisz ahogy

cseperedtek Harryék, ugy lettek egyre lgyesebbek és A képekért koszonet Molnar Leventének. Il
tanultak meg egyre tobb varazslatot. &

. ROXFORTI.CSATA |
biliueseld jatéka

[/

Tervez6: Forrest-Pruzan Creative,
Kami Mandell, Andrew Wolf
EnR Wi

,\ifquz 1

Megjelenés:
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REFLEXSHOP4 e . Asmodee, Reflexshop
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https://boardgamegeek.com/boardgame/199042/harry-potter-hogwarts-battle
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Ismerteto

Mar kozel egy éve nalam van a MoLOCH FELEMELKEDESE, de eddig nem sikeriilt csapatot talalni a kiprébalasahoz. Per-
sze a pandémias helyzet sem segitett, de valamiért a szokasos tesztsegitGim is folyton félretoltak. Végiil a sarkamra
alltam és egy dvatlan pillanatban az asztalra varazsoltam ezt az igazan impozans jatékot. Megérte ennyit varakozni

ra? Lassuk!
| Atartalom

Par éve még értetlenil alltunk volna egy ekkora doboz
el6tt, ma mar azonban nem ér senkit meglepetés, ha mol-
narkocsi kell egy jaték szekrénytGl asztalig szallitasahoz.
Tudva, hogy a kiadé a CMON — tehat mini lesz b6ven —,
nem is lep6dott meg senki. A dobozt kinyitva hatalmas
mennyiségl alkatrész hullik elénk: millié token, sok kupac
kartya, rengeteg kiilonb6z6 méretli kartonlap és egy k-
I6n doboz a minikkel. A mindség csodds, minden elemet
orom megérinteni. Ez tesztjaték, igy festeni nem fogom,
de a neten nézegetve a képeket a kész mlivekrél, j6 moka
lehet kipingalni a figurakat.

Két szabalykonyvet kapunk, az egyik a jatékmenetrél szél,
mig a masik az 6sszesen hat fejezetre osztott kampany
egyedi szabdlyain vezet végig. A szabalykonyv kozepes
hosszusagu, egy olvasatra érthetd, atlathato.

A MOLOCH FELEMELKEDESE soran egy jatékos jatssza a go-
nosz szerepét, mig a tébbi 1-4 jatékos fogja irdnyitani az
Unikornis Klub driembereit. Az el6bbi Moloch céljait hiva-
tott véghezvinni, az utébbiak ebben probaljak megakada-
lyozni, megmentve ezzel az emberiséget. A helyszin egy
alternativ steampunk London, 1888-ban. A jaték kordkre
osztott, ahol felvaltva l1ép a gonosz Nemezis és az Uriem-
berek csapata. A Nemezis szdmara minden fejezetben par
nagy erejl lgynok és rengeteg gyengébb képességekkel
biré csatlds all rendelkezésre, mig az Uriemberek az 6t va-
laszthato karakterbdl négyet iranyitanak, kiegészilve né-
hany szovetségessel.

A jaték jatszhatd onallé kalandként is, de természetesen
az igazi kihivas a teljes hatrészes torténet végigjatszasa,
ahol a fejezetek végkimenetele folyamatosan befolyasolja
a kovetkez6 fejezetek felallasat is.

A kampanyflzet elején egy hosszu bevezeté olvashatd,
amely megismertet az alternativ valdsag alapveté
részleteivel, illetve minden kaland is

www.jemmagazin.hu

egy hattérsztorival indul. Az el6ké-
szliletek soran az adott fejezetnek
megfeleld térképet (itt szinpadnak ne-
vezik) kell 6sszedllitani, illetve minden
szereplé megkapja a kezd6készleteit. A
fejezet ismerteti a feldllast, az ellenfe-
lek céljait és gybzelmi feltételeit.

Koronként el6bb a Nemezis helyezi el az
aktivalokartyait, meghatarozva ezzel a sa-
jat korében a karaktereinek az aktivalasi
sorrendjét, plusz azt a pillanatot, amikor a
csatlésait kivanja mozgatni. Ezutan a tobbi
jatékos kozosen kidolgozza a sajat stratégia-




jat és szintén elhelyezik a sajat akti-
valékartyaikat. Majd elkezdédik az
4 adok-kapok: mindenki sorban ak-
tivalodik, lépked és harcol. A kor
|'-!5 végén ellendrizziik, hogy elérte-e
|'[; valamelyik oldal a gy6zelmi céljat;
i ha igen, itt a vége. Egyszer( jaték
I esetén gyGztest hirdetiink, had-
jarat soran jutalmakat osztunk ki

a kovetkez6 fejezethez.

Természetesen csillio pici sza-
baly van még, fegyverek, felsze-
relések, harci jellemz&k és sé-
rllésjelz6k, meg persze az éter,
ami a kulonleges képességeket

1 hivatott mdkodtetni. =

De ennyi. Sajndlom, hogy ezt kell mondjam, de

hidba a csodas kivitelezés, hidba a sok mini, a terjedelmes
hattérsztori, két fejezet utdn teljes unalomba fulladt na-
lunk a MOLOCH FELEMELKEDESE.

| | Ertékelés

Imadom a steampunkot. A mivészeti dgat, az elképzelést,
a konyveket, s6t, még azokat a filmeket is, amik a steam-
punk kiils6ségek nélkil csak dcska fércmivek. De csak
azért, mert csodas grafikakat és az 0sszes steampunk kli-
sével telerakott miniket tesznek egy jatékba, az még nem
lesz steampunk. Ahhoz kellenek az ériilt taldlmanyok, az
agyafurt csapdak, a lehetetlen gépezetek, a csoda és tu-
domdny hatdran mozgd képességek és persze a groteszk
szituaciok. Na, ebbdl itt semmi sincs. Legaldbbis az elsé
két fejezetben nincs. Tesztel6ként persze szégyellhetném
magam, hogy a jaték egyharmada utan kovetkeztetéseket
vonok le, de engedjétek meg nekem, hogy ne kelljen egy
ennyire lapos dologba tébb id6t nyomnom. Es féleg ne
kényszeritsek erre masokat.

Moloch

»A legijeszt6bb istenség az ammonita Moloch volt,
aki folfalta a gyermekeket. Az 6sszes balvany kozil
f egyedil neki nem jutott templom Jeruzsalemben.
... Himnom fiainak kozeli volgye nyljtott mene-
déket vasszobranak; kovetdit bujasagra csabitva
orvendezett balsorsukon. ... E kultusz eredetileg a
kirdly egészségét és hosszu életét szolgalta, akitél
azt vartak, hogy magikus erejét az emberek tidvére,
kilonosképpen pedig a jo termés elérésére hasz-
nalja fel. De a Moloch szabta ar tul nagy volt, s az
embereknek sajat gyermekeiket kellett elégetnilik,
hogy kedvére tegyenek.” Kurt Seligman: Magic,
Supernaturalism and Religion, 1948
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jaték kategoriaban viszont szamos jobb van.

Kezdjiik azzal, hogy az a jaték, ahol a jatékosok egyedi
karaktereket irdnyitanak, de jatékosszamtdl fuggetlendl
mindig négyet, nos, az szerintem eleve hibas. Hogyan élje
bele valaki magat a valasztott karakterbe, ha arra van ko-
telezve, hogy még egyet mozgasson? Tessék szépen ne-
kidllni és addig tologatni a balanszokat, amig jatszhatéva
valik a jaték Nemezis vs 1-4 Uriember felallasban is.

Lehet, hogy kidolgoztak egy nagy ivi és érdekes torténe-

tet, de ha maga a jaték csak abbdl all, hogy egymas ko-

zelébe megylink és Utjik egymast, akkor ott maximum
statisztak vagyunk. Abbdl is az alsépolcos fajta. Marpedig

itt ez van. Az elsé két fejezetben a Nemezis egyetlen célja

fejbe verni az driembereket, mindekdzben az driemberek

kék pottyokhoz mennek, hogy ott egy nevenincs ak- |li
ciot hajtsanak végre. Minek? Mittomén!
Mert csak. Mert ez a gy6zelmi feltétel.
Nincs semmi torténeti szal, nincs egy
felolvasandd kartya, valami kis kdzbeve-
tés, hogy akkor most ez vagy az torténik.
Semmi. Csak menj és 6ldokaolj. Harci stratégiai

De legaldabb vannak egyedi karakterek! — gondolod.
Persze mindegyiknek van szép hosszu hattértorténe-
te, ez igaz. Meg harom alaptulajdonsag-értéke. Ezek
kozll az egyik mind a mozgast, mind a védekezést
befolyasolja. Ja, hogy mind az 6t karakternek ez 3?
Talan ne legyenek mar ennyire egyediek! Erted,
ugye, amit mondok? Egy négyzetracsos halén
valé mozgdsra épulé jatékban minden
karakter pontosan ugyanannyit tud mo-
zogni! Rohej! De vannak — hogy is irtam
fentebb? — ,,a csoda és tudomany hata-
rdn mozgd” egyedi képességek: ez a ta-
madas kett6t ér, ez is tamadast ér, plusz két
kozelharc, még egy tamadas, plusz egy mozgas/
védekezés. Ahogy mondtam, nincs mas, mint:
,El6bb Uss, aztan kérdezz!”. Unalmas!




Kordbban azt mondtam, hogy a sza-
: balykonyv kozepesen hosszu, vildgos
1 és érthet6. Ez igaz is azokra a szaba-
lyokra, amiket elmond. Persze a masik
felét se lett volna baj, ha leirjak. Meg
1 amit leirnak, az ne hemzsegne a hi-
1 baktdl. Folyamatosan a tarsasjatékos
i multunkra kellett tdmaszkodni, hogy a eg
1 hidnyokat befoltozzuk.

Olvasom masok kritikdit, [atom, hogy
mindenki rettenté lelkes, a BGG-n 7.8-
as a tetszési index. En elhiszem, hogy
ha valaki ennyi pénzt kiad a KS-en, és
vdrja a jatékot, akkor szeretni is akarja.
De azt a stratégiai mélységet én nem
. talaltam, amit minden cikk kiemel.
Van ugyan egy aktivalasi sorrend tab-
: la, de szinte minden korben egyértelml a sorrend, amit
kovetniink kell, ha meg nem, akkor a véletlen is pont meg-
teszi.
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mellett, majd
ezeka Csatlosok
aktivalodnal.

12

ST R e

ULEKONY
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Ezaz Ugynsk
+2 kockat kap
akovetkezg

Nemezis 1 Tiiz
Jelzét helyeza
| négyzetedre és
1szomszédos
négyzetre.

Steampunk
Az elnevezés KEvin WAYNE JETER amerikai irétol
szarmazik, aki ezzel a szoval illette a Locus maga-
zinnak 1987-ben irt levelében a g6ztechnoldgiat
felvonultato alternativ torténelmi regényeket.
A steampunk kiinduldpontja a technoldgiai
fejlédés egy alternativ id6vonala, ahol az elekt-
romossag, az olaj és a foldgaz helyett a gézhajtas
a f6 energiaforras. Kiils6ségeiben els6sorban a
viktorianus Anglia jelenik meg (1837-1901), de a
francia Belle Epoque (,,szép korszak”, 1871-1914)
és az amerikai polgarhaboru (1861-1865) id6szaka
is hatassal van ra. A filmek (pl. Vadiudj Vadnyugat,
A Szovetség, Ragadozd varosok) mellett a forma- (i
tervezés is atvette azokat a kdnnyen felismerheté '
jegyeket, amivel a steampunk mdra az irodalom és
a képzémlivészet vilagabdl at tudott szivarogni a
mindennapjainkba.

Az el6késziilet és a kalandok soran is szamos targyat lehet
szerezni. Tul sokat is. De egyetlen olyan sem kerilt el6,
amitdl eldjultunk volna, hogy , Na, ez aztan valami! Ez mar
Otletes!”. Ismét csak a steampunkkal kapcsolatos elvara-
sokat emliteném: hol vannak az ,6rult taldlmanyok”, az
,agyafurt csapdak”, a, lehetetlen gépezetek”? Azért, mert
egy puska rajzan fogaskerék meg gyanus szind l6tty van,
attdl még nem lett steampunk! Totalis a félreértés.

A MOLOCH FELEMELKEDESE nem kooperativ jaték, ahol az
egyes kalandoknak tobbszor is nekifutva beletanulunk a f
helyes utba. Itt a hadjarat hat fejezetre van felosztva; ha '
nekialltunk, akkor hat alkalom utan mindenképp a végé-
re ériink. Marpedig akkor nincs id6 a lassu bevezetésre,
a szabdlyok adagolasara, a stratégiai tudas csiszoldsara. A
legszembedtl6bb a Nemezis jatékos verg6dése volt a Ka-
osz kartyakkal. Ezek hivatottak segiteni 6t, de hidba hizott
fel egyre tobbet, ha a nagy része kihaszndlatlanul maradt.
Emellett az, hogy az egyik karakterlink olyan tulajdonsa-
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q'f“ got nyert egy ponton, ami eleve ra volt nyomtatva a lap- I Jatszopajtasok velemenye

b jara, illetve a csapat a mdsodik fejezetben olyan el6nyhoz

| jutott, amit megnyert az elsé fejezet végén, mar csak meg-  Balint: A szabalyok hidba egyszertiek, ha végiil folyton ott i

mosolyogtato. van a kérdés, hogy na, most akkor ezt hogyan is. Az elsé fél !

| Nem taldlok benne kivetnivaldt, ha van olyan, akinek ez a

i jaték tetszik, s6t, a kedvencei kozé sorolja. Nyugodt sziv- Nusi: A sajat koreiden kivil csak tldégélsz. Nincs mire fel-
f vel azonban nem ajanlanam senkinek — mint jatékot sem-  késziilni, nincs milyen taktikat kitalalni. Lépsz és Utsz. Eny-
| miképp. Persze, ha szeretnél egy nagy marék részletesen nyi. Osszességében unalmas.

I kidolgozott steampunk figurat festeni, akkor hajra! A tébbi

alkatrész is csodaszép, kivalo szobadisz lesz beldlik, eset- Zora: Az alap elképzelés nekem tetszik, de olyan érzésem
leg felhasznalhatd mas jatékok felturbdzasara. volt, mintha egy félig kész jatékot tesztelnénk.
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;5 Ora utdn mar csak a végét vartuk.
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» Megjelenik Jules Verne regénye, a Kétévi
vakacié
Megalapitjak a National Geographic
Societyt
Januar 10-én keril az Ujsagarusokhoz az
elsé Financial Times
Megsziletik Li Ta-csao, a Kinai Kommu-
nista Part alapitdja, Mao Ce-tung kés6bbi
mentora
George Eastman szabadalmaztatja a
filmtekerccsel mikod6 kamerajat, ame-
lyet Kodak névre keresztelt cége kezd
arusitani
Az Eiffel-torony épitése aprilis elsejére
eléri az els6, majd augusztus 14-én a ma-
sodik szintet
Az els6 golyodstollra vonatkozé szabadal-
mat 1888. oktober 30-an kapta meg John
J. Loud, de a piaci bevezetés elbukott
A vilag legismertebb sorozatgyilkosa, Has-
felmetsz6 Jack megkezdi ténykedését
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Ismerteto

A tavasz els6 viragai a zord tél végét jelentik, mikozben a nap egyre jobban siit, fokozatosan szoritja vissza a havat.
Mikozben a réteket szines viragok boritjak be, a kivancsi mormotak téli almuk végeztével kidugjak fejiiket az iire-
glikbdl. Eljott a tavasz a hegyekben is, tokéletes alkalom a kirdnduldsra, mindenki csomagoljon piknikrevalot, el6 a
térképet, aztan irany a hegy — legalabbis UWE ROSENBERG 2018-as jatékaban, a SPRING MEADOW-ban.

| Egy sikeres szerz6 trilégidja

UWE ROSENBERG az egyik legsikeresebb tarsasjatékszerzé,
jelenleg is 14 jatéka van a BGG TOP 500-ban, és abbdl 7
darab TOP 100-as, rdadasul tobb mint 20 éve van jelen a
tarsaspiacon, és ha csak az elsé igazan nagy sikerU jatéka-
tol, a 2008-as AGRICOLAtOl szamoljuk, akkor is tdbb mint
10 éve folyamatosan a top szerz6k kozé tartozik. Mégis
kicsit divatos lett szidni, hogy jatékai egy kaptafara késziil-
nek, és ugyanazt az Gtletet valdsitja meg tébb formaban.
Bar ezeknek az dllitdsoknak van igazsagalapja, én mégis
rajongok munkaiért, a polcomon téle van meg a legtobb
jaték (szam szerint 17), most pedig beszereztem téle a
SPRING MEADOW-t is. Vajon csak a gyUjtGszenvedélyem
miatt volt sziikség erre, vagy tényleg tud egy kicsit mast
nyujtani, mint a korabbi jatékai?

A legmagasabban jegyzett jatéka a FEAST FOR ODIN, amely-
b6l megsziiletett a nagy sikert aratott tetriszes 2 szemé-
lyes jatéka, a PATCHWORK. Ennek sikerét meglovagolva el-
készitette a négyszemélyes verzidt is, a VIRAGOSKERTet (a
JEM magazin 50., nyomtatott szdmaban irtunk réla), majd
a folytatasat, az INDIAN NYARt. De tudni lehetett, hogy tri-
|6giat tervez, igy 2018-ban megis jelent a SPRING MEADOW
cimi jatéka. Es valdban, mintha besokalltak volna az em-
berek ett6l a tetriszes jatékdompingtdl, a harmadik rész
kevésbé lett ismert, nem is jelent meg magyar kiadasban,
nem ugy, mint az elsé kett6 rész. Nekem is sok volt kicsit
a korabbiakbdl, ezért amikor lehet&ségem volt megvenni,
el6szor csak a gyljtészenvedélyem vett rd a vasarlasra, de
amikor jatszottam vele, nagyon meglepédtem, mert sze-
rintem ez a sorozat legjobban siker(lt darabja.
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| Héditsuk meg a hegyet!

A SPRING MEADOW-ban mindenki kap.egy sajat tablat, ame-
lyet altaldban hé borit és tobb mormotalyuk taldlhaté raj-
ta. A kozponti tablan egy 5x5-0s rdcsfelosztasu térkép ta-
lalhatd, amelyre véletlenszerlen helyezziik fel a kilonféle
tetriszes alakzatokat, amelyekbdl 100 db taldlhaté a doboz-
ban. A korében az aktiv jatékos elvesz abbdl a sorbdl vagy


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2018_05.pdf#page=11
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2015_02.pdf#page=13
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2018_01.pdf#page=18

oszlopbol egy ilyen rétlapkat, ahol all az utjel-

z6, hasonléan, mint a VIRAGOSKERTben. Pontokkal
jelzik a tabla szélén, hogy a sorrend szerint hanyadik
jatékos melyik oszlopbdl vagy sorbdl kap lapkat, igy
¢ elégjolelbre lehet tervezni a lépéseinket. A jatékos a
kivalasztott darabot szabadon forgathatja, atfordithatja

€s barhova lehelyezheti a tablajara. Ha a kivalasztott lap-
kan van egy lyuk, akkor célszer( azt ugy lehelyezni, hogy az

P \‘,,M,

~ . egy mormotaiiregre keriiljon rd, mert egyébként mormota-
Ureget csak akkor fedhetiink le, ha mar kerilt korabban ra
lyuk, és azt ezért cserébe egy mormotajeldlével le kell ta-
karnunk. Bar nem sziikséges lefedniink lyukakkal a mormo-
tauregeket, mert azok mar magukban betoltott teriletnek
szamitanak, de ha tudjuk, tegyiink ra lyukat, mert kés6bb
még jol johetnek.

Ha a lehelyezés sordn sikeril a lapkdn Iévé lyukat egy
kordbban lehelyezett lyuk mellé raknunk, akkor kéveket
abrazold jelol6ket kapunk. Két lyuk egymas mellé keriilé-
séért egy egyest, haromért egy kettest, négy lyuk egymas
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mellé helyezéséért egy harmast, 6t vagy

tobb lyuk egymas mellé helyezéséért egy négy — \ S 5&
terlletet lefedd lapkat kapunk, amit rogton le kell helyez- = "+

nunk, amik azért nagyon jok, mert tovabb noveljik a be- *
fedett részt, illetve a kimaradt hézagokat jol fel tudjuk |

veliik tolteni. B~ 2
Ha az aktiv jatékos soraban 0 vagy 1 rétlapka van, ak- =
kor pontozdsra keril sor. Mindenki megnézi, hany olyan
sora van, amely tele van rétlapkakkal vagy mormotalyu-
kakkal, minden ilyen sorért 10 pont jar. Enhez jon még a
legels6 nem teljes sor, amelyért annyi pont jar, amennyi
mormotalyuk van benne és amennyi helyet sikerdlt itt le-
takarnunk rétlapkakkal. Ehhez még hozzdadjuk azoknak a
mormotairegeknek a szamdat, amire lyuk kerilt és nem
fedi mormota, illetve az aktiv jatékos még 2 pontot hoz-
zdad, mivel 6 nem tudott lapkat elvenni a pontozas el6tt.

Aki a legtobb pontot szerezte, megkapja a havasi gyopar
kitlz6t, de cserébe minden szabad mormotalyukat le kell
fednie mormotalapkdkkal (mintegy kiegyenlit6 mecha-
nizmusként). Feltoltjik a kozponti tablat rétlapkakkal és
folytatjuk a jatékot. A jaték akkor ér véget, ha valaki két
havasi gyopar kit(iz6t megszerez, azaz minimum két pon-
tozas lesz a jatékban, de négy jatékos esetén, kiegyenlitett
jatékban akdr 4-5 pontozas is lehetséges.

| Milyen is ez a kirdndulas?

A jatékban mindenki a sajat tablajat épiti és az interakcid
kimerl abban, hogy elvissziik egymds eldl a kdzponti tab-
lardl a legjobb rétlapkakat, ami azért olykor elég bosszan-
t6 tud lenni. Mindenki megprdbalja a neki legjobb lapka-
kat elvenni és Ugy letenni, hogy minél tobb lyuk kertljon
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, egymas mellé, mert a plusz kélapkak nagyon jol jonnek
a hézagok kitoltéséhez. Erdekes taktika, ha Ugy jatsszuk,
hogy nem akarjuk régtén megnyerni az els6 pontozast,
hanem kisebb hézagokat kihagyunk, amiket kés6bb ezek-

. kel a bonusz kélapkakkal kitoltve hirtelen tobb teljes so-
‘runk lesz kész.

e

A szabdlyok egyszerlek, az egész jaték szabalymagyara-

= zattal egyltt is megvan 30-40 perc alatt, és jol mikodik

2-3-4 fovel is. Kivitelezése oOtletes, nagyon hangulatos a
kozponti tabla (ami egy térképet abrazol), a turistautakat
abrazold utjelz6, a lapkakon a kis diszitések (kis viragok,
napozo gyikok stb.).

Szerintem ez a trildgia legjobban sikerult darabja, én mint
gyljté megtartom a tobbit is, de ha csak egy maradhat-
na a harombdl, akkor biztos, hogy ez lenne az. De a BGG
felhasznalok is hasonlé véleményen vannak, mert mig a
VIRAGOSKERT average ratingje 7500 szavazat alapjan 6.9,
az INDIAN NYARé 3100 szavazat alapjan 6.8, addig a SPRING
MEADOW-ra mindossze 1300 szavazat érkezett, viszont
7.1-es ratinget kapott. Tehat kevésbé ismert, ugyanakkor
elismert jaték. En csak azt tudom javasolni, hogy akinek
tetszik barmelyik tetriszes jaték, akkor mindenképpen te-
gyen egy prébat a SPRING MEADOW-val.

maat
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Tervezgettem, hogy irok egy révid attekintést a poliomino, mint geometriai fogalom jellegzetességeir6l, meg hogy
milyen jatékokban jelenik meg, de aztan piszok hamar rajottem, hogy ez a téma inkabb egy PhD dolgozat keretei |§
kozott targyalhato valodi mélységében, szoval inkabb hanyagoljuk. A Iényeg: egy poliomino egy vagy tébb, éleivel
kapcsolodoé azonos négyzetbdl all, és attdl fiiggéen, hogy hany ilyen elem alkotja, az elnevezése tébbféle lehet:
monomino, domino, tromino, tetromino, pentomino, hexomino, heptomino, octomino, nonomino, decomino. Ezek
kézil a domino annyira ismert, hogy kéznévvé valt, a pentomino nevet pedig 1965 o6ta viseli egy létez6 jaték. A
népszer(i tetrisz is poliomino jaték, méghozza tetromino, a KATAMINGban viszont inkabb pentomino elemek vannak,
elvétve tolteléknek egyéb, 6tnél kevesebb kockabdl allé blokkokkal.

I Katamino, az eredeti a feladvanyok nehézségi szintjét,

. ul l %ﬁ l 05 elveszik a kihuzott feladvanykar-
Kordbban nem jatszottam a KATAMINO- | o tya dltal el6irt fa elemeket, a ha-
. | o
By

val, ezért a BGG-re kellett hagyatkoznom 1 tdrold hasabbal beallitjdk a sajat
a jaték szabalyait illetéen. Eszerint az : jatékterlletiket 15 egység nagy-
egy vagy két jatékossal jatszhato alapval- saglra, majd a Start jelzésre meg-
tozatban egy hatarold hasabbal elkeri- probaljak minél gyorsabban lefedni
tett fa keretben kell elhelyezni megadott az Ures teriletet a sajat készletben
szamu pentomino elemet, majd amikor lévé elemekkel. Aki el6bb lesz kész,
ez sikerllt, a hatdrolé hasdbot eggyel az nyert; a vesztes ekkor valaszt egy
arrébb téve (gyakorlatilag a betoltendé teriiletet 5 egy- Ujabb elemet,  atadja a nyertesnek, aki ugyanigy cse-
séggel megnovelve) az eredeti alakzatokat meg még egy lekszik, a hatdrold hasabot mindketten arrébb teszik egy
plusz pentomino elemet kell berakni az igy elGallt keretbe Iyukkal, és Ujra megprobaljak lefedni az lres teriiletet.
(és igy tovabb). Az utolsé forduldban csak egy hatarolé hasab fog kelleni;
ez két egyforma részre fogja osztani a pdlyat. A gy6ztes
az lesz, aki tobb fordulét nyert.

(252 il ! Y v

is £8 .18 =7 TR R

Hogy ehhez képest mennyivel ad tobbet a Family kiadas,
azt mar a doboz boritdja sejteti, amikor ‘3 jaték 1 doboz-
ban’ alcimmel hirdeti magat. Az alapjaték persze ugyan-
az, mint a korabbi kiaddsban, bar a feladvanykartyak uj-
donsagot képviselnek. A jatékosok egymassal szemben
foglalnak helyet, a tabla (keret) két végénél. Kivalasztjak
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https://boardgamegeek.com/boardgame/6931/katamino

| Katamino, a csaladi

Es itt j6n az, ami miatt a mostani kiadast a Family jelz6-
vel illette a szerz6/kiadd. Bizonyara ugy gondoltak, hogy a
formas, kézreall6 elemekkel egyébként is jatszanak a gye-
rekek, egy partin kivil is, s6t, van, hogy csak Ugy épitget-
nek bel6le, unalomizének. Innen mar csak egy |épés volt
ezeknek a tevékenységeknek a szabalyba foglalasa. llletve
biztos, hogy sokan futottak bele abba a problémaba, hogy
két eltéré szintl jatékos (pl. szll6 és kisebb gyerek) sza-
mara nem azonos erésségl kihivast jelent egy-egy felad-
vany. Erre is megoldast ad a mostani szabalyfiizet.

A 16 oldalas szabalykonyvbdl egy oldalt vesz el a tartozé-
kok bemutatasa, egy masikat pedig az alapjaték szabdlyai.
Egy Ujabb oldalt szenteltek a tovabbi kétszemélyes valto-
zatoknak, azaz Parbaj gyerek és feln6tt kozott és Parbaj
kiilonb6z6 erésségli jatékosok kozott. Ezt Ugy oldjak meg,
hogy vannak olyan feladvanykartyak, amelyek két olda-
la eltéré nehézségl, igy mindenki a neki valé feladattal

-
GEMK(uB
-ﬁ

GEMKLUB

/

www.jemmagazin.hu

birkézik. Ezen a lapon
a harmadik jaték a 3D
parbaj: itt a megadott elemek-
bél egy-egy téglatestet kell kiraknia
a jatékosoknak. A kovetkez6, 5. oldalon az
egyszemélyes jatékvariansok keriltek felsoroldsra:
az egyszemélyes feladvanyok, az egyszemélyes 3D fel-
advanyok, illetve a normal 3D épitkezés. Az ezt kdvetd 9
oldalon keresztill pedig 3 éveseknek sz6lé kirakds felad-
vanyokat, egyensulyozés feladatokat és 3D épitds feladva-
nyokat taldlunk a szabalyban.

| Orék klasszikus

Nem dllitom, hogy végigprobaltuk az 6sszes jatékvariaci-
ot, de ha igy tettiink volna, sem tudnank sok Ujat monda-
ni a jatékrdl. Nagy klasszikus a Katamino, illetve minden
olyan jaték, ahol megadott teriiletre kell beilleszteni tér-
beli alakokat (hiszen valahol a puzzle is errél szél). El6nyt
egy jatékosnak sem a kor, sem a miveltség nem ad, talan
csak a gyakorlottsag, meg persze leginkabb a sikidomok és
térbeli alakzatok “latasanak” képessége. Ennyiben csalds
a doboz boritdja, amin a gyerekek izgulva, de viddman pa-
koljdk a hasdabokat, apa homlokan viszont csorog az izzad-
sag a feszilt koncentracidtdl. A jo6 hir az, hogy az emlitett
képesség fejleszthetd, és ha valaki erre adna a fejét, ke-
resve sem taldlna jobbat a KATAMINONAI, illetve most mar
a KATAMINO FAMILYNéI.
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Tiny Epic:

Kalandok birodalma

7 _ 17

Itt az id6, hogy folytassuk a sorozatot és gorcsd ala vegyiik a klasszikus fantasy vilagot megidézé KALANDOK BIRODALMAL.
A korabbi cikkekben arrdl tettiink szamadast, hogy se a végtelen galaxisok kozott ropkodés, se a zombikkal valé bunyok

nem hagytak igazan maradandg, kiilonleges jatékélményt benniink, de tiszta lappal indul ez a rész is, s6t, mar-mar csok-
kentett elvarasokkal, igy remélem, kellemesebb meglepetést nyujt majd.

| ElGkésziiletek

Amikor kipakoljuk az alkatrészeket, elkap a mostanra szo-
kasosnak nevezhet6 Tiny Epic-érzés. Az aprd dobozba
ismét rengeteg komponenst zsufoltak. A jaték kozponti
eleme egy 17 nagy alaku kartyabdl Osszeallitott, egész
asztalt beterit6 térkép, amin folydk és utak szaguldanak
keresztl, és talalunk rajta kastélyokat, templomokat, va-
razsobeliszkeket, goblinatjarokat, de még varazsgomba
barlangokat is. Itt aztan valdban lesz lehet6ség kalandozni
a harom hdstinkkel, akik a sajat kastélyunkbdl indulnak,
és a mozgaskartyak segitségével vandorolnak majd a bi-
rodalomban. Minden jatékos kap egy sajat tablat, amin az
életpontjait és az erejét tartja szdmon, valamint a legen-
das targyait fejlesztheti, amikkel majd a héseit fegyverez-
heti fel. A térkép mellé felcsapunk harom kildetéskartyat
a paklibél. Fontos, hogy ezek kézott mindig kell lennie
legaldbb egy mozgassal kapcsolatos és egy kincsgydjt6s
feladatnak. Latvanyos elem még a kincseket tarto allvany,

.
" A 2014-ben startolt TiNy EpIC-sorozat az utébbi par
évben szépen kinétte magat, a BGG szerint jelenleg 12
6nallé része van. igérete nagyszabasu jatékélmény mini
dobozokba sdritve. Ebben a sorozatban bemutatjuk a
széria magyarul is megjelent darabjait.

nA S

amirdl a jaték soran leakaszthatjuk és a hés meeple-6k
kezébe adhatjuk a kilonleges targyakat. A jaték o6t fordu-
I6bdl all, ezt majd egy kilon tablan tartjuk szamon, ahol
az is jelolve van, miért kapunk gy6zelmi pontokat a végén.
Fontos még a magiatabla, ahol az aktualis magiaszintet és
a jatékosok altal megtanult varazslatokat jeloljik.
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| Nappal barangolunk

Minden forduld elsé szakasza a nappal fazis. llyenkor az
ot kilénb6z6 mozgaskartya segitségével kell mozgatnunk
hdseinket a térképen. A kezdGjatékos lesz az elsé aktiv ja-
tékos, aki kivalasztja, hogyan szeretne haladni (I6haton,
tutajjal, griffhaton, hajéval vagy gyalog), és a megfelel
szabalyok betartasaval mozgatja valamelyik h&sét. Utana
a tobbiek is donthetnek, hogy hasznaljak-e ezt a mozgasti-
pust, vagy egy helyben maradnak, amivel életpontot vagy
er6t gyljthetnek. Ezutan ugyanez jatszodik le, csak most
a soron kovetkez6 jatékos lesz az aktiv, aki mozgaskartyat

valaszt a fennmaradé négy lehet6ség koziil.
Ez addig ismétl&dik, amig az 5-bél 4 kartyat
felhaszndltak a jatékosok.

Anappalifazisbantehattulajdonképpenany-
nyi torténik, hogy a héseinket szétszérjuk a
birodalom teriletén, hogy elfoglaljak azokat
a helyeket, ahol éjszaka sor kertil a kalandok-
ra. Kivétel ez aldl, ha varazsgomba barlangon
allunk meg, mert ott azonnal végre lehet haj-
tani egy kisebb akciét. A mozgdsnak érdekes
fliszere, hogy a térképkartyakon elhelyezked6
7 goblin békésbdl agresszivva valik, ha elme-
gylink mellette, és a kovetkez6 kalandort, aki

arra jar, akadalyozza a mozgdsban; ilyenkor
egy erGt kell fizetni az athaladashoz.

Deritsd el
sikertsen s
Tz
Termploma!

A kildetéskartyak felén mozgassal kapcsolatos feladat all.
Meg van hatarozva, hogy a kalandoroknak milyen specialis
poziciokat kell felvennie a térképen, és aki ezt elészor telje-
siti, megszerzi a kartydt, ami némi azonnali bonusz mellett
jelent6s pontokat ad a jaték végén. Komoly verseny tud ki-
alakulni ezekért a kiildetésekért, és igen kellemetlen, ami-
kor valaki egy lépéssel el6tted viszi el azt, amit mar te is
majdnem megcsinaltal. Tobbszor visszatéré elem lesz, hogy
a jo id6zités milyen fontos a jatékban (spoiler: ezzel sza-
momra maris beel8zi a VEGTELEN GALAXISOKat, ahol sokkal
kevésbé volt tétje a preciz tervezésnek).

Ejszaka prébara tessziik a
szerencsénket

Nappal csak a késziil6dés zajlott, az igazi iz-
galmak most kovetkeznek. A kezddjatékos
megragadja az 5 kalandkockat, és igyekszik a
szamara kedvezd ikonokat dobni. De a tobbi-
ek sem nézik tétlenil, mert a dobas eredmé-
nyében mindenki érintett és érdekelt lesz, ezzel
jelent6sen csokkentve a ,te végig jokat dobsz,
én meg sosem” hangokat.

A kockdkon szerepl6 ikonok hatdsat az aldbbiak
szerint oldjuk fel:

Goblin esetén sebzést szenvediink el, amit az
életpontsavon jelziink. Az elsé Gtést mi kapjuk,
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Alljon egy hisid smplaman,
gy obelivakin, ey pedip dtjdaon!

a tobbit azonban kiosztjuk
a sorban kovetkezé tobbi
kalandor kozott. Hasonld
a menet az erdszimbolu-
mok esetén is, csak pozitiv
irdnyban, mert itt megkap-
juk a kidobott er6pontokat.
Ezutan annyival noveljik
a mindenkit érint6 kozos
magiaszintet, ahany varazs-
gombat dobtunk.

A tekercs és faklya ikonok segitségével lehet el6rehalad-
ni azokon a templomsavokon, ahova nappal beléptiink.
A templomok felderitéséhez 4 |épcs6n at vezet az Ut, és
Osszesen 6 ikonnak kell 0sszegylilnie az adott tipusbdl.
Fontos azonban, hogy az ilyen szimbdlumokat az Gsszes
jatékos hasznalhatja Iéptetésre, nem csak az aktiv kalan-
dor. A templomok ligyes tempdban torténd felderitésével
fejleszthetjik legendds targyainkat, egy kardot, pajzsot és
egy varazsbotot, amik a jaték végén gy6zelmi pontokat ér-
nek, rdadasul kilénleges képességeket is biztositanak. A
mozgasos kiildetésen tul a masik teljesithet6 feladattipus
a kincsszerz6 kiildetés, amely egy-egy templom felderité-
séért jar. llyenkor az azonnali jutalom egy kiilonleges targy,
amit a h6éslink a kezébe vehet. Ezek a legendds targyakhoz
hasonldan kulonboz6é tematikus képességekkel ruhazzak
fel a hGsoket, igy a jaték elérehaladtaval folyamatosan fej-
|I6dhetlink és egyre hatékonyabban szallhatunk be a k-
16nb6z6 kalandokba.

Az utolsé ikon a kockakon az ités szimbolum. Ha ezt dob-
juk, minden jatékos, aki aktivan csatazik egy goblinnal
(mert a nappali mozgasa soran egy goblinatjaréba tévedt)
most kioszt egy Utést ellenfelének, aki 6 ilyent6l padlot
is fog, majd ezutan elkényvelve a diadalt, hazavisszik a
goblintréfedkat, amit szintén érdemes bdszen gylijtoget-
ni, mert nagyon sok pont jar értiik a végelszamoldskor.

Fontos, hogy egy jatékos a korében dobas (azaz ak-
tiv kalandozds) helyett donthet ugy, hogy pihenni
tér. llyenkor feltarhatja azokat a templomokat, ahol
mar eljutott a sav utolsé mez6jére, ezzel értékes
kiildetéseket teljesithet. Tovabbd van lehet6sége
egy Uj vardzslat megtanuldsara is. Ehhez két felté-
telnek kell teljesilnie. A kbz6s magiaszintnek el kell
érnie azt a szamot, amilyen tavol az Gjonnan megta-

nulando varazslat a jelenlegi tudasunktdl van (ez
1, 2 vagy 3 ugrast jelenthet), illetve kell, hogy
alljon egy h6s a megfeleld ikont rejtd vardzsobe-
liszken. A varazstudomanyunkat egy 10-es ska-
Ian fejleszthetjiik, és nem meglepé modon ezért
is gy6zelmi pont jar a végén.

A pihenés azonban nem mindig 6nszantunkbdl
torténik. Ha az ember éjszaka tul sokat kalando-
zik, hajlamos kimertlni. Amennyiben egy jaté-
kos a végkimerilésig probalgatja a szerencséjét,
azaz aktiv kalandor marad mindaddig, amig az




életpont jelol6je O-ra esik vissza a fo-

lyamatos goblintdamaddas okozta sebzé-

sek miatt, akkor az a jatékos , kimerdl”.

Ez komoly eufemizmus, nyugodtan mondhatnank, hogy el-
vérzik, kipurcan, feldobja a talpat. Ilyenkor ugyanis konkré-
tan semmi, amit ebben a forduléban elértiink, nem szamit,
vissza kell térni a kastélyba az 6sszes hésiinkkel, és még a
vardzstudomanyunk is esik egy szintet. Sejteni lehet, hogy
mindez egy 5 fordulds jatékban mekkora hatranyt jelent.

Okosan kell hat donteni, milyen mélyre megytink be a so-
tét erd6be, mekkora kockazatot vallalunk. ElIméletileg akar-
hany dobason keresztiil kalandozhatnank, mig az 6sszes cé-
lunkat elértiik, de ennél dltalaban hamarabb meg kell allni
a kevés életpont miatt. Tokéletesen csillog tehat a , batran,
de ne vakmeréen” elv és a ,,push your luck”, avagy szeren-
csepréba-mechanika, akdrcsak a Kuruzslék Quedlinburg-
ban-nal, rdadasul itt is remekil olvad 6ssze a tematikdval.

Még par mondat a jaték vé-
W gérél. Az 6todik forduld utan
B pontszamitas kovetkezik,
ahol megnézziik, kinek hany
legendas targya van, milyen
magas szint( varazslatokat
tanult meg, hany goblint
gy6zott le és mennyi kilde-
tést teljesitett. Ha barmely
téren halvanyan teljesi-
tiink, minusz pont jar, de
egy bizonyos szint folott szépen kezd
jutalmazni a jaték. Mindenesetre jobb, ha felkésziiliink, hogy
nem feltétlentl tomik ki a zseblinket gy&zelmi pontokkal.

»
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| Kellemes meglepetés

Kulisszatitok: a KALANDOK BIRO-

DALMA-irds mar a mult hoénap-

ban megjelenhetett volna, de

nagyon nehezen tudtam ravenni

magam, hogy végigragjam a sza-

balykonyvet, aztan jatszétarsakat verbuvdljak. Se az eddigi
Tiny Epic-élmények, se a dobozbontas sordn alkotott elsé
benyomds nem segitett. Viszont mikor végre 6sszeszedtem
magam, rogton bebizonyosodott, hogy a jaték igazan pozitiv
csalédas. Az eddig probalt részek kozil egyértelmiien ez az
els6, amire azt tudom mondani, hogy teljesen jogos a Tiny
EPIC név, azaz dobozat tekintve apré, mégis nagyszabasu ka-
landot és nagyiv( jatékélményt rejt. No persze, a kb. 1 dras
jatékidon belll — azért egész estés partit ne varjatok.

Ami a létszamot illeti, széldban vagy ketten porg6s, tob-
ben viszont izgalmasabb a verseny, bar négyen a sok lehe-
t6ség miatt eléggé el tud nyulni a jatékids. En a jovSben is
szivesen fogok lelilni a KALANDOK BIRODALMA mellé, mert
egy humoros, kifejezetten tematikus, szép asztalképpel
dolgozé jaték, ami néhany aprobb hatranyatdl eltekintve
(példaul a mutydr jelolék, amik a brand részét képezik, de
néha nagyon idegesité hasznalni 6ket) tokéletesen hozza,
amit egy szerencsepréba alapu jatéktol varhatunk.

A kovetkez6 hdénapban megvizsgaljuk, mi a helyzet a
MECH-ARENAban, ahol érids harci robotokat fogunk egy-
masnak ereszteni, és a frissen szerzett pozitiv Tiny EPIC-
tapasztalatok utan nagyon kivancsi leszek, hogyan zarul
majd ez a mini cikksorozat.

bzskmrc

Gamelyn Games, Reflexshop

£§10+ ®m1-4 X60
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Jatékok a vilag



A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig i 0
ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos _
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Gjabb sorozat hatvanharmadik darabjat 3

olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon

keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,

) melyek témaja hangsialyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik, “
, és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljink Gtra, és ne
by - csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.

-
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Vilag koriili utunk soran Madagaszkar szigete (LIBERTALIA) utan lépjlink az afrikai szarazfoldre és vagjunk egybdl egy
kalandba. BENJAMIN SCHWER (HADARA) LIVINGSTONE cim{i jatékaban — nem meglep6 moédon — David Livingstone skot
felfedez6 nyomaban jarva egy g6zhajon jarjuk be a Zambézit, egészen a Viktoria vizesésig. Felfedezziik a szarazfoldet
és szerencsét probalunk dragakovek kifejtésében, és akinek ekézben sikeriil a legtobb gy6zelmi pontot O6sszegyiijte-
nie, megnyeri a jatékot.

| Irany a Zambézi!

A LIVINGSTONE egy csalddi jaték, ennek megfeleléen a sza-
balyai is egyszer(iek. A jatékosok satrakat helyeznek el a
tablan, és a jol elhelyezett satrak adjak a jatékban a leg-
tobb pontot. A satrak lerakdsdhoz pénzre van sziikség és
forduldrdl forduldra egyre dragul a satorverés koltsége.
Koézben dragakoveket banyaszhatunk és a kartyak segitsé-
gével erGsithetjik akcidinkat. A jaték 10 vagy 11 kor utan
véget ér, és ekkor megnézziik, ki adomanyozta a legkeve-
sebbet a kirdlynének, mert 6 bizony nem nyerheti meg a
jatékot.

Minden forduld elején kétszer annyi kockaval dobunk,
mint a jatékosok szdma, majd azokat névekvé sorrendbe
rendezziik. A jatékos a korében elvesz egy kockat és vég-
rehajt egy akciot az alabbiak kozil:

» Huzhat egy kdrtyat az elvett kocka értékétél fligget-
lendl.

Ez igazabdl egy késleltetett cselekvés, amivel kés6bb egy
akcidnkat tudjuk megerdsiteni vagy gy6zelmi pontokhoz
jutunk. Miutan nincs kézlimit és barmennyi kartyat kijatsz-
hatunk a korlnkben, igy megéri ezt az akcidt hasznalni,
hacsak nincs sziikséglink a kockara a kévetkez6 fontosabb
akcidkhoz. Raadasul a kartydk nagyon erések tudnak len-
ni, egészen felborithatjak a jaték menetét, de errél egy
kicsit kés6bb irok.
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» A kocka értékének megfelel6 pénzt kapunk.
» A bdnydban dshatunk, vagyis annyi kévet huzhatunk
a zsakbdl, mint amennyi a kocka értéke.

A jatékos a kore alatt barmikor eladhat dragakoveket (at-
latszé 1, kék 3, piros 5 tallért ér), a fekete kbveknek nincs
értékik, a fehér k6 kihtizasa esetén minden koéviinket visz-
sza kell rakni a zsdkba. De gydjthetjik is a kdveket, mert
a ,Piac” kdrtya segitségével gy6zelmi pontokat kapunk
értuk, illetve a jaték végén megmaradt dragakovek 1-1
gy6zelmi pontot érnek. Viszont, ha valaki kihtzza a ,Ba-
nyaomlds” kartyat, akkor az 6sszes dragaks értéktelenné
valik és mindet vissza kell dobni a zsdkba.

» Legfontosabb akcié a satraink elhelyezése a tablan.

Abba az oszlopba tudjuk lerakni a satrunkat, ahol a géz-
hajo tartdzkodik, feltéve, hogy ki tudjuk fizetni a tablan
jelzett drat. A satrat abba a sorba helyezhetjiik le, amilyen
értékd kockat vettiink el és ha mar van ott mas valakinek
satra, akkor neki is fizetnlink kell egy tallért. A fordulé vé-
gén abban az oszlopban, ahol a g6zhajé 4ll, lepontozzuk a
satrakat; mindegyik annyi pontot ér, amennyi a sor értéke
(vagyis az elvett kocka értéke).

Majd a kovetkez6 jatékos vesz el egy kockat és hajt végre
egy akciot és ez igy megy korbe-korbe. Masodik, harmadik
kockat csak ugy lehet elvenni, ha annak nagyobb az érté-
ke, mint az el6z6leg elvett kockanak. Ha mar nincs tobb
kocka vagy mar nem tud elvenni senki sem kockat, akkor
a forduld véget ér.

www.jemmagazin.hu

| Adomany a kirdlynének

A jatékos a sajat kore alatt barmikor betehet a kincses
|adajaba tetsz6leges szamu tallért. Az adomanyozast be
kell jelenteni, viszont azt nem koteles megmondani, hogy
mennyit adomanyoz. Aki a jaték végéig a legkevesebb
pénzt teszi be a ladikajaba, kiesik a jatékbdl, vagyis nem
nyerhet, ami egy fura helyzethez vezethet, hiszen ha va-
laki nagyon el6nyben van, azaz sok satrat rakott le, akkor
sok pénzt is koltott el. Ekkor a tobbiek megprdbalhatjak
azt, hogy 6k a megtakaritdsokat beteszik a ladajukba,
hogy a jaték végén az addig vezets jatékost kiejtsék a ja-
tékbdl; bar ez nem kdnnyd, hiszen a jaték végén a megma-
radt pénznek nincs jelent6sége, ezért a végén mindenki az
Osszes pénzét berakja a ladajaba.

Pluszban van egy alattomos kartya, amely a g6zost és ez
altal a korszamlalot eggyel hatrébb mozgatja, igy a forduld
végén megint csak az el6z6 forduld satrait pontozzuk le.
Utana a kovetkez6 korben Gjbdl el6re megy a g6z6s, tehat
nem vesznek el az adott forduldban lerakott satrak, de ha
valaki szerencsés és ligyes, kétszer is lepontozhatja azt az
oszlopot, ahol sok satra van.

A tizedik (vagy ha a g6zost visszamozgattuk, tizenegyedik)
forduld utdn véget ér a jaték. Ekkor lepontozunk minden
sort, és akinek egy adott sorban a legtdbb satra van, az
megkapja a sor végén feltliintetett pontokat. llyenkor a
jaték kozben alacsonyabb pontszamokat hozé sorok (pl.
az egyes-kettes sor) tébb pontot érnek, mint a sok pon-
tot hozd sorok (pl. 6tds-hatos sor). Mindegyik, a jatékosok
el6tt megmaradt dragakd 1 pontot ér, illetve ekkor kell ki-
jatszani a gyGzelmi pontos kartyakat is.




| Satrakban a gy6zelem

A szabalyok nem bonyolultak, jol
mUkodik a kocka elvétele is, hiszen
nagyobb érték( kockakkal értéke-
sebb akcidé hajthatd végre, viszont
lehet, hogy tobb kockdt nem tu-
dunk elvenni. Példaul két jatékos-
nal, ha dobunk egy 1-es, egy 5-0s
és két 6-os kockat, akkor nyilvan az
5-0st érdemes elvenni, hiszen biz-
tos marad 6-0s, de mi torténik, ha
két 1-es, egy 2-es és egy 6-0s koc-
kat dobunk? Akkor valészin(leg el
kell venni a 6-os kockat és azzal va-
lami erGsebb akciot végrehajtani.

Mivel minden forduléban vald-
szinlleg csak két milveletet tu-
dunk végrehajtani, ezért at kell
gondolni, mit csindljunk. Pénzre
szlikség van a jatékhoz és a kar-
tyak felvétele el6nyos lehet, kilo-
nosen kisebb kockdkért cserébe.
A kartydk kozott vannak nagyon
erések, amik teljesen felboritjak
a jatékot. Példdul amelyik meg-
engedi, hogy egyszerre két kockat
vehessen el valaki (a masodiknak

David Livingstone egy szegény skdt csaladban
szliletett, mar tizéves koratdl egy pamutfondban
dolgozott napi 12 éraban. Bar orvosi és teoldgiai
végzettségével eredetileg Kindba készllt misszionari-
usként, 1840-ben hittérit6ként Dél-Afrikaba utazott, és szinte
azonnal megkezdte azoknak a terileteknek a felfedezését, ahol eurdpaiak
még nem jartak.

1843-ban egy oroszlannal valé taldlkozasa soran bal karja annyira sulyosan
megsérilt, hogy innentél kezdve mar soha nem tudta hasznalni, ennek el-
lenére folytatta felfedezéseit. 1855 novemberében megkozelitette azt a he-
lyet, amelyet a bennszilottek csak ,,mennydorgd fiist” néven emlegettek. A
felfedez6 amulattal tekintett le a vildg legszélesebb vizzuhatagdnak mélyé-
re, amelyet 1856-ban Viktéridnak nevezett el.

A felfedez6 késGbb a Nilus forrasanak kutatasara indult, miutan azonban jé
ideje nem adott életjelet magardl, a New York Herald 1869-ben a példany-
szam novelésének reményében megbizta Ujsagirdjat, Henry Morton Stan-
ley-t Livingstone felkutatdsdval. Amikor Stanley 1871. november 10-én egy,
a Tanganyika-tonal talalhatd kisvarosban rataldlt a felfedezére, a legenda
szerint csak egy — az azdta mar szalldigévé valt — kérdést tett fel: ,Ugyebar
Dr. Livingstone-hoz van szerencsém?”.

Az egyes becslések szerint 46 ezer kilométert gyaloglé Livingstone 1873-ban
halt meg maldridban és vérhasban. A szivét egy fa alatt temették el halala
szinhelyének kozelében, testét pedig a Westminster-apatsagban helyezték
orok nyugalomra.

itt is nagyobbnak kell lennie, mint
az elsének), aminek kdszénhetéen
simdn lehet, hogy mds valaki csak
egyetlen akciét tud végrehajtani. Szintén erds, amellyel
egy kockaval barmelyik sorba tehetsz le satrat, azaz pél-
daul egy egyes kockaval is tehetsz a 6-os sorba. A jaték
végén, amikor mar 5-6 pénzbe kerlil egy sator lerakasa, jol
jon az a kartya, amellyel ingyen rakhatunk le satrat.

A kozepes kockdk pedig hasznalhatdk a banydszathoz, ami
szintén j6 lehet6ség, de kockazatos elem, hiszen vakon
huzunk a zsadkbodl, amelyben 29 fekete, 1 fehér kG, 15 gyé-
mant, 10 zafir és 5 rubin taldlhatd, rdaddsul a fehér ké vagy
a Banyaomlas kartya el6keriilése esetén komoly vesztesé-
get lehet elszenvedni. Kicsit hasonlit ez a THEBA &4satasara,
ahol nagyobb tudast megszerezve, tobb id6t felhasznalva
is sokszor csak tormeléket talalunk a zsakban.

A jaték legfurcsabb eleme a kirdlynének valé adomanyo-
zas, amely |ényegében egy titkos licit. Aki a legkisebbet
licitdlta, vagyis a legkevesebb pénzt adomdanyozta, kiesik a
jatékbol. Kicsit emlékeztet ez a CLEOPATRA AND THE SOCIETY
OF ARCHITECTS jaték azon mechanizmusdra, hogy a jaték
kozben tobbféle médon gydjthetd korrupcids amuletteket
kell bedobalnunk a sajat piramisunkba, és akinek a jaték
végén a legtdbb lesz belble, kiesik. Itt a LIVINGSTONE-ban
rdadasul két jatékosnal a jaték végén négy kockdval do-
bunk és a jatékosok dsszehasonlitjdk adomanyaik értékét
a kockadobas értékével: ha kisebb, kiesnek, igy el6fordul-
hat, hogy bizony mindkét jatékos kiesik és nincs gy6ztese

a jatéknak. Igazdbdl ezért a vak licites rész miatt nem is
igazan jo a jaték két fével, hanem inkabb 3-5 f6 részére
javasolt.

| Stone Age utanérzés?

J6l latszik, hogy a jaték az egyensuly elérésérdl szél. Ha
nyerni akarsz, a jaték soran sokféle miveletet kell végre-
hajtanod, figyelned kell a pénzszerzésre, a satorallitasra és
az adomdnyozdsra, ezt egészitik ki a kartyak és a dragako-
vek. Ugyanakkor nagyon nagy a szerencse szerepe, egy-
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részt a zsakbdl huzdsnal, masrészt a kadrtyahuzdsnal, mert
a kartydk nem egyforma erdsségliek.

A jaték kinézete teljesen rendben van, a tdbla grafikdja
tetszetSs, nem véletlen, hiszen MICHAEL MENZEL keze van
benne. Az alkatrészek — a satrak, a gézhajo, a dragakovek,
a pénzesladak — kivaldak. A jatékszabalyok nem bonyolul-
tak, egyedil a fehér k6 és a banyaomlas pontos hatasai-
nak értelmezése okoz némi fejtorést. A BGG-n fellelhet6
vdlaszok alapjan a fehér k6 huzdsakor az adott korben
huzott dragakovek és a kordbban eladott dragakovek visz-
szamennek a zsdkba, de a kordbban félretett dragakovek
megmaradnak mindenki el6tt. A ,Banyaomlas” kartyanal
pedig csak ezek, a kordbban félretett dragakdvek keriilnek
vissza a zsakba.

Kinézetében, hangulataban, Osszetettségében a STONE
AGE jatékot idézi, bar itt még nagyobb a szerencsefaktor
és sokkal nagyobb a konfliktus szerepe. A STONE AGE-ben
kimeril a jatékosok kozotti interakcid abban, hogy egy-
mas eldl foglaljuk el a helyeket, épitjik meg az éplilete-
ket, vessziik meg a kartyat, de a LIVINGSTONE-ban ennél
nagyobb rahatdssal vagyunk egymas jatékdra, a satrak
lehelyezésénél vagy kilonosen a kartyak kijatszasaval,
amellyel boritjuk egyik-masik jatékostarsunk terveit arra a
forduldra. Aki szereti az eurds csalddi jatékokat és nem za-
varja a szerencse és a nagyobb interakcid, annak érdemes
kiprébalni a LIVINGSTONE-t is.

Tervez6:
Benjamin Schwer

Megjelenés:
2009
Schmidt Spiele

'/ Kategoria:
kockadobds, teriileti tébbséges
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Ismerteto

Magik tek k
Mi jobb a sok dobdkockanal? — kérdezték a szerz6k egymast. Még tobb dobdkocka! — kidltottak egyszerre.

Melyik az a téma, amit mar ezerszer meglovagoltak, de sosem megy ki a divatbdl? — néztek ismét egymasra a szerzok.
Hat a vikingek! — kiabalt be valaki a konyhabdl, de a szerz6k sajnos ezt nem hallottak meg, mert addigra egymas

tenyerébe csaptak és igy kialtottak: a magusok! Ennyi a jaték? Kész is vagyunk? — néztek egymasra.
Ennyi, kész, mehet a nyomdabal! Es igy sziiletett meg a MAGIKUS TEKERCSEK...

| Magiara vele!

Azért sem akarom véka ald rejteni enyhe csalédottsago-
mat a jatékkal kapcsolatban, mert nagy varakozasokkal
futottam neki. Na, nem azért, mert ismertem volna az
egyébként tok ismeretlen szerz6pdros barmilyen egyéb
produktumat (egy kozos mlivik van még ezen kivil),
hanem mert valami olyasmire szamitottam, mint mond-
juk egy Res Arcana light. Magusok, idézések, de most koc-
kakkal kartyak helyett.

Ezt meg is kaptam, viszont vele egyltt azt az érzést is,
hogy itt nincs minden teljesen kitesztelve és kifejlesztve.
Mire alapozom sommads véleményemet? Lassuk el&szor
a szabdlyt!

Kezdésként minden jatékos kap egy karakterlapot és
3 hozza tartozé vardzslatkartyat; ezek hatasat mar alapbdl
hasznalhatja, ha képes azokat
megidézni. Kap még minden
jatékos 5 db magikus kockat
és egy életerG-jelol6t, amivel
beallitja a karakterlapjan a 35-
0Os értéket. Kozépre keril egy
hazépakli a magikus tekercs
kartydknak, ezekbdl egyet
csapunk fel minden korben,
illetve ide kerul egy sima d6
dobdkocka és jatékosszam-
tol figgben 14, 21 vagy 24
tovabbi magikus kocka.

A jatékban a cél a masik ja-
tékos életerejének nullara
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csokkentése sebzések dltal. A jaték elsé fazisa a kocka-
dobds; ezt mindenki szimultan végzi, igy mindenkinek
a becstletére van bizva, hogy ne csaljon, a tébbieket el-
lendrizni gyakorlatilag lehetetlen (vagy lehet, de akkor
a jatékos tulajdonképpen nem jatszik). A dobas szabalyai
a jol ismert sémat kovetik: ha megfelel egy kidobott érték,
aztfélrelehettenni,amaradékkal bdrmikorujralehetdobni,
annyiszor, amennyiszer a jatékos csak akar (sét, a félretett
kockakat is Ujra be lehet vonni a dobdsba).

A lényeg: az egyes vardzslasokat szimbolizdlé kartyakra
az azok dltal igényelt kockakombindcidt csak egyszerre
lehet felhelyezni, viszont ezzel teljesitettlk is a varazslat-
hoz szlikséges feltételeket.
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Amikor az egyik jatékos igy felrakott adott szamu kockat
a varazslatkartyajara, ugyanennyit elvehet a kozépen lévé
kozos készletbdl, hogy ismét 5 kockdval prébdlja meg
megdobni a kovetkez6 varazslatkartya altal kért értéket.
A kozépen lévé magikus tekercs kartyat is el lehet vinni;
ezt az kapja, aki a kartyan Iév6é kombinacioét kidobva els6-
nek rateszi a kockait.

A dobasfazisnak akkor van
vége, amikor valaki vagy nem
tudja feltolteni a kozos kész-
letbSl a kockdit 5-re, vagy el-
viszi a kozépen |év6 magi-
kus tekercs kartyat. Ekkor jon
a varazslasfazis. Elséként a kis
zo0ld levelekkel jelolt gyégyu-
[ast |épjuk le, mindenki a sajat
karakterlapjan felfelé tolja az
életer6-jelolét. Majd kiosztjuk
a sebzéseket, azaz a megidézett
vardzslatok altal kivaltott sebzé-

sekkel tamadjuk a téliink jobbra l6t, aki ennyivel csok-

kenti az életerejét. (Esetleg valtoztathatd Ugy a szabaly,

hogy egyszer jobbra, egyszer balra sebzlink.) Vannak még

egyéb hatdsok, pl. esetenként valaszthatd vagy sebzés

vagy gyogyulas, esetleg a sebzés vagy

gyogyulas mértékét egy sima kockado-

bas donti el (ezért van a jatékban d6),

és igy tovabb.

A kor végén, akinek az életereje nul-

lara csokkent, kiesik, a tobbiek pedig

leveszik a kockaikat a kartyaikrol, 6tot

maguknal tartanak, a maradékot vissza-

teszik a készletbe és Uj magikus tekercs

kartydt hdzunk fel kozépre. A jatéknak akkor van vége,
ha mar csak egy jatékos maradt életben, aki ezaltal meg
is nyeri a jatékot.

www.jemmagazin.hu

| T6bb sebzésbél vérzik

Négy-6t partit tettlink bele a jatékba, gyerekekkel és
feln6ttekkel is, igy ezen benyomasokon alapul az érté-
kelésem. Egyrészt teljesen egyértelmliek és egyszerliek
a szabalyok, kénnyen kévethet6 a jatékmenet, kezd6knek
is ajanlhato.

Jaték kozben az volt az érzéslink néha, hogy ez a parti 6rok-
ké fog hazddni, olyan jol sikerilt balanszolni a gydgyuldst
és a sebzést, de egyértelmU, hogy ez a kezd6k dvatossa-
ga miatt volt igy. Aki céltudatos, az rdmegy a sebzést add
lapokra és gyorsan eltakaritja asztalszomszédjat a parti-
bél. Talan ezt a stratégiat erGsitendd és a jatékot gyorsi-
tando, elég kevés a gyogyulas a jatékban, tehat csak a gyo-
gyulas eréltetésével nem kerilhet6 el a vég. Ami viszont
gond, az az, hogy semmivel nem

lehet pontot szerezni és gy6zni,

csak azzal, ha az emberirtja a

masikat és 6 marad egyedil

élve (allva). Ez nem is lenne

gond, ha a karakter-

képességek (a kezdd

varazslatkartydk) jol

ki lennének egyensu-
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Nekem az kimondottan nem tetszett, hogy csak jobbra
vagy balra lehet sebezni; amikor idaig jutottam a szabaly-
ban, egy picit csalédtam, hogy nem én pécézhetem ki az
ellenfelemet és mondjuk bonyolédhatok vele egy privat
csataba. Kicsit olyan az egész, hogy kapom az ivet az egyik
oldalrdl, és ahelyett, hogy visszavagnék, amit tudok, at-
tolom a masik oldalamra, annak, aki nem is artott nekem.
Egyszerlien csak gyorsabban kell megdlnom valakit, mint
ahogy engem 6lnek meg, és ezzel egy darabig elevickél-
hetek. Az a megoldas, hogy ki lehet esni a jatékbdl és
onnantdl csak figyelni a tobbieket, kifejezetten régi-
mddinak tlinik. Mindezeket egybevéve
nekiink nem lett a kedvenciink ez
a darab, de hatarozottan éreztiik
a benne |év6 potencialt egy olyan
tarsasag szamara, amelyik a fenti

de szerintlink Alonora pl. er6sebb, mint Celestine, illetve aprdésagokon at tud I[épni és meg

Paravel is er6sebb Albusnal (6 most akkor az ifjt Dumble- tudja taldlni a szabalyok adta kere-

dore vajon?). tek kozott a szérakozast.

drkiss

Tervez6:
Evangelos Foskolos, Stelios Kourtis

Megjelenés:
2017, 2021

Kiadd:
Drawlab Entertainment, Compaya

Kategoria:
@ : kockadobés, sorozatgydijtés
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Ismerteto

Sutisuli

ERWAN MORA, a SPEED COLORS alkotdja ismét egy gyors jatékot készitett. A SUTISULI egy valos idejli, gyors, kooperativ
logikai jaték. A jatékosoknak harom sajat tanyérkajuk és egy kozos talcajuk van arra, hogy az 5 darabbdl allé, egy-
masba helyezhetd siitiformajukat a feladat kartyan feltiintetett sorrendben kirakjak.

| Hanoi siitis tornyai

A jaték alapja egyértelmien a HANOI TORNYAI nevi logikai
jaték, amelyet EDOUARD LUCAS francia matematikus tett
kozzé 1883-ban. Adott harom rud, amelyek kozill az elsén
vannak korongok, méghozza ugy elhelyezve, hogy alul van
a legnagyobb, majd mindig eggyel kisebb korong, és igy
feltl van a legkisebb. A cél, hogy a korongokat ebben a
sorrendbe tegylik at a mdsodik rudra ugy, hogy mindig
csak egy korongot mozgathatunk és egy korong mindig
csak egy nala kisebb korongra kerilhet. Még gyerekjaték-
ként is népszerl ez a korongos pakolgatas.

i\
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A SUTisuLiban nem rudak vannak, hanem tanyérok, és
nem korongok, hanem egymasba helyezhet6 siitiformak,
de nem ez benne a legnagyobb valtozas, hanem az, hogy
ez nem egyszemélyes jaték, hanem tobb jatékos altal jat-
szott kooperativ jaték. A SUTISULIt egyszerre 2-4 jatékos
jatszhatja, és itt az a szabaly, hogy egyszerre csak egy
sitiforma mozgathatd; emellett egy kisebb format egy
nagyobbra nem tehetlink ra, csak forditva, azaz csak a
nagyobb rakhato ra a kisebbre, mert Ggy egymasba csusz-
tathatok a formak. A jaték célja, hogy a 7 perces homo-
kora lepergése el6tt a meghatarozott szamu (2 jatékosnal
14, 3-ndl 12, 4-nél 10) feladvanyt teljesitsiik. A feladva-
nyon meg van adva, hogy melyik jatékos el6tt melyik si-
tiformaknak kell legfelll lennitik; ehhez még annyi segit-
séget kapnak, hogy van egy kozos télca, oda is
lehet stitiformat rakni, de egymads lapkaira
nem helyezhetiink sttiformakat.

Es nem csak azért nem egyszemélyes
jaték a SdmisuLl, mert mindenkinek
végre kell hajtania a sajat céljat, hanem
azért is, mert egyes célok teljesitése
érdekében olykor at kell adnunk a ma-

www.jemmagazin.hu

siknak a sajat siitiformainkbdl a kdzos tdlcara lehelyezés
segitségével. Ugyanis a feladvanyokon olyan nehezitések
taldlhaték, hogy mondjuk valakinek egy szinbél két forma-
val is kell rendelkeznie.

Ha teljesitettik a feladvanyt, gyorsan forditunk egy Ujat és
azt is megprobaljuk megoldani, ilyenkor pedig reméljik,
sikerllt megjegyezni, hogy kinél milyen szin(i forma van,
mert lehet, hogy most meg majd vissza kell azt adnunk.
Eppen ezért a jaték kdzben a jatékosok kozott folyama-
tosan megy a kommunikacid, kinek mire van sziiksége, ki
hogy all, prébalunk segiteni egymasnak, hogyan lehetne a
rejtvényt megoldani.
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| Gyerekjaték kontosébe buijt logikai jaték

Ez egy nagyon j6 logikai jaték, amire a siti-
készités témaja ra lett hlzva. A jaték koz-
ben ebbdl a sitikészitésbdl persze sem-
mit sem érez az ember, igy a cimadas is
félrevezetd, mint ahogy az egész doboz
grafikdja is, mert ebbdl az ember azt
gondolnd, hogy egy gyerekjatékkal
van dolga. Pedig dehogy is, ez még
felnStteknek is komoly kihivas és
természetesen a gyerekeknek is
az. lgazabdl egy 8-9 éves gyerek
mar tud a jatékkal jatszani, és
nem is biztos, hogy 6 lesz az a
csapatban, aki a leglassabban
rakja ki a feladvanyat, de attdl ez
még nem gyerekjaték. Ez alatt a 7 perc alatt
eléggé el tud faradni az ember, komoly kihivasokat
tartogat a jaték.

J

,-"
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Minél kevesebben jatsszak, anndl konnyebb, hiszen min-
dig csak egy kozos tdlca all rendelkezésre segitségiil a
pakolashoz, és azt nem mindegy, hogy hdnyan akarjak

www.jemmagazin.hu

igénybe venni, illetve kevesebb jatékosnal konnyebb meg-

jegyezni, hogy kinél milyen formak vannak. Széval négy

jatékossal igazi szellemi kihivds ez a jaték, ezért kezdés-

ként inkdbb a kétjatékos verziét javaslom, és ha

mar gyakorlottak vagyunk, ugy menjlink
feljebb a jatékosszammal.

Es még ezt is lehet tovébb
neheziteni, igy ha nehezebb
jatékot akarunk, meghatdroz-
hatjuk, hogy a tanyérokon lévé
sitik pont abban a sorrendben
kell, hogy legyenek, ahogy az a
feladat kartydkon van. De hajtha-
tunk dijakra is, példaul két jatékos-
nal 14 kartya helyett réz dijért telje-
sithetlink 15 kartyat, bronzért 16-ot,
ezlistért 18-at, aranyért 20 feladat
kartyat. De nehezithetjiik azzal is, hogy
-/ csak az Ugyetlenebbik kezlinket hasz-
naljuk (én ezt erGltetett feladatnak tartom), vagy éppen
azt, hogy nem kommunikalhatunk. Ez utébbi igen komoly
nehezités, mert ahogy mar emlitettem, a kozos talca mi-
att folyamatosan beszéInlink kell egymashoz, figyelni kell
egymas feladatait, tehat némadn sokkal nehezebb jatszani,
de sokat el is vesz a jaték hangulatabdl, az egylittm(ikodés
érzésébal.

| Csapatos Hanoi tornyok

A SUTISuULI gyakorlatilag egy csapatos HANOI TORNYAI jaték,
ahol mindig a leglassabb jatékos hatdrozza meg a csapat
gyorsasagat. Ez egyébként korrdl-korre valtozhat, mivel az
egyes feladvanyok nem ugyanolyan nehezek, és sokat sza-
mit a kiindulé pozicio, ami mindig valtozik, hiszen a feladat
kartyak forgathatdk, keverhet6k, azaz mindig mas és mas
a feladvanyok sorrendje, igy a szerencsének is van szere-
pe abban, hogy a csapat hany feladvanyt tud teljesiteni.
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De azért els6sorban az szamit, hogy milyen a logikai gon-
dolkodasunk, hogy tudunk egymdsnak segiteni.

A szabaly nagyon egyszer(i, egy par perces magyarazat
utan mar csapjuk is fel a feladat kartyat és indulhat is a
jaték, ami 7 perc alatt lezajlik. Egymas utan sokat nem is
lehet vele jatszani, mert ez a 7 perc intenziv gondolkodas-
sal telik. A szines sUtiformak pedig vonzoéva teszik a jatékot
a gyerekek részére, akiket egyébként nem lenne kénnyl
ravenni egy logikai jatékra.

Olyan szilSknek javaslom a jatékot, akik szeretnének a
gyerekiikkel logikai jatékot jatszani, és biznak abban, hogy
egy szinesebb, hangulatosabb jatékra konnyebb ravenni
Gket, féleg ugy, hogy nem egymas ellen, hanem egymas-
sal jatszanak a kozos cél elérése érdekében. A célok telje-
sitése érdekében a formak atadasa nagymértéki egyitt-
mikodést igényel, folyamatosan figyelni kell nem csak a
sajat, hanem a tobbiek céljat is, ezdltal segiti a gyerekek
asszertiv viselkedésének kialakuldsat.

maat
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A Hanoi tornyai egy matematikai jaték, ami ugy is ismert, mint
BRAHMA TORNYAI, vagy a vilagvége feladvany. A jaték szabalyai
szerint az elsé rudrdl az utolséra kell atrakni a korongokat ugy,
hogy minden Iépésben egy korongot lehet attenni, nagyobb ko-
rong nem tehetd kisebb korongra, és ehhez dsszesen harom rud
all rendelkezésre.

A jatékot 1883-ban EDOUARD LUCAS francia matematikus tallta fel.
Az oOtletet egy legendabdl kapta, ami szerint sok ezer évvel ezel6tt
Indidban, Fo Hi uralkodasa alatt, a benaresi Siva-templom kdzepén
volt egy marvanytabla, amelybdl harom gyémant td allt ki. Az elsé
tlin 64 vékony aranykorong helyezkedett el, alul a legnagyobb atmé-
r6jli, majd rajta egyre kisebbek. Siva isten megparancsolta a templom
papjainak, hogy rakjak at a korongokat az elsé tiirél a masodikra. Két
fontos szabalyt azonban be kellett tartaniuk: A korongok igen séru-
lékenyek, ezért egyszerre csak egyet lehet mozgatni, valamint nem
keriilhet a szent korongokbdl magasabb érték(i alacsonyabb értékd
folé; a szerzetesek természetesen hasznalhattdk a harmadik tdt is a
rakodas kozben. Amikor az utolsé korong a helyére kertil, a templom
porrd omlik Gssze és a vilag véget ér.

Bizonyosan mindenkit érdekel, hogy ez nagyjabdl mikor koévet-
kezhet be - persze csak ha igaz a torténet. A kérdés tehdt a kovet-
kezG: legaldabb hany Iépésben lehet mind a 64 korongot atjuttatni
az elsé t(ir6l a masodikra? Erdemes a problémat elészor kevesebb
korongra megvizsgalni, magatdl értet6dGen egy korong esetén
1, és konnyen végiggondolhatd, hogy ketté esetén 3 lépésre van
sziikséglink. Harom korongra mar nem ennyire egyszer(i a kép-
let, de némi probalkozas aran megtalalhatjuk azt a 7 athelyezést,
ami a leggyorsabb megoldast adja. A korongok szamat K-val, a 1é-
pésekét L-lel jelolve lathatjuk a kovetkezd Gsszefliggést: L = 2K — 1.
A szerzeteseknek tehdt 264 - 1 athelyezést kell végrehajtaniuk. Ha
feltessziik, hogy egy korongot atlagosan egy masodperc alatt tesz-
nek at - ami igen szép teljesitmény -, munkdajuk akkor is tébb mint
590 000 000 000 évig tartana. Mivel a Fold jelenleg 4,5 milliard éves,
igy ehhez az 590 millidrd éves feladat elvégzéséhez még jocskan
kell idé.

Tervez6:
Erwan Mora

Megjelenés:
2020

Blue Orange, Gémklub

Kategoria:
formafelismerds, kooperativ
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https://boardgamegeek.com/boardgame/300085/cupcake-academy
https://blueorangegames.eu/en/games/cupcake-academy/
http://epa.oszk.hu/00200/00220/00145/pdf/EPA00220_firka-2017-2018_3_06-18.pdf
https://www.gemklub.hu/

Ismerteto

A 16. szazadi Mogul Birodalom Radzsaiként és Raniaiként meg kell felelnetek tiszteletre mélté uralkodéi szerepetek-
nek. Szerezzetek uj foldeket, kereskedjetek selyemmel, tedval és fiiszerekkel. Epitsetek olyan impozans épiileteket,
mint a Taj Mahal és a V6ros Er6d, valamint hozzatok létre csoddlatos kerteket mellettitk, amelyek évszazadokkal
késobb is lenyligozik majd a jové generacidit. Kezeljétek jol a karmatokat, hogy a presztizs és a jolét novekedése

végiil egyensulyt hozzon.

Egy évvel ezel6tt a tarsasjaték polcomra te-
kintve olyan érzés fogott el, hogy hasonld
tipusu jatékokkal van tele, ezért komolyab-
ban elkezdtem foglalkozni a tarsasjatékok
vazadt adé mechanikakkal. Ennek eredmé-
nyeként belefutottam a THE DICE TOWER
Top 10 sorozataba, amelyben Tom VASEL
10 KEDVENC KOCKALEHELYEZOS JATEKAT sorol-
ta fel. Természetesen a #1 mi mas lenne,
mint a THE VOYAGES OF MIARCO PoLo (meg-
osztva a MARco PoLo [l-vel), de a masodik
helyre felhajéztak a Gangeszen a Radzsak.
A beszerzés sokdig varatott magara, de egy
véletlen kattintds altal megtaldlt a kihagy-
hatatlan akcio.

Ahogyan a bevezet6bdl is kiderlil Radzsa-
kat, valamint Ranikat (a Radzsa ndi valto-
zata) alakitunk, és megprobalunk minél
hamarabb minél nagyobb hirnévre és va-
gyonra szert tenni. A gyakorlatban ez két sdv, amely a tab-
la oldalain van kialakitva, és a két iranybdl inditott jelz6-
inknek kell kereszteznilik egymast, hogy lezarjuk a jatékot
és gylztest hirdesslink.

www.jemmagazin.hu

| Az Aséka oszlop

A pénz és a hirnév gyUjtésében a jaték elején 3 munkas
és a 4 kilonboz6 szind kocka fog segiteni. A jaték f6 moz-
gatoérugdjaval, hogy a kockdkkal azonnal dobni kell, amint
megkapjuk, majd felhelyezziik 6ket a Kali szobrunkra. A ja-
ték folyaman minden forduldban az elefanton lovaglé ja-
tékossal kezdve minden jatékos leteszi az egyik munkasat,
kifizeti a cselekedete koltségét és végrehajtja a valasztott
akcidt. Ez addig tart, mig mindenki le nem teszi az 6sszes
rendelkezésre allé munkdasat. Az utolsd végrehajtott akcid
utan minden egyes jatékos visszaveszi a lehelyezett mun-
kasait és uj fordulé kezdddik.



https://www.dicetower.com/game-video/top-10-dice-placement-games-tom-vasel
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2015_10.pdf#page=4
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2020_06.pdf#page=21

ey . - e -
§
) - = \
e = 3 L = g _.‘l
e A R P,

"J 3 H ‘Z ‘ o g 5
A munkasainkat a tabla négy teriletére kildhetjik, ahol
pénzt, a kockank szinét vagy értékét felhasznalva épithe-
tlink, kereskedhetiink, politizalhatunk vagy hajézhatunk.

» Ha kéfejtét faragunk az indiai nép egy gyermeké-
bdl, akkor a helynek megfelel§ 6sszeget kifizetve és
a megfeleld szinl és értékl kockat beadva valaszt-
hatunk egy tartomanylapkat és azt lehelyezhetjiik a
tartomanytablankra.

» Ha kufarkodast bizunk szeretett munkdasunkra, ak-
kor értékelni tudjuk a tartomdanytablankra helyezett
piacokat, akar haromfélét egyszerre (mindegyikbdl
egyet), vagy egy kocka beadasaval az értékének
megfelel6 mennyiségl egy fajta piacot.

» Politikusként a Nagy Mogul palotdjaban a teraszon
Ujradobhatjuk kockainkat, vagy szerezhetiink ingyen
egyet. Az erkélyen kockakat tudunk valtani, mig a
lakosztdlyokban kiilonb6z6 személyek el6nydket
tudnak nekiink biztositani egy pontosan meghataro-
zott értékd kockaért.

» Ha pedig matrdzblazt adunk ra, akkor a hajéonkat a
beadott kocka értékének megfelelé szamu (legfel-
jebb 3) mezdvel usztathatjuk feljebb a folyon.

www.jemmagazin.hu

| A kék pava

Amint latszik, a szerencse, vagyis a dobott kockak értéke
nagyban befolyasolja a lehetGségeinket, ezért a karmank
segitségével kicsit valtoztathatunk rajta. Egy karma elkol-
tése esetén egy kockat az ellenkez6 oldalara fordithatunk,
ami azt jelenti, hogy az 1-esbél 6-os, a 2-esbél 5-0s, mig a
3-asbol 4-es lesz, és persze forditva.

Széval a lehetGségeink tdrhaza 6ridsi, de mégis hogyan
lesz ebbél pénz és hirnév?

A lehelyezett tartomanylapkakon lévé utakkal 6sszekot-
hetjiik a palotankat a tablank széleivel, ahol kiilonb6z6 ju-
talmakkal halmozhatjuk el magunkat, mig az épiiletekkel
a hozzdjuk tartozé hirnév mennyiséget (amely ndvelhetd)
gy(jthetjuk be.




A tartomanylapkak kivalasztasakor a piacok értéke (ez
meglatszik az elkdltendd kockdkon) is fontos, mivel a piac
akcié hasznalataval nagy mennyiségl pénzt kufarkodha-
tunk Gssze.

A palotdban a Nagy Mogul megajandékoz az elefanttal
(kezdGjatékossa tesz) és 2 hirnévponttal, a tdncos 2 sza-
badon valaszthaté kockat és egy jovedelemlapkat ad, a
jogi két karmat és egy szabadon valaszthaté kockat medi-
tal ki, Man Singh Radzsa ad harom pénzt és fejlesztheted
egy éplletedet. Az épitémester mar érdekesebb, mert az
egyik mar letett tartomanylapkadat fedheted le egy uijjal,
amely nagyobb értékd, de nem szerezhetsz jutalmakat a
tartomanytabla szélérél. Az utolsé pedig az egyetlen eu-
répai, a portugal. Az 6 segitségével pontosan 6 mez6t |ép-
hetsz el6re a hajéoddal, majd bezsebelheted annak jutal-
mat.

A folyén a hajonk érkezési mezdjén kiilonb6z6 bevételek
Uthetik a markunkat, amelyek a teljes palettat lefedik,
ezért az egyenként vald lépkedés nagy kisértés, de mivel
ez egy versenyjaték, hamar a sziikséges mez6kre fogunk
inkdabb fékuszalni.

A sok alternativa lattan kevésnek tlnik a 3 munkas, ezért
a jaték folyaman tovabbi 2-vel bévithet6 a csapat. Ezt a
pénz- és a hirnévsavon, valamint a folyén érhetjik el, de
maximum 5 munkdsunk lehet. Az inaktiv munkdsok meg-
szerzésén kivil, mindkét pontozdsdvon tovabbi jutalmak-
ra is szert tehetiink, amely lehet épiletfejlesztés, karma,
hajdmozgatas vagy kocka.
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| A pavatrén

Amikor egy jatékos pénzjelzéje és hirnévjelz6je egymas
folé keril vagy elhagyja egymadst, a jaték aktualis forduléja
lesz az utolsd. Aki még a jaték végét kivalto jatékos utan
jon, az a forduldban még cselekedhet, de a végén a két
jelz6 kozotti hirnévmezdket szamoljuk meg. Aki nagyobb
kiilonbséget tudott 6sszehozni, 6 lesz a kovetkezd Nagy
Mogul.

I A kilenc ékké

Amennyiben a jatékosoknak sikerul kitapasztalni a jaté-
kot, akkor neki lehet veselkedni a Navaratna valtozatnak,
amelyben mind a harom inaktiv munkas megszerezhetd
és a Kali szobor hatoldalat hasznalva 8-ra csokken a maxi-
malis kockak szama. A tartomanytablankat is a hatoldaldra
kell forditani, amelyen mas jutalmak taldlhatdak a szélén,
valamint hasznalatba vehetjlk a sarga, a piros és a barna
jovedelemlapkakat is. Ezek kozil a barndk a kilénlegesek,
mivel azok a kiilonboz6 teriileteken elért fejlédések utan
adnak jutalmat.

Az alapjaték még egy tovabbi, Ganga nevl modult is tar-
talmaz, amely a folyé mezdit mddositja, igy csavarva még
egy kicsit a jaték menetén.

| Kali

Ritkdk azok az igazan jo jatékok, amelyekrél itthon nem
igazan lehet hallani, de mégis az az érzésem tdmadt, hogy
méltatlanul. Az alkatrészek remekek, a karton elemek
megfelel6 vastagsaguak, konnyen felvehetéek az asztal-

36



rol, az elefantot pedig imadjuk. A kétoldalu tablat els6re
zsufoltnak taldlhatjuk, de ahhoz, hogy ennyi minden ra-
férjen, taldn nem is lehetett volna jobban megoldani. A
szinek esetleg lehetnének élénkebbek, a kéfejtét és a pi-
acot elsére nehéz kiszurni. Na, de a kockak! Akinek fobia-
ja van a kockaktdl, az semmiféleképpen ne jatsszon vele,
mert ezek a szines atlatszo csodak epilepszias rohamot is
okozhatnak. Van bel6lik béven (amikor ketten jatszunk,
két csoportot is csindlok beldliik, hogy ne kelljen 6sszevisz-
sza nyulkalni értik), és a kockatorony sem hidnyzik, mert
orom gurulni latni Gket. A jaték kipakolasa és elpakolasa
talan kicsit hosszunak tlinhet, de ha minden csoportnak
kilon zacskéja van (kapunk hozza a dobozban), akkor jol
lehet vele haladni.

Maga a jatékmenet szérakoztatd. A holtidé kevés, mivel
elég sz(ik lehetSségeink vannak. En valahogy allanddan
kocka szlikében vagyok, és egy-két |épésnél tovabb nem
is érdemes gondolkodni, mivel a dobasok hatarozzak meg
az opcidkat. Még jd, hogy a karma rendelkezésre all, csak
hogy sok hdarmason vagy négyesen még az sem segit.

A jatékalkalmak soran tobb taktikat is lattam mar. Valaki
pénzzel kezd, majd hirnév és utana a hajézas, vagy a ha-
joval csak a munkdsra megy rd és a tobbi majd csurog ha-
sonlé tempdval, és van, aki mindent is be akar gy(jteni a
folydn, a tartomdnytablan és a jovedelmek kozil. De itt is
kiemelem, hogy ez egy versenyjaték, széval, aki lemarad,
annak kis esélye van a gy6zelemre.

A jatékszabaly megfogalmazdsa elég j6 és a felépitése is
konnyiti a tanuldsat. A magyar szabadly is elérhetd, hala a
GEMKLUB csapatanak.
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A Mogul Birodalom (1526-1858) az In-
do-Gangeszi-siksag teriletén létrejott, ter-
jedelmes birodalom volt Eszak-Indidban.
Erejének csticsan (a XVII. szazadban) magdba
foglalta a mai India teljes teriiletét és Afga-
nisztdn egy részét. 1858-ban a birodalom
utolso terileteit is elfoglalta a Brit Biroda-
lom, ami a Mogul Birodalom végét jelentet-
te. A perzsa és indiai m(ivészek altal formalt
épitészet, festészet és koltészet a mai napig
fennmaradt. A birodalom a nevét uralkodoi-
rél, a mogulokrol kapta.

Természetesen kiegészit6k is késziltek, amelyeket két,
ugynevezett Goodie Boxba gyUijtott 6ssze a kiadd. Sok-sok
Uj lapka, modul, atldtsz6 mdanyag elefant és kereskedd6k
is beszerezhetGek.

A RAJAS OF GANGES iskolapéldaja annak, hogyan kell ke-
verni a szerencsefaktort és a kiszamithatdsagot. Temati-
kat nem igazan lehet fellelni benne, de valahogy mégsem
szaraz. Taldn a porgds jatékmenet miatt? Ketten nagyjabol
egy ora alatt lejatszhaté setuppal egyiitt, négyen Ugy mas-
fél, ha a végén nem kap el minket az a franya analizis-pa-
ralizis.
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,»A blindzés gyakori. A logika ritka.” — Sherlock Holmes

ugyi kronikak: 1900

Nagyon vartam ezt a jatékot és azt is, hogy beszamolhassak réla az Gjsagban a sorozat elsé részének sikere utan.
EBBEN a bemutatémban olvashattatok, mennyire szerettem a BUNUGYI KRONIKAK: 1400-at, sz6val hatalmas volt a
kivancsisagom a BUNUGYI KRONIKAK - EGY EVEZRED REJTELYEI sorozat kdvetkezd tagja, az 1900 irant is.

Ha nem ismeritek az eredeti BUNUGY! KRONIKAK jatékot,
vagy a BUNUGYI KRONIKAK: 1400 jatékok valamelyikét, tud-
notok kell, hogy alapesetben egyszer jatszhatd tarsasjaté-
kokrol beszéliink. Mivel nyomozast vezetiink és blinténye-
ket gongyodlitlink fel, egy eset tokéletes megoldasa utan
nem fogunk mar vagyat érezni arra, hogy Ujra lejatsszuk.
Ez azonban ne szegje a kedveteket. A sorozat béven ad
annyi élményt, hogy ne érezzétek mindezt negativumnak.

Minden szempontbdl kiilonleges kiaddsrdl van szd, ugyan-
is a hagyomanyos és a modern jatékok jellemvonasai 6t-
voz6dnek benne. Kapunk egy szokvanyosan kinéz6 tablas
tarsasjatékot egyedi méretli dobozban, gyonyord grafi-
kaval, kitlin6 inzerttel, csodds helyszinkartydkkal, illetve
szerepl6- és targylapokkal. Kapunk mindehhez még egy
telefonos applikaciot. Igen, egy telefonos applikaciot. Aki
jatszott mar ameri tipusu tarsasjatékkal, annak ismerés le-
het a meséls egy jatékban. O az, aki nem feltétlenil vesz
részt kozvetlenil a partiban, szerepe mégis elvitathatat-
Sra lan, mert 6 mondja el a torténetet. A me-

M 5 sél6t ebben a kiadasban tulajdon-

b képpen a telefonos applikacid
testesiti meg, mely magyar

nyelven is letolthet6.

Persze valakinek olvasnia

kell majd, de attél még

részt vehet a nyomo-

zasban. Egyetlen tele-

fon vagy tablet elég

lesz, nem futtathaté

parhuzamosan tobb

eszkdzon. Ha van

ra lehetGség, érde-

mes akar a tévé-

képernyGre ratenni
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a telefon képét, hogy mindenki jél lassa. Minél tobben jat-
szanatok, annal fontosabb ez, hiszen a helyszinek atvizsga-
[dsdndl nem mindegy, mennyit lattok beldle. A jaték jatsz-
haté egyedil és tobben is, bArmennyien lellhetnek mellé
hallgatni a torténetet vagy otleteket adni a nyomozdshoz.
A tapasztalatom azonban inkdbb azt mutatja, hogy igazan
ketten-harman tudtuk kiélvezni, nagyobb létszamnal mar
nehéz volt 6sszefésilni a szadlakat és mindenkinek egy-
formdn kivennie a részét a gondolkodasbal

W ,Semmi sem megtéveszté’bb,%
mint egy nyilvanvalé tény.”
— Sherlock Holmes

Nézzlk is meg akkor, hogyan zajlik egy %

interaktiv nyomozas, hogyan is bukka-

nunk ezeknek a nyilvanvalé tényeknek a

nyomara. A jatékot hagyomanyos médon

el6 kell készitenuink, azaz kitenni a tablat az asztalra, eld-
késziteni a helyszinlapokat és a kartyapaklikat. Ezek azon-
ban sorrendben vannak, figyeljink rd, hogy ne keverjik
meg Gket, mert igen nehéz lesz utana megtaldlni a megfe-
lel6 kartyat. Végul vdlasszuk ki a telefonon azt a torténe-
tet, amelyiket le szeretnénk jatszani. Mindig van egy beve-
zetd, egyszerU kiildetés, mely nem tal bonyolult, de arra
jo, hogy elsajatitsuk a szabalyokat. Ha rutinos nyomozdk
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vagyunk, ez akar ki is maradhat. Mi mondjuk sosem hagy-
juk ki, eggyel tobb jatékalkalom! Az applikdciéban mar
olvashatjuk is, pontosan kivel mi tértént, melyik helyszi-
nen kezdiink. Ezeket a helyszineket, szerepléket helyezzik
a jatéktérre és belevaghatunk. Ha szeretnénk valakivel
beszélni, csak szkenneljiik be a lap sarkdban taldlhaté QR
kodot, madris vdlaszol a kérdéseinkre. Persze, ha szeretne.
Es persze azt sem tudhatjuk, az igazat mondja-e. Akirgl
vagy amirél kérdezni szeretnénk, azt a lapot kell beolvas-
nunk a jatéktérrél neki a QR kdd segitségével, ily médon
kiderul, a kérdezett ember mit tud arrdél az illet6rél vagy
targyrol. Ezeket a személyeket és bizonyitékokat elGtte fel
kell kutatnunk. Uj szereplérél mindig valamelyik megkér-
dezett személyt6l tudhatunk, esetleg Uj helyszinre utazva.
Targyakat pedig altaldban a helyszinek atvizsgalasaval sze-
rezhetlink. Talan ez a legizgalmasabb része az egésznek.
Az applikacidban a nyomok keresése lehetdség kivalasz-
tasdval harom dimenzidban nézhetiink szét a tetthelyen
a telefont forgatva. A latott targyak kartydit beolvasva
pedig Ujabb és Gjabb informdcidkhoz juthatunk, szépen
haladva el6re a nyomozésban. Ha vala-

minek szerepe lesz a kés6bbiek-
ben, azt az applikacio kéri,

hogy helyezziik a tablara.
Madsik helyszinre a hely-
szinlapok QR kdédjanak szken-
nelésével utazhatunk majd
el. Az id6 muldsaval igy egyre
gazdagabb lesz a tablank és egyre ‘
szovevényesebb a torténetiink. '

i »,Szarvashiba elméletet alkotni adatok nélkul. =
Ugyanis akkor a tényeket igazitjuk a tedriakhoz,
nem pedig a tedriat a tényekhez.”

B’g‘ — Sherlock Holmes ,g‘&

A szemiinket végig nyitva kell tartanunk, nagyon kell
figyelnlink és igyekeznilink az adatgy(ijtéssel és elméletal-
kotdssal. A jaték ugyanis id6re megy, a beszélgetések, az
utazas egyik helyszinrél a masikra, a tetthely atvizsgalasa
bizonyos id6be keril. Mindig latjuk az aktudlis id6t az app-
likdcidban; fontos, hogy ne feledkezzlink meg rdla. A jaték
koveti a napszakokat, este pihenniink kell, taldlkozékra
kell menniink a szerepl6kkel, esetleg reggel Uj fejleményre
ébredhetilink. El6fordul, hogy egy helyszint el6szér meg-
latogatva még nem kovetkezik be valami, am ha késébb,
a megfeleld id6ben megylnk vissza, tanui lehetiink egy
Uj eseménynek. Mondanom sem
kell, hogy természetesen nem Aall
rendelkezésre korlatlan id6 sza-

munkra, érdemes haladni a bin-
tény felderitésével. Tényleg egy
valédi nyomozasban érezhetjiik
magunkat, és ezt kevés tarsas tud-
ja. Engem még mindig leny(igoz,
pedig mar j6 ideje jatszom ezzel
a sorozattal.
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] 1900

Ahogy a bevezetém-
ben utaltam ra, ez-
uttal az 1900-as évek
Parizsaba latogatunk.
Nagyon izgalmas
helyszin, igaz, Pdrizs
mindig izgalmas.
A szazadforduldn
azonban viragzik.
Az olimpia évében
jarunk, de ekkor
rendezték a vilag-
kidllitast is Parizsban.
Tizenegy éve all mar
az Eiffel torony és 6t éve bemutattak a Lumiere testvérek
elsé mozifilmjét. Elkészilt a Renault fivérek automobilja is.
Ebben a nylizsg6 korban egy fiatal és ambicidzus Ujsagiro,
Victor Lavel b6rébe bujhatunk, aki az egyik meghatarozé
parizsi lapnak dolgozik. Am a Lavel csaldd tagjaként,
mely hires volt arrél, hogy kilénleges érzék-
kel deritett fel blineseteket — kiilondsen
Abelard Lavel lovag az 1400-as évek
Parizsaban — Victort leginkdbb
kora blnesetei foglalkoztatjak.
Ujsagiréi mivolta és rendérbiztos
nagybatyja megkonnyiti szamara,
hogy bejusson bizonyos helyekre, |
ahova civilek nem, vagy beszélhessen g
szemtanukkal, csaladtagokkal. Olyan |
helyszinekre juthatunk el Victor altal, mint :
az Eiffel torony vagy maga a Moulin Rouge.
Gyonyor(, korhlen illusztralt kartyak, valdsag-
hd helyszinlapok varazsolnak benniinket a multba, amit
én mindig kilonosen élvezek.

A jaték négy torténetet dolgoz fel, egy konnydit, két koze-
peset —amelyek 0sszefliggnek — és egy nehezet. Ezen kiviil
természetesen megoldhatjuk még a bevezetd blintényt is.
Nyomozhatunk egy fiatal né eltinése utan, vonatkocsi-
ban tortént haldleset ligyében, végil pedig a Marie Cu-
rie laboratériumdabdl ellopott radioaktiv anyag nyomaba
eredhetilink. K6zben persze Ujabb gyilkossagok torténnek
és egyre rejtélyesebb szalak vezetnek a multba is.

Valaki macska-egér jatékot jatszik veled...
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] 1900 vs 1400

Miben mas az 1900, mint a sorozat nyitédarabja? Sok min-
denben nem és sok mindenben igen. Az alapmechanika
valtozatlan és ugyanazt az applikaciét is hasznaljuk hozza.
A doboz elrendezése, megjelenése j6l mutatja, hogy egy
sorozat kovetkez6 elemével van dolgunk, azonban szeren-
csére az illusztracio stilusat mar teljesen a korhoz igazitot-
tak. Az abrazolds tokéletesen adja vissza a szazadforduld
pezsgb gazdagsagat mind a kartydkon, mind a helyszine-
ken. Itt mar nem érezziik az 1400 kiadas puritan egysze-
rliségét. Nem taldljuk a latomaskartyakat sem, helyettiik
egy rejtélyes kartyapakli lapul a dobozban STOP felirattal,
melyet szigordan csak akkor nyithatunk ki, ha a torténet
engedélyt ad ra.

A jaték ebben a korban sem lett konnyebb. Itt mar nem
lesz elég rajonniink bizonyos Osszefliggésekre vagy ralel-
nlnk bizonyitékokra, a logikankra is szlikségiink lesz. Rejt-
vények, feladvanyok nehezitik nyomozdsunkat, szdmzaras
széfek, kédolt Gzenetek, rejtett térképdarabok, titokzatos
fényképek és feljegyzések keriilhetnek az utunkba. Sza-
baduldszobai feladvanyokra is késziljink tehat, igy maris
sejthetjlik, mire szolgalhat az a bizonyos kilonleges kar-
tyapakli. Szerencsére azonban nem maradunk magunkra.
Charlotte, a kollégank, aki a Kirakdsok és talalés kérdések
rovat vezetGje, szivesen ad hasznos tandcsokat, ha egy-
egy megoldas el6tt megtorpanunk. Ot az elsé személykar-
tya hasznalatdval kérdezhetjiik. Es persze maga a jaték, a
helyszineken megfigyelt jelek, a szemtanuk altal elejtett
utalasok is segitenek megfejteni ezeket a feladvanyokat.
No, meg jatékostdrsaink és a sajat logikank. Az pedig mar
nem kevés. (AT

ic3 A részletek fontossagat K
nem lehet eltulozni!”

— Sherlock Holmes
e A

Ha ugy érezziik, mar minden rész-
let a helyére kerilt, a meghataro- :
zott helyszinre visszautazva elkezd-
hetjiik megoldani az tigyet. El6fordul, hogy

ezt a jaték hamarabb kindlja fel nekiink, mint sze-
retnénk. llyenkor lejart a nyomozasra fordithatd
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idénk, és mindenképpen be kell szamolnunk arrdl, mire ju-
tottunk. Kérdéseket kapunk, melyeket sorra megvalaszolva
a jaték végén lathatjuk, hdny szdzalékos teljesitményt
nydjtottunk. A helyes és rontott valaszaink is jel6lve van-
nak, igy tudhatjuk, mit hibaztunk, és akar djra nekifut-
hatunk a torténetnek, megprébdlva kijavitani ezeket.
A rossz valaszok esetén ugyanis nem tudjuk meg, mi lett
volna a helyes. Véleményem szerint érdemes Ujra bele-
vagni, mert nem egyszer tapasztaltam, hogy egy Uj nyo-
mozas soran mennyi Uj szalra és osszefliggésre bukkanha-
tunk, amit az el6z6 kdrben észre sem vettiink.

| Vélemény

Hogy miért szeretem ennyire a BUNUGYI KRONIKAK sorozatot?
Imadom a tarsasjatékokat, és rengeteget kiprébaltam
mar, de ez Ujszerl, innovativ jatékmodjaval kiemelke-
dik koziluk. Hidba nem rajongok a telefonos jatékokért,
a BUNUGYI KRONIKAK szerintem tokéletesen 6tvozi a ha-
gyomanyos tarsasjatékokat a modern kori kovetelmé-
nyekkel. Az applikdcid nem bosszantd, sokat segit, nem
érzem, hogy a jaték rovasara menne. Ugyan csak egyszer
jatszhatd, a sorozaton végighaladva mégis rengeteg él-
ménnyel gazdagodhatunk, mely megismételhetetlen és
emlékezetes. Izgalomban tart, nem enged, amig van be-
I6le hatra nyomozas. Ar-érték aranyban tokéletes és kii-
I6nleges csaladi program, igazi min&ségi idé. Ez az a jaték,
amely mellé barmikor leliltethetem a csaldd Gsszes tagjat,
soha senkinek nincs kifogasa ellene. Kezdék és gyakorlot-
tak egy asztalnal. Mindig egy Ginnep, ha ezzel jatszhatunk.
Ne hagyjatok ki ti sem. En pedig jovok majd a kovetkezs
résszel, a 2400-zal, melynek magyar kiadasat szintén beje-
lentette a GEMKLUB. Mér csak ki kell varnunk, és a lehetd
legnagyobb 6nbizalommal belevagnunk abba a kalandba
is a jovében!

i ,Nem értek egyet azzal, hogy a szerénység E|
fontos erény. A logikus elme mindent olyannak kell,
hogy ldsson, amilyen. Es ha lebecsiili magat, éppugy

eltér az igazsagtdl, mintha eltulozta...”
— Sherlock Holmes
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Szamomra HEINZ MEISTER jatékszerz6 neve semmit sem mond, de a BGG-n mar 167 (!) jaték van feltlintetve a neve
mellett. Ahogy egyik rajongdja fogalmazott, 6 egy gyerekjatékokra szakosodott rejtett tehetség, akinek munkdassagat
a gamerek nagyrészt figyelmen kiviil hagyjak. A DEJA vu nevii jatéka egy memoriajaték és egy gyorsasagi jaték kom-
binacidja, vagyis legylink ugy gyorsak és kaparintsuk meg az asztalon lévé targyakat, hogy kozben jol is emlékezziink.
Ez igy nem is tlinik olyan egyszeriinek, de szerencsére azért nem bonyolult a jaték, csak nagyon kell figyelni.

| Emlékezve figyeljiink!

Szétszorjuk az asztalon az Osszes kartonfigurat (pl. rozsa,
cipd, villanykorte, kukorica, gitar, csengd). A jatékban ta-
lalhaté kartyakon ezekbdl az abrakbdl taldlhaté 1-3 darab
és minden egyes abra két kartyan jelenik meg. A jaték
kezdetekor véletlenszerlen eltavolitunk 3 kartyat, ame-
lyen nem tudjuk, milyen szimbdélumok szerepeltek, majd
elkezdjuk kozépre felcsapni a kartyakat. Ha valaki agy érzi,
az adott ikon mar szerepelt egy kartyan korabban, akkor
gyorsan maga elé veszi azt a figurat. Ha késébb felhizunk
olyan kartyat, amelynek figuraja valaki el6tt van, vagyis
hibazott, azt el kell dobni, illetve ha elfogytak a kartyak,
akkor megnézzik a jaték elején félretett kartyakat is, és ha
van olyan ikon, amelyik valaki el6tt van, akkor azt is el kell
dobni, hiszen akkor nyilvanvaléan nem volt a jatékban két
olyan kartya, amelyen szerepelt az a jelzés, tehat hibazott
a jatékos.
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A jatékszabaly ennyi is. A DEJA vu egy trikkos
memoriajaték, amelyben nem elég, hogy jol
kell emlékezni, hanem gyorsnak is kell lenni,
éppen ezért olyan jatékosoknak valé, akik sze-
retik a memoariajatékokat vagy a gyorsasagi
jatékokat. Aki nem szereti ezeket a tipusu ja-
tékokat, nem hiszem, hogy ettdl a jatéktdl fogja
megszeretni; azoknak egyszer(ien nem valo.

Minimalis 6sszetev6kbél all a jaték, de azok
legaldbb mind magas minéséget képvisel-
nek, a kartydk és a kartonfigurak vastagok, jo
a fogasuk. A DEJA vu elsGsorban csaladi jaték-
nak jo, akdr kisebb gyerekekkel is lehet jatszani, de azért
figyelni kell, hogy el6lik azért ne orozzunk el mindent, le-
gyen sikerélményiik; persze par év, és egy lgyes gyerek
mar agyonver minket egy ilyen gyorsasagi memoariajaték-
ban, de hat ezt a gyakorld szil6k tudjak is. Akik szeretik a
gyorsasagi és/vagy memoriajatékokat, azoknak érdemes
kiprébalni, mert Ggyesen 6tvozi a kétfajta jaték-
stilust, gyerekek szamara nagyon j6, mert
egyszerre fejleszti a rovid tavd memdriat, a
figyelmet és a reakcioidét.

maat

\\ /) = Tervezé:
AN Heinz Meister

i Megjelenés:

Piatnik

Kategoria:
memdria, gyorsasdgi

&6+ Mm2-6 <15
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Interja

LENCSE MATE — sajat bevallasa szerint — nem szandékosan készit gyerekjatékokat. Egész egyszeriien ilyen otletei
jonnek, és 6 ezeket megvalodsitja, nem kisebb feladatot vallalva ezzel, mint a kisgyermekek mindségi tarsasjatékoza-

sanak megteremtését.

Maté a PAGONY KIADO altal létrehozott alapra épit sok
esetben, mégis azon szerzék kozé tartozik, akik a temati-
kat legtobbszor masodlagosként kezelik, és féleg a mecha-
nika az, amire koncentralnak. Errél és a gyerekek fejleszté
tarsasjatékozasardl is beszélt nekiink.

www.jemmagazin.hu

A legkisebbeknek is terveztél jatékot. Mi a
kulcs ahhoz, hogy 6ket is sikerrel szdlitsa
meg egy jaték?

Az biztos, hogy nem elég a j6 mechanika; a téma, az esz-
kozok, a kinézet kiilondsen fontos, ezeket viszont nem én
tervezem. Amugy is egy Otletre szeretem felépiteni a jaté-
kaimat, de a kicsiknél kiilondsen fontos, hogy ne zsufoljuk
tele mindenfélével. Egyszer(i szabaly, egyszer( jatékme-
net, de azért legyen benne dontés. Es hét az is szuper, ha
lehet csinalni valamit: szinezni, épiteni, fujkodni. Utdbbi-
akkal a kovetkezd két jatékomban probalkozom.

Mi a cél egy ovisoknak késziilt jatékkal?
Készségfejlesztés? Bevezetés a komolyabb
tarsasjatékok vilagaba?

Egyszer(ien a jatszas, szérakozds, mindségi program. En a
pedagdgia feldl érkeztem a tarsasjatékok vildgaba, de eb-
ben a szerepemben sem a fejleszt6 jatékok érdekelnek,
hanem az, hogy a tdrsasjatékok 6Gnmagukban fejlesztek.
Az a cél az ovisoknal, hogy olyan jatékot csinaljunk nekik,
amivel szivesen jatszanak és amit tudnak is jatszani, igy
egy csomo olyan dologban fejlédhetnek, amiben nekik
kell. Persze a sziil6ket, nagysziil6ket, rokonokat, akik ajan-
dékba veszik a jatékot, 6ket nagyon érdekli, hogy mivel
okositjak a gyereket, igy a dobozra rakeriilnek kulcsszavak,
amik egyébként egyenesen kovetkeznek a jaték mechani-
kajabol és magabdl a tarsasjatékozasbdl mint tevékeny-
séghdl. Tervezés kozben ritkan fogalmazdédik meg bennem
direkt médon a fejleszté hatds, de ha észre is veszem,
igyekszem kertilni, hogy ez lebegjen a szemem el6tt. Fon-
tosabb, hogy élvezetes jaték legyen, a tobbit intézi a jaték
maga.
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Berg Judit Rumini sorozatahoz
kapcsolddadan is késziilt jatékod.
Mennyiben volt kihivas a kalandos
torténetek megjelenitése?

Nalam nem jellemzd, hogy a téma lenne meg el&szor.
A RUMINI: KINCSESLADA egy érmegyl(ijté jatékként jarta
eredetileg a kiaddkat. Nem azért, mert azt egy j6 téma-
nak gondoltam, de ki kellett prébalni valahogy, kellett
egy minimalis forma, hogy megmutassam a kiaddknak.
Rendkivil izlésesen Paintben készitettem el a makettet...
A témat GYORI HANNA talalta, aki allando szerkeszt6je a ja-
tékaimnak a PAGonYyndl. Mar megszokta a szaraz, mecha-
nika alapu otleteimet, nekem meg altaldban tetszik, ami
koré épiil. A folyamat soran engem végig az érdekel, hogy
jatszhaté maradjon az 6tlet és hogy azt az élményt hozza,
amiért kitaldltam. A KINCSESLADA esetében példaul azért
kellett jobban beleszélnom a grafikdba, mert fontos volt,
hogy a targyak 0sszetéveszthetSek legyenek. Most jelenik
meg talan az elsé olyan jatékom, ahol kifejezetten a téma
motivalt, annak Gltem neki, ahhoz terveztem. Nagyon sze-
retem Harcos Balint Szofi meséit, a Szofi tisszent pedig az
egyik kedvenc, igy csak azt kellett kitalalni, hogy az 6riilt
rohanast és hapcizast hogyan lehet a tarsasjaték nyelvére
leforditani. Reméljuk, sikerilt, és a ZOKNIFOGOCSKA sokak-
hoz eljut és taldn Uj olvasdkat is szerez Szofinak, aki egy
elég vagany kislany.

Dobj és szinezz mechanikaju jatékod, a
Lajka azt a nem kis kihivast vallalja, hogy
3 éveseknek is tarsasjatékot kinal. Mi volt
a f6 szempont a tervezésnél? Mennyire
valt be?

Az ABSzoLUT MEGVADULT BETUkkel egy id6ben dolgoztam
ezen a jatékon, épp jatékosként és tervezéként is eléggé
raporogtem a roll&write jatékokra. A LAJKA most harom
korosztalyt szélit meg, de az eredeti 6tlet a nagyobb ovi-
soknak készilt. A kiaddéval valé gondolkodas tagitotta a
célcsoportot. Amikor kiderilt, hogy KISMARTY-LECHNER
ZITA fogja rajzolni a jatékot, aki tobbek kozott egy 3-5-8
perces mesék cim( konyvet is illusztralt, az jutott eszlink-
be, hogy ehhez lazdn kapcsolddva, a jaték széljon 3-5-8
éveseknek. Lefelé konnyen atdolgoztam a jatékot, felfelé
nehezebb dolgom volt, és szerintem nem is sikerilt olyan
jol. Mivel épp nekem is volt otthon haromévesem, az els6
teszteket konnyen megoldottam. Féleg az volt a nehéz,
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hogy ennyi id6sen mi nem nehéz. Annyi maradt, hogy le-
het Ujradobni, ami egy dontés, és két nem sziikséges azo-
nos szint be lehet valtani egy sziikségesre, de 0sszességé-
ben csak dobunk és szinezziik a cuki allatokat. Szerintem
mukaodik. Otthon és a tanodaban is, ahol dolgozom, ezzel
a jatékommal jatszottunk a legtobbet a megjelenés utdn.
Ezzel szemben viszont egyel6re nem megy tul jol, mikoz-
ben a visszajelzések gyakoriak és jok. Ugy tlnik, hogy ne-
hezen hiteti el magdrdl, hogy ez egy j6 jaték. A JEM-ben
is irtatok réla és ilyesmit fogalmaztatok meg: nem hittem
volna, de mdkaodik. Szerintem nagyon kellemes flow-ja
van, egy igazi nyugis szinezgetés tarsasjatékos keretben.

- S

[ W -

Szamomra kézenfekvé azt gondolni, hogy
bolcs6dék és dvodak hasznaljak ezeket a
jatékokat. Hasznaljak?

Nekem nem tlinik kézenfekvének. Bar a tdrsasjatékok re-
neszanszat Unnepeljik évek Ota, a tarsasos kozosséghdl
kilépve konnyen taldlkozhatunk a szerintiink meghaladott
tarsasjatékok népszerliségével. Valdszintileg abban az ovi-
ban vannak modern tarsasok, ahol az évodapedagogus
maga is (zi ezt a hobbit. Oké, vannak taldn mashol is, csak
ritkdn kertilnek le a polcrél. Sok el6addasomon, képzése-
men, workshopomon taldlkozom lelkes pedagdgusok-
kal, akik hasznaljak a tdrsasokat és szeretnének fejlédni,
de ugye 6k az eleve motivalt kategdria. Nagyon érdekes,
amikor egy-egy ilyen lelkes kolléga elintézi, hogy az egész
testuletnek tartsak valamit a tarsasjatékok pedagodgiai
hasznardl. llyenkor azért latni, hogy messze vagyunk attdl,
hogy a modern tarsasjatékok nagyon elterjedtek legyenek,
bar a néhany Ujabb megnyert pedagdgus is egy-egy apro
gyGzelem. Egyébként bolcsiben nem is kell tarsasozni, ott
még nagyon mas a gyerekek feladata. Ahogy az ovi elején
is. llletve azt is el kell ismerni, hogy nehéz mifaj ebben a
korban a tdrsasozds, mert sok szempontbdl sziikséges a
feln6tt jelenléte a partiban, az meg 15-20 f6s |étszamok-
nal nem egyszerd logisztika, hogy letlok 2-3 fével tarsa-
sozni. Epp ezért a jatékok készitésénél is inkdbb a csaladok
lebegnek a szemiink el6tt és nem az ovik.



A jol jatszani tarsasjatékos konyved,
melyet k6zosen jegyeztek Jesztl Jozseffel,
az elény/hatrany elfogadasarol is

sz0l. Ez altalaban a testvérek k6zott
konfliktusforras. Szerinted egy ilyen jaték
fel tudja ezt oldani? Mennyire van sziikség
arra, hogy a sziil6 aktivan részt vegyen a
jatékban ehhez?

Ahogy testvéreknél, ugy altalaban gyerekcsoportokban is
gyakori, hogy eltéré képességekkel rendelkeznek a felek.
Ezt jol kivédi, ha nagy a szerencse szerepe a jatékban, de
az is, ha az Ggyesebb ad el6nyt. JESzTL JOzsEFfel nem is
a konyv koncepcidjaval kerestek meg minket, hanem egy
eleve aszimmetrikus jaték tervezését kérték télink. Erre
készilt el valaszként a konyv, ami azt allitja és mutatja
be, hogy minden jaték aszimmetrikussa tehetd, tehat ki
tudjuk egyenliteni az esélyeket. Egyébként a modern tar-
sasokra vonatkozo fejezet végil kimaradt a konyvbdl, de
azbta egy TANULMANYban megjelent. Mivel az el6nyadas
kulturdja nem alapvetés itthon, a sztil6nek, pedagdgusnak
komoly feladata van. A konyvben jellemzéen kétszemé-
lyes jatékok vannak, érdemes igy, kicsiben tanulgatni ezt.
Mondjuk ugy, hogy mi vagyunk az egyik fél, rdadasul az a
fél, aki bevallalja a j6 nagy hatranyt és 6rommel, kreati-
van kizd igy is a gy6zelemért. Hogy melyik gyereket ho-
gyan lehet az el6ny elfogaddsdra, a hatrany bevallalasara
motivalni, az nagyon egyéni kérdés, de kozponti elem kell
legyen a jaték min&ségére vald hivatkozas. Amikor Iatjak,
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hogy mindenki jobban érzi magdt, mindenki maximumon
porog, akkor érezni fogjak, hogy egy jobb min6ségl par-
tiban vannak és igy jobban érzik magukat. A susztermatt
is maximum egyszer érdekes, utana kell kezdeni valamit
az ellenféllel vagy magammal, hogy legyen értelme jatsza-
nunk. Es a ,hagyom nyerni az ellenfelet” biztosan nem a
j6 megoldas, hiszen nem a minéségi jatékélmény felé ha-
ladunk.

Altalanos tendencia, hogy a csaladok
egyre kevesebbet jatszanak egyiitt.

Cél volt ezeknek a jatékoknak a
megalkotdsanal, hogy ez megvaltozzon?

Nem tudom, hogy ez mennyire altalanos tendencia, bar
el tudom képzelni, még akkor is, ha korulottem tobb a
tarsasozds példa. En ugye a PAGonynak tervezek gyerek-
jatékokat, ahol a konyvekkel csodds alapokat raktak le a
min&ségi szlil6-gyerek kapcsolatokhoz és ennek egy sze-
lete prébal lenni a szépen fejlédd jatékkiadas. Igyekszink
a konyvekhez hasonlé szinvonalu jatékokkal megkinalni a
csaladokat és ett6l természetesen azt varjuk, hogy sokat
és jokat jatsszanak otthon.

Sok gyerekjatékot terveztél. Ezek esetleg
gyakorlatok és szamithatunk egy nagy
dobasra, egy ,feln6tt” jatékra, vagy a
gyerekjatékok teriiletén talaltad meg a
hozzad leginkabb ill6 terepet?

Nem gyakorlatok. Van egy ovis gyerekem és a tanodaban
is egyre tobb a kicsi, akikkel sokat tarsasozom, 6k inspi-
ralnak. Nem szandékosan készitek gyerekjatékokat, ilyen
otletek jonnek, ezeket valésitom meg. Az els6 jatékaim
példaul nem gyerekeket céloztak, sem az URCSEMPESZEK,
sem a RUMINI: KINCSESLADA. Utobbi csak a téma miatt lett
gyerekjaték, ha lelilne mellé egy fiatal felnéttekbdl allo


http://www.lencsemate.hu/irasok/

tarsasag, siman megallnd a helyét. De hogy konkrétan is
valaszoljak, a tavaly megjelent ABSZOLUT MEGVADULT BE-
TUkkel — ami szintén nem gyerekjaték — elinditottunk egy
sorozatot és a harmadik részt masodmagammal szintén
én tervezem, de mar mondatok, torténetek szintjén zaj-
lik majd a jaték. 2022 elsé felében érkezik. De dolgozunk
JESzTL JOzsEFfel a kdvetkezd konyviinkdn is, ami a LOVAGI
UIITORNAhoz hasonldan az innovativitassal igyekszik majd
kitinni, széval valami nagyon ujat prébalunk mondani. Ez
persze mindig nehéz, mert az oddig rendben van, hogy a
LOVAGI UJITORNA olyasmi lett, ami még nem volt, de le-
het, hogy azért nem volt, mert nem mukodik. Ezt majd
most eldontik a vasarldk, egyel6re elég reményteljes az
indulds, ezért is vagtunk bele az uj konyvbe, ami viszont

Eletkor: 35
Nemzetiség: magyar

Kedvenc jaték: Szdguldd robotok,

nem az ovis korosztalynak szél majd, hanem mindenkinek,
aki szeret kirandulni, a kényv ugyanis majd a természetet
haszndlja a jatszashoz. De felnétteknek szél a legelsé, soha
meg nem jelent jatékom is, a PRODUCEREK, amit most fel-
raktam a honlapomra print and play verziéban, ingyen le
lehet tolteni, széval ez kvazi most jelent meg, 2021 nya-
ran. Es persze vannak 6tleteim, olyan is, ami mar haladt,
kiadéndl is jart, de kicsit elakadt, de lehet, hogy most, az
interju hatdsara ranézek Ujra, mert nagyon izgat, hogy ab-
bdl az 6tletbdl lehet-e mUikodé tarsasjaték.

K6szonjuk, hogy a rendelkezéslinkre alltal és a valaszaid-
ban kifejtettél sok olyan problémat, amirél — tekintve a
specidlis célkozonséget, a gyerekeket — valdszinlileg so-
kunknak nincs tudomadsa. Varjuk Uj jatékaidat!

Viktor & drkiss

Kedvenc jatékszerz6: Alex Randolph,
Reiner Knizia, Wolfgang Warsch

Kedvenc jatéktipus: roll&write, licit,

Modern Art, Ganz Schén Clever Y

Leghiresebb jatékod: szerintem a tdrsasos
kézisségben az Abszolut megvadult betlik, de a
legnépszeriibb egyel6re a Rumini: Kincsesldda
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dobsz és lépsz

Utoljara jatszott jaték: Piou Piou a Idnyommal,
Twixt (1962), Quo Vadis? (1991)
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Koszonjuik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
102. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését oktober 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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