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Fotosafari Jatékelmélet: Félkooperativ jatékok




Kedves Jatékoso

Furcsa, de barmennyire is random valasztjuk
ki azokat a jatékokat, amikrdl irunk, mindig
akad koztik egy-ketts, amelyiknek azonos
vagy nagyon hasonlé a témaja. Na, persze
nem a véletlenszer(iség iranyitja cikkirdink
vdlasztadsat, hiszen figyelembe vessziik, hogy
legyen a lapban gamer, csaladi és gyerekjaték
is, hogy lehetdleg irjunk absztrakt és partija-
tékokrol is, és hogy ujdonsag és régi darab
is megjelenjen. Aztan ott vannak még a so-
rozataink, legféképpen a vildg korili utunk.
De mégis, valahogy mindig taldlunk kozos
nevezGt.

Itt van rogton a boritojatékunk, egy uUjabb
poliomino (tetrisz?) jaték, a NEw YORK Zoo.
Vajon honnan keriilnek az allatok az allat-
kertbe (feltéve, hogy nem ott szilettek)?
Hat a vadonbdl. Az afrikai szavannakrdl
(FOTOSAFARI) vagy az dzsiai erddségekbdl
(TAKENOKO: APROSAGOK). Ez tehat az allatos
vonulat.

Aztan van itt par jaték, amelyek a halal téma-
jabdl profitalnak. Vannak, amelyek viccet csi-
nalnak bel6le (ViLLAMOS DILEMMA), masok a
szellemekkel térsalognak (TULVILAGI TORTENE-
TEK), vagy csak siman folyton a halal rémképe
lebeg a jatékosok feje felett (UNSETTLED).

Na j6, nincs tobb kdzds pont a tébbi bemu-
tatott jatékban vagy megirt cikkben, de azért
olvassatok Gket érdekl6déssel. Mert hogy
irunk a sikeres kuruzslds jaték ujabb kiegé-
szit6jérél (KURUZSLOK QUEDLINBURGBAN: AZ
ALKIMISTAK), a kis dobozéval is mega jatékél-
ményt nyujté harci jatékrdl (Tiny Epic: MECH
ARENA), a nemcsak a székincset megmozgaté
orszag-varos jatékvariaciérol (GonpboLp ki!)
és a jatékosokat lehetetlen pdézokba facsard
partijatékrdl (JOGI és JOGI: GURU).

Legvégére maradt egy jatékelméleti cikk
a félkooperativ jatékokrdl; tudjatok, ahol
kicsit ugy kell csindlni, mint a Millennium
Falconnak, amely tartja a tdvolsagot, még-
sem t(inik fel, hogy tartja a tavolsagot: itt a
sajat céljainkat (is) kell kovetni, de kozben
tlinjon ugy, hogy a kozos célokat is kovetjlik.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

16 jatékot!

A JEM Szerkesztésége
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Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis utmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.
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oraig is tarthat.

oraig is.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb @
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
% 6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk

mélységei. Eltélthetiink veliik par percet, de tarthatnak egy

(22 )(3) Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szerepl6 linkek is “éInek”, kattinthatdk.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
‘g érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
@ a kreativitds és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dvodasok és kisiskoldsok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.
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Ismerteto

MAGYAR PREMIER

New York Zoo

Minden gyerek imad allatkertbe jarni, ezért is halas téma ez egy csalddi tarsasjatéknak. UWE ROSENBERG korabbi
tetriszes (azaz poliomino) jatékaihoz a kertet, az erdét, a kirandulast valasztotta témanak (VIRAGOSKERT, JEM 50.
szam, INDIAN NYAR). Most a témavalasztas is azt mutatja, hogy egyértelmiien a csaladi kategoriat célozta meg uj
jatékaval. A NEw YORK Z0o0-ban a jatékosok azon versenyeznek, hogy els6ként toltsék ki az allatkertjiik tablajat

tetriszes kifutokkal és latvanyossagokkal.

| Allatkertes tetrisz

Mindenki kap egy sajat tablat, amelyen van

egy allatkert, amit tele kell rakni lapkakkal;
mellette vannak még kardmok, ahol ide-

¥ iglenesen lehet tarolni az allatokat. Kez-

B désként mindenki kap két &llatot, amely

a lapkdjan van feltlintetve; ezeket a ka-

rdmban kell elhelyezni. Kozépre kerul fel a
kozponti tabla, amely koré felrakjuk szinek

¥ szerint a tetriszes lapkakat. Ezek a z6ld kilonbo-
B 26 arnyalatai, amit elsére nem kdnnyl egymastdl
megkllonboztetni, de a méretek segitenek: a halva-

nyabb zoldek kevesebb részbél allnak, mint a sotétebbek.
. A tablan 1évé kis rajzok pedig abban segitenek, hogy me-
lyik helyre milyen sorrendben kell elhelyezni a lapkakat. Ez
egyébként legfeljebb az els6 egy-két jatéknal okoz nehézsé-
get, utana mar rutinosan rakosgatja fel az ember a lapkakat.

www.jemmagazin.hu

Meghatdrozott

helyrél indul az

elefantfigura, |

amelyet mindig

az aktudlis jaté- & &

kos léptet. A jaté-

kosszamtdl flgg,

hogy hany mez6t

|éphet. Ha a lap-

kaknal all meg,

akkor a legfels6

lapkat kell elven-

nie és letennie az allatkertjébe a jatékosnak, és rogton ra
kell helyezni egy vagy két ugyanolyan fajta allatot. Termé-
szetesen egy lapkan (egy kifutdban) csak egyfajta allat le-
het. Az dllatokat 4t lehet a karamokbdl vagy masik kifutébdl

tenni, ez utébbi esetben a régebbi kifutéban mindenkép- |

pen kell maradnia legaldbb egy allatnak. Ha allatos mezénél
all meg az elefant, a jatékos megkapja azt a két allatot, ami
ott fel van tiintetve, vagy kérhet egy darab barmilyen alla-
tot. Ezeket kardmban vagy kifutdban kell elhelyeznie.

Ha az elefant athalad mozgdsa kozben tenyész-
tési helyeken, akkor az a fajta allat szaporodik,
feltéve, ha van beléle legalabb kett6 egy kifuto-
ban. Ha két kifutéban is van legaldbb 2-2 ilyen
fajta allat, akkor maximum egy-egy szaporodas
torténhet a két kifutdban.

Ha egy kifuté minden mezgjén van X
allatka, akkor azokat vissza kell rakni

a kozos tartalékba, legfeljebb egy al-

lat azonban megtarthatd példaul egy
karamban. llyenkor a jatékos valaszthat

» ::.- _ B ﬂ



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2018_01.pdf#page=18, Spring Meadow
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2021_09.pdf#page=14

egy épitményt, amely segit abban, hogy a tablaja minél ha-
marabb megteljen. A jatékot az nyeri, aki el6bb tolti meg
karamokkal és épitményekkel az allatkertjét.

| Es milyen jatszani a New York Zoo-val?

Igazi csalddi jaték, gyonyorden illusztrdlt, a kis allatfigurak
csoddlatosak, a gyerekek imdadjak. Mintha a ZOOLORETTO
és a PATCHWORK szerelemgyereke lenne egy fantasztikus
kiadasban. Ha szigord gamer szemmel nézem, nem sok-
ban kilonbozik a kilonb6z6 tetriszes jatékoktdl, ami vi-
szont kiemeli, az a jaték témdja, kivitele és a fan-
tasztikus allatfigurak. Gyakorlatilag ezekkel a kis
figurakkal egy kilon dllatkertes jatékot tudnak
jatszani a kisgyerekek, marpedig melyik gyerek
nem szereti az dllatokat? Ugyan a dobozra 10+-
os korhatdr van irva, de én mar otéves gyerek-
kel is jatszottam a NEW YORK Z0O-t, és teljesen
megértette a szabdlyokat, igy szerintem 5-6 éves
kortél nyugodtan lehet jatszani gyerekekkel.

A jatékot az kezdi, akinél az egyes sorszamu tabla
van, a tobbi tablat sorszam szerint kell kiosztani. Jaték kozben
felmeriilt, hogy a kés6bb sorra keril6 jatékosok hatranyban
vannak, mert esetleg a jatékban nem teljes kort jatszunk,
vagyis ha valaki beteriti a teriiletét, azonnal véget ér a jaték.

www.jemmagazin.hu

Ugyanakkor tobb jaték utan mar nem latom hatranynak, a
tablak — f6leg a rajta 1évé és ezért kezdésként megkapott al-
latok —, illetve a kezd§ elefant helye alapjan ki van egyenlitve
ez a helyzet. Latszik, hogy a tesztelés sordn odafigyeltek erre.

Bar nagyon hangsulyos az allatok gyl(jtése, szaporitdsa,
gyakorlatilag csak melléktevékenység, amelynek célja,
hogy tele legyen az adott kifuténk, mert akkor egy épit-
ménylapkaval ki tudjuk tolteni az lires terileteket. Persze
azért igazsagtalan lennék, ha elhallgatndm, hogy béven
van dontési lehetéség a jatékban. Allatokat vegyek fel
vagy karamot? Sokféle allatom legyen, vagyis gyakran
szaporodjanak, vagy kevesebb, de azok tobb karamban,
és igy mindig kett6t szaporodjanak? Egy sok teriiletet be-
fedd, nagyobb lapkat vegyek fel vagy egy kevesebbet fe-
d6t, amit viszont hamarabb fel tudok tolteni allatokkal?
Mennyit |épjek, hogy ne olyan lapka elé lépjek, ami a
szomszédomnak pont tokéletes lenne? Ezek olyan dontési
helyzetek, amelynek készonhet6en gyakorlott jatékosként
is élvezetes a jaték, de az egyszer(i szabalyok és a cuki al-
latsereglet miatt ez mégiscsak egy csaladi jaték.

Bar nyelvfiiggetlen, mégis teljesen indokoltnak érzem a ma-
gyar megjelentetést, mert a grafikajaval, a témajaval, a jaték-
menetével és nem utolsdsorban az aranyos allatfigurakkal
igazi csaladi jaték a NEW YORK Z00O, amely a magyar kiadas
miatt kdnnyebben eljut a magyar célkozonséghez.

maat
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Tervez6:
Uwe Rosenberg

Kategodria:
poliomino, lapkalehelyezds
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Talvilagi torténetek

Ahogy az élet szamos teriiletén, a tarsasok vilagaban is jelen van két véglet, a letisztult és az eklektikus. Mig a citrom-
fagyihoz hasonlo6 egyszeriiséget képviselnek a 2-3 szaballyal dolgozo absztrakt jatékok, megtaldlhaté a masik oldal is,
a fuigés, fahéjas, kecskesajtos, rumos meggy. Az utébbi, mindent bele kategériaba esik a TULVILAGI TORTENETEK, ami

az asszociacion alapuld partijatékok végtelen sorat boviti.

| 18-as karika

A szabadly rogton az elején figyelmeztet minket, hogy
itt bizony komoly Ugyek kerlGlnek majd feltardsra.
A tematika ugyanis az, hogy valaki egy gyilkossag vagy

baleset altali haldleset utdn szellemként visszatér, és
a téle telhet6 mddon kommunikdl a nyomozé jatéko-
sokkal, hogy azok megfejtsék az Ugy részleteit. A szelle-
met alakitd jatékos tehat szinte egy masik jatékot jatszik.
0 az els-
. késziletek
o;;gggﬁgve; e oy it f}:: ZOfaefl h:z
T s ﬂr’f; 5 k kdzil
e By, BT O
it o

o vonal A dtadzolt rajtam @ . A
nulmanyoz-
za a sajat
halalanak
hattértor-
ténetét, hogy aztdn hasznos valaszokkal tudjon szolgalni
a nyomozodi kérdésekre. A kartyan szerepelnek a legfon-
tosabb informdacidk. Hol, hogyan, és f6leg miként tortént
a haldleset? Ki kovette el azt (vagy baleset esetén ki a fe-
lelds) és mi volt a gyilkos fegyver? De ezekrGl a szellem
hallgat, és csak az dldozat nemét drulja el, ramutat a holt-
testen talalhaté komoly sebesilésekre, és megoszt egy
rovid informacidmorzsat, ami szintén a kartyan szerepel,
példaul: , Fiatal férfi meng frizuraval”.

| A szellemek hallgassanak!

Ez a jatékos a tovabbiakban annyit tesz, hogy a nyomo-
z6k kérdéseire valaszol ugy, hogy azok lehet6leg minden

www.jemmagazin.hu

részletet kitaldljanak. Azaz hogy mégsem vdlaszol, hisz
6 mar nemtud beszélni, am a jatékosok kiilonb6z6 szellem-
idézési moddszerekkel interakcidba tudnak vele Iépni.
Ok kapnak egy paravant és egy lamindlt jegyzetlapot, il-
letve jatékosszamtol fliggben fejenként 4-7 kartyat, amin
a szelleminterakcidk tipusai vannak.

A jatékosok a koriikben feltesznek egy (nem eldontendé!)
kérdést és kijatszanak egy kartyat, ami megadja, hogy
a szellem milyen formaban kommunikalhat.

Példaul: , Kedves szellem, hol tartozkodtal a halalod pil-
lanatdban?” Az interakcié tipusa pedig legyen ,Suttogds
az arnyakbdl”, azaz a szellem hangtalanul kiejt egy sz6t.
Kreativ formai vannak a szellemmel valé kommunikacid-
nak: példaul a jatékos ha- & §

tadra rajzol, vagy kijatszik

legfeljebb harom tarot-

kartyat (ehhez egy kulon

pakli all rendelkezésre

nagyon hangulatos illuszt- !

racidkkal), esetleg kote-

lekkel rajzol valamit, vagy %

a szellemtdbla hideg-

meleg, fiatal-6reg, konny-

nehéz ésatdbbi skaldin al-

lit be bizonyos fokozato-

kat csuszkdk segitségével.

Mondhatjuk tehat, hogy

a beszédet leszamitva min-

den eszkdz rendelkezésre

all az asszociaciok beindi-

tdsdhoz. Sok szimpatikus

megjegyzés szinesiti az

egyébként rovid jatéksza-

balyt, példaul kilon kitér




~

arra, hogy a jatékosok nyugodtan cseréljék ki az érintést
tartalmazé interakciékartydkat, amennyiben ez valakinek
kényelmetlen.

| Sherlock-tipusok elényben

Nagyon érdekes, ahogyan mar a kezdd informaciémorzsa,
de f6leg az elsé konkrét kérdések beinditjdk a nyomozdk
kreativitasat, és elkezd a fejikben 6sszedllni az Ggy. Ha a
jatékos a korében ugy érzi, képes megvalaszolni mind az 6t
nyitott kérdést (Ki?, Hol?, Hogyan?, Miért?, Mivel?), rakér-
dezhet. Ha a tedria helyes, rogton meg is nyeri a jatékot a
szellemmel karoltve, ha pedig nem, az feljegyzi, és titok-

www.jemmagazin.hu

ban a tudtdra adja, hogy 0-tél 4-ig hany kérdésre talalta
el a vdlaszt. Minden nyomozdnak maximum 2 lehetGsége
van a megoldasra, de a jaték legkésGbb akkor véget ér,
mikor a jatékosok az Osszes interakcidkartyat kijatszottak.
A szellem pedig mindenképp nyer, ha sikeril barkivel

az adott idén belul kitalaltatni Gigyének részleteit.

Lehet teljesen kooperativan is jatszani, ahol min-
denki kbzosen gondolkodik, és a cél, hogy minél ke-
vesebb kérdésbdl meglegyen a megoldas, de ilyen-
kor a csapatnak egylitt 6sszesen 2 lehetGsége van

tippelni. Ezt is mindenképp érdemes kiprébalni, mert
egész mashogy tud szérakoztatd lenni, mint mikor ver-
senyziink az informacio-
morzsakért, és mindenki
a paravanja mogé bujva
jegyzetel.

Szubjektiv

értékelés
A bevezet6 gondolatra visz-
szatérve, rogton az elsé j .
partim sordn fojtogatni &P R i
kezdett, hogy mennyire sok meglévs, ismerés elemet
gyurt 6ssze ez a jaték. Bizonyos részinformdcidk alapjan
asszocialunk egy biintényre, ami nagyon hasonlit a BUN-
JELEKre. A szellem a jatékosokkal kommunikal, akarcsak
a MYSTERIUMban, és az asszociacié formai rendkivil em-
lékeztetnek a KEPERZEK szabad eszkdzhaszndlatara, vala-
mint a CONCEPTbAGI is jécskan meritett otleteket. De a régi
klasszikusokat ide citdlva azt is mondhatnank, hogy a jaték
a CLUEDO és az AcTiviTy keveréke. Bar kétségtelenll nem
létezett kordbban ezeknek az ilyen jellegli a kombinacio-
ja, igy a TULVILAGI TORTENETEK ,Uj” hatast kelt, valdjaban




azt érezhetjik, hogy jatszottunk mar a jatékkal, csak ed-
dig nem egyben voltak ezek az 6tletek, és masként hivtuk
G6ket. Nekem ez a koktéljellege végig furcsa maradt, de
be kellett latnom, hogy ez egyaltalan nem szdmit, mert
minden jatékostars rendkiviil élvezte, és utdbb is dicséré
szavakkal emlegette fel a partikat. Nagyon latvanyos volt,
hogy mennyire kdnnyen hddit a kevésbé rutinos jatéko-
sok korében is (szerencsére tobbekkel is volt alkalmam
kiprébalni). Batran allithatom, hogy a par percben elma-
gyarazhatd szabalyok, a markdns tematikai fellités és az
instant 15-20 perces jatékélmény miatt parddés bevezetd
partijatékként beszélhetiink a TULVILAGI TORTENETEKrél.
Minden jatékosszammal tokéletesen muikodik, és bar csak
28 kilonboz6 eset van, amiket tobbszér mar nem olyan
izgalmas megfejteni, azért ez is korrekt Ujrajatszhatdsa-
got biztosit, f6leg ha kiilonbo6z6 tarsasagokkal Glink neki.
Jatékostarsaim egyontetlien dicsérték a jatékot, és biztos
vagyok benne, hogy szivesen fognak Ujra lellni hozza a j6-
v6ben is. Kell ennél tobb?

www.jemmagazin.hu

Tervez6: Szymon Maliniski, Adrian
Orzechowski, Marcin tqczynski
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Gondold ki!

Nincs Uj a nap alatt, tartja a régi mondas. Ez rogton eszébe jut az embernek a GONDOLD Kki! tarsasjaték lattan, hiszen
a jol ismert gyerekjatékot, az orszag-varost dolgozza fel ez is. Kérdezhetnénk, hogy minek atfazonirozni egy ilyen
egyszer(i jatékot, pedig az évek alatt tébb jol sikeriilt feldolgozassal is sikeriilt jatszanom. Példaul a nagy dobozos
Cimke, amely rendkiviil sok témat érint, vagy a kis dobozos DoBD A TEMAT!, amely akar utazos verzidnak is megfe-
lel6, illetve a csapatjatékot elényben részesité ORSZAG-VAROS-BETU-TEMA. Nézziik, hogy a GOnDOLD Ki! tud-e mast

mutatni ezekhez a jatékokhoz képest.

Ami volt, ugyanaz, ami ezutan is lesz, és
ami megtortént, ugyanaz, ami ezutan is
torténik; és semmi nincs uj dolog a nap
alatt. - Biblia

| A 60 témakartyat és az 52 betlkartyat az asztal kbzepé-
re tesszik, hogy mindenki jol lathassa azokat. A kijeldlt

8 jatékos felcsapja a legfelsé témakartyat és felolvassa azt
hangosan, majd felforditja a legfelsé betlikartyat, hogy
mindenki lathassa. Azonnal kezdetét veszi a versengés, ki
tud el6bb kimondani egy megfelel6 szét; akinek sikerdil,
megkapja a témakartyat, amely pontot ér a jaték végén.
Ezt kdvetGen felcsapunk egy Uj témakartyat, majd egy Uj
betlikartyat. Eddig semmi kilonds nincs a jatékban, csak a
témakba prébaltak ujszerlséget vinni, pl. ,Mondj egy 300
forintnal olcsébb targyat!” a meghatarozott bet(ivel.
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A jatékban vannak izgalmasabb feladatok is, ahol nem a
gyorsasag szamit. A ,Ki lesz az utolsd?” kartyanal példa-
ul felcsapunk egy témakartyat és egy betlikartyat, és el-
kezdlink ennek megfeleld szavakat mondani. Aki utoljara
mondott egy szot, elszamol 6tig, és ha addig valaki mond
egy Uj szot, Ujbol kezdédik a szdmolas, de ha letelik az
Otig szdmolas, akkor az utolsd szét kimondd jatékos lesz a
nyertes. Hasonldk a szabdlyai a ,,Ki mondja a leghosszabb
szot?” vagy a ,,Ki mondja a legrovidebb szot?” kartyaknak
is. Ezeket azért szerettem jobban, mert itt nem egyszer(-
en a gyorsasag szamitott, hanem lehetett gondolkodni,
otletelni, taktikdzni egy kicsit.

Targy, mely
nem létezett
100 évvel

ezelétt &

De a legérdekesebb a licitkartya; amikor ilyet fediink fel,
felfedjik a témakartyat is, és a jatékosok licitalhatnak,
hogy mennyi szét tudnak elmondani az adott témabadl —
ugy, hogy még nem ismerik a kezd6bet(t! Addig licitalunk,
mig mindenki nem passzolt, majd felcsapjuk a betikartyat
és a legmagasabb licitet tevé jatékos megprdbalja egy
perc alatt teljesiteni a vallalt kihivasat. Ha sikerul, akkor
megkapja a téma- és licitkartyat, vagyis harom pontot sze-
rez, de ha nem sikeril, akkor minuszpontokat kap. De hat
kit érdekelnek a pontok egy partijatékban? Mindig szori-
tunk, hogy sikeriiljon a sokszor lehetetlennek tlnd licitet
teljesiteni, néha még — teljesen szabdlytalanul — sigunk
is, vagy pedig ellenkezéleg, bosszankodunk, hogy milyen
konnyd bet(t kapott, és azon gondolkodunk, nekiink is
batrabban kellett volna licitalnunk.
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Nincsen Uj a nap alatt, csupan a réginek a

I valtozatai! - Arthur Conan Doyle

A jaték addig tart, amig az utolsd bet(ikartyat is fel-
csapjuk. A jatékot az nyeri, aki a legtobb pontot sze-
rezte, de mint mondtam, ennek nincs jelentésége
egy 10 perces partijatékban. A jatékot 2-10 jatékos
jatszhatja, vagyis amennyien kényelmesen koérbe
tudjak Glni az asztalt. A GonpoLD ki! nem tolti ki az
estét, nem fogunk egymas utan tobb menetet jatsza-
ni vele, ez a jaték arra jo, hogy lekapjuk a polcrdl és
par mondatos szabdlymagyarazat utan bele is kezd-
hetlink. Idékitoltének, levezetének, hangulatoldds-
nak teljesen megfeleld.

A GonDoLD KI! nem hoz semmi Ujdonsagot, de amit
vallal — vagyis hogy egy gyors, porgés, j6 hangulatu
tarsasjaték lesz — azt teljesiti. Nem lehet azt monda-
ni, hogy akinek megvannak a korabban felsorolt jaté-
kok, azoknak felesleges a GonDOLD Ki!, mert ez egy
teljesen mds hangulatu jaték. Talan a leglazabb, leg-
hangosabb mind kozil, amely sordn a csalddunkkal,
baratainkkal korbelllink egy asztalt, és préobalunk mi
lenni az lgyesebbek, de ha nem mi vagyunk, akkor
sem torténik semmi baj, mert élvezziik a jatékot és
a jo tarsasagot.
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Vajon ki ne szeretett volna olyan dontési helyzetben lenni, ahol élet és halal a tét? Ugye, hogy sokan? Mellesleg én
sem. De valamiért a VILLAMOS DILEMMA szerzGi Ggy gondoltak, hogy ez egy vagdny és életképes otlet, és felmentek
vele a Kickstarterre. Valamit viszont nagyon eltalaltak, mert 55 000-nél is tobb tamogatot szereztek, és a KAMPANYt

— a kit(izott 70 000 dollaros cél helyett — 3,5 millié dollarral zartak. Uj, ROBBANG cicAk-szer(i KS-foldcsuszamlas? Ugy

tiinik, igen. De mit tud ez a jaték, hogy képes volt ennyi pénzt 6sszegyiijteni?

| A valédi dilemma

Az taldn mar eléggé kozismert, hogy
a pszicholdgidban (illetve az etikdban)
létezik az ugynevezett ,villamosdilem-
ma” problematikdja. Errél érdekes mo-
don nem taladltam magyar nyelvi Wiki-
pédia-cikket, ellenben az angol nyelvi
kimerits és alapos. Az ott Trolley Prob-
lemként aposztrofalt helyzet egy mora-
lis dilemma: egy olyan dontéshelyzet,
amelyben adott egy elszabadult villa-
moskocsi, amelyik egy olyan vagany
felé tart, amelyen 5 ember fekszik leko-
tozve (mas, életszerlibb szituacidkban csak 5 palyamun-
kas dolgozik). A dilemma elé allitott tesztalany egy valtd
mellett 4ll, és lehet&sége van a kocsit egy masik vaganyra
irdnyitani, ahol viszont csak 1 ember fekszik (mutatis mu-
tandis, dolgozik). Vajon hogyan dént a tesztalany — vajon
hogyan dontenénk mi? Tuti nyeré beszélgetésinditd téma
tarsasagban, az eltér6é vélemények garantaltak, akarcsak
az, hogy senki nem lesz képes megmondani a helyes va-
laszt... mert olyan nem is létezik.

| Ajaték dilemmadja

Szerintem kell egyfajta eltévelyedés (aber-
racié?), hogy valaki ebbdl a kiinduléhely-
zetbdl ne pszicholdgus hallgatoként szak-
dolgozatot, hanem jatéktervezéként egy
KS-kampanyt csinaljon. Ugy tlnik, véle-
ményemmel egyedil maradtam, mert —
ahogy fentebb is utaltam ra — nagyon sok

www.jemmagazin.hu

ember gondolta Ugy, hogy ez mend és vicces. Es tényleg,
van olyan olvasata is a dolognak, amiben helye van a hu-
mornak, és a jaték természetesen erre jatszik ra.

A szabaly annyira egyszer(i, hogy mar magan a KS-oldalon
is az utolso részletig megtudhatjuk, hogyan kell jatszani a
jatékot, és még olvasgatnunk sem kell hozza: az anima-

GAPATA. b
A NEW ENGLAND PATRIOTS wEzZDOC
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Cci6 teljes betekintést ad. Ezek szerint a jatéktablat (ami
vastagsdga alapjan inkdbb csak egy papirlap) a jatéktérre
tesszlik gy, hogy az egyagu sin a villamosvezet6t jatszo
jatékos felé mutasson (ez a szerep aztan majd korbejar).
Szétvalogatjuk a kartyakat tipusuk szerint, azaz vannak az
Artatlan kértyak, a Blinds kartyak és a Médositd kartyak.

A jatékosok — a villamosvezet6t kivéve — két csapatot al-
kotnak, akikhez tartozni fog az elagazo sinek egy-egy aga.
A csapatok huznak 3-3 Artatlan, B(inds és Médosito kar-
tyat. Ezutdn minden csapat huz 1-1 Artatlan kartyat, amit
azonnal le is tesz a sajat vagdnya végére, majd ezt kdve-
téen az el6z6leg felhtzott 3 Artatlan lapbdl egyet letesz a
most letett ugyanilyen lap mellé. Ezutdn a csapatok kiva-
lasztanak 1-1 B(in0Os kartyat, és leteszik azt a mdsik csapat
vaganya végéhez, a lent |év6 2 Artatlan lap mellé. Legvé-
gll mindkét csapat 1-1 Mddositd kartyat tesz le barme-
lyik kartyahoz, de szigoruan ugy, hogy a kartyan lévé nyil
egyértelm(ien az egyik karakterre mutasson.

-— |

— =Ty EpP LITALALJA
~ E LUCAS, AMINT -
GEORGE - 112 UAR BINKSET. :
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Ennek a fazisnak a végére kialakul egy olyan asztalkép,
amelyikben az eldgazé vagadnyok végén 2-2 j6 és 1-1 rossz
figura van, valamint még 1-1 plusz informacié. Ezek alap-
jan a villamosvezet6 donti el, hogy merre kormanyozza
a villamost, kiket 61 meg gyakorlatilag. A csapatok el6tte
érvelhetnek, megprébadlhatjak befolyasolni a dontést. A
vesztes csapat tagjai kapnak egy-egy haldljelz6t, az 6sszes
lent 1év6 lapot dobjuk, a villamosvezetd szerepe eggyel
balra vandorol, és a fentiek szerint jon a kovetkez6 fordu-
16. A jatéknak akkor van vége, ha mindenki egyszer (vagy
kétszer) volt villamosvezetd. A gybztes az, akinek a legke-
vesebb halaljelzGje van.

AL NEM H‘GZNE\L

£SZ AMISH FALU, | '
E E&P« VILLAMOSOK LETEZESEBEN.

e

_ SZUPERHOSOK, AKIK OSSZEFOGTAK,
E HOGY MEGMENTSEK A VILAGOT.

| Az én személyes dilemmam

Azt vilagosan latom, hogy ez a jaték nagyon szeretne
mend lenni. Mindent megtesz ennek érdekében: a szabaly
nyelvezete laza, a grafika képregény- vagy karikaturaszerd,
az alaptéma izgalmas, a kartyak otletesek. Nekem még-
sem all 6ssze az egész, vagy inkabb egy kicsit tultoltnak
érzem, izzadsagszagunak.



A szabalykdényv mar az elején sihedereknek nevez ben-
niinket, jatékosokat, és Villamos Vilmos (muhaha, de jo
poén) koszonti az olvasét azzal, hogy ,,ebben a vidam ja-
tékban...”. Taldan hadd dontsem el én a parti végén, hogy
viddm volt-e a jaték. Bocs. Es aztan meg ez, hogy ,az lesz
az elsG villamosvezetd, aki utoljara elmélkedett azon, mi-
lyen jépofa dolog megdlni valakit”. Itt kedvem volt vissza-
tenni a tet6t a dobozra, de dm legyen, fussunk neki.

Jatszottam kamaszokkal és vegyes (+feln6ttek) tarsasag-
gal, bar toredelmesen be kell vallanom, hogy mindenki
inkdbb eurds, mint party gamer volt. Nekiink nem volt
gordilékeny a jaték, erbltetettnek, mesterkéltnek éreztik
avicceskedést, bar az tény, néhany kombindcié azért meg-
nevettetett — ezeket megprébdlom a fotdkon visszaadni.
De ezeken a részleteken tullépve egyikiinket sem ragadott
magaval.

www.jemmagazin.hu

Mindazonaltal tudom, hogy ez csak a mi szubjektiv véle-
ményilnk, hiszen még a JEM szerkeszt6ségén belll sem
osztja mindenki a nézeteinket. Itt van rogton Levi kollé-
gank, aki lelkesen ajanlja a jatékot, mivel nekik nagyon
bejott. Szerintem bennilnk volt a hiba. Vagyis a hiany,
merthogy egyikliink sem ivott el6tte egy csepp alkoholt
sem. Szdval j6 jaték ez a megfeleld tarsasdgnak a megfe-
lel6 alkalomra a megfelel6 alapozds utan. Ha értitek, mire
gondolok... ;)
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Ahogy azt a multkori KALANDOK BIRODALMA bemutatéban igértem, a magyar kiadasu Tiny EpPic jatékokrdl sz616
sorozat lezarasaként itt az id6 beiilni a MECH ARENA nézGterére, el6venni a popcornt és szérakozni azon, ahogy a
pilotaink altal vezérelt harci robotok kiilonb6z6 csillogé-villogé fegyverekkel piifélik egymast. A torténet szerint az
emberiség 3030-ra mar ott tart, hogy a sportversenyeket és a virtualis valdsag - videojaték tengelyt 6tvozve megal-
kotta ezt az egyedi latvanyossagot, ahol a néz6ket a M.E.C.H.-ek viadalai szorakoztatjak. A mozaikszé (Mechanized
Entertainment Combat Heroes, szabad forditasban: Mechanikus Elszantan Csatarozé H6s6k) tehat magukat a robo-
tokat jelenti. Ki tudja, talan 3030-ban valéban igy fognak kinézni a gladiatorok kiizdelmech.

I El6késziiletek helyezkedik el a Minden-
haté Mech mez6je, rajta a _
Az utébbi id6ben nagyon sokat jatszottunk a Tiny EpIC jaté-  szuper pancéllal. Korulotte ]
kokkal, és mostanra egy Uj rész kiprébalasa is rogton isme- energia és pénz tipusu me- :
résnek érzédik. Itt is vannak jatékostablak akcid segédlettel  z6k 1-3-as értékben, valahol
és nyersanyag savokkal, karaktertdbla élet sdvval, mindenki a peremen pedig a jatéko-
kap par apré mutydr jelol6t és egy sajat harci meeplet, va-  sok sajat bazisai. Mindenki
lamint van egy kozponti jatéktér, az aréna, amit jatékosz- kap egy kezdé fegyvert, ami
szamtdl fuggben épitlink fel, de mindenképpen kdzépen mellé kés6bb tovabbiakat vasarolhat. Nagyon fontos, hogy
minden jatékos kap 8 kartyat, amik kijatszasaval a korlik-
ben végrehajthatjak a mozgasokat és a kiilonb6z6 akcidkat.

| Amibdl kevés van - programozés jaték

Kevés igazdn ismert jaték alkalmaz akcié programozast f6
mechanizmusként, pedig nagyon szérakoztatdé tud lenni.
Ember tervez, mikrovezérl6 végez... kiadjuk a robotunknak
4 lépéssel el6re, hogy miket csindljon, de kdzben ugyanezt
teszik jatékostarsaink is, igy mire a harmadik vagy negye-
dik parancsunkat hajtjuk végre, a palya és a kortlmények
hajlamosak teljesen atalakulni. ScoTT ALMES munkdssdgdra
jellemz6 volt a sorozat korabbi részeiben is, hogy logiku-
san, szépen tagolt forduldk kovetik egymast, melyek soran
néhany konnyen megjegyezhets akcidt van lehetdségik
végrehajtani. Itt sincs ez masként, a jaték 6 forduldbdl all,
melyek mindegyikében 4 akciét hajt végre minden jaté-
kos. Mindig j6 hatdssal van a holtid6re, ha van lehet&ség
az egyideji gondolkodasra. Itt a jatékosok szimultdn és
titokban jatsszak ki sorrendben egymas mellé azt a 4 kartyat,
amivel a koriikben akcidzni szeretnének, a masik 4 lappal
pedig letakarjak 6ket. Ha ezzel mindenki kész, a kezdGjaté-
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kostdl sorban mindenki egyesével felfordit-

mindenféleképpen valamilyen mozgast je-
lent. A kdrtyakon egy nyil lat-

hatd, amit mar a tervezés so-

ran megfelel6 irdnyba forditva
kell lejatszani, ugyanis ilyenkor a
robotunk ennek a nyilnak megfelel6-
en lép a kozponti térképen. Ha megérke-
zett és a mez0 Ures, végrehajtjuk a kartyan ta-
lalhato akcidt is. Ha a mez6n egy masik jatékos
aknai vagy lovegei vannak, életpontokat veszi-
tlink, mig ha egy masik robottal azonos mezére
|éplink, ott egy csata fog végbemenni, amirdl
kés6bb lesz sz6 részletesen.

| Az akciok

Két kartya is van, amikkel nem hajthatunk végre akciot,
viszont a szokasos egy mezdével oldaszomszédosan arrébb
|épéshez képest kett6t vagy atldsan is mozoghatunk, és a
megérkezést kovetben elsOpré csapast mérink arra, aki
esetleg ott tartézkodik.

Akna vagy loveg telepitése esetén energidval vagy pénzzel
kell fizetnlink annyit, amennyi az adott mezd6 szama 1-3-ig.
Kés6bb a telepitett egység ennek az értéknek megfelels-
en fogja sebezni a tobbi jatékost, és szintén eszerint fog
pontokat érni minden masodik forduld végén.

Begy(ijtés akcid esetén el6szor megnézziik, hany terile-
tet uralunk, amihez telepitett I6vegre, akndra vagy a ro-
botunkra van sziikség. A kontroll alatt all6 mezék ikonjai
utan energiat és pénzt kapunk.

Vasarolhatunk Uj fegyvereket energidért és pénzért cserébe.
Kezdetben kapunk egyet a simdak koziil, de vannak pro fegy-
verek is, amelyeket a jaték késGbbi szakaszaban hasznositha-
tunk. Mindegyik fegyver gy6zelmi pontot ér a végén, kilon-
leges képességiik van, rdadasul itt is megjelenik az a nagyon
aranyos elem, hogy a meeple-t feloltoztethetjik kis mlanyag
|ézerpisztollyal, granatvet6vel és ami még a kezébe fér. Kezd6
allapotdban a robotok 2
eszkozt tudnak felven-
ni, de késébb fejleszt-
hetjiik 6ket, és ha mar
megkaptak a pancélju-
kat, 4 fegyvert is elbir-
nak, amik kozul kett6
pro lehet. Fegyverekre
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ja és végrehajtja a kartya hatdsait. Ez el6szor
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nagy sziikség van, mert a csatakat altaldban az fogja eldonte-
ni, kinek van tobb, vagy esetleg ki rendelkezik extrabb képes-
ségekkel, mindnek van ugyanis valami egyedi tudasa.

Az utolsd akcid az erésités, amelynek soran energidért cse-
rébe szerezhetlink két életpontot (ez azért
hasznos, hogy elkeriiljik a kititést, mert ha az
életlink 0-ra csokken egy akna berobbandsa,
esetleg egy csata miatt, komoly karokat szen-
vedhetiink), de ami fontosabb, 5 pénzért cse-
rébe lehetGség van felolteni a pancélt, amivel
a karakteriink nem csak életet nyer (6-rél 9-re
megy fel a max életpont), hanem tébb fegyvert is
képes lesz magaval hurcolni.

A Scythe dilemma - GyP optimalizalas
vs. harc

Az eddigiek alapjan a MECH ARENA egy nyersanyag mene-
dzselG6s eurd lehetne, és ez nem is all tavol az igazsdgtdl. Ha-
sonldéan a Scythe jatékhoz, itt is robognak a latvanyos mec-
hek, de nem ész nélkiil esnek egymasnak, mert nagy fokusz
van az ligyes tervezésen, hiszen sok gyézelmi pontot ér, ha jo
helyre telepitiink aknakat, I6vegeket, vagy ha van pénziink
erds fegyverekre. Ott van azonban a harcrendszer, ami kife-
jezetten érdekes és elég sok pontot kaphatunk érte, raadasul
hatékonyan hatraltathatjuk vele a tobbi jatékost, igy a fokusz
nem terelGdik el teljesen az egyéb pontforrasok felé.

Minden esetben harc kezd6dik, ha egy robot olyan mezén
landol, ahol mar all egy masik. A parbaj kezdeményezése rog-
ton 1 pontot ér (a kdzonség maris ujjong). Az érkezé jatékos
tlzet nyit egyik fegyverével. A fegyverek kdrtyain lathato az
egyszer(i és az elsopré tdmadas kimenetele. Amennyiben a
jatékos ugrassal érkezett ide, rogton elsopré csapassal kezd.
Minden sebzés, amit az ellenfélnek okozunk, tovabbi pontot
ér (a foldre hulld acél konyok és vadli darabok ldzba hozzak
a néz6ket). A masik jatékos az els6 tamadast kovetSen va-
laszol. llyenkor figyelembe kell venni a fegyverek harom ti-
pusat (kozelharci, tavolsagi, terileti), mert ezek kozott k6-pa-
pir-ollé kapcsolat van. Ha papirral tamadtak meg, és nalunk
van az oll§, a visszatdmaddas hatasa normal helyett egy elsop-
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ré csapas lesz. igy folytatddik ez mindaddig, amig valamelyik
jatékost K.O. allapotra pufolik, vagy valakinek elfogynak a
fegyverei (mindegyiket csatanként egyszer lehet hasznalni).
A nyertes kap még egy pontot, a vesztes pedig kénytelen
meghatralni. Itt ejtenék par szot a K.O.-rél. Ha az életlink O-ra
csokken, vissza kell térniink a bazisra, és innentél “Rogton-
zés” modban folytatjuk a forduldt. Minden programkartyat
visszavesszlink a keziinkbe és egyesével, el6re tervezés nél-
kil jatszhatjuk ki 6ket. Ez egyértelm( segitség a forduld hat-
ralévé részében, tehat a jaték gondosan figyel az egyensuly-
ra, szegény vert robotot az ag mar nem huzza.

Néhany feltétel teljesiilése esetén (max élettel és fejlesztett
pancéllal) belebujhatunk a Mindenhaté Mech pancélba, ami
a Tréja 3000 névre hallgat, és 4 pro fegyvert képes viselni, ra-
adasul 11 életpontja van. Gy6zelmi pont jar a megszerzéséért
és a fordulokon keresztil torténé megtartasaért is, de ha nem
igy lenne, a latvanyos mini pancél annyira mend, hogy a hitibb
jatékosok Ugyis presztizskérdést csindlndnak beldle, ki viselje.

GyG6zelmi pont jar tehat jaték kdzben a csatakért, a 2., 4. és
6. forduldk végén az akndink, I6vegeink és a robotunk elhe-
lyezkedése alapjan, és a végén még pontot érnek a fegyve-
reink is, ezek alapjan hatarozzuk meg a végsé gyGztest.

| Szubjektiv értékelés

Mostanra kialakultak a sorozattal kapcsolatos altalanos ta-
pasztalataim, amik tokéletesen igazak a MECH ARENAra is.
A jaték tényleg rendkiviil kompakt, a kicsi doboz megté-
veszt6, mert az asztalkép impozans, és a jatékmenet is gaz-
dagabb, mint varndnk. Nyugodtan ki lehet jelenteni, hogy
olcso, avagy jo ar-érték aranyu tarsas lett mindegyik része
a sorozatnak, de ebben az aspektusban talan ez a rész a
legerésebb. Mar-mar annyira igaz ez, hogy az egyik problé-
mank a partik sordn épp a grandidzussag volt. A kis doboz-
bol kitaruld otletes megoldasok lekotik az embert fél drara,
tdn még 45 percre is, de a jatékid6 3-4 fével masfél éra alatt
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akarcsak a KALANDOK F%
BIRODALMA  esetében.
Epp egy picivel hosz-
szabbak tehat a partik,
mint ameddig izgalma-
sak tudnak lenni. Ett6l
fuggetlendl ajanlani
tudom ezt a részt is, f6-
leg azért, mert a progra-
mozas ritka tinemény
a magyarul megjelent j
jatékokban (szemé-
lyes kedvencem ezen a fronton a GEPREGENY), pedig ez a
mechanizmus tényleg magatél értetédbéen tud izgalmas
lenni azzal, hogy az elején kigondolunk valamit, de mire a
programsor masodik felét hajtanank végre, a kortlmények
rajtunk kivil allé okok miatt megvaltoznak, és egész mas
sul ki bel6le, mint azt eredetileg terveztik. Biztos, hogy ez
nem valéd mindenkinek, de egy prébat megér, mert semmi
mashoz nem hasonlithatd ez a m(ikodés. Az pedig csak hab
a tortan, avagy olaj a robotkaron, hogy a mechek fel6ltoz-
tetésével, esetleg valami keményebb metal hattérzenével
igazi arénaban bunydzds hangulatot kapunk.

Tanulsagos és érdekes élmény volt ScoTT ALMES jatékaiban
elmélyedni, mert tényleg sikeriilt egységes arculatot, mégis
teljesen kiilonboz6 jatékokat kredlnia a Tiny EPic csaladhoz.
Ha szembe jon velem a dinds vagy a kaldzos rész, szivesen
kiprébalom majd. A ZomBi VERFURDGVel végll nem jétszot-
tam, de a masik hdarom jaték rangsora nalam ez lett: els6 a
KALANDOK BIRODALMA (793.), amit hajszallal lemaradva kovet
a MECH ARENA (1881.), és sajnos szamomra egy sokkal gyen-
gébb liga a VEGTELEN GALAXISOK (277.). Zaréjelben az aktualis
BGG helyezéseket adtam meg, amik érdekes mddon egészen
mast mondanak. Zarasképp pedig egy szaftos klisé (de nincs
mit tenni, mert igaz): ki-ki dontse el maganak!

bzskmrc
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Jatékok a vilag



A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig i _
ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos o
jellemzo6 kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat hatvannegyedik darabjat .
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,

) melyek témaja hangsialyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
, és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljink Gtra, és ne
by — csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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Jatékok a vilag koriil

Hol van az megirva, hogy egy kontinenst vagy orszagot reprezentald jatéknak feltétleniil nagydobozosnak kell len-
nie? Afrikai utunk soran természetesen nem hagyjuk ki az egzotikus vadallatokban gazdag szavanndk vilagat sem, és
jo kornyezetvédGként nem vaddszni joviink, csak fotozni. A jaték igazi neve KLEINE FOTOSAFARI, azaz kis fotds szafari,
de szerintem senki nem teszi hozza a ,kis” jelz6t, igy mi sem raktuk ki a cikk cimében. Persze fontos, hogy ne ke-
verjik 6ssze a szinte azonos nevii FOTO SAFARI jatékkal. Ahogy a neve is mutatja, kicsi jaték ez, de amennyire kicsi,

annyira mokas.
| Kik élnek a szavannan?

A szavannak allatvilaga rendkivil gazdag, minket mégsem
érdekel 4 allatfajnal tobb. Ezek az elefantok, a zebrak, a
zsirafok és az oroszldnok. Es hogy miért? Mert ezekrdl
szeretnénk fotokat késziteni, lehet6leg ugy, hogy egyutt
legyenek a képen, mindenféle valtozatos egyittallasban.

A jatékban csak kartyak vannak, méghozza kétféle: 24 db
allatkartya és 48 db fotékartya. A parti kezdetén megke-
verjuk az allatkartydkat és kozilik 12 darabot kor alakban
lerakunk a jatéktér kozepére, mintha egy déraszamlapot
imitalndnk. A maradék 12 db allatkartya kozépre kerdl
képpel felfelé huzépaklinak.

A fotdkartydkat szétvdlogatjuk annak megfelel6en, hogy
3, 4 vagy 5 allat szerepel-e rajtuk, ezeket kiilon pakliban
megkeverve képpel lefelé letessziik, és mindenki huz egy
3 allatos lapot. A cél: elsének elkésziteni megadott szamu
fotot az allatokrél. Magyarul els6ként elérni, hogy a kor-
ben lerakott allatkartydk olyan sorrendben, mintdzatban
legyenek elrendezve, amit a nalunk |évé fotdkartya mutat.

www.jemmagazin.hu

| say ,Cheese”!

Ahhoz, hogy egy ilyen mosolygds csoportképet |étrehoz-
zunk, a kortinkben a kovetkezd akcidk kozil valaszthatunk
egyet:

» felcseréliink két szomszédos dllatot (de nem lehet
azokat visszarendezni, amiket az el6tted soron [évé
jatékos épp most cserélt meg)

» felcseréljik az egyik allatkartyat a huzépakli tetején
lévével (itt megint csak nem lehet az épp el6ttiink
jott jatékos akciodjat visszacsinalni)

» eldobjuk a huzopakli legfelsé lapjat, atnézziik a pak-
lit, és egy Uj lapot a pakli tetejére teszlink képpel fel-
felé

» kicseréljuk a nalunk lévé fotdkartyat, ha gy érezziik,
hogy ezt a célt nem tudjuk teljesiteni

Ezek voltak a szigoruan jatékossorrendben végrehajthato
akcidk, azonban ha valaki azt észleli, hogy a kezében Iévé
fotokartyan lathato sorrend kialakult a korben lerakott al-
latkartydknal, azonnal bekiabdlhat és ezzel gyakorlatilag
elkészitette a maga fotdjat. A fotdkartyat maga elé teszi
és huz egy Ujat.
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https://boardgamegeek.com/boardgame/173860/foto-safari

A jatéknak akkor van vége, amikor valaki 6sszegydjtott 3
db 3 dllatos, 2 db 4 allatos és 1 db 5 allatos kartyat. Ez a
jatékos értelemszertien meg is nyerte a jatékot.

»Ha kérditek idehaza: Na, milyen volt
Afrika?

Aha-ha.”

Ha kérditek, hogy milyen a FOTOSAFARI, csak dicsérni tu-
dom. Egyrészt nagyon kedves a grafikaja és a meleg szinek
is j6 hangulatuva teszik a kis doboz kinézetét. A formafel-
ismerés kihivdsa 6rok, szinte megunhatatlan, és otletes a
jatékosok korének és a gyors reakciénak, a bekiabdlasnak
a kombinalasa. Az akcidk kozil az allatlapok cseréje elég
egyértelmUien arra megy ki, hogy teljesitsiik az egyik kar-
tyankat, a huzépakli egyik lapjanak a tetejére felhozdsa
viszont kockdazatos, hiszen a tobbi jatékostdrsat hozhatja
elénybe. A jaték nehézségi szintje kell6képpen varidlhatd
azzal, hogy hany fotékartyat kell teljesiteni a gyézelem-
hez. A dontetlen esetére nincs szabaly, de elégedjiink meg
azzal, hogy akkor tobben osztoznak a gy6zelmen. A jaték
mar nem mai darab, de még kaphatd, széval ha valaki vir-
tudlis szafarira vagyik, még benevezhet egy partira.

drkiss

A szavanna novényfoldrajzi értelemben a
trépusi égovben taldlhato, a tréopusi eséerdbket
szegélyez6 vagy nagy terileten helyettesité fi-
ves puszta; éghajlattanilag a forré 6vezet része: az
egyenlitGi Ov és a térit6k mentén elhelyezked6 siva-
tagok kozotti dtmeneti zéna.

Ahol a szaraz évszak mar hosszabb, mint az esds,
ott nem alakulnak ki zart erdéségek, hanem olyan
nyilt vegetaciotipus jellemzd, ahol a nagy termetd
pazsitfivek alkotta gyepszintbdl elszértan vagy s(-
rdbben all6 fak vagy cserjék emelkednek ki. A forrd
Ovezet ligetes mez6ségeinek uralkodé novényei a
pazsitfifélék. Ott végzédik, ahol a talajt mar nem
boritja 6sszefligg6 ndvényzet.

A sz6 indian eredetd, jelentése: minden, ami nem
erdds.

forras: Wikipédia
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Ismerteto

Amikor elkezdtiink tarsasjatékozni a lAnyommal, kezdetben olyan jatékok voltak a kedvenceink, mint az ELFENLAND
vagy a CARCASSONNE. A feleségem akkor ugy gondolta, hogy meglep minket egy tarsasjatékkal, és mit hozott haza
egy tarsasjatékokhoz nem ért6 ember egy atlagos jatékboltbol 10-15 évvel ezel6tt? Szerencsére nem egy MoNoO-
poLyt, hanem egy TwisTeRrel kedveskedett nekiink karacsony este. Nem felejtem el, ahogy a karacsonyi lakomatal
eltelve prébaltam kitekeredve megoldani a lehetetlennél lehetetlenebb helyzeteket. igy amikor szembetalélkoztam

a JoGival, és azzal vezették fel, hogy ez egy asztali TWISTER, finoman szélva is kétkedve liltem le a jatékhoz.

| Asztali Twister

Ahogy jatszottam vele, maris megvaltozott a vélemé-
nyem, mert ugyan egyszer(i és bugyuta, de rend-
kivil szérakoztatd. Csapjunk bele és nézziik meg, {'
mitél lehet olyan jol szérakozni a jaték kdzben.

A szabalyok nagyon egysze-
. rliek, és ahogy a cime és a
doboz grafikaja is sugallja,
a jaték a mozdulatokrél fog
sz6lni. Annyit kell tennink,
hogy felhlizunk egy kartyat
és végrehajtjuk az utasi-
tasat, pl. érintse meg bal
kezével a fllét, legyen egy-
mason a két csukldja, szo-
ritsa a kartyat az alla ala, legyen a
kartya a két ujja kozott. Ennyi a sza-
baly, de a csavar benne az, hogy a
kapott utasitast végig be kell tartani
a jaték folyaman, vagyis jon a kovetkez6 jatékos, 6 is huz
egy kartyat és 6 is végrehajtja az utasitdst, majd jon a
kovetkezd, és igy sorban. Amikor megint rank kerul a sor,
akkor még mindig tartani kell magunkat a korabbi utasi-
tashoz, és igy kell kdrtyat hiznunk, majd azt is végre kell
hajtanunk, igy végul akar 4-5 feladatot is kell egyszerre
és folyamatosan teljesiteniink.

A jatékhoz 54 kiilonb6z6 kartya és 2 kartyatartd tar-
tozik. Kétféle kartya létezik, narancssdrga és zold. A
narancssarga lapok arra utasitanak, hogy a kartyaval
érintsd meg tested valamelyik pontjat, pl. szemoldok,
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térd, all, és a kartyanak ott kell maradnia a jaték hatra-
lévé részében. A zold lapok 6riilt pézba kényszeritenek,
amelyeket a jaték hatralévé részében

meg kell tartani. A kartyatartokat

A tgy kell elhelyezni, hogy mindenki
hozzaférhessen a kartyakhoz, mert
& ha valaki nem engedelmeskedik
s~ valamelyik lapjanak, vagy fizikailag
: @ em tud huzni egy uj kartyat, ak-
== Bkor kiesik. A jaték addig folytato-
g ( dik, amig csak egy jatékos marad.

> lrnm-m:m -

1 perc a jatékot elmagyardzni és
mar indulhat is az Griilet. Ugyanis
ahogy jonnek az Ujabb és Ujabb fel-
adatok, egyre kifacsartabb pdzban
fogunk {lni az
asztalndl, és bizony jokat rohoglink
a sajat és a tobbiek szerencsétlen-
kedésén. Ennél a jatéknal senki nem
fog rosszkedvi maradni, itt mindenki
rohogni fog a masikon.

3-9 f6 jatszhatja, és minél tébben
jatsszdk, anndl szdrakoztatdbb,
mert annal tovabb kell megmarad-
nunk a lehetetlen poziturdkban. Es
bar a dobozra 8+-0s jelzés van irva,
siman lehet kisebb gyerekekkel is
jatszani. A kartyakon le van irva az
utasitds, és bar rajzokkal is abrazol-
va van a feladat, azért nem art elol-
vasni, de ha felolvassdk a gyereknek,



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_12.pdf#page=31
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https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2017_04.pdf#page=25
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2017_04.pdf#page=25

akkor meég olvasastudas sem kell hozza, azaz még ki-
sebbeket is be lehet vonni a jatékba. Egyetlen hatranya
a gyerekekkel vald jatéknak, hogy a kartyakra vigyazni
kell, mert konnyen 6sszegylrhetik azokat a kartyakat,
amelyeket oda kell szoritani valamelyik testrésziikhoz.

Egy jaték magyarazattal egyiitt sem tart tovabb 10-15
percnél, és tipikusan ez az a jaték, amit ha el6vesz az em-
ber, jatszik vele 3-4-et rogton. A ,,szadista” jatékverzidban
mindig két kartydbdl valasztunk, és abbdl egyet egy masik
jatékos elé jatszunk ki. Ez csak azoknak a tarsasagoknak
valo, akik szeretik az egymassal kiszurds jatékokat.

| J6gi Guru

A JOGI GURU 6nalldan is jatszhatd jaték, de akar 6ssze is le-
het keverni a két paklit. A Guru két Gjabb kartyatipust hoz
be: a kék kartyak feladatait a tovabbi kartyak huzdsanal
kell elvégezni, a lila lapoknadl a t6élink jobbra Ul6 jatékos
donti el, hogy a rajta 1év6 @ szimbdlum mit jelent. Pél-
daul: Erintsd meg jobb kezeddel a @-t!, ekkor a jobbon
Ul6 jatékos dont, hogy a @ a szék karfajat, a foldet stb.
jelentse-e. gy a jaték kiterjed az egész szobara, azzal a
megkotéssel, hogy a kartyatartok egyikét még el kell érnie
az adott jatékosnak.

Vagyis a JOGI GURU 6nalléan is jatszhatd és kiegészitGként
is megallja a helyét, ndvelve a jaték Gjrajatszhatésagat. En
javaslom betartani a megjelenés litemét és elGszor a JOGI-
val megismerkedni, és ha az bejott, akkor a JOGI GURuUval
tovabb fokozni az élményt.

Laphiizds eljtt
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| Szérakoztaté okorkodés

Id6nként bulikban vagy jatékesten bedobnak egy olyan
bugyuta jatékot, ami rendkivil egyszerl, ugyanakkor
rendkivil szérakoztatd, nem lehet megallni, hogy csak dlj
és bamulj, mig a tobbiek okorkodnek. llyen jaték a BoLboG
LAZAC vagy a CICA, PIZZA, TACO, GIDA, SAJT. Ezek hangos, vi-
dam jatékok, a JOGI természetébdl adéddan nem hangos,
de ugyanolyan vidam.

Nagyon egyszerU koncepcio, de mUikédik, hiszen mindenki
rohog a masik fura poziciéin, mert 2-3 kartyat még végre
lehet hajtani, de 5-6 kdrtyaig mdr nehéz eljutni, és ahogy
jonnek az Ujabb feladatok, ugy fokozddik a vidamsag is.
Néha a mdsikon valé rohogés miatt nem birtam tartani
a poziciot és estem ki a jatékbdl, illetve nem egyszer az
okozott problémat, hogyan huzzon az ember kartyat a ki-
tekert testtartdsa mellett, igy mar az is el6fordult, hogy
valaki orral vagy labbal huzott kartyat. ;)

www.jemmagazin.hu

Tényleg igazi partijaték, ahol nem szamit a gy6zelem, ha-
nem az 6rom a kozos élményben és rohdgésben rejlik. Na-
lunk be is kerilt mindketts a partijatékok gyljteményébe,
mert van az a tdrsasag és az a pillanat, amikor érdemes
ezeket el6venni.

v gyu;;ad érjen
A bal kisujjad i dlladhor
. mutasson lefelé [

»
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Ismerteto

NEMZETKOZI PREMIER

Unsettled

Sajnos ez el6tt a jaték el6tt még nem volt szerencsém az ORANGE NEBULA kiadéhoz, de ennek a darabnak az odtle-
tessége és igényessége miatt azt gondolom, hogy felkeriilt a tarsasag a listamra. A téma nem forradalmi: (irhajonk
a kozmosz végtelenjében szaguld, amikor is valami baj torténik (itt épp egy el6re nem latott féregjaratba keriil), a
legénység nagy része meghal (kivéve természetesen minket), és le kell szallnunk egy ismeretlen bolygon, de persze
tul is kell éIniink ott. Kooperativ jaték gyonyorti kivitelezésben, ez az UNSETTLED.

Egy —taldn a legjobb — példa: , A vilaglir kemény hely. Pré-

YL G CENRZIEE M  balj nem meghalni!”

sok olyan szerz6, akik akkurdatu-

ENR A NE SE e A oM Altaldban a végére szoktam hagyni a kinézet kritikajat, pe-

WS RE R T oM STl i=iB  dig van abban logika, hogy elészor azt targyaljuk — hiszen

tes informaciot is megosszak az ezzel talalkozunk el6szor. Nos, csicsminGség. Koszonhet6-
(o) \VE\E NP E I | AV S| [CRE R E I [P I8 en a KS elég j6 sikerének, az alkatrészek kiemelked6 szin-
AR N S T LR R IR e T R D MU tet képviselnek. A kockak maratasa, a jell6k eredetisége,
VETR (o] AR WE I NVE | EL G BE TS SEPRT VT MG EPIM a grafikdk — nincs rad jobb sz6 — szépsége mind-mind élve-
(0] [o | E I I (=1 =] g N IRV VA W o T [o )T o o 11 [T elel i kM e T={I g zetes jatékot igérnek, és egy parti végén az asztalkép any-
LA ER e (o1 IR A gAY/ LI IV AVR (S Rl nyira szemet gyonyorkodtets, hogy néha még azt is meg-
ER S IENE] [ {oF-E e (o] g WL G-I L F A I MV AV bocsatjuk, hogy kozben meghaltunk.

formak, széval, aki nem akar megtudni mélyebb részle- TRRTTTR] W fra

teket az elsé bolygd elsé palydjardl, az ne olvassa el a
piros alapon fehér bettikkel irott részt. En széltam!

| Ahangulat

Kezdjlik azzal, hogy a jaték fantasztikusan profin teremt
hangulatot. A szinek, a formak, a bevezet6 szoveg, a tu-
torial video mind-mind azt segitik el6, hogy beleéljuk
magunkat azok helyzetébe, akik épp most észlelték, hogy
tarsaikat felfalta egy féregjarat, hogy Grhajoéjuk kritikus
rendszerei kritikus sérilést szenvedtek (nem én vagyok
sz0ismétl6, a bevezet6t forditom), az Gsszes élelmiik el-
veszett (a Wenora bolygd elsé kildetésében — nyugalom,
ez még nem spoiler, ezzel indul az elsé6 palya, ezt az infot
rogton megkapjuk) és most egymasra utaltan tul kell élni-
Uk egy teljesen ismeretlen kornyezetl bolygdn. Az angol
szoveg valasztékos, de vagany. Rovid, nagyon tudatosan
lazara vett, odavetett félmondatokkal hozza |étre azt a
konnyed, de feszilt hangulatot, ami ahhoz kell, hogy be-
leéljiik magunkat a jatékba, és ne csak ledardljuk a partit.
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Kilon bekezdést kell szentelni a GameTrayz
rendszernek, amivel az alap setup 3 perc.
Ahogy a szabalykonyv is irja: egy parti utdni
elpakolds tulajdonképpen mar egy kovetke-
z6 partira vald setup egyben. A talcarend-
szernek koszonhet6en négy mozdulattal
lehet kirakni az asztal két végére a négy
talcat, ami minden jatékban szerepel,
illetve a nagyobb alkatrészek talcajat ki-
emelve a legaljardl szintén nagyon kénnyen
elérhet6vé valnak azok a kutylk, amiket az
egyes jatékosoknak kell kiosztanunk.

| Ajaték kerete

Az UNSETTLED esetében a szerz6k ugy oldottak meg az
egyes kildetéseket, hogy van egy alap jatékkeret, amivel
még nem lehet jatszani, bar meghatarozza a jaték sok vo-
natkozdsat, és vannak az egyes bolygdk, amelyek pedig
onmagukban, a keret nélkdl jatszhatatlanok, viszont nem
madositanak nagyon az alap jatékmechanikan, ellenben
szinesitik azt.

Mi tartozik a keretbe?
Egyfel6l minden jatékos
kap egy sajat jatékos-
tablat. Ezen taldlhatdk
azok az akcidk, amelye-
ket minden jatékban

vdlaszthatsz. Ezek az

aldbbiak lehetnek:

» azalap 1 mez6 mozgas felett még 1 mozgds vagy egy
masik jatékos cipelése

» elmélkedés tudomanyos kérdésekrél (ezzel novek-
szik a tuddsunk)

» egy bolygdlapka felfedezése (err6l kés6bb lesz sz6)

» tadmogatas (egy masik jatékos tablajan Iévé Distress
kartyat tudjuk eltavolitani)

» regeneralddas (kockdinkon lehet 6sszesen 3 értéket
javitani)

» pihenés
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A jaték kezdetén raadasul kapunk egy lapkat, aminek az
egyik oldala fehér, a masik fekete. Ez a lapka egy akcidhe-
lyet feljavit, ha a fehér oldalaval felfe-
|é tesszik le. Ha viszont a feketével,
akkor egy masik akciéhelyre kerdil,
és azt lerontja. Ezt Ugy értem, hogy
vagy erdsebb, vagy gyengébb akci-
Ot tesz lehet6vé, mint az alap ak-
ci6. Mitél fligg, hogy fehér vagy
fekete-e a lapka felfelé allé szi-
ne? Attdl, hogy milyen a tdrsak
kozti bizalom szintje, elvégre ez
egy kooperativ jaték. Kezdetben
magas bizalommal indulunk, de
sok minden leronthatja azt, és
akkor a bizalomjel6l6je lecsuszik az
alacsonyba. Ekkor mindenki atforditja az
emlitett lapkdajat, amivel egy akciomez6t takart le, a masik
felére, a feketére.

Nagyon tematikus pl. a regeneralddas akcid, amivel a ja-
tékos a sajat kockait 3 értékkel fel tudja javitani, viszont
ezzel azonnal ront egyet a hangulaton. Hat nem logikus?
Ha magammal vagyok elfoglalva, a magam erejét nove-
lem, az azt jelenti egyuttal, hogy a kozosségre teszek,
nem meglepd hat, hogy ez aladssa
a bizalmat. A jatékostdbla szolgdl
még a sajat életerd (kitartas) je-
[6lésére és a tudomanyos isme-
retek kovetésére. Az életerérol
azt kell tudni, hogy az sosem
novekszik, viszont sok meg-
probaltatas kell ahhoz, hogy
egyet lejjebb menjen — de
sajnos, ha barkinek eléri a
legaljat (egyébként altaldban
mindenkinek egyforman mozog, mert a hatdsok minden-
kire egyszerre hatnak), akkor a jatékos meghal, a csapat
veszitett. A tudomdnyos ismeretek nagyon sok mindentdl
novekedhetnek, és ennek soran a kis fekete kocka jel6lé
egyszer elér a sdv tetejéig. Ha innen is tovabb kellene |ép-
nie, akkor ehelyett lemegy az aljara, ilyenkor lehet masik
szint valasztani és egy masfajta tudast hajszolni, a korabbi
tudas pedig mint allandé képesség bekeril a jatékos ké-
pességei kozé. Legvégil a jatékostablank megadott helyé-
re, az Urhajos feje helyére tudunk valasztani a sokféle és
nagyon p.c. avatar kozil (mindegyiknek van egy szemuive-
ges és egy natur oldala), és ettdl fogjuk tudni, hogy hogy
nézink ki a valésagban (a jatékban).



A jatéktér két oldalan 2-2 talca taldlhato, ezek az
alabbiak:

» 1d6- és bizalomszint-jel6l6:

a két kis jelol6 6nmagdban nem igényelne eny-
nyi helyet, de ez a szabvany talcaméret, széval
ez a két sav j6 nagy teret kapott. A bizalom

szintjérél mar beszéltiink, azt azonban még

nem emlitettik, hogy ha az alsébdl még lej-

jebb kellene vinni a bizalmat, ehelyett az 6sszes
jatékosnak el kell dontenie, hogy kik azok, akik két pottyel
lejjebb viszik a kockdik értékét. Ugyanez természetesen
felfelé is m(kodik. Az Id6 (igen, igy nagy ,1”-vel) az egyik
legfontosabb mutatd, ugyanis a jatékban sok minden id6-
be kerdl. Id6be keril, ha nincs a kockdankon érték, de még-
is akarunk egy akciot valasztani, id6be keril egyes boly-
gblapkak kozott a mozgds, id6be kerll, ha tudomanyos
ismeretek nélkil akarunk felépiteni egy épiiletet, stb. Es
ilyenkor az 1d6t jelz6 sdvon a jel6l6 konyortelentl halad,
ha pedig eléri a végét és még tovabb kell mennie, vissza-
ugrik az elejére, minden jatékos pedig veszit egy életer6t.
Bar ki lehet szamolni, hogy hany ilyen ugras kell a teljes
csapat halaldhoz, de én még nem mertem ezt megtenni...
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» Eplletek:

itt harom tudomanyos épllet (labor, mlhely stb.) talalha-
t6, meg a tudomanyos ismeretek jeloldi. Az éplileteket a
bolygdmezdSkre lehet felépiteni (szivem szerint azt irnam,
hogy leépiteni), a tudas jelolSit pedig az egyes jatékos-
tablakra tudjuk tenni. Ez alatt a talca alatt vannak még
tudomanyos attorés kartyak, amiket a jatékosok egy-egy
tudds megszerzésekor kapnak; ezek valdjaban kilonleges
képességek. Es itt bujnak el a Distress (cstiggedés?) lapok;
ezeket sok okbdl lehet kapni, és hatdsuk, hogy ezzel le kell
fedni a jatékostablan egy akcidhelyet — ami innentdl elér-
hetetlenné valik, amig valaki meg nem szabadit a csligge-
déstél.
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» Anyagok,

adatok és energia: az itt taldlhato gusztusos, atlatszo kis je-
1616k ezt a harom fontos eréforrast jelképezik. A Iényeglik,
hogy sok kihivas teljesitéséhez, de képesség hasznalata-
hoz is anyag, adat vagy energia kell. Ezek megszerzése ugy
torténik, hogy ha van egy adott bolygd mezén elérhet6
anyag vagy adat, akkor ezek kibanydszasahoz a talcan lévé
akciomezére kell helyezni a kockankat, ezaltal ezek beke-
rilnek a kozos készletbe és onnan barki felhaszndlhatja
Gket; ezzel viszont sajnos visszakertlnek a tartalékba. Az
energia esetében ugyanez, csak ehhez nem kell bolygo-
mez6, energiat barhonnan lehet szerezni (az itt [évé akcid-
mezével). Az ehhez a talcdhoz tartozé lapok a Hallucinacio
lapok, amikt6l normal esetben édzkodnank, de nem eb-
ben a jatékban. Adott szdmu Distress kartyatdl hallucina-
cidink lesznek, de ez, higgyétek el, jo nektek. Ezek ugyanis
szinte mar szuperképességet adnak (pl. alapmozgasunk 1
mez46rél felmegy 3 mezére). Modfelett bizarr, azt biztos.

» Felfedezések:

ezek olyan bolygdspecifikus kartyak, amiket a felfedezés
akcidval tudunk felforditani, majd tovabbi akcidkkal akti-
valni, akar kihasznalni a bennik rejl§ elényoket, akar el-
szenvedni az altaluk okozott hatranyokat. Egy bolygdme-
26t csak egyszer lehet felfedezni.

Viszont amikor kiraktuk ezeket az alkatrészeket, azt lathat-
juk, hogy maga a tényleges jatéktér fajdalmasan lrres. Csak
az lirhajoénk, a Szkarabeusz (Scarab, de ha megengeditek,
nem hivom Ganajturd Bogarnak) arvalkodik kbzépen, rajta
az Grhajdsok figurai és a robotunk, Luna. Magat a bolygot
,aldja”, koréje a kilonallé bolygddobozokbdl kapjuk meg.
A kis dobozt kinyitjuk, és benne megtaldljuk a GameTrayz
rendszer kistestvérét, ugyanazt a praktikus precizitast, itt
most kicsiben. Innek tudjuk feltolteni a bolygdmezbket
(altaldban kezdésnek képpel le-
felé) négyzethdlds elrendezés-
ben, a felfedezés lapkdkat és
az azok révén megszerezhet6
egyéb lapkakat, a tudoma-
nyos ismeret és Distress
kartydkat, a Hallucinacid
lapokat, és végil a kiilon-
leges egyéb tokeneket,
ha vannak (lesznek).

o et i o e

27




Elég a felsorolasbol! De
hogy miikodik a jaték?

Igaz, sok mar a statikus elemek bemu-
tatdsabol, térjink ra a dinamikara. A
jatékosok egymast kovetik érajaras sze-
rint, de mivel a jaték kooperativ, természetesen <7
széles tere nyilik a megbeszélésnek, az egyezte-
tésnek, plusz rengeteg olyan szabad akcid van,

amit a tobbiek is végrehajthatnak a korlinkben,

szoval ez nem az a jaték, ahol én jovok — te jossz — G jon.

Gyakorlatilag egyetlen kotelez6é akcidja van minden jaté-
kosnak: a nala 1évé 4 db un. fékuszkockat el kell helyez-
nie akcidhelyeken, ezek kozll egyet pedig kotelezéen a
pihenésmezére kell tennie. A kockakon pottyok (értékek)
talalhatok, de a kockaknak csak 4 oldalat hasznaljuk és
nem dobunk velik, csak az értékek jelolésére szolgalnak.
Kezdetben minden kocka a 2 pottyos oldalaval van felfelé,
a felénk néz6 oldalan pedig 3 potty van. Miért fontos ez?
Mert minden akciéhelyen van egy nyil lefelé vagy felfelé,
helyenként tobb is. Logikusan, amikor a nyil lefelé mutat,
a kockat el6bb eggyel leforgatjuk (eggyel kevesebb poty-
tyot fog mutatni felfelé), aztan elhelyezzik. Mivel azon-
ban ezek a pottyok nem értékek, ezek nem befolydsoljak
az akcid erésségét vagy kiterjedését. Viszont ha az 1 potty
utan is még lejjebb kellene forgatni, ott egy Id6 jel talal-
hatd. No para, ett6l még az akcid végrehajthaté. Mi van
akkor, amikor induldskor mar eleve az Idé jel van a koc-
ka tetején? Természetesen a lefelé forgassal nem jut el a
3 pottyhoz, hisz az a legjobban feltoltott allapota lenne,
ehelyett nem forgatjuk a kockat, lerakjuk, de egyet tol-
juk a jelol6t az 1d6 savon. Draga mulatsag, az szent, hi-
szen ezzel a haldlunkat hozzuk egyre kozelebb. De azért
ne rettegjlink ett6l ennyire, néha muszaj bevallalni ezt az
aldozatot, mert egyébként csak egy helyben toporgunk,
ha nem kockaztatunk.

Van még hdrom alap akcid, amit a jatékos megtehet a ko-
rében; ezek

» amozgas:

alapbdl egy mez6t mozoghat a figura oldalszomszédosan,
de ez a jatékostdblan valasztott mozgas akcidval kettére
felnyomhatd; itt kell megjegyezni, hogy amikor a jatékos
atlép egyik mez6rél a masikra, az indulé mez6 kilépd olda-
lan 1évé jelek és az érkezd mez6 belépd oldalan 1évé jelek
alapjan vagy el6nyoket kap, vagy hatranyokat szenved el,
vagy mindkett6, példaul kap egy tudomanyos tudast, de
egyet tolni kell az 1d6t a savjan. A lefelé forditott bolygo-
mezG-lapkakat a jatékos a ralépéssel felfedi azaltal, hogy
felforditja azt.
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Luna mozgatdsa:

6 is egyet mozog oldalszomszédosan, de ,ingyen”,

azaz a lapkak széleinek jeleit nem fizeti meg, ergo
idedlis az uj terlletek felfedezésére (ezt a robotot szinte
csak ezért hoztak létre), persze elényoket (pl. tuddst) sem
kap.

» felfedezés Luna altal:

dobunk az anyag- vagy adatkockaval, és ahol Luna van,
oda lehelyezlink annyi anyag- vagy adatjel6l6t, ezt kés6bb
a mez6n allé jatékos a kitermelés akcidval kibanyaszhatja
és a kozos készletbe teheti.

Es akkor van még egy rahedli szabad akcié, 4m sajnos a
cheat sheet (jatékossegédlet) és a szabalykonyv nem to-
kéletesen egyezik ezen a téren, de mindegy is, tulajdon-
képpen annyira egyértelm(, hogy magyardzni sem kell. Itt
lehet megéplilt épiilet elényét kihaszndlni (ha ki tudjuk
fizetni, és még csak nem is kell azzal azonos mezdn allni),
egy felfedezést kihasznalni, megvaltoztatni a tudomanyos
célunk jellegét, atmozgatni a Distress kartyat egy masik
akcidhelytinkre, kihivast teljesiteni stb.

Korink végét ugy jelezziik, hogy az akcidhelyekre kihe-
lyezett fokuszkockdinkat visszavessziik magunk elé, de
nagyon fontos, hogy nem valtoztatunk az allasukon, nem
forgatjuk at 6ket, tehat azokkal az értékekkel kezdjik majd
a kovetkez6 kortinket, amikkel az el6z6t befejeztiik.

A jatékban a végsé cél a tulélés és a visz-
szajutas a Szkarabeuszra, de addig palyan-
ként 3 koztes kihivas teljesitésén keresztl
vezet az ut. Ezt Ugy oldja meg a jaték, hogy
kapunk egy paklit, amit szigorian nem
szabad sem megkeverni, sem megnézni, a
lapok sorrendje kotott, tartalma titkos. Eb-
bél felforditjuk a legfelsé lapot a pakli mellé. A felforditott
oldalon a olvashatdk a kornyezeti feltételek és a kiinduld
helyzet, a maradd pakli felsé lapjan pedig a kihivas. Ha tel-
jesitettlk, akkor azt a lapot is atforditjuk melléje, és most
annak a hatoldaldn van a kovetkez6 kihivas kezdeti kor-
nyezete leirva, a masik lapon az uj feladat. Es igy tovabb,
amig a harmadik kihivast nem teljesitjik (tuléltiink) vagy
el nem bukjuk (valaki vagy mindenki meghalt).




| Es legalabb j6 a jaték?

Ez itt a spoiler helye!

Az els6é bolygd a Wenora, ahogy ezt mar emlitettem.
Ez egy szerves élettel teli hely, s6t, a gond az, hogy tele
van élettel, méghozzd gomba alapuval. Ennek megfe-
leléen mindent beboritanak a gombaspoérak, amik saj-
nos a légszlir6inken nevetve dramlanak at kozvetlenl
a tiddénkbe. Ebbdl még lesz gond a masodik palyan,
de most koncentrdljunk az elsére. Itt valamilyen élel-
met kell keresniink, mert, ahogy mar irtam fentebb, az
osszes élelmiszer elveszett. Gombabdl viszont finom
ételek készithet6k, széval menjink ki, nézziink koral.
A gond az lesz, hogy mivel minden tele van spdéraval,
ahogy mozgunk, felverjiik a spérafelhéket, amik ott le-
begnek az adott lapkanak megfelel6 helyszinen (a lapka
kap egy jelol6t). Aki viszont onnan kezdi az akcidzast,
az kapasbdl kap egy Distress kartyat, tehat az egyik sa-
jat akciomezdjét lefedi ezzel, a csapat hangulata meg
egyet romlik. Az elsé kildetés ezen a palydan a harom
épulet felépitése, viszont ha jol megnézziik, lehet, hogy
nem érdemes azokat tudomanyos tudassal felépiteni,
bedldozhatunk érte egy Id6t, és akkor hamarabb lesz
kész, valdszinlileg nem az az egy Id6 fogja eldonteni,
hogy meghalunk-e a végén vagy sem. Aztan az ember
osztonosen kerili a spérafelh6k felverését, tehat pro-
bal keveset mozogni és mindent megoldani egy hely-
ben. Igen am, de a masodik kildetés a palyan pont azt
igényli, hogy a palya masik végén legylink sokan és sok
sporafelhé legyen felverve, mert ezeket kell majd Osz-
szegyl(jtetnlink a csapos kis Iényekkel, akik a hatunkra
tapadnak. Nosza, akkor ne féljink a palya masik vé-
gén éktelenkedé anyalényt6l, amibdl dramlanak kifelé
a csapos kicsik. Hogy a harmadik kildetésben ezek a
kicsik atmennek agresszivbe és mellettiink robbannak
fel? Vagyis mikdzben anyagot kellene gydjteni a lapka-
kon, el is kéne tavolodni és megcélozni a Szkarabeuszt?
Nem lehetetlen, csak nehéz. Aztan végiil, amikor elké-
szlilt a kaja, mindenkinek be kell rohanni az Grhajdba,
és ha ez élve sikerilt, akkor teljesitettik az els6 palyat.
Nekiink elsére (nekem + 2 f6 igen komoly gamernek)
nem sikerilt, masodikra — amikor persze mar tudtam,
hogy mit kell csinalni és mitdl kell/nem kell félni, 13
éves fiammal ketten sikerrel vettiik az akadalyt. Vagyis
a jatékban — persze ez nem biztos, hogy mindenhol igy
van, hiszen még csak az elsé bolygét probaltuk — sok-
szor az lesz majd a hasznunkra egy kovetkezd palyan,
amitdl rettegtlink, amit prébaltunk elkeriilni egy azt
megel6z6 palyan. Magyarul valamennyi aldozatot be
kell véllalni, mert sebzések nélkil nem lehet végigcsi-
nalni, plane nem nyerni ebben a jatékban.
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| Ertékelés

Nem jatszottunk sokat eddig ezzel a jatékkal, 4-5 parti
van benne, de mar most latszik, hogy gond lehet az Uj-
rajatszhatdsaggal. A PANDEMIC is repetitiv, de mashogy.
Ott van egy nagy f6 kiildetés, a Fold megmentése, és va-
[6jaban mindig ugyanaz torténik, de ezt az egy nagy ki-
hivast mindig mashogy lehet vagy nem lehet teljesiteni.
Az UNSETTLEDben mindig részkildetések vannak, amiket
ha nem ismeriink, akkor nagyon furfangosnak tlinnek és
nehéz nekik eleget tenni, amikor viszont mar tudjuk, hogy
mi var rank a sarkon tul, akkor fel tudunk készilni ra és ki
tudjuk védeni. Igaz persze az is, hogy egy bolygon beliil is
nehezednek a palyak, illetve az egyes bolygok is egyre bo-
nyolultabb feladat elé allitanak benntlinket. Egyébként va-
lahogy ugy van, hogy a fokozatosan feltaruld kihivasokat
mindig olyan célirdnyos tevékenységekkel tudjuk teljesite-
ni, amikre az el6z6 1épésben nem gondoltunk. Viszont ha
mar tudjuk, hogy mi fog kelleni a harmadik fazisban, akkor
mar az elsében is elkezdlink gyurni ra, majd egymasra ka-
csintunk, és azt mondjuk: tudom, hogy ez most nem kell
ide, de j6 lesz a végén. llyen példaul az, hogy a kildeté-
sek végén el kell jutni vissza a Szkarabeuszra; nos, akkor
a masodik fazis végét6l érdemes lassan arra felé tendalni,
biztos, ami sicher alapon.

IPROPEL LUNA ™8 ANY® —3¢] H
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Ez az elv egyébként a jaték alapelve is lehetne a fentebb
felsorolt masikkal egyiitt, azaz egyrészt ne féljink kockaz-
tatni és aldozatokat hozni, mert anélkil nincs haladas és
tuti a bukds (azokkal csak lehetséges, s6t, valdszin(), illet-
ve érdemes el6re spajzolni és olyan dolgokat is csinalni,
ami éppen akkor nem hoz hasznot, de még j6 lehet va-
lamire. Vagy odriasit tévedek, és az Ujabb bolygddobozok
logikdja teljesen mas lesz, de ezt még nem tudom.

Osszességében adott egy teljesen korrekt mechanikaju,
néha kicsit barokkosan szerteagazé menetd jaték, szuper
mindség alkatrészekkel és latvanyos kinézettel, meg élve-
zetes feladvanyokkal... valamint ahogy most latom, talan
egy kicsit problémas Ujrajatszhatésaggal. Sebaj, nekiink
a 6 kiadott bolygddobozbdl megvan 4, az dobozonként 3
palya, az legalabb palyanként 2 parti, tehat 24 kétoras ja-
ték. Ha minden hétvégén jatszunk egyet, fél évig akkor is
megvan a szorakozasunk, széval én amondé vagyok, pro-
baljatok ki — nekiink amig tartott/tart az Ujdonsag varazsa,
j6 élményeket adott.
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Kuruzslok Quedlinburgban:
34 Az alkimistak

Ahogy mar a KURUZSLOK QUEDLINBURGBAN alapjatékrol és az els6 kiegészitGrol, a JAVASASszonyokrol irt bemuta-
t6imbal is kideriilt, nagy rajongdja vagyok a jatéknak. igy amikor megjelent a KURUzsLOk masodik kiegészitGje, Az
ALKIMISTAK, szinte azonnal beszereztem, mert kivancsi voltam, hogy ezt az amugy kerek, egész jatékot mivel lehet
még megcsavarni, illetve egyaltalan sikeriilhet-e. A bemutatombdl természetesen kideriil! ;)
iRty SIS

| Nydlhaj, tyakszem...

A kuruzslok és a javasasszonyok mellett Ugy gondolhat-
nank, hogy mi sziikség még az alkimistdkra is, hisz mar
alig férlink a fortyogd Usthoz, annyian lesziink; de senki
nem szamolt azzal, hogy egyre tobb beteg latogatja meg
a kuruzslokat, hogy furcsa betegségeiket meggyodgyitsak.
igy az alkimistak szinrelépése igenis nagyon fontos, hisz
Ok készitik el a kiilonleges esszencidkat, minden betegnek
ezekre van sziiksége a gyodgyulashoz. Ezt az esszenciat az
alkimista lombikban kell l1étrehozni, amiért specialis bo-
nuszok is jarnak - de vizsgdljuk meg a részletesebben az
Ujdonsagokat.

J m—— lehet kilonalléan a KURUZSLOK alapjatékkal is jatszani, de
lehet a JAVASASSZONYOK kiegészitével is. Emiatt a kartyak
alsé részén jeldlve van, hogy melyik joskartyat melyik ki-
egészit6hoz lehet haszndlni. Ha minden kieggel egyszerre
szeretnénk jatszani, akkor természetesen az 6sszes joskar-
tyat bele kell tenni a pakliba.

Kapunk baktovis jelol6ket és hozza Uj 6sszetevé konyve-

e AN : ket, illetve Uj csattand maszlag jel6l6ket. Utdbbiért szintén

/ A ey \ \\ hatalmas piros pont a kiaddnak, mert ezeket azért kapjuk,
. —~ : — hogy ha az alapjaték csattand maszlagjai elhasznédlddtak

Uj komponensek, avagy mitol robban volna, akkor lecserélhetjiik azokat az Ujakra.
nagyobbat az iist

Tovdbba kapunk minden jatékosszinben
AZ ALKIMISTAK kiegészit6ben szamos Uj izgalmas kompo- alkimista lombikot, esszenciajel6l6t és
nenst kapunk az alapjatékhoz. El6szor is ott vannak az esszenciakdrtyakat. Mindemellett ter-
Uj joskartyak. Plusz pont, hogy régton a JAVASASSZONYOK mészetesen megkapjuk a betegek jel6l6-
kiegészit6hoz is adnak Uj kartyakat. Az ALKIMISTAK kieget it és a paciens fejlapokat is.
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| Esszenciafazis

A jaték elején az Ustlink fels6 részére kell tenni az alkimis-
ta lombikunkat és a rajta [évé sav nulldas mezbjére helyezni
az esszenciajelolénket. A nyolc paciensjelz6t beletesszik
egy zsdkba és harmat hdzunk bel6le. Ezutdn mindenkinek
el kell dontenie, hogy a harom beteg melyikét szeretné
kezelni, és a hozza tartozd esszenciakdrtyat az alkimista
lombikra kell helyezni. Mindenki vélaszthatja akar ugyan-
azt a pacienst is.

Végezetil meg kell nézni, hogy a két szomszédod
kozll valaki Ustje felrobbant-e, mert értiik is lehet
1-1 mez6t elGre lépni.

Ezutan meg kell nézni, hogy az adott esszenciasav mez6-
jén milyen bdénusz van, és azt megkapjuk. A bdnuszok
mindig az adott paciens specialis képességétdl fligge-
nek. Példaul a Vampirizmusban szenvedd betegnek az
a specialis tulajdonsaga, hogy a vasarlasfazisnal elvehetsz
a mezdn lathaté megadott értékben plusz egy 6sszetevét.
De van olyan bdnusz, ami plusz egy patkanyfarkat ad, vagy
gy6zelmi pontot, stb.

Az ALKIMISTAK kiegészitGvel bejon egy Uj fazis a jatékba,
az esszenciafazis. Ez a fazis a készitésfazis utan torténik, A jaték utolsé forduldjaban annyi a valtozas, hogy nem
amikor is egy plusz esszenciat lehet parolni a gydgyitalbdl, a megadott mez6 bonuszat kapjuk meg, hanem a 1 pontot
fliggetlentl attdl, hogy felrobbant-e az Ustlink vagy sem. kapunk minden mezG6ért, amit el6re haladtunk az alkimis-
ta lombikon.

Az eszenciafazis a kovetkez6kbdl all:

» Mindig vissza kell csusztatni az esszencia-
jelolét a nulldas mezbre, épplgy, mint az
Ustlinkben.

» A fehér kivételével meg kell szdmolni, hogy hany
ktlonb6z6 szinli 6sszetevd van az Ustben, és ennek
a szamnak megfelel6en kell az esszenciajelolét el-
helyezni az alkimista lombik savjan.

» Majd 6ssze kell adni a csattand maszlagok értékét,
és ha pont 7, akkor még plusz egy mez6t lehet el6re

|épni.

Az alkimia a természetfilozdfia Gsi dga, egy tra-
diciondlis tudomany, amely az okok és okozatok
jézanul felfogott rendjére épul. Valamikor azt
a tudomanyt jeldlte, amelybdl azota a kémia lett.
Ebben az értelemben maddszeres kutatast jelent.
A kozépkorban mégis mulvészetnek nevezték,
rehozasa volt. A metafizika szempontjabdl alta-
[aban a lélek megtisztitasanak, felemelésének,
2 megvaltasanak és megistenitésének (Opus Mag-
f num) folyamatait rejti és targyalja, mint minden
metafizika. A torténelem folyaman nem volt al-
landé alkimiai iskola, hanem egy tag és valtozé-
o | kony rendszer volt, amely mindig hatott az adott
kor és hely szellemére.

— =42 - ‘\\
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| Osszegzés

AZ ALKIMISTAK kiegészit6 érdekes szint visz a jatékba és
komplexebbé teszi azt. A szabaly is azt javasolja, hogy
el6szor csak Az ALkiMISTAK kieggel prébaljuk a jatékot,
majd utdna tegyiik bele a JAVASASszonYOkat, mert a kettd
egyutt mar sokkal tobb odafigyelést igényel, de mégsem
nd a jatékidd, hisz ugyanugy szimultan jatszunk.

Az Uj jéskartydk is érdekes bonuszokat adnak, és végre né
a JAVASASSZONYOKban altalam hianyolt pénz hasznalatanak
értéke is altaluk, aminek személy szerint nagyon orilok.

A pdéciensekkel nagyon er6s kombokat és bdnuszokat
lehet késziteni, példaul a fent emlitett Vampirizmussal,
ha Ugyesen haladunk az alkimista lombik sdvon, egyre
nagyobb értékl osszetevSket tudunk megvenni, és szin-
te minden kérben a megengedett két dsszetevé helyett
ennek segitségével harom Osszetev6t tudunk vasarolni.
Ezaltal nagyobb is az esély az lGistben a magasabb mezd6k
elérésére. Példaul nekem az utolsé harom kérben telje-
sen végig értek az Ustomon az Osszetevlk, ami elég rit-
kan szokott 6sszejonni. Raadasul ha megvan a THE QUACKS
OF QUEDLINBURG: WOLFGANG’S EXCHANGE OFFICE PROMOd
a jatékhoz, akkor ez egy verhetetlen kombd, ha azzal az ol-
dalaval jatszotok, ahol a jaték végi 6sszetevék szamat kell
elosztani a Wolfgang’s Exchange Office-on elért szammal.
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Egy negativumot tudnék megemliteni, az pedig Az ALKI-
MISTAK grafikdja. Sajnos szamomra teljesen elit az elsd
két doboz grafikajatdl, és nem hozza azt a bajos Gumi-
maci-szerd illusztraciot, mint az elsd kettd.

Mindemellett azt mondom, hogy akinek
bejott a KURUZSLOK és a JAVASASSZONYOK,
azoknak Az ALKIMISTAK is tetszeni fog, hisz
kapunk egy komplexebb jatékot valtozat-
lan jatékid6vel, ami nagy elény tud lenni.

Tipp: ha megveszed mindkét kieget, érdemes beszerezni
hozza egy inzertet, mert meglehetésen megné a sok kom-

ponens miatt a setup ideje.

Besty

H
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Altalam régen vart magyar nyelvii kiegészit6rél szeretnénk nektek beszamolni a kdvetkez6 cikkemben. A TAKENOKO
jatékot a szerkesztGségben is tobben szeretjiik, mi sem bizonyitja ezt jobban, mint az, hogy kétszer is szerepelt la-
punk hasabjain (17T és I1TT). Ahogy a bemutatdkban is olvashattatok, egy igazan szerethetd, latvanyos, mondhatni
cuki csaladi jatékrdl van sz6, amely mellé kezdGk és haladé jatékosok is leiiltethet6k. Nem tokéletes, gyakorlott jaté-
kosok gyakran réjak fel hibajanak a célkartyak kiegyenlitetlenségét, vagy a szerencsefaktort, de én valahogy ennek a
jatéknak ezt mindig elnézem. Soha nem azért iilok le mellé jatszani, mert mindenaron meg szeretném nyerni, hanem
a hangulataért és a jatékmenetéért. Rengeteg egyedi otlet, j6 mechanika, latvanyos asztalkép jellemzi, érdemes vele
egy probat tenni.

| Az alapjaték

Azok kedvéért, akik az alapjatékot nem ismerik, engedjétek
meg, hogy par mondatban irjak réla a teljes kép érdekében.
Japdnban jarunk, ahol hosszu évek 6ta tartd diplomdciai
targyalds eredményeképp Japdan és Kina kapcsolata végre a
javulas Utjara Iépett. A kinai csaszar halabol népe szent alla-
tat, a béke szimbdlumat ajanlja fel Ujdonsiilt szovetségesé-
nek egy ériaspanda személyében. A japan csaszdr megbizza
hat udvari tandcsanak tagjait - a jatékosokat - hogy viseljék
gondjat a békeés allatnak. Aki ugyan békésnek békés, am an-
nal falankabb. Ez pedig rendkivil megneheziti a jatékosok
dolgat, mert elsGdleges feladatuk mégsem a pandaetetés
lenne, hanem a csaszar bambuszkertjének dpoldsa. Segit-
ségikre siet a birodalom f6kertésze is, am sajnos az 6 tirel-
me még kevesebb a joszag irant.

A jatékosok ot akcio koziil valasztanak két kiilonb6z6t, me-

lyek a kovetkezGk lehetnek: Uj parcella lerakdsa, 6ntozés, ,Sz2ép munka, fékertész! Ahogy gondjat viselte
célkartya huzdsa, a panda etetése mozgatdssal, vagy 1épés a birodalmi panddnak, az egyszer(ien csodala-
a kertésszel, ezaltal friss, |édus bambuszok novesztése. Az tos! A kinai csaszar elismerése jeléil Gjabb al-
id6jaras azonban néha beleszdl a dolgukba. Mivel altala- latot biz magdra, és nem is akarmilyet!

ban elég kiszamithatatlan, pont kapdra jon Még tobb odafigyelésre és |
', ehhez egy dobokocka. A dobott szim- szorgalomra lesz szliksége, o R, \

2 bolum segitségével szert tehetlink ha a pandapar minden : 1 @
akar fejlesztéslapkara, szerezhe- igényét ki szeretné A W <.
- 7 P tink vagy noveszthetiink bam- elégiteni... az apré- - =7 .
' buszt, kaphatunk plusz akciét sagokérél mar nem - t
_’ : vagy élhetiink azzal az opciéval, is beszélve!” P AR .
0l o .{% hogy két egyforma lehetGséget = e o - 0
vélaszthatunk a kériinkben.

www.jemmagazin.hu 34


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_11.pdf#page=23
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2016_12.pdf#page=16

A jaték célja jatékosszamtdl fliggben bizonyos szamu cél-
kartya teljesitése, melyek vonatkozhatnak a parcelldk el-
helyezkedésére, meghatarozott szin és magassagu bam-
buszok novesztésére vagy a panda megetetésére az altala
igényelt szind és mennyiségli bambusszal. Ahogy irtam is,
kellemes csaladi jaték, kelléen taktikus, latvanyos és sz6-
rakoztatd, mindig helye lesz a polcomon.

| Az Aprésagok

Nézzik meg, mit kapunk a kiegészit6ben még a jatékhoz.
ElGszor is egy kisméret(, de legalabb ugyanolyan szép do-
bozt, tokéletes inzerttel és a mar ismert cukorka rézsaszin
belsével. Es ha mar rdzsaszin, akkor bizony elérkezik fa-
lank pandank szamara is a szerelem, amiért bizony néha
félre kell tennie éhségét, vagy egyenesen feldldoznia egy-
két bambuszt a sajat tartalékdbdl. Amit persze megtesz,
am néha azért vonakodva. S6t, azt is meg kell vallanunk,
hogy f6ékertésziink arcan sem az &szinte 6rom jelei latha-
tok, amikor rdjon, hogy az Uj jovevény egy pandaholgy.

Tulajdonképpen harom Uj modul érkezik a jatékba, melye-
ket azonban egyszerre érdemes hasznalni. Az els6 modul
hat Uj parcellat tartalmaz, a pandaldny szimbélumat lat-
hatjuk rajtuk. Ezek a parcellak azonban rendelkeznek spe-
cidlis tulajdonsaggal is:

» egy Uj t6, melynek funkcidja megegyezik az erede-
tivel

» f6kertésziink is kap végre fedelet a feje folé, a kuny-
holapkan nem n6é bambusz, de a kertésszel ide |ép-
ve hizhatunk harom kilonboz6 célkartyat, melybdl
egyet meg is tarthatunk

» Kamis kert, ahol egyszerre mindhdrom szind bam-
busz hajt, és ha a kertész itt dolgozik, az 6sszes szom-
szédos 0ntozott lapkan is sarjad bambusz a szinétdl
fuggetlenul

» megszentelt domb rézsaszin, z6ld és sarga szinek-
ben. Ha ezeken novesztiink bambuszt, akkor nem-
csak a szomszédos azonos szinl ontozott mez6kon,
hanem az 6sszes azonos szinl ontozott parcellan is
nd egy Uj hajtas.
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A mdsodik modulban tizennyolc célkartya talalhato, hat-
hat darab mindegyik pakliban. Ezek kozott van olyan, ami
az Uj parcellakhoz kotédik, illetve olyan is, ahol a pandat
nem elég megetetni, hanem el kell mozgatnunk valame-
lyik tavacskara is elGtte. Ezeket a célkartyakat csak bele
kell keverniink a megfelel6 kupacokba, a jatékmenetbe
nem szélnak bele, de hoznak egy kis valtozatossagot azért.

A harmadik és legmeghatdrozébb modul természetesen
a holgy és a bocsok érkezése. A pandaldany a pandahoz
hasonldéan egy nagyon helyes mianyag figura képében
jelenik meg, még a pandabébik harom-harom korongon
mindharom szin esetén. A pandaholgy akkor |ép jatékba,
amikor az elsé vele jelolt Gj parcella lehelyezésre kerdil.
Innentdl kezdve mindig, ha egy ilyen lapkat leteszlink, 6t
arra at kell mozgatnunk. Egyébként pedig a pandamozga-
tas akcioval mi magunk is tudunk lépni vele ugyanolyan
szabdlyok szerint, ahogy a pandaval tesszik. Ha a lany
ugyanarra a mezGre |ép, ahol a fiu tartézkodik, akkor egy
bambusz fejében hajlandd lesz a naszra, azaz, ha a jaté-
kos a készletébdl bead egy barmilyen szini bam- _«
buszt, valaszthat egy azzal megegyez6 szind
pandabocs korongot. A korongok hatuljan
harom extra, azonnal végrehajtandd bé-
nuszakcié taldlhatd: célkartya )i '
cseréje, Ontdz6csatorna vagy [
fejlesztés lapka elvétele. Nem
utolsé sorban ezek a bébik két-
két pontot érnek a végsd pon-
tozas soran, mely itt is ugyan-
akkor kovetkezik be, mint az
alapjatékban.




| Vélemény

Vajon sziikséges-e a kiegészit6 az alapjatékhoz? Nos, ne-
héz kérdés. Nekem példaul igen, de b6ven el tudom kép-
zelni azt a helyzetet is, amikor valaki azt mondja, hogy elég
az alapjaték. A kiegészit6vel egyltt picit megn6 a jatékidd,
tobb id6be telik teljesiteni egy-egy bonyolultabb célkar-
tyat. A komplexitds is ndvekszik, a pandalany jatékba ke-
rilése plusz valasztdsi lehet6séget kinal és a specialis par-
cella lapkak is igénylik a tobb figyelmet. Am még mindig
megmarad a csaladi kategdriaban. A két pandafiguraval
pedig nekem tovabbra is az egyik leglatvanyosabb darab
ebben a csoportban. Az Uj célkartydk és a két jatékvaria-
ci6, amit a szabdly tartalmaz sokat hozzatesz az alapjaték
kiegyensulyozottsagdhoz. Az egyik varians szerint a panda
nem eheti meg az els6 bambuszhajtast, csak a masodik,
harmadik, negyedik szinten |évé friss sarjakat. A masik
szerint pedig, ha mindharom kiilonboz6 célkartyabdl szet-
tet hozunk létre, plusz harom pont Uti a markunkat. Ezzel
a moédositdsokkal mar nem réhatjuk fel a jatéknak, hogy
a pandas célkartyak tul konnylek és tul erések, a kiegé-
szit6 ilyen szempontbdl jol orvosolja tehat az alapjaték
hibait. Ha még az alapjaték halado szabalyat is hasznaljuk,
miszerint, ha mar teljesitett célkartydt huzunk fel, azt el
kell dobnunk és Ujat huznunk helyette, a szerencsefaktor
szerepét is csOkkentettiik, és maris egy kozépnehéz, gon-
dolkodds, de magaval ragado és Gtletes csaladi jatékot ka- »Papak és Mamak

punk, amit jo szivvel ajdnlok mindenkinek. A panda parzasi id6szaka marciustol
majusig tart és fogsagban mindig ele-
@ nemes gendé az elérhet6 élelem.

B A him panda hozzaszokik, hogy a leg-
kevesebb erdfeszitést tegye, és mint
ilyen, azt tetteti, hogy tobb minden is
érdekli...

Szerencsére ebben az idGszakban a
ndstény panda elveszti az étvagyat,
és kifejleszti a hivoénekét, hogy rabul
ejtse a him szivét.

A pandak dltaldban 1,5-2 évente
hoznak vildgra utddot... de mindig
vannak kivételek. Egy babardl gon-
doskodni épp elég nehéz...hdt még
kilencrél!” - szabalykonyv

Tervez6:
-/ Antoine Bauza, Corentin Lebrat
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https://boardgamegeek.com/boardgame/174095/takenoko-chibis
https://studiobombyx.com/en/jeu/takenoko/
https://www.gemklub.hu/

A félkooperativ (angolul semi-cooperative) jatékok BoardGameGeek szerinti definicidja, hogy a jatékosok kiizdenek
és kooperalnak egymassal, mikozben egy kozos célt akarnak elérni. A lehetséges kimenetel vagy az, hogy egyvalaki
vagy tébben nyernek, vagy pedig senki sem nyer. Az én hipotézisem, amit ebben a cikkben fogok kifejteni, az, hogy

a BGG definicidja hibas.
Hibas, mert egy jaték ezeknek a feltételeknek megfelelve

sem feltétlenl lesz félkooperativ.

Szerintem mitol lesz egy jaték
félkooperativ

Egy jaték akkor kooperativ, ha a jatékosok 6sszedolgozva
kozosen akarnak egy célt elérni, és akkor kompetitiv, ha
egymassal versenyezve prébaljak elérni a sajat céljukat.
Ha a feladat kozos, de van egyéni cél, amit a jatékos el
akar érni, ami esetlegesen mads jatékos akaddlyozdsaval
érhet6 el, akkor beszélhetlink félkooperativ jatékrol.

Bar ez egy latszélag megengedd definicid, valéjaban meg-
lepGen kevés jaték fér bele.

Lassunk par ellenpéldat!

Mi nem félkoop?

Kezdjik a trividlisakkal!

® A MARS TERRAFORMALASA: Sokan
inkdbb a hangulata miatt szere-
tik ezt a kivald stratégiai jatékot.
Lakhatévd teszink egy masik
bolygdt! Raaddasul ez pontokat
ér a jaték végén. Ugyanakkor
nem csak igy lehet pontokat
szerezni, €s szamos straté-
gia csak kis mértékben vagy
szinte egyaltalan nem igényli,

hogy a terraformalds haladjon, mert mas forrasbdl szerzi
a pontokat. llyen lap pl. a Rendvédelmi flotta, ami vaddsz-
gépeket termel, a Jupiter-ikonokkal operalé kartyak, a le-
begbkkel operald kartyak (a Vénusz kiegészit6tdl kezdve)
vagy az allatos kartyak.

A sikeres terraformalds nem kozos cél, minddssze egy, a
jaték végét inditéd hatds, mint amikor pl. a TICKET TO RI-
DE-ban elfogy valakinek
a vonata. Ettél még egyik
sem lesz semmilyen mér-
tékben kooperativ.

SHADOWS OVER CAMELOT:
Ebben a jatékban, ha az
arulds verziot jatsszuk (az
arulé nélkili verzié koope-
rativ jaték), akkor van egy
jatékos, aki a csapat ellen
cselekszik. Ett6l még nem
lesz a jaték félkoop, mindossze lesz egy aruld, aki a csapat
ellen jatszik. Akkor az overlordos egy a sok ellen jatékok is
félkoopok lennének, mint az ODALENT vagy a DOOM.




BETRAYAL AT THE HOUSE ON THE HILL:
A jaték kooperativként indul, majd
valaki Uj szerepet kap és a csapat
ellen fordul. Innentdl ez is egy sima
egy a tobbi ellen jatékka alakul.

Lassuk a kevésbé egyértelmieket!

BANG!, Avalon, SECRET HIT-
LER, BATTLESTAR GALACTICA,
illetve varhatdan az Uj verzi- 0ja, a KIFURKESZ-
HETETLEN: Ezek a jatékok igazabdl csapatjatékok,
mint a FEDONEVEK vagy a CAPTAIN SONAR. Annyi
a kiilénbség, hogy a csapatok a jaték elején nem
ismertek. Ezt a mechanikdt rejtett szerepnek
vagy rejtett csapatnak hivjak, és bar 6k koope-
ralnak, ett6l még nem lesz a jaték félkooperatiy,
mert valakivel egylttm(kodom, valakivel meg
nem, még ha ez az elején nem is egyértelm(, hogy kivel
kell ezt tennem.

CosmiC ENCOUNTER, MUNCHKIN:
Alapvet6en ezek kompetitiv ja-
tékok, csak lehet6ség van arra,
hogy tobben is nyerjenek benne
egyszerre. Ett6l még nem lesz fél-
kooperativ.

Na jo, de akkor melyik jatékok fél-
kooperativak?
A majdnemek

A korai jatékok, amik lazan mar kapcsolédnak a félkoope-
rativitdshoz, a JUNTA 1978-bdl és a REPUBLIC OF ROME

1990-bdl. Az el6bbiben egy banankéztarsasagot iranyi-
tunk, és célunk minél tébb nemzetkézi segély elsikkasz-

tdsa, az utdbbiban a Romai Koztdrsasaghban prébalunk
szenatorok iranyitdsdval pozicidkat szerezni, mikdzben

kiildonb6z6 problémakat kell megoldani, amik mindannyi- P

unkat veszélyeztetnek. A végén azonban csak egyvalaki
nyerhet, amikor eléggé meger6s6dott a pozicidja.

A kovetkez6 versenyz6nk a CUTTHROAT CAVERNS 2007-b4l.
Kozosen takaritunk ki egy labirintust. Ugyanakkor el&for-
dulhat, hogy a legsikeresebb, legtdbb presztizzsel rendel-
kez6 kalandozé nem jut ki élve a labirintusbdl...

2010-ben érkezett a CASTAWAYS. A lakatlan
szigeten vald tulélés és végiil kimenekiilés a
cél. Itt, bar a jaték
kooperativ, a végén
az fog nyerni, aki
a legtobb torté-
netkorongot szedi
Ossze, és 6 lesz a
végsl gylztes.

Ezekben a jatékokban az a ko-
z6s, hogy mind kooperativan
m(ikdodnek, de végil csak egy
gyOztesiik lehet. Lehet 6ket fél-
kooperativnak nevezni? Talan. Ezek a jatékok mar
megfelelnek a definiciénak, mégis nehéz szivvel mondom
6ket annak, mert csak egy gy6ztesik lehet.

Az elsé6 valadi félkooperativ jaték,
ahol tobb gybztes is lehet, a HoL-
TAK TELE: VALASZUTON, ami 2014-
ben jelent meg. Itt mindenki a
tulélésre jatszik, de a sajat cél-
jat is teljesiteni akarja.

2016-ban jelent meg a NEw
ANGELES, az FFG Android vi-
ldgan jatszodé félkoopera-
tiv jatéka. A jatékot azzal
a mondattal promotaltak,
hogy lehet, hogy tobb gy6ztes is lesz,
de valaki biztos veszit. A jatékosok a New Angeles nev(
Oriasi metropoliszt irdnyité gigavalla-
latok vezet6i, akik probaljak
menedzselni a varost, hogy az
élheté legyen, nehogy a szovet-
ségi kormdanyzat beavatkozzon,
emellett pedig egymast is le
akarjak gy6zni, minél tobb va-
gyont szerezve. A jatékos akkor
nyer, ha a véletlenszer(ien kapott
ellenfelénél tobb tékéje van a ja-
ték végén. Ezt kavarja meg egy esetleges foderalista
aruld, akinek az a célja, hogy a cégek megbukjanak és a
varos Ujra a kormany irdnyitdsa ala keriljon, kozben pedig
6 is szerezzen egy kevés tejbe apritani valot.
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A partijatékok kozott is taldlhaté ilyen jaték, a
kifejezetten megosztd HELLAPAGOS. A 3
2017-es tematikus jaték szintén egy la-

katlan szigetrdl szol, akdr a CASTAWAYS.

A jatékosok probalnak tulélni étel- és

vizgy(jtéssel, illetve fat gy(jtenek arra,
hogy tutajt épitsenek a menekiléshez,
mert jon a trépusi vihar, ami mindent
elpusztit a szigeten. A cél mindenkinek
a tulélés. De ha nincs elég étel vagy ital,
akkor bizony valakinek bucsut mondunk...
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2018-ban az AWAKEN REALMS elhozta nekiink a NEMESIst.
Az Alien-témat latvanyosan lenyulé jaték jatszhaté telje-
sen kooperativ mddban, de talan a legizgalmasabb az a
jatékmaod, amikor a jaté-

kosok nem nyilt, hanem
titkos célok alapjan,
akar egymads ellen is
menve probaljak haza-
vezérelni az (rhajot.
Hogy az hol van és
mi kell ahhoz, hogy
eljuthassanak oda?
Nos, ez a célkartyan
mulik. De esélyesen
nem fog mindenki-
nek sikerilni azt tel-
jesitenie...

Miért van olyan kevés félkoop jaték?

A BGG-n a cikk elkésziltének idején mindossze 303-at
mindgsitettek annak, ennek tobb, mint a fele 2020-ban
és 2021-ben jelent vagy jelenik meg, és vélhet6en csak
a megengedd definicié miatt keriilt be hozzajuk ez a me-
chanika.

Rendkivil nehéz ilyen jatékot fejleszteni. Egy borotvaélen
kell egyensulyozni, hogy ne legyen egy sima kompetitiv
jaték koop elemekkel, de ne is legyen tisztan kooperativ
jaték vagy csapatjaték. A szerepeket megfelel6en kell ki-
egyensulyozni, ahogy az elérhet6 célokat is. Kell6en ve-

szélyesnek kell lennie a kozos ellenségnek, de amikor a
sajat célunkért munkalkodunk, annak is valami el6nyt kell
jelentenie a k6z0sség szamara.

Szamomra a legigazibb félkooperativ jaték a NEw ANGE-
LES, nem is nagyon késziilt hozza foghatd. Két ok miatt
nem népszer(, egyrészt a hossza (4-6 ora a jatékidd) miatt
keveseket érdekel, akik meg szeretik az ilyen hosszu jaté-
kokat, inkabb a BSG-vel jatszanak, mert hasonld jaték és
az sokaknak jobb élményt ad. Masrészt az Android cyber-
punk vildga nem tul ismert és részletesen kidolgozott, igy
a témdhoz sem tud kapcsolddni sok ember.

Hogyan jatsszunk félkooperativ jatékot?

A legfontosabb, hogy soha ne veszitsiik szem eldl a sajat
célunkat. Ezzel nyerhetiink csak, vagyis ez a legfontosabb.
Taldljuk meg a természetes szovetségeseinket, akikkel tu-
dunk kooperalni, mert a céljuk nem ellentétes a miénkkel.
Koézben pedig tartsuk szemmel a kdzos célt és a lehet6 leg-
tobbel jaruljunk hozza a sikerhez.

A félkooperativ jatékokat azoknak ajanlom legf6képp, akik
szeretnek egy kozos célért dolgozni ugy, hogy kdzben si-
togethetik a sajat pecsenyéjiket is. Akik nem rajonganak
a kooperativ jatékokért, azoknak is érdemes préobat tenni
vellik, mert kifejezetten izgalmas dinamikdja van az ilyen
daraboknak.
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https://www.boardgamegeek.com/boardgamemechanic/2820/semi-cooperative-game

Koszonjuik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
103. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését november 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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