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Kedves Jatékosok!

Itt az sz, kozeleg a tél, és minden, ami ezzel jar:
lehullanak a levelek, egyes allatok téli almot al-
szanak, néhany madarfaj elkoltozik, széval ugy
Osszességében, sokkal koparabba és baratsag-
talanabba vélik a kornyezetiink. De mi kiizdhe-
tink ez ellen, nem kell beletorédniink. Na, nem
ugy értem, hogy menjink ki és erdszakkal éb-
ressziik fel a stindket (a medvét nem javaslom)
vagy fltslik az udvart. Sokkal inkabb azaltal,
hogy behozunk olyan jatékokat az életiinkbe,
amikben novények és allatok vannak, ezek a ta-
vaszra vagy a nyarra emlékeztetnek.

PAGODAK KERTJE - ez rdgtdn a boritdra is kerilt:
egy erGforras gazdalkodds jaték, ahol tajké-
peket festlink és kdzben begydjtjuk a jaték f6
komponensének, a jatéktér kozepén magasodo
pagodanak kijard irigy pillantasokat. COFFEE
TRADERS - ez a jaték most Uj, egyuttal pedig
a vildg korili utunk kovetkezé allomasahoz,
Etidpidhoz (is) kothetd: természetesen kavét
termesztlink és arusitunk benne. URADALOM -
egy Uj magyar jaték, amelyik megirigyelte a sok
roll & write kiadas sikerét, és bebizonyitja: ilyet
(vagy még jobbat) mi is tudunk! FUSZERKERT -
nem a legizgalmasabb tematika, de a szettgydij-
tés mindig jol miikodp6 mechanizmus, most
éppen flszernévényekkel. En nagyon varom a
szagos verziot! Szivem szerint ide sorolnam a
BLUE BANANAt is, mert hogy a banan is névény,
de ez inkabb kakukktojas a tobbiek kozott: itt
az emberi agy berdgzédéseit kell tudni megha-
ladni akkor, amikor egy megszokott targy most
teljesen mas megyvilagitasban (mit megvilagi-
tasban! szinben!) jelenik meg.

Ezzel viszont lassan at is kotlink a partijatékok-
hoz, amelyekbdl a BLUE BANANAN kivil még itt
a Top 10, ahol egy megadott feladatot kell el-
jatszani 1-t6l 10-ig terjed6 skalan, és ezeket az
el6adasokat kell sorrendbe allitani. Es taldn par-
tijaték a GYEMANTVADASZOK is, ahol a szerencse-
kisértés mechanizmus megint feszitd dilemmak

elé allitja a jatékosokat. Ha dilemmakra vagy-
tok, akkor a négy képregényes kaland, melyek
bar nem tarsasjatékok, de nagyon j6 id6toltést
adnak, és nemcsak egy személynek, bévelkedik
dontéshelyzetekben. De vigyazzatok, néhany
dontés akar haldlos is lehet.

Apropd, halal. Még csak véletlenil sem volt
szandékos az, hogy ezek a konyvek ma, novem-
ber 1-jén kerllnek bemutatasra a magazinban,
de tény, hogy van némi athallas egy-két ko-
tet és a masodikai Halottak Napja kozt. Es ezt
még megtetézziik azzal, hogy itt kapott helyet
a HARRY POTTER: A HALALFALOK FELEMELKEDE-
SEt bemutatd cikk is. Ehhez mar nem is flziink
semmit.

De ne zarjuk so6tét hangulatban sorainkat, itt
van néhdny vidam jaték. Divatos Oltozkodési
vagyunkat most egy sorozatgy(ijts jatékban
élhetjuk ki (Super StyuisT), egy fagyigyarban
gyarthatunk izkombinacidkat (FREEZE FACTORY),
az (irkutatasban vehetlink részt olyan asztro-
nautakkal, akik allatok (VAD kozmosz) és vé-
gll megprdébdalhatunk megmenteni egy blvé-
szel6adast, ami kett6 és fél perc mulva kezd6dik
(VARAZS BAGAZS).

Es még mindig maradt egy jaték, amit viszont
sehogy sem tudtunk betuszkolni egyik fenti
kategoriaba sem, és talan azt akarja bizonyi-
tani, hogy minden lapszédmba kell egy poliomi-
no jaték. Itt a minimalista designjaval tiinteté
PROJECT L.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

6 jatékot!

A JEM Szerkesztésége

Klubok! Kiadok! Figyelem!

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelend digitalis tarsasjaték-
magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik minden
hénap elsé napjan. Letolthet6 PDF formatumban a
jemmagazin.hu oldalrdl.

Fészerkeszt6: Heged(is Csaba
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Benyd David, Bordas Nikolett, Csukds Csaba, Kuzma Péter,
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www.boardgamegeek.com-rél szarmaznak.

Elérhet6ség:
jemmagazin@gmail.com

A kiadd neve: Tarsas Kozpont Egyesiilet
Székhelye: 1162 Budapest, Attila u. 133.

A kiadasért felelGs személy neve: Heged(s Csaba
A szerkesztésért felel6s személy neve: HegedUs Csaba

ISSN 2786-1546

o

Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis utmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.

oraig is tarthat.

oraig is.

(22 )(32) Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az vodésoknak és kisiskoldsoknak.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szerepl6 linkek is “éInek”, kattinthatdk.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiltebb @ Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejuk fél ératdl akdr tobb ‘g érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
@ a kreativitds és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk @ Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtork vagy absztrakt
mélységei. Eltélthetiink veliik par percet, de tarthatnak egy =

gondolkodast igényld taktikai jatékok.

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dvodasok és kisiskoldsok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.
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A PAGODAK KERTJEnek hattértorténete szerint egy keleti kirdlyné épittetett egy titokzatos pagodat az istenek
tiszteletére, azonban megbetegedett és versenyt inditott utédjanak megtaldlasara. A jatékosok azokat a verseny-
zoket alakitjak, akiknek céljuk a legszebb kert felépitése, hogy ezaltal 6k legyenek kivalasztva utédnak, vagyis meg-
nyerjék a versenyt. Ismét egy természettel kapcsolatos jaték, amelyben ezuttal kerteket kell épiteniink — ami a jaték

cime alapjan nem is annyira meglepd.
| Kiemelkedé latvanyvilag

Kétségtelen, hogy a PAGODAK KERTIEnek rendkiviil 1at-
vanyos eleme egy négy szintbdl allé, haromdimenzids
pagoda, amely nem pusztdn dekorativ elem, hanem
mindegyik szint a jaték négy eréforrdsanak egyikét mu-
tatja (fd, fa, kG, viz), és mindegyik oldalan kilénb6z6
. mennyiségl (0, 1, 2, 3) elérhet6 erdforras
taldlhaté. Nagyon feltinG a jatéktér ko-
zepén magasodd pagoda, és barmikor
jatszottunk vele a klubban, tobben is
odaléptek megcsodalni, mert annyi-
ra vonzza a tekintetet. Szeretem, ha
egy jatéknak egyedi kinézete van, egy olyan
alkatrésze, eleme, ami felting, amire ranézve
rogton tudja az ember, hogy ez melyik ja-
ték. llyenek a TzoLkI’N-ban a fogaskere-
kek, a TAkKENOKOban a bambuszok és
a panda, az £L_ GRANDEban a castillo
torony, az EVERDELL 6rokfaja vagy a FESZTAV-
ban a madaretetd formaju dobdtorony.

Tehat a pagodat
kozépre rakjuk,
koré rakjuk az
er6forrasokat,
mellé helyezziik az
istenek tablajat,
ahol a jatékosok
fognak a négy isten
savjan haladni, valamint
mindenki kap 5-5 kartyat, majd a hlzo-
pakli mellé felcsapunk harom kartyat
képpel felfelé, és kezd6dhet a jaték.

www.jemmagazin.hu

A jatékos a korében 3 akcidt hajt végre, és minden
akcid végrehajtasahoz el kell dobnia egy kartyat,
majd a kor végén Ujbdl otre hizza fel a kezét vagy
a lathato kinalatbdl, vagy vaktdban a huzépaklibdl.
A harom akcié lehet ugyanaz és lehet kiilonb6z6 is.
A lehetséges akciok:

Alapok lefektetése: A kdrtyak hatoldaldn
a megépitendd kertek panoramai vannak.
Négyfajta kert van a jatékban, ame-
lyek 2, 3, 4 vagy 5 részletbdl allnak.

A panoramaképek elkészitéséhez elGszor
le kell fektetni az alapokat; ezt ugy lehet
megtenni, hogy magunk elé helyezzik
a kivant kartyat, amely megmutatja,

hogy melyik er6forrasbdél mennyit kell
ratenni a kartydra ahhoz, hogy kész legyen.
Egyszerre harom alapunk lehet magunk
el6tt épités alatt, és nem lehet két ugyan-
olyan tipusu (példaul nem lehet az 5 rész-
bdl allo kép mdsodik részébdl kettd, de
lehet egy masodik és egy 6todik részlet),
de nem kell sorrendben megcsindlnunk
azokat, azaz el6bb letehetjuk példaul egy
panorama kozépsd részét, majd csak uta-
na kezdjik el az elsé részét.



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2013_04.pdf#page=7
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_11.pdf#page=23
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2015_02.pdf#page=26
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2020_02.pdf#page=4
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_04.pdf#page=5

N A pagoda elforgatasa: Az aruk dsszegydjtése érdekében

negyed fordulattal tudjuk forgatni a pagodat, és ezaltal
| azokat az eréforrasokat kapjuk meg, amit a forgatds utan
a mi oldalunkon latunk. A pagoda 4 szintje kilon-kulon
forgathatd, de ha egy alsdbb részt forgatunk, akkor a felet-
te alld részek is vele forognak. Azt, hogy melyik szint for-
gathatd, azt az a kdrtya mutatja meg, amelyet kijatszunk
a forgatashoz, illetve ez mutatja meg azt is, hogy utana
alulrdl felfelé vagy felllrél lefelé gydijtjiik-e be az eréforra-
sokat. Ez nagyon fontos, mert a raktarunkban csak 4 da-
rab er6forras fér el, és kotelez6 minden eréforrast elven-
ni sorrendben, ahogy a kdrtya mutatja, igy el6fordulhat,
hogy olyan eréforrasokat kell begydjteniink, amikre nincs
is szukséglink.

Egy er6forras elvétele: Ha a kdrtydn nem pagodaforgatas
van, hanem egy talicskaszimbdlum, akkor egy tetsz6leges
er6forrast el lehet venni és azt rogton ra lehet rakni az
épitendd kartyara.

= Friforrasok athelyezése:
- . A raktarbol eréforrasokat
. lehet réhelyezni a mar
lehelyezett alapkartyak-
ra. Ekkor van lehetGség
' a raktar Uritésére, azaz
A nem a kartydra tesz-
L e sziik, hanem eldobjuk azokat
az er6forrasokat, amikre nincs sziiksé-
glnk, mert csak a helyet foglaljak.

2

A jaték végsé soron a panoramaképek készitésérdl szol,
mivel minden kartya egy panordma része. Minden kartyan
van egy bizonyos szin( isten szimbdélum; ha megépited
a kdrtyat, akkor az adott szind istensavon haladsz el6re, il-
letve ha van még olyan kartya, amelyet mar az adott kert-
bdl megépitettél, akkor azt a kartyat is Gjbdl leléped, igy
egy tobb részletbdl allé panoramaval egész kis sorozatot
lehet |épni. Ha valaki az egyik savon a palya jobb szélsé
10-es részén tartdzkodik, akkor mar nem |ép tovabb, ha-
nem mindenki mds egy hellyel visszalép. Ez a mechaniz-
mus a békés kertépitéshez annyira nem illik, de nyilvan
a jatékosok kozotti interakcié novelése miatt hoztdk be.
Ha valaki elkészit egy panoramaképet, akkor valaszthat
egy elérhet6 bdnuszt; ezek lehetnek gy6zelmi pontok,

www.jemmagazin.hu

raktarhely bGvités vagy 1-4 er6forrds azonnali lepakolasa
a mar alapként lerakott kartydkra.

A jaték akkor ér véget, ha valaki megépitett megfelel§ sza-
mu kartyat, ami a jatékosok szamatdl fligg.

A pagoda toronyszer(, tobbszintes, k6bdl, tégla-
bol vagy fabdl késziilt épitmény, féként Kelet- és
Délkelet-Azsiaban; altaldban buddhista templom-
egylttes része. A pagoda az Gsi indiai sztupabal
alakult ki, amely rendszerint egy szent ember
vagy kiraly foldi maradvanyai, illetve ereklyéi folé
emelt, kupola alaki emlékm{. A tibeti és nepa-
li buddhista pagodak palack formajuak;
Burmaban, Thaifoldon, Kambodzsaban

és Laoszban viszont a gula vagy kup

alak a jellemz6; a legismertebb

pagodatipus Kindban, Koreaban és

Japanban jott Iétre. Ez magas to-

rony, melyen az alsd szint formdja
|épcsbzetesen ismétlédik, felfelé
egyenletesen csokkené aranyban.

Az emeletek lehetnek kor alaku-

ak, négyzetesek vagy sokszoglek.

A kelet-dzsiai pagodandl minden

egyes szintet kifelé hajlo tetd fed,

az egész épllet pedig korongokkal

diszitett hegyben végzédik.



https://terebess.hu/keletkultinfo/lexikon/pagoda.html
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A jaték végén csak az szamit, hogy ki mennyi pontot ért
el az istensdvokon, amihez az esetleg bonuszként vdlasz-
tott pluszpontok adédnak hozza. Az, aki a legtobb pontot
4 szerezte, a legjobb benyomast tette az istenekre, és 6 lesz
~. | akiralyng utddja.

| Gondolatok a pagodarél

A PAGODAK KERTJIE mar a doboz kinyitasakor is meglepi az
embert. Egybdl azzal kezdhetjiik az elsé jatékot, hogy Osz-
| szeszerelhetjik a pagodat, és amikor 6sszeallitjuk, rogton
| jon a kérdés: ezt hogy fogjuk elpakolni? Szerencsére ezzel
nincs gond, mert a dobozban egy nagyszer(i betétet ta-
lalunk, ahova konnyedén, sériilésmentesen el tudjuk pa-
kolni a pagodat. De nem csak a pagoda miatt szép a jaték,
a gyonyord grafikdval ellatott kartydk, a fabdl késziilt erd-
forrasjelz6k is mind kiemelked6ek, egyértelmien érde-
mes olyan szép jatékok kozott emliteni, mint az Everdell,
a Fesztadv, a STONE AGE JUBILEUMI KIADAS a ROKOKO vagy
a TOKAIDO.

www.jemmagazin.hu

De most mar eleget dradoztam a jaték kinézetérdl, ideje
lenne a jatékélményrdl is beszélni egy kicsit. A jaték nem
csak gyonyor( jatékkomponensekkel van tele, hanem
egyben egy szérakoztatd, taktikai csaladi jaték is. Nagyon
j6 a pagoda forgatdsi mechanizmusa, sokat gondolkodha-
tunk, hogy kartydink koziil melyiket haszndljuk
fel, merre érdemes forgatni a pagodat, hogy
a neklink sziikséges er6forrdsokat be tudjuk
szerezni. Es persze, hogy az el6ttiink 1évé jaté-
kos forgatja el ugy, hogy nekiink pont nem lesz
j6, ez bizony benne van a jatékban.

A gyonyorl pagoda és az érdekes er6forrds-
gy(jt6 mechanizmus miatt még tapasztaltabb
jatékosoknak is érdemes kiprébalni, de azért
a PAGODAK KERTJE inkdbb a kevésbé gya-
korlott jatékosoknak nyujt jo szorakozast.
Az egyetlen dolog, amit megkérddjelezek, az Ujrajatszha-
tésag mértéke. Eléggé egy irdnyba mutat a jaték: gyorsan
épits meg egy kisebb panoramat és szerezz be valami jé
bonuszt, majd utdna menj a tdbb részletbdl allé panora-
mak irdnydba, hogy jol tudj haladni az istensavokon. Nem
tudom, lesz-e hozza kiegészits, de ha igen, az valdszin(leg
tartalmazni fog Uj kartyakat, tovabbi bénuszokat, extra cé-
lokat, hogy valtozatossa tegye a jatékot, mert most a jaték
lefolydsa és célja ugyanaz minden alkalommal.

Akik szeretnek gyonyord, szérakoztatd, de nem tul nehéz
tarsasjatékokkal jatszani, azoknak a PAGODAK KERTJE min-
denképpen ajanlott.

Tervez6:
Martin DolezZal

Megjelenés:
2020

Kiadé:
Reflexshop

Kategodria:
szettgyljtés, akcidpontos

ks8+ Mm2-4 X30-60

<< Vissza a tartalomjegyzékre



https://boardgamegeek.com/boardgame/296043/four-gardens
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A FUszERKERT a 2016-ban Kickstarteren sikeresen futott HERBACEOUS cimii jatéknak a GRANNA altal kiadott bolti
verzidja. A FUszERKERTben a jatékosok fliszereket szereznek be a sajat és a kozosségi kertbdl, majd a ladaikba iil-
tetik. A legjobb kombinacidju fiiszerek elliltet6je nyeri meg a jatékot.

A fliszerkert telepitése az
egyik legegyszeriibb kerti
foglalatossag

A jaték szabalyai nagyon egyszer(ek; az aktiv
jatékos a sajat korében hiz egy kartyat és el-
donti, hogy azt maga elé, a sajat kertjébe he-
lyezi, vagy kozépre, a mindenki altal elérhet6
kozosségi kertbe. Ezt kovet6en huz még egy
kartyat és azt az ellenkez6 helyre teszi, tehat

ha az els6 kartyat sajat maga
elé tette, akkor a masodi-
kat kozépre rakja és for-
ditva, ha az els6t kozépre
rakta, a mdsodikat maga
elé helyezi.

B A korok nagy része igy zaj-
lik, de nem mindegyik. A
kartyahuzas el6tt donthet a
jatékos ugy, hogy fliszerno-
vényeket Ultet el, ehhez felhasznalhat fliszereket a sajat és
a kozosségi kertbdl is. Mindenkinek négy cserepe van, az

9 LEVENDULA i
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egyikben csak egyforma flisze-
rek helyezhetGk el, és nyilvan
. minél tobb azonosat sikeril
beraknunk, annal tobb pon-
tot kapunk. A masik cserép-
be csak kilonboz6 flszerek
valék, a harmadikba kilon-
b6z6 fliszerparokat, a ne-

fliszert Ultethetlnk. Az 1-2-3 pont érték( ki-
Ionleges flszerek csak ebbe az edénybe lltethetdk, és ha
sikerll elsének betltetniink ezzel a kombinacioval, akkor
még plusz 5 pontot is kapunk.

Minden edénybe csak
egyszer lehet Ultetni a
jaték soran.

A jaték addig tart, amig
el nem fogynak a fliszer-
kartyak; ekkor még min-
denki az lires edényeibe
berakhat flszereket, ha
tud, és a legtobb pontot
elérg jatékos nyer.

' BABER

g
FLUS2PONTOR A
+ L EuEs FiszRsT

7\* 2SALYA
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| Szerencsekisérté liltetés

A jaték nagy része repetitiv, hiszen hdzunk, elhelyeziink
kartyat, ismét elhelyezilink kartyat, ezuttal mashova, majd
jon a kovetkez§ jatékos. Na, de amikor nem ezt csinaljuk,
akkor jon az izgalom. Elvigyem-e mar a kdzépen lévé kar-
tydkat, mert akkor lesz 5 kiilénb6z6 a sajatommal egyitt,
vagy varjak még, hatha megjon a hatodik és hetedik fajta
is, de mi van, ha kdézben valaki lecsap ra és elviszi? Ez a
push-your-luck mechanizmus — vagyis, hogy kisértsem-e
még egy korig a szerencsémet vagy elégedjek meg a keve-
sebb, de biztos ponttal — fesziltté teszi a jatékot.

Itt nincs hosszu tavu stratégia, hanem a jo dontések meg-
felel6 idGzitésén all vagy bukik a gy&zelem. Persze nagy a
szerencse szerepe, hiszen sikerességiink nagyon fligg attdl,
hogy mit huznak fel a tobbiek, illetve én mit huzok a sajat
kertembe és mit kell beadnom a kozos készletbe. A helyes
déntés meghozatalahoz kicsit figyelni kell a kartyakat, mert
lehet latni, ki mit gy(ijt, és egy fliszerfajtdbdl 9 darab van, a
kilonleges fliszerekbél pedig fajtanként 3 darab.

Gamereknek nem tul érde-
$ kes a jaték, viszont csala-
doknak elég izgalmas. 15-20
perc alatt lejatszhatd a kor,
amelynek soran végig re-
ménykedtink, orilink, bosz-
szankodunk- attél fiiggSen,
milyen kartydkat tudunk
elvinni kozéprél.

GRANNA'

www.jemmagazin.hu

Miért érdemes csaladoknak
jatszani a FUSzERKERTtel?

El6nye: : :

» @Gyors jaték, egyszerl szabalyok-
kal, ezért gyorsan tanithato.

» Végig fesziilt a jaték, de nem
kell mégsem nagyon torni a fe-'
jinket a jaték kozben. A hang-

~ suly a megfelel§ id6zitésen van.

» Gyonyorii a grafika a dobozon,
a kartyakon, tetszik, hogy a fU-
szernovényekrdl kilon ismertet6
kartya is van. Jopofa lenne, ha
ezeknek a kdrtyaknak olyan illata
lenne, mint a valddi fliszereknek.

Hatranya:
» A jaték nagy részében csak a kartydkat
huzzuk fel és helyezziik le. .
» Gamer szemmel nézve gyorsan megunhato. ‘
» A fliszerndvények gy(jtése és Ultetése nem tul ér-
dekes téma. :

A fentiek alapjan egyértelm(i, hogy csaladoknak, kezdé
jatékosoknak ajénlom a jatékot. Bar a téma nem tdl ma-
gaval ragado, de legaldbb friss, nem pedig mar tobb tu-
catszor feldolgozott. Egyszer(isége miatt gyerekeknek is

tokéletes jaték.

maat

Tervez6:
/' Eduardo Baraf, Steve Finn

Kategodria:
szettgylijtés, szerencsekisértds

ke+ ®1-4 X20

<< Vissza a tartalomjegyzékre


https://boardgamegeek.com/boardgame/195314/herbaceous
http://www.granna.hu/ujdonsagok.html 
http://www.deltavision.hu/
http://www.granna.hu/ujdonsagok.html

Ismerteto

MAGYAR PREMIER

& Uradalom

Magyarorszag kis orszag, nem nagyon tudjuk alakitani a trendeket. Ellenben gyorsan tudunk alkalmazkodni hozzajuk
és innovativan tudjuk kihasznalni az adédoé alkalmakat. Legaldbb is ezt szoktuk hangoztatni és ezt szeretjiik hinni
magunkrél. A kiilonb6z6 RoLL/FLip/DRAW/PuLL & WRITE jatékok hullama mar tet6zik egy ideje, de valahogy nem
mulik (persze tudjuk, ami késik...). Es nem téliink indult ez a trend, de épp itt volt az ideje, hogy mi is feliiljiink erre a
vonatra. A jaték, amivel ezt megtettiik, nem mas, mint az URADALOM, amely magyar szerzd és magyar grafikus eszét/
kezét dicséri, magyar kiadé gondozta, de abszolit megallja a helyét barmelyik nemzetkozi piacon.

| Tiszta udvar + Rendes haz = Udvarhaz

Majdnem minden jatéknak van egy torténete, legyen hat
akkor ennek is. Valahol Eurépdban jarunk, valamikor a ko-
zépkorban. A tobbi nem fontos. Féldesurak vagyunk (hat
persze, kevesebbel be sem érnénk) és birtokainkat fej-
lesztjuk. Ezt kemény fizikai munka helyett kockadobdsok-
kal érjuk el, és papiron mar egész jok vagyunk. De ennél
nem is kell tovdbb menniink, mivel a jaték |Iényege a dobj
és rajzolj, illetve a kockadraft mechanika.
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= B minden tovalbi +3 pont
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den erdd 1 pont
Folyd: minden folyt 1 pont, de ha hegyrdl

A Folyik és toban végzodik, akkor 2 kiztik 1ave
Folydmerdk értéke 3 pont

minden melistte v erddert és taén 2 pont

ha egyet hasznalsz: -1 pont; ha kettiit:-3 pont; ha hirmat: -6 pont

Kordscel  Titkoscél  Bonusz

Minden jatékos kezdésnek kap egy lapot, amire majd
rajzolhat. Piros pont a kiadénak, hogy ha
elfogynanak a lapok, azok a hon-

lapjukrél letolthet6k és nyomtat-

hatdk. Ezutan a jatékosok eldontik,

hogy melyik jatékvaridnssal jatsza-

nak, az A-val vagy a B-vel.

Az A jatékban a jatékosok 6 db azonos

szinl dobdkockat vesznek el, dobnak

vellik, majd a dobott kockakat felteszik

egy kartontalkara. A sajat kockai kozil

mindenki elvesz egyet, berajzolja a dobott

értéknek megfelel6 tereptipust barhova a

lapra, majd a papirtalkat a draftolds szaba-

lyai szerint a szomszédjanak tovabbadja — és
természetesen 6 is kap egyet a masik oldali szomszédjatél.
Itt a dobott értékek megadott tereptipust jeldlnek, tehat
1: szdntd, 2: hegy, 3: erdd, 4: folyd, 5: haz és 6: to. Ezt
addig folytatjak, amig el nem fogynak a
kockak a talkakrél. Utdna mindenki visz-
szakapja a sajat szin( kockait, megint dob
vellk, és igy tovabb. Mivel a lapon |évé
négyzethald, amit be kell tolteni, 6x6 =
36 mezG6bdl all, konnyd kiszamolni, hogy
6 fordulé alatt telik be a lap, készil el a
birtok. A jatékosok haromszor a jaték so-
ran kihasznalhatnak egy-egy bénuszlehe-
t6séget: megnovelhetik, csokkenthetik
vagy teljesen megvaltoztathatjak az el-
vett kocka értékét, azonban ezért majd a
jaték végén pontlevonas jar.
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https://boardgamegeek.com/thread/2260181/roll-flip-draw-pull-write

Tlgadalom

FTH S L TN

R

A B jaték szinte azonosan zajlik, kivéve, hogy mindenki 6 ki-
[6nb6z6 szinl kockat kap. Itt a kockdk szine hatarozza meg a
tereptipust, azaz sarga: szanto, fekete: hegy, z6ld: erdd, fe-
hér: folyo, piros: haz és kék: td. Itt viszont annyi mezé6re lehet
berajzolni barhova (tehat nem kell egybefliggéen) az adott
tereptipust, amennyi a kivalasztott kocka dobott értéke. Itt
tehat el6fordulhat, hogy egyszerre 6 mez6 telik be szantéval,
téval, stb. Ertelemszer(en a parti is sokkal gyorsabban véget
ér, mint az A valtozatnal, ahol minden kérben mindenki csak
1-1 mez6t tolthet be. A B valtozatban plusz pont jar annak,
aki egy forduld alatt betolti a tablat, illetve annak, aki els6-
ként tolti azt be; illetve pontlevonas annak, aki ugy vesz el
kockat, hogy nem tudja az értékének megfelelS 6sszes terep-
targyat berajzolni (mert el6bb betelik a lap).

Néhany szabaly mindkét valtozatnal azonos. Egyrészt a koc-
kak tovdbbaddsa az els6 forduldban balra, majd a maso-
dikban jobbra, és igy tovabb, felvdltva torténik. Mdasrészt a
pontozas is ugyanazokon az alapokon nyugszik; itt nem irjuk
le részletesen, de a jol megszokott logikat koveti: egyes te-
reptipusokbdl minél tébb egybefliggd kell, masok csak ak-
kor adnak pontot, ha megadott tereptipusok vannak mel-
lettiik, végiil van olyan is, ami alapesetben 1 pontot ad, de
kilonleges esetben 3 pontot hoz mezénként.

Es beszéljink még a plusz nehezitési lehet&ségekrdl is
egy kicsit. Az Udvarhaz kartydk hasznalatakor még a jaték
elején mindenki hiz egy kartyat, amin egy 6 mez6bdl allé
" alakzat lathatd. Ez lesz az uradalom kdzpontja, ezt mar kez-
désként be kell rajzolni a lapra, igy ez rogton elfoglal 6 me-

Keller

Moaifer

KELLER & MAYER

A legnagyobb hegyvonulat &3
{a leghusszahb hegysés
Atlosan)

www.jemmagazin.hu

alatt betelik a lap az alap 6 fordulé helyett. Huzhatunk ko-
z0s célkartyakat, amik plusz pontokat adnak a jaték végén,
illetve huzhatunk titkos sajat célkartyakat, amelyek
megint csak plusz pontok szerzését teszik lehe-
tévé, ha teljesiteni tudjuk Gket (fejenként
egyet valasztunk két kartya kozl).

| Ertékelés

En le vagyok nyligozve, de tényleg, és

tobb minden miatt. Egyrészt nem ezeket a AR
jatékokat szoktuk meg a KELLER & MAYERtSI. “\z"‘é\@@@

Az § specialitasuk a sokkal kisebbek szama-
ra készilt jatékok, és abban verhetetlenek is. Ha
6 éves kor alatt kereslink tarsast, szinte biztos, hogy
az 6 kiadvanyaikba botlunk. De meg merték Iépni azt,

hogy nyitottak az id6sebb korosztaly felé, rdadasul egy
napjainkban trendi jatékmdddal (egyébként a magazin mos-
tani szdmaban bemutatott SUPER STyLIsTrdl is gyakorlatilag
ugyanez elmondhatdé). Masrészt a kivitelezés hibatlan, jok az
alkatrészek, szépek a szinek, praktikusak a lapok és rajtuk az
ikonrendszer, minden a helyén van. Na persze, az illusztra-
tort nem kell dicsérni. POzZSGAY GYULA neve kdzismert min6-
ségi grafikdirdl (AVE RoMA, GRUND, PORTOLANO). Es végiil a
szerz6rél is tegylink emlitést. GYORGY JANOS nevét, bevallom
férfiasan, ez el6tt a jaték el6tt még nem hallottam, de annyit
tudok mondani: csak igy tovabb, varjuk a tobbi szerzeményt.

Amikor elért hozzank is a ROLL&WRITE széria (OCTODICE,
VASUTVONAL, GANZ SCHON CLEVER stb.), és amikor tet6zott,
én egy kicsit kimaradtam a KARTOGRAFUSOK ,,6riletbél”,
és csak kapkodtam a fejem, amikor hasznalt példanyok 12
masodperc alatt keltek el a facebookos adok-veszek cso-
portokban. Aztan én is kiprébdltam, de messze nem jat-
szottam vele annyit, mint sokan masok. Most viszont, az
URADALOM sokadik jatszasa utdn ugy érzem, bepdtoltam
a hidnyt, és mindenkinek azt ajanlom, tegyen egy probat
ezzel a kifejezetten modern és eredeti jatékkal.

drkiss

Tervezd:
Gyérgy Janos

Megjelenés:

Kategoria:
dobj és rajzolj, draftolds

8+ M1-6 X30-45

<< Vissza a tartalomjegyzékre


https://boardgamegeek.com/boardgame/347303/uradalom
https://kelleresmayer.hu/osszes-termek/75-uradalom.html
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2016_04.pdf#page=16
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_11.pdf#page=4
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_07.pdf#page=8
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2020_10.pdf#page=4
https://kelleresmayer.hu/

Ismerteto

Nem néztem utdna pontosan, de meglepddnék, ha kideriilne, hogy egy-egy sikeres blivészel6addsra a maestro nem
heteket-honapokat késziil. A triikkok sikerének nagy része a gyakorlason mulik, széval ez nem egy rovid életi dolog.
Maguk az egyes biivésztrilkkkok pedig lehetnek gyorsak, az el6adas porgss, azért mégis azt szeretjiik, ha az el6adé
elvarazsol benniinket, tjabb és ujabb mutatvanyokkal szérakoztat, lekoti a figyelmiinket. Ehhez képest sokakat (k6z-
tilk engem is) meglephet, hogy egy blivész tematikaju jaték ird és mondd kettd és fél perces jatékidovel hirdeti ma-

gat, egy masodperccel se tobbel! Hogyan? Mi itt a titok?
| Azok a franya galambok

_ Atitok az, hogy itt a tematika viszonylag masodla-
. gos, bar elismerem, 6tletes az egész mechanikdat
nyuszikra, kalapokra és galambokra ,felépite-
ni”, mert konnyen bele tudjuk élni magunkat a
\ blvész szerepébe, és a figurak is kell6en ara-
| nyosak tudnak lenni. Szegény blivészt pedig
megsajnaljuk, mert éppen szétesSben van az
y el6addsa, és hosszu késziilés ide, trikkok sza-
- . zai oda, a galambok megkeseritik az életét.
"\ Ezek ugyanis kiszabadultak és mindent
, Osszekavarnak.

A jatékban — azon kivil, hogy kapunk
harom titokzatos, csillagozott boritékot
.f: (ezekrdl majd késGbb) — csak lapkak van-
/" nak, meg egy homokéra. A lapkdk kéziil 9
" darabon nyulak vannak 1-t8l 9-ig szdmoz-
~ va, masik 9 darabon kalapok, szintén ugyanigy
1"-\_' szamozva, meg 5 galamb (szdmozas nélkil) és
egy blvész. Kezdjlk az alapszint( jatékkal! A 9
nyuszilapkat képpel lefelé lerakjuk egy sorba
a jatéktérre véletlenszerl sorrendben. Ezekre
egyenként, képpel felfelé leteszlink egy-egy ka-
laplapkat. Van tehat egy sorunk, amin 1-t6l 9-ig
véletlenszerlien sorakoznak a szdmok. A sor mellé
tesszik a blivésztokent, hogy lassuk, hol a sor eleje, majd
jatékosszamtadl fligg6en megadott helyekre letesziink ga-
lamblapkdkat, lefedve ezzel a kalapokat. Megforditjuk a
homokadrat, és innentél 2 perc 30 masodperciink van arra,
hogy megnyerjik a partit.

e S
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| Hogy lesz ebbél el6adas?

A jatékosok egymds utan kerillnek sorra, és korikben ha-
rom akcid kozil vélaszthatnak egyet:

» felemelhetnek egy olyan kupacot, amin nincs ga-
lamb és megnézhetik a nyuszi szdmat, de nem mu-
tathatjdk meg a tobbieknek

» megcserélhetnek két olyan kalapot, amin nincsenek
galambok

» megcserélhetnek két olyan teljes kupacot, amin nin-
csenek galambok

Ezutdn bdnusz akcidként attehetnek egy galambot egy

kupacrol egy masikra. 4

Mi ennek az egésznek az értelme? Az, hogy a jaté-
kot akkor nyerik meg a jatékosok kdzésen, haa 2,5
perc végére minden nyuszi névekvé sorrendben
van, rajtuk pedig minden kalap is névekvé sor-
rendben van, magyarul minden adott szamu
nyuszin egy azonos szamu kalap talalhato. |




Es mindezt gy, hogy kozben a jatékosok nem be-
szélhetnek egymassal. Jogos az érzés, ha
valaki a THE MinDra asszocial — és nem a
nyuszik miatt.

Tobbféle megkozelités van, de minden-
képpen moddszeresen kell nekidllni a fel-
adatnak. Mi azt kovettik 6sztondsen, hogy
el6bb a kalapokat rendeztiik be sorszam
szerint, majd a nyuszikat, mikézben persze
a teljes és kész kupacokat megprobaltuk a
rendes helylikre mozgatni. Nagyon hamar
megtapasztalja a jatékos azt, hogy miutan
megnézte a teljes kupacot és meglatta a nyu-
szi szdmat, szeretné elmozgatni azt a megfe-
lelé helyre, de persze nem lehet! Mert jon
a kovetkez6 jatékos, aki persze nem tudja,
hogy mi mit lattunk. Es mire megint sorra
kerdliink, lehet, hogy a nyuszi nincs mar ott,
vagy mas kalap alatt van, vagy rakerilt egy
galamb és lefogja azt. A kalapok cserélgeté-
sét f6leg arra az esetre tartogassuk, amikor
vagy azokat akarjuk el6bb sorrendbe rakni,
vagy mar tudjuk, hogy milyen nyuszik vannak
alul és igy kozelitiink a végsd, nyer6 allapot
elérése felé. Bar altaldban érdemes mozgatni
a galambokat és ezaltal felszabaditani kupa-
cokat, egyes esetekben nagyon bosszantd
tud lenni — f6leg amikor te tudod, hogy két kupacot ki
akarsz cserélni, hogy a jo helylikre keriljenek, erre valaki
mas ratesz az egyikre egy galambot. Pech!

| Végtelen varazslat

Mi kezdetben annak rendje és mddja szerint kezdtiik a ja-
tékot, de esélylink sem volt. Bevallom &szintén, két és fél
perc épp csak a jaték megértésére volt elég els6re, sem-
miképpen sem érdemi haladasra. Aztdn persze belejot-
tlink, de mivel a homokédra folyamatos stresszforras volt,
elhagytuk. gy mar csak a memdria elem maradt, meg

REFLEXSHOP
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Elvalaszthatatlanok |

Az elokesziiietek soran cseréljetek
le 2 galamBjeldlot 2 elvalaszthatatian
galamBjeldlore (szivekkel jeldlve), és

helyezzétek oket egymas mellé!

Az elvélaszthatatlan galamBok

szerelmesek egymasBa, és nem tupjék
elviseln;, ha egyméstol tavol vannak,

igy oket minbig egymas mellett kell
tartanotok.

annak a kitapasztaldsa, hogy bar
kommunikalni nem lehet, jeleket
folyton ad az ember. Taldn leesik a
masiknak, hogy egy kicsit erélye-
sebben lerakott galamb azt jelen-
ti, hogy az a kupac kész és j6 he-
lyen is van, nem kell bolygatni. De
ez a jaték még igy is elég nehéz,
dacdra annak, hogy egy kdonnyed
kis darabnak mutatja magat. A
homokadraval persze még nehe-
zebb, széval vagy gyakorlott tar-
sasagoknak vald, vagy ezen kell
magukat begyakorolni ahhoz,
hogy j6l menjen. Es akkor jdnnek
a csillagos boritékok: mindegyik
egy nehezités. S6t, ahogy a csil-
lagok szdma né, ugy egyre nehe-
zebbek. Tisztdra, mint egy legacy
jatékban. Par példat a képek
bemutatnak, nem a spoilerezés
szandékaval. Na, ezek voltak
azok a jatékvariansok, amiket mi
mar ki sem prébaltunk, annyira
nehéznek tlintek.

4 tavoIRsator
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Osszességében azt tudom mon-
dani, hogy egy nagyon egyszer(
szabdlyu, de kell6en nehéz jatékot dobtak piacra, amivel
csak azoknak érdemes prébat tenni, akikben van kudarc-
tlrés és birjak az id6 nyomdsa okozta stresszt, mert a 2,5
perces jatékidé nem egy limonadé bohdckoddst, hanem
a szamokkal valé igazi blvészkedést jelent. A doboz kivi-
telezése magas minGségl és innovativ, a jaték egy borito-
bdl csusztathatd ki, a jatékszabaly helye egy zseb, ezek a
megolddsok mind egy kicsit a rejtélyes blivészdobozokat
juttatjdk az ember eszébe. Hatalmas pluszpont a kiado-
nak, hogy oldaldn Print & Play valtozatban is elérhet6vé
tette a jatékot.

Tervezd:

Simonet, Cécile Ziégler

Megjelenés:
2020

Kiadé:
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Harry Potter:
A halalfalok felemelkedese

Eljott a sotétség, Tudjukki felfedte magat, a régi és uj kovetdi ostrom ala vették a varazslo vilag fontosabb helyszine-
it. Mr. Potter és baratai 6sszegydijtik erdiket, hogy mélté médon szembeszallhassanak a legnagyobb sotét varazslo-

val, mig Voldemort csatlésai el6készitik eljovetelét.

Aki az Uj évezred hajnalan volt fiatal, annak nem kell
bemutatni J. K. Rowling vardzsos vilagat, amelyet vagy
a konyvek, vagy a filmek dltal ismerhettiink meg. Nagy
Gydrlk Ura rajongéként és mivel tinédzserként nem akar-
tam szeretni azokat a dolgokat, amiket sokan imadnak,
engem a mozgoképes feldolgozas vezetett be a Roxfort
iskola nagytermébe.

| A Bolcsek Kéve

A Harry Potter franchise olyan mérettire novekedett, hogy
be kellett tornie a tarsasjatékok vilagaba is, amivel sok jol
muzsikalo jatékcsalad megkapta a potteresitett valtozatat.
Természetesen kapott a DOBBLE, a FEDO-

NEVEK, a CLUE, a TRIVIAL PURSUIT és persze

aMonoproLy isegykerekszemiiveggel
ellatott boritdt. A HALALFALOK
FELEMELKEDESE is egy ilyen Ujra-
gondolds, mivel a Rising sorozat

a Marvel vilag gonosztevéjével,
Thanos-szal indult. Azéta legydz-
hetjik Vader nagyurat, Jokert
vagy akar Planktont is, ha Spon-
gyabob és tarsai bérébe bujnank.

| A FGnix Rendje

A jatékosoknak az asztal kozepét
uralo fégonoszt - akit most maga
Voldemort mUanyagba ontétt or-

ratlan figurdja testesit
meg - kell megakadalyoz-
niuk vildguralmi torekvé-
seiben. Le kell gy6zni
a halalfaléokat, miel6tt tul
sok varazslot pusztitanak
el, vagy minden jatékos
elvesziti az 6sszes va-
razslojat, vagy leg-
aldbb 4 helyszint
megfertdznek,
vagy barmelyik hely-
szint teljesen leigdzzak.

Tehat f6leg a Minisztérium, az Abszol Ut és Roxmorts meg-
védése lesz a feladat, amelyhez varazslokat kell toboroz-
ni a Fénix rendjébe, Dumbledore seregébe és a Roxfort
csapataba. Minden jatékos egy szerepl6t valaszt a kez-
dékarakterek kozil, és megkapjak a hozza tartozo
féhadiszallas kartyat, amely tartalmazza a kocka-
készletet és a csapat kiilonleges képességeit.

| ATiiz Serlege ?’

A jaték folyamdan minden jatékos kore 4 fazisbal all.
Egy helyszinre kell mennie csapataval, majd dobni kell
Voldemort kockajaval. A dobott oldalnak megfelel6en
Tudjukki babujat jobbra vagy balra forditjuk egy hely-
szinnel odébb, a Sotét Jegy esetén pedig marad, ahol
volt. Ezutan a nagyur megtamadja azokat a varazslokat,
akik az aktudlis helyszinen tartézkodnak, beleértve az ott
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|évé6 jatékos csapatat is. Ezutan egy rontasjelolét helyez
oda, majd aktivalni kell az itt 1évé haldlfaldk altalanos ké-
pességeit.

A Sotét Jegy szimbdlum dobdsa esetén aktivalni kell az 6sz-
szes jatékban |évé halalfalé Sotét Jegy képességét minden
helyszinen, tovadbba a leigdzott helyszinek ilyen hatasait is.

A halalfalék utan az aktiv jatékos dob az 6sszes meglevé
kockajaval, amit a féhadiszallaskartya, a karakterképessé-
gek és a varazslatjel6l6k biztositanak. A kockdk a baratsag,
a hliség, a tudas és a batorsag erejét szimbolizaljak, és szi-
nenként mas és mas kombinacidban taldlhatoak rajtuk a
szimbolumok. Ezeket a szimbdélumokat lehet felhasznalni,
hogy az aktiv jatékos Uj varazslokat toborozzon, haldlfalé-
kat gy6zzon le vagy képességeket aktivaljon. A dobds utan
legalabb egy kockat ki kell valasztani, amit fel lehet hasz-
nalni ezekhez, majd Ujradobni a maradékkal. Ezt addig
folytatja a jatékos, amig nem tud vagy nem akar tobbszor
Ujradobni. Amennyiben sikeril egy halalfalé prébajat meg-
dobni, akkor az
egy sebesulést
szenved el, ha
pedig egy va-
razsléét, akkor
a csapatba le-
het toborozni,
a megdobott
képességek pe-
dig aktivalha-
“ 53k lesznek.

www.jemmagazin.hu

A kor végén a sikeresen tobor-
zott varazslok az aktiv jaté-
kos csapatdba kerdil-
nek, lekerilnek
a sebeslilésje-
[6l6k. Minden ha-
[alfaléra mért sebzés
utan egy vardzsjelolé
keril kiosztdsra, majd min-
den kocka visszakeril a kdzos
készletbe. Ellendrizni kell a hely-
szinek ellenallasmezejét, mivel azok
rontasjelzével vald betelése esetén le-
igazddnak. A leigazott helyszinek tovabb

nehezitik jatékot, mivel a Sotét Jegy képességik innentdl
tud aktivalodni. A legy6zott vardzslok és halalfaldk pedig a
megfelel6 dobdpakli tetejére keriilnek. Minden legy6zott
vagy toborzott karakter helyére Ujat hizunk a helyszinre,
majd a kovetkez6 jatékoson a sor.

| A Halal Ereklyéi

A jaték véget ér, amint a jatékosok legy6zik Voldemort na-
gyurat. Ezt Ugy tehetik meg, hogy sebesiiléseket okoznak
neki, gy, mint egy kozonséges haldlfalénak. De a nagyur
legfeljebb annyi sériilést szenvedhet, amennyi haldlfalé
mar a dobdpakliban senyved. Tehat legaldbb 6t halalfalot
kell legy6zni, hogy egy végs6 palcasuhintast mérhessetek
ra.
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| Az Azkabani Fogoly

Aki szereti a Potter-filmeket, annak telitalalat lehet ez a ja-
ték, mivel a teljes dizajn ezeket koveti. A kartydkon képek
taladlhatoak, amelyeket a filmekbdl vagtak ki, és a karakte-
rek is ennek megfelel6en vannak kitaldlva. Az asztal képét
nagyban befolyasolja tdbla kdzepét urald froccsontott fi-
gura, amely elég szépen lett kidolgozva, de hat az orra?!

A kockakra és a jelol6kre sem lehet panasz, de a kartydk
a sok sotét szin miatt konnyen kopnak, ezért érdemes le-
het véddzni 6ket az elejétdl fogva.

A szabalykonyvet elég rovidre szabtak a tervezék, ami
miatt egyszerlinek tlinik, de valahogy sorra keriiltek el6
a kérdések, hogy bizonyos esetekben mégis mi fog tortén-
ni (érdemes az interneten taldlhaté FAQ-kat atolvasni).
Es itt meg is emlitem a legfurabb dontést, amelyet terve-
z6ként lehet hozni. Ha legfeljebb négy fével lehet jatszani
a jatékot, akkor miért nincs négy ugynevezett tagsag, vagy
ha van 6 kezd6karakter, akkor miért nem lehet hatan koré
Ulni. Nem érzem, hogy konnyitene a tobb jatékos, mivel
a negativ hatasokat minden jatékos korében végre kell
hajtani.

Es el is érkeztiink oda, hogy ez a jaték velejéig romlott, mi-
vel minden pillanatban azt sugallja, hogy el fogjuk veszite-
ni a partit. A dobozra irt 60 perc azt mutatja, hogy mennyi
id6 alatt lehet atlagosan elvesziteni. Voldemort kockaja
allandé félelmet general, mi-

vel mind a harom helyszin-

re oda kell figyelni, mert
barmelyiket barmikor

L
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megtamadhatja. Egy helyszin taktikus feldldozasa sem iga-
zan tud jo dontés lenni, mivel azzal néveljik a Sotét Jegy
hatasat. Ha meg rosszul jar a kocka, akkor akar minden
kérben dobhatunk Sotét Jegyet, amivel hihetetlen hat-
ranyba kertlhet a tér-
sasag. Es még a pro-

bakat is kockakkal
dobjuk, széval aki
nem szereti az

ilyesfajta  sze-
rencsejatékot,
az nagyban
kertlje.

Mindazonaltal kisérjlik

ha figyelemmel
a vardzslékockak oldalainak az eloszldsat és a kilonleges
képességeket minél jobban kihasznaljuk, akkor csokkent-
hetjlk a szerencsefaktort. A képességek szépen ra vannak
hangolva a témara, f6leg a Weasley-k tetszettek, mivel 6k
egymast erdsitik, ha egy csapatban vannak.

Fontos figyelembe venni, hogy a Rising sorozat legnehe-
zebb verzidjat kaptuk meg magyar nyelven, ezért ha megy
az angol és egy konnyedebb fégonosz likvidalasara vagy-
tok, akkor prébalkozzatok mads verzidkkal is, mert a me-
chanika megérdemli.

Azonban ha igazan sok energiat beleoliink, akkor meg le-
het nyerni, de akkor egy 6ranal joval tobbet leszlink az Az-
kaban foglyai. Ami egyes jatékosoknak az 6rokkévaldsag,
masoknak csak egy csettintésnyi id6 lesz.

bundee

Tervezo:
Patrick Marino, Andrew Wolf

Megjelenés:
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Mikor jon el az a pont, hogy most mar aztan elég a hasonlé alapokra épitkez6 partijatékokbdl? Erre a kérdésre a jovo
hénapban mindenképpen visszatériink, de amig ilyen érdekes cimek ugranak el6 a semmibdl, mint a par hénapja
magyarul megjelent Topr 10, addig én mindig nagy varakozasokkal probalom ki 6ket. A jaték sokban hasonlit a korab-
ban altalam a magazinban is egekig magasztalt HULLAMHOSSZra, kiilonlegessége azonban az, hogy a szavak mentén
torténd asszociaciohoz képest itt jelentds szerepet kap a fizikai jelenlét. Senkit nem akarok elijeszteni, de a Top 10
improvizacids szinhazi elemekkel dolgozik, amit6l nagyon markans, kiilonleges éiménnyé valik minden parti. Ezuttal

is igyekszem kedvet csindlni hozza.

I A 20 perces jaték, ami 2-3 6rat télt az

asztalon

J6l ismerjiik a fajtajat! igérgeti, hogy maximum fél 6ra
alatt lemegy egy parti, de egyszer(ien nem
lehet ledllni vele. Pedig tényleg bor-
zaszto egyszer( a koncepcié. Az egyik
jatékos huz egyet a 125 témakartya-

bol, majd valaszt a kartyan lathato

4 témafelvetés kozul (ez 6sszesen 500
témat jelent, derék Ujrajatszhatésagot
biztositva). Mindegyiken kozbs vonas,
hogy egy skdla két véglete van bemutat-
va, példaul: “Talalj ki egy cimet egy Face-
bookon kozzétett cikknek! Az “egyaltalan
nem kap reakciot”-tél a “legtobb like-ot
kapé poszt”-ig”.

Minden jatékos kap egy szamkartyat, ami az

imént felolvasott, képzeletben 1-t6l 10-ig terjed6 skalan
testesit meg egy fokozatot. A jatékosoknak ezt a szintet
kell jol eltaldlni, és ennek fényében mondani vagy el6adni
valamit. Mindezt Ugy, hogy a tarsaknak minél tobb segit-
séget nydjtsunk, ugyanis a jaték teljesen kooperativ, és az
aktiv jatékos feladata lesz az, hogy a tobbiek szamkartyait
a latott produkcié alapjan névekvé sorrendben tudja majd
felforditani. Ha ez sikeril, a csapat tgyes volt, ha viszont
nem, az egyik unikornis jelz6nk (mGanyag zsetonok) atke-
ril a kaksi zonaba. Na, ez az a rész, amit mi az elsé jaték
utan teljesen elhagytunk, mert bar igényes alkatrészeket
kapunk (amik latvanyosan azt a célt szolgaljak, hogy a do-
boz tartalma tobbnek tlinjon egy pakli kartyanal), de az
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ilyen jellegli pontozas szerintem teljesen folosleges. Egy
parti hivatalosan 5 korig tart, mi egyébként addig szoktuk
jatszani, amig minden jatékos egyszer sorra nem kerdilt,
mint témavdlasztd. Ha mégis pontokat akarunk sza-
molni, akkor abban az esetben nyer-
tink, ha minél tébb unikor-
nis jelz6nk maradt, és nem
kertlt at mindegyik a nem
irom le még egyszer, hova...
Van egy olyan varidns is,
ahol a kitalalénak nem csak
a novekvé sorrendet kell he-
lyesen megéreznie, hanem
pontosan meg kell nevezni, ki
milyen szamot birtokol. Ez is
jol miikodik nehezitésként, bar
tobb fével mar a noévekvé sor-
rend is igen nagy kihivas.

Mostandban a skdldn pontozas, értékelés és az asszocia-
ci6 Osszeértek a partijatékokban, de a Top 10 mégis mas,
mint a bizonyos szempontbdl felmengjének tekinthet6
HULLAMHOSSz. Ahogy kordbban emlitettem, itt nagy szere-
pe van az improvizacionak, ami mar dnmagaban kiemeli
6t a szokvanyos partitarsasok sorabdl. Fontos megjegyez-
ni, hogy introvertaltabb jatékosoknak ez jelenthet kényel-
metlenséget. Figyeljlink egymasra és batoritsuk egymast,
mert ha a kezdeti szkepticizmus utdn raérziink az izére,
garantaltan hatalmas élményt kapunk.




A szabalyok ismeretében azt gondolhatndnk, hogy ezt a
jatékot kifejezetten javasolt ittas dllapotban jatszani, amit
nem tudok 100%-ban megcafolni, am azt gondolom, hogy
itt sokkal tobbrél van szé. Amikor el6szor atengeded ma-
gad egy jelenetnek és teljes igyekezeteddel prébalsz a
10-es skdlan 3-mas intenzitassal megfelelni a kbvetkez6k-
nek - “Imitalj egy horcsogot, amint épp a kerékben fut,
egy elhizott, lusta horcsogtdl (1) egy fiatal, energidval telt
horcsogig (10)” - onnantdl leomlik egy gat, maga a jaték
részegit meg, és nincs megallas az egyre felszabadultabb,
szinesebb jelenetek el6addsdban. F6leg azok utan, hogy
a tobbiek ugyanezt a horcsogot 6, 7 és 10-es intenzitassal
probaljak majd imitalni. Sokszor olvashaté a dobozokon:
“garantalt nevetés” - na, itt tényleg az van! Csak batorita-
ni tudok mindenkit, hogy tegyen egy prébat a jatékkal, az
infantilis borito ellenére.

Ami a tarsasagot illeti, ha nagyon akarjuk, mikodik 3-4-en
is, de igazan 5-7, esetleg 8 f6vel tudja csillogtatni az eré-
nyeit. Nalunk remekil m(kodott csaldaddal és baratokkal
is, annak ellenére, hogy még véletlenil se vagyunk min-
den hajjal megkent szinészek.

Remélem, hogy a bemutatd alapjan mindenki el tudja
donteni, hogy kér-e ebbdl a tipusu jatékélménybdl, de akit
eddig nem rettentettem el, annak tényleg kotelezé olvas-
many ez a jaték, csapjatok bele. Végezetll beszéljen he-
lyettem egy feladvany: “A sivatagban vagy, nincs vized, de
taldlsz egy oazist. Mutasd be, hogy innal! A “nem is voltal
annyira szomjas”-tél a “3 napja nem ittdl mar”-ig.”

bzskmrc

Szkeptikusak voltunk, mert sok a partijaték a piacon, de sze-
rencsére (becses JEM-es kolléga ajanldsara) kiprobaltuk, és
hat bekerilt a gylijteménybe az 6rok darabok kozé, egyene-
sen a CSAK EGY és a FEDONEVEK mellé. Annak ellenére, hogy
a grafikdjaban van egy kisebb hiba, a szdmkartyakon a piros
és a z0old szinek fel vannak cserélve, mindenki akivel kiprébal-
tuk imadta. Az itthoni gyerekes-csaladi csapat, a munkahelyi
és a klubos csapatok is nagyon jol szérakoztak, tehat bizton
mondhatom, hogy minden korilmények kozott megdllja
a helyét. Mondhatni, kihozza az allatot, mar akiben nincs kint
alapbdl. Szamunkra az utdbbi évek, de mindenképpen 2021
legjobb partijatéka.
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Nagyon szeretek tdrsasjatékozni, ami szamomra klasszikus érte-
lemben azt jelenti, hogy néhdnyan korbelliink egy jatéktablat,
kockdkkal dobunk, kartydkat jatszunk ki, munkdsokat helyeziink
le, majd a jaték végén kihirdetjiuk a gy6ztest. Ugyanakkor a hiva-
tasombol fakaddan a jatékokat minden mas formaban is szere-
tem. Szeretek emberekkel interakcidba keveredni, marhaskodni,
keresni a kereteket, majd azokat feszegetni.

Bevezetdként ezt azért irtam le, mert ebbdl az utdbbi llaspont-
bdl osztanam meg néhany gondolatomat a Top 10-r6l.

Szeretem azokat a jatékokat, amelyek keretet adnak (van sza-
balykdnyv, amely leirja, hogy hanyan és milyen szabalyok men-
tén jatszhatjuk az adott jatékot), mégis, j6 esetben kimozditanak
minket a komfortzénankbdl. Es a Top 10 is ebbe a kategdriaba
tartozik, tehat ebben az értelemben nem klasszikus tarsasjaték.

Itt bizony nem kell az asztal mellett tintink, hanem “el kell jatsza-
nunk” mondatokat, helyzeteket réviden, hogy a tobbiek el tudja-
nak minket helyezni a kartyak altal adott skalan.

Es ehhez bizony batorsag kell az elején, és egy nyitott csapat,
amelyben felszabadultan tudunk akar hilyét is csinalni magunk-
bél. Szerintem enélkiil nem m(ikodik, mert akkor egy kényszeres
“jaték” lesz bel6le, amely mell6l végil mindenki csalédottan all
fel, és a polc végébe dobjuk a jatékot, hogy tobbé ne is lassuk. Es
mas szempontbdl, mint egy heavy euro, de ezek a tipusu jatékok
sem adjak kénnyen magukat. Viszont az élmény, amit kaphatunk
t6liik, semmi massal nem 6sszehasonlithato.

Szamomra egyébként ugyanebbe a kategdriaba tartozik még a
NAGYON T-REX, a BEUGRO tarsas, a VERFARKAS vagy akar a FAKE AR-
TIST GOES TO NEW YORK is.

Tervezo:
Aurélien Picolet

Megjelenés:
2020

Kiadé:
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Kategoria:
asszocidcids, kooperativ

14+ W49 130

<< Vissza a tartalomje



https://boardgamegeek.com/boardgame/300905/top-ten
www.cocktailgames.com
https://reflexshop.hu/

ulu-
|
e
=z

www.jemmagazin.hu

Jatékok a vilag



A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig k
ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos o
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Gjabb sorozat hatvanotodik darabjat
olvashatjatok, és reméljik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,

) melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
, és ezeken keresztiil utazzuk korbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljink Gtra, és ne
by — csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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Egyre tobbszor taldlkozom azzal a jelenséggel, hogy sokan az elsé reggeli kavéig még fel sem ébrednek igazan. Tele
van a kozosségi média azokkal a képekkel, melyek szerint a g6z6lg6 fekete elfogyasztasa el6tt hozzajuk sem szabad
sz6lni, s6t, biiszkén hirdetik, hogy néhanyukhoz még utana sem tanacsos. Megrogzott teafogyasztoként sosem tud-
tam atérezni mindezt, de a COFFEE TRADERS kiprobalasa utan végre nekem is lehet valami kapcsolatom a kavéval. Egy
elég komplex, dsszetett jatékrol van sz6, amely els6re majdnem annyira fejbe ver, mint éhgyomorra egy méregerGs
fekete.

| Ajaték

A COFFEE TRADERS megismerésénél azonnal szemet szur,
hogy milyen hatalmas helyigénye van. Az asztal kdzepére
egy kevésbé széles, de annal hosszabb, szemet gyonyor-
kodtetd tabla keriil, a jatékosok pedig egy-egy hatalmas
jatékostdblat kapnak, amire néhany perc igénybevételével
fel is allitgathatjak a jelent6s szamu, fabol készilt figurai-
kat. Kiilon érdekesség, hogy a jaték harom forduldjat ha-
rom konkrét évrél, nevezetesen az 1970-es, az 1975-0s,
illetve az 1980-as évrdl nevezték el. Nem sok jatékot pro-
baltam, ami a '70-es években jatszédik...

A fordulék egyébként nem kevesebb, mint hat fazisra osz-
lanak, ami az emlitett jatékostablakon kivaléan kovethet6. 1. Munkdra fel! (Work Phase)

Ezekbdl kett6 allit igazdn elgondolkodtatd, dontésre kény-

szeritd helyzet elé, de talan ne is szaladjunk ennyire el6re. Ebben a fazisban egy egyszerli munkaslehelyezés zajlik.
Akcidjel6l6 kockaidat minden kiilondsebb megkotés nél-
kil helyezheted le sajat jatékostablad négy akcidhelyére.
Ezek segitségével tudsz

» kavéiltetvényt telepiteni az 6t (Brazilia, Guatemala,
Indonézia, Kolumbia, Etidpia) kavétermel6 orszagba
(ez egyuttal tobbségszerzési mechanizmust is hoz a
jatékba),

» munkdsokat tenni a kozosbdl ezekre az Gltetvények-
re (hiszen kilonben nem termeld&dik rajtuk kavé),

» szamarakat kildeni az Ultetvények kozé (azért, hogy
fels6bb régidkba is tudj késébb dltetni),

» pénzt szerezni vagy cibetmacskat szallitani a kavél-
tetvényre, ami egy igazan hasznos (tulajdonképpen
barmilyen mas kavénak megfeleld) kilonlegesség
elkészitéséhez sziikséges.
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2. Munkasok kora (Workers Phase)

Egy rovid fazisrél van szo, melynek sordn a sajat tdbladon
|év6 munkdsokat tudod elkildeni az Gresen arvalkodd (l-
tetvényekre, hogy az adott orszagokban még nagyobb le-
gyen a kdvétermelés, ha az érdekeid ugy kivanjak. Ha sajat
Ultetvényeid maradnanak tresen, akkor be kell fizetned
egy pénzt vagy vissza kell egyet Iépned az Arabica savon,
ami egyébként kisebb bdnuszokat ad a jaték soran, ha
elég magasra kuszol fel rajta.
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3. Kereskeddk és épitészek (Trader & Contractor Phase)

Ebben a részben fogod meghozni a legfontosabb donté-
seket a jatékban. Alapvetéen két dolgot tudsz csindlni, de
ezek két pénzedbe keriilnek, ami kisebb vagyon egyéb-
ként a jaték soran. Egyrészt a kereskeddidet tudod az 6t
kavétermeld orszag egyikébe kildeni. EgyfelSl csabit az,
ahol a legtobb lltetvény van, masfelél viszont figyelem-
mel kell lenned arra a hat szerz6désre is, amit a jaték ele-
jén kapsz. Kifejezett feladatod ugyanis, hogy az ezeken
megjelend kavészallitmany tipusabdl elegenddt szerezz.
Ez ugyanis gy6zelmi pontot és pénzt egyarant biztosit a
szdmodra. Mdsrészt ebben a fazisban lehet a tabladra fel-
pakolt épiileteket is megépiteni, ami elengedhetetlen ré-
sze a jatéknak. Ezek szintén kozvetlenil is gy&zelmi pontot
jelenthetnek, raadasul altaldban valamilyen képességiik is
van, végil pedig beleszamitanak az orszagon belili befo-
lydsodba is, ami a jaték végén biztosit jelentés mennyi-
ségl gy6zelmi pontot.

Otletes a csavar, hogy ellenfeleid fenti tevékenységét még
az 6 korukben le tudod masolni és te is végrehajthatod.
Ezzel a mechanizmussal én személy szerint a DICSOSEG
ROMANAK! cim( kartyajatékban taldlkoztam el&szér, ahol
az ellenfelek |épését kovetni lehetett, és masok ugyanugy
végrehajthattdk az adott akcidt. Itt rdadasul a kereskedd
bekildésének nincs koltségvonzata, épulet felépitésének
is csak minimalis dra van - egy kavé ataddsa.

4. Az aratas ideje (Harvest Phase)

Ebben a fazisban kicsit be fog lassulni a jaték, mert ki
kell szdmolni, hogy a munkdsokkal ellatott Ultetvényeken
mekkora kavébevétel keletkezik és f6leg hogy a lehelye-
zett kereskeddk sorrendjében és a felépitett keresked6ha-
zak aranydban és sorrendjében kinek mekkora kavészallit-
many jar az adott kadvétipusbdl. Az igy megszerzett kavét
a jatékostdbladra nyomtatott savokon kivaléan szamon
tudod tartani a szines kockak lejjebb mozgatasaval.

Ekkor nyernek értelmet a hatodik orszagbha (nevezetesen
Szumatraba) telepitett cibetmacskaid is, melyek egy kii-




Ionleges kavét biztositanak szdmodra, amit egy hatodik
savon tudsz vezetni. Ezeket kés6bb barmelyik teljesitendé
szerz6déshez fel tudod hasznalni, ha éppen hianyod van
egy-egy adott kavétipusbal.

5. Széllitani minden aron! (Contract Phase)

Most végre bezsebelheted a jutalmat mindazért, amiért
eddig kuzdottél. Szépen befizetheted a szerz6déslapkai-
don szerepld tipusu és darabszamu kavét a jatékostablad
savjairdl. Fajo szivvel visszatolod a kockakat, a szerzGdés-
lapkat pedig ledobod a tabladrdl és megkapod az ezért
jard osszeget (legaldbb nem kell az elsé fazisban akcidokoc-
kat pazarolnod a pénzszerzésre). Ha ligyes voltal, akkor
egy-egy forduld végén két szerz6dést is teljesiteni tudsz,
és akkor a jaték végére mind a hat szerz6désed lekeril a
tabladrol.

Nem kell kétségbeesned akkor sem, ha egy-egy tipusbdl
tobb kavéd marad, mint amit tarolni tudsz a raktaraidban.
A Coffee Bar ugyanis éppen arra szolgal, hogy a kdvészem
alaku, kifejezetten kellemes tapintasu mianyag jel6lGidet
el tudod helyezni az erre a célra szolgald tablazatban, ha
beadod a celldhoz tartozo kavétipust és mennyiséget.

6. Felkészulés a kovetkez6 évre (Refresh Phase)

Ez tulajdonképpen a rendrakds fazisa, amikor minden-
ki visszakapja a kereskeddit, elvesziti a kavéit, amit nem
tud a raktaraiban, illetve a Coffee Barban elhelyezni, és
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visszafizeti a hitelt, amit esetleg felvett a forduld korabbi
szakaszaban. Paradés 6tlet ugyanis, hogy minden jatékos-
nak egy harom elembdl 4ll6 tartalék all a rendelkezésé-
re, melybdl kett6hoz férhet hozza egy forduldban. Ez all
egyfeldl egy akcidjelol6bél, egy keresked6bdl, valamint
harom pénzbdl. Az elemek kikérésének nincs koltsége, ra-
adasul a kovetkez6 forduld elején vissza is tér a helyére, a
harom pénzt viszont pontlevonds terhe mellett vissza kell
fizetned a sajat tartalékodba.

A harmadik fordulé befejezése utan a jaték véget ér és sor
keril a pontok kiszamitasara.

| Hatra van még a fekete leves!

A COFFEE TRADERS azon jatékok csoportjaba tartozik, ahol
nincs pontozosav a tadbla szélein és egyéb mas mddon
sem lehet szdmon tartani, hogy éppen miként is allnak a
jatékosok a gy6zelmi pontok dolgdban. Ezért - a hasonld
jatékoknal megszokott mddon - a dobozban taldlhaté kis
flzet lapjain adhatjuk végll 6ssze megszerzett pontjain-
kat, melyek a kozponti tablardl és a sajat jatékostablankrol
maradéktalanul leolvashatdak.

Felsorolni is sok lenne, hogy mi mindenbdl lehet pontot
szerezni, Ugyhogy csak a legfontosabbakat emelném ki.
Megkapod az 6t orszagban szerzett befolyas (lltetvények
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+ éplletek), a teljesitett szerz6dések, a megépitett épu-
letek (szinte mindegyik ér valamennyit), a jaték végi tel-
jesitett célok (ezek kozos lapkak, amiket mindenki telje-
sithet), valamint a Coffee Bar teriiletére helyezett jel6l6k
utan jaroé pontokat is.

| Verdikt

Az idei, 2021-es évben napvilagot |atott COFFEE TRADERS
joggal nevezhetd be a heavy euro kategdria gyongyszemei
kozé. Osszetettsége a BGG szerinti 4;10-es értéken all, ami
minden bizonnyal megalapozott értékelés. A jaték erdsen
épit az euro game-ek legszebb hagyomdnyaira. Van itt te-
riletfoglalds-tobbségszerzés, munkaslehelyezés, eréfor-
rds-menedzsment, szettgy(jtogetés, tehat minden, amit
kivanni lehet. A jaték altal felhasznalt mechanikak azon-
ban olyan elegansan illeszkednek egymashoz, hogy még-
sem valik szarazza és unalmassd egy pillanatra sem. Eppen
ezért végtelenil igazsagtalannak érzem, hogy még a BGG
legjobb 5000 jatéka kozé sem tudta beverekedni magat.

A fentiek tukrében taldn nem t(inik tulzasnak, ha azt mon-
dom, hogy akdr még VITAL LACERDA jatékainak szerelme-
sei is elismerdsen csettinthetnek a felvonulé kombindaciok
lattan.

winterborn
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A malaji cibetmacska

A legértékesebb cibetmacska az indonéz szigetvilag
kozelében talalhatd kozonséges palmasodrd. Ezt
a cibetmacskat ugyanis nem a mirigyvaladékaért,
huasdért vagy béréért fogjdk el, hanem a cibet kavé-
ért, amelyet a legtobben lgy ismernek, mint Kopi
Luwak. Maga a kdvé “gyartasi folyamata” igen ext-
rém, ugyanis a malaji cibetmacska, vagy igazi nevén
kozonséges palmasodro felfalja a nyers, piros kavé-
babokat, de mivel a kilsé rétegén kivil nem tudja
megemészteni, ezért 1 nappal kés6bb szinte érin-
tetlenil kilriti magdbdl. Pontosan ez az emésztési
folyamat teszi olyan értékessé a Kopi Luwakot, hi-
szen kivonja a fehérjét a kavé héjabdl, ezaltal a kavé
elveszti keser(i izét. igy ami marad, az egy igazan
mindségi, finom és egyedi iz készitmény. Olyany-
nyira, hogy az Azsidbdl szarmazé ital ma mar a vilag
legdragabb kavéja — kilonként tobb szdzezer forintot
is elkérnek érte.

Forras: www.catmania.hu

'/ Tervezé:
Rolf Sagel, André Spil

munkdslehelyezds, kereskedds
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MAGYAR PREMIER

Project L

Szinte a radar alatt surrant be Magyarorszagra ez a féloras, tetrisz elemeket (is) hasznald, mechanizmusépitds csaladi
jaték, holott szerintem nagyon er6s a maga kategoriajaban. A PROJECT L-ben a jatékosok feladvanykartyakat telje-
sitenek gy, hogy a sajat készletiikbe tartozo alkatrészekkel toltik ki az azokon szerepl6 alakzatokat, amiért cserébe
gy6zelmi pontokat és az épitéshez hasznalt elemek mellé még Gjabb, bonusz alkatrészeket is kapnak. Ezt ismétel-
getve egyre szinesebb készletre tesznek szert, és mik6zben szépen gylilnek a gy6zelmi pontok, egyre konnyebb lesz
egyre nagyobb projekteket teljesiteni azoknak, akik ligyesen élnek a jaték kinalta lehet6ségekkel.

I Egyszerd, kezdGbarat, mégis okos Ehhez képest a fekete hatoldalu feladvanyok esetében jo-
val nagyobb alakzatokat kell kirakni, cserébe 3-5 pontot
Az elGkésziletek soran két feladvany paklit kell meg- érnek.
keverni és 4-4 kartyat felcsapni bel6liik. A fehér hatoldalu
kartydkon kisebb alakzatok szerepelnek, amiket viszony-
lag egyszer(ien ki lehet rakni, igy gyor-
san juthatunk uUjabb értékes alkatré-
szekhez a kartya nyujtotta bénuszbdl,
viszont kevés gy6zelmi pontot érnek
(maximum 2-t, de van, amelyik nem
is ad pontot, csak alkatrészt). Ennek
ellenére f6leg az elején ilyeneket is érdemes
elvenni és teljesiteni, hiszen megannyi jatékbol meg-
tanultuk mar, hogy sok kicsi sokra megy.

Par szoban az alkatrészekrdl. A jatékosok kezd6
elemei egy egységnégyzet (kis sarga mutydr)
és egy két egységnégyzetbdl allo kis téglalap.
Ezek az alapok, a tovabbiakban viszont van le-
het6ség fejleszteni magasabb szintl elemekre,
amik 3 vagy 4 kis négyzetbdl allnak, és ahogy
a képeken latjatok, az ezekbdl kirakhaté min-
den lehetséges geometriai alakzat megtalalha-
t6 a kozos készletben.

A jatékmenet nagyon egyszerl: a korodben
3 akcidpontot kolthetsz el. Ennek keretében
végrehajthatod a 4 egyszer(i akcié barmelyikét
barhanyszor, de koronként egyszer
haszndlhatsz mesterakciét

is. Az egyszer(i akcidk a ko-

vetkezGk:
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» Feladvanykdrtya elvétele a piacrél. Valaszthatsz
a fehér és fekete feladvanyok koziil is. Az elvett kar-
tya helyére azonnal Uj keril. Egyszerre maximum
4 be nem fejezett feladvany lehet egy jatékos el6tt.

» 1. szint( alkatrész elvétele. Ez a kis sarga egy-
ségnégyzet, amibSl minden épitkezés és
tovabbi fejlédés indul.

» Alkatrész fejlesztése. llyenkor eldobunk
egy elemet és elvesziink helyette egy eggyel
magasabb szint{t. Lehet6ség van ugyanolyan
szintl vagy akar gyengébb alkatrészre is cserélni.

» Egy alkatrész felhelyezése az egyik feladvanykar-
tydra. A beépités utan ezt mar nem mozgathatjuk.

A jaték legjobb része viszont egyértelm(ien a mesterakcio
lehet&sége. Ezt csak koronként egyszer hajthatjuk végre,
ilyenkor azonban minden el6ttlink 1évé nyitott feladvany-
ra feltehetiink 1-1 alkatrészt. Ezaltal sokkal hatékonyab-
ban haladhatunk, hisz akar 3-4 alkatrészt is feltehetlink
egy |épésben, amire egyébként a teljes koriink ramenne,
ha egyesével tennénk mindezt. Nagy hangsuly van tehat
az lgyes ritmizaldson. Erdemes folyamatosan tébb fel-
advanyt nyitva tartani magunk el6tt és lehetdség szerint
minden korben végrehajtani egy mesterakciot.

| Afejl6dés érzetének varazsa

Ahogy megoldottunk egy feladvanyt, tehat kiraktuk a kar-
tyan lathatdé alakzatot, minden alkatrészt, amit felhasz-
naltunk, visszatesziink a sajat készletiinkbe, majd kapunk
egy bonusz alkatrészt is. Ez dm a j6 biznisz! A teljes arat
visszafizetik, de még egy kis kamatot is, rdadasul ezek
a befejezett kartyak adjak majd a gy6zelmi pontokat a ja-
ték végén. Ennek a mikodésnek kdszonhetben a jatéko-
sok élménye az lesz, hogy mar 10 perc utan teljesitettek
3-4 egyszer(i feladvanyt, hasznos kis alkatrészeket gyj-
tottek, és magabiztosan tudjak lefedni az elsére lehetet-
lennek, vagy legalabbis grandidzus projektnek tling fekete
kartyak alakzatait is.

www.jemmagazin.hu

SPLENDOR rajongodk
figyelem

Az imént emlitett fejl6dés érzés szamomra nagyon ha-
sonlé volt ahhoz, ahogy a SPLENDORban jutunk el egyrdl
a kettére. Eleinte olcsé kartyak megépitésével, majd mi-
kor kész a j6 bazis, mar kdnnyedén ugorhatunk a nagyobb
feladatokra is, mindezt egy rendkivil gyors jatékban.
igy hat elsésorban azoknak tudom ajanlani
a PRoJECT L-t, akik valami hasonld érzést ke-
resnek, és nem banjak, hogy egyébként igen
szoliter hangulatban telnek a partik, nincs
igazi rahatasunk a tobbiek jatékara. Ezt ar-
nyalja a jaték végét kivalto tényezé, a fekete
pakli elfogyasa, amivel azért lehet taktikazni,
féleg kevesebb jatékos esetén. Apropd, ja-
tékosszam: szerintem tokéletesen mdkodik
minden létszammal (2-4), de a sz6lé6 madd
nekem nem annyira jott be. A fiktiv ellenfél
kore elég zavaros, igazabdl annyi a lényege,
hogy ingyen vesz el kdrtydkat a nagy kozos
kinalatbdl, ezzel annyi pontot gy(jtve a végé-
re, hogy szép kihivast jelentsen a legydzése.
Nem rossz, de ilyen téren vannak sokkal job-
bak.

A jatékhossz érdekes kérdés. Mi eleinte egy
félreértés okdn ugy jatszottunk le 2-3 par-
tit, hogy az ajanlott kdrtyaszamhoz képest 4-gyel tébb
fekete feladvanyt hasznaltunk (ami kozvetlenil a jaték-



hosszért felel). igy tokéletesnek érz6dott a jaték terjedel-
me, pont fel tudtunk épiteni egy jol miikédé motort, és
kicsit élvezni, megcsinalni 2-3 komolyabb projektet. Ehhez
képest miutan a valddi szabalyok szerint kezdtilink jatszani,
a partik hirtelen tal rovidnek érzédtek. Mire beindul a ja-
ték, rogton vége is, amivel nincs baj, de ha nektek is ez az
érzésetek, javaslom, hogy batran pakoljatok tobb kartyat
a fekete pakliba.

Még nem emlitettem a kiilalakot, ami engem altaldban
kevésbé izgat, igy itt is teljesen jol elvoltam a minimalista
koncepcidéval. Fekete-fehér alapon szines elemek és egy
figyelemfelkelt6 doboz - tokéletesen végzik a dolgukat.
Az egész jatékon érzédik, hogy a fejleszt6i brigdd mindent
elkovetett, hogy egy letisztult, sallangmentes, elegdns
végeredmény szilessen. Szamomra mindent egybevéve
nagyon kellemes meglepetés, szerintem az idei év egyik
legjobb csalddi jatéka a PROJECT L. Ez persze szubjektiv,
én nagyon szeretem a SPLENDORt és a tetrisz jatékokat is.
Ha ti is igy vagytok ezzel, mindenképpen tegyetek egy proé-
bat.

bzskmrc

Tervezd: Michal Mikes, Jan Soukal,
Adam Spanel

Kategoria:
lapkalerakds, poliomino
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Ismerteto

“Tapossuk az 6szt, s mdr nyakunkon a tél,
de a fagyikészités mindig belefér!
Szeretem a puncsot, csokit,
legjobban a pisztdcidt.
Jatsszunk inkabb Freeze Factoryt,
ne ezt a rohadt terramisztikdat!”

- Anonim gamer titkos vdgyai -

| Anyuuuuu, kérhetek harom gombécot?

Ebben az aranyos gyerekjatékban egy fagyilizemben
taldljuk magunkat, és az lesz a célunk, hogy a
rengeteg kiilonboz6 iz kavalkadjaban Ossze-
allitsuk a vendégek megrendeléseit, azaz a
8 feladatkartydkon szereplé harom gombdcos
(nem am csak kett6!) kompoziciokat.

El6készitésképpen felpakoljuk a 13 izt - csoki, citrom, eper,
afonya stb. - megtestesité korongokat az 5x5-0s négyzetra-
csbol feléplil6 fagyigépezet kijelolt mezGire, és el6készitjik
a feladvany paklit, amibe a jatékosszamtdl fliggéen keril-
nek nagyon hangulatos kis fagyi alaku kartyak. Kezdésképp
mindenki kap egyet, amit titokban tart a tobbiek el6l.
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Egy feladvany akkor mindsiil teljesitettnek, ha a
kartyan lathatd harom iz szomszédos mez6kon
sorakozik fel egymas mellett. Szoktdk monda-
ni, hogy a gyerekeket a jatékban még nem sza-
bad elarasztani dontési helyzetekkel, itt azon-
ban egy nagyon egyszer(i és aranyos dontéssel
kezd6dik minden koriink. Vagy 3-szor mozgatunk ko-
rongokat - mindig oldalszomszédosan 1 mezével arrébb -,
vagy dobunk a szerencse kockaval. A dobas eredménye le-
het 2 mozgatds (ez kétszer is szerepel a dobdkockan), vagy 4
(szintén kétszer), de akar 5 is. Viszont a kocka utolsé oldala
egy fagyit dbrazol; ha ezt dobtuk, kimaradunk egy korbdl,
cserébe viszont hizhatunk a keziinkben l1évé mellé egy ma-
sik kartyat. A mozgatasrél még annyit, hogy a régi kigyos,
butatelefonos jatékhoz hasonldan itt is at lehet menni a fa-
lon, és olyankor az atellenes oldalon buk-
kansz el6. A cél pedig az, hogy gy(jtstink
minél tobb teljesitett megrendelést, mi-
el6tt a hdzdépakli elfogy.




| Mekkora kihivast jelent mindez?

n Egy FREEZE FACTORY parti nagyjabdl 20 percig
tart, és az eredmény garantaltan nagyon szoros lesz,

vélhetGen 1-2 ponttal nyer valamelyik jatékos. A meglehe-
t6sen sz(ikos, 25 mez6bdl alld palya, rajta a 13 izzel azt fog-
ja eredményezni, hogy a teljesitendé6 feladathoz szliksé-
ges korongok nincsenek olyan messze egymastdl. Ha nem
is azonnal, de némi készulés utan 2 koron beldl altaldban
Ossze lehet rakni a kivant izeket. Ha sikerdl teljesiteni egy
kartyat, rogton Ujat is huzunk helyette. Ha valaki mas a ko-
rében véletlenl Ggy tologatja a korongokat, hogy nekiink
pont 6sszejon a feladatunk, azt azonnal bemondjuk, tehat
6 teljesitette nekiink az adott pontot.

. A jatékot természetesen hatalmas &
szerencsefaktor lengi koril, de ez j

jol is van igy. Leginkabb az tud |

dontd lenni, ki milyen feladatokat \\

hidz, mert ha valaki egymas utan ;
tobb olyat is talal, amihez csak 1-2 “lé-
pést” kell tennie, konnyen komoly elénybe ke-
ralhet. A legkomolyabb szellemi kihivast egyértelmien
az jelentette, hogy beazonositsuk a korongokon szereplé
ikonok és a kartyakon szerepld egyszinli gombdcok kozotti
kapcsolatot. Mivel 13 szindrnyalat van a jatékban, renge-
tegszer fordult el6, hogy a vilagoskék helyett a kicsit ke-
vésbé vilagoskéket toltuk arrébb (menta és afonya iz), és
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Butolag a tobbiek szdltak, hogy a vendég bizony mast
kért. llyet ritkdn szoktunk szempontként mondani, de
jatsszatok a jatékot jo megvildgitas alatt, ugy kevésbé
lesz probléma a szinekkel.

Szerintem a FREEZE FACTORY egy telibe trafdlt gyerekjaték, a
6-10 éves korosztaly szdamara. Faék egyszer(, mégis felkinalja
a dontés lehet6ségét, és a korongok tologatasa kdzben azért
észre lehet venni triikkos helyzeteket, de mindezt konnyed,
szines, megnyer6 kontdsben teszi. Ha nincs a kdzeledben egy
altalanos iskolas, akivel majd jatszanad, nyugodtan feledkezz
meg réla. Ha viszont ezt a korosztalyt igyekszel asztalhoz Gl-
tetni, mindenképp vess ra egy pillantast, j6 mdka.
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Ismerteto

Igazan j6 évjarat vagy, ha ismered, s6t még jatszottal is a KALAND JATEK KockAzAT konyvekkel, vagy mas széval a
»tobb ujjas” konyvekkel. :) Ezeknek a konyveknek az volt a Iényege, hogy sokszor valasztas elé allitottak az olvasot,
és vagy bejott a valasztasod vagy dobasod, vagy nem, és akkor kezdhetted el6irél a torténetet. Tobb ujjas konyvek-
nek azért nevezziik 6ket, mert voltak nem tul becsiiletes jatékosok (persze az olvasdink kozott biztos nem volt ilyen),
akik 1-1 valasztasi szituacidban az ujjukkal megjelolték a masik valasztasi lehet6séget is, ha netan rosszul dontottek
volna. Nagyon szérakoztatoak voltak a konyvek, és mindent a jatékos fantaziajara biztak, mert nem volt vizualis
megjelenités. Ezeknek a kényveknek jétt most ki a modern valtozata, ami egyben ki is |ép a KALAND JATEK KOCKAZAT
kényvek arnyékabol, és egybdl szintet Iép, hisz ezek a konyvek képregényes formdaban jelentek meg, ahol mar vizua-
lisan is ér minket élmény, s6t, sokszor a jo megfigyel6képességiinkre vagyunk hagyatkozva. De hogy jobbak-e ezaltal
a KEPREGENYES KALANDOK a nagy elédnél, az a bemutatémbdl kideriil.

A GEMKLUB egybdl négy konyvet jelentetett meg magya-
rul, ezek a HOKUSZ Es POKUSZ, a LOVAGOK, a FOGSAGBAN és
a SHERLOCK HOLMES. Minden konyvrél irok par bevezetd
gondolatot, de természetesen spoilermentesen teszem
mindezt.

| Hokusz és Pokusz

Ez a konyv egyértelmden

a fiatalabb korosztalyt cé-
lozza meg. A szereplék,
Hokusz és Pdékusz egy is-

kola didkjai, akik remekdl
értenek a fabulinokhoz,
masnéven  varazslatos
lényekhez. A kalandok
elején valasztanod kell,
melyik f6hdéssel szeret-

nél lenni és milyen fabulint
szeretnél tarsadul, akirél természetesen a kalandok soran

| &R

A

A tamagocsi sz6 a japan tamago (tojas) és az angol
watch (nézni) sz6 6sszevondsabdl ered, maga a termék
pedig egy virtualis kisallat nevel6 szoftver volt.

Forras: Wikipédia

gondoskodnod kell, példaul ete-
téssel, cserébe ezek a fabulinok
segitenek a kilonleges képessé-
geikkel a kalandjaid soran. Meg-
mondom &szintén, felnéttként is
nagyon élveztem ezt a kalandot,
és nagyon oOtletesnek taldltam a
kdonyvbe atvitt ,tamagocsi me-
chanizmust”. En elébb adnék a
gyerekem kezébe egy ilyen oGtletes
konyvet - ami mindamellett, hogy
megtanit az all atok szeretetére,
a roluk valé gondoskoddsra,
még jatékosan fejleszti is 6t -
mint egy valddi tamagocsit.

| Lovagok

A négy konyv kozil sza-
momra ez volt a legvicce-
sebb, mind illusztracioja-
ban, mind poénjaiban. A
torténet harom testvérrél
sz6l, akik kozll valasztani
kell majd, hogy kinek a
bérébe bujunk. Ezek a
testvérek megunjak a
vidéki, foldmives életet és elmennek
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a lovagi iskolaba, hogy kita-
nuljdk a lovagiassdg minden
csinjat-binjat, de természe-
tesen folyton bajba kevered-
nek. Hogy sikeril-e véghez
vinni a terviiket és lovag va-
lik-e beldlik, az a torténetbdl
kiderdl.

| Fogsagban

az egész torténet jatszodik, és ahol bo-
lyongani ;
fogsz, keresve 6t. Nagyon
tetszik, hogy mar a konyv
elején kivalaszthatod a
karaktered képességeit,
priorizalva a tulajdonsago-
kat, amikre a jaték sordn
kékeményen szlikséged
lesz, de ennél tobbet nem
arulhatok el.

Ha mar a KALAND JATEK KOCKAZAT kdnyv mfajrél van
sz6, nem mehetink el sz6 nélkil a mifaj két megal-
kotdja, IAN LIVINGSTONE és STEVE JACKSON neve mellett.
IAN LIVINGSTONE 1975-ben alapitotta meg akkori laké-
tarsaival, JOHN PEAKE-kel és STEVE JACKsONnal a GAMES
WoRKksHoPot, amely a DUNGEONS AND DRAGONS egyik
elsé eurdpai forgalmazdja volt. 1977-ben létrehoztdk a
White Dwarf jatékujsagot; LIVINGSTONE volt az elsé 74
szam f&szerkesztGje. 1979-ben LIVINGSTONE és JACKSON
BRYAN ANSELL-lel kozbsen megalapitottak a szerepja-
ték-maketteket forgalmazé CITADEL MINIATUREST.

1981-ben JACKSONNal a regény és a szerepjaték elemeit
Otvozve megirtak az elsé ,lapozgatds konyvet”, A TUz-
HEGY VARAZSLOJAt, majd a KALAND-JATEK-KOCKAZAT sza-
mos tovabbi kotetét.

Fontos mar az elején elmondanom,
hogy ez szigortan 18+-os horror kdnyy,
amire az illusztracidk sotétsége is rase-
git. Igen! Meg lehet halni, nem egyszer,
nem kétszer, sokszor, mig meg nem tala-
lod a helyes utat. Ebben a kdnyvben az-
tan Ujra lehet élni a szerepjatékos mul-
tat, azzal akilonbséggel, hogyitt minden
vizudlisan is megjelenik. A torténetrdl
réviden annyit, hogy egy apa vagy, aki-
nek elraboltak a lanyat, és az emberrab-
I6 elcsal egy elhagyatott kastélyba, ahol

| Sherlock Holmes

Az Osszes konyv kozil ez
volt a kedvencem, egyrészt
mert imadom a Sherlock
Holmes torténeteket, mas-
részt szeretek rejtvénye-
ket fejteni, és ebben aztan
béven van, mert a konyv
tocsog a témadban. A tobbi
konyvhoz hasonléan itt is
lehet vdlasztani, hogy Sher-
lock vagy Watson szerepében
szeretnénk végigjatszani a torténeteket. Nagyon tetszik,
hogy van egy bevezetd, ,kénnyebb” torténet, ami segit
megtanulni a konyv kezelését és mechanikajat. Szerintem
az Osszes tobbi konyv kozil ebben kell a legjobban figyel-
ni minden aproé részletre,
elrejtett dolgokra, mert a
kés6bbiekben hasznunk-
ra lesznek. Ezaltal ebben
is lapoztam a legtobbszor
vissza egy-egy helyszinre. A
konyv 4 rejtély megfejtésé-
rél szél, és ha mind a 4 rej-
télyt jol fejtettiik meg, ak-
kor jon majd még egy nagy
csavar, de nem spoilerezek.
Aki szereti a Sherlock Hol-
mes torténeteket és szeret
nyomozni, annak ez a kdnyv
telitalalat lesz.

2022-ben lesz 40 éve, hogy megjelent STEVE JACKSON és
IAN LIVINGSTONE els “lapozgatds” konyve, A TUZHEGY
VARAZSLOJA. A PENGUIN kiadd gondozasaban megjelent
jatékkonyvet a tizenéveseknek sz6lé Puffin sorozatban
publikaltak, és az els6 évben tobb mint 10.000 példanyt
értékesitettek bel6le. A szerz6paros egy egyszer( jaték-
mechanikat és egy j6 egyszemélyes kalandot akart 6sz-
szerakni, és az els6 konyv sikere utdn évente 6 kotetet
kellett leszallitaniuk a kiadénak.

A szerepjatékokhoz hasonlité konyvek fejezetei Ossze
vannak keverve, és az olvasé dontheti el bizonyos pon-
tokon, hogy melyik irdnyba halad, mit vélaszt, és ennek
megfelel6en kell az adott fejezethez tovabblapoznia.
Karakteriink altaldaban fejl6édhet, targyakat szerezhet
meg, a harcrendszert (vagyis a szornyek elleni csatakat)
pedig kockakkal oldottdk meg.

A ma mar retrénak szamito konyveknek a mai napig ha-
talmas rajongétdbora van, és tovabbi érdekesség, hogy
idén megjelent a nyitd kotet folytatdsa, a VISSZATERES A
TUzHEGYHEZ cim(i kotet is.

Forrds: Wikipédia Forrds: zagor.hu
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| Osszefoglalé

Mind a 4 konyvet végigolvasva azt tudom elmondani,
hogy a kiadé nagyon Ugyelt rd, hogy ne legyenek mono-
ton, ugyanazon mechanizmusokkal operald konyvek, ne
legyen ismétl6dés, igy minden konyv mas és mas stilus,
korosztaly és grafika. Ami Osszekodti 6ket, hogy nagyon
szerethetGek. Plusz pont, hogy tobbszor is végig lehet jat-
szani a kalandokat, hisz a torténetek végigjatszasara tobb
karakter is rendelkezésiinkre all, és ehhez a GEMKLUB le-
tolthet6 oldalakat is felajanl, ha esetleg nem a kdnyvbe
szeretnénk irni/feljegyezni dolgokat. Zarszoként, ezek a
konyvek nagyon szérakoztatdak, de azt vegyik figyelem-
be, hogy f6ként egyediil jatszhatdak, igy ennek tudatdban
szerezziik be 6ket.

Besty

www.jemmagazin.hu

oy S,
Kilonvélemény

Ugy alakult, hogy a gyerekeim kodzott atlag négy-négy
év korkulonbség van, széval a jatékok minden tipusa-
bol kijut nekiink: stratégiai, csaladi, gyerek, mindenfé-
le. Amikor egy rovid idére elvittik magunkhoz a négy
képregényes kalandot, természetesen adddott, hogy a
17 éves olvassa a horror sztorit, a 13 éves a lovagokat
(és velem egyitt a Sherlockot), a kicsivel meg kozésen
csinaljuk végig a HOkusz Es POkusz kalandokat. Bar-
mennyire is ez volt a legkisebbeknek sz6l6, én nagyon
jol szérakoztam, és senkinek ne legyenek fenntartdsai
ezzel szemben, siman megdllja a helyét nagyobbak
szamara is. Besty minden szavaval egyetértek, és nem
is én lennék, ha nem akarnam elspoilerezni a dolgo-
kat, de vigyazok a szdmra... am annyit mégis elarulok:
amikor HOKkusz Es Pokusz kalandjaban 6sszefutunk a
jol ismert mesehd6sokkel, akkor érhetnek minket meg-
lepetések. ;)

drkiss
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kényv
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Ismerteto

Van elég batorsagod bemenni a Tacora barlangba? Egyre mélyebbre és mélyebbre merészkedni benne? Nem megré-
miilni az utadba keriil6 csapdaktdl, szornyekt61? Vajon mennyi kincset kell gyiijtened ahhoz, hogy azt mondd, most
mar elég, inkabb a biztos tavozast valasztod? A barlang ugyanis komoly veszélyeket rejt. Minél beljebb merészkedsz,
annal tobbet kockaztatsz. Gondold at alaposan a dontésedet, késziilj fel mindenre, és irany a tarna!

| Ajaték menete

Mar a cikkem elején érdemes megemlitenem, hogy a GYE-
MANTVADASZOK egy kdnnyed, szerencse alapu partijaték.
Akik tehat ezt a kategdridat nem szeretik, vagy nincsenek
j6 baratsagban a szerencsén alapuld tarsasjatékokkal, nem
ebben fogjak megtalalni dlmaik jatékat. De ha szeretitek az
ilyen tipusu jatékokat, talan érdemes tovdbb olvasnotok.

A jaték kis méret(, latvanyos dobozban érkezik, és kinyitva
sem csalddunk. Szép grafikaju, apré jatéktabla lapul a fe-
dél alatt, néhdany pakli négyzet formaju kartya, szines ladak,
felfedezéfigurak, rubinok és gyémantok tarsasagdban. A
négyzetes lapok barlangi jaratokat abrazolnak, rajtuk draga-
kovekkel, relikviakkal vagy kiilonféle csapdakkal. A relikvia-
paklit nem kotelezd jatékba tenniink, de a szabaly egysze-
rdsége béven elbirja, s6t, a jatékmenetnek is jot tesz, igy mi
kezdetekt6l hasznaltuk. Fordulonként névekvé sorrendben
egyet keverlink bel6liik a lapok kozé. A jatékosok barlangi
felfedez6ket alakitanak, akiknek a célja minél tébb draga-
kovet begyljteni a folyamatosan béviilé banyajaratokbdl.
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ElSkészitjik a jatéktablat, alaposan 6sszekeverjlik a kartya-
kat. Minden felfedezének adunk két lapot, egyiken a bar-
lang kijarata, masikon egy tovabbi bdnya tarna szerepel.
Nagyon egyszer( és gyors jatékmenettel van dolgunk: fel-
csapunk egy lapot a barlangi jaratok paklijabdl, lehelyezziik,
majd mindenki titkosan szavaz, folytatja-e a jatékot vagy
felmarkolja a megszerzett kincseket és inkabb eliszkol.

- - -

| Mit Iathatunk ezeken a lapokon?

» Legjobb esetben sok-sok rubint. Ezeket a rubino-
kat kivesszik a készletbdl és egyenl6en elosztjuk a
jatékban lévé felfedez6k kozott. Ha van maradék, a

kartyara kerdl, a lapot pedig lehelyezziik, folytatva

a jaratot.




!! %i » Valamilyen relikviat. Ekkor a kartya csak lekeril sor-

ban a tobbi mellé, a kijutaskor lesz majd szerepe.

» Legrosszabb esetben pedig valamilyen csapdat.
Amennyiben az els6 ilyen tipusud csapdakartyat
tesszik le, semmi nem torténik. Azonban amint a
masodik ugyanolyan tipusu csapdat felcsapjuk, a
barlangban |évé felfedez6k eldobjak a forduléban
megszerzett rubinokat, és hanyatt-homlok menekiil-
nek ki a barlangbdl ijedtségiikben. A forduld ezzel
véget is ér.

Ha a forduld folytatddik, a bent maradt jatékosok kiva-
lasztjak a két szavazokartya kozil valamelyiket, képpel le-
felé leteszik, majd egyszerre felfedik. A kijaratot valasztok
zsebiikben a megszerzett kincsekkel biztonsagban kisétal-
nak a barlangbdl, s6t, a lapokra lehelyezett rubinokat is
megkapjak egyenl6 ardnyban. Amennyiben egyetlen jaté-
kos tér vissza a tdborba csupan, 6 kapja az 6sszes maradék
dragakovet és az esetlegesen mar lerakott relikviakartyat
is. A banyat valasztd jatékosok pedig beljebb merészked-
nek, tovabbi kincseket remélve. Felcsapjuk a kovetkezd
lapot, a fentiek szerint cseleksziink, majd Ujabb szavazas
kovetkezik. Csak azok a kincsek kerlilnek biztonsagba és
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maradnak a jatékosoknal a jaték végéig, amelyeket sikerl
kimenekitenilik a barlangbdl. Ezeket gondosan elrejtik a
kis [ddaikban, hogy a tarsaik ne lathassak, mennyire jove-
delmez6 szamukra a rubinbanyaszat.

| Ajaték vége

A jaték ot forduldn at tart. Egy forduld akkor ér véget, ha
az 0sszes jatékos sikeresen kijott a barlangbdl, vagy felfor-
ditottuk a masodik, ugyanolyan tipusu csapdalapot. Ez a
masodik csapdakartya kikeril a jatékbdl, a tobbi felfordi-
tott lapot a megmaradt relikviakartya kivételével visszake-
verjlik, az esetlegesen rajtuk maradd dragakovek pedig
visszakerulnek a készletbe. Az 6todik forduld végén meg-
szamoljuk a kincseinket és hozzdadjuk a relikviakartyakkal
megszerzett pontjainkat is. A leggazdagabb felfedez6 nye-
ri a jatékot.

| Vélemény

Ahogy kordbban mar utaltam r3, illetve a
bemutatém hosszabdl is kidertil, egyszer(
jatékrdl van sz6, melyben
semmilyen stratégiat
nem tudunk felépite-

ni, csupan a vaksze-
rencsére kell, hogy biz-
zuk magunkat. Szerencsére
partijaték, ez esetben megbo-
csathatjuk a szerencse szerepét, de tu-
dom, hogy vannak olyan jatékosok, akik ezt




olvasva azt mondjak: soha! Es ez igy is van jél. A GYEMANT-
VADAsSzok nem fog mindenkinek tetszeni, mégis meglesz
és meg is van a maga kozonsége. Maximum nyolc f6 jatsz-
hatja, de azt kell mondjam, igazan akkor jé, ha minél tob-
ben vagyunk. J6 nyolc f6s jatékbdl meg nem olyan nagy a
kinalat. Ez egy kbnnyed, nagyon gyors, nagyon vicces és
nem kicsit gonoszkodds tarsasjaték, melyben a szeren-
cse mellett a bloffolés is komoly szerepet kap. Kezdék is
azonnal elboldogulnak vele, s6t, azt gondolom, nagyon jé
kapujaték lehet bel6le, ha az a célunk, hogy valakivel meg-
szerettessik ezt a hobbit. Mi nagyon jél szérakoztunk ja-
ték kozben, élveztiik a partit és maximalisan kihaszndltuk
a bloffolési képességilinket is, mikor arrdl volt sz6, vajon
ki mer tovabb merészkedni a kdvetkez6 tarnaba. Ugyanis
sokszor akkor jarunk a legjobban, ha egyediil sikerul kijon-
niink a banyabdl, mert nem kell osztozkodnunk senkivel.
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Tulajdonképpen ez a mi csapatunknak vald jaték, mi kifeje-
zetten szeretlink egymas idegeire menni, de akik nyugodt,
baratsagos, kiszamithaté csaladi jatékot keresnek, ne ezt
valasszak. A végére nagyon mérgesen néztiink egymasra
mi is, persze nagy nevetések kdzepette. Nem mondom,
hogy nem fantazidltunk arrél, hogy némi csavar, esetleg
par akcidkartya még jot tenne a jatéknak, de az is igaz,
hogy a nehezebb jatékokhoz vagyunk szokva. Mégis ugy
dontottiink, legalabb egy példany kell belSle a tarsasjaték

sz

még keriilni, ajanlom kiprébalasra.
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Ce
sc@

W

Tervez6:
Bruno Faidutti, Alan R. Moon

Megjelenés:
2005, 2020

S Kiado:
Q;&" IELLO, Compaya

Kategoria:
szerencsekisértds, lapkalehelyezds

ks+ ®M3-8 X30

<< Vissza a tartalomje

zékre


https://boardgamegeek.com/boardgame/15512/diamant
https://iellousa.com/products/diamant
https://www.compaya.hu/

Ismerteto

Mar kisgyerekként megtanuljuk, hogy egyes targyakhoz egy adott szint parositunk: a bananhoz a sargat, az eperhez
a pirosat, a flamingéhoz a rézsaszint. Ugye, milyen egyértelm? Ezt minden gyerek tudja. Pedig WOLFGANG WARSCH
(KURUZSLOK QUEDLINGBURGBAN, THE MIND, THE MIND — EXTREME, GANZ SCHON CLEVER (EGY OKOS HUZAS!)) a BLUE
BANANAval bebizonyitja, hogy képi kapcsolataink nagyon torékenyek lehetnek, ha siirget az id6, ha gyorsan kell va-
laszolni, és ekkor hirtelen a flamingo z6ld, az eper lila a banan pedig kék lesz!

| Afii zold, az ég kék, stb.

A BLUE BANANAban 2-5 jatékos bizonyithatja be, hogy a
megvaltoztatott képek ellenére jél ismeri fel az 6sszeflig-
géseket és elég gyorsan is tud ra reagalni. A jaték kiindu-
I6pontja, hogy tisztdban legylink azzal, hogy az a 8 dolog,
ami a kartydkon van, melyik szinhez tartozik: sarga banan,
z6ld béka, kék balna, lila padlizsan, rdézsaszin flamingo, pi-
ros eper, narancssarga kosarlabda, fekete cilinder.

A jatékban 109 kartya van, amelyek a felsorolt dolgokat
abrazoljdk kulonféle szinkombinacidkban. A 109 kartya-
bdl 16-ot félretesziink feladatkartydnak, ezekre ratessziik
a jatékmad kartyat, igy nem latjuk a feladatokat el6re.
A maradék kartyakbdl ki kell alakitani egy korbe 8, nagy-

jabdl egyforma mérett paklit, a kék banant pedig kozépre
helyezni, valamint mindenki kap egy banankorongot (biin-
tet6korongot).
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A jaték ugy kezdédik, hogy a 16 feladatkartya kozil a két leg-
alsot kivessziik és az asztalra tessziik, hogy mindenki lathas-
sa. A kartydk mindig egy csavaros szindsszetételt mutatnak,
pl. z6ld flamingd és piros bdlna. Most minden jatékos vil-
ldmgyorsan megprébalja megtaldlni a megfelel§ kartyakat,
vagyis ebben az esetben a rdzsaszin szinl kartyakat (ame-
lyek a flamingd helyes szinét mutatjak), a békakartyakat
(mert a z6ldhoz a béka tartozik), a kék kartyaka (amelyek a
balna helyes szinét jelzik), tovabba az eperkartyakat (mert a
piroshoz az eper kapcsolddik). Ha a felvett kartya alatt olyan
lap van, amely megfelel ezen kritériumoknak, tgy az is elve-
hetd. Ha egy jatékos ugy gondolja, hogy nincs tobb helyes
megoldas, akkor a kbzépen lévé kék banant megragadia, igy
véget ér a kor és jon az értékelés.

Ehhez csak meg kell forditani a kartyakat, mert azok tulol-
dalan a kép ,negativja” van, azaz egy zold flamingd hatol-
dalan egy rdzsaszin béka van, a piros balna hatoldalan egy
kék eper. Ha valaki olyat vett el, amely nem megfelel6, azaz

ol
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a példankban nem rézsaszin, nem béka, nem kék vagy nem
eper, akkor bintetésil be kell adnia annyi mar megszer-
zett kdrtydjat, mint amennyi banankorongja van. Szintén
ennyi blintetést fizet, ha valaki Ugy veszi el kozéprél a kék
banant, hogy lett volna még helyes megoldas. Ha viszont
nincs tobb helyes megoldas, akkor jutalmul megkapja a két
feladatkartyat. Mindenki 6sszeszamolja a korabbi kdrokben
és az adott korben elvitt kartyait, és akinek a legtobb van, az
kap egy ujabb blintet6korongot. Azaz ha valaki tigyes, akkor
egyre gy(jti a banankorongokat, és ha hibazik, akkor neki
tobb lapot kell visszaadnia; igy egy egész ligyes kiegyenlitd
mechanizmus keriilt bele ebbe az egyszer( jatékba. A nyol-
cadik forduld utan a legtobb lappal rendelkezé jatékos nyer.

| Csavar csavar hatan

A BLUE BANANA egy szérakoztatd jaték, ami csavaros gon-
dolkodasmaddot igényel. Vannak, akiknek gyorsan raall az
agya erre, masoknak sokkal nehezebben. Kulonosen két
fénél fordul el6, hogy lesz egy gyors és egy lassabb jaté-
kos, és ez végigmehet az egész jatékon, igy a lassabb ja-
tékos hamar elvesziti a motivdacidjat. Viszont a WOLFGANG
WARscH dltal bevezetett kiegyenlit6 mechanizmus miatt
a gyorsabb jatékos tobb biintetzsetont halmoz fel, igy
hibazds esetén tobb kartyat kell visszaadnia — vagyis egy
gyengébb jatékosnak is lehet esélye egy jobb ellen. De
a legjobb 3-4 fével, ha jél kdrbe tudjdk Ulni az asztalt és
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mindenki eléri és jol |atja a kartyakat, még akkor is, ami-
kor mindenki prébalja elérni az altala kiszurt kartyakat és
0ssze-vissza nyulkdlunk az asztalon.

Es ha nem lenne elég csavaros mdr igy is a jaték, vagyis mar
tul gyakorlottak vagyunk, akkor forditsuk meg a feladatkar-
tydk tetején lévs jatékmaod kartyat, és innentdl kezdve az a
feladat, hogy keressiik meg az 0sszes nem megfelel§ kar-
tyat. Igen, jol olvastatok, pontosan az ellenkezgjét kell ten-
ni, tehat a hibas kartyakat kell megtalalni, vagyis atgondol-
ni, mi a j6 megoldas és az ettdl eltéré kartyakat kell keresni.

A jatékot 10 éves kortdl ajanljdk az 6sszetett gondolkodas
miatt, pedig ezzel mar kisebb gyerekek is tudnak jatszani,
csak par egyszer(sitést kell bevezetni. Példaul nem kettd,
hanem csak egy feladatkartya legyen lathatd, ne legyen
8 pakli, hanem csak 4-5, igy kevesebb lehet&séget kell at-
néznilik. Csoddlkozom, hogy ezek a jatékvariaciék nincse-
nek benne a szabalyban, mert ezekkel az egyszer(i véltoz-
tatdsokkal mar 5-6 éves kortdl jatszhatd a jaték és lehet
vele fejleszteni a gyerekek gondolkodasat.

En nem vagyok j6 ezekben a reakcidjatékokban, de azt elis-
merem, hogy szdmos ilyen jaték van, amely nagyon jol mU-
kodik, mint példaul a vicces partijaték, a CicA, PizzA, TAcO,
GIDA, SAJT, az 6rok klasszikus DoBBLE, a pontokat-kdroket
Osszeparositd SWisH, vagy a kiilénb6z6 geometriai formak-
bél szetteket alkotd SET. A BLUE BANANA két fontos dologban
kalonbozik ezektdl: az egyik a kordbban kifejtett kiegyenlité
mechanizmus —amire nincs példa a hasonlé reakcio jatékok
esetében —, a masik a csavaros gondolkodasmaod, hogy vo-
natkoztass el a megszokott targy-szin kombindcioktdl.

Nem értek egyet azokkal, akik azt mondjak, hogy egyfajta
mechanizmushoz elég egy jaték otthonra. Az itt felsorolt
reakciojatékok mind mas gondolkoddasmaddot igényelnek,
és nem art tobbféle médon tornaztatni az agyunkat, kilo-
nosen a gyerekekét, ezért a BLUE BANANAt batran merem
ajanlani kisiskoldsok részére is a felsorolt modositasokkal.
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Nagyon partolom, hogy a kézvélekedés szerinti csajos témak is bekeriiljenek a tarsasjatékokba. Na, nem azért, mert
tamogatom a tarsadalmi nemek bebetonozasat, csupan csak mert el tudom képzelni, hogy a lanyok esetleg szivesen
jatszananak valami olyasmivel, ami nem mindig vikingekrél, a Mars terraformalasarol vagy XVII. szazadi tavol-keleti
fliszerkereskedSkrél sz6l, hanem mondjuk a divatos 61tozkodésrdl. Es mert van egy 8 éves lanyom, akinek félreért-
hetetleniil felcsillant a szeme akkor, amikor meglatta ennek a cikkirashoz hazavitt jatéknak a dobozat. Es akkor még
nem is tudta, hogy a csajos kiils6 komoly kihivast tartogat...

| Véltozatos ruhatar

A jatékban gyakorlatilag csak kartyak vannak, ezekbdl
viszont 76 darab; mindenféle ruhadarabok szerepelnek
rajtuk a sz6 tag értelmében, azaz labbelikt6l also- és
fels6ruhdkon at a kiegészit6kig sok minden. A teljes
készlet tartalmaz még akcidkartyakat is. Kezdésként
minden lapot 0sszekeveriink, majd mindenkinek kiosz-
tunk beléle 8-8 darabot.

Mindenki egyszerre cselekszik, és igen, jél sejtitek:
a j6 oreg draftolés mechanika adja a jaték gerincét,
azaz magunk elé tesziink egy lapot, a tobbit pedig to-
vabbadjuk. Viszont kériinkben nemcsak ezt tehetjik,
hanem a lap lerakdsa helyett még tovabbi haromféle
akciébdl vdlaszthatunk egyet. Kicserélhetjiik az
egyik lent 1évé lapunkat egy madsikra, az asztal-
rol felvett lapot ilyenkor egy dobdpakliba dob-
juk. Vagy csak siman eldobhatunk egy lapot
a kezlinkben lév6k kozul. Vagy kijatsz-
hatunk egy akcidkartyat és végrehajt-
hatjuk annak a hatdsat.
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Rogtdon addédik az Osszeha-
sonlitds, a parhuzam a jol
ismert SUSHI Go! jatékkal,
ahol ugyebdr nincs ennyifé-

le akcid, csak laplerakds van,
meg persze az evdpalcika
esetében két lap lerakdsa és
egy lap visszarakasa a pakli-
ba (most nem részletezem itt
a SUSHI Go! PARTY szabalyait).
A SUPER STYLIST viszont nehe-
zebb a szusis jatéknal, ahogy
mindjart kifejtem, és igy mar
érthet6, hogy miért nem ko- |
telez a szabaly arra, hogy min- | | ?Eszx\uALONIFE&S%HE
denképpen tegyek le egy lapot | HASZNALHAT
a kezembdl magam elé. gl 0 g

Ez a nagy kérdés ebben a jatékban. A divatos 6ltozkodés,
a stylist munkaja a lerakdsi szabalyokban mutatkozik meg.

T

I Mi megy mihez?
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csak FUZOS CIPOKHOZ,
PIZSAMAPARTIN
CIPOKENT FEWVEHETO

SPORTHOZ CS
FURDORUHAV, ’ !
LEHET FELVENN

Egyrészt barmilyen lappal

el lehet kezdeni egy szett
kirakasat, de legfeljebb 2
megkezdett szett lehet el6t-
tliink. Ha viszont be tudunk
fejezni egy szettet, akkor a
kovetkez6 korben mar kezd-
hetlink is egy Ujat, és kész
szettbdl is lehet barmennyi
el6ttiink.

A ruhadarabokat abrazold
lapokat tessziik le az asz-
talra magunk elé Ugy, hogy
legaldbb a kartyak bal oldala
mindig latszédjon, azaz el-
csUsztatva, de persze tehet-
juk 6ket csak egymas mellé
is. Ez utébbi elénye, hogy ak-
kor latni fogjuk a rajtuk lévé
szovegeket is. Nem mindegyi-
ken van sz6veg, de ahol van, az fontos. Ezek a szovegek és
a kartyak bal szélén lathaté ikonok hatarozzak meg, hogy
melyik ruhadarab melyikkel vehet6 fel egyiitt.

SZOKNYAVAL ES
VASZONNADRAGGAL
NEM HORDHATO

A lerakasi szabdalyok nincsenek sokan, de mind-
re figyelni kell. Egy szett, ha mar kész van, még
mindig tovabb bdvithetd, s6t, valtoztathatd is
egészen a jaték végéig. Akkor lesz kész egy szett,
ha van benne egy labbeli, egy alsé ruharész
(szoknya vagy nadrag) és egy felsé ruharész (ing
vagy bluz), vagy pedig egy labbeli és egy teljes
ruha (pl. kosztiim). Egy szettben legfeljebb két
eltérd szinld ruhadarab lehet, viszont a fekete, a
fehér és a sziirke nem szamit ebbe bele (tehat
praktikusan allhat valami 5 szinbdl is). Viszont
csak egyféle minta szerepelhet az 6ltozékben.
Logikusan egyféle darabbdl (pl. labbeli) mindig
csak egy lehet egy szettben.
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Az egymds mellé rakott ruhadaraboknak
egyezniik kell abban, hogy milyen esemény-
re lehet Gket felvenni. Hétféle esemény van
és kilencféle ruhadarab (vagy kiegészit6).
Természetesen egy teljes szett minden da-
rabjanak tartalmaznia kell legaldbb egy olyan ikont a lap bal
oldaldn, ami az dsszes lapon kozos (és egy adott eseményt
jeldl, pl. sport, iskola, pizsamaparti, fesztival stb.).

Ha elfogytak a kézben tartott lapok, akkor mindenkinek
megint osztunk 8-8 kartyat, akar tobbszor is. A végén a
maradékot egyenléen elosztjuk, de ha még igy is marad
kevesebb lap, mint ahdnyan jatszanak, akkor ezt mar el-
dobjuk. Amikor elfogyott az dsszes lap, a jatéknak vége.
A befejezetlen Oltozékért nem jar pont. A megszerzett
pontokat a kartyakrdl tudjuk meg, de ha olyan esemény-
hez allitott 6ssze valaki egy szettet, amit mas jatékos nem
valasztott, akkor neki még plusz 3 pont jar. A jaték kétsze-
mélyes varidnsaban csak annyi a kiilonbség, hogy kezdés-
ként 36 lappal indulunk.

| Most nézd meg, hogy nézel ki!

Kicsit olyan érzésem van ezzel a jatékkal (na persze csak
,kicsiben”), mint a CAaLicOval: cuki kinézet, de annal azért
nehezebb mechanika, és a pontokat sem tudjuk kisujjbdl
kirdzni. Engedtessék meg, hogy miel6tt azzal zarom a cik-
ket (mert hogy azzal fogom!), hogy ez egy nagyon jépofa
és agyalds jaték, ami gyors, egy hidnytémat dolgoz fel és
biztos, hogy olyanokat is bevonz a tarsasozdsba, akik eddig
6dzkodtak a csdpos szornyektél és untdk a kdozépkori keres-
ked6utvonalakat, megfogalmazzak par kritikat. De hogy ne
mondjatok, hogy negativ vagyok, rogton javaslattal is élek.

EgyfelSl a kartydk eloszlasa egy kicsit egyenetlen lehet,
neklnk konkrétan volt olyan partink, amikor 2 fével jat-
szva 2 db cipd volt csak a pakliban, igy esélylink sem volt
a 2-2 szett inditasara vagy megalkotdsara. Itt azt javasol-
nam, hogy — mint a SUSHI Go!-ban — legyen egy minimum
tartalma a paklinak, azaz legyen benne legaldbb n szamu
ez, az, amaz. Masfeldl vol-
tak olyan lapok, amiken az
utasitas/feltétel nem volt
egyértelm(. Pl. az egyik
lap azt mondja: vaszon-
nadraggal nem hordhato.
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Itt azt varnank, hogy van egy olyan ruhadarab, aminek
a neve ,vaszonnadrdg”, de nem, csak nadrdg elnevezés
szerepel. Ertem én, hogy felismerem a vaszonnadragot a
képrél, de ha bevezetiink egy fogalmat, akkor hasznaljuk
konzekvensen. Az mar nem a jatékkal szembeni kritika,
hogy én nagyon nem szeretem az olyan mechanizmuso-
kat, amikor épitkeziink, gy(jtogetlink, aztan felbukkan
egy olyan lap, ami arra jogosit, hogy elrontsam a masik
jatékos oromét és elvegyem, leforditsam, kidobassam
vele valamijét. Emiatt mi csak a Turkald és a Csomagod

érkezett kartyakat hagytuk a pakliban, a go-
noszkodd lapokat kivettiik. Gyerekek-
nél szerintem ez még inkabb indokolt.
Végil nagyon hidnyoltunk két dolgot
a dobozbdl: egy pontozélap tombot
és jatékosonként két-két kis jelolot
arra, hogy a megkezdett szetteket
jeléljik. igy ugyanis minden, el6t-
tlink 1évé szettnél emlékezni kellett,

Keyer 1
Mayer

KELLER & MAYER
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hogy melyik van mar kész és melyik az, amelyik még csak
készil, illetve allanddan ellendrizni kellett ezt. Két kis fafi-
gura (én mar tudom is, magassarku cipé pont jé lenne)
fejenként megoldotta volna ezt, ezeket mindig a késziilé
szettek folé kellene tenni.

Mindezek ellenére Gszintén ugy gondolom, hogy ez egy
nagyon jopofa és agyalds jaték, ami gyors, egy hianytémat
dolgoz fel és biztos, hogy olyanokat is bevonz a tarsaso-
zasba, akik eddig 6dzkodtak a csapos szornyektél és untak
a kozépkori keresked6utvonalakat. Viszont komolyabb el-
foglaltsag anndl, mint amit a szupercuki boritéja igér.
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Ismerteto

MAGYAR PREMIER

Vad kozmosz

A rakétatudomany korai idészakaban senki sem tudta, hogy a stlytalansag milyen hatassal lehet a szervezetre, ezért
allatokat — féleg kutyakat és majmokat — hasznadltak arra, hogy teszteljék egy él6lény (irbe bocsatasanak biztonsa-
gat és megvaldsithatdsagat, illetve biztositsak sértetlen visszaszallitasat. A VAD k0zmosz jatékban ennél mar joval
elérébb jarunk: itt allatok a kapitanyok és allatok az (irhajo legénysége is, amely mar tavoli bolygokat fedez fel. Leg-
alabbis a VAD Kk0zM0sz témadja szerint, de ez a tematika nem tul er6sen van jelen a jatékban, am szerencsére vannak
mas eldnyei; nézziik, mik ezek.

hatd a kartya kijatszasakor. Ez az akcié szintén a kartya-

, | 64llat, 6 specialitas
hlzast vagy tovabbi kartya kijatszasat jelenti, de mindig

A jatékban hat fajta allat van: medve, majom, kaméleon,
* bagoly, polip, orrszarvi. Mindenki kap véletlenszer(ien
" egy kapitany lapot, amelyen mar eleve rajta van egy allat,
illetve van munkakoére: tudds, mérnok, programozd, ka-
 ‘; tona, pildta vagy botanikus. EbbSl mar lehet tudni, hogy
~ szetteket fogunk gy(ijteni. A jatékban vannak bolygdk,
~ ahova leszallhatunk és aztan felfedezhetjiik, ami a gyakor-
| latban akci6 kivalasztast jelent.

~ Gyakorlatilag két fajta akcid van a jatékban: a kartyahuzas
| és a kartya kijatszasa. A minél jobb lapkombinacidk 6sz-

kicsit valtozik, hiszen van, amikor valamilyen feltételt kell
teljesiteni hozza (pl. dobj el egy lapot a kezedbdl, legyen
mar kijatszva bizonyos fajtaju kartya), plusz még lehetsé-
ges, hogy korlatozva van az is, hogy milyen fajtaju kartya-
kat jatszhatsz ki. A kdrtyak kozott vannak tovabba robot és
diplomata kartyak is. A robotoknak nincs se faja (nyilvan
nem tartoznak egyik allatfajhoz sem), illetve nincs mun-
kakore sem, de lehetnek rajta gy6zelmi pontok és/vagy
akcidk. A diplomatdk mar beletartoznak az allatok kozé,
és olyan kiilonleges kartyak, amelyek jaték végi gy6zelmi
pontokat adhatnak, ha sikerl teljesiteni a kartyan feltiin-

~ szedllitdsara 10 akcidnk van, ezt 6tletes médon a nalunk  tetett feltételeket.

|évé 5 (irhajoval szamolhatjuk. Van két kez-

),‘1 dé bolygo, ahova rogton leszallhatunk az

Girhajonkkal, amin akkor még csak a kezd6

. kapitanyunk foglal helyet, vagyis letehet-

. juk az egyik (irhajé figurat a bolygé alsé ré-

 szére és az ott jeldlt akcidt végrehajtjuk. A

. bolygdlapkak ketté vannak osztva, azaz egy

. lapkéra kétszer mehetiink, majd ha mar az

 alsé részén vagyunk, akkor a figurdnkat fel-

. tolva a lapka felsé részén lévé akciot hajt-

' hatjuk végre. Az also részen valtoznak az

akcidk, de a fels6 részen minden bolygdénal

. ugyanaz: 3 lapka huzdsa vagy egy lapka ki-
' jatszasa.

®

. A lapkakon a legénység tobbi tagjai taldlha-

. ték, amelyek szintén a 6 allatfajhoz, illetve
a 6 munkakorhoz tartoznak, és lehet, hogy

\ van a kartyan egy akcid, amely végrehajt-
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A jaték folyaman tovdbbi bolygdkon lehet még landolni
(akciot kivalasztani), ezek mar 3, 6 vagy 9 f6s legénységet
igényelnek, azaz ott akciot csak akkor hajthatunk végre, ha
ennyi kartyat mar leraktunk magunk elé. igy dsszesen 10
fajta also akcidhely van, amelybdl 5-6t tudunk hasznalni,
mert a masik 5 akcidhely mindig a bolygd fels6 akcidhelye.

Egyes kartydkon van egy veteran jel; ha ilyen tag kerdl be
a csapatunkba, akkor a kapitany kartyankon léptetjik a
veterdn jelz6t, amikért plusz akcidkat és pontokat kapha-
tunk. A jatéknak akkor van vége, ha mindenki végrehajtot-
ta a 10 akcidjat, majd pontozunk.

Landolas és felfedezés, avagy kartyahuzas
és kijatszas

Pontokat ér, ha a legénységlinkben vannak azonos fajtaju
allatok. Két azonos fajtaju allat még nulla pontot ér, on-
nantdl kezdve viszont minden azonos fajtaju 5-5 pontot
ér, de ha sikeril mind a hat fajtat a legénységlink kozé to-
borozni, az 15 pontot ér. Pontot ér, ha sikeriil teljesiteni a
diplomatdak feltételeit, pl. 3 pontot ad minden harmadik
kutatonk, illetve a robot kartydkon |évé pontokat is meg-
kapjuk, valamint ha a veteran jelz6nk eléri a jelzett pont-
szamot, akkor azt is megkapjuk.
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Az (rkutatas kezdetén nem lehetett tudni, hogy az emberi
szervezet hogyan lesz képes elviselni egy (irhajo gyorsuldsat a
rakétainditas alatt, és hogyan tud majd alkalmazkodni a suly-
talansag allapotahoz késébb a Fold koriili palyan. Kérdés volt
tovabba, hogy az ember a sulytalansag allapotaban képes
lesz-e enni, sikeriil-e avizetlenyelnie és eza gyomrabakeriil-e?
A legfontosabb kérdés persze az volt, hogy tulélhet6-e egy-
altalan az Grutazas? A human kisérleteket legtobbszor allat-
kisérletek el6zik meg, igy tortént ez az (rutazas megtervezé-
sekor is.

Az elsG élGlények az (irben az 1947. februdr 20-an inditott
V-2-es rakéta rakomanyaban él6 muslicdk voltak. A rakéta
109 kilométer magasra jutott, a muslicak tulélték a kiilde-
tést. Az elsé (irben jart majom neve Albert Il volt (el6dje
még a start el6tt megfulladt). A bundermajom 1949. jinius
14-én 134 kilométer magasra jutott, de 6 a becsapddaskor
pusztult el, mivel nem mikédott rendesen a kapszula ejté-
ernyGje. Csak a hatodik Albert élte tul az Grrepllést 1951-
ben, de két draval a landolas utan 6 is kimult. 1959. majus
28-ig kellett varni a tulélé Grmajmokra: egy bundermakako
és egy mokusmajom, név szerint Able és Baker egy Jupiter
AM-18 rakétaval 96 kilométer magasra szallt. Able ugyan
harom nap mulva elpatkolt, de Baker csak 27 éves koraban,
1984 végén pusztult el.

A szovjetek inkabb kutydkkal kisérleteztek; 1951. januar
29-én egy R-1 rakéta vitt magdval két ebet, Cigant és
Deziket. 110 kilométer magasra jutottak és mindketten ép-
ségben visszatértek. Kés6bb Dezik egy masik (rrepilésen
elpusztult, Cigannak szerencsésebb sors jutott: a rakéta-
program egyik fizikusa befogadta.

1957. november 3-an a Szputnyik-2 sikeresen orbitalis pa-
lydra allt fedélzetén Lajka kutyaval (orosz szé a huskyhoz
hasonlé kutydk elnevezésére). A kiildetés mindenképpen
haldlos volt az dallatnak, mert a jarmiibe nem terveztek
visszatérd egységet, valdszinlileg a miihold hészigetelése
is megsériilt, emiatt a magas kabinh6mérsékletben Lajka
elevenen megsiilt. A mihold 162 napnyi keringés utan
égett el a Fold légkorében.

Lajkat tobb kutya is kdvette az Grbe, a leghiresebb taldn a
Szputnyik—=5 1960. augusztus 19-én startolt legénysége, Belka
és Sztrelka, akik egerekkel, patkanyokkal és névényekkel
osztoztak a kabinban. Mind tulélték a kalandot — el&szor
fordult el ilyesmi orbitdlis utazason. Sztrelka késébb hat
egészséges kolyoknek adott életet, az egyiket Kennedy
elndknek ajandékoztak.
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A VAD kozmosz egy konnyen tanulhatd, taktikus jaték,

: amelyben prébaljuk a legjobb kombindcidkat kirakni.

A 10 akcid alatt - a kartyahlzasos akcidkat is szdmolva -
_ akar 16 kartyat is le tudunk épiteni, mivel ha jol sikerdl

| Osszedllitani a paklinkat, akkor egész lancreakciot tudunk

|étrehozni és egy akcidval akdr 3-4 kartyat is letehetlink.
_ Ezek a lancreakcios kartyakijatszasok a jaték legjobb pil-
y ),‘1 lanatai. Az Grtematika nem igazan jon at, hidba vannak
benne bolygdk, lrhajo formaju meeple-6k, hidba hivja a
_ jaték legénységnek az allatokat, felfedezésnek és feltérke-

; ),.‘1 pezésnek az akcio kivalasztast, maga a jaték akar farmos

témadval is ugyanugy mikodne.

; A kdrtyakombindcidk keresése és megtaldldasa még a
gamerek szamdra is érdekes, de Osszetettsége, grafikdja
- az antropomorf karakterek abrazolasa - miatt igazabdl
| csaladi jatéknak mondanam. A VAD K0ZMOSZ egy gyors és
szOrakoztaté jaték; azoknak vald, akik szeretik a jé kombo-
_ kat kialakitani, és akiket nem zavar, hogy nincs interakcié
| ajatékosok kozétt.

Természetesen mdr van hozza kiegészitd is — bar az még
nem jelent meg magyar kiadasban — ahol 0] kapitany és Uj
legénység kartydkat kapunk, az Ujrajatszhatésagot novel-
ve, valamint megjelennek a foldonkiviiliek, akiket kvarck-
ristalyokért tudunk toborozni a legénységiinkbe.
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Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
104. szamat!
A kovetkez6 szam megjelenését december 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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