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Kedves Jatékosok!

Lassan az lesz a kivétel, ha egy tarsasjaték va-
lami hozzénk kozeli helyen, esetleg egy létezé
foldi helyszinen jatszodik. Félreértés ne essék,
egyaltalan nem sirom vissza a multat, sét, ki-
fejezetten orllok — és remélem —, hogy egyre
kevesebb helyen keril el6 egy GAzpALkops
OKOSAN! tipusu jaték, de hol van mar az, hogy
egy parti torténete a sajat garzonlakasunkban
jatszédik! Irdany a nagyvilag, irany mas vilagok,
nem létezd helyszinek, megint, sokadszor, de
biztosan nem utoljara!

Boritécikkiink ,,Oroszorszag anyacska” foldjé-
re visz benniinket, ahol épp most épil meg a
Voros tér ékessége, a Vaszilij Blazsennij szé-
kesegyhdz (A VORGS KATEDRALIS). Nekiink na-
gyon gyanus, hogy a VAR AZ AURORA terepe is
valahol Oroszorszagban, Szibériaban van, de
persze lehet barhol egy posztapokaliptikus
tengerparton, egy nuklearis télben. Van eu-
répai célpontunk a keveset utazni szeret6k-
nek (HALLERTAU), illetve afrikai is a vilag koruli
utunkon veliink tartéknak (TaRrGr). Azsiai cél-
pontunk a torténelmi harcokat kedvel6knek
fog tetszeni (SzKiTIA FOSZTOGATOI), mig a vi-
ldgutazdk a tudomanyos felfedezésekrdl hires
német tuddst kovethetik Utjain (HumMBOLDT'S
GREAT VOYAGE).

(FELHOVAROS) vagy épp a szuperhdsok vila-
ga (SPLENDOR MARVEL). A kisebbeknek vald
a Rumini-kényvek témajat feldolgozo két ja-
ték (HAJONAPLO és KINCSESLADA), és akinek
ezek utan sem ment el a kedve a kaldzoktdl,
annak itt egy lUgyességi jaték, a PIRATE SHIPS.
Hatar a csillagos ég, és bar valdés és nem
mesebeli helyszin a Mars, de hogy annak
atalakitdsa még csak a fantdzia birodalma-
ban létezik, az jelenleg elég biztos (A MARS
TERRAFORMALASA-Kiegészit6k).

Ehhez képest a foldhozragadt témak kozé tar-
tozik egy allatkerti latogatds (KALANDOZ0O),
a méhek élete (HoNEY Buzz) vagy egy suti
elkészitése (CAKES!). Holott be kell vallanunk,
mindharom jaték nagyon nagy sikert aratott
koreinkben.

Apropé, slti. Hamarosan itt a karacsony, és
hogy segitsiik a dontést a jatékvasarlasnal,
két dolgot is kieszeltliink. Egyrészt elkésziilt
idei karacsonyi ajanldnk és mar elérhet6 ma-
gazinunk oldalan; ezen felil pedig jelen lap-
szamunkban, valamint hamarosan honlapun-
kon is megtaldlhatjatok a JEM Tarsasjaték Dij
nyerteseinek listajat 6 kategdriaban, széval ez
is segithet egy-egy j6 jaték kivalasztasaban.
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Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis utmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szerepl6 linkek is “éInek”, kattinthatdk.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiltebb @ Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejuk fél ératdl akdr tobb e‘g érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,

oraig is tarthat. a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk @ Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtork vagy absztrakt
mélységei. Eltolthetiink velik par percet, de tarthatnak egy . gondolkodast igényld taktikai jatékok.
oraig is. h

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dvodasok és kisiskoldsok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik

(22 )(32) Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az vodésoknak és kisiskoldsoknak.
jatékos fejlesztésére.



https://jemmagazin.hu/karacsonyi-ajanlo-2021/

Beszamoléd

Mint azt bizonyara minden olvasonk tudja, a tavalyi évhez hasonléan idén is meghirdettiik a magazin sajat tarsasjaték
dijat, melyen minden, a tavalyi dij nevezési id6szakanak kezdetétdl (tehat 2020. november 9-t6l) idén augusztus 31-ig
magyarul megjelent jaték megmérette magat 6t kiilonb6z6 kategoridban, hatodikként kiegésziilve a kiilfoldi kategoria-
val. A nevezési id6szakban szép szammal érkeztek szavazatok, ennek kdszénhetden pedig, habar tobb kategdriaban az
utolso pillanatig szoros kiizdelem volt a bejutasért, végiil megsziilettek a mar altalatok is ismert, a magazin honlapjan
publikalt jel6ltek. Azok, akik esetleg nem kovették figyelemmel az eseményeket, megnézhetik a 2021-es jeldltlistat a
magazin honlapjdan, ezt az oldalt azonban most meghagytuk a nagybetiis Gy6zteseknek. Lassuk tehat, az altalatok va-
lasztott jeloltek koziil melyik jatékokat itélte kategoridjuk legjobbjanak a JEM szerkesztGsége!

™

| Gyerek kategéria: KALANDOZOO - MARCI AZ ALLATKERTBEN

Ebben a témat szuperil atadd gyerekjatékban egy osztaly tagjaiként szaladgal-
juk korbe az allatkertet, nem meglepé mddon azzal a céllal, hogy minél tobb
allatot megnézziink, és jobbnal jobb dolgokat zsebeljink be az ajandékbolt-
bdl. A KALANDOZOO hangulatos, jol mikodik, és feln6ttek szamara is élvezhet6
tarsasjaték, ezért - ahogy jelen lapszdmunk cikkiréja is irja - batran ajanljuk
kisgyerekes, kiskamaszos csaladoknak.

| Csaladi kategoria: DRAFTOSAURUS

A DRAFTOSAURUS nem hazudtolja meg sajat nevét, a jatékban valéban dindkat drafto-
lunk, és préobaljuk 6ket elhelyezni az adott kor kockadobdsa altal behatérolt karamok
valamelyikében Ugy, hogy természetesen minél tobb pontot zsebelhessiink be értik
a jaték végére. Egyszerl, porgds, de kelléen valtozatos, minden korosztaly szamara jo
szorakozast nyujto csaladi jaték.

| Parti kategoria: Tor 10

A parti kategoria gy6ztes jatéka egy nagyon szdérakoztatd kooperativ jaték, ahol a felhuzott
témadban kell mondanunk vagy el6adnunk valamit gy, hogy az a meghatdrozott skalan a sa-
jat szamkartyanknak megfelel6 szinten legyen, raadasul ezt lehetbleg az épp aktiv jatékos is
felismerje. Ha sikeril tullépni a kezdeti ldmpalazon, a rengeteg valtozatos feladvany hosszu
id6re garantdlja a hangos nevetéssel tarkitott Top 10 partikat.

AKEPTELEN OTieTer és NONS,
TIZES LISTAIA

www.jemmagazin.hu


https://jemmagazin.hu/jem-tarsasjatek-dij-2021-a-jeloltek/
https://jemmagazin.hu/jem-tarsasjatek-dij-2021-a-jeloltek/
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2021_11.pdf#page=16
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2021_01.pdf#page=29

| Gamer kategéria: Viz ALATTI VAROSOK

A Viz ALATTI VAROSOKban - egészen hihetetlen mddon - sajat viz alatti varosrend-
szerlinket épitgetjik, minél Gigyesebben kombinalva az akcidkartya-valasztast és
a munkaslehelyezést, hogy a jaték végére sok-sok pontot érg, kiterjedt birodal-
mat épitsiink fel. A jatékban rengeteg pontszerzési lehetdség van, igy igazi cse-
mege lehet azok szamara, akik kedvelik a kiilonbo6z6 stratégiak probalgatdsat.
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kell kijatszanunk a keziinkbél a hozzajuk tartozo jelenetek felhizdsakor tgy, hogy a
megfelel§ idGzitéssel igyeksziink a lehetd legtobb pontot bezsebelni. A HAJONAPLO
a régi Rumini-grafikdkat haszndlva egyszerre lehet nosztalgikus és gondolkodtaté az
ifju rajongdk és csaladjaik szamara.

| Kiilfoldi kategéria: DUNE: IMPERIUM

,Flszerben nem lehet hidny!” A DUNE: IMPERIUM a klasszikus sci-fi politikai
jatszmait és a kilonboz6 frakcidok vezetSinek jatszmait mutatja be egy eddig még
nem latott mechanika parositassal. Egyszerre munkaslehelyezGs és pakliépitd
jaték, ugyanakkor fontos szerepe van a forduld végi konfliktusnak is, hiszen az
intrika vildgaban tobb Ut is vezet a gy6zelemhez. A DUNE: IMPERIUM igazi gémer-
jaték, komoly stratégiai és taktikai érzék is kell a sikerhez.
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Gratulalunk a gyozteseknek!

www.jemmagazin.hu


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_10.pdf#page=25
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voros katedralis

A XVLI. szazad kozepi cari Oroszorszag févarosaban nagyszabasu épitkezés veszi kezdetét: Rettegett lvan orosz car ka-
zani tatarok ellen aratott gy6ztes hadjaratanak megiinneplésére 9 templomot épittet. A kivaléan megtervezett épii-
letegyiittes megépitésére szamos csapat érkezett, akik a legjobb tudasukat latba vetve probaljak elnyerni a klérus és
a varos kiilonb6z6 céheinek tetszését.

A nagy oktdberi forradalom el6tti cari Orosz Birodalom-
mal egyre tobb alkalommal lehet taldlkozni a jelen pop-
kulturdjdban: van sorozat Nagy Katalinrél, megannyi film
a Romanov dinasztidrél és most a tarsasjatékok vilaga is
orosz kapcsolatokat épit. A nagy mennyiségl wargame

I mellett tobb orosz témaju jaték is sikeres tud lenni, ott van

| példdul a nagyszabdsu STROGANOV, a haldzatépit6s Rus-
SIAN RAILROADS vagy a klasszikus gazdasagi jaték, a SAINT
PETERSBURG. Bar A VOROS KATEDRALISt nem a tematika viszi
a vallan, a dizajn mégis sokat hozza tud tenni az épitkezés
élményéhez.

| Istenanya oltalma

Minden jatékos sajat mlhelytabldval rendelkezik, amire
felpakolja a sajat zaszloit és diszitGelemeit. Az asztal koze-
pén a piac tablaja helyezkedik el, amelyre véletlenszerten
kertilnek fel az er6forraslapkak és a befolyaskartydk. Az 6t,
kiildnb6z6 szinl dobdkocka a keresztet dbrazold eréfor-
raslapkatdl kiindulva a mez6k kozepére keriil fel, miutan
dobtunk velik. A jatékosszamnak megfelel6 m(ihelylap-
kak kozil huzunk egyet és ez alapjan kell kialakitani az
alapzat-, kozéprész- és kupolakartyakbdl a katedralis terv-
rajzat, majd mdhelylapkakat kell rahelyezni.

www.jemmagazin.hu



A jatékosok egymas utan kerilnek sorra addig, amig valaki
meg nem épiti a hatodik sajat katedralisrészletét, majd a
végsG6 pontozds utan a legtdbb hirnévpontot gydjté kerdl
be az épitémesterek dicsé csarnokaba.

| Vilagosito Szent Gergely

Minden korben a harom f6 akcié koziil kell egyet valaszta-
nod és végrehajtanod, majd a kovetkez6 jatékoson a sor.

Elkiildhetsz egy brigadot (zaszlot), hogy foglaljanak le egy
katedrdlisrészletet, majd az ott [évé mlhelylapkat a md-
helytdbldd egyik mihelymezG6jére helyezheted kis fizetség
fejében, majd azonnal begydjtheted a jutalmat is.

Ha mar van lefoglalt részleted, akkor szallitani is lehet
épitéanyagot az allvanyzatokra. Egy akcidval legfeljebb
harom alapanyagot széllithatsz, amellyel egy részlet vagy
egy diszités megépitését segitheted el6. Amint annyi
nyersanyag kerul a kartydra, amennyit kér, a katedralis-
részlet azonnal megépdl, a rdirt jutalmat pedig megkapod.
A diszitéseket pedig a mar megépitett részletekre helyez-
heted fel (akdr mas altal épitettre is), amihez a megfele-
|6 épitGanyagot kell egy fuvarral a helyszinre széllitanod
(fa=ajto, k6=ablak, arany=kereszt). Ha ékkovek is keriilnek
a szekérre, akkor a magasabb jutalmat zsebelheted be.

www.jemmagazin.hu

De a nyersanyagot nem a semmibél, hanem a piacrdl sze-
rezhetjik be a kockdak mozgatasaval. A kivalasztott kockat
az eredetileg dobott értékének megfelel6 mezényire kell
mozgatnod, majd az annak a mezének megfelel6 eréfor-
rast gyljtheted be. Majd az ehhez a mez6ho6z kapcsolodo
befolyaskartya képességét is hasznalhatod, amely segit-
het tovabbi nyersanyag szerzésében, atvdltdsdban vagy
elismeréspont gy(ijtésben. Es itt valnak fontossa a korab-
ban beszerzett miihelylapkak, mivel a mozgatott kockanak
megfelel6 mihelylapka jutalma is begydjtésre keril. Ezu-
tan a kocka végallomasan lévé 6sszes kockaval dobni kell,
amivel kicsit megkavarhatdk a soron |évé jatékos tervei.
Fontos, hogy a raktar limitaltan tud befogadni épit6anya-
got, ezért megfelel6en kell kombinalni a piac és a szallitas
akcidkat, hogy ne kelljen kidobni semmit.

| Boldog Vazul, a szent bolond

A doboz mérete és tartalma miatt boldog lehet az, aki a
kezébe veszi a jatékot, mivel ez a kis doboz rendesen tele
van tomve. Nincs felesleges kitolt6anyag és a polcon sem
foglal tul sokat. Az alkatrészek minGségére sem lehet pa-
nasz, ha pedig szepardlva tesszik el az alkatrészeket, ak-
kor a kipakolas sem nyulik hosszura.

e - :

Az elején emlitett dizdjn minden részletében hozza az
orosz érzést, mivel a két m(ivész, CHEMA ROMAN és PEDRO
SoT0 — sajat bevallasa szerint — vandor orosz fest6ktél vet-
tek ihletet, de f6képp Ivan Bilibin mivészetére 6sszponto-
sitottak, akinek réteges illusztraciéi olyanok, mintha egy
szinhazi el6adas részei lennének, erdltetett perspektivak
nélkul.

A jaték maga gyors Utemd, mivel szlikdsek a lehetGsége-
ink. Az elején mindenki megprdbalja a legjobb katedralis-
részleteket lefoglalni, valamint a stratégidjahoz legmegfe-
lel6bb mihelylapkakat beszerezni. Majd jon a piacozas,
de Griletes kufarkodasra senki ne szamitson, mert mindig




lesz olyan kocka, amellyel valami hasznosat tudunk ma-
gunkhoz venni. Ha nem nyersanyagot, akkor pénzt vagy
hirnévpontot gydjthetiink, és ez a mlhelylapkakkal sok-
szorozhato.

A gyljtogetés és épitkezés kozepette meg is feledkez-
hetiink a tobbi jatékosrdl, annyira az optimalizalas jar
mindenki fejében. Ebbél csak az ,ellopott” lehetdségek,
valamint a tul koran érkez6é befejezés zokkenthetnek ki
minket, ezért fontos, hogy tartsuk az iramot a tobbiekkel
(ebben segit a pontozdsav), és meg kell érteni a jatékvégi
pontozast, hogy j6 helyre kertiljenek a diszitések.

A kiilonb6z6 elemek véletlenszer(i lehelyezése miatt min-
dig mas lesz a taktikdnk, de t6bb jaték utan fel lehet fedez-
ni egyfajta belefasulast a jatékba, ami a rovid jatékidé mi-

'] att elég hamar bekovetkezhet. Flggetlenil ettdl, azoknak

ajanlanam a katedralisépitést, akiknek egy munkds nap
utan kedviik van egy kicsit nehezebb szérakozdshoz, vagy
be akarjak vezetni a csalddot a gamerebb jatékok vildgaba,
és nem rettennek vissza, hogy Rettegett Ivan szolgalatdba
alljanak (pedig az nem volt életbiztositas).

Pundee

www.jemmagazin.hu

Tervez6:
Israel Cendrero, Sheila Santos

Kategoria:
teriileti tébbséges, kockadobds

10+ ®m1-4 X30-120'

<< Vissza a tartalomjegyzékre



https://boardgamegeek.com/boardgame/227224/red-cathedral
https://devirgames.com/product/red-cathedral/ 
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Hallertau

»Az 0sszkép egy kellemes jatékot ad ki, amely ugyanakkor semmilyen tekintetben nem nytjt kimagaslét, a 25 000
Ft folé belGtt arat kivéve.”

»Mediocre tableau buliding (sic!) jaték, aminek szamomra nem annyira jon at a tematikaja.”

»Fele ennyiért is van jobb jaték a piacon.”

»Ahogy én megismertem a HALLERTAUt, nem rengeti meg a vilagot.”

Tavaly decemberben, a HALLERTAU megjelenése utan nem
sokkal a Tarsasjaték Facebook-csoport egyik veteranja irt
egy hosszabb bejegyzést a HALLERTAUrGI. A fenti mondatok
koziil az els6 a bejegyzés végkovetkeztetése, a tobbi pedig
harom tipikus vélemény a kommentel6ktél.

Tényleg ennyire kozépszer( lenne a legljabb nagydobo-
z0s ROSENBERG-jaték? Annak a ROSENBERGNek a jatéka, aki
AGRICOLA c. tarsasaval 2008 augusztusatdl 2010 februar-
jaig vezette a BoardGameGeek (BGG) toplistajat? Nehe-
zemre esett elhinni ezt, ezért Ugy dontéttem, magam jarok
utana a kérdésnek. igy legalabb kideriil, hogy szerintem is
olyan kozépszerl-e a HALLERTAU, amilyennek az idézetek
mutatjak, vagy esetleg még a személyes kedvencemmel,
az A FEAST FOR ODINnal is versenyre kelhet.

Hallertau egy bajor tdjegység Miinchentél északra, és nem melles-

leg a vildg egyik legnagyobb komldtermels vidéke (hells, Oktober- [l RETGUTNTEN

fest!). A jatékban egy kornyékbeli falu vezet6jét alakitjuk, akinek

(o= [ E =1 (= o0 (ST @ [T N Ao Yo o] o I Y[ (=1 o o [EM U I F TSI A jatékban tobb tablat kell egyszerre hasznalni-
sze csak a duma, a HALLERTAU tulajdonképpen nem mas, mint egy ELEREILONLGELS

adag A MARS TERRAFORMALASAval nyakon 6ntott AGRICOLA. A recept

nagyjabdl igy hangzik: vedd alapul az AGRICOLA munkaslehelyezé- » Négy negyedre osztott kdzponti akciotab-
sét, a valtozatos nyersanyag-menedzsmentet, csavarj rajta kett6t, la, negyedenként 5-5 akcidhellyel. Minden
majd adj hozza szamtalan szabadon kijatszhatd és kombindlhatd akcidhelyet haromszor lehet hasznalni, de
kartyat. Kicsit konkrétabban: vess és arass kilénb6z6 novénye- minden hasznalat eggyel tobb munkasba
ket, gondozz baranyokat, szerezz egyéb nyersanyagokat (fa és k& kertil. Raadasul a forduldk végén nem az
helyett hust, tejet, gyapjut és bért), és ezekkel minél Gigyesebben 0sszes munkas kerl le réluk, hanem min-
blvészkedve csindlj sok-sok gy6zelmi pontot. A végeredmény meg- dig csak az utoljara hasznaltak.

lehet&sen egyedi a ROSENBERG-életm(iben: a viszonylag sok kartya- » A jatékosok sajat terméfoldje, ahol vet-
huzas miatt a megszokottndl magasabb a szerencsefaktor, viszont hetnek és arathatnak (az AGricoLAval el-
nagyobb a valtozatossag is. lentétben minden korben learathatjak a
teljes termést).

www.jemmagazin.hu )
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» A jatékosok sajat istalldja, ahol baranyaikat tartjak.

» A jatékosok sajat falutabldja, ami egyrészt meghata-
rozza, hogy az adott kdrben hany munkast hasznal-
hatnak, masrészt, hogy a jaték végén mennyi bonusz
gy6zelmi pontot kapnak. Mindkét szam az un. falu-
kdzpont tologatasaval névelhets, amihez koronként
egyre tobb és tobb nyersanyagot és novényt kell el-
koltenitk a jatékosoknak.

Az akcidhelyek részletes bemutatdsa szétfeszitené eme
cikk kereteit, mindenesetre meglepetést senkinek nem
fognak okozni, aki mar jatszott valamelyik kordbbi szan-
tovet6s ROSENBERG-jatékkal. 4 helyet azonban mégis ki-
emelnék, mivel itt lehet huzni a jatékban szerepl6 négyfé-
le paklibdl: a Kezd6-, a Farm-, a Bonusz- és a Pontkartyak
koziil. Nézziik gyorsan végig, mire jok ezek:

» A Kezd6kartydkkal ,,rughatod be” a motorod. Mindig
van rajtuk valamilyen feltétel (nem feltétlenil ,adj
be X darab valamit” jellegliek, lehet olyan is, ahol az
X darab birtokldsa 6nmagdban elegendd), aminek
teljestilése esetén kapsz valamilyen egyszeri jutal-
mat, aminek része sok esetben egy Bonuszkartya is.

» A Farmkartydk tulajdonképpen a Kezddékartyak ne-
hezebb verzidi — a feltétel is keményebb, de a juta-
lom is nagyobb.

» A Bonuszkartyak feltételeinek teljesitésével is jutal-
mat kapunk, am nem egyszerit, hanem koronként
ismétlédé6t, emellett valamennyi gy6zelmi pontot is
érnek a jaték végén.

» A Pontkdrtyak feltételei dltaldban igen szigorudak, dm
viszonylag sok pontot hoznak, egyetlen kartya akar
az 6sszpontszdmunk 15%-at is fedezheti.

Kezdéskor 4 KezdG6- és 1 Pontkdartyaval indulunk, illetve a
hatkoros jaték minden kérében huzunk 1-1 Farmkartyat
is. A jaték f6 valtozatossdgat pont a kartyak adjak: Kezd6-
és Farmpaklibdl is 4-4 van a dobozban, raadasul a paklik-
nak sem az 6sszes lapjat porgetik végig a jatékosok 1-1
jaték soran.

A kartydk kijatszdsanak alapszabdlya — 1-2 kivétellel — na-
gyon egyszer(: barmikor kijatszhatod Gket, akdr valaki
masnak a korében is. Ez a szabadsag adja a kombdzasnak
azt a tiszta élményét, ami szamomra kiemeli a HALLERTAUt
ROSENBERG szantévetds jatékainak sorozatabal.

J6l ismert mechanizmusok kicsit masképp

A szantéfoldek és a baranytenyésztés nem szamit Uj-
donsagnak ROSENBERG jatékaiban. A HALLERTAUban
azonban mindkett6n csavart egyet az alkotd:

» A szantéfoldek ,ereje” 2-t6l 5-ig terjedhet, és
az adott elvetett névénybdl annyit termelnek,
ahanyas erejliek. A parlagon hagyott foldek

minden kor végén erésodnek egyet, mig a be-
vetettek gyengiilnek egyet.
A baranyok csak 3 korig élnek, utdna elhala-

loznak — igy ha szeretnéd bezsebelni az utanuk
jaro tejet és gy6zelmi pontokat, vagy kilon ak-
ciokkal kell 1-1 koérrel meghosszabbitanod az
életliket, vagy a 4. kor utan kell beszerezned
Gket, hisz igy el6bb ér véget a jaték, mint az §
élettartamuk.

| Hogyan lehet nyerni?

Habdar alapvetéen minden (nyersanyagok, névények, bara-
nyok stb.) pontot ér a jaték végén, pontjaink tobbsége el-
sésorban 2 forrdsbdl fog szarmazni: a falukézpont falutab-
|an valé tologatdsabdl, illetve a kartydkbdl. A kartyakrol
fentebb mar meséltem, ezért most térjink ki a falukoz-
pontra: ahhoz, hogy a falukdzpontot eltolhasd a tabla bal
szélétdl a jobb széléig, a hozza kapcsolddd 5 épiiletet kell
tologatnod. Ennek koltsége mindig nyersanyagban vagy
novényben fizetendd, természetesen minden épiilet ese-
tében mdsban. A koéltség raadasul dinamikusan né: min-
dig annyit kell befizetni épliletenként, ahdnyadik kérben
jarunk: az elsé korben egyet, mig az utolséban mar hatot.



Ezen szabaly aldl 2 kivétel van:

» Egyrészt minden épllet két- vagy hdromféle nyers-
anyagot/novényt fogad el. Ha az adott kor koltségét
tobbféle nyersanyaghol/novénybdl fizetjiuk, kedvez-
ményt kapunk (éljen a diverzifikacié, nem éri meg
specializalddni kevésféle ndvényre vagy nyersanyag-
ral).

» Masrészt pedig van egy specidlis nyersanyag, az ék-
szer, amibdl az 6sszes korben elegendd csupan 1-et
koltenink, hogy egy épililetet jobbra tolhassunk.
Cserébe az ékszer megszerzése nem konnyd feladat.

| Ertékelés

A pontozas szigoruan szubjektiv, a szerzé sajat véle-
ményére épll. Azoknal a skalaknal, amelyeknek egyik
vége egyértelmuen jo, mig a masik vége rossz (pl. jaté-
kélmény, kilcsin, Ujrajatszhatésag), a magasabb szam
jobb értékelést jelent, mig ott, ahol ez nem egyértelmi
(pl. jatékosok kozti interakcid, bonyolultsag), a maga-
sabb szam azt jelenti, hogy az adott tényez6 nagyobb
mértékben van jelen.

Annak érdekében, hogy a lenti értékelés valamennyi-
re kontextusba keriiljon, felsorolunk néhanyat a szerzé
kedvencei, illetve az altala nem kedvelt jatékok kozdl.

Kedvelt jatékok: ORLEANS, RACE FOR THE GALAXY, GOA

Nem kedvelt jatékok: SMALL WORLD, SiD MEIER’S CIVILI-
ZATION, ARKHAM HORROR

» Tematika

RoSENBERG foldmlivel&s eurdjatékait legtobben nem a
téma miatt szeretjik, hanem a mechanizmusok kicsiszolt-
saga és az aprolékos balansz miatt. Ettél figgetlenil az al-
katrészek minGsége és fajtaja miatt biztos vagyok benne,
hogy azok a jatékosok, akik ezt igénylik, konnyedén bele
tudjak képzelni magukat a jaték jelentette helyzetbe.

8/10
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» Kulcsin

Habar nincs rajtuk tul sok grafikai elem, kifejezetten tet-
szetdsek a kartyak, nagyon szépek és jo mindségliek a fa
alkatrészek, dekorativ a szabalykdnyv, egyedil a papirvé-
kony doboz ér pontlevonast — cserébe nem is egyet.

8/10
» Ujrajatszhatosag

A kiilonb6z6 paklik és a rengeteg kdrtyalap miatt szdmta-
lan partit le lehet jatszani anélkil, hogy rdunnank a kar-
tydkra. Ha pedig ez is olyan népszer(i lesz, mint az AGRI-
COLA vagy a NUSFIORD, biztos jelennek majd meg hozza
kiegészitd paklik is a kés6bbiekben.

9/10
» Jatékosok kozti interakcid
A munkaslehelyezbs jatékok tobbségéhez hasonléan az
interakcid kimeril az akcidhelyek egymas eléli elfoglala-
saban.
5/10
» Stratégiai/taktikai mélység
20 akcidhely, szamtalan kartyalap és UWE ROSENBERG neve
a garancia arra, hogy béven van hova leasnia annak, aki
szeretné megismerni a jaték stratégiai mélységeit.
9/10
» Bonyolultsag
A szabalykényv hosszu, de jol felépitett, a mechanizmu-
sok pedig logikusan épllnek egymadsra, igy 6sszességében
senkinek nem okoznak gondot, aki mar jatszott masik

foldmUvel6s ROSENBERG-jatékkal.

7/10




» Skalazdédas

Az alacsony interakcid és az akciéhelyek jatékosszamtdl
flggd felszabaditasa miatt 2, 3 és 4 f6vel is ugyanolyan jol
m(ikodik a Hallertau.

10/10
A szerz6 az alabbiak szerint pontozza a jatékokat:
9-10: gyljteménybe vele!
7-8: alkalmanként jatszhatunk, de sajat példany nem kell

5-6: csak a sziilinapos kedvéért!

3-4: legaldbb rovid?

1-2: nem jatszhatnank inkabb egy Monopolyt...?

| Megvenném vagy nem venném meg?

Ez a kérdés idejétmult, ugyanis mar megvettem, és egyal-
taldn nem bantam meg. Azt még nem dontottem el, hogy
versenyre kelhet-e az A FEAST FOR ODINnal, de abban biz-
tos vagyok, hogy barmikor és akarhany fével szivesen jat-
szom egy parti HALLERTAUt.

Jatékélmény: 10/10
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Kinek ajanlom:

» A foldmdveléshez kapcsolddd ROSENBERG-jatékok
rajongdinak

» Kartyamenedzsmentet kedvel6knek

» Akiket nem zavar, ha a nagy stratégiazas mellett
némi szerencse is szerepet jatszik

Kinek nem ajanlom:

» Akik ROSENBERGtG| egy PATCHWORK- vagy NEW YORK
Z00-nehézségl jatékot varnak.

» Hardkor stratégaknak, akik rosszul vannak attél, ha
egy kétoras jatékban szerephez jut a szerencse is.

Sarruken

Tervezd:
Uwe Rosenberg

.,

Lookout

Kategoria:
munkdslehelyezds, kézbd6l gazdalkodds

k12+ ®B1-4 X60-150'

<< Vissza a tartalomje

zékre


https://boardgamegeek.com/boardgame/300322/hallertauhttps://boardgamegeek.com/boardgame/300322/hallertau 
https://lookout-spiele.de/en/games/hallertau.html 

Ismerteto

Felhovaros

PHIL WALKER-HARDING — nevéhez hiien — keményen sétdl a csaladi jatékok voros sz6nyegén, szinte azt is mondhat-
juk, hogy amihez nyuil, arannya valtozik. Legutébb magyarul megjelent jatékairdl, az ADVENTURE GAMES-sorozat két

. G . o580 7 M

részérdl egy éve irtam. Ott mifaji kitekintést tett a torténetvezérelt kalandozds jatékok vilagaba, most azonban visz-
szatért egy régi, jol bevalt recepthez, a lapkalehelyezéshez (CAcAO, BARENPARK), de kell6képp csavart is rajta, mert a

FELHOVAROSban nem kevesebb mint 3 dimenziéban épitkeziink. Vigyazat, jo térlatasuak elényben!

| Ez egy felhGs hely, ez egy Felh6varos

Ha valaki ranéz egy parti végén a megépiilt felhékarcoldk-
ra és a koztik hazodo, szertedgazo sétanyok haldzatara,
azt gondolhatna, hogy egy bonyolult jatékrél van szo, pe-
dig a szabalyok rendkiviil egyszertek.

Az el6késziiletek sordan mindenki szdmara elérhetd helyre
kipakoljuk az éplileteket és a folyosdkat. EIGbbi egyébként
m(ianyag toronyelemeket jelent 3 szinben és 3 magassag-
ban, utébbi pedig kiilonb6z6 hosszUsagu kartonelemeket,
amik az épuletek kozé telepitett sétanyokat jelképezik
majd, és a gyézelmi pontjaink oroszlanrészét fogjak adni.
J6 sok lapka van a jatékban, amikkel majd a varosunkat
bévitjiik. Mindegyik 2x2-es négyzetracsos felosztasu, és
mindegyiken két épliletnek lesz hely (atlésan vagy egymas
mellett). Mindenki kap egy lapkat, ami a varosa kiinduld
terlilete lesz, és harmat a kezébe, amikkel a bévitést meg-
kezdheti majd. Uj lapkdkhoz a koz6s kinalatbdl lehet jutni,
ehhez hdrmat felcsapunk kézépre, és mar izzithatjuk is a
toronydarukat.

A jaték el6re meghatdrozott szamu fordulébdl all attél
figgdben, hogy végil egy 3x3-as (alapjaték), vagy 3x4-es
(haladd verzio, csak 2-3 jatékos esetén) varost szeretnénk
magunk el6tt tudni. A korében a jatékos mindig ugyanazt
a néhany nagyon egyszer( |épést végzi el. EIGszor kijatszik
egyet a kézben tartott 3 lap kozil, amit lehelyez gy, hogy
oldalszomszédos legyen az eddigi varosdaval, majd rogton
felteszi ra a megfelel6 éplileteket. Ezutdn megnézi, hogy
kinalkozik e lehetGség folyosd épitésére. Amennyiben két
azonos magassagu épllet egy vonalban helyezkedik el
(akarmilyen tavolsagban), és nincs koztiik egyéb éplilet,
ami blokkolnd az utat, oda rogton felkerilhet egy folyoso,

www.jemmagazin.hu
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ami a hosszatél fliggéen fog pontot érni a jaték végén. Ha
ez megtortént, a jatékos valaszt egyet a piacon lévé lapkak
kozill, hogy ismét harom legyen a kezében, poétoljuk a ki-
nalatot, és mar jon is a kdvetkezd.




A jatékot lehet bonyolitani, ha egy varosvezet6i projekt-
kartyat is hozzaadunk az elején, ami valami célt hataroz
meg az épitkezésnek, példaul legyen a te varosodban a
legtobb kék épiilet. Aki megfelel a kovetelménynek, 6 pon-
tot kap a végén, ami nem kevés: 20-40 pont kozott redlis
végezni egy 3x3-as jaték esetén. Mikor betelt a megfeleld
varosméret, mindenki 6sszeszamolja, hany pontot érnek
a sétanyai, valaki begydijti a kdzos célért jard bonuszt, és
mar lehet is nyertest hirdetni.

Mivel ez a kozos cél semmit nem nehezit a jatékon, java-
solt legalabb egyet, de akdr rogton kett6t hasznalni, igy
kell6 valtozatossagot kapunk (bar az elsé néhany partiban
bdéven el lesziink foglalva azzal, hogy atlassuk és optimali-
zéljuk a rendszert).

www.jemmagazin.hu

| Szubjektiv értékelés

PHIL WALKER-HARDING nem el6szor alkot csaladi jatékot
szemtelentl egyszer( szabalyokkal, és Ugy érzem, hogy a
céljat itt is tokéletesen elérte. Friss, Otletes, gyorsan ta-
nulhato jaték lett a FELHOVAROS, raadasul igen latvéanyos
asztalkép épl fol ropke fél dra alatt. Van par szerényebb
tulajdonsaga is, bar abszolut izlésfliigg6, hogy ezek kit
mennyire fognak zavarni. A téma még csak véletlenil se
atélhet6, minden nagyon absztrakt, és sajnos a grafika
szerintem meguszos, 2000-es évek eleji szamitogépes ja-
ték hangulat (a cstinyabb fajtabol). Alapbdl az interakcio
nagyon alacsony, bar ezen sokat segitenek a kozos cél-
kartydk, és az, hogy a sétdnylapkakbdl véges szamu van
a készletben, igy ha valami elfogy, mar nem kaphat senki
bel6le, hidba épit meg két éplletet egymastdl megfelel6
tavolsagra. Jatszottam olyannal, akit meglehetsen fruszt-
ralt ez az elvont gondolkoddst és térlatast igényld jaték-
menet. Nekem a MEEz absztrakt méhecskemozgatasa
jutott eszembe: ott is olyan szegleteit kellett el6venni az
agyunknak, amirdl addig nem is tudtuk, hogy létezik.

Szamomra par parti utan végil kicsit elfaradt az otlet, és
nem feltétleniil térnék vissza a jatékhoz, pedig jonak tar-
tom, és imadom az ilyen letisztult, egyszerlen tanithaté
jatékokat. Els6sorban olyan gyerekekkel tud hosszabb
tdvon is érdekes maradni, akik nagyon szeretnek épiteni,
nekik rdaddsul (de mit szépitsik, a felnétteknek is) kife-
jezetten hasznos a térlatds képességének fejlesztéséhez.

bzskmrc

Tervez6:
Phil Walker-Harding

i/ Megjelenés:
2020

Kiado:
Blue Orange, Gémklub

Kategoria:
lapkaelhelyezds

&8+ W24 130

<< Vissza a tartalomje

zékre


https://boardgamegeek.com/boardgame/313963/cloud-city
http://store.blueorangegames.com/p/cloud-city
https://www.gemklub.hu/

NEMZETKOZI PREMIER

Stilszerlien a CSOKI-ban tartott Tarsasjaték Fiesztan keriilt bemutatdsra egy esseni Gjdonsag, a spanyol ATomMo0 GA-
MES CAKES! cim(i jatéka. Ertitek! CSOKI — Cakes. Spanyolok — Fieszta. Ah, hidba magyarazom... Na j6, koncentraljunk

a jatékra, abban ugyis elkél a koncentracio.
| Suti suti hatan

A torténet szerint cukraszok vagyunk és rendeléseket kell
teljesitenitink. llyen jatékot lattunk mar sokat, az éttermek
konyhai mindig jo terepet szolgaltatnak az ilyen szerze-
mények szamara, féleg, ha valds idejl jatékokrdl van szo,
mint pl. a KITCHEN RUSH esetében. Itt is valami ilyesmirdl
van sz0, bar itt nincs homokéra (szépen is néznénk ki, ha
még az is lenne.)

A jatékosok mindegyike kap egy nagy, tenyérnyi, kor ala-
ka lapkat, ami a tanyért szimbolizdlja, illetve 10 darab
ugyanilyen méretd szines korongot, ezek a tortabevondk,
kiilonboz6 stilusban (bar ez utdbbinak nincs jelentGsége).
Kap még mindenki 20-20 darab siti alkatrészt, ennél jobb
szo6t nem tudok ra: ezek kemény kartonlapkak, amiket a
kozepénél ketté kell hajtani, hogy nagyjabdl 90 fokban
meghajlitva megalljanak az oldalukon. Kap még minden-
ki 10 darab kis fakockat, ezek lesznek a meggyek a torta
tetején. Kozépre rakjuk a rendelések paklijat képpel lefe-
|é (err6l még egy kicsit késGbb bévebben) és egy szintén
kor alaku lapkara keril egy olyasféle csengd, mint ami a
szallodak recepcidin lathato, vagyis amikre ra kell csapni,
hogy csengjenek.

Az egyik jatékos felforditja az els6 rendelést, a jatékosok pe-
dig a tenyerikon tartott tanyérra felépitik azt a stit (annyi
emeletet), amit a kép mutat. Ha egyszintes, akkor 2 kartont
tesznek a kor alaku tanyérra, majd ra egy kor alakua torta-
bevondt. Ha tébbszintes, akkor ez utébbira jon egy Ujabb
szint karton és rd egy tortabevond, és igy tovabb. Ha kell ra
meggy, akkor azt is kell tenni a tetejére, majd aki
el6szor teljesitette a feladvanyt, annak ra kell
csapnia a csengére és elviheti a feladvanylapot
(ezen persze van egy pontszam is). Utana 6 for-
ditja fel a kovetkez6 feladvanyt.

www.jemmagazin.hu
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Ha a csengd megszélaldsakor van olyan jatékos, akinek az
egyik szintje félkész, azaz nincs rajta tortabevond, koteles
azt visszabontani. Ha valakinek leomlik az épitménye, ak-
kor valaszthat, hogy vagy visszaépiti, vagy onnan folytatja,
amije megmaradt.

A jatéknak akkor van vége, ha a pakli elfogy (ekkor ponto-
zunk az elvitt kartyak értéke alapjan), vagy akkor, ha valaki
megépiti a 10. szintet. Ugyanis egy fontos dolgot még nem
mondtunk: minden Gjabb feladvanyt a mar elkésziilt és a
tenyeriinkon egyensulyozott meglévGRE kell rakni...


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2020_11.pdf#page=4

| Oriilt és édes

Az ilyen rendezvényeknek, mint a Fieszta is, az
a természete, hogy mindenki kiprébal minden
— mar bocsanat a széért — marhasagot, és ta-
[dn nem is az marad meg a kildtogaté emberek
emlékezetében, amikor 4 ponttal tobbet értek
el egy két 6rds, kozépkori kereskedés jatékban,
és igy nyertek, hanem amikor a haverokkal mar
harmadszor borult rajuk a nyolc szintes torta-
torony. Na, ez az élmény ebben a jatékban ga-
rantalt.

A jatékhoz lelil6 vendégek szinte kivétel nélkdl
nevetve alltak fel a jatéktdl, volt, aki 10 perc,
de volt olyan 6sszeszokott barati tarsasag is, aki
40 perc utan. Mellesleg 6k voltak azok, akik ko-
zll az egyik jatékos nemcsak 10, de 11 szintes
tortat épitett, és masodpercekig meg is tud-
ta tartani azt. O volt a jaték és a nap abszolut
gylztese.

A szabalykonyv tartogat még meglepetéseket,
mondjuk Ugy, el van benne rejtve még par ma-
zsola. A gyerekek szdmdra megengedi, hogy 6k
ne a tenyeriikdn, hanem az asztalon épitsék a
tortatornyot. Az igazdn gyakorlottak belekever-
hetik a pakliba a 4 pontos, 3 szint + cseresznye
vagy 4 szint lapokat, de az ultimate kihivas az a
lap, amelyik arra utasit, hogy a jatékos cserél-
jen tanyért a szomszédjaval. Igazan gonosz volt
az, aki ezt a Iépést kitaldlta. Ezt egyébként senki
nem merte megkockdaztatni, ez a lap rendre ki-
maradt a paklikbol.

| s 3 s

® G
o5

-~

(A
3

N

LY

www.jemmagazin.hu

% %‘Jr-:\h.-.

Els6 koros tapasztalatok ﬂ‘h i
alapjan kozel lehetetlen ‘E’H A4
megépiteni a 10 szintet, a % )
nyolcadik utdn mdr altala- &= = & "A
ban annyira nehéz a kezek : )/
koordinacidja, hogy két uj =+
kartont feltenni (rdadasul v
olyan magasra, amit sokan el sem ér-

nek), egy lapkat ratenni a tetejukre,
esetleg egy kockat és még rd is csap-

ni a csengbre egyenlé a boruldssal.
Ahogy mondtam, egész nap csak egy
valakinek sikerilt a 10 szint, pedig
legaldbb 6tvenen megprdbalkoztak

a jatékkal.

Vildgos, hogy nem egy vilagmegvalto
darabrdl van sz6, de az otlet egynek
nem rossz, rovid hangulatjaviténak,
angolosan icebreakernek tokéletes.
A gyerekek természetesen nagyon
szerették, ha masért nem, a kimon-
dottan szép szines tortavariaciok mi-
att. Megkockdztatom, hogy alapve-
t6en nekik is késziilt ez a jaték.

drkiss

Tervez6:
Juan Carlos Ruiz

Megjelenés:

ligyességi, egyenstlyozds

k5+ Wm2-4 X15-20'

<< Vissza a tartalomjegyzékre
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Ismerteto

¥ Homalyrev

A

ISAAC CHILDRES szinte a semmibdl robbant be a modern tarsasjatékfejleszték vilagaba 2017-ben. Azonban ellentét- -

60-120’

ben mondjuk WoLFGANG WARscHsal, aki miutan hatalmas sikert aratott a GANZ SCHON CLEVERrel és a KURUZSLOK-
kal, dmleszti rank az ujabb, remek jatékait, ISAAC inkabb a sajat vilagat épitgeti, amit a HOMALYREV (eredeti nevén

GLOOMHAVEN) jatékkal alapozott meg. A vele késziilt INTERJIUt a 64. szZAMban olvashatjatok.

Vajon tényleg a legjobb jaték a
Homalyrév?

A GLOOMHAVEN véleményem szerint nagyon oOtletesen
kapta a HOMALYREV nevet a magyar kiadasban, amit a
GEMKLUB hozott el nekiink. Sokan ellene vannak a jaték-
cimek magyarra forditdsanak (én is inkabb ezt a tdbort
er@sitem), ebben az esetben azonban én nem értek egyet
vellik, mert a névnek fontos szerepe lesz majd a jaték ké-
s6bbi szakaszaban.

A cikk minimadlis spoilereket fog csak tartalmazni, hogy a
cikk olvaséjatél ne vegyem el a felfedezés 6romét.

A HOMALYREV egy labirintusfelfedezé kooperativ jaték,
melynek f6 része a kiildetések megolddsa, ez adja a jatéki-
dé legnagyobb részét. Ebbdl alapvetGen egy ameri jatékra
asszocialndank, mint pl. az ODALENT, azonban a jaték ujita-
sa az volt, hogy elhagyta a kockacsorgetést, és helyette in-
kabb egy kdrtyavezérelt mechanikat hasznalt a mozgdsra
a labirintusban és a harcra is.

Minden jatékos két kartyat jatszik ki a korében. Ezek
a kartydk két részre vannak osztva, egy alsé és
egy felsé részre; az egyiknek az alsé, a masiknak
a fels6 hatdsa érvényesiil. Ha a helyzetnek épp

nem megfelel6ek a kartydink, minden kartya
alsé része hasznalhatdé mozgasra, a fel-

J) SO része pedig egy szimpla tdmadasra. A

J%’  harc soran bonuszkértyakat htizunk mind

‘ a sajat harci bonusz paklinkbdl, mind a

szornyekébdl, ezek befolydsoljak a tdmadas

sikerét. A sajat paklink a késébbiekben fej-

leszthet6, igy egyre nagyobb eséllyel hidzunk
pozitiv, mint negativ lapokat a harc soran.
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Barmelyik korlink végén tarthatunk rovid pihenét, hogy
az eldobott lapjainkat egy kivételével visszavegyiik, illetve
kihagyhatunk egy teljes kort, hogy gydégyuljunk egy keve-
set, visszavegyik a lapjainkat (szintén egyet kivéve) és Ujra
aktivaljuk mdr elhaszndlt targyainkat. A jaték dsszesen 95
kuldetésbdl all, am ezek a kildetések nem linearisak, a
végigjatszashoz 50-60 kildetésen fogunk végigmenni. Mi-
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vel egy kildetés 1-2 dra jatékidét jelent, a setuppal egyutt
minimum 2, de inkdbb 3 érat fogunk az asztalnal llni egy
jatékulésen. Kiszdmolhato, hogy még heti 2 alkalom ese-
tén is minimum fél év, mire végigériink a torténeten, igy
egyértelmlien megallapithatd, hogy ez a jaték hosszu id6-
re le fog minket kotni, ha beruhdzunk ra.

Ha egy adott kiildetés tul nehéznek bizonyul, Gjra neki-
vaghatunk az el6z6 kisérletben szerzett kincseinket meg-
tartva, és ha még igy sem sikerl, a jaték skalazhato, hogy
kdonnyebben teljesitsiik az adott kiildetést. Persze ha mar
rdéreztiink a jatékra, akdr nehezithetjik is a feladatot,
er8sebb szornyeket és veszélyesebb csapdakat kell igy le-
kiizdenlink, cserébe a zsakmany is egy kicsit nagyobb lesz.

Meg kell még emlitenem az adott kiildetések egyéni cél-
jait, mert a karaktereknek a kiildetések kdozben érdemes
ezeket teljesitenilik, hogy extra jutalmat kapjanak. Ezek
jellemzdéen olyan feladatok, amik nem a csapat ellen dol-
gozast 6sztonzik, hanem fliszert adnak az adott karakter
jatékstilusahoz a kiildetés lejatszasa soran.

www.jemmagazin.hu

Karaktereink a klldetések kozott fejlédhetnek, Uj targya-
kat szerezhetnek maguknak és aprd, epizédszerld ese-
mények is torténnek velik, ahol a csapat kozos dontése
alapjan juthatunk extra jutalomhoz HOMALYREV varosaban
vagy a vadonban.

| Homalyrév vilaga

A jaték a régid kozpontjaul szolgalé kikotévarosrél, Ho-
MALYREVré| kapta a nevét.

ISAAC nem egy generikus fantasy vilagot készitett a jaték-
hoz, hanem Uj fajokat alkotott, melyek bar emlékeztetnek
az ismert fantasy fajokra, mégis masok, ezzel is éreztetve
a jatékosokkal, hogy egy egyedi vilag egyedi jatékaval jat-
szanak. En, aki jellemz8en nem jatszom labirintusfelfede-
z6 jatékokat (ebbéli igényemet inkdbb a szerepjatékokban
élem ki), jobban oriltem volna egy hagyomanyos vilag-
nak, ennek ellenére meg tudtam taldlni a nekem valo ka-
raktert még a kezdéskor valaszthatd 6 kozil is. A jatékban
a kés6bbiek folyaman tovabbi 11 karakter hasznalati lehe-
t6sége nyilik meg, igy 6sszesen 17 karakterbdl valasztha-
tunk a jaték soran. Karaktereinknek egyéni céljaik
vannak (amit egy kilon paklibél hdzunk a ka-

rakter generdldsakor), igy ha elérik azokat,

nyugdijba vonulnak, mi pedig Uj karaktert

valaszthatunk, akivel folytathatjuk az epi-

kus torténetet. Miel6tt azonban nyugdijba

kildjuk &ket, szamos kildetésen vesznek

részt, szivinkhoz néhetnek, és bizony le-

het, hogy a bucsu egy kicsit fajdalmas

lesz télik.

Sok furcsa szornnyel és szokatlan felada-
tokkal fogunk taldlkozni, egyes kuldetések
pedig kifejezetten nehezek.
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| Komponensek

A jaték hatalmas. Osszsulya 9(!) kil, a doboza nem fér be
a hagyomanyos Kallax polcra, csak ha beforditjuk és kilog
beldle.

A kartontokenek jé min&ségliek, a lapok kis részét hasz-
naljuk rendszeresen, igy nem kell mindet védézni, sé6t, a
harchoz mar applikdcidt is hasznalhatunk, ezzel kimélve
a szornyek statisztikalapjait és a szornypaklit egyarant —
nem beszélve arrdl, hogy ez is gyorsitja a setupot. A karak-
terminik szépen kidolgozottak, a szornyek azonban stan-
dee-k, de ez érthet6, a jaték amugy is borsos arat eléggé
megdobta volna az extra 240 mini.

A legnagyobb problémdam a helyszint bemutaté tertlet-
lapkakkal és a setup idejével volt. A méretes kartonok
konnyen elhajlanak, és sokaig tart a kiildetés kezd6allasat
felallitani.

| Legacy-e a Homalyrév?

Szakmai korokben tébben vitatjak, hogy a HOMALYREV va-
jon tényleg legacy jaték-e. Ehhez definidlnunk kell ennek
a fogalmat. Szamomra az a legacy, ahol a jaték elemeiben
és esetleg mechanikdjaban szignifikdnsan valtozik a jaté-
kalkalmak kozott. Ha ezt a definiciot elfogadjuk, akkor a
jaték nem tekinthet6 legacynak, mert bar matricazunk la-
pokat és a térképtablat a jaték sordn, a mechanikdk nem
vdltoznak, csak bizonyos kildetések és epizddok elérhe-
tetlenné valnak (ha legy6zink bizonyos féellenségeket,
értelemszerlien t6lik mar nem kaphatunk kiildetéseket),
mas kildetések és epizddok viszont bekeriilnek a jatékba.

Aki egy PANDEMIC LEGACY tipusu élményre vagyik, az rész-

ben csalédni fog, ugyanakkor a karakterfejl6dés és a kinyi-
16 vildg mégis egyfajta valtozast hoz a jatékba.

www.jemmagazin.hu

| Ameri vs. Euro

A legtobben, akik a HOMALYREV sikerének okat keresik
(2018 augusztusdban mar 120 000 eladott példanynal
jart, azdta ez a szam 200 000 kordl is lehet, illetve decem-

berben lesz 4 éve, hogy a BGG elsé helyén tanyazik), azt az ’

érvet hozzak fel, hogy a jaték sikeresen otvozte az euroja-
tékok és az amerijatékok elényeit. A tematikus, de mégis
mechanikavezérelt labirintus felfedezés sokakat vonzott.
Részben ennek is kdszénhetd, hogy ebben az évtizedben
mar egyre inkabb 6sszemosddik a két mifaj, és bar a mai
napig vannak jellegzetes eurdjatékok (pl. elég STEFAN FELD
vagy UWE ROSENBERG munkaira gondolni) és jellegzetes
amerijatékok is, a legtobb sikeres jaték mind a két mifaj-
bol merit.

Na, de miért az els6 a Homalyréy, és
megérdemli ezt a helyet?

Erre a kérdésre nem lehet egyértelm valaszt adni. A BGG
els6é 100, de még az els6 200 helyezettje is kivalo jaték,
amiket mindenkinek érdemes legalabb kiprébélnia. (En
magam 84-gyel jatszottam koziliik), de nem fogunk a Fol-
don taldlni egy olyan embert, akinek nemhogy az dsszes,
de akdr csak 100 tetszene ezek kozdil.

A legf6bb oknak a hype-ot emliteném. Mar az elsé kiadas
is 4900 backert és kdzel 400 000 dollart hozott. A masodik
nyomads (ekkor mar az elsé volt a jaték a BGG-n) 40 000
backert és 4 millié dollart termelt. Vannak olyan pletykak,
hogy a CEPHALOFAIR GAMES (CHILDRES sajat kiaddja) kam-
panyolt azért, hogy a backerek 10-esre értékeljék a jaté-
kot, és ez ropitette az akkori elsé helyezett, a PANDEMIC
LEGACY elé.

19



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2016_12.pdf#page=4

Tudni kell, hogy manapsag a sok kivalé jaték miatt egyre
nehezebb nemhogy az elsé helyre, de a Top10-be is be-
keriilni. Erdemes megnézni a FESZTAvot vagy a legljabb
Ustokost, a DUNE IMPERIUMOot figyelni, 6k is csak a top 20-
hoz voltak/lesznek elég erdsek. (A DUNE IMPERIUM még
felszallé dgban van, jelenleg a 25., de nem lesz meg neki
a top 10.) A BRASS BIRMINGHAM is csak az elGdje sikerét
tudta meglovagolni, a régi BRASS (ami azéta a LANCESHIRE
utdnevet kapta) top 10-es jaték volt, a 2017-es BIRMING-
HAM a stabil kétjatékos mddjaval és az Uj mechanikajaval
is csak a harmadik helyet tudta megszerezni.

Meg kell még emlitenem ISAAC azonos vilagon jatszddo
masik 2 jatékat, a GLOOMHAVEN: OROSZLANFALKAt, mely
az eredeti jaték kistestvére, illetve a FROSTHAVENt, az Uj
nagydobozos jatékat. Az el6bbi mar most az 6todik, és ha
tobb értékelése lesz, talan a harmadik, vagy akar a maso-
dik helyre is feljohet. Az utébbi, mivel még nincs kiadva,
| csak sejthet6, hogy vajon hova fog odaérni, de az biztos,

-
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(r'% Cephalofair Games, Gémklub

hogy a hype nagy lesz koriilotte is, a top 100 (ha a jaték
jo) szinte garantdlhatd, az én tippem minimum a top 20,
de readlisabb a top 10, sét, talan ledontheti a trénrdl ISAAC
korabbi jatékat is.

Kinek ajanlom kiprébaldsra? Roviden: mindenkinek!
A kevésbé batrak és azok, akik szeretik a gyors setupot,
prébaljak ki inkdbb a , kistesot”, mert ott a kiildetésfiizet
tartalmazza a kildetések térképét is, igy nem kell
kartonterepekkel bajlédni, de aki az igazi, teljes éilményre
vagyik, ami sokdig lekoti (nem vicc a minimum fél éy,
ismerek olyan embereket, akik egy egész nyarat raszantak
a jatékra, massal nem is jatszva és még igy se fejezték
be), az mindenképpen essen neki ennek a nagyszabasu
kalandnak!

Tzimisce

Tervez6:
Isaac Childres

Megjelenés:
2017

Kategoria:
kézbdl gazddlkodds, kooperativ
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Ismerteto

Nidavellir kiralysaganak vad és fagyos vidékén adaz harcok kezdédtek. Néhany napja hatalmas morajlds zavarta meg

a torpevarosok lakdinak latszélagos nyugalmat, az égen pokoli langok cikaztak. Egy rég elfeledett gonosz ébredt fel,
baljos fenyegetést hozva az alattvaldkra. Fafnir, a konyoértelen tolvaj célba veszi a térpék birodalmat, hogy szérnydi
bosszut alljon az egy évszazaddal ezelGtti beb6rtonzéséért. A kiralysag kincseire ahitozik, és arra, hogy a folddel te-
gye egyenl6vé birodalmukat.

A jatékosok Elvalandok bdérébe bujnak, hadvezérekként
és tandcstagokként azt a feladatot kapjak a kiralytdl, hogy
olyan (t6képes hadsereget toborozzanak maguk mellé,
mely képes leszamolni a fenyeget6 gonosszal, a vérszom-
jas szornyeteggel, Fafnirral, a sarkannyal. A hadvezérek
hamar rdjonnek, hogy bdator harcosok felfogadasara a
kocsma a legalkalmasabb hely — sorban végigjarjak hat a
kirdlysag 0sszes ivojat, kezdve a Rohég6 Goblinnal, folytat-
va a Tancolé Sarkany és a Ragyogd Paripa neviekkel, egy-
re nagyobb és nagyobb 6sszegekkel csabitva seregiikbe a
szépreményi katonakat. A harcosok mellett nagy hasznu-
kat veszik a vadaszoknak, a kovacsoknak, a banyaszoknak
és a felfedez6knek is, ezért az a torpe, aki érez magdban
némi erGt, vagy csak elcsdbul egy erszény arany lattan, ha-
mar valamelyik vezér csapatdban talalhatja magat, talan
nem is tudva igazan, mire vallalkozott.

www.jemmagazin.hu
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| Mivan a dobozban?

A sziurkésfehér szinvilagu, kompakt doboz grafikdja 6nma-
gaban is figyelemfelkelt6. A monokrom dizajn jol vissza-
adja a jaték torténetének hangulatat és kivancsiva teszi
a vasarldt. Tudjuk jol, hogy eurd jaték esetén a tematika
masodlagos szokott lenni, de itt érezhetd, hogy probaltak
minél tobb figyelmet forditani ra, ami tobbé-kevésbé si-
kerdlt is. Persze a jaték sordn mar nem lesz hangsulyos,
melyik harcost hogy hivjak, vagy milyen térténet van mo-
gotte. Mivel egy szettgydjtésre épitd jatékkal van dolgunk,
fontosabb lesz, hogy a kdrtya kék vagy piros szin(, és az,
hogy szereztlink-e mar ilyen szin(t korabban — de nem ér-
demes ennyire lecsupaszitani, mert a téma sokat ad hozza
a jatékélményhez szerintem.



Alapvet6en kartyakat gyljtogetiink majd, igy taldlunk a
dobozban két korra valé harcospaklit, kiilonb6z6 szinekkel
jelolve a kasztokat. Kapunk dragakoveket és par aranyér-
mét, amivel megkezdhetjik a toborzast. Persze érdemes
sokat latogatnunk a kirdlyi kincstarat is, és Uzletelnlink,
hogy egyre nagyobb értékld érmékkel rendelkezziink,
novelve esélylinket a megfelelé harcosok felfogaddasara.
A kirdlyi kincstarat egy — manapsag a tdrsasjatékoknal is
divatos — 3D elem jeleniti meg, melyet az elsé jaték el6tt
ossze kell raknunk és belehelyezniink az aranypénzeket.
Azon kivil, hogy latvanyos, sok haszna nincs, inkabb ne-
heziti a jatékot: nem latszanak jél az érmék értékei és nem
is tul stabil, kicsit nehéz kezelni. A héskartyaknak fenntar-
tott miianyag sinek azonban kifejezetten jot tesznek neki,
a kartyakat el tudjuk ugy helyezni, hogy mindenki lathassa
és ne kelljen egyesével végigbongészni a paklit egy hds fel-
fogaddsakor.

B L3 -
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| Hogyan jatsszunk vele?

Az els6re vaskosnak tlnd jatékszabdly és a hangsulyos
torténet ellenére egy nagyon egyszerl szabalyrendszer(
jatékkal van dolgunk. Az egyetlen tényezs, ami kezdetben
neheziti a jatékot, az az, hogy nem ismerjiik a héskartyak
képességeit, de egy-két parti utdn ez az akadaly konnye-
dén legy6zhet6. A katonainkat titkos licitaldassal szerezzik
meg, sorban haladva kocsmardl kocsmara. A toborzas
soran harom érmét valasztunk az 6tdarabos pénzkészle-
tlinkbdl, és képpel lefelé lehelyezziik 6ket a tablankon arra
a kocsmajelre, ahonnan a kivalasztott harcost fel szeret-
nénk fogadni. Minden fordulédban harom kartyat szerziink,
kocsmanként egyet-egyet. Mindig latjuk a teljes kinalatot,
azaz a licitet annak tudatdban ejtjiik meg, hogy nagyjabdl
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ott van a fejlinkben, kiket szeretnénk a seregilinkbe csabi-
tani. Persze ez a legtobbszor nem sikeril, igy azok, akik ko-
moly stratégiat szeretnének épiteni a jatékban, és rosszul
viselik, ha az ellenfeleknek lehet6sége van ezt keresztiil-
huzni, sokat bosszankodhatnak majd a parti sordn. Ezzel
mar el is arultam, hogy nem egy stratégiai eurdrdl van itt
sz0, inkabb egy laza, csalddi jatékrol, amiben a szerencse-
faktor is szerepet kap. llyen tudattal tljiink le mellé, akkor
biztosan jol érezziik majd magunkat menet kozben.

Sorban latogatjuk tehdt a kocsmakat, kartyat természete-
sen az a jatékos valaszt el6szor onnan, aki a legmagasabb
értékd aranyat kinalta fel érte. Dontetlen esetén a na-
gyobb dragakével rendelkezé hadvezér. Tetszett, hogy azo-
nos licit utan ki kell cserélni a dragakoveinket, igy szépen
forog, mikor ki nyeri a dontetleneket. A legkisebb 6sszeget
ajanlé jatékosnak mar csak a megmaradt katona jut, igy
nem kifizet6dé mindig spérolni sem. Ennek ellenére a nul-
la értékd zsetonunkat érdemes gyakran hasznalnunk, még
akkor is, ha igy az utolsdk kozott valasztunk. Ilyenkor ka-
punk ugyanis lehetdséget ad arra, hogy az erszénylinkben
maradt, a licit sordn nem hasznalt, nagyobb érménket ma-
gasabb Osszeglire cserélhessiik, korrél kérre novelve igy az
aranyaink értékét és az esélylinket, hogy a licitek megnye-
résével minél Gt6képesebb hadsereget toborozhassunk.
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| Hogyan nyerjiik meg a jatékot?

A jaték nehézsége talan a pontozasaban rejlik, de ettdl
sem érdemes megijedni, kénnyen kévethetd. Ot kiildn-
b6z6 szinl kartyat gydjthetiink az ot fentebb emlitett
kasztnak megfelel6en. Mindegyik szin masképp pontozo-
dik, ezekbdl a zoldet és a lilat a jatékostablankon is |at-
hatjuk. Pontosan tudjuk, hdny kartya esetén mennyi pont
jar majd értik a jaték végén. A piros és a kék kartyaknal
minden kartya rangjahoz tartozik egy pontszam, azaz egy
batorsagérték, ezeket kapjuk meg a jaték végén értik. A
piros harcoskartyak esetében, aki rangtobbséggel bir a
végén, jutalmat kap: a legmagasabb érméje Osszegét. A
sarga kartyakon csak 0, 1 vagy 2 batorsagpontot taldlunk,
viszont 6sszegliket a megszerzett sarga rangok szamdval
szorozzuk, azaz a kartyakon taldlhaté sarga savok szama-
val, igy elég tetemes pontot zsebelhetlink majd be értiik.

Amint Osszegydjtottiink minden szinl kartydbdl egyet,
felfogadhatjuk az els6é héslinket, majd minden szind kar-
tydbdl a mdsodikat is lerakva csatlakozik seregilinkh6z a
masodik és igy tovabb. Akar harom-négy hdssel is erdsit-
hetjiik csapatunkat a jaték sordn, tapasztalatom szerint
nélkuliik sokkal nehezebb megnyerni a jatékot. Itt lesz fon-
tos, amit emlitettem is az elején, hogy tisztdban legyiink a
hdskartyak képességeivel, mert egydltaldn nem mindegy,
melyikiket valasztjuk. Szerencsére a jatékszabaly részle-
tesen taglalja mindegyiket, igy az elsé alkalmakkor érde-
mes tobb id6t forditanunk a valasztasra, késébb mar kony-
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nyedén fog menni. Megjegyezném, hogy a prébajatékok
soran egy-két kartya esetében volt olyan érzésem, hogy
kicsit tul er6s, ezért érdemes a tobbi jatékosnak is nagyon
figyelni arra, ki milyen hdst vdlasztott, ha esélyes akar ma-
radni a gy6zelemre. Szerencsére tobb Ut is elvezet oda.

A jatéknak a masodik forduldé utdn vetiink véget. Az els6
forduld akkor fejezédik be, amikor az elsé kor paklija el-
fogy. llyenkor egy tobbségi pontozast tartunk minden szin
esetében. Fontos, hogy a rangokat kell nézniink, azaz a
szines savokat a kartydk bal fels6 sarkaban, és nem a pon-
tértékuket. Az egyértelmd rangtobbséget szerz6 jatékos
megkapja a szin kasztkartyajat, ami a masodik forduldban
valamilyen el6nyt biztosit majd szamara, vagy egy Ujabb
kartydt ad neki. Dontetlen esetén nem osztjuk ki a kaszt-
kartyat. A dragakovek ezt nem dontik el!
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A masodik forduldban a masodik kor paklijat hasznaljuk,
amiben nagyobb értékd lapok is vannak. Ha ez is elfogy,
vége a jatéknak és pontozhatunk. Ne ijedjink meg, tobb
szaz pont is elérhet6, jol jatszottuk. Szinenként menjiink
végig és adjuk Ossze a pontokat, ahogy korabban mar
irtam. Kiértékeljik még a piros kartyak esetén a rang-
tobbséget, és a jatékos megkapja a legmagasabb érméjét
pontban. Ezen kiviil minden aranyunk az értékének meg-
felel6 pontot ér, az arany dragaké pedig harmat. Végeze-
til hozzaadjuk a kaszton kivili héseink pontjait is az eddig
megszerzettekhez.

| Kiknek ajanlom?

A témaja miatt szerettem volna kiprébalni ezt a jatékot
annak ellenére, hogy a kdnnyebb csaladi darabok nalunk
ritkan keriilnek asztalra. Inkdbb a klubban vessziik el6 eze-
ket, otthon vagy mélyebb tarsasokkal jatszunk, vagy a faék
egyszerd jatékokkal. Ez pedig a kett6 kozott van, ezért nem
is lesz a polcunkon, de tipikusan az a jaték marad, ami-
hez barmikor szivesen lellok késébb is jatszani. Tobben
ezzel az érzéssel keltek fel egyébként az asztaltdl, széval
el6 fog még kerilni a klubban, de gyljteménybe nem ke-
rdl. Nalunk egy lenne a sok koziil, azonban a csaladi jaté-
kot kedvel6knek az egyik legjobb szettgylijtés jatékuk is
lehet. Konnyl szabdlyok, j6 tematika, szép latvanyvilag,
porg6s jatékmenet, rovid jatékidé és végig izgalmas par-
ti. A mechanikdk szépen simulnak egymasba, tokélete-
sen muakodik a licit a szettgytijtéssel, a hdsok pedig extra
csavart adnak hozza. Van benne interakcid, és igen, némi
szerencse is, ahogy sok licitdlés jatékban. J6l skalazza a

REFLEXSHOP.

jatékosszamot és hatalmas elénye, hogy 6t fével is toké-
letesen m(ikodik. Nehéz olyan jatékot talalni 6t fére, ami
nem parti és nem is tart fél napig. Az ember 6t jatékosnal
sem érzi Ugy, hogy barmiben kompromisszumot kotott,
szoval batran ajanlom csalddoknak, kezd6 jatékosoknak
és tarsasjatékkluboknak, amikor még nem partijatékokat
akarnak jatszani, de mar nincs agyuk elévenni egy heavy
eurot, vagy pedig oten jatszandnak egy jot.
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Ismerteto

Mondhatni, a SzKiTIA FOSZTOGATO!I cimii tarsasjatékkal SHEM PHILLIPS biztosra ment. Egyrészt a NYUGATI KIRALY-
SAG-TRILOGIA (A NYUGATI KIRALYSAG EPITOMESTEREI, A NYUGATI KIRALYSAG EPITGMESTEREI: A KEZMUVESEK KORA, A NYU-
GATI KIRALYSAG LOVAGJAI, A NYUGATI KIRALYSAG VARGROFJAI) megagyazott a sikerének, masrészt ez a jaték nem telje-
sen Uj: alapvetden az Uj-zélandi szerz6 elso trilogiajanak egyik darabja, a RAIDERS OF THE NORTH SEA kapott Uj témat
és egy picit megbolonditott jatékmenetet. Hogy ez mennyire sikeriilt jol, az alabbi cikkbdl talan kidertiil.

| Régi és uj

Sajnos arrdl nincsenek informaciéim, hogy miért kapott ez
a kiadas egy teljesen Uj tematikat; a vikingek utan a szkitak
azért elég nagy valtozas. Ugyanakkor mégsem, mert mindkét
jatékban egy portyazod, fosztogatd nép klanjait vagy torzseit
alakitjuk, ahol a siker titka az eréforrasokkal valé jo gazdalko-
das mellett a hatékony fosztogatds. Elvégre minek bajlédjon
az ember a munkaval, ha masok elvégzik helyette?

Ahogy a két nép, Ugy a két tarsasjaték is kiilonbozik persze.
A viking harcosok akar a dicsé haldllal is kozelebb kerltek
a gy6zelemhez, amikor hajoikkal utra keltek, a szkitak vi-
szont |6haton és sasokkal a vallukon robogtak csataba, és
a moralt némi kumisszal igyekeztek megtamogatni.

[ R T A PR

A két jaték alapjai tehat ugyanazok: egy megfiliszerezett mun-
kaslehelyezés, illetve kéz- és er6forrds-menedzsment szere-
pel a f6 mechanikak kozott. Rdadasul a SzkiTIA FOSZTOGATO!
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tobb, az ,eredeti” jatékhoz csak kiegészit6ként jard elemet
is tartalmaz.
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| Csavaros munkaslehelyezés

A mechanika ismer6i szamara meglepetés lehet, hogy
minden jatékos alapbdl egyetlen munkassal rendelkezik,
és ez a kés6bbiekben is igy marad. Ami valtozhat, az a
munkasunk szine: ugyanis a SZKiTIA FOSZTOGATOIban egy-
részt elhelyeziink egy munkast és végrehajtjuk ennek a
terlletnek az akciéjat, majd pedig visszavesziink egyet és
ezt az akcidt is végrehajtjuk (kivéve fosztogatas soran). igy
minden korlinkben alapvetéen két akcionk lesz.

Két {6 részre oszlik a tabla is. A fels6 részen kapott helyet
a falu, szamos aktivalhaté hellyel, az alsé, nagyobbik rész
pedig mas birodalmakat jeldl, ahol fosztogatni fogunk.
Fontos észben tartani, hogy nem mindenhova mehetiink
barmely munkasunkkal — ez a szinétdl fligg —, illetve egyes
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helyeken az eltér6 szinl munkasok mas akcidra adnak le-
het6séget.

A faluban maradva dolgozni fogunk. Itt toborozzuk a csa-
patunkat, illetve itt tudunk szert tenni alapveté er6forra-
sokra. Raaddsul ha jé viszonyt apolunk a falu vezérével,
akkor kildetéseket is teljesithetlink. A faluban mikodik a
mar emlitett mechanika, miszerint lehelyezéskor és vissza-
vételkor is végrehajtjuk az adott helyszin akcidjat, am nem
vehetjik vissza azonnal az éppen letett munkasunkat.
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| (F)osztogaté

Amikor ugy érezziik, hogy elég it6képes mar a kis csa-
patunk (apropd, csapat: ez egy, a setupnal megszerzett
hdsbél és menet kdozben valtozé tagokbdl all) és a meg-
felelé ellatmannyal is rendelkeziink, célba vehetlink egy
tavoli telepilést. Ezt szintén a munkasunk kihelyezésével
tehetjiik meg, figyelembe véve a lerohanni kivant helyszin
kritériumait. Fontos a csapatunk létszama, illetve be kell
tudnunk fizetni a kivant eréforrasokat is. Ha ezzel megva-
gyunk, kezdédhet a csata!

Ez a rész nincs tulbonyolitva: annyi és olyan szind kockaval
kell dobnunk, ami az adott civilizacid savjaban jeldlve van,
illetve annyi sargaval, ahdny fosztogatdésmezén az adott
telepiilésnél aranyra is szert tehetiink. Ezutan meghata-
rozhatjuk az erénket, ami a kockadobdsokbdl, az osztag
tagjainak erejébdl, az allatok erejébdl, a beadott kumi-
szokbdl, illetve adott esetben az osztagtagok képességé-
bdl all. Az igy kapott 6sszesitett er6nket kell 6sszevetniink
a lerohant telepuilésnél leirtakkal, és meghatdrozni, hogy
hany gy6zelmi pontot kapunk, vagy rossz esetben mennyi
sértilést szenvedink el.

Ha akar a sikertelen fosztogatds, akar a sdrga kockdk miatt
sérillink, ezeket fa vércseppjelolék formajaban eloszthat-
juk az osztag tagjai kozott. Ha valamelyikiik életereje nulla
ald csokken, akkor a kartyat el kell tavolitani a jatékbal.

| Allatkert

Erdekes bévités a RAIDERS OF THE NORTH SEA-hez képest az
idomithaté allatok megszerzése: a falu istalléjaban saso-
kat vagy lovakat szerezhetlink és erésithetjik velik a csa-
patunkat. Az igy megszerzett allatok — tipustdl fliggben —a
jatékostabla ala vagy folé keriilnek. Erdekesség, hogy nem
adott csapattaghoz, hanem a tablan Iévé helyhez rendel-
juk Gket, igy elképzelhetd, hogy a hozzajuk tartozo tag me-
net kozben valtozik. Ez azért fontos, mert a sasok kozott
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vannak olyanok, amelyek az adott osztagtag specialis ké-
pességét dupldazzdk meg, igy nem mindegy, hogy kinek a
vallan csticstl éppen a madar.

| Végiaték

A jaték akkor ér véget, amikor mar csak két kifoszthato
telepiilés vagy két kildetés marad a jatéktablan. llyenkor
mindenkinek van még egy kore, és kovetkezhet a végs6
elszamolas.

A pontozdsavon jelenleg elfoglalt helylinket novelhetjiik még
az osztagtagokért és a lovakért jaré gy6zelmi pontokkal, a
megszerzett kiildetéskartyakkal, illetve a maradék zsakmany-
nyal. Akinek a legtobb pontja van, megnyeri a jatékot.

| Osszegzés

Noha a SzkiTiIA FOSZTOGATOIt talan helyesebb lenne egy
Ujradizdjnolt kiaddsnak, semmint Uj tarsasjatéknak nevez-
ni, szerintem 0Osszességében jol silt el a dolog. Ha azt is
szamitasba vesszik, hogy a vikinges el6d magyarul nem
jelent meg, kicsit maris jobb a helyzet: a hazai k6zonség-
nek is esélye van, hogy megismerje ezt a tényleg érdekes
feldolgozasat a munkaslehelyez6s mechanizmusnak.
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Kik azok a szkitak?

LA szkitdk — régi magyar nevén: szittydk — ne-
vet tagabb és szlikebb értelemben is hasznaljak.
A torténettudomany meghatdrozasa szerint a
szkita szovetség kotelékébe tartozd, szkita nyel-
vet beszél6 kelet-eurdpai és kozép-azsiai népes-
ség elnevezése.”

A masik altaldnosabb, azaz tdgabb értelemben
viszont minden, a hajdani Szkita teriileteken atvo-
nulé vagy ott él6, lovas-nomad életformat folyta-
t6é népek 6sszefoglald neve, fliggetlenil a beszélt
nyelvtdl, etnikumtdl vagy szarmazastol.”

Forras: Wikipédia

Kezdjiik el6bb a felszinnel! A jaték dsszességében szerin-
tem jol néz ki. Bar SAM PHILLIPS stilusa kevésbé it6s, mint
a NYUGATI KIRALYSAG vagy az ESZAKI TENGER sorozatot jegy-
26 Mih&é, a kissé rajzfilmes, képregényes grafikak jol sike-
riiltek. Es taldn nem is annyira megoszté igy a dizajn, mint
MIHAJLO DIMITREVSKI munkaja, amit ugyan én kifejezetten
kedvelek, de tudom, hogy sokan idegenkednek téle.

Igényesek a komponensek is, sem a kartyakra, sem a fa
er6forras-jelol6kre nem lehet panaszunk, habar az arany-,
felszerelés-, j6szag- és szekérjelol6k egységes hatszogfor-
maja nem a legelegdnsabb megoldas. Egyediil a papirbdl
készilt ezustok légnak ki egy kicsit a sorbdl, szerencsére
ezeket igény esetén fémre cserélhetjik.
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Ami nekem nem tetszett, az a tabla. Egyrészt a szinvilaga
sem jon be, de ami fontosabb, hogy a kiilonbo6z6 civiliza-
cidk savos elvdlasztasa miatt nekem néha olyan érzésem
volt, mintha egy Excel-tablazatban jatszanék. Ehelyett szi-
vesebben lattam volna valami organikusabb megoldast,
még ha ez egy picit meg is bonyolitotta volna a civilizacidk
vizualis elkilonitését. Pluszpont jar azonban a tdbla aljan
elhelyezett sdvnak, ahol lathatjuk, hogy az egyes kockak-
kal milyen eredményekre szamithatunk.

Ami a belbecset illeti, igazabdl nincs okom panaszra, féleg,
ha eltekintlink attdl, hogy az egész jaték felett ott lebeg az
Ujrahasznositottsag érzése.

A mechanikak jol illenek a témdahoz: az ,,egy munkast le-
helyeziink, majd egyet felvesziink” megoldas kell6képp
porgdssé teszi a jatékmenetet. Erdekes dontéseket kell
hoznunk mind az osztagtagokkal, akiknek a kartyai tobbfé-
leképpen is hasznalhatdk, mind az allatkartyakkal. Fontos
tovabba a jatékban az idézités: féleg tobb f6 esetén ke-
rilhetlink olyan helyzetbe, hogy a sajat koriink befejezése
utan kigondolt kovetkez6 korlink végrehajtasara esélylink
sincs, igy a jaték folyamatos alkalmazkodast kivan.

Erzésem szerint kell6képpen valtozatos a jaték, igy magas
az Ujrajatszhatésagi faktora. Raadasul rugalmasan kezeli
a jatékosszamot is: egytSl négy f6ig igazabdl mindenféle
megoldasban élvezetes, noha utébbi esetben azért el tud
kicsit huzdédni egy parti.

JOl bel6tték a jaték nehézségét is. Maguk a szabdlyok
nem bonyolultak, ha megszokjuk a szokatlan munkasle-
helyez6s mechanikat, de a sokféle bejarhatd Ut és a mar
emlitett folytonos alkalmazkodds miatt szerintem a kicsit
gyakorlottabb jatékosok is elboldogulnak vele, de még a
gamerek is taldlhatnak benne élvezetet.
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Végiil egy személyes vélemény: én a téma és a szdamomra
kedvesebb dizajn miatt jobban kedvelem a RAIDERS OF THE
NORTH SEA-t, de ez a jaték egy dobozban egy kicsit tobb
élményt kinal annal. igy akit érdekel a dolog, fontos sza-
mara a magyar nyely, illetve nem feltétlenil szeretne két,
nagyon hasonld tarsast a polcan, szerintem nyugodtan te-
gye le a voksat emellett.
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Jatékok a vilag



A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig i
ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Gjabb sorozat hatvanhatodik darabjat
olvashatjatok, és reméljik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,

) melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
, és ezeken keresztiil utazzuk korbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljink Gtra, és ne
by - csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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Jatékok a vilag koriil

Van valami vonzo az arab vilagban jatsz6dé térténetekben, amit sosem tudtam igazan megmagyarazni magamnak.
Talan az Ezeregyéjszaka meséinek szinpompads vilaga miatt, de mindig is nagy érdekl6déssel figyeltem azokat a tar-
sasjatékokat, melyekben akar csak nyomokban is, de megjelenik az iszlam kultira. A BAGDADI TOLVAJ, a FIVE TRIBES és
az YSPAHAN utan néhany éve nyilt alkalmam végre megismerkedni a kétszemélyes munkaslehelyezés csticskategoria-

jat képez6 TARGI cimli jatékkal, ami igencsak jo szivvel ajanlhaté minden euro tipusu, de féleg a csak ketten jatszhato
tarsasokat kedvel6k figyelmébe.

| Asivatag rejtelmei

A TARGI mar abban is némileg eltér a megszokott munkas-
lehelyez6s jatékoktdl, hogy a jatékteret a tabla helyett egy
nem kevesebb, mint 25 kartyabdl allé matrix képezi. Per-
sze nem teljesen egyedi ez ma mar — elég csak a kovetke-
26, 2013-as évben megjelent szintén kivalé Spyrium cim
jatékra gondolni. De annyit mindenképpen érdemes mar
most megjegyezni, hogy ez az 6tlet egészen nagy valtoza-
tossdgot biztosit minden partinak, a végtelenségig novel-
ve ezzel az Ujrajatszhatdsag esélyeit.

A jaték el6készitésénél a lapokbdl ugy kell egy tulajdon-
képpen 5x5-0s ,tablazatot” képezni, hogy a kils6 pere-
men taldlhaté 16 kartya minden jatékban ugyanazon a
helyen van, ezek biztositjak az allandd, fix helyszineket.
A kozéps6 9 kdrtya azonban fordulérdél forduldra valtozik,
ezért szinte lehetetlen egy allandé stratégia mentén felé-
piteni a jatékot.

| Osvény a homokdiinék kdzétt

Az eddigieknek megfeleléen a fent emlitett 16 peremkar-
tya (a négy sarokban elhelyezkedé6 lap kivételével) gyakor-
latilag a forduldsdvot, pontosabban a lejatszhatd 12 kort
is jelképezi, mert az elsé kérben az egyessel jelolt lapra
kell helyezni a dobozban taldlhatd sziirke rablé figurajat,
ami mintegy idGjelol6ként [ép egy-egy Ujabb kdrtyara a
forduldk elején. Ebbdl akar ki is taldlhatd, hogy a jaték
legfeljebb 12 koron keresztiil tart, melynek soran mindkét
jatékos felvaltva lehelyezheti harom munkasat a 12 pe-
remkartya egyikére.
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Ezeken a helyszineken juthatunk fixen 1 darabhoz a ha-
rom termény — sé, bors, datolya — egyikébdl, csereakcio-
kat hajthatunk végre (kilonb6z6 szamu terményért mas
terményhez, aranyhoz, illetve gy6zelmi pontokhoz jutha-
tunk), valamint zsakbamacska maédjara Uj terményt vagy
torzsi kartyat is szerezhetlink.

| Termények és torzsek

Legf6bb ideje, hogy a lapokrdl is ejtstink néhany szét, mi-
vel alapvetéen mégiscsak egy kartyajatékrdl van szé. A
peremkartyak altal kozrefogott lapok a fentieknek megfe-
lel6en két csoportba sorolhatdak: terménykartydk és tor-
zsi kartydk. A terménykartyakrél alapvetéen 1 vagy 2 so-
hoz, borshoz, illetve datolydhoz juthatunk, néhany lap 1-1
aranyat, egyetlen kartya pedig 1 gy6zelmi pontot biztosit
a megszerzéjének. A torzsi kartydk ezzel szemben tulaj-
donképpen kereskedelmi szerz6dések, melyeket gy6zelmi
pontért azonnal teljesithetlink, ha befizetjik a raktaraink-
bdl a kivdnt mennyiséget a harom terménybdl és arany-
bol. Egyet igazdbdl a keziinkben tarthatunk és kés6bb is
kifizethetjuk, de ez nem valami jo lzlet, mert az kiilon ak-
cidba keriil, rdadasul ha kés6bb inkdbb eldobnank, akkor
arra is kiilon akciot kell pazarolni.
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Adddik a kérdés, hogy miként juthatunk hozza a 9 kbzépsé
laphoz, ha a harom, rendelkezésiinkre all6 munkasunkat
csak a peremkartyakon helyezhetjik el. Erre pedig az a
valasz, hogy nagyon elmés mdédon az oszlopokba, illetve
a sorokba helyezett munkdsaink vonalai egy-egy kdzben-
s6 lapon metszik egymast, amelyre gyakorlatilag azonnal
fel is rakhatjuk az egyik jelolénket, lefoglalva magunknak
ezt a kartyat. Idealis esetben a harom lehelyezett targi két
ilyen metszéspontot is alkot, tehat 0sszesen 6t akcid all
majd rendelkezésiinkre a korlinkben. Itt kell megjegyezni,
hogy az egyik peremkartya-helyszin éppen az tudja, hogy
ha oda munkast helyezel, akkor az egyik metszéspontba
letett jel6l6det barmelyik szabad kdzbensé lapra atmoz-
gathatod.

Hatalmas csavar a jatékban, hogy arra a peremkartyara
azonban nem rakhatsz le munkast, amelyik lappal szem-
beni helyszinre az ellenfeled mar letette az egyik figurajat.
A sajat munkasoddal szembeni lapra tehetsz ugyan babut,
de ebben az esetben egészen biztosan el fogsz esni egy
akciotél, mivel két szemkozti targi soha az életben nem
fog metszéspontot képezni egymassal. Ugyanez a helyzet,
ha a harom munkdsodat egyardnt a hdrom sorba vagy a
harom oszlopba teszed (egymas mellé, illetve ala-folé), de
ez azért nagyon ritkan fordul el6. Tovabbi korlatozas, hogy
a fészabdly szerint arra a peremkartyara sem tehetsz mun-
kast, amelyiken a rabld all, hiszen sosem tandcsos utjat
allni egy utonallénak.




| Megy az iizlet

A targik metszéspontjaban 4ll6 lapok sorsa az aldbbiak
szerint alakul. A terménykartydkon szerepl arukat egy-
szerlien magunk elé helyezzik, a torzsi kartyak arat pedig
lehet6leg azonnal befizetjik és négy darab harmas osz-
lopban gylijtogetjiik magunk el6tt.

A lapokon szamos fontos dolog van. Egyrészt egy grafika
formajaban megjelenik rajta, hogy az 6t tipusu torzsi kar-
tya melyik osztalyaba (tevehajcsar, targi, to, oazis, sator)
tartozik, masrészt tobbségilikon van egy szOveg, ami vagy
azonnali juttatdst, vagy egy egész jaték alatt él6 képes-
séget vagy jatékvégi gy6zelmi pontot biztosit valamiért,
ahogy az a hasonlé jatékokban lenni szokott.

A lapok megszerzésének és lehelyezésének sorrendje kife-
jezetten fontos, mivel azonos tipusu lapokbdl allé sorokért
4 gy6zelmi pontot kaphatunk, a kizarélag kiilonb6z6 osz-
talyba tartozd kartyakat tartalmazé sorokért pedig 2 pont
jar.
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| Tdamadas!

A rablét megtestesité szlirke figuranak azonban nemcsak
annyi a szerepe, hogy leblokkol egy helyszint. Ez a gaz
Utonallé ugyanis minden harmadik forduld utdn benyujt-
ja egyre novekvd igényét a vagyonunk egy részére. Mivel
ezekkel a sivatagi rablékkal nagyon megéri jéban lenni,
ezért inkabb mindenki szivesen lemond egy, két vagy akar
harom terményrdl is (attél figgben, hogy a jaték melyik
szakaszaban jarunk), kilonben sulyos gy6zelmi pontokkal
kell fizetnie annak, aki botor médon minden vagyonat el-
koltotte mar a fent emlitett torzsi kartydkra.

Ennél csak az a kétségbeejt6bb, hogy az utolsd, 12. kor
utan mar nem terményt, hanem egy aranyat kell fizetni a
rablé szamara. Ezt legfeljebb Ggy lehet kivédeni, hogy mar
korabban megveszed a 12. torzsi kartyddat és ezzel a for-
duld végén le is zarod a jatékot. Az arany ugyanis igencsak
sz(ik keresztmetszet a jatékban. A két arannyal rendelkezé
jatékos mar kifejezetten gazdagnak szamit, hdrom arany-
nal (illetve tiz terménynél) tobbet pedig nem is tarthatsz
meg a forduld végén.
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A tuaregek egy afrikai berber nép, akik tobb szaz éve
nomad mddon élnek a mai Algéria, Niger, Mali, Ma-
uritania, Libia, Burkina Faso és Nigéria teriletén. A
ytuareg” név a targi szobdl ered, ami azt jelenti, hogy
,a Targa-volgybdl”. A Targa-volgy Libiaban, a Fezzan

kornyéken talalhaté. A targa egy berber szg, jelenté-
se ,csatorna”. A tuaregek eredetét kutatd elméletek
sem mentesek a misztikus, legendds elemektdl. Olyan
legenda is létezik, mely szerint a Tunéziaba behatolt
kereszteseket ellenségeik a Szaharaba Uzték, és ott

a nomadok segitségével életben maradtak és elno-
madosodtak. Bliszke, fegyelmezett és méltdsagteljes
magatartasuk és vitézségik katonadseikre vezethe-
t6 vissza. A legtobb tuareg nomdd allattenyészt6,
vannak koztik kovacsok, tevetenyészték, karavan-
vezet6k. A tuaregek tébbnyire muzulman vallasuak,
akik a mai napig hierarchikus tarsadalomban élnek.
Jellegzetes viseletiik a naptdl és a sivatagi homoktdl
egyarant védé kék kendd.

Forras: Wikipédia

Miutan mindenki végrehajtotta az akcidit, Gjra kell tolte-
ni a felvett kozbens6 kartyakat. A torzsi kartyak helyére
terménylapok kerilnek és forditva. A jatékossorrend meg-
cserélédik és kezd6dhet az Gjabb forduld.

A jaték végét kivaltd 12. forduld befejezése (vagy a 12. tor-
zsi kartya megszerzése) utdn mdr csak a pontszamitds van
hatra. A jaték alatt cserekereskedelem soran szerzett gy6-
zelmi pontjaikhoz a jatékosok hozzdadjak a megszerzett
torzsi kartydk pontjait, valamint az azokon szovegesen fel-
tlntetett esetleges bonuszpontokat (példaul minden két
odziskdrtyad utan kapsz 1 pontot), ezen feliil megkapod
a torzsi kartyakbol allé jol sikerllt négyes sorokért jard 4,
illetve 2 pontokat. Azonos pontszam esetén a megmaradt
termények szama oldja fel a dontetlent.
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| Akiegészit6

A jaték sikerét mutatja, hogy a 2012-ben kiadott alapjaték
mellé négy év mulva napvildgot latott a nem tul fantazi-
adus cimmel bird TARGI: THE EXPANSION c. kiegészit6. Va-
I6jaban nem is a klasszikus értelemben vett kiegészit6rol
van sz6, hanem alternativ kartyakrdl, amire le kell cserélni
az alapjaték lapjainak egy részét. A TARGIt kedvel6knek
minden bizonnyal nincsenek ellenére a bevezetett Ujdon-
sagok, mert inkabb javitanak, mint rontanak a jatékon.

Bevezet egy Uj nyersanyagot (viz), lehetdséglink van toéb-
bet fizetni egyes torzsi kartyakért, hogy tobb pontot sze-
rezziink, homokd(inekartydkat vehetiink egy-egy igencsak
erds jutalomért cserébe, a rabldval ellentétes irdnyba in-
duld rézsaszin targifigura pedig egy tovabbi nyersanyagot
biztosit, ha azt az akciét valasztjuk, amelyiken éppen Aall.

Az igazi Ujdonsag persze az Uj torzsi kartydkban van, me-
lyek Gjabb képességeket, bonuszokat biztositanak az alap-
jatékhoz képest. Nem mondandm, hogy a kiegészit6t min-
denképpen kotelezd beszerezni, de ha nagyon megtetszik
a jaték és varhatdan sokat jatszol majd vele, akkor mar
megéri szert tenni ra.

A i ,"
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| Osszegzés

Osszességében annyi mindenféleképpen elmondhatd,
hogy a jaték zsenialisan egyensulyoz a konnyed csaladi
jatékok és a fejtorést okozé munkaslehelyezés jatékok vé-
kony hatarmezsgyéjén. A parti egy éra alatt lejatszhato, ki-
mélve ezzel agytekervényeinket egy farasztd nap vagy egy
kimerit6 harom 6ras heavy euro jatékparti utan. Ugyan-
akkor a sajatos szettgyUljtogetés, a némileg konfrontativ
(egymast kiszoritd) jatékmadd, a lapok nyujtotta specialis
képességek kombinalasa mégis kivald élményt nydjthat az
Osszetettebb jatékokat kedvelSk szamara is.
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Ismerteto

MAGYAR PREMIER

Ne vessetek meg ezért, de nem szeretem a Mad Max filmeket. Sem az eredeti darabokat Mel Gibsonnal, sem az ujat.
Nem tudnék konkrét okot megnevezni, hiszen ez az averzié korabbrél ered, mint hogy kideriilt: ha nem csindlunk
valamit a klimavaltozast okozé kibocsatasainkkal, akkor az ott abrazolt vilag elképzelt helyszin helyett megjésolt
valdsagga valik. Most meg, hogy kideriilt, hogy még az is benne van a pakliban, hogy ez var rank, még kevésbé
szimpi a kozeg. De mas a helyzet egy jatékkal, amikor nemcsak nézéként vagyok jelen, hanem én alakitom a sztorit,
méghozza ugyanugy lehetetlen kinézetii roncsokkal és kiilonféle tulélékkel, és szaguldunk, szaguldunk, hogy elérjiik
az utolsé hajét, ami maga mogott hagyja ezt a nuklearis szennyezéssel és fosztogaté bandakkal teli vilagot; egy posz-
tapokaliptikus vilagot, ami a valtozatossag kedvéért most nem sivatag, hanem jégmezé.

| Kopog a spiccvas lassan a jégen

Engem a tesztelésre és cikkirdsra hazavitt jaték annyira
megfogott, hogy magamnak is beszereztem, és ez igaza-
bdl onnan indult ki, hogy mar a borit6 megragadta a fi-
gyelmemet. Impulzusvasarlas, kombinalva a kiprobalas
tapasztalataval — talan a legjobb kombé.

A dobozfeddn egy szdguldd autd lathato, talan Delore-
an, de erre nem eskiiszom. Kiilonben is, mit keresne ott?
A hattérben elmosdédva, a hévihartél homalyosan valami-
lyen fura verda, eleje, mint egy hajo, de kdzben a kerekei
is l[atszanak. Roncsokbdl lehet 6sszetdkolva, széval régton
megadja a hangulatot és felkel-
ti a kivancsisagot. A dobozt ki-
nyitva egy kicsit csalddas, hogy
a jaték alapkiaddsaban a jarmu-
vek helyett korongokat kapunk,
az lzemanyag, az élelem és
a I6szer pedig csak fakockak — de
. legalabb a tulélék emberformajuak.
'_"— A szabalykonyv 24 oldalas, de nem kell
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megijedni, ezt siman harmadekkora terjedelemben is el
lehetett volna mondani, tehat a szoveg nagyon szajbara-
g0s, tele példakkal.

Rengeteg kartyat kapunk, amelyek szinte egyformak a hat-
oldaluk alapjan, ez viszont néha zavard tud lenni, igy vagy
a setupndl, vagy az elpakolasnal id6t kell szanni a ren-
dezgetésre. A dobozban praktikusnak latszo inzert segiti
a rakodast, de mivel zacsit nem kapunk a jatékhoz, csak
az els6 elrakds utani levétel utdn fogjuk meglatni, hogy bi-
zony allitva tarolasnal 6sszeborulnak az alkatrészek.

| Szoget iit belém a gondolat

Lassuk minden jaték sava-borsat, a szabalyt. ElGszor is
valasztunk egy Utvonalat. A tdblanak van A(lfa) és B(é-
ta) oldala, és ezek eléggé eltérnek egymastol. ElGszor is
random el kell helyezni bizonyos jel6lGket a tablan egyes
allomashelyeken, ezek majd valamilyen elényt adnak,
vagy pont ellenkezdleg, radioaktiv sugarzast okoznak. Az
Aurora figurdjat a tabla megadott részére tessziik, az elsé




@
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allomasra; gyakorlatilag ennek a figuranak a mozgatasaval 2 kezd6karakter, ezek lapjai az Aktiv mez6ben kezdenek, il-
kovetjik a forduldkat. Jatékosszamtdl fliggéen Gsszedlli- letve mindenki kap egy kamiont és egy utanfutdt a Konvoj
tunk egy un. felfedezéspaklit; ezek kozott I-es, ll-es és Ill-  mez6hoz (ezeket a jargdnyokat kell majd fejleszteni a jaték
as jeloléstiek vannak. Sok jatékhoz hasonldan ezeket gy sordn). Kap még mindenki 2-2 tuléléfigurat (ezek jelenitik
rakjuk egymadsra, ahogy a korszakok szamozasa novekszik. meg a kartyak karaktereit) és 1-1 élelmet, Gzemanyagot
Van még zsdkmdnypakli, targypakli, eredménypakli, de és I6szert; ezeket mind el
ezekrél majd akkor, ha jatékba kerlilnek. A jel6l6ket egy kell helyezni a konvoj jar- 4 \S27
kupacba tesszik (persze szét is valogathatjuk kilonallé ku-  mdvein (kartyain). .
pacokba), majd a felfedezéssav els6 két helyére leteszlink ' B
két rozsdas konténert. Feltoltjik a felfedezéssavot a pak-
libdl. llyenkor kikertilhetnek a savra jarmivek, fegyverek,
er6forrast add helyek, tulélék vagy fosztogatok.

Az egyes jatékosok kapnak egy csak erre a jatékra jellemzé
alaku tablat, amin egyfeldl az akcidk sorrendje van feltiin-
tetve, masfeldl itt vezetjik a hirnévpontokat, harmadrészt Minden kool kap 1 &
az oldalan 1évé bemélyedésekhez térsitjuk az egyes lap-
jainkat. Ja, meg itt tdroljuk a targyainkat és a jel6lGinket A héméré higanyszala jéval fagypont alatt, a dizelmoto-
is. A jatékosok még annyit megtesznek, hogy véletlensze- rok nagy nehezen beindultak és mar egy fél draja jaratjuk
rien lerakjak a jelol6iket a nagy tabla sorrendsavjara, és Gket, a rakomany és az emberek fent vannak a helylikon,
mar szinte kezdhetiink is, illetve dehogyis! Még 6ssze kell széval ideje indulni, mert Ugy hirlik, odakint nemcsak hi-
allitani mindenki kezd6készletét: minden jatékosnak jar deg van, de banditak is 6lalkodnak...

~4 ] Mit keresek én ezen a vidéken

A jaték forduldkra, azon beliil kérékre oszlik, és mindenki
elvégzi a sajat akcidjat, mieldtt egy kovetkezS akcidra ke-
rilne a sor. A sorrend kotott és az aldbbi Iépésekbdl all:

1. Felfedezlink, azaz vasarolunk.Mindegyik kartyaval,
amelyik a felfedezéssavon van, mas a dolgunk tipus-
tol fliggben. A jarmliveket megvehetjik, ugyanigy
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az eréforrasokat, az embereket felfogadhatjuk, de a
| fosztogatokhoz nem nyulunk. A tablan |évé sorrend-
] jelold szerint haladunk, mindenki egyszer vehet, és
| annyiba kerllnek a cuccok/emberek, amelyik kar-

| tyahely alatt elhelyezkednek. Ez 1, 2 vagy 3 értékd
-] lehet; ezt Ugy fizetjik, hogy a sajat tablank Aktiv ré-
: szén |év6 karakterlapokat ilyen értékben attesszik
.1 a Kimertlt részre. Egyes lapokon sajnos tovabbi ha-
| tasok is fel vannak tlintetve, pl. lehet, hogy kapunk
er6forrdsokat, de sugarszennyezett is lesz az egyik
L emberink. Még (el6tte vagy utana) végrehajthatunk
egy bdnusz akciot is, amit az elvett kartya helyén Ia-
tunk, de ez nem kotelezd. Az elvett lap helyére balra
toljuk a lapokat és jobbrdl feltoltjik a készletet (ma-
gyarul a piacot). A megvasarolt jarmlvek a meglé-
v6khoz csatolhaték vagy lecserélhetdk, a kiegésziték
raépitheték a meglévékre, az er6forrdsokat és em-
bereket el kell tudni helyezni a rakomany helyeken,
a targyakat pedig (legfeljebb harmat) a sajat tab-
lankon tarolunk. Ha olyan lap jon fel, amelyiken egy
ember van, de nem tulél6, azaz nem tudjuk felvenni
a konvojunkra, csak a taldlkozdskdartya szovegét kell
kovetni és annak megfelel6en eljarni.
2. Ha valaki ilyenkor passzol, akkor a karakterlapjait az
Aktiv terliletrél a Pihent teriletre teszi at.
3. Most jon a pihenés, amikor a Kimerdlt terdletrdl
egy-egy élelem beadasaval at lehet ten-
ni a karakterlapokat a Pihent teri-
letre, illetve a Pihent terlleten
Iévé lapokat az Aktiv terilletre.
Funkciéja egyértelmd: ah-
hoz, hogy a kovetkez6 for-
duléban is legyen mibdl
vasarolnunk, kell, hogy
legyenek embereink az
Aktiv terlleten.
4. Ezt kovetéen
mozgunk, méghoz-
zd pont forditott
sorrendben, mint
ahogy vasaroltunk
(felfedeztiink). Egy
lizemanyagért elin-
dulhatunk és annyit
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mehetlink, amennyit a konvojunk mutat, viszont
minden plusz Gizemanyagért mehetiink még egy me-
z6t. Mivel a jatékot nagy valdszinliséggel az nyeri, aki
a legeldl tartézkodik, érdemes mozogni. Viszont ha
olyan mezGre érkezlink, ahol lapka van, akkor annak
a hatasat alkalmazzuk, ami lehet akar sugdrszennye-
zés is, tehdat érdemes tervezni a lépéseket és nem
feltétlenul kimaxolni az el6rehaladast.

5. Ezutdn frissitjuk a jatékossorrend-savot, és az lesz g,
a jobb szélsd, aki legeldl van — ergo 6 fog utoljdra
vasarolni a kovetkezd forduléban.

6. Most jon az 6sszecsapas, ha van kivel. Ha a felfede-
zéssavon tartozkodik tdmado, akkor az 6 lapjat a tab-
la folé tesszlik. Ezen fogjuk vezetni azt, hogy mi hany
sebzést osztottunk ki neki, de el6bb még 6 jon, rajta-
Ut a konvojunkon és talalatjelz6ket helyez el a rako-
manyhelyeinken. Ha ott éppen rakomany volt, akkor _
annak annyi... Utdna viszonozzuk a tlzet, ha van "
fegyveriink és van I8szerlink. Ekkor fedjik
fel a taldlatkartyakat (eredmény-
paklinak hivja a szabaly, kicsit
furcsan), és ha talaltunk, elhe-
lyezziik a jelolénket a tamado
lapjan. Ez utébbin mindig adott
szamu hely van, amit sorrend-
ben betoltve legy6zhetjiik. Ha
legy6ztiik, még egy talalatkartyat
forditunk fel, ami meg mondja, hogy
melyik jatékos okozta a halalat, és 6
kapja az érte jard zsdkmanyt. Mindenki
mas, aki hozzajarult a legy&zéséhez, egy
targyat kap. Ha még mindig maradt ellen-
fél (mert nem sikerdlt legy6zni), megint 6k jonnek,
megint felfedlink egy talalatlapot és kiosztjuk a min-
ket ért Ujabb sebzéseket.

7. Fordulé vége: eggyel el6re mozgatjuk az Aurorat,
frissitjuk a felfedezéssavot, és mar mehet is a kovet-
kez6 forduld.

A jatéknak akkor van vége, ha valaki elérte az Aurorat,
vagy a fehér (vagy piros) 6-os mezd mellett all.

| Miért hagyott itt a gyorsvonat

Mivel nem szabalykonyvet masolunk, ezért nem irok meg
minden apro részletszabalyt, de azért arra vissza kell tér-
ni, hogy a jatéktablanak van egy masik oldala, a Béta. Itt
egyes mez6k bizonyos el6nyoket adnak, de melléjiik le kell
rakni egy lavinatokent, és miutdn az elsé jatékos athaladt
ezen a helyen, a lavina lezddul és elzarja az addig nyitott
utroviditést vagy elényt. A masik oldalon Uj bonuszakciok
is varjak a jatékosokat, illetve egyes utroviditések min-
denkinek elérhet6k (nem csak a lanctalpas jarmdveknek,
mint az Alfa oldalon), de egyuttal sugarzast vagy sebzést
is okoznak. Végll meg kell emliteni, hogy van a jatéknak
egy egyszemélyes valtozata, de azt — mivel eddig mindig ra
tudtam venni a sracokat a jatékra — még nem probaltam;
legaldabb marad valami az inségesebb id6kre is.



| Es most kovetkezzen az értékelés. Mindenekel6tt szerin-
tem ez a jaték semmiképpen nem egy olyan , komoly” da-
rab, mint pl. a Praga Caput Regni. Nem is igazan tudom,
honnan jott ez az Gsszehasonlitas, egyszerlien akartam
egy olyan ellenpontot allitani, ami megfontolt tervezésre,
épitkezésre épiil, ellentétben ezzel, ami alapjaban véve
egy versenyjaték. Es mint olyan, a versenyjatékok mindig
egy kicsit komolytalanabbak a nehéz euréknal. A masik vi-
szont, hogy nagyon szorakoztatd. Kevés jatékot szoktam
megvenni mostanaban, de ez azok kozé tartozik; valahogy
ugy éreztem, hogy ez otthon elfér, elég sokszor le fog ke-
rilni a polcrdl stb. Az ok: van egy utanozhatatlan hangu-
lata, ami minket megfogott és bizalmat szavaztunk neki.
Persze elég meghatarozé bizonyos pontokon a szerencse
szerepe. Ha a kartyakinalatot nem is soroljuk ide, hiszen
ez mas jatékokrdl is elmondhatd, de a tamadasoknal a
taldlatok kiosztasa kell6en random alapon zajlik. Viszont
mivel ez a harci fazis a jatékon belil, ez taldan megbocsat-
hato neki.

DELTA\VISION
a1 . 4 ‘ 3
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A kinézetével nincs gond, s6t, ahogy mar irtam is, en-
gem igazdn a borité fogott meg, de a tobbi grafika is illik
az alaptémahoz, jol kidolgozottak, egyediek, stilusosak.
A fajelolék koziil a tulélk fekete figurai kimondottan rész-
letgazdagok, viszont épp ezért nem értem, hogy miért
nem lehetett az alapverziéhoz 4 fa kisautot csomagolni,
amikor pedig az Aurora maga egy hajét formazé fafigura.
A standard jelol6 egy fakorong vagy papirtoken — attdl
flgg, izlés szerint ki melyiket rakja a tdbldra és melyiket
a sorrendsavra. A jaték BGG adatlapjanak Képek szekcidja
tele van szebbnél szebb egyedi jelol6kkel a benzin, az éle-
lem, a |Gszer és egyebek terén, széval egyébként a hatar
a csillagos ég.

A szerz6 nem igazan hires egyéb jatékokrol, de ahogy |at-
szik a BGG-n, eléggé ,rakattant” erre az egy témdra, mert
a jatékhoz tobb promo és két kieg is érkezni latszik.

A jaték megnyeréséhez nem tudom batran allitani, hogy
tobbféle taktika létezik, mert eddig mi csak egynek a si-
kerét tudtuk biztosra venni, és ugy tlinik, ez a megoldas
nem mas, mint: menni kell elére! A pontozas furcsasaga
(mindenki annyi pontot kap alapbdl, ahany mezével az
utolso jatékos el6tt all a jaték végén — az utolso tehat nul-
lat!) egyértelm(ivé teszi, hogy bar lehet itt apré pontokat
gyljtogetni mas forrasbdl, targyakat szerezni és lelovol-
dozni a felbukkand fosztogatdkat, azért ez

alapvetSen egy versenyjaték. Es tényleg!
Emiatt viszont 2, 3 és 4 f6vel is jol tud
m(ikodni, és mivel az Ut soran any-
nyi valtozatossag és nem vart dolog
fordul eld, az Ujrajatszhatésaga is
elég j6. Egy sz6 mint szdz, nekiink
nagy kedvenc lett mostandban,
és mindenkit csak biztatni tu-
dok, hogy tegyen vele egy
prébat és engedje, hogy
,jégre vigye” a jaték.

Az alcimek részletek
az Aurora zenekar
Fagypont alatt cim(
dalanak szovegéhdl.

drkiss
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A sikerkonyvek sorsa régebben az volt, hogy megfilmesitették 6ket. Ez ma is igaz, de ehhez a trendhez felzarkézott
a ,megtarsasjatékositas”. Apropd, kiirhatnank egy pdalyazatot az uj magyar sz0 kitalalasara — de vigyazat, a gamifi-
kacié (gamification) azért nem ugyanaz! Es hat mi lett volna nagyobb sikerkdnyv, mint az eredetileg 2006-ban meg-
jelent Rumini, Berg Judit kdzismert gyerekkdonyve, amit aztan 9 masik kotet kévetett egészen 2020-ig. Az én privat

viszonyom a Rumini regényfolyamhoz meglehet6sen ambivalens, de ez nem befolyasolt abban, hogy az arra épiil6
jatékokat élvezettel prébaljam ki és irjak réluk elfogulatlan ismertet6t.

| A Rumini-jatékok A jatékban 68
karakter- és
32 jelenetkar-
tyat taldlunk,
valamint egy
emlékeztetlt,
amelyik  azt
mutatja meg,
hogy az egyes
karakterek-
nek mekkora
a pontértéke.
Kezdésként

A BGG harom RuminI témaju jatékot ismer,
ezeka2011-es A KULDETES, a 2014-es A SZET-
SZAKADT TERKEP és a 2018-as KINCSESLADA. §
Ezek kozil a legutolsdéval foglalkozunk a je-
len cikkben, torlesztve egy régi addssagun-
kat, illetve a BGG-n nem megtaladlhatd, de
legljabb, 2021-es kiadasu HAJONAPLOval.

| Hajonaplo

Erdekesség, hogy a HAJONAPLO azzal a régebbi kiaddsi minden jaté-
Rumini-konyveket idéz6 grafikaval jelenik meg, amelyiket kos kap 6-6

maga a szerzd cserélte le a nemzetkozi siker érdekében
egy modernebb, frissebb dizajnra. Ez akkora hirnek szami-
tott akkoriban, hogy még a HVG is beszamolt réla 2017-
ben.

www.jemmagazin.hu

karakterlapot,
a maradékot
pedig huzépakliként az asztal kozepére tesszik. Utdna
osztunk mindenkinek jatékosszamtdl fliggéen jelenetkar-
tydkat, majd ezt koveti egy érdekes, draftoldés intermez-
zo, amikor kidobhatunk egy-egy olyan lapot ezek koziil,
ami a legkevésbé hasznos nekiink. Ha kevesebb, mint 8
jelenetlap maradt a jatékban, akkor azt kiegészitjik 8-ra
(istenigazdbdl ezzel a random huzasi mozzanattal ismét

kerulhet a pakliba szamunkra kedvezétlen lap, de ezt a ja- |

ték mar a szerencsére bizza). Mivel a pontozast minden
kérben folyamatosan vezetni kell, ezért el kell késziteni
a pontozotombot és kitolteni a jatékosok neveivel.

A jaték annyi korbdl all, ahany jelenetkdrtya szerepel ben-
ne, tehat 8-bdl. Felcsapjuk az elsé jelenetlapot az asztal-
ra, és mindenki kijatszhat mellé olyan karakterlapokat, @
amelyek a jelenetben szerepelnek. Az egyes kordk pon-



https://boardgamegeek.com/boardgame/184723/rumini-kuldetes
https://boardgamegeek.com/boardgame/188721/rumini-szetszakadt-terkep
https://boardgamegeek.com/boardgame/188721/rumini-szetszakadt-terkep
https://boardgamegeek.com/boardgame/254190/rumini-kincseslada
https://hvg.hu/elet/20170525_Elvesztett_az_egerjelleg_uj_illusztraciokkal_jelenik_meg_a_Rumini
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tozdsa eltérd, igy az els6 két kdrben annyi pontot irunk fel
a jatékosnak, amennyi a jelenetlap pontszama + az altala
kijatszott karakterlapok pontszama. A harmadik és negye-
dik koérben ezt 2-vel, majd két koronként novelve, 3-mal
és 4-gyel szorozzuk (ezt egyébként a pontozétomb szé-
pen mutatja). Ha valaki passzol, akkor az elsé két koérben
huzhat 2 karakterlapot, majd két koronként csokkentve,
1-et, 0-t, illetve az utolso két koérben még neki kell 1 lapot
eldobnia. Ha valakinek a jaték, azaz a nyolcadik kor utan
is van karakterlap a kezében, akkor annak az értékét meg-
haromszorozzuk és levonjuk az altala elért pontokbdl.

| Ertékelés

A felszines olvasé szdmara a mechanika
azt az érzetet keltheti, hogy még kevesebb
is van benne, mint egy tésvivGs jatékban,
hiszen mindenki megkapja a pontot a le-
rakott lapjdért (és a kdzépen lévé lapért),
de aztan ahogy belegondolunk, hogy mik
fognak torténni a kovetkezé korokben,
hanyszoros pontértéket lehet begydjteni
a jol id6zitett kijatszdssal, rajoviink, hogy
ez a mechanizmus kimondottan furfangosra sikertlt. Adott
kapdsbdl, hogy az elsé korben érdemes passzolni, és ez igy

i is szokott lenni. Aztan az is elég
egyértelm(, hogy a dzséker la-
punkat érdemes az utolsd korre
g% tartogatni, amikor az csak egy-
B maga 24 pontot fog hozni. Hogy
a legkisebb értékl lapjainkat
mikor jatsszuk ki, azt is érdemes
g tervezni, bar az talan nem lesz
7. dontd, hogy egy Rumini lapért
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3 vagy 4 pontot irunk-e fel magunknak. Hogy az elsé és az
utolsd kor kozott hogyan id6zitlink és mit csindlunk, rész-
ben a szerencsén mulik (milyen jelenetlapok jonnek fel),
illetve a tervezésen is, hiszen a lapok egy részét ismerijlik,
mi tartottuk azokat jatékban. Osszességében érdekesnek
tartottuk a jatékot, a jatékmenet kimondottan gyors volt,
az életkori kategoria is jol van bel6ve, széval a konnyedebb
jatékokat szeretdé Rumini-rajongdknak kotelezd darab.

| Kincseslada

Ahogy irtam is mar, egy addssagunkat is tor-
lesztjuk ezzel a cikkel, hiszen anno, megje-
lenésekor nem irtunk a KINCSESLADArdI, de
a szerzBvel készllt INTERJUban kétszer is
szoba kerlt ez a darab, szdval pont itt volt
a helye, hogy megemlitsiik részletesebben
is.

Nos, teljesen igaz a szerz6 értékelése, miszerint ,csak
a téma miatt lett gyerekjaték, ha lelilne mellé egy fiatal
felnGttekbdl allo tarsasag, siman megallna a helyét”. Ez
ugyanis tényleg nem (csak) egy gyerekjaték, annak viszont
elég bonyolult. En ezért egy kicsit vitatkoznék a 6+-0s be-
soroldssal, mivel még nagyobbaknak is fejtorést okozott
a jo stratégia kidolgozasa (és el6szor annak felismerése).

A cél minél értékesebb szettek Osszegyljtése, mikdzben
a targyak értéke jaték kozben folyton valtozik. Mivel nem
szabdlyleirast végziink, nem irom le részletesen, hogy
milyen elSkésziletek vannak, de legyen annyi elég, hogy
jatékosszamtdl fliggben keveriink egy kartyapakliba meg-
adott szdmu targykartyat, illetve osztunk mindenkinek
megadott szdmu lapot, végil szintén aszerint kap minden-
ki piros és zold kockakat és egy sajat szin( jelol6t.

A jatékosok egymds utan kerillnek sorra és a naluk lévé
paklibél mindig egy lapot tesznek kozépre képpel felfelé.
Erre a lapra lerakhatd innentdl jel6l6, akar azonnal, mi-
nél gyorsabban, de a kor végéig barmikor. Egy lapon csak
egy jelold lehet. Utdna a kdvetkez6 jatékos fordit fel egyet
a sajat lapjai kozdl, és igy tovabb. A kor végén minden la- |
pon lesz egy-egy jelols, kivéve annyi lapot, ahdnyan jat- |



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2021_09.pdf#page=43

szanak (igy van kiszamitva),
mert ezek az utolsd korre
mennek tovabb. A je-
616k mast és mast
jelentenek: piros ;
kocka—a lap ki- (€
keriil a jatékbal, \
z6ld kocka —a lap

a bankba kerdl,
sajat jelolé — a la-
pot megkapja a jaté-
kos.

Amikor az utolsé kor e
is lement, pontozunk. Es itt jon

a (hajd)csavar. Akinek van olyan lapja, amelyikbdl senki
masnak nincs és a bankban sincs, az 10 pontot ér. Akinek
olyan lapja van, amelyikbél van a bankban, az annyit fog
érni, amennyi a bankban van bel&le. Es végiil akinek olyan
lapja van, ami nincs a bankban, de mdsnak van, az dara-
bonként csak 1 pontot hoz.

| Ertékelés

Mi a titka a jatéknak? Miért olyan
nehéz sok pontot elérni? Nos,
minden targybdl 16-16 lap van
a pakliban, de ezek nem pontosan
azonosak. Ebbd6l a 16-bdl van 8
egyforma, példaul bogar, de vagy 4
kicsit masfajta és megint 4 attdl is
eltéré. A pontozasnal viszont csak
a teljesen azonosak szamitanak
egy-egy sorozatba. Ahogy a szerz6
irta: ,A KINCSESLADA esetében pél-
ddul azért kellett jobban beleszélnom a grafikdba, mert
fontos volt, hogy a targyak dsszetéveszthet6ek legyenek.”
Miért? Mert ha nem figyelsz, azt hiheted, hogy mar 5
kalapot gy(jtottél, mire a végén kideril, hogy mas a szalag
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Pierrot i )

Kategoria:
kdrtyavezérelt, pontgylijtés

8+ W26 X20

www.jemmagazin.hu

PAGONY

PAGONY,

rajtuk, és ami 5-nek tlint, az bi-
5y zony csak 3 + 2. Aztan pél-
=2 | daul esély arra, hogy kiza-
: rélag neked legyen egy
kartyabol, leginkabb

csak azokndl esé-
lyes, amibdl csak

4 van a pakliban.
A bankos pontozas-
nal viszont az a jo, ha
a 8 lapos targybdl 4 van
ndlad, 4 a bankban, és
akkor kihozhatod beléle
a 16 pontos maximumot (minden mas
variacié kevesebb pontot ad). Es akkor
még nem beszéltiink arrdl, hogy a gyorsasag sokszor
a tervezés rovasara megy és forditva, szoval nagyon kell fi-
gyelni és szdmolni, mikdzben egydltaldn nincs id6 a raérés
alapossagra. Mindezek hatdsdra egy egyszer(inek tling, de
az agyat mégis jol megdolgoztatd jaték lett a Kincseslada,
ami miatt nem is ajanlom nagyon kicsi gyerekekkel, ne-
hogy elvegyiik a kedviiket a kés6bbi jatékoktdl.

A paklihoz még két jatékvariaciét javasol a szabalyfiizet,
ezeket nem prébaltuk, de mindenkit arra buzditok, hogy
tegyen vellik egy prébat.

| Osszegzés

Mindkét jatékrél azt tudom mondani, hogy egyrészt ben-
ne van a szerencse, de j6 tervezéssel ki lehet védeni annak
negativ hatadsait. Mindkettében kulcsfontossagu az id6zi-
tés, illetve mindegyikben sok mddositd tényezd jatszik
kozre abban, hogy végiil hany ponttal fejezziik be a par-
tit. Legvégil mindkettét olyan csalddoknak ajanlom, ahol
Rumini torténetei nagy kedvencnek szamitanak.
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Splendor Marvel

Marvel-rajongdk, figyelem! Idén megérkezett a méltan népszerii SPLENDOR jaték Marvel-kiadasa. Hozzateszem, én
nem vagyok nagy Marvel-fan, de van a csaladban, aki igen, igy nem volt kérdés, hogy elvallalom ezt a jatékbemu-
tatot. Azt is megemliteném rogton az elején, hogy a SPLENDOR jaték nagy csaladi kedvenc, tarsasjatékkoriinkben is
sok példany van, alig akad olyan jatékalkalmunk, ahol ne keriilne el6. Annyit elarulnék, megkockaztatva, hogy nem
I6vom le a poént, hogy az ebben a kiadasban lévd, jatékvégi kis valtoztatas kifejezetten jot tesz neki, szoval ne csak
a Marvel-rajongok olvassak végig a cikkemet.

A szuperh@sok és a szupergonoszok vildgaba cséppeniink
ebben a jatékban: a Végtelen Kévek szétszérédtak a Multi-
verzumban, ossze kell gylijteniink 6ket. Ezek segitségével
Marvel-szereplGket toborozhatunk, akik segitségiinkre
lesznek abban, hogy Ujabb karakterek csatlakozhassanak
a csapatunkhoz. Verhetetlen hadseregiink segitségével
kell ugyanis Thanost megakaddlyoznunk abban, hogy
gonosz tervét végrehajthassa, és el6ttlink megszerezze
a Végtelen Keszty(it s az azzal jaré hatalmat.

| Kiilcsin

A SPLENDOR eredeti kiadasa ismert arrdl, hogy latvanyos
asztalképpel, j6 minGségl alkatrészekkel rendelkezik, és
ez nincs masként a Marvel-kiaddsban sem. Szines doboz,
atgondolt inzert, szép grafikdju karakterkartyak, helyszin-
lapkak, Végtelen K& korongok mianyag podkerzsetonok
formajaban. Minden, ami egy komolyabb jatékhoz kellhet,

all kozelebb. A Végtelen Kovek 6t szin-
ben allnak rendelkezéslinkre: sarga
— elme, kék — tér, narancs — lélek,
lila — hatalom, piros — valésag. Van
a jatékban ot szirke S.H.LLE.L.D
dzsdkerzseton is, amely barmely
masik fenti kdvet helyettesitheti.
Ebben a kiadasban taldlunk négy
darab z06ld id6korongot, me-
lyekrél késébb kilon ejtek szét,
ugyanis ez nincs benne a jaték
eredeti verzidjaban.

www.jemmagazin.hu

Az el6késziilet soran kiilonvalogatjuk a harom karakter-
paklit. Az els6é tartalmazza a legolcsébb karaktereket,
a masodik pakliban Iév6k mar gy6zelmi pontokat is ad-
hatnak, a harmadik kupac lapjai pedig a pontok mellett
tartalmaznak egy z6ld id6kovet is. Egymas folé rendezzik
a paklikat 3 sorban, majd mindegyikbdl felforditunk né-
gyet melléje. Ez lesz a karakterkinalatunk. Ha egy lapot
elvesziink, mindig pétoljuk a sort mindaddig, amig van
kartya a pakliban. Kirakunk a sorok félé annyi helyszinlap-
kat, ahanyan jatszunk, majd szintén a jatékosszamnak
megfelelGen készitjik el6 az 6t Végte-
len K&-kupacot és a zold id6-
korongokat. A sziirke dzso-
kerzsetonok mindegyikére
szlikség lesz. Felcsapjuk még
a Végtelen Keszty( lapkat és
a Bosszuallok tokent, majd

kezd6dhet a parti.
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| Belbecs

Kifejezetten gyors jatékmenettel van dolgunk. Korink-
ben egy akcidt valaszthatunk a lenti négy lehetdség koziil,
majd maris a kdvetkez6 jatékos jon.

Felvesziink harom kiilénb6z6 Végtelen K6 korongot
(dzsokert és zoldet nem valaszthatunk).

Elvisziink két azonos szinl Végtelen K6 tokent a zéld
és a szlrke kivételével, amennyiben még legaldabb
négy ilyen korong van a készletben.

Felhtizunk a kezlinkbe egy karakterlapot a kindlat-
bdl vagy a leforditott paklik valamelyikérdl, ezzel egy
szlirke dzsékerkorongot is megszerezve, ha még van
elérheté.

Toborzunk, azaz kijatszunk a kezlinkbdl vagy a kina-
latbdl egy karakterkartyat, kifizetve annak eréforras-
koltségét.

Ahogy az eredeti ki-
adasban, a limitekre

itt is figyelnlink kell,
egyszerre  maximum

harom kartya lehet a
kezlinkben és legfel-

jebb tiz Végtelen K6 ko-

rongot birtokolhatunk

~ a kérink végére. Most

jon a csavar a jatékban.

A toborzott karakterek

/2 mindegyike tartalmaz
: egy-egy Végtelen K&
bonuszt, amit a késéb-
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bi toborzasok soran eréforrasként hasznalhatunk fel, azaz
annyival kevesebb zsetont kell beadnunk egy jovébeni
kartydért. igy a jaték elérehaladtdval egyre tobbszor lesz
arra példa, hogy konkrétan nem is kell mar kovet fizetniink
egy-egy lapért. Ha a koriink végére rendelkeziink annyi
bonusszal a karaktereinken, amennyit valamelyik helyszin
kér, elvehetjik azt a lapkat is. Hirom-harom pontot ér-
nek a jaték végén majd. Néhany kartya tartalmaz Bosszu-
allok-jelet vagy -jeleket — ez értelemszerlien szintén nem
szerepel az alapjatékban. Mikor valaki el6szor gydjt 6ssze
a kdartydin harom ilyet, megkapja a tokent. Amint barki
tobbet gyljt nala, elveszi az el6z6 jatékostdl ezt a lapkat.
Ez szintén hdrom pontot ér, igy nagy szerepe lehet a jaték-
végi pontozasnal.

| Ajaték vége

Az eredeti kiadassal ellentétben ebben a jatékban nem
tizenodt pontig jatszunk, hanem tizenhatig, és egyéb fel-
tételeknek is teljestilnie kell, hogy kivaltsuk a jaték vé-
gét. Ezeket a kdvetelményeket a Végtelen Keszty(l lapka
tartalmazza. Rendelkeznlink kell tehdt tizenhat ponttal
a kartyainkon és egyéb lapkdinkon, minden szin bénusz-
bdl legalabb eggyel és a zold id6tokennel. Ebbél a zseton-
bol mindenkinek egy lehet. Azaz a z6ld korong nélkil (amit
egy harmadik szintl kartya lerakdsdaval szerezhetiink meg)
nem nyerhetjiik meg a ja-

tékot. Itt arra is figyelnlink

kell, hogy a karaktereinken

minden bdnusz legalabb

egyszer el6forduljon, ami

hatarozottan jot tesz a jatéknak.
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Mar a tizenhat pont is kés6ébb ko-
vetkezik be, de azzal, hogy a bo-
| nuszszinekre és a zold tokenre is
| Ugyelnlink kell, nem lehet olyan
egyszerlen elSrerohanni a jaték-
ban, mint az eredeti verziéban.
Ha valamelyik jatékos kivaltotta a
| parti végét, még nem biztos, hogy
megnyeri a jatékot, ugyanis azt
a fordulot még végig kell jatsza-
nunk. B6ven el6fordulhat, hogy
| ezalatt egy masik jatékos tobb
pontot gyUijt 6ssze, példaul azzal,
hogy elveszi a Bosszuallok lapkat.

| Vélemény

Ahogy korabban mar irtam, a SPLENDOR az a klasszikus
»egyszerd, de nagyszerl” jaték, amely emellett még |at-
vanyos és gyors is. Kezd6knél szinte mindig bevalik, de
a tapasztaltabb jatékosokat is barmikor le tudjuk Gltetni
mellé. J6 minGségl alkatrészek, porgés, versengés jaték-
menet jellemzi, kevéske konfrontacioval, mely még az erre
érzékenyebbek szamara is elfogadhaté. Végig figyelnlink

X
! b 4
Bl D ar®

'\ﬂ

‘ ‘EnkLﬁ %,

GEMKLUB)

www.jemmagazin.hu

H;‘ - A0 @/ /

és szamolnunk kell az ellenfél pontjait, ezért nem unatko-
zunk akkor sem, ha nem mi vagyunk soron. Amit mindig
kifogasolok az eredeti jatékban, az az, hogy nagyon gyor-
san és hirtelen érhet véget, ha valaki tudatosan elkezdi
halmozni a pontokat, ezen pedig kifejezetten sokat segit a
Marvel-kiadds azzal, hogy eggyel tobb pontot engedélyez
és egyéb gy6zelmi feltételeket is elvar.

Szoéval tovdbbra is ajanlom a jaték barmelyik verziéjat be-
l[ép6 jatéknak, csaladi jatéknak, a Marvel-kiadast pedig
nem csak rajongdknak. Megkockdztatom, hogy nalunk is
levalthatja az eredeti kiadast — majd csak megbaratkozom
ezekkel a karakterekkel!

Tervezd:
Marc André

A Megjelenés:
i $] 2021

L7
by Kiado:
/ Space Cowboys, Gémklub

Kategoria:
szettgyljtés, tabléépitds

10+ ®Mm2-4 X30'

<< Vissza a tartalomje

zékre


https://boardgamegeek.com/boardgame/293296/splendor-marvel
https://boardgamegeek.com/boardgame/293296/splendor-marvel
https://www.spacecowboys.fr/splendor-marvel-en

https://www.spacecowboys.fr/splendor-marvel-en
https://www.gemklub.hu/

Ismerteto

Sajnos a globalis felmelegedés és az éghajlatvaltozas nagyon sok fajt a pusztulas szélére sodort, tobbek kozott az egyik
legfontosabb él6lényeket, a méheket is, hisz ha nincsenek méhek, nincs élelem sem. Igen, a szorgos kis méhecskék
kulcsfontossaguak a foldi életben, és 6k szépen csendben tennék is a dolgukat, ha mi emberek nem akadalyoznank eb-
ben Gket. Szerencsére egyre tobb kezdeményezés hivja fel a méhek fontossagara a figyelmet konyvek, dokumentumfil-
mek és akar tarsasjatékok formajaban is. Megfigyelhetd, hogy a tavalyi évben tobb méhecskés témaju tarsasjaték is ki-
jott, mint példaul a magyar megjelenést is kapott MEEz vagy a MACKOK ES MEHEK, vagy a mai bemutatém f&szerepléje,
a HONEY Buzz is. A felvezetd ellenére azért ezek a jatékok vidam csaladi hangulatuak, de lassuk is kdzelebbrdl!

| Méhenkéraszok viadala

A HONEY Buzz tarsasjatékban a Méhkiralyné felfedezte azt
a piaci rést, aminek segitségével a medvékkel békében él-
hetnek Edesded ligetben. Sajnos korabban a medvék lop-
kodtak a mézet, igy a Méhkiralyné Ggy dontott a kaptar tar-
sadalom nyugalma érdekében, hogy erdei piacot nyit, ahol
a medvék legdlisan vasarolhatnak téluk, ezzel megoldva az
allandé konfliktusok forrasat. A feladatunk, hogy Ofelsége
konyvelGjeként felviragoztassuk a piacot és minél jobb aron
minél tobb mézet termeljiink a medvéknek. Természetesen
ezzel nagy verseny veszi kezdetét a Kirdlyné kegyéért.

www.jemmagazin.hu

| Indul a bee-znisz

A jatékhoz két tabla van,
tobb helyszinnel, ahol
akcidkat  hajthatunk

végre. Az egyik a
Kaptar tdbla, ahol
kaptar lapkakat sze-
rezhetlink, illetve a Kiralyné
kegyéért kiizdhetlink, a masik
a Tisztas tabla, ahol nektart gydjthetiink,
kilonboz6 erdei allatkdk megrendelését tel-
jesithetjuk, illetve részt vehetiink a kiilonb6z6
fajtaju mézek arfolyamanak a beallitasaban.
A jaték elején mindenki megadott szamu mé-
hecske munkassal és alap kaptar lapkakkal kezd. Hazni kell
egy Alakzat kartydt és a kartydn lévd sejt alakzatot kell meg-
épiteni magunk elé. Ez lesz a kezdetleges kiindulé kaptarunk,
és ezt kell a jaték sordn fejlesztenlink és mézzel teliteniink.

e

»A méz tomény napsugar, slr cukor,
kacago szeretet” (Boszorményi Gyula)

Nézziik szép sorjaban, hogy késziil a méz, amit egyébként a
jaték rendkivil bajosan, de ezzel egyitt tematikusan is be-
mutat. Mézet ugy tudunk késziteni, ha el6tte létrehozunk
hozza egy Ures sejtet, amit minden oldalrdl korbeépitlink
a sejtlapkakkal addig, amig egy zart sejtfallal nem vessziik
koril. Igen am, de nem ilyen egyszerl, mivel minden sejt
belsé szélein a keret sotétebb szind, és attdl fliggben, hogy



belsd Ures sejt falat. A jatékban akac-, cseresznye-, rozma-
ring- és vadvirag mézet készithetiink. Példaul, ha akdcmézet
szeretnénk késziteni, akkor a sejt belsé faldban két egymas
melletti sotét fal résznek kell lennie, de példaul a vadvirag
méznél az Osszes bels6 sejtfalnak sotétnek kell lennie, és
igy tovabb, ezek varidlédnak a tobbi méznél.

Ahhoz, hogy sejtlapkat szerezziink, le kell raknunk a Kap-
tar tdbla egy tetsz6leges helyére egy méhecske munka-
sunkat. Ha mar van ott egy jatékostarsunk méhecskéje,
akkor mindig eggyel tobb munkast kell az adott helyre
tenni. Osszesen hat fajta sejtlapka van, és minden sejt-
lapkan talalhatd egy kaptdr akcid, ami csak akkor hajthaté
végre, ha befejeztél egy zart sejtet, de ezekre az akcidkra
késébb részletesen kitérek.

Amikor elvettél egy sejtet, azt azonnal be kell épi-
teni a kaptdradba, ugy, hogy egy vagy tobb
mar lerakott lapkdddal érintkezzen. Ami-
kor mar nem tudsz vagy nem szeretnél
méhecskét akcidhelyre kildeni a Kaptar
tablan, akkor vissza kell venni 6ket. Ilyen-
kor a jaték elején a Tisztas tablara helyezett
Begylijt6 méhecskédet egy mezdnyit moz-
gathatod, hogy egy masik virdgon pihenjen
meg. Ennek a késébbiekben még lesz szerepe.

»A lampa nem latja 6nmaga fényét,
a méz nem érzi 6nmaga édességét”
(Weobres Sandor )

A Kaptdr akcidk azok az akciék, amiket nem a munkasod
lehelyezésével hajtasz végre, hanem amikor befejeztél
egy sejtet, igy nagyon fontos a sejted épitésekor, hogy
megtervezd, milyen akcidk allnak majd rendelkezésedre.

A Begyljt6 lapka akcidja segitségével vagy nektart gydijt-
hetsz, vagy pollent, attél fliggéen, hogy van-e (res sej-
ted a tarolasara vagy sem. Nem mindegy azonban, hogy
milyen virag pollenjét gy(ijtod be, hisz ha akacméz sejtet
hoztdl létre, akkor csak akdcméz pollent tudsz beletenni,
hogy a kés6bbiekben létrehozz egy akdcmézet. Ennél az
akcional a Begylijt6 méhecskédet mozgathatod ingyen
egy mezével, de a tovabbi mozgdsokért fizetni kell.

Ekkor még nem lesz automatikusan mézed, =
hanem a Termel§ sejtlapka segitségével. Ha .~
ilyen szimbolumu sejtlapka is van a zart sejt = &
faldban, akkor régton végre is hajthatod az | | '?\"
akciot és a jol megérdemelt mézet beteheted o
a sejtedbe, hisz megdolgoztal érte, pont Ugy,
mint a méhek a természetben.

{ &

Ha Pecsét szimbdlumu sejt van a zart sejted faldban, akkor
teljesithetsz egy megrendeléskartyat, feltéve, ha megvan a
megadott mennyiség( és fajtaju mézed. Ezek a rendeléskar-
tyak gy6zelmi pontokat adnak a jaték végén. Ha nem tudsz
vagy nem akarsz megrendelést teljesiteni, akkor pedig a
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piacon lehet elad-
ni a megadott fajta
mézet a maciknak.
Minden mézfajta mel-
lett ott van az aktualis
ara. Ha eladtdl egy bizonyos mézbdl,
akkor az ara mindig eggyel lejjebb
csokken, amit tgy kell jelezni, hogy az
adott méz tokennel egy szintet csokken-
ted a helyét a piacon, igy az utanad kovetkezd
jatékos mar kevesebb pénzért tudja eladni és igy tovabb.

Ha Larva szimbdlumu sejt lapka alkotja a zart sejted falat,
akkor elvehetsz egy Uj méhecskét. Ezaltal lesz a jatékban
Ujabb és Ujabb munkdsod. Ha Konyvel6 sejtlapkad van a
befejezett sejted koriil, akkor pénzt kapsz.

Végezetiil a Jegyz6 szimbdlumu sejtlapka a dzséker akcid,
melynek segitségével barmelyik akciét hasznalhatod, de
természetesen csak akkor, ha egy mar befejezett sejted fala
koril van. Amikor ezt a lapkat elveszed, a tobbi akcidhellyel
ellentétben ez pénzbe keriil, de késébb behozza az arat.

»Lépes méz a kedves beszéd: édes a
léleknek és gyogyulas a testnek” (Biblia)

Minden jatékban harom, Kiizdelem gria@ :
a Kirdlyné Kegyeiért kartyat hazunk
a Kaptar tdbldra. Ezek a kartyak §
extra pénzt adnak a jaték kozben,
vagy gy6zelmi pontokat jelentenek
a jaték végén.

A Gyorsasagi kizdelem kartyakkal
jaték kozben pénzt szerezhetiink,
attél fiiggden, hanyadiknak teljesi-
tettiik a megadott célt. Ilyen gyor- ¢

. Py Y
sasagi cél lehet példaul, hogy ki .~
tud a leghamarabb teljesiteni
harom rendelés kartyat. Aki a
leghamarabb teljesitette az
adott célt, az kapja a legtdbb
pénzt és igy tovabb.

A Jaték végi kiizdelem kartyak pedig, ahogy a nevébdl is
adadik, a jaték végén adnak értékes gySzelmi pontokat. A

legtobb pontot, aki a leggyorsabban teljesitette a meg-
adott célt. llyen cél lehet példaul, hogy ki az, aki a
legtobb nektart gydijtotte.

b Gyorsasagi kiizdelem kartyakhoz hasonldan itt is az szerzi a
'e. \
. B -
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Amikor valaki teljesitett egy célt, elveszi a
sorrendnek megfelel6 pénzt és
gy6zelmi pontot, ezzel is
jelezve, hogy a kovetkez6 ja-
tékos mar csak a kevesebb

értékdt tudja majd elvenni

a teljesitésekor.




»Remény. Olyan, mint egy csepp tiszta méz, | Osszegzés \ B/
tavasszal viragzo tulipanmezé. Friss esg,
suttogott igéret, felhGtlen ég, a tokéletes A HONEY Buzz egy végtelenill bdjos és kedves hangulatu

irasjel a mondat végén.” (Tahereh Mafi ) tarsasjaték gyonyorl csomagolasban. Ezzel egyltt becsapds
’ is, hisz nem olyan kénnyU, mint amilyennek elsére latszik, igy

A jaték kétféleképpen érhet véget. Ha a négy méz drfolyam je- haladd csaladi tarsasjatéknak ajanlandm. Ami a csodaszép
[616t lenullaztuk, vagy ha a két rendeléskartya huzdpakli kifogy. illusztracidkon kivil még tetszik benne, az a tematikussaga,
ahogy végigvezet minket a méhek munkdjan a kaptarépités-
t6l kezdve a pollengyUjtésen at a nektar és méz készitéséig.
Mindemellett a jaték prémium minGségU alkatrészekkel van
ellatva, és a kis méz jelolSket 6rom kézbe venni. Az allaguk
gumis, nem froccsontott mdanyag, és leginkdbb a Haribo
gumicukorhoz tudndm hasonlitani, vagy ha tarsasjaték pél-
daval akarok élIni, akkor az EVERDELL bogyd jelzGihez hasonlit.
A szabalykonyv a FEszTAvnal megismert prémium minGség(i
lapokkal érkezik, szoval ennél a jatéknal tényleg odafigyeltek
Ezutan Osszeszamoljuk a pénziinket, ami pénzenként egy a készit6k a legaprobb részletekre is.

gy6zelmi pontot ér, a méz és pollen jelolGinket, ami szin-

tén egy-egy pontot ér, a kiizdelem kdartyakat és a megren- Jaték mechanikdjat tekintve egy izig-vérig hibrid jaték, mert a
delés kartydkat. Aki a legtobb pontot gyljtotte, elnyeri a  sejtépitési absztrakt vonal mellett van benne munkaslehelye-
Kiralyn6 kegyét, hisz bizonyitotta, hogy 6 a legszorgosabb  z6s mechanizmus és a sejtfal aktivalasnal pedig engine buil-
és legligyesebb méh konyvel6 a kaptartarsadalomban. ding mechanizmus is. A kaptar épitésénél, hogy milyen sejtek-
bél alljanak és hogy ezaltal a nekiink szlikséges plusz akcidkhoz
jussunk, eléggé sok el6re tervezést és gondolkozast igényel,
illetve az épitkezésnél, ha elég ligyesek vagyunk, akar tobb sej-
tet is befejezhetilink, ezaltal kombdzva a nyert akcidkat.

Erdekesség

A haziméhek (Apis mellifera)

a virdagok nektarjabol és a levél- és
pajzstetvek dltal kivalasztott mézhar-
matbdl gydjtik a méz alapanyagat az
elégyomrukba. Ott a garatmirigy valadé-
kaval kilonboz6 enzimekkel keveredve
vegyileg alakitjak at. Az igy kialakult hig,
magas viztartalmu mézet a kaptdr hat- A jatéknak van sz6lé mddja is, igy ha nincs tarsasagunk,
szoglet(i viasz lépsejtjeiben tartalék tapla- egyedil is letilhetlink mellé jatszani.

Ha egy negativumat ki kellene emelni, akkor az interakcié hi-
anyat mondanam, mert a Ktizdelem kartyakon és a piacon ki-
vil nem nagyon van interakcid a jatékostarsak kozott. Ennek
ellensulyozasara van a Honey Pot mini kieg, ami az interakcid
szerepét nagyitja fel, azzal, hogy egymastdl is tudunk vasarol-
ni a sajat kis mézes csuprunkba gydjtott mézbdl.

|ékként raktdrozzak el. A kaptarban dolgozo

méhek a szarnyukkal keltett légarammal parologtat- Osszegezve, nekem nagyon bejon, mert rovid jatékidejével
jak el a felesleges vizet, s teszik slriibbé, tartésabba a mé- kellemesen elzsibbasztja az agyam. Haladé tarsas-
zet, vagyis itt érlelik, bestritik, végil lefedik, lepecsételik. A tomény jatékosoknak és gamereknek is egyarant ajan-
mézben nem képesek az éleszték és a mikroorganizmusok elszapo- lom, és nem lep&dnék meg, ha egy kiadd
rodni, igy ez a cukros oldat nem romlik meg. Egy évad alatt a tél atvé- \ \ raharapna, mert szép és okos jaték, igy

s m / . 7 0 RSt Q , e a * .
szeléséhez sziikséges mennyiség tobbszorosét is képesek begydjteni. 0* I LA {q’\\nagy kedvenc. :)

8.3 . ) . S
A gy(ijtéméh szipokdjan felszivja a nektart vagy a mézharmatot, ami a\"""_,
mézgyomorba keril; igy szallitja a kaptarba. Ott dtadja a mézérlel6 belsé

munkasoknak, akik tobbszor is felszivjak, majd leadjak, kozben kiilonboz6
enzimek, savak, fehérjék keverednek hozza. Egy enzim invertalja a répacukrot, vagyis‘
egyszer(i cukrokra bontja. Mas enzimek fruktdzza alakitjak a gliikdzt, vagy Osszetett
cukrokat dllitanak el6. Kozben a nektar bes(irlisodik, és olyan anyagok kertilnek
bele, amelyek akaddlyozzak a gombak és a baktériumok novekedését.

Besty

A méhek a mézet téli élelemnek, vagy akar esGs napokra tartalék
taplaléknak gydijtik. J6 méhlegel6 esetén sziikségletiik tobbszoro-
sét képesek begydijteni. A méhésznek vigyaznia kell, hogy csak a
folosleget vegye el, kiilonben méhei nem fogjak tulélni a telet,
vagy a hirtelen jové marciusi hdesést. A méhésznek mindig
kemény télre kell szamitania.

Kategoria:
munkdslehelyezds, lapkalehelyezds

10+ ®m1-4 X45-90'

<< Vissza a tartalomjegyzékre

Forrds: Wikipédia


https://boardgamegeek.com/boardgame/284742/honey-buzz
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Marci az allatkertben

Gémerként mindig nagy érdeklddéssel iilok le gyerekjatékok mellé, azt keresve, hogy vajon milyen eszkozékkel pro-
balja ravenni a jaték tervezdje a kicsiket, hogy ez bizony j6 méka lesz. A KALANDOZOO - MARCI AZ ALLATKERTBEN

esetén ez viszonylag kézenfekvd: a jatékosok egy napra

beszabadulnak az allatkertbe, és megprobalnak minél tobb

allatot megfigyelni, kézben az ajandékboltban érdekes targyakra szert tenni, és (bar mar tavaly sem sikeriilt) ezuttal
tényleg nem lemaradni a 14:45-kor kezd6d6 fokaetetésrol.

Allatkertbe menni olyan, mint a csoki meg a
fagyi: 10-bél 11 gyerek szereti. Ehhez képest /
kevés tarsas foglalkozik a témaval, de amelyik

NEW YORK Z00). Itt azonban az allatkert és az

Lépten-nyomon betériink majd az ajandékboltba
is, ilyenkor mindig 3 ajandéktargy koziil lehet va-
lasztani. ld6nként az eseménypaklibdl is hizunk

tovdbba egy babut a startmezére és

c.' =
mégis, az inkabb az allatok kifutéinak feltol- majd, ezeknek a kartydknak dedikalt he-
tése irdnyabdl kozelitette meg (ZOOLORETTO, lye lesz a tablan. Minden jatékos kap

ott lakd allatok adva vannak (és nem kis id6
az el6késziletek sordn, mig minden /
ketrechez a jatékosszamnak |
megfeleld kis korongot letesz-
[ N\ sziik az adott allatbdl), nekiink
== I/ pedig csak sétalgatni kell kzot-
(YW tiik. Atablén tehat llatok lakohelyei

4
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egy jatékostablat, amin lathatd né-

hany allat. A tanité néni hatarozot-

tan megkért minket, hogy el&szor

ezeket legylink szivesek megldtogat-

ni, és csak utdna, apranként nézhetiink
barmilyen, neklnk tetszé allatot.

vannak elszérva, kozottuk pedig utvonalak.

| Dobok-lépek helyett Iépek-dobok

Bar a tablara nézve elsére
beindulnak a gyerekkori re-
flexeink — dobunk a kocka-
val, majd Iéplink annyit — de
nem! A jatékos a korében ha-
rom akciépontot koélthet el,
ami lehet vagy egy |épés vagy
egy allat megfigyelése. Ha
szem ikon van a mezén, ahol
megalltunk, onnan rd lehet
l[atni valamelyik allatra, de
ténylegesen megfigyelni ket
nem mindig olyan egyszerd.
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alapjaték, de a doboz szerint mar
5 évesekkel is ki lehet prébalni),
és van tobb modul is, amikkel
kiegészité szabalyokat csempész-
hetlink bele. A zoo csemegével
odacsalogatjuk az allatokat, igy kony-
nyebb lesz ket megfigyelni (csokkentjiik a dobandd érté-
ket). A tanité néni jelenlétével is konnyebb allatokat meg-
figyelni (6 egy kilon mozgd babu): aki egy mezén all vele,
annak nem is kell dobnia.

JE{'_:\(ZE".'FUZET

Legyél egy kicsit te a tanfto
nénil Lépj a bsbujéval plusz

et izetet.
Vetté! egy jegyzetfuze 5 mezét!

Gyljts meég egy tetszoleqes
allatot!

ra A
g\" Py szem mellett altaldban

van egy szam 1-6-ig, eny-
- nyit kell legaldbb dobnunk, ha szeretnénk ala-
posan szemiigyre venni egy allatot. Ha ez sikerdilt,
az adott ketrecrdl levehetiink egy korongot, amin 1,
2 vagy 3 sarga potty van, ez a jatékvégi gy6zelmi pont.
Ha nem sikerilt els6re megfigyelni az allatot, tobbszor
is prébalkozhatunk, ha pedig egy korben a harmadik ak-
ciépontunkat is erre hasznaljuk, garantdltan sikeres lesz
a mdvelet. A megfelel6 mez6kon athaladva targyakat
kapunk az ajandékboltbdl (ezek altaldban 2-3 pontot ér-
nek, de a tavcsé példaul segit a megfigyelésben: ha na-
lunk van, onnantdl elég eggyel kisebbet dobni, mint amit
a szem ikon jelez). Néha pedig események toérténnek
(példaul talalunk egy pénztarcat, amit ha visszajuttatunk
a tulajdonosanak, jutalom jar érte), de a Iényeg itt a k-
16nb6z6 latvanyos programok, mint példaul a féka- vagy
elefantetetés. Ha egy ilyen eseményt csapunk fel, az adott
allatot meglatogatva extra pontokat kaphatunk, amig az
esemény tart. llyenkor reménykedhetiink, hogy nem az
allatkert masik végében bamészkodunk, mert akkor ga-
rantdltan nem érlink at.

Ha mindenki |épett, az id6savon haladunk egyet (eltelt
negyeddra) és jon a kovetkezé forduld, egészen zaréra-
ig. Ha ligyesek vagyunk, mar mindent megnéztiink, amit
szerettlink volna, és zdrasra sikeril visszaérni a kijarat-
hoz, 3 extra pontot kapunk.

MNezd 61 az eseménykartydh

A szabaly végén vannak otletek, hogyan lehet egyszeri-
siteni a kisebbek kedvéért (én a 7 éves unokatesémmal
jatszottam, neki nem okozott kilonosebb fejtorést az
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| Az dllatkert-latogatas mindig jo buli

Mindjart nekidllok dicsérni, hogy a jaték mennyire jol
atadja az allatkert-latogatds hangulatat, de itt muszaj
belekdotnom egy logikai bukfencbe, pusztan azért, mert
minden mas ponton latszik, hogy a készit6k nagyon fi-
gyeltek arra, hogy a KALANDOZOO tényleg egy tematikus,
torténetet elmesélé jaték legyen. Széval ha belegondo-
lunk, a gyerekek a tanité nénivel 10:00-kor beszédilnek
az allatkert kapujan, mindenki kap némi irdnymutatast,
majd szétszélednek és kedviikre bolyonganak fel-al3,
aztan vagy osszefutnak még a nap folyaman a tanito
nénivel (és egymassal), vagy nem. Nem vagyok kifeje-
zetten o6reg, de nyugodtan mondhatom, hogy bezzeg az
én idémben ez még nem igy miikodott.

Na de a viccet félretéve, ettdl a jaték mikodése szem-
pontjabdl egyébként nyilvan értheté tényezétdl flg-
getlenlil a KALANDOZOO szerintem szuper gyerekjaték,
amihez mindig szivesen lltem le (persze kizardélag uno-
kateséval). Aranyos, szines, latvanyos, ikonokat jél hasz-
nalé, konnyen érthetd tabldja van, ami nagyon szépen
mutat, és tényleg ugy érezhetjik magunkat, mintha az
allatkertben toltenénk el egy napot. Sikeriilni fog bejar-
ni nagyjabdl a terilet haromnegyedét, de lesznek olyan
ketrecek, ahol 6hatatlanul sokat id6ziink, mert

bujkal az adott allat, igy valamire a végén mar

nem marad id6 (ez tényleg mindig igy van,

egyszerlien nem elég hosszu egy

teljes nap, hogy nyitvatartasi

id6ben bejarjuk az egészet).

Az események és a tdrgyak

el6kerilése is erGsiti ezt a

kellemes, ismerds hangulatot.
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A végén persze valakinek tobb pontja lesz, de mindenki
elmondhatja, hogy mas allatokat latott, mint a tobbiek,
ugyhogy maradnak sztorik a sulibuszos hazautra (bar ez a
tanité néni valdszinlleg nem foglalkozik ilyenekkel, inkabb
mindenkinek a kezébe nyomja egy BKV vonaljegy arat).

A hangulat atadasa mellett nagyon tet-
szik még, ahogy egyszerl, de kés6bb
Osszetettebb jatékokban is hasznalt,
esszencidlisabb jatékelemeket tanit a
gyerekeknek, mint példaul az utvonal-

tervezés, az aszimmetrikus jatékostabla

atlatasa vagy a rizikd felmérése (érdemes-e
id6t tolteni egy ketrecnél, ahol 6-ost kell dobnunk,

PAGONY
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hogy ldssuk az allatot, vagy inkabb tovabblépilink egy ajan-
dékboltba, de akkor 3 pont helyett csak 2-t kapunk).

A KALANDOZOO-t batran tudom ajanlani

olyan csaladoknak, ahol 5-10 éves gye-

rekekkel szeretnének jatszani, mert a

szll6k vagy nagytesdok sem fognak

* unatkozni, a kicsik pedig a hideg janu-

ari estéken is atélhetik az allatkertben
barangolas egyedilallo élményét.

bzskmrc

Kategoria:
akciopontos, pontgylijtés

&5+ ®M2-5 X30

<< Vissza a tartalomjegyzékre
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Utmutaté
A Mars terraformalasa
univerzumhoz

Evekkel ezel6tt egy nem tarsasos haverom mesélte, hogy megvették A MARS TERRAFORMALASAt, és annyira szerették,
hogy viszonylag gyors egymasutanban nyomtak vele 8-10 partit, igy ra is untak. Nem egészen értettem a dolgot:
raunni a MARsra? Kiismerni a kartyak milliéféle kombinacidjat? Aztan rajottem, hogy hol a hiba: 6k csak az alapja-

tékkal jatszottak. A MARSs szamomra a kiegészitokkel egyiitt valt teljessé, azonban sokan vannak, akik csak az alap-
jatékot ismerik, esetleg a kiegészitok koziil egy-kettSt birtokolnak. Nekik kivanok némi eligazitast adni ezzel a cikkel,

amiben elmagyardazom, hogy melyik kiegészit6t6l mire lehet szamitani.

| Hellas & Elysium (2017)

A HELLAS & ELYSiUM volt az
elsé megjelent kiegészi-
t6, és tulajdonképpen a
legkdnnyebben ajanl-
hatd is: nem draga,
nem bonyolult,
nem kell Uj sza-
balyokat tanulni
hozz3, a két Uj tér-
kép mégis képes némi valtozatossa-

got hozni a Marsra. A valtozatossag esszencidja nem is
a térképek elrendezésében rejlik, hanem a térképenként
eltéré dijakban és mérfoldkovekben. Ezek ismeretében
mindenkinek célszer(i mddositania az addig megszokott
stratégiajat, ha nem akar lemaradni az 5 pontokrdl.

» Tartalom: 2 térkép
» F6bb Ujdonsagok: 2 térkép, Uj dijak és mérfoldkovek
» Ertékelés: 9/10
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| Kévetkezd dllomds: Vénusz (2017)

A KOVETKEZO ALLOMAS: VENUSZ az els6 komolyabb kiegé-
szit6 volt a jatékhoz. Ebben mar nemcsak a Marsot, ha-
nem a Vénuszt is terraformalhatjak a jatékosok, Uj lehe-

tGséget nyitva ezzel a stratégdk szdmara. A Vénusz-tabla
tulajdonképpen nem mas, mint egy 15 |épéses terra-
formalasi sdv, kiegészitve 4 specidlis varossal (amiket
a hozzdjuk kapcsolddd projektkartyak birtokdban le-
het felépiteni). A tablan Iathatd egy U] alapakcid is,
a vénuszformdlds, ami 15 m€-be kerl, és ugyanugy
1-gyel noveli a jatékos terraformacios ratajat, ahogy a
marsi dcednok lehelyezése vagy a Mars felf(itése.

A 49 Uj lap tobbségén feltlinik egy (j
ikon, a Vénuszé, illetve egy Uj ,er6-
forrds”, a lebeg6. Ez a mikrobahoz
vagy az allatokhoz hasonléan nem
kapott kilon fizikai jelol6t, viszont
a gylijtogetésével Uj lehetGségek
nyilnak el6ttiink a pontszerzésre.

Kiemelném még az Uj cégek egyi-
két, a Viront, amivel kék projekt-
kartydink egyikének akcidja ko-

ronként kétszer is hasznalhato.
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Tovabbi Ujdonsag az un. Vilagkormanyzat fazis, amivel
opcionalisan gyorsithatd némileg a Vénusz miatt lelassult
alapjaték. A Vénusz terraformaldsa ugyan nem jatékvégi
feltétel — azaz akkor is vége lehet a jatéknak, ha semmi-
lyen szinten se terraformaltuk — am mivel idénként kifeje-
zetten megéri foglalkozni vele, ezért kozvetetten tavolabb-
ra keriilhet haszndlataval a jaték vége. Ezt kompenzdlandd
jelent meg a Vildgkormanyzat fazis, amelyre minden gene-
racié végén keril sor, és amiben az adott generacio kezd6-
jatékosa eldontheti, hogy a vildgkormanyzat mely globalis
jellemz6t — azaz Mars hémérséklet, oxigénszint, dcednok,
illetve Vénusz-szint — fejlessze egy |épéssel. Az ezért jard
jutalmat ilyenkor senki sem kapja meg, az elveszik a jaté-
kosok szamara.

» Tartalom: 49 projektkdrtya, 5 cégkdrtya, 1 Vé-
nusz-tabla, 1 dij, 1 mérfoldké

» FGbb Ujdonsagok: Uj alapakcio, Uj kartyaikon, 4j ,le-
beg6” kartyak, uj cégek

» Ertékelés: 9/10

| Kezdetek (2018)

A KEzDETEK a jaték egyik legtobbet vitatott kiegészitdje
— legaldbbis a magyar Tarsasjaték Facebook-csoportban
egészen biztosan. Az emberiséget két csoportra lehet osz-
tani: akik imadjak a KezDeTeket és akik gy(lolik. Az elsé
csoport szerint az un. Kezdet kartyak felgyorsitjak a jaték
elejét, raadasul egyfajta egyedi képességeket is adnak,
igy téve a jatékot még izgalmasabba. Ezzel szemben az el-
lentabor f6 érve az, hogy az ily mddon felgyorsitott jaték
egyes kordbban m(ikodd stratégidkat miikodésképtelenné
tesz és felboritja a patikamérlegen kiszamolt egyensulyt.
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Toredelmesen be kell vallanom, én a rajongdk kozé tarto-
zom: minden parti el6tt izgatottan varom, hogy most épp
milyen izgalmas egyedi képességet tartogat nekem a sors
(és a draftolas). A KEzDETEK birtokdban ugyanis a jatéko-
soknak kezdéskor mar nemcsak a cégek és a 10 projekt-
kartya kozil kell valogatniuk, hanem a nekik osztott 4 kez-
detkartyabdl is valasztaniuk kell 2-t. Ezek jellemz&en olyan
képességeket adnak, mint a +3 energiatermelés, a +6 m€
termelés vagy az egyszeri 25 m€ kedvezmény egyetlen
kartya megépitésének arabdl.

» Tartalom: 35 kezdetkartya, 7 projektkartya, 5 cégkar-
tya

» F6bb Ujdonsdgok: Uj kartyatipus, néhdny Uj cég- és
projektkartya

» Ertékelés: 10/10 (de ez erésen szubjektiv!)

| Tdvoli gyarmatok (2018)

A TAvoLI GYARMATOK az els§ ,bonyolultabb” kiegészitje
az alapjatéknak, ami mar képes volt némi fejvakargatast
el6idézni a gyakorlottabb jatékosok kozott is. Ebben jelen-
tek meg a gyarmatok — micsoda meglepetés! —, amikkel a
jatékosok két dolgot kezdhetnek: egyrészt ezekkel a tavoli
bolygdkkal vagy holdakkal kereskedhetnek 9m€, 3 ener-
gia vagy 3 titdn ellenében, masrészt pedig ugyanezeken a
helyeken 17 m€-ért cserébe gyarmatokat hozhatnak létre,
hogy az itt zajlé kereskedelembdl 6k is némi nyereségre
tegyenek szert.

Jatékosszamtdl fliggben 5-7 gyarmat szerepel minden ja-
tékban, ezek pedig kiilonb6z6 elénydket biztositanak a
vellk keresked6knek: van, ami szimplan m€-et, van, ami
mikrobat, acélt, titant vagy vénuszi lebeg6t. Ha azon a kis-
bolygdn, amivel egy masik jatékos kereskedik, van gyar-
matod, egy kisebb értékd jutalmat te is kapsz.

A mechanika kevésbé illeszkedik az alapjatékba, mint a
korabbi kiegészit6k, rdadasul egyes esetekben igen nagy,
mig mas esetekben |ényegesen kisebb hatdst képesek gya-
korolni a gyarmatok a végeredményre. Ha van a jatékban
olyan gyarmat, ami jél passzol a te gy6zelmipont-gyartd
kartydidhoz, és masnak nincs sziiksége ra, jelentés mér-
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tékben felturbdzhatod annak hatékonysagat — ha viszont
a gyarmatok egyike se passzol a stratégiddba, nem sokat
fogod hasznalni ezeket az egész jaték soran. Ettdl fligget-
lentil érdekes Ujdonsagot hoznak, igy egyetlen jatékbdl
sem hagyom ki a gyarmatokat.

» Tartalom: 49 projektkartya, 5 cégkartya, 11 gyarmat-
lapka, 1 gyarmattabla

» F6bb Ujdonsdgok: Uj alapakcidk, uj projektkartydk és
cégek

» Ertékelés: 9/10

| Hatalmi jatszma (2019)

A HATALMI JATSZMA folytatta a TAvoLl GYARMATOKkal meg-
kezdett trendet: a kiegészit6 joval bonyolultabb, és joval
kevésbé integraltabb lett a korabbiaknal, gyakorlatilag egy
kiilon minijaték kerdlt a jol megszokott terraformalas te-
tejébe.

A HATALMI JATSZMAban megjelenik a politika: a Terrafor-
malasi Bizottsaghban folyd hatalmi jatszmak részeseivé val-
hatunk azaltal, hogy sajat kildotteinkkel prébaljuk meg
befolyasolni, hogy a Bizottsagon belil melyik part keriljon
hatalomra. A politikatdbla gyakorlatilag egy parlamenti
helyszint dbrazol: itt foglal helyet a 6 part, amelyek mind-
mind mas elénybket biztositanak a jatékosoknak azon ko-
rokben, amikor épp hatalmon vannak. A Zéldek pl. 4 m€-
tel jutalmazzadk azokat, akik erdGségeket telepitenek, a
Kelvinistak pedig lehetévé teszik, hogy 10 m€-ért cserébe
1-1-gyel noveld a hé- és az energiatermelésed. Ezen fellil
minden part ad néhany kreditbdnuszt hatalomra kerilé-
sekor attdl fliggben, hogy az 6 politikdjaba ill§ kartyakbol
hanyat jatszottunk mar ki — az el6bb emlitett Zoldek ese-
tében pl. minden novény, allat és mikroba ikonos kartyank
utan kapunk 1-1 m€-et.
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Azonban a partok nemcsak ezért fontosak: a sok kapott
bonuszt ellensulyozandé minden kor végén 1-gyel csokken
a jatékosok TR-je (hidba, a partok fenntartdsa nemcsak a
valdsagban koltséges mdka), kivéve azé a jatékosé, aki az
épp hatalomra kertld part elndki székében Ul. De hogy is
valhat valakibél elnok és hogyan juthat hatalomra? A par-
tok a hatalomban kéronként — azaz generacidonként — cse-
rélédnek, és mindig az a part keril a csicsra, amelyikben
a legtobb kildott van. A jatékosok koronként 1 kildottet
ingyen kiildhetnek be a parlamentbe, tovdbbiakért pedig
5-5 m€-et kell fizetnilik. Egy part elnoki tisztségét mindig
az a jatékos tolti be, akinek a legtobb kiildotte van az adott
partban. Partelnokdk azonban nemcsak jatékosok lehet-
nek: minden kdérben 2-2 semleges kiildott keril be vélet-
lenszerlen a partok soraiba, igy konnyen el6fordulhat,
hogy egy korben egy semleges kiildott tolti be az elnoki
szerepet. Mivel hatalomra ker(léskor az adott part kildot-
teinek szama lenullazodik, ezért korrél korre garantdlt a
politikai valtégazdasag.

Nem beszéltem még a globdlis eseményekrél, amiket 2
korrel elére latunk és amikbdl minden kor végén 1-1 ak-
tivalodik. Ezek altaldban kisebb bénuszokat vagy binte-
téseket hozhatnak, elsGsorban az altalunk lerakott lapok
ikonjaitol vagy a kildotteinktdl fligg6en. Pl. fizess be 2 vé-
nuszi lebegdt valamely kartyadrél, kilonben vesztesz 10
mé€-et; vagy noveld a m€-termelésed minden egyes gyar-
matod utan.

A HATALMI JATSZMA rendesen megbonyolitja, és emiatt
meg is hosszabbitja az egyébként sem rovid alapjatékot.
Ez egyben a hatranya és az el6nye is: habar sok U] taktika-
zasi lehet6séget ad, némileg eréltetettnek érzédik, sem-
miképpen sem simul elegansan a jaték mechanizmusai
kozé.

» Tartalom: 16 projektkartya, 5 cégkdrtya, 31 ese-
ménvykartya, 49 kuldott, 6 politikai lapka, 1 politika-
tabla, 1 eseménytdbla

» FG6bb Ujdonsagok: Uj alapakcid, uj projektkartyak és
cégek

» Ertékelés: 8/10


https://boardgamegeek.com/boardgameexpansion/273473/terraforming-mars-turmoil

| Big Box (2021)

A BIG Box tobbe keril, mint
az alapjaték és Osszes kiegé-
szit6je egylttvéve, és a leg-
kevesebb jatéktechnikai Uj-
donsagot hozza: csupan egy
promopaklit tartalmaz pro-
jektkartyakbdl. Van viszont
benne rengeteg 3D lapka:
40 erdd, 24 varos, 9 Ocean
és 14 specidlis lapka, 5 jelo-
I6 (oxigénszint, h6mérséklet,
dominancia, generacié és
Vénusz-szint) és egy tobbé-kevésbé jél dtgondolt inzert.
A 3D-lapkak szépek, am mechanikailag semmit sem adnak
hozza a jatékhoz — jatékélményben persze annal tobbet.
Viszont az is igaz, hogy nem sokkal latvanyosabbak, mint
az akdar otthoni 3D-nyomtatdkkal elkészitett lapkak, amik
joval olcsdbban elérhet6k, és még egy giganagy dobozt se
kell venni hozzajuk.

Igazi tarsashorcsogként persze szamomra egy pillanatig
sem volt kérdés, hogy kell-e a BiG Box vagy sem, de ha az
elérendel6s arrdl lemaradok, nem biztos, hogy most lett
volna lélekjelenlétem kifizetni a teljes, 40-50 ezres arat.

» Tartalom: tobb tucat 3D-s lapka, 20 Uj promdkartya,
egy hatalmas doboz és egy profi inzert

» FGbb Ujdonsagok: Uj 3D-lapkak, Uj (promd) projekt-
kartyak

» Ertékelés: csak horcsdgdknek!
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| Pathfinders (2017)

A PATHFINDERS nem hivatalos, hanem rajongdi kiegészitd,
egy okbdl mégis helye van a magazinban: a Tarsasjaték
csoport néhany lelkes tagja 6sszedllt, hogy lefordittassa és
profi modon elkészittesse azt, és gyakorlatilag onkoltségi
aron elérhet6vé tegye minden érdeklédének. Ugyan a leg-
tobben még varnak rendelésiikre, de azon szerencsések
— koztik én is —, akik csak magukat a kartyakat és az Uj
térképet matricaként kérték, mar meg is kaphattak ren-
delésiiket.

A PATHFINDERS egyik f6 Ujdonsdga a Naprendszer tdbla. Ez
a Vénuszt, a Foldet, a Marsot és a Jupitert abrazolja, azaz
azon bolygdkat, amiknek az ikonjai szerepelnek a jaték
kartyain. A Mars eddig ugyan nem létezett kiilon ikonként,
a PATHFINDERS azonban behozta ezt is. Mostantél minden
jatékos, aki valamilyen bolygdikonos kartyat jatszik ki,
el6re kell mozgassa a Naprendszer tablan az adott bolygd
jeloléjét a megfelelS savon. A sdvon néhany [épésenként
bdnuszok vannak, amelyek kisebbik részét mindenki meg-
kapja, mig a nagyobbik részét csak az, aki épp odaléptette
a jelolét.

A masik Ujdonsdg a meglehetdsen sok kartyan szerepl6
adatikon. Az adat hasonld funkciot tolt be, mint a Vénusz
kiegészitében a lebegé: gyljtogetni lehet, és egyes kdr-
tydkon gy6zelmi pontot ér, mig masutt kiilonbo6z6 akcidkat
tesz lehet6vé.



https://boardgamegeek.com/boardgameexpansion/311247/terraforming-mars-big-box
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A harmadik kiemelend6 uUjdonsdg az U] projektkartydk.
Ezek legfontosabb tulajdonsdga, hogy sokkal bonyolul-
tabbak, sokkal tobb széveg talalhaté rajtuk, mint az eddi-
gi projektkartydkon. Ez egyrészt j6, mert nagyon érdekes
hatasokat hoz be, masrészt rossz, mert a sok olvasgatdssal
tovabb nyulik a jaték, illetve a hatasok jatékegyensulyra
valo dldasos hatasarol sem vagyok meggydzGdve.

A negyedik érdekesség az alternativ Vénusz-tabla, ami
egyrészt picit tobb bonuszt ad, mint a hivatalos, masrészt
a TAvoLl GYARMATOK kiegészit6vel egyltt jatszva gyarmat-
ként is funkcional.

A PATHFINDERS kifejezetten képes felpezsditeni a MARS-par-
tikat, ezért nekem nagyon tetszik, am a hiperkompetitiven,
a tarsasjatékokat nem elsGsorban a szérakozasért, hanem
a versenyzésért jatszok évatosan kozelitsenek hozza. (A
félreértések elkeriilése végett, én is mindig a gy6zelemre
jatszom, am az érdekes Uj hatasok jobban szérakoztatnak,
mint amennyire a jatékegyensulyt kismértékben felboritd
hatasok felidegesitenek.)
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Tartalom: rendeléstdl fliggben valtozo

F6bb ujdonsagok: adatikon, bolygdikon, Naprend-
szer tabla, Uj projektkartyak
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| Melyiket vegyem?

Ahany ember, annyi valasz van erre a kérdésre:

»

»

»

»

Akinek tokéletes az alapjaték, de egy kis valtozatos-
sagra vagyik: HELLAS & ELYSIUM + KOVETKEZG ALLO-
MAS: VENUSZ

Akinek tetszik az alapjaték, de a valtozatossag mel-
lett 6rilne egyedi képességeknek és annak, ha picit
gyorsulna az alapjaték: HELLAS & ELYSIUM + KEZDETEK
Aki tobb stratégiai lehet&ségre vagyik és nem ban-
ja, ha ezért a jatékidé tovabb hosszabbodik: TAvori
GYARMATOK + HATALMI JATSZMA

A gy(ijt6: nem is kérdés, az 6sszes, szép sorban.

Sarruken
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Humboldt’s Great
Voyage

A 19. szazadban Alexander von Humboldtot tekintették a masodik Columbusnak. Elsé nagy felfedezéutja Ameri-
kdba vezetett, amelynek soran bebizonyitotta, hogy létezik d6sszekottetés az Orinoco és az Amazonas kozott, jart

s s

Kolumbidban, Venezueldban, Mexikévarosban és az Egyesiilt Allamokban is, késGbb az Ural és Szibéria teriiletén

tett tudomanyos felfedez6utat. Ezek az utak Humboldtot kordnak egyik leghiresebb emberévé tették. A HumBoOLDT’S
GREAT VOYAGE jatékban a tudds amerikai utjat jarhatjuk végig, amikor 6 és francia kollégaja, Aimé Bonpland beutaz-
ta Kozép- és Dél-Amerikat, s6t, az amerikai elndk vendége is volt Washingtonban.

I Humboldt nyoméban __ ajaték kezdetén minden helyszinre fel-

- helyeziink véletlenszer(ien négyet-né-

gyet, amit a jaték tuddsjel6lének hiv.

Ezekbdl a szinekbdl vannak arulapkak

és személyjelolSk is, amiket a jaték
soran fogunk megszerezni.

2019-ben Alexander von Humboldt 250.
szliletésnapjara szamos kiallitassal és ren-
dezvénnyel emlékeztek meg, és ebben az
évben jelent meg a két olasz
szerz6, REMO CONZADORI és |
NESTORE MANGONE jatéka is.
A két szerz6 mar dolgozott kii- |
|6n-kilon is egyes jatékokon
korabban, REMO CONZADORI-
tél a MANITOBA ismertebb,
mig NESTORE MIANGONE leg-
hiresebb jatéka a NEwTON,
de 2015-ben mar dolgoz-
tak egyltt is az EXPO 1906 ;
cimd jatékon. Tehat vala- o Sl |
mennyire tapasztalt jaték- = [ 1,
szerzGkkel van dolgunk, és ,
. L . . | owall] %
jatékuk motorjanak azt a mankala mechanizmust valasz- /
tottak, amely 2011-ben STEFAN FELD TRAJAN jatékat, 2014- |9 ’ =
ben BRUNO CATHALA FIVE TRIBES jatékat repitette a BGG-n
a Top 100-as jatékok kozé, és ami sikeresen m(ikodik még
a kisdobozos A FISTFUL OF MEEPLES jatéknal is.

Négyfajta hajé van a jatékban (4, 6, 9 és
12 pontos), amelyekbél mindenki kap 1-1 darabot.
A hajokra arukat kell felpakolni, ezek kozil néhany
pontosan meg van hatdrozva, milyen tipusu arut
kér, néhanynak csak a szine van meghatarozva,

néhdany helyre pedig barmilyen szinl arulap felrak-

hatd. A hajok aljan pedig tudaskorongokért szerezhe-
t6k személyjeloldk.

— '/ﬂ'; 20

g

A jatéktablan Humboldt utazdsai kozil 16 helyszin van fel-
tlintetve (pl. Caracas, Mexikdvaros, Washington, Lima, Ha-
vanna), amelyek 6sszesen 6 kiilonbo6z6 szinre vannak fel-
osztva. EbbdGl a hat szinbél van 96 korong, amelyek kozil
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Az aktiv jatékos a meg-
maradt korongok kozil
huz egyet a zsdkbdl, és ez
megmutatja, hogy melyik
szind helyszinrél indulhat
el. Ha nem tetszik neki,
akkor huzhat egy masik
korongot, amely minden-
képpen masik szin kell,
hogy legyen, tehat ha
ugyanolyat huz, vissza-
dobja, és addig huz, mig
masik szin nem jon ki. Ezt
a szint mindenképpen el
kell fogadnia, vagyis kiva-
lasztja az adott szin egy
helyszinét, onnan felveszi
a korongokat és sorban az

Ut mentén minden helyszinre lehelyez egy-egy korongot.
Annyi és olyan szin( arulapkakat kap, ahdny olyan koron-
got helyezett le, amelynek szine megegyezik annak a hely-
nek a szinével, ahova lerakta
a korongot. Altaldban 2-3
lapkat lehet szerezni, kivéte-
les esetben tobbet (vagy ha
nagyon pechesek vagyunk,
csak egyet). A lapkdkat fel-
pakolhatjuk a hajéinkra vagy
kett6t elpakolhatunk a rak-
tarunkban, tovabba harom
lapka helyettesithet egy tet-
sz6leges lapkat.

Ha egy hajén az 6sszes daru-
lapka helyét kitoltottik, ak-
kor megkapjuk a hajo pont-
szamat, majd kapunk egy
ugyanolyan tipusu hajét a
paklibél. Ha a hajé alsé ré-
szére is sikeriilt korongot raknunk, akkor a meghatarozott
személyjelolSt is megkapjuk. Ezeket a személyjelol6ket
felhaszndlhatjuk az akciénk soran, hogy amikor nem meg-
felel6 szinl korongot rakunk le, akkor megfelel6 szini
személyjelolével potolhatjuk azt, és kapunk érte
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Alexander von Humboldt 1769-ben sziiletett egy
jomaodu berlini csalddban. Mar fiatalon megmu-
tatkozott érdekl6dése a természettudomanyok
irdnt. A spanyol kirdly tdmogatasaval Aimé Bonp-
land francia botanikussal egyiitt indult el 1799-ben
ot évig tarté amerikai Utjara. Bebizonyitotta, hogy
a Casiquiare foly6é kapcsolatot Iétesit az Orinoco
folyé és az Amazonas kozott a Rio Negro folydn
keresztil, vagyis igazolta a két folyam kozti 6ssze-
kottetést, illetve a bifurkaciot. Venezueldbdl Ha-
vanndba utazott, vizsgalatai alapjan ,Kuba masodik
felfedezdjének” is szoktdk nevezni. Megmaszott
tobb magas vulkant is, és Dél-Amerika nyugati
partjai mentén felfedezte azt a hideg tengeraram-
l[ast, amit réla neveztek el. Mexikdban kormanyzati
poziciét ajanlottak neki, azonban visszautasitotta
azt. Hazafelé Washingtonban Thomas Jefferson el-
nokkel is 6sszebaratkozott.

Ujabb nagy jelent8ség(i tudomanyos utazasara 25
évet kellett varni. Ezen az Uton bejarta Szibériat, az
Uralt, az Altajt, eljutott Kina hatardig, visszafelé a
Kaszpi-té kornyékén kutatott. Azsiai utjanak tudo-
manyos jelent6sége hasonlé a kordbbi dél-ameri-
kai utjanak jelent6ségével.

Humboldt utazadsainak jelent6ségét az adja, hogy
sokféle megfigyelést végzett, sok adatot gylijtott,
vizsgalatai, megfigyelései, mérései pontosak vol-
tak. A folyamatok kozotti Osszefliggéseket felis-
merte, az eredményeket tudomdnyos igénnyel
dolgozta fel. Felismerte az éghajlat és a novény-
zet kozotti szoros kapcsolatot, megteremtette a
novényfoldrajz alapjait. Vulkanoldgiai kutatasai is
meghatarozdak voltak. Mexikérdl irt tanulmanyait
az elsé jelent6sebb gazdasagfoldrajzi sszegzésnek
tartjdk. Humboldtnak nagy elismerést hoztak az
expedicidi, tobb akadémia tiszteletbeli tagja lett.

Tobb él6lényt is elneveztek réla, példaul egy ping-
vint, egy tintahalat, egy liliomot, egy tolgyet is. 90
évesen halt meg, jelentés vagyonat tudomadnyos
célokra hagyta, szobrat Berlinben a batyjaé mellé,
a réla elnevezett egyetem el6tt dllitottak fel.

Forras: Foldrajz Magazin

arulapokat, persze az mas kérdés, hogy ezek a személy-
jelolék amugy is pontokat érnek, és igazabdl csak a jaték
vége felé van bel6le ndlunk tébb is, addig ezzel a lehet6-
séggel nem tudunk élni.

Korongokat Ugy szerezhetlink, hogy az aktiv jatékos lépé-
se utan a passziv jatékosok elvehetnek egy-egy korongot
azokrdl a helyszinekrél, ahova az aktiv jatékos rakott le
korongot, feltéve, ha van ott legaldbb négy darab. Emiatt
konnyebb a megfelel6 korongokhoz jutni, mint arulap-
kakhoz, marpedig ha nincsenek darulapkaink, akkor nem
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tudjuk a hajét feltdlteni és a korongokat sem tudjuk be-
valtani. A zsakbdl huzott korongok és a kész hajékon [évé
korongok a kiinduld helyszinre keriilnek, igy folyamatosan
toltjik ismét a helyszineket korongokkal.

A jaték addig tart, mig a zsakbdl el nem fogynak a koron-
gok, amit azért nehéz kiszamitani, mert van, aki kett6, de
van, aki egy korongot hasznal fel az utazashoz. A jaték
azonnal véget ér, azaz nincs teljes kor, igy van, aki tobbet
tudott utazni, ami itt komoly hatrdny, am ennek ellenére a
jatékban semmiféle mechanizmus nincs ennek a kompen-
zalasara. A jaték végén a kordbban megszerzett hajopon-
tok mellett a megmaradt aruk és korongok érnek pontot,
illetve a kiilonb6z6 személyjel6l6k.
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| Szegény ember Five Tribesa

Amiatt a mechanizmus miatt, hogy egy helyrél felszedem
a kiilénboz6 szinl korongokat és azokat egyesével lepako-
lom, majd szinegyezGség esetén kapok érte valamit, na-
gyon adja magat, hogy a HUMBOLDT’S GREAT VOYAGE-t a
FIVE TRIBESszal hasonlitsuk Ossze.




A FIVE TRIBESban csak az utolsé lepakolt figura szamit,
annak kell az ott lévé figurdk valamelyikével azonosnak
lenni, itt viszont a kdzbeesdk is szamitanak, és nem az
ott 1évé korongok szinével, hanem a helyszin szinével kell
megegyeznie. A FIVE TRIBESban minden szin mas akciot ad,
itt mindegyik ugyanazt: arut kapsz érte a szinnek megfe-
lelGen.

A FIVE TRIBESban szabadon donthetek arrél, hogy honnan
indulok és merre megyek, itt a kihdzott korongnak meg-
felel6en 4-6 hely kozott kell valasztanom, és az utamat
mindig csak a nyilak mentén tehetem meg. Emiatt sokszor
egyértelm, hogy mit kell csinalni, igy a jaték nagyon ha-
mar egysikiva, unalmassa valik. A sok lehet6ség miatt a
FIVE TRIBESban nagyon sok a holtidg, itt sokkal kevesebb,
rdadasul a holtid6ben is akcidt hajtanak vége a passziv ja-
tékosok. Mégis ez a nagyon leszlikitett lehet6ség, a fix ut-
vonalak a jaték gyenge pontja — értem, hogy a helyszinek
azért kovetik egymadst az adott sorban, hogy Humboldt Ut-
vonalanak megfeleljiink, de hidba tematikus, ha ettél oda
a jatékélmény.

WS
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Valahogy ugy érzem, hogy probaltak a FIVE TRIBES hibait
kikliszobolni, vagyis csokkenteni a holtid6t, az analizis-pa-
ralizis-veszélyes szitudciokat keriilni, ezaltal egy gyorsabb,
konnyedebb, nagyobb szerencsefaktorral rendelkezd, de
unalmasabb jaték szliletett. Nem véletlen, hogy a FIVE TRI-
BES jelenleg a BGG 74. helyén van, a HUMBOLDT’S GREAT
VOYAGE pedig a 10.000. hely kornyékén tanyazik.
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Ismerteto

Néha meglep, hogy milyen egyszerii jatékok jutnak el a kiadasig és forgalmazasig. A PIRATE SHIPS egy ilyen
faék egyszeriiségli jaték, de mivel egy 4-5 éves kortdl ajanlott, 10 perces jatékrdl beszéliink, igy mar érthet6 az
egyszerlisége. Ennél a korosztalynal a rovid szabalyok nagy el6ny jelentenek, gyakorlatilag gyorsabban elma-

gyarazhatd, mint ahogy felallitjuk a jatékot.

Egyszerli, mint egy
agyugolyo

A PIRATE SHIPS egy Ugyességi ja-
ték két jatékos szamara. Mindkét
jatékosnak van egy nyolc lapbdl
allo készlete a hajdjuk felépi-
téséhez. Mindenki a hajo orr Qs
és tat része kozé rakja a hat
kozéps6 részt, amelyek egyi-
kén van a kapitanya, egy ma-
sikon pedig a kincsesladaja,
de hogy ezek hova kertilnek,
azt csak a felhelyezd jatékos
tudja, mert képpel lefelé vannak a lapkdk. A két hajot egy-
massal parhuzamosan helyezziik el, az asztal két oldalan
egymastdl legalabb fél méter tavolsagra.

A jatékosok felvdltva dobjak egymas hajdira az agyu-
golydnak tlin6 korkartydkat ugy, mint egy frizbit. Ha az
agyugolyd megall az ellenfél hajéjan, akkor felmérjik az

okozott sériilést. Ha csak az orrt vagy a tatot taldlta o

el, akkor nem torténik semmi, mert ezeknek a 4
részeknek a jaték végéig meg kell maradniuk. & &
Ha egy kozéps6 hajérészre érkeznek, akkor |
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azt meg kell forditani sérilt, piros
oldalaval felfelé; ha masodszor is
eltaldljak ezt a sérilt részt, ak-
kor azt eltavolitjuk, és a hajo
Osszezsugorodik. Ha egy-
szerre tobb hajédarabon
" landol az agyugolyd, akkor
mindkett6 sériilést szenved.

Ha az ellenfél olyan hajotestrészt
fordit 4t, amelyen a kapitanya van,

a tdmadd azonnal dobhat egy Ujabb agyugolyot.
Ha madsodszor is eltaldlja azt a hajétestrészt,
amelyiken a kapitany van, akkor azt ki kell ten-
ni a jatékbdl, ugyanugy, mint a tobbi lapkanal. Ha pedig
kincsesladat fordit at valaki a tamadas kovetkeztében,
akkor a tdmadd megjavithatja az egyik sérult hajorészt,
vagyis a piros oldalardl visszaforditja a z6ld oldaldra.

A jaték addig tart, amig valakinek az 6sszes kdzéps6 ha-
jorésze el nem siillyed, vagyis addig zsugorodik a ha-
joja, mig végiul az egykor bilszke kaldzhajébal,
illetve annak orrabdl és tatjabdl csak egy
mentécsdnak marad.



| Par soros szabalyok

A CICA, PIZZA, TACO, GIDA, SAJTnal is dicsértem, hogy annyi-
ra egyszer(iek a szabalyok, hogy szinte a jaték cimé-
ben benne van. A PIRATE SHIPS cimében nincs benne
a szabdlya, de tény, hogy annyira egyszer(i, hogy par
mondatban elmagyarazhaté, ami kisgyerekekkel jatsz-
va nem hatrany. Ami a jaték nagy elénye, hogy kdnnyen
kiegyenlithet6k a gyerekek kozotti korkiilonbségek azon
egyszer( szaballyal, hogy a nagyobbaknak hatrébbrdl kell
dobniuk. A kiilonboz6 életkoru gyerekeknek hasonlo gy6-
zelmi esély addsa kulcsfontossagu az ilyen gyerekeket ne-
vel6 csaladoknak, és ebben jol teljesit a PIRATE SHIPS.

Ez a jaték nem valtja meg a vildgot, de amit igér a do-
boza, vagyis hogy 4-10 éves gyerekeknek 10-20 perces
szorakozast ad, azt teljes mértékben teljesiti. Kicsit
megmozgatja a gyerekeket, noveli az Ulgyességiiket,
mindezt Ugy, hogy akik csak nézik a jatékot, mar sza-
balyt sem kell magyarazni, mert annyira egyértelmd —
és maris johet az ujjongas egy-egy sikeres talalat utan.
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Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
105. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését januar 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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