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Kedves Jatékosok!

Uj év, Gj remények, U] jatékok. Vége a 2021-es
évnek, és ujult erével vagunk neki a kdvetke-
z6nek, remélve, hogy legalabb annyi, ha nem
tébb j6 jatékot hoz nekiink, mint az el6z6.
Magazinunk idei els6 szamaban megprdéba-
lunk szokdsunkhoz hiven egy széles spektru-
mot atfogni, a tobbodras gamerjatékoktdl a
negyedoras gyerekjatékokig, hogy mindenki
talaljon benne kedvére valét. Induljunk el ak-
kor a nehezebbtdl a kdnnyebb felé.

A talan legfajstlyosabb darab a ConAn. Nem
mai szerzemény, és biztos, hogy mar régen be
kellett volna mutatnunk, de csak most jott el
az ideje. Jobb késén, mint soha, hogy meg-
ismerkedjink a zabolatlan barbar kalandjait
életre kelt6 tablas jatékkal.

Johet az igazi csaladi kategdria: vilag koru-
li utunk Ujabb allomasdhoz azt gondoltuk,
hogy az AFRICANA jOl passzolna, a Dockban,
egy Uj magyar rajzolos jatékban a rakomany
elhelyezése okoz gondot, a MATERIA PRIMA:
THE ALCHEMISTS GUILD nem meglepGen alki-
mistak versengését hozza, a kordbban mar
bemutatott RAJAS OF THE GANGES kockado-
bds valtozata, a THE DICE CHARMERS néha
nehéz dontések elé allit, végil az OKANAGAN:
VALLEY OF THE LAKES egy Kanadaba exportalt
CARCASSONNE-nak tinik.

Kozelediink a végéhez, ezen az dllomason egy
gyors kartyajaték var, ez a nem szép, de emlé-
kezetes grafikajaval felt(in6 L.A.M.A.
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Es végallomas, kiszallas, itt vannak a gyerek-
A kdvetkez8 nehézségi kategdridban nem  jatékok: a SZGRNYEK BANDAJAban az a kérdés,
egyértelmd, hogy melyik doboz keriilne me-  hogy felismerjik-e a kiszemelt szornyet par

lyik tetejére, ha a bonyolultsagot fizikai valé-
jaban is meg akarnank jeleniteni. Ide lenne
sorolhatd az EVERDELL: FAGYBERC, a kézked-
velt ,6rokfas” jaték kiegészitGje, a PANDEMIC
HoT ZONE: EUROPA, azaz a kooperativ jatékok
megujulasra — ugy latszik — mindig képes nagy
oregjének Eurdpa térképére optimalizalt, id6-
ben rovidebb véltozata, valamint a 7 csopA
PARBAJ: AGORA, amelyik pedig a politikat hoz-
za be az egyik legjobbnak mondott kétszemé-
lyes jatékba.

Ujabb lépcséfok lefelé, a talan egy kicsit kony-
nyebb, de semmiképpen nem kdnnyU jatékok
felé: a BoTANIK, amelyikben ételeket allitunk
el6 mechanikus uton, laboratériumban, a

jellemzéje alapjan, a DINO MENTOAKCIOban
pedig megtanuljuk ugy megtervezni az utun-
kat, hogy ne taldljon el minket egy meteorit
és ne égessen el egy lavafolyam.

Magazinunk érzi az id6k szavat, és a keleti
nyitas jegyében ismét van jatékszerzG-interju
a lapban: aki kotélnek allt kérdéseinknek, az
nem mas, mint NYIKOLAJ PEGASzov, a WORLD
OF TANKS kartyas jaték szerzGje, de persze a
jatékon kivil sok mast is megtudunk téle az
orosz gamer kulturarél.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!
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Programozo: Porvay Attila
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FALLOUT SHELTER, ahol tulélni szeretnénk fold
alatti bunkerlinkben, meg Az ELHAGYATOTT )0 jatékot!
KONYVTAR, amelyik kemény fejtérékkel varja

azokat, akik ebben keresik a kikapcsolddast. A JEM Szerkesztésége

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében.
Ha be akartok széllni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis utmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szerepl6 linkek is “éInek”, kattinthatdk.

A jobb oldalon lathaté ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezzlik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiltebb @ Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejuk fél ératdl akdr tobb : ‘g érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
ordig is tarthat. @ a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk @ Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtork vagy absztrakt
mélységei. Eltolthetiink velik par percet, de tarthatnak egy gondolkodast igényld taktikai jatékok.
oraig is.

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dévodasok és kisiskolasok
Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisiskolasoknak. m szamdra kitalalt jatékok gondolkodasuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.
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Fallout Shelter:
A tarsasjatek

A XXII. szazad atomtépazta féldfelszine alatt, szomorusaggal a szivetekben ulték a fégondnok irodajaban, ahol a min-

7 s

denre kitéré hasznalati utasitast veszitek eld, és felolvassatok a ,,F6gondnok haldla esetén” cimli fejezetet. ,,Amennyi-
ben ezt olvassak, a fégondnokuk halott. A Vault-Tec legmélyebb részvétét fejezi ki az onoket ért veszteség miatt, azon-
ban ez most nem a gyasz ideje! Mint a menedék tisztjeinek, 6noknek a felel6ssége (a 7.C fiiggelékben meghatarozott
ill6 temetési ceremdnia megtartasa utan), hogy atvezessék a kozosséget eme vészterhes perioduson.”

A ‘90-es évekre a szerepjaték zsanere betort a videojaték-
iparba is, amelynek egyik gyongyszeme a Fallout, ahol
el6sz6r mutatkozott be az 6tvenes éveket és a modern
technoldgidt 6tvoz6é kitalalt vildg. A nuklearis haboru és a
menedékek kisérletei altal eltorzitott vilag olyan mili6t te-
remtett a szamitogép képernyéjére, amely kdnnyen ma-
gaba szippantott még ugy is, hogy a szlikséges nyelvtudas
nem is allt rendelkezésemre. Es kiilondsen ki kell emelni a
torténetekbe csempészett burleszkszerli humort, amit a
2015-ben okostelefonokra megjelent jatékban is felfedez-
hetlink. Ebben egy sajat menedéket kell |étrehoznunk és
menedzselniink, figyelve a problémakra és a kivilrél érkezé
fenyegetésekre.

Ezt a mobilos jatékot Ultette at ANDREW FISCHER és a
FANTASY FLIGHT GAMES az asztalra, amellyel a nagy ivd,
hosszu, 2017-ben megjelent FALLOUT mellé egy kellemes
csaladi szérakozast élhetliink meg a nuklearis apoka-
lipszis hatasai eldl rejtézve.

| Pip-Boy

Ahogyan a bevezet6ben olvastatok, minden jatékos a me-
nedék egy tisztjét alakitja, akiknek a gyaszid&szak alatti
kampanyban kell bizonyitaniuk. Foglalkoztassatok a la-
kokat, kezeljétek a menedék er6forrdsait és tartsatok
kordaban a betoré gonosz kreatlrakat. Aki a legtobb
boldogsagot hozza a menedék szamara, annak lesz a
legnagyobb esélye a valasztas idején.

A menedék egy kozos szintbdl és a jatékosok szamanak
megfelel6 szamu emeletbdl all. Minden jatékos két — a
kampdnyat tdmogatdé — lakdval indit, akiket a menedék
barmelyik mez6jére lehelyezhet. Minden kér harom fazis-
bal all.

Els6ként fenyegetések jelennek meg, majd a kezddjaté-
kostdl indulva lehelyezhetiink egy lakét. Miutan mindenki
lerakta az 0sszes lakoéjat, akkor a kampanystab visszahivas-
ra keril, majd 0j kor kezd6dik.

Egy lakot akkor helyezhetsz le egy mez6re, ha meg tudod
fizetni a felette Iévé voros koltséget, majd megkapod a
fellil 1év6 z6ld jutalmat. igy lehet eréforrasokat, Uj stabta-
gokat, targyakat, képzettséget vagy boldogsagot gydijteni.


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_01.pdf#page=4

Emellett épithetiink Uj helyiségeket a sajat szintiinkre, har-
colhatunk a kilonféle betolakoddkkal és ellathatjuk sértilt-
jeinket.

Hiszen a felszin fortelmei minden kérben déngetik mene-
dékiink kapujat, és gyakran be is jutnak, amivel hasznos
helyiségek mezgit foglaljak le. Ezért a lakdink szembeszall-
hatnak velik, amelybdl felszerelés nélkil nehéz nyertesen
kikertlni.

Ha mégis sikeril fellilkerekedniink, és az épitkezés is a
megfelel6 Utemben halad, akkor a jaték annak a kor-
nek a végén fejez6dik be, amikor egy jatékos megépiti
a sajat szintjének hatodik helyiségét vagy elfogy a fe-
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nyegetéspakli. Majd a blintetések altali levonasok utan
a legtobb boldogsagot gydjto tisztet valasztjuk az uj f6-
gondnoknak.

] S.PECIALL

Ennek a jatéknak a boldogsag all a kozéppontjaban és
minden porcikaja ezt is sugallja. A polcon kdnnyen kiemel-
kedik a tobbi doboz koziil, mivel a fémdoboz a Fallout vi-
ldaganak egy hires elemére, a Vault-Tec propagandisztikus
uzsonnas dobozara hajaz. A jatékosok figurdi kilénboz6-
ek, és mindegyik Vault boy egy képességet testesit meg.
Az S (strength) izmait fitogtatja, a P (perception) kémleli a
horizontot, az E (endurance) fut, a C (charisma) kacsint, az
| (intelligence) szemiiveges, az A (agility) balettozik, mig az
L (luck) I6herét tart. A figurak csak ugy konyorognek, hogy
fessuk ki 6ket, de biztos kéz kell az ilyen pici figurak pin-
galasahoz. A helyiségkartyak ligyesen vannak tematizdlva,
ahol a kedvencem a lakdnegyed, ahol egy karizmatikus
lakéval akar két uj lakét is toborozhatunk (érted!?), vagy
a jatékteremben sériilésért boldogsaghoz juthatunk (egy
kis verekedés feldobja a hangulatot).




A jaték porgés, tényleg belefér az igért 1-1,5 6rdba kipako-
Iassal és elpakoldssal egyltt, konnyen érthet6. Szerintem
10 éves kortdl az egész csaldd élvezni fogja. Az élmény iga-
zi munkaslehelyez6s, ahol a munkdsok beszerzése nagyon
fontos, mivel veliik ndvelheté az akcidink szama, de a tar-
gyak nélkdl nem igazan tudjuk kimaxolni a lehet6ségeket.
Vannak ruhak — amelyek SPECIAL képességeket adnak —,
fegyverek a fenyegetések ellen és hazidllatok, hogy cse-
rélgessiik a dolgainkat. Mar emlitettem, de nagyon fon-
tos, hogy minden mez6t barki hasznalhat. Tehat ha igazan
jo szobakat tudsz a szintedre épiteni, akkor a tobbi jaté-
kos hozzad fog jarni a zsiros akciokért (amiért jutalmat is
kapsz).

De mindig ott I6gnak a levegGben a felszinrdl érkezé fe-
nyegetések, amelyek lefoglalhatjak a sziikséges akciokat,
igy nehezitve a dolgunkat. Ha pedig egy Haldlkarom vagy
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egy Sugdrzd Radskorpid ver tanyat a szinteden, akkor iga-
zan nehéz lesz a dolgod, a tobbi tiszt segitségére pedig ne
nagyon szamits.

] G.E.CK.

Osszegezve, egy klasszikus RPG rajongdnak, akinek mar
csaladja van (mint jdmagam), nincs mar ideje a nagy do-
bozos jatékokra, ezért a FALLOUT SHELTER egy igazan jo va-
lasztds, ha munkdslehelyezds jatékra vagyunk. De azoknak
is ajanlom, akik nem ismerik a vilagat, am bejon a képi
vilaga. Kellemes kora esti szérakozas valhat bel6le, ha mar

unjatok a tematikdtdl mentes darabokat.
%Dund’ee
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https://boardgamegeek.com/boardgame/293889/fallout-shelter-board-game
https://www.fantasyflightgames.com/en/products/fallout-shelter-the-board-game/
http://www.deltavision.hu/
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Mit lehet csindlni 108 darab memoarialapkdaval? Hat, lehet veliik sima memoria jatékot jatszani, vagy meg lehet
probalni egyéb, kreativ és a megfigyel6képességet edzé jatékmoddokat kitalalni hozza. A SZORNYEK BANDAJA
szerzGje meglépte ezt a pofonegyszerii |épést, és gy alkotott egy vicces és izgalmas kis fejleszt6 (esetleg parti?
vagy gyerek?) jatékot, hogy k6zben annak mindharom Gsszetevdéje ott volt a szemiink el6tt, csak még nem rak-

tuk Gket igy egybe, egy kozos dobozba.

| Hasonlé, de nem ugyanaz i

Azt persze hozzd kell tenni, hogy a jatékhoz w

nem lesz j6 barmilyen memdariakészlet. Fon-
tos ugyanis, hogy minden, a lapkdkon lat-

hato alakzatbdl vagy |énybdl két egyforma

legyen, ezek nagyon hasonlitsanak mas
ikerpdrokra, de még véletlenil se legyenek
egyformak azokkal. Az ikerpar egyik tagja-
nak hatoldala kék, a masiké piros. A jaték
tovabbi két 6sszetevGje két specidlis dobdkocka (eze-
ken testrészek és egyéb jelek talalhatdk), illetve egy
egyperces homokdra. Ennyibél taldn mar az olvaso is
sejti, hogy mi lesz a jaték lényege.

. i
|
-
I,

KOCKA SZIMBOLLIMOK!

A
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karcsak a memdriaban, itt is meg kell
aldlni egy adott lapka parjat. Els6ként
erakjuk az 54 kék hatoldalu lapkat a
atéktérre képpel felfelé, az 54 pirosat
edig képpel lefelé paklikba rendezziik.
A jatékszabaly szerint csapatokban kell jat-
zani, de mindenkit megnyugtatok, két fével
s teljesen jol mikodik a jaték, tobb fével
edig szerintem lehet csapatban is lenni,
de akar egyediil is, egymadssal versenyezve.

Az egyik jatékos felhuz egy piros lapkat, dob a két kiilonle-
ges kockdval, és elmond mindent arrél a szornyrél, amelyik
a kezében tartott lapkan van — kivéve azokat a tulajdonsa-
gait, amiket a kockaval kidobott. Tehat mindent leirhat, de
pl. sem a labara, sem a fogaira vagy nyelvére nem tehet
utalast. Ezek (meg a sz6rosség, a pikkelyesség, a csikok,
a pottyok, a szarvak és a kalapok) azért olyan fontosak,
mert persze a szornyeink féleg ezen tulajdonsagok alapjan
kilonboztethet6k meg, na meg persze a szinik alapjan.

Ha homokdraval jatszunk, akkor 60 masodperc all rendel-
kezésre minél tobb par megtaldlasara, a felhuzott kartyan
[év6 szorny ikertestvérének felfedezésére. Ha sikerilt
megtalalni a part, akkor a két lapot megkapja az, aki jol
valaszolt. A jatéknak akkor van vége, ha minden lapka el-
fogyott, és az a személy (vagy csapat) nyer, aki a legtobb
part gy(jtotte a jaték soran.




| Ertékelés

Bar a jaték grafikdja nagyban hasonlit a magazinunkban
mar bemutatott FANKFALO FENEVADAK jatékhoz, és a me-
chanikak kozott is gyanus hasonldésagot lehet felfedezni,
a két szerzemény nem ugyanannak a szerz6nek a munka-
ja. A szembe6tl6 rokonsagon tul azonban nem ugyanazt
a készséget célozzdk a jatékok. Mig a fankfaldk arra 6sz-
tonoznek, hogy minél gyorsabban taldld meg a kockdval
kidobott jellemzének megfelel6 szornyet, addig itt a gyor-
sasag mellett a pontossdg is szerepet kap a kommunikacio
fejlesztésével egyiitt. Ja, és ha valakit idegesit a homokdra
— mint ahogy pl. minket — az természetesen jatszhatja a ja-
tékot 6ra nélkiil, szabadon, csak az ikerparok megtaldlasa-
ra koncentralva. Tapasztalatom szerint jol fejleszt a jaték,
lanyommal jol szérakoztunk vele, és kimondottan vicces
tud lenni az a par masodperces feszlltség, és persze a jo
valaszt kdvet6 orom, amikor a lapkat tarto jatékos elarul-
ja, hogy helyes-e a tipp. Ezekért a pillanatokért érdemes
kiprébalni a jatékot.

drkiss
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Az EVERDELL 2018-ban tarolt Essenben. Epp kint voltunk abban az évben, a harmadik napon mar nem lehetett kapni
bel6le, de az elsé két nap is tomegek sorakoztak az asztal el6tt, hogy kiprobalhassak ezt a tényleg gyényorii jatékot.
Kis tulzassal talan azt is mondhatnam, ez egyike a legszebb euréknak. Persze izlések és pofonok, tudom. Objektiven
sosem lehet ezt kijelenteni. En példaul azt gondolom, hogy az 6rokfa 3D eleme nem segiti a jatékot, szépnek szép,
hasznosnak azonban nem hasznos, mert nem latszanak az again a lapok. llletve a kartyak szovege is igen nehezen
olvashatd, kevesebb dizajn, tobb olvashatdsag jol jott volna. Ezért a véleményemért valdszinlileg megkoveznének

a jaték rajongoi, elég népes taborrdl beszéliink ugyanis.

Ha azt kérdezném, van-e olyan j6 jaték az EVERDELL, mint
amilyen szép, messzire vezets vitat generalnék. Tény, hogy
elképeszt6en sikeres, ezt nem vitathatjuk el téle. 2018 6ta
megjelent vagy be lett jelentve 6t nagydobozos kiegészi-
t6 (2019: PEARLBROOK, BELLFAIRE, 2020: SPIRECREST, 2022:
MistTwooD, NEWLEAF) és megszamldlhatatlan upgrade
pack, promodkartya a jatékhoz, a teljes gytijt6i dobozrdl
nem is beszélve, mely eszméletlen ara ellenére is komoly
sikerrel futott idén Ujra a Kickstarteren.

Taldn ez az a jaték, amellyel kapcsolatban mindenkinek
erbteljes véleménye van. Senki nem megy el mellette sz6
nélkul. Vagy imadja, vagy utalja, vagy csodalja, vagy csa-
|6dott benne, de nincs olyan jatékos, aki ne hallott volna
réla, vagy ne akarta volna kiprébalni — és ha kiprobalta,
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akkor ne alkotna réla markans véleményt az egyik vagy
a masik tabort erdsitve. Hogy ez a korulotte |évé hirverés
miatt van-e, vagy maga a jaték miatt, dontsétek el ti a sa-
jat véleményetek alapjan. Nem lenne elég hozza a teljes
jelenlegi lapszdmunk sem, azt hiszem.

»,Barangolj a fak kozt

Gydjtsd a koveket

Siess az 0svényen

Mely otthonunkba vezet

Rakd le az alapot

Emeld a falakat

Dolgozz minden nap 1

Télt6l Gszig nem sok id6 mara
Mostani cikkemben a magyarul els6ként megjelent kiegé-
szit6t, a FAGYBERCet (SPIRECREST) fogom bemutatni. Mar
bejelentették itthon a NEWLEAFet is, szoval a rajongdk
orllhetnek. Az EVERDELLt még nem ismerdk vagy a még
nem rajongok kedvéért engedjétek meg nekem, hogy par
szoban bemutassam a mar sokat emlegetett alapjatékot
is.

EVERDELL histdridja Orokfark Kurszan, a nagy kalandor
nevéhez kotsdik. O volt az, aki felfedezte ezt a rejt6zko-
dé birodalmat Orokvélgy vardzslatos mélyén, torony-
magas fak 6vé agai alatt, kanyargd patakok és mohds
mélyedések kozott, ahogy a gyonyorl szabalykonyv is
irja. A jatékosok a lelkes erdélakdk élére allnak, hogy
vezetésiikkel beépitsék és benépesitsék Orokvolgyet.
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A jaték torténete és szereplSinek elbeszélése hosszan
megtalalhato a szabalykényvben, mely szerintem sokat ad
a sikeréhez. A torténet, a gyonyord kidolgozasu kartyak,
a cuki allatfigurak és a nyersanyagok min&sége mind se-
gitenek abban, hogy beszippantson benniinket Ordkvélgy
vilaga, és ne engedjen el soha tdbbet.

A koriinkben egy munkast helyezhetlink le a jatéktabla
valamely mezdjére, mellyel legtébbszor kartyahoz vagy
nyersanyaghoz jutunk, esetleg jatékvégi gy6zelmi pont-
hoz. Ha nem tudunk vagy nem akarunk munkast lehelyez-
ni, jatszhatunk ki kartyat a keziinkbdl vagy a Nagymezére
felcsapott nyolc lapbdl. llyenkor ki kell fizetniink a kartya
koltségét egy eset kivételével. Ugyanis vagy éplleteket ra-
kunk le vagy lakdkat. Ha a mar megépitett épiletiinkon
jelolt lakét tudjuk kijatszani, akkor a jaték sordn egyszer
ezt az erd6lakdt ingyen tehetjiik le. Ha mar kartydt sem
tudunk kijatszani, passzolnunk kell, ekkor visszakapjuk
a babuinkat, s6t, még plusz munkdst vagy munkasokat is
szerzlink. Télen csupan két allatkank van, Gszre azonban
mar hat lesz. A passzoldst a jaték évszakvaltasnak nevezi,
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télbdl tavaszba, tavaszbdl nyarba, majd nyarbdl 6szbe Ié-
plnk. A plusz munkdsok mellett vagy nyersanyagot szer-
ziink termeléssel vagy kartyat attol fliggben, épp melyik
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évszakba valtunk. A jaték érdekessége, hogy mivel min-
den jatékos maskor passzol, jaték kozben lesz, aki még
a tavaszban jar, mas pedig esetleg a nyarban vagy akar
az 6szben, de ez csak az els6 alkalommal furcsa, kdnnyen
megszokjuk.

Tulajdonképpen ennyi a jaték szabalya. Sikeréhez biztosan
hozzajarul, hogy a szabdlyat kezddk is gyorsan elsajatit-
hatjak, am jol jatszani gyakorlatlanul vagy elsére igen ne-
héz. A mélysége abban rejlik, hogy pusztan tizenot kartyat
tarthatunk a varosunkban, ez pedig meglehet&sen kevés.
J6l kell ismerni a hatalmas paklit meg azt, hogy melyik
lap melyik akcidra vagy kartydra van hatassal, hogy meg-
felel6en tudjuk kivalasztani azt a tizen6toét, amit a jaték
végén lepontozhatunk, és ami a jaték kozben jol mikodik
egyltt is. Eldobni lehelyezett kartyadt ugyanis csak masik
lap engedélyével fogunk tudni, azt is meglehet8sen ritkan.
Nagyon kevés nyersanyagunk van a parti soran, arra kell
torekedntiink, hogy munkasok lerakasa nélkil a kartydink
segitségével is tudjunk nyersanyaghoz jutni. Ahhoz tul
szlk ez a jaték, hogy ezt a lehetséget kihagyjuk. Csaladi
kategdriahoz képest elég agyéget6 tud lenni, ez magyaraz-
za taldn, hogy kezd6k és gyakorlott jatékosok is szivesen
Ulnek le mellé.

»Es lepiheniink majd

Hol dus a rét

Hdsiti szomjunk a patak
Megvarjuk a csillagok fényét
Es mas se kell nekem

Csak hogy mellettem légy

Es hogy lassuk az esti szell6ben
Az Orokfa volgyét.”

Az alapjaték megismerése utan térjliink ra a FAGYBERC ki-
egészitére. Messze a biztonsagot jelentd Orokvolgytdl, is-
meretlen és titokzatos tdjak varnak felfedezésre.
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Vajon mit taldlhatunk ott? Osi épileteket? Romokat?
Furcsa erddlakokat? Netan dridsokat? A kivancsisag volt
mindig az, ami el6re vitte a tarsadalmakat, nincs ez mas-
ként Orokvolgy lakoi esetében sem. Torrin nydl, a legbat-
rabb erdélaké utra kel tehat, hogy felfedezze Fagybérc
hegység volgyeit és csucsait, expedicidjaval pedig beirja
magat Orokvolgy térténetének krénikajaba.

A jatékosok kapnak egy nyul vandor figurdt a sajat szi-
nikben, amit az 0] jatéktabla vandorutjanak elejére he-
lyeznek le. Az U] tabla tokéletesen illeszkedik az alapjaték
aljdhoz, még latvanyosabb asztalképet eredményezve.
A nyulak el6tt all6 vandorutra expedicidlapkakat tesziink
mind a négy évszakot érintéen. Mivel a télben kezdiink,
a téli expediciétokenek rogton a jaték elején felfedésre
is kertlnek. Minden évszakhoz hizunk egy-egy id6jaras-
kartyat is, képpel lefelé a kiegészitétablara helyezzlk Gket,
majd a télit szintén felforditjuk. Megmondom G&szintén,
ezek az id6jaraslapok egyaltaldan nem esnek jol. Minden
évszakhoz harom-harom kdrtya tartozik, melybdl egy-egy
kerul jatékba, de mindegyik negativ hatdsu, azaz neheziti
az egyébként is rendkivil szlk jatékot. Vagy tobb nyers-
anyagra lesz szlikséglink az épitkezéshez, vagy kevesebb
munkasunk lesz, esetleg nem mindig tudunk termelni.

Ami taldn segiti a jatékunkat a kiegészitében, az a harminc-
harom felfedezéskartya, melybél tizenegy tartozik az el6-
hegységhez, tizenegy a hegycsucsokhoz és tizenegy a hegy-
gerinchez. Amikor a jatékban évszakot valtunk, meg kell
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mozgatnunk a vandorunkat. Nyulfigurankkal felvesziink
egy, az aktudlis évszakhoz tartozo expedicidétokent, melyet
kezd6lapkankhoz illesztve elkezdlink egy expedicid-utvo-
nalat, az érintett taj paklijabdl pedig sorrendben felcsapjuk
a tabla ald a harom felsé felfedezéskartyat, melybdl egyet
megvasarolhatunk (az ara felette, a tablan taldlhato).
Ezt a kdrtyat rogton kijatsszuk, és ez mar pozitiviranyba te-
reli a jatékunkat. Tartalmazhat jatékvégi pontlehet6séget,
uj képességeket, uj akcidhelyeket, azonnali el6nyt, esetleg
Uj munkdsokat. Ezek a hatasallatok valamelyik meglévé fi-
gurank helyébe |éphetnek és plusz akciékhoz, nyersanyag-
szerzési lehetGségekhez juthatunk altaluk. Jopofa otlet,
hogy a hdtasra egy nyereg segitségével fellltethetjiik
sajat figurankat, igy latva, hogy kihez tartozik az érintett
munkads. A két meg nem vdsdrolt kdrtya a pakli aljara ke-
rul, vandorunkat
pedig athelyez-
zik a kovetkezd
tajegységre, fel-
fedve az ott l1évé
expediciolapka-
kat és iddjaras-
kartyat. Figyel-
nink kell, épp
melyik  évszak-
ban jarunk, mert
annak az év-
szaknak az id6-
jarasa vonatko-
zik rank a ko-
rinkben. Eziltal
el6fordulhat, hogy akdr minden jatékosra mas idGjaras-
kartya hat, ha nem egyszerre valtunk évszakot — ne feled-
kezziink meg rdla.

A jaték végi pontozasnal pluszban kell lepontoznunk az
expediciélapkainkat, sorban végighaladva rajtuk a vando-




runkkal. Csak akkor Iéphetilink a kovetkez&re és kaphatjuk
meg érte a pontot, ha ki tudjuk fizetni a lapkan szerepl6
expedicié koltségeit. A jatékvégi pontozas ettdl eltekintve
ugyanugy torténik, ahogy az alapjatékban, azaz a kartya-
ink, eseményeink altal biztositott pontokat kell 6sszead-
nunk.

A FAGYBERC valdjaban ennyit ad a jatékhoz — én kicsit
tobbet vartam téle. llletve tartalmaz még egyszemélyes
szabdlyt is, de ez szamomra nem volt a préba része.

»A gazda a szantdn

A banyasz a fold alatt

A kiraly a varaban
Kokény-kék vérével

Az agak kozt iskola

A patak szirtjén kapolna
Vallt vallnak vetve
Almunkat épitvén.”

Hogy kotelez6 darab-e a kiegészit6 a jatékhoz? Nos, ha
6szinte akarok lenni, szamomra nem az. Szeretem az
alapjatékot, barmikor szivesen leveszem a polcrél és le-
Ulok vele jatszani, de vannak nala sokkal jobb jatéka-
ink, ezért nem keril el6 annyiszor, hogy szlikségét érez-
zem a kiegészitének. Féleg nem ilyen dron, mert sajnos
nem tudom nem megemliteni, hogy a kiegészité szinte
az alapjaték araban van. Mindenki dontse el magdnak,
mennyit ér ez meg neki. Az biztos, hogy azon rajongdk-
nak, akiknek érzelmi gy, hogy az EVERDELL univerzum
teljes legyen, természetesen kotelez6 darab az elsé ma-
gyar kiegészit6, ahogy majd a tobbi is. Vagy azoknak,
akik ugyan nem csindlnak belGle érzelmi lgyet, de az
alapjatékot annyira szeretik, hogy rengetegszer asztal-
ra teszik, és hidanyzik mar bel6le némi valtozatossag.
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Akik azonban csak néha-néha lilnek le mellé, nem fogjak
szlikségét érezni, mert az eredeti jaték hatalmas paklija
is biztosit épp elég valtozatossdgot, arrél nem beszélve,
hogy a jaték novekvé komplexitasa és a nehezitések nem
jo irdnyba befolyasoljak a kevésbé gyakorlott jatékosok ja-
tékélményét. En példaul barmikor szivesen leiildk jatsza-
ni ezzel a kiegészitével, ha nem nekem kell megvennem.
Elég az alapjaték, ami viszont tovabbra is a polcom egyik
legszebbje, ha nem is a legjobbja. Egy dologban azonban
biztos egyetértiink mindenkivel: egyedil azt sajnalhatjuk
ezzel a jatékkal kapcsolatban, hogy nem mi taldltuk ki.

»Es lepiheniink majd

Hol dus a rét

Hlsiti szomjunk a patak
Megvarjuk a csillagok fényét
Es mas se kell nekem
Csak hogy mellettem légy
Es hogy lassuk az esti
szelloben
Az Orokfa
volgyét.”

nemes
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“::';i James A. Wilson
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14+ W1-4 X40-100'

<< Vissza a tartalomje

zékre


https://boardgamegeek.com/boardgame/289056/everdell-spirecrest
https://www.starling.games/everdell?rq=everdell
https://www.gemklub.hu/

Ismerteto

A Dock annyira frissen ke-
rilt a kezembe, hogy szinte
még meg sem szaradt rajta
a festék. Magyar szerz6 elsé
alkotasa, mely most megje-
lenésre kerulhetett, a hosszu
ideje tartd csiszolgatas utan.
Azon szerencsések kozé tar-
tozom, akik menet kozben
is lathattdk és probalhattak
a jatékot, és akik az els6k
kozott tarthattdk kezikben
a kész példanyt. Meglep&en
nagy dobozban érkezik, de
mivel egy roll and write tipu-
su jatékrdl beszélink, a do-
bozt kinyitva tulajdonképpen
egy jegyzettombot taldalunk
benne par dobdkockaval és a
kezd6jatékos jeldlével. Nagy
sikerik van manapsdg ezeknek a jatékoknak; néha mar az
az érzésem tamad, hogy egyik vagy masik tulsagosan is
egyforma, nincs Uj impulzus ebben a kategériaban. Ezért
is orlltem a DOCKNAK, ahol ugyanis egy friss 6tlet alapjan
haszndljuk fel és rajzoljuk be a kockak altal dobott értéke-
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A jatékban a szabdly sze-
rint 17. szazadi telepesek
vagyunk, akik raktdrosként
azt a feladatot kapjak a kor-
manyzotél, hogy minél ha-
tékonyabban toltsék fel a
rendelkezésikre allé raktart-
eriletiket a hajokrdl érkezé
rakomannyal. Nincs azonban
konnyd dolguk, ezek a ladak
ugyanis sehogy sem a meg-
felel6 méretliek, az egyik
tul nagy, a masik tul kicsi,
id6 hidnyaban pedig nincs
lehet&séglik arra, hogy Ujra-
rendezzék az egészet. Vég-
s6 kétségbeesésiikben az is
el6fordulhat, hogy egy-egy
dobozt csak ugy atdobnak a
szomszéd raktdraba, bajléd-
jon vele a masik inkdbb. S6t, a kormanyzd kegyeiért foly-
tatott versenyben néha még arra is vetemednek, hogy egy
kozeli vetélytarsuk raktaraba belekontarkodjanak, mert
bizony a fizetségil kapott ezlist tallérokra mindannyiuk-
nak nagy sziksége van.

Alljatok neki a Dél Csillaga rakomanyanak
el6szor, de dvatosan, torékeny a
szallitmany! Figyeljetek arra, hogy ezek a
kényes darabok ne legalulra keriiljenek!

A jatékot egytdl tiz féig jatszhatjuk, de mi azt tapasztal-
tuk, hogy nyolc-tiz fével mar rendesen megné a holtidg,
ugyanis itt nem szimultan rajzoljuk be a kockak értékét. Ez
is egy olyan 6tlet, amire a cikkem elején utaltam, és ami-




vel nem sok ilyen tipusu jatéknal talalkozunk. Figyelniink
is kellett ra jaték kozben, mert szinte mindenki egyszerre
kezdte berajzolni a dobott értéket, ami azonban a jaték
folyaman valtozhat. Ugy néz ki ugyanis az egész, hogy a
kezd6jatékos dob a két kockaval, a dobott értékek a lada
oldalainak nagysagat adjak meg. Azaz egy harmas és egy
hatos dobds esetén egy harom és egy hat négyzet olda-
IU 1adat kell rajzolnunk a raktarunk padldjara. A raktart a
lapunk kozepén talaljuk, lentrél kell elkezdeniink feltolte-
ni. Ha van mar benne ladank, akkor a kévetkez6t vagy az
el6z6hoz igazitjuk, vagy a raktar padléjahoz. El6fordulhat,
hogy lyukak kertilnek a dobozok kozé, ezek azonban nem
befolydsoljak a jatékmenetet, sét, késébb akar be is tolt-
het6ek. A grafika, szép, szines, otletes, de a raktar négyze-
teit kicsit halvanynak talaltuk. Es a kockak is lehettek volna
picit nagyobbacskak.

Rendben, uram! De mit csinaljunk ezzel

a hatalmas ladaval? Ha betessziik a
raktarba, nem is igen marad masnak hely!
Vajon mi lehet benne? Lehet, hogy Jack
raktaraban jobban elférne?

A jaték sordn elGszor csak a kezdGjatékos rajzolhatja be a
dobott nagysagu ladat, azonban doénthet ugy, hogy ehhez
felhaszndl egy kormanyzoi segitséget, melyek a kovetke-
z6k:

» Ladacsere: Ujradobhatja a kockakat.

» Rakatolas: a 1adat egy mar korabban lehelyezett
ugyanakkora méret( ladara rajzolhatja.

» Ujracsomagolas: az egyik kockat a neki tetsz6 érték-
re fordithatja.

» Csempészaru: a kovetkezd jatékos raktaraba helyez-
het el egy négyzetet akadalyként.

» Téves lada: ezt a 1adat nem kell elraktdroznia.

» Atiranyitas: ezt a dobozt a soron kdvetkezd jatékos-
nak kell berajzolni és nem neki.

Latjuk, hogy
valtozhatnak a koc-
kak értékei, ezért a tobbi pasz-

sziv jatékos addig nem rajzol, amig rajuk

nem keril a sor. Ha az aktiv jatékos végzett, tovabbadja az
esetlegesen mddositott értéki kockakat a kovetkezé tele-
pesnek. O szintén dénthet gy, hogy elfogadja az értéket
vagy kormanyzoi segitséggel modosit rajta. Mire az utolsé
jatékoshoz ér, mar lehet, hogy koze sem lesz az eredeti
dobdshoz, azaz lddamérethez. A segitségnek azonban dra
van, meghatarozott szdmu ezilst, melyet a lapunkon |at-
hatunk. Minden lehetGség egyszer hasznalhato; ha éltiink
vele, hlzzuk at a papirunkon.

Ha mindenki sorra keriilt és rajzolt, az aktiv jatékos atadja
a kezd6jatékos jelol6t a soron kdvetkezének, aki Ujra dob,
majd kormanyzoi segitséggel vagy anélkil rajzol. Aztan
a kovetkez6 telepes, és igy tovabb. Ha valamelyikiik mar
nem tudja berajzolni a dobott 1adat kormanyzdi segitség-
gel sem, kiesik a fordulébdl, és megvarja, mig a tobbiekkel
is ez torténik. Az utolsénak bent maradt jatékos a dobds
el6tt donthet ugy, hogy megall, hogy extra ezist lisse a
markat, vagy tovabb megy, azaz dob még egyet, kockdz-
tatva, hogy nem tudja berajzolni, és § is kiesik plusz juta-
lom nélkiil.

Az ki van zarva, nem vagyok hajlandé ezt
az én raktaramba tenni!

Marpedig Jack, nem lesz mas valasztasod!
0, hogy az 6rdog vinné el!

A fordulé végi pontozds sordn minden jatékos a lapjan
talalhatd serleg mellé beirja azt a szdmot, ahanyadikként
kiesett. Pontosan ennyi tallér Gti a markat a kormanyzotél.
A pergamen mellé a fel nem hasznalt kormanyzoéi segit-
ségeinkért jard ezistot irhatjuk be. Arra kell figyelniink,
hogy maximum annyi megmaradt segitségiinket valthat-
juk pénzre, ahdnyadikként kiestlink. Az erszénybe pedig
az a harom eziist keriilhet, melyet az utolsénak onként
megallé jatékos kap. Osszesitjiik az eziistjeinket, és ha
nincs kozottlink olyan jatékos, aki elérte a jaték elején
meghatarozott Osszeget, a jaték Ujabb forduldval foly-
tatédik, mindaddig, amig valaki 6ssze nem gydijti a kell§
mennyiségl pénzt. A jaték hossza nagyon jol allithaté az
elején szabadon kit(izott ezlistpénz mennyiséggel vagy a
kiilonboz6 jatékvaltozatok alkalmazasaval. A jatékvaltoza-
tok kozott taldlunk olyanokat, ahol egy mar elére berajzolt
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oszlop neheziti a rakodast, vagy a kormanyzo tavollétében
nem haszndlhatunk fel segitséget, esetleg nemcsak a so-
ron kovetkez6 jatékos munkajaba rondithatunk bele, ha-
nem barmelyik partneriinkébe is.

A kezed jarjon, ne a szad, Jack! Ha kész

a Dél Csillaga, folytathatjatok a Szarnyas
Vandorral! Hamar-hamar, nemsokara
lemegy a Nap, és ti meg itt tétlenkedtek!

Nem akarok hiteltelennek vagy a szerzével valé ismeret-
ségem miatt elfogultnak tlinni, ezért meg kell mondjam,
ez a jaték nem feltétlenil a mi csapatunk jatéka. Tudtuk
akkor is, amikor kiprébaltuk, mi ennél 6sszetettebb dara-
bokkal vagy partijatékokkal jatszunk inkdbb. Azonban a
tékvaltozatokkal mind a hossza, mind a nehézsége vagy az
interakcid mértéke jol skalazhatd. Az dsszes jatékvaltoza-
tot a szabaly tartalmazza, egyet, tobbet vagy mindet alkal-
mazhatjuk egyszerre, ezdltal teljesen a magunk igényeire
alakitva a partit. Ez nem jellemz6 a roll and write tipusu
jatékokra altaldban, ahogyan az sem, hogy lenne a jatéko-
sok kozott interakcié. Ha van is, nem tul sok, gondoljunk pedig filler. Kezd6knek vagy a kategoériat szeret§ jatéko-
csak a KARTOGRAFUSOK szdrnyecskéire, mint jé példara, és  soknak is ajanlom kiprobalasra.

mint ritka példdra. Sokszor ezek a jatékok paszidnsz ér-

zést keltenek a szimultdn, csendben egymas mellett vald

rajzolgatds miatt. A DoOck esetében ez nincs igy, itt min- Gyertek, sracok, ez is egy nehéz nap volt,
denki hatassal van vagy lehet a kévetkez6 jatékos korére, igyunk valamit a kocsmaban, miel6tt

nem kevés , kiszurds faktor” lelhets fel ezaltal a jatékban. hazamegyﬁnk! Egészségetekre!

Gyerekek, szUl6k, jol 1atoé nagysziilék :) szamara kdnnyed,
mar-mar parti hangulatu gyors csalddi jaték, gamereknek

Tervez6:
Harazin Tibor, Karcagi Péter
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Ismerteto

Botanik

Koszénettel tartozom nektek a BOTANIK megismeréséért: ha nem jeldlitek JEM piura a kiilfoldi jaték kategoriaban,
talan soha nem ismerem meg ezt a szerzeményt. Nagy kar lett volna érte. igy viszont kiprobaltam. Szerencsére. Nem

azonos kategoridju jatékokkal egyiitt kapott jelolést, tehat a dijra nem volt esélyes, am én azéta tudom, hogy nekem
ez a jaték kell. Bizom benne, hogy annak ellenére, hogy kétszemélyes jaték, valamelyik magyar kiado felfigyel ra és
kiadja, mert a magyar tarsasjatékos k6zosségnek szerintem meg kell ismernie ezt a jatékot.

| Mi térténik benne?

Forhams népe egy rozsdabdl és mérgezd g6zokbdl allo
vilag foglya. Am Beatrix Bury csendes laboratériuma-
ban varatlan remény gyul. A tudds ugyanis felfedezett
egy olyan technolégidt, mely ételek mechanikus el6al-
litdsat teszi lehet6vé. Lesz itt mindenféle szubtrépusi
novény: csillagburgonya, Orion mandarin. Meg is bizza
hat két legjobb csapatat, hogy minél hamarabb dolgoz-
zak ki a tervet és épitsék meg a legtokéletesebb gépet
a célra. Am a tuddsok lelkesedésiikben teljesen belefe-
ledkeznek kildetéstikbe, igy Beatrix labora-
tériuma hamar 4daz kiizdelem helyszinévé
valik. De vajon kinek sikeril a leghatéko-
nyabb gép el6allitasa?

| Hogyan néz ki?

" A jaték egy kartyaja- ;-
ték méretli dobozban
. érkezik, kilénleges
grafikdval, steampunk
stilusban. Mar ez elég
figyelemfelkelt6, de ha
tultessziik magunkat a
doboz meghokkentd kiil-
sején és kinyitjuk, lathatjuk, hogy még
tokéletes inzerttel is rendelkezik, ami-
ben minden lapkdanak megvan a helye.
Taldlunk egy 3D kezdGjatékos-jelolst
és egy Botanik fémpénzt, aminek a
feldobasaval eldontjik, ki kezdje a
jatékot. A jatéktablank pedig nem

www.jemmagazin.hu

mds, mint Beatrix Bury jegyzetflizete. A lapkdk 6t szin-
ben érhetdk el és egy cs6haldzatot dbrdzolnak, melybdl
a géplink felépilhet majd. Minden szin hét tipusu lap-
kat tartalmaz, a kiilonboz6 csovek mellett vannak vira-
gok, termések, s6t még botanikusok is a négyzeteken.
J6 minGségl lapkak és latvanyos, kilonleges grafika te-
szi azonnal megjegyezhet6vé a jatékot. Kis doboza miatt
pedig barhova magunkkal vihetjiik.

| Hogyan jatsszunk vele?

Mar a szabdly elolvasdsakor megallapitot-
tam, hogy zsenialis otlet kerilt bele a lap-
kak elvétele kapcsan. Az elemeket ugyan-
is soha nem azonnal kapjuk meg, csak le
tudjuk magunknak foglalni. Ahhoz, hogy
beépithessik a géplinkbe, el6bb fel kell

szabaditanunk azokat. Nekiink vagy
. akar jatékostarsunknak. Hogyan is néz
ki ez a gyakorlatban?

A jatéktablan harom sor van egy-
mds alatt, mindegyikbe ot lapkat
helyezhetliink. A parti kezdetén a
kozépso sor 6t helyét véletlensze- ¢
rden toltjuk fel lapkakkal, képpel
felfelé. A korlinkben harom ele-
met csapunk fel, melybdl egyet
valaszthatunk. Ezt a lapkat
vagy letesszik a kozéps6 sor
ald, a sajat oldalunk valame-
lyik Gres helyére, vagy ratesz-
szlik a kozépsd sor egyik lapkajara.




6 valaszt el6szor, mi masodszorra és 6 harmadszorra.

» Ha a sajat oldalunkat valasztjuk, akkor rakhatjuk
le, ha vagy szinben vagy tipusban megegyezik a ko-
zéps6 sor mellette 1évé lapkajaval. Tulajdonképpen
ezzel foglalunk le magunknak egy nekiink tetszé
elemet, a sajat regiszterlinkbdl ugyanis ellenfellink
nem tud elvenni.

» Ha a kozéps6 sor valamelyik lapkdjara helyezziik az
altalunk kivalasztott darabot, akkor nem kell megfe-
lelnlink semmilyen kapcsolddasi szabalynak, barmit
barhova letehetlink. Ezzel viszont lehet, hogy meg-
szlinik a kapcsolddds a kozépsé lapka és a sajat vagy
az ellenfeliink lapkaja kozott, mert mar nem lesz egy-
forma szind vagy tipusu a kozépsével. Ekkor kapjuk
meg az érintett elemet, amit azonnal a géplinkbe
kell épitenlink, akkor is, ha nem pont most akartuk.
Ha ellenfellink is kapott lapkat, szintén beépiti.

Elszomszédosan helyezhetjiik le a négyzeteket, figyelve
arra, hogy minden csé kapcsolédjon min-

dentt, és ne zarjuk be a haléza- ‘F

tunkat. Ugyesen jatszva el tudjuk I _'
érni, hogy olyan lapkat tegyiink le ‘| .
kozépre, amivel csak a mi elemiink
szabadul fel, mert ellenfellinké
szinben vagy formdaban tovabbra
is kapcsolédik a most lehelyezett
kozéps6hoz. Ebben all a jaték
zsenialitasa és taktikai mélysége!
Amilyen egyszerd maga az otlet,
olyan tokéletes. Egyaltalan nem
mindegy, melyik lapkat vesszik
el, azt hova helyezziik és mikor.

Ha letettik az altalunk kivalasz-
tott elemet a harom felcsapott
lapkabdl, ellenfeliink jon. O a
megmaradt kett6b6l valaszt
egyet, amit szintén vagy a sajat
oldalara vagy kozépre helyez.
Az utolsd, harmadik lapka is-
mét a kezdGjatékosé, és vége a
forduldnak. Atadjuk a kezdéja-
tékos-jelol6t, most ellenfellink
fed fel harom lapkat, melybdl
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Mindaddig, amig el nem fogy a huzépakli (ez sokkal ha-
marabb eljon, mint varnank).

Ha botanikust csapunk fel, azt a szabalyok szerint helyez-
hetjik a sajat oldalunkra vagy a kozéps6 sorra. Amikor
azonban felszabadul, azonnal kicseréljik a kozépsé sor
egyik fels6 elemével, lehet6séget kapva ezaltal arra, hogy
egy korben akar két lapkat is megszerezziink és beépitsiink.

| Ki nyeri meg a jatékot?

Mi is a célunk a jatékban? Errdl
' még nem beszéltem. Arra kell to-
l rekedniink, hogy legaldbb harom
| azonos szinb6l allé lapkacsopor-
|
|

tokat hozzunk létre. A csoportba
élszomszédos elemek tartoznak.
Ha egy csoport legaldbb harom

azonos szinl darabbdl all, akkor
' minden lapkdaja egy pontot ér. lllet-
ve minden lehelyezett lapkan 1évé
% viragért is kapunk egy-egy pontot,
ml de arra figyelntink kell, hogy a vira-
/| gokon és a terméseken lév6k csak

i akkor érnek pontot, ha a csévon
\ keresztil kozvetlenll kapcsoldd-
nak egy masik ugyanolyan szin(
darabhoz. Azokért az elemekért,
. amelyeket nem sikerllt bekot-
nink a sajat hdlézatunkba, nem
] kaphatunk pontot, és le kell 6ket
vennlink. A jatékot az a tudds
nyeri tehat, aki a leghatékonyabb
. gépet épitette, ezaltal a legtobb
. ___ﬂ pontot gydjti 6ssze a lapkakbal
és az azokon termd viragokbol.

Majd johet az Ujabb megmérettetés, mert ebbdl a ja-
tékbdl egy parti sosem elég.




| Véleményem

Tulajdonképpen mar a cikkem elején eldrultam, meny-
nyire megszerettem a jatékot a prébdk alatt. Es nemcsak
én, hanem a parom is, aki egyébként jatékok terén elég
valogatods. S6t, azt is irtam mar korabban, hogy nem na-
gyon szoktunk kétszemélyes jatékokat jatszani, a BOTA-
Nikkal mégis kivételt tettliink, és nem bantuk meg. Tulaj-
donképpen nem birtuk abbahagyni, ahogy raéreztiink az
izére. Porg6s, gyors és végig izgalmas. Raadasul a setup
szinte semmi. Amilyen egyszer(, olyan hihetetlen mély-
ségei és finomsagai vannak a lapkak elvételének. At kell
gondolnunk, melyiket vessziik el, azt hova helyezziik,
ezdltal milyen lapkdt kaphatunk. Hogyan tudjuk elérni,
hogy kozben ellenfeliink ne kapjon elemet, vagy olyat

kapjon, amilyet annyira még nem szeretne. '*_’:’
Esetleg egyszerlien csak ugy dontink, hogy —_

-

a neki legjobban kell§ lapkat helyezzik ko- |~ A\
zépre, lemondva arrél, hogy barmelyikiink |~ %
is megszerezze. Rengeteg dontési lehetdség .
és komoly konfrontacié van tehat egy ilyen
egyszer( kis jatékban. Tényleg zsenialis. |
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Nem mondom, hogy a pontozason vagy a lapkalehe-
lyezésen nem lehetett volna még kicsit otletelni, de igy
is elég teljes és gondolkodtatd. Az elemek elvételének
mechanikaja szdmomra olyan Ujszerl és egyedi, hogy
azonnal beleszerettem a jatékba és jé szivvel ajanlom
barkinek, aki egy j6 kétszemélyes tarsasjatékra vagyik.

nemes

-/ Tervezé: Frank Crittin, Grégoire
Largey, Sébastien Pauchon
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Ismerteto

Materia Prima:
The Alchemists Guild

A MATERIA PRIMA a metafizikaban az az 6sanyag, amely minden forma befogadasara alkalmas; az alkimistak tobbek ko-
26tt ebbdl kivantak a bolcsek kéve felhasznadlasaval aranyat késziteni, mivel hitiik szerint ez utobbi képes barmely anyagot
arannya valtoztatni, visszaadni a fiatalsagot, orok életet biztositani, ami bizony nem hangzik rosszul. A MATERIA PRIMA
tarsasjatékban alkimistakat alakitanak a jatékosok, akik a bolcsek kovét akarjak megalkotni a természetben banyaszhato
nyersanyagokbdl. Ehhez jarjak a kérnyéket, a varosi konyvtarakban kutatnak, hogy recepteket taldljanak, de nem csak a

s 7

bolcsek kove alkotoelemeihez, hanem hasznos felszerelésekhez és a vegyi tton el6allitott emberszerti lények, a homun-

culusok megalkotasahoz is.
| Alkimistak haboruja

Kezdésként a jatéktér 7 lapjat tetsz6legesen dsszerendez-
zik és mellé helyezziik a varoslapkakat, amelyekre egy-
egy fejlesztési lapka keril, amit az adott varosban lehet
megszerezni. A jatékosok sorban felrakjak a sajat tornyu-
kat a palya egy Ures részére, ez lesz alkimistaik kiinduldsi
pontja — és mivel ide kell minden nyersanyagot behorda-
ni, ezért érdemes ezt valamilyen kézponti helyre lerakni.
A receptek harom fajtaja szerepel a jatékban: Homuncu-
lus, Felszerelés, Bolcsek kdve. Ezek mindegyike els6, ma-
sodik vagy harmadik szintl kartya lehet, nyilvdan minél
magasabb szintli, anndl nehezebb megcsinalni, de termé-
szetesen annal hatékonyabb is a kartya. Kezdésként min-
denki kap mindharom paklibdl 1-1 elsé szint( kartyat.

A jatékos korében 3 akcidt hajthat végre a négy alapakcié
koziil: mozgds, banydszat, elemek eldobdsa és harc. A legy-
gyakrabban hasznalt akcié a mozgas, mivel az egész térké-
pet végig kell jarnunk, hiszen el kell jutnunk a tabla kilon-
b6z6 részein lévé banyakba és varosokba. A mozgassal az
alkimistankat (vagy ha mar elkésziilt, a homunculusunkat)
atrakjuk a szomszéd hatszogre, ha az nem foglalt. Ha el-
jutunk egy banyaba, ott a megadott fajtaju nyersanyagot

. tudjuk kibanyaszni; ezt az adott elemet az alkimista vagy a
"_homunculus azon kdrtyajan kell elhelyezni, amelyik végre-

' shajtotta az akciot, de figyelni kell arra, hogy mennyi nyers-
{anyagot tud elszallitani az adott lény.
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A harmadik akcié az elemek eldobasa, amit felvehet akar
a sajat homunculusunk, akar mas jatékos alkimistaja vagy
homunculusa a banyaszasi akcidval. Ha sikeril eljutnunk
a sajat tornyunkba, ott minden, nalunk Iév6 nyersanya-
got le tudunk pakolni, mert a torony kapacitasa korlatlan.
A jatékosok itt tudnak tetsz6leges atalakitast is végrehaj-
tani, hogy az egyes szint(i elemekbdl kettes, majd harmas
szintl elem legyen, amelyekre a kdrtyakon lathaté receptek




megvaldsitasahoz van szikség. Az atvdltasokat tudjuk
segiteni a varosban taldlhatd lapkdak megszerzésével,
amelybdl tébbet is beszerezhetlink, mivel azonban min-
dig csak egy lehet aktiv, ezért jél at kell gondolni, van-e
értelme tobbet is raktarozni, mert ezek megszerzéséhez is
magasabb szint(i elemek beaddsa sziikséges.

A toronyban tudjuk a megfelel6 elemekbdl kifizetni a ke-
ziinkben lévé kartyakat. A felszereléseket az alkimistank-
hoz adjuk (maximum 2 lehet nalunk egyszerre), a kész
homunculusokat felhelyezziik a tdblara (maximum 3 le-
het a szolgalatunkban), mig a boélcsek kove mindig harom
részbdl all; ha kész, akkor kapunk egy megfelel6 jelz6t.

A negyedik akcid a harc: ezzel az akcidval a jatékos képes
megtamadni egy masik alkimistat vagy annak homunculusat
a szomszédos hatszogben. Ez megtehet6 a jatékos alkimista-
javal vagy a homunculusaval. A tdmadas végrehajtasahoz a
jatékos meghatarozza, mennyi az alap tamadasi ereje, majd
ehhez még hozzaadja a felszerelések értékét, és az igy kapott
szamnak megfelel6 szamu kockaval dob; amennyi jelet dob,
annyival tdmad. A védekez6 kiszamolja az alap védekezGér-
tékét, plusz a felszerelések védekezGértékét, és 6 is dob a
kockakkal. Ha a védekezés ereje nagyobb vagy egyenl6 a ta-
madas erejével, a tamadas blokkolva van, és nem torté-
nik semmi; ha a védekezés ereje kisebb, mint a tdmadas
er@ssége, akkor vereséget szenved. A legy6zott ho-
munculust eltdvolitjuk a tdblardl és minden eleme
a tamado tulajdonaba kerdl, a legy6zétt alkimis-
ta visszakerill a toronyba, a lélekkdve a tdma- 4
do tulajdonaba kertl. Ha egy alkimista elveszti
utolsé lélekkovét, statuszértékei megvéltoznak:
erGsebben tamad, tobbet tud mozogni, de keve- *
sebb a védekezbereje és a szallitasi kapacitasa. Az
eredeti szabalyok szerint a |élekké nélkili alkimista
nem tudja megnyerni a jatékot, az Ujak szerint igen,
de a lélekkd hidnya 5 pont levonast eredményez.

A 4 alapakcién kivil, ha a varosban van az alki-
mista, akkor vehet fent emlitett toronybdvitést
vagy Uj recepteket szerezhet, de egyszerre csak
harom el nem készult recept lehet nala. Ha vég-
rehajtotta a harom akciojat, a kovetkez6 jatékos
jon. A jaték addig folytatddik, amig egy, a lélek-

www.jemmagazin.hu

kével és a bolcsek kovével rendelkez6 jatékos be nem feje-
zi titkos kiildetését. Amikor ez megtorténik, a jaték azon-
nal véget ér, és kezd6dik a pontozas. A jatékosok pontokat
kapnak, ha rendelkeznek 3. szint(i elemekkel, valamint
minden homunculusért, felszerelésért és bolcsek kovéeért,
illetve bdénuszpontokat is kapnak, ha rendelkeznek egy
készlet bolcsek kovével, egy lélekkSvel, toronybdvitéssel
és a titkos kildetésik teljesitésével. Minden jatékos 6sz-
szeadja a pontjait, és aki a legtobb pontot gydjti, az nyer
— pontosabban igy szdlt az eredeti szabdly, mert azéta mo-
dositottak rajta, az 0j szerint pedig 25 pontot kell 6ssze-
gyUjteni, addig tart a jaték. Bizony, alig jelent meg a jaték,
maris Uj szabalyt kellett kiadni hozza, ami azért mutatja,
hogy ez a jaték bizony nem volt rendesen kitesztelve.

| Erdemes-e alkimistanak &lIni?

Erdemes-e alkimistanak &lini? Szerintem nem. Ez igy elég
sommas vélemény, ezért egy kicsit kifejteném. A jaték
nagyon repetitiv, hamar unalomba fullad, mindenki sza-
B ladgal a palyan és probalja 6sszeszedni a nyersanyago-
. kat, ami nehezen megy, mert a harom akcié nagyon
kevés: sokszor nem elég ahhoz, hogy egy banya-

l bol visszaérjink a tornyunkba, tehat ha rank ke-
ral a sor, léplnk harmat és véget is ért a korlnk.
Akkor gyorsul fel egy kicsit a jaték, amikor elkezd-
juk legydrtani a homunculusukat, mert ezekkel is
tudunk lépni, banyaszni, és igy kicsit tobb mindent
be tudunk szerezni. Ekkor viszont a pdlya valik egy-
re zsufoltabbd, egymast akaddlyozzak a jatékosok a
|épésben, ami automatikusan elvezet a harcokhoz,
amiken inkabb csak rohogni lehet, mint komolyan

kovét, onnantdl szinte mar csak tamadnia érdemes
mindenkit, a jaték pedig egy nagy adok-kapokka
valik, amit6l még jobban belassul. Amikor ezt sz6-
va tettem a BGG-n, a szerz6 ramirt (latszik, hogy



sziviigye a jaték és egybdl felfigyelt az Uj kommentre), és
elismerte, hogy igy van, de azt mondta, nem kell annyit csa-
tazni. Ertem én, de akkor miért rakta be a jatékba? Véle-
ményem szerint a jaték egyszerlen unalmas — elmegytink
nyersanyagot banyaszni, hazavissziik, atvaltjuk és ebbdl
kartya lesz, majd igy tovabb, rdadasul egy harmas szint(i
elemhez négy darab, harom kilonb6z6 banyabdl szdrma-
z6 nyersanyagra van sziikség, amit nagyon sokaig tart be-
szerezni. Tehat az egész jaték egy nagy szaladgalasbdl all
oda-vissza, amit a csatdrozas néha feldob, de valéjaban az
is csak lassitja.

Két fével még eseménytelenebb, mert ott siman elszalad-
gdlnak egymds mellett a jatékosok, tobb jatékosnal is fel-ala
rohangaszas az egész, de ott legaldbb van konfliktus a felek
kozott, mivel nem tudjak egymast kikerdilni, ennek kdszonhe-
téen még a jatékid6 sem rovid. Lehet, hogy hazi szabalyokkal
lehetne javitani rajta, pl. tébb akcidpont jar, at lehessen ha-
ladni a masik altal elfoglalt tertleteken, stb.
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A MATERIA PRIMA témaja érdekes, a korités jo, az alkatré-
szek min6sége teljesen rendben van, maga a mechanika
jo, ami azért is nagy sz0, mert a szerzd, FLORIAN PFAB sajat
kiaddja adta ki kickstarteres kiadasban. Latszik, hogy a lel-
két is beleadta, hiszen képzémdivészként a jaték grafikdja
is az 6 keze munkajat dicséri, mégsincs benne egy olyan
rész, amely miatt azt mondanam, gyeriink, vegyik eld
tobbszor is. Aki nem talalkozott még ilyen jatékkal, annak
még érdekes is lehet, de egy gyakorlott jatékos szamara
elég unalmas.
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Y Florian Pfab
Megjelenés:
2020

Kategoria:
akciopontbdl gazddlkodds, szettgylijtds
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MAGYAR PREMIER

Pandemic: Hot Zone

ADRIEN MARTINOTnak, a DAYS OF WONDER egyik vezetGjének jutott eszébe az az tlet, hogy készitsenek egy TICKET TO
RIDE demdjatékot az iizletek szamara, kisebb tablaval, révidebb Gtvonalakkal, gyorsabb jatékidével, mégis egy teljes
jatékot jatszhatnak az eladdk, akik igy bele tudnak kdstolni a TicKeT To RIDE jatékélménybe. A koncepcid bevalt, és
a dema@jaték nagy népszerliségre tett szert a keresked6k kdrében, annyira, hogy 6nalldan is megjelentették a TICKET
TO RIDE jaték lényegét kompakt formaban megragadod verzidjat: TICKET TO RIDE: NEW YORK és TICKET TO RIDE: LONDON
néven. Ennek a dema verzidja jutott el MATT LEAcockhoz még 2018-ban, aki meglatta a lehetdséget, hogy ez alapjan

s 7

0 is le tudna egyszertisiteni, le tudna kicsinyiteni a PANDEMIC vilagot.

| A Pandemic vilaga

Aki nem ismeri a PANDEMIC vilagot, annak érdemes né-
hany cikklinket atfutnia (ALAPJIATEK, TIPPEK, TRUKKOK, ki-
egészit6k: A LABOR, PENGEELEN, ON THE BRINK, kilonféle
verziok: IBERIA, ROMA BUKASA, RISING TIDE). Ebbél is latszik,
hogy a Z-MAN GAMESnek ez a legkomolyabb franchise-a.

Par mondatban 6sszefoglalnam annak, aki nem ismerné
a jatékot; aki ismeri, ugorja at ezt a részt. A PANDEMIC
egy kooperativ jaték, ahol a jatékosok egyiitt kiizdenek az
ellen, hogy a vildgot elpusztitsdk a jarvanyok, és ezt ugy
tudjak megakadalyozni, ezzel egyiitt megnyerni a jatékot,
hogy ha a virusok ellenszerét kifejlesztik.

www.jemmagazin.hu
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Egy korben egy jatékosnak négy akcidja van, ezek segitsé-
gével lehet utazni és specidlis akcidkat végrehajtani. Utaz-
ni lehet egyszer(ien, a szomszédos varosba Iépve, vagy
egy varoskartyat kijatszva nagyobb tdvolsdgokat is meg-
tehetlink repil6ével. Ezzel viszont csinjan kell banni, mert
ezekbdl a négy szinben |évd varoskartyakbdl kell egy szin-
b6l 6tot 6sszegydjteni, hogy felfedezhessik az adott
szinl betegség gydgymadjat,

és minden korben

csupan két ilyen lapot

kapunk. Ha fert6zott

varosban vagyunk, ke-

zelhetjiik a betegséget:

egy akcidért levehetink

egy kockat, igy csok-
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kentve a betegség ki-
torésének lehetlségét.
Ha van ot egyforma
szind lapunk, egy kuta-
tédllomason felfedez-
hetjik a betegség gyo-
gymadjat, ett6l kezdve
ezt a betegséget kony-
nyebben tudjuk kezelni, azaz egy akcidért egy varosbol
nem csak egy, hanem az Osszes kockat levehetjiik, s6t, ha
sikerll az 6sszes ilyen szin(i kockat levenniink, kiirtjuk a
betegséget, ami ezutdn biztosan nem fog megjelenni. Ku-
tatdallomast is épithetlink altalunk valasztott varosban,
amire szikség van a gyégymad felfedezéséhez, és az uta-
zast is megkonnyiti, de ehhez is az adott varos kartydja
szlikséges. Lapot is adhatunk egy masik jatékosnak, bar
ez nem olyan egyszer({, mivel nem csak azonos varosban
kell lennlink, hanem kizarélag annak a varosnak a kartyaja
adhato at, amelyikben éppen vagyunk.

& 7O Wey B
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Mint lathatd, sok mindenhez varoskartya kell, de ezek
szama sajnos véges, és ha ezek elfogynak a gyégymddok
felfedezése el6tt, a jaték vereséggel ér véget. Minden ja-
tékosnak van egy karaktere, akinek specialis képessége
valamilyen akcié végrehajtasat egyszer(ibbé teszi: elég
eggyel kevesebb lap a gyégymdd felfedezéséhez; haté-
konyabban tudja kezelni a betegségeket; barmilyen lapot
atadhat egy azonos vdrosban levé jatékosnak stb. Ezeket
a képességeket gyakran kell haszndlni, hogy esélylink le-
gyen a gy6zelemre.

www.jemmagazin.hu

| Valtoztatasok

A PANDEMIC: HOT ZONE-nak mar kezdetben az

volt a koncepcidja, hogy a jatékot a vilag egyet-
len régidjara Osszpontositsak, igy csokkentve a
varosok szdmat és a tabla méretét. Csokkentették a be-
tegségszinek és a betegségkockdk szamat, valamint csok-
kentették a gyogymod felfedezéséhez sziikséges kartyak
szamat, csak négy kell 6t helyett. Ke-
vesebb akciébdl lehet vdlogatni, mi-
vel a kisebb terillet miatt nincs szik-
ség kutatdadllomasok épitésére, csak
Atlantaban (észak-amerikai verzid) és
Genfben (eurdpai verzid) lehet az el-
lenszert felfedezni, de a betegségeket
nem lehet teljesen kiirtani.

—
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Az eredmény egy kisebb, kompaktabb, gyorsabb jaték lett.
Van, aki egy utazd verziét lat bele, van, aki egy PANDEMIC
light verziot, amelyet konnyebb a kezd6knek megtanitani,
van, aki a PANDEMIC gyerekverzidjat. Kicsit mindegyik ben-
ne van, teljesen j6 a dobozon feltlintetett 8+-os korosz-
taly, mert az ilyen koru gyerekeket valéban konnyebb ez-
zel a verzidval bevezetni a PANDEMIC vildgaba. Még maga
a szerz6 is azt irta, hogy Anna lanya a PANDEMIC egyetlen
verzidjaval sem volt hajlando jatszani, de a HOT ZONE-t 6
is kiprébalta, valdszinlleg a kisebb méret miatt nem tiint
rémisztének a jaték.

.
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En nagy rajongdja vagyok a PANDEMICnek,
igy nekem a HoT ZONE verzidk tul egyszerU-
ek, tul konnydek voltak, még akkor is, ha a
nehezitésnek szant mutacidkat beraktuk a
pakliba. De valdban kisebb, hordozhatdbb,
gyorsabb lett az Uj jaték és olcsdbb is az
alapjatékhoz képest, és ezek a tulajdonsa-

gok sok ember szamdra fontosak. T

LISSZABON

Ha szereted a PANDEMICet és nem akarsz egy egyszer(ibb
verzidt, akkor ezeket a valtozatokat nyugodtan elkeriilhe-
ted, ha viszont gyerekekkel jatszandl vagy utazashoz sze-
retnéd magaddal vinni, akkor érdemes beszerezni, és ha
még soha nem jatszottdl a PANDEMmIC-kel, akkor ez nem
rossz kiindulépont. Rdadasul az EUROPA verzidt a GEM-
KLUB kiadta magyarul, és mivel némileg nyelvfliggé a ja-
ték, ezért els6sorban ezt a verzidt ajdnlom, mar csak azért
is, mert jobb, ha a gyerekek megismerkednek Eurdpa tér-
képével, amin persze szerepel Budapest is.

maat
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A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig B ' '—":
ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos J
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Gjabb sorozat hatvanhatodik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,

.«

) melyek témaja hangsialyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik, l
és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne
by = csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.

www.jemmagazin.hu



Africana

MICHAEL SCHACHT leginkabb a 2007-ben Spiel des Jahres-gydztes ZoOLORETTO jatékardl hires, de kdzismert az utazés

trilégiaja is (FELINIA

AZ ARANYVAROS, VALDORA). AFRICANA cim(i jatékat sokan a VALDORAhoz hasonlitjak, mivel a

szerz0, a grafikus és a kiadd is egyezik, és mindkét jaték latvanyos alkatrésze a kartyalapozgatds, konyv alaku tarto,
pedig teljesen mas a két jaték.

| Utazas Afrikdban

Az AFRICANAban a jatékosok kiilonb6z6 nemzetekbél szar-
mazo felfedezdket képviselnek, akik kilonféle expedicio-
kon vesznek részt a fekete kontinensen, hogy pénzt keres-
senek kalandkartydk vasarlasara, amelyek elvezetik Gket
értékes targyak feltarasi helyére. Gy6zelmi pontokat els6-
sorban az expedicidkon vald részvételért és a kiilonleges
targyak megtalaldsaért kapunk.

A jatékosok minden koérben az alabbi akcidk kozil valaszt-
hatnak:

» Mozgds Afrikdn keresztil (minden Uticélhoz megfe-
lel kartya kijatszasa)

A jatéktabla Afrika térképét mutatja, amit az Egyenlité vag
ketté északi és déli részre. A térképen a mozgas kartyakkal
torténik: 5 kiilonbo6z6 kartyaszin (szimbdlum) létezik, és a
legtobb varosba két szimbélummal is lehet utazni, tehat
ha egy szomszédos varosba akarunk koltozni, ki kell jat-
szanunk az ott lathatd szimbdlumok/szinek valamelyikét.

Minden jatékos egy joker kartyaval és egy mdsik mozgas-
kartydval kezd. A joker barmilyen szinként hasznalhatd és
haszndlat utdn visszakapjuk. Vannak asszisztenskartyak,
amiket kalandkonyvbdl tudunk megvasarolni és egy szin-
nek felelnek meg, de korrdl korre a keziinkben maradnak
a joker kartyahoz hasonléan, mig az 6sszes tobbi mozgds-
kartya kijatszds utan eldobasra keriil. 5 ezlistérméért bar-
melyik mozgdskartya vagy asszisztenskdartya szine megval-
toztathatd az aktualis korre, de ez olyan draga, hogy szinte
soha nem hasznaltuk.

www.jemmagazin.hu

» Uj utazasi kartyak huzasa

A legegyszerlibb akcié: 2 kartyat huzunk, a koér végén pe-
dig maximum 5 maradhat a kezlinkben.
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» Kalandkartyak vasarldsa

A kalandkartyakat a VALDORAbOI ismert ,kényvbél”
vasaroljuk. Ha az Egyenlit6t6l északra vagyunk, akkor
olyan kartydkat vehetiink, amelyeken déli helyszinek
lathatdk, és forditva. A vasarlas utan a figurankkal el
kell menni a megadott helyszinre, hogy megszerezhes-
slik a kartyan abrazolt arut, ami némi pénzt is hoz, de
a legfontosabb, hogy a jaték végén gybzelmi pontokat
érnek. A VALDORAhoz hasonléan a ,kényvben” az elsé
lapozds ingyenes, a tovabbi lapozasok 1 érmébe keriil-
nek, de itt 5 érmét kell fizetni a kartya vasarlasaért, és
az érmék megszerzése sokkal tobb eréfeszitést igényel,
mint a VALDORAban.

Pénzhez els6sorban expedicidk teljesitésével lehet hoz-
zajutni. Az expediciokhoz barki csatlakozhat, aki a kiin-
duld vdrosban tartézkodik, ilyenkor egyik korongjat az
expediciés kartyara helyezi (minden jatékos egyszerre
maximum 4-hez csatlakozhat). Mar maga a csatlakozas
is jutalmat ad (1-2 pénzt vagy mozgaskartyat), de a leg-
fontosabb, hogy a csatlakozd jatékosok kozil ki jut el
els6ként a célallomasra, mert 6 kapja a kartyan feltin-

www.jemmagazin.hu

[ CAPE TOWN

tetett pénzjutalmat és a jaték végén a gyézelmi ponto-
kat, a tobbiek egyszerlien visszakapjdk a korongjaikat,
a teljesitett expedicid helyére pedig hizunk egy uj kar-
tyat. A jaték végét az valtja ki, ha az el6re 6sszedllitott
expediciés paklibél nem tudjuk feltélteni a kinalatot.
A jaték végén a teljesitett expedicids kartyakon és a
megtalalt targyakon Iévé pontok, valamint a targyakbdl
Osszerakott szettek (pl. 4 kilonb6z6 targy 10 pontot ér)
érnek pontokat.

| Kovetkeztetés

A jaték konnyen tanithaté, mert egyszer( szabalyokkal
rendelkezik, mégis fontos dontések vannak benne: melyik
expediciéhoz csatlakozzunk, melyiket teljesitsiik pénzért,
hogy abbdl targykartydkat vehesstink. Jol at kell gondol-
ni a targyak vasarlasat, hiszen északon déli, délen északi
targyakat vasarolhatunk. A VALDORAval szemben itt a tér-
kép sokkal funkciondlisabb, sokkal tobbet hasznaljuk, a
kartyak tobbe kertilnek, igy a pénz sokkal szlikebb, mint
a VALDORAban.
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MICHAEL SCHACHT jatékai els6sorban a csaladi jatékok kdzé
sorolhaték be, nincs ez masként az AFRICANANAl sem. Ez
nem egy Osszetett jaték, hanem egy kellemes csaladi da-
rab, ahol a jaték |ényege a mozgas optimalizalasa: merre
menjink, hol alljunk meg, szerezziink-e be segitét, mikor
valasszuk a mozgaskartya huzasa akciot. Véleményem sze-
rint az AFRICANA egy méltatlanul elfeledett jaték; ha valaki
mégis talalkozik vele, batran ajanlom kiprébalasra.

maat

A jatékban van bizonyos mennyiségl szerencse az utazasi
és expediciés kartyak véletlenszer( felbukkanasa miatt,
ugyanakkor van egy izgalmas, fesziilt verseny az expedici-
oknal, hogy ki éri el el6bb a célallomast — de aki lemarad,
az se szomoru igazabdl, mert magdért a csatlakozasért is
kapott jutalmat. Eddig minden jatékunk szoros pontozast
hozott, vagyis a jaték eléggé kiegyensulyozott.

Tervez6:
Michael Schacht

Megjelenés:
2012
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Rajas of the Ganges:
The Dice Charmers

Akbar Nagy Mogul azt kivanja, hogy Radzsai és Raniai fejlesszék és viragoztassak fel tartomanyaikat. Epitsetek uta-
kat, emeljetek csodas épiileteket és kereskedjetek a Gangesz folyé vonalan! Maga Akbar és udvartartasa mindent
megtesznek, hogy tamogatasukkal egyengessék utatokat a hirnév felé, hogy kideriiljon, ki keriil a legmagasabb

pozicidba.

Egy korabbi alkalommal mar ellatogattunk a 16. szazadi
Mogul Birodalom szivébe a klasszikus RAJAS OF THE GAN-
GES dltal, amely tUdit6en alkalmazta a kockdk haszndlatat
egy gazdasagi jatékban. Amikor a roll & write mechani-
ka széles korben elterjedt, sorra jelentek meg a jol bevalt
cimek papirral és tollal jatszhaté véltozatai. Kiaddsra ke-
rilt a THE CASTLES OF BURGUNDY: THE DICE GAME, a FLEET:
THE DICE GAME, az IMPERIAL SETTLERS: RoLL & WRITE vagy
a KOoRINTHOSZ (az YSPAHAN atgondolva). Mivel a RAJAS OF
THE GANGES is hasznal kockakat, miért is ne csindljunk be-

Mint minden ilyen tipusu jatékban, a jatékosok egy darab
papirt vesznek maguk elé, ahol a céljuk, hogy megteremt-
sék a pénz és a hirnév egyensulyat. Ahogyan az eredeti
jatékban, ugy itt is talalhaté egy pénz és egy hirnév sav
a papirunk oldalan, amelyek ellenkez6 iranybdl vannak
szamozva, igy a két savon valé haladas egyszer csak ke-
resztezni fogja egymdst, amellyel lezarul a jaték.

Pontokat a négy kilonb6z6 mez6rdl tudunk beszerezni.
A z0ld terilet a sajat provinciank, amelyre utakat épithe-
tlnk, igy épuleteket és piacokat hozzakétve a rezidenci-
ankhoz, a lila mezén hasznalati cikkeket gyUjthetiink, a ké-
ken hajézhatunk a Gangeszen és jutalmakat zsebelhetlink
be, mig a sargan a palota lakdéinak tamogatasat élvezhet-
juk. Ezenkivil van karma sav és épiiletfejleszté mez6 is,
hogy mindent magunk el6tt lassunk.

www.jemmagazin.hu

| Elephas maximus indicus

A jaték menete a végletekig egyszerl. A kezddjatékos
maga elé veszi a karton elefantot, majd dob a 8 kockaval,
ebbdl egyet vdlaszt maganak, felteszi a kockaraktdr lap-
kajara, majd egy masik kockat az elefant hatara rak, ezzel
blokkolva azt a kockat. Ezutan a kockaraktarba helyezett
kockan Iévé akciot vagy bevételt feljegyzi a papirjara.
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A kovetkez6 jatékos mar csak az asztalon maradt kockak-

bol vélaszthat, és azt rajzolja fel a papirjara. Ez mindad-

dig folytatddik, amig az 6sszes jatékos valaszt egy kockat,

majd az elefdnt balra vandorol és az Uj kezdGjatékostol
kezdve Uj kor kezddik.

' A lehetGségek tarhaza nagy, mi-

vel minden szinl kockabdl ketté

taldlhaté a készletben, amelyek
megegyeznek annak a teriiletnek a
szinével, amelyre hatassal vannak.

» A lila kockdval arucikkeket gy(jthetlink, amelyeket
kés6bb eladhatunk.
A z6ld kockaval utakat épithetlink, amelyekkel épu-
leteket kothetlink be a palotankhoz, igy lépkedve
el6re a hirnévsavon. Azonban ha az Ut a mez6 szélét
is eléri, akkor a megfelelé bénusz akciot hajthatjuk
végre. Es még piacok is taldlhatéak a provinciank-
ban, amikkel a lila kockaval megszerzett arukat ér-
tékesithetjuk.

www.jemmagazin.hu

A kék kockdval az adott szimbdlum mezéjéhez hajoéz-
hatunk, ahol kiilonféle bonusz akcidkat, bevételeket
szerezhetlink vagy piacozhatunk is.

Az utolso, a sdrga kockdn a palota lakoi talalhato-
ak, akikkel haladhatunk a folyén, értékesithetlink
arucikket, fejleszthetjik az éplleteink utan jard hir-
névpontok mennyiségét, utakat épithetiink, vagy
mozgathatjuk a hajonkat a folydn visszafelé.

Minden akciénknal x-elnlink, vonalat hdznunk vagy kari-
kaznunk kell, ezzel a lehet&ségeink folyamatosan fogynak,
de egyre komolyabb kombinaciék hozhatdk dssze.

Am el6fordulhat, hogy a lent 1évé kockdk kéziil nincs
olyan, ami megfelelne, ezért egy karma elkoltésével az
egyik még valaszthatd és az elefanton Iévé kockat ujra-
dobhatjuk, majd ebbdl a kett6bdl az egyik akcidjat végre
kell hajtanunk, mig a masik megy vissza az elefant hatara.

| Karma Chameleon

Sose gondoltam volna, de

mégis sikerllt az eredeti

jaték sava-borsat belesdri-

teni egy ilyen kdnnyednek

tlin6 jatékba. A kocka-

valasztas mar nem is olyan

egyszerl, ha a legtobbet

akarjuk kihozni a helyzet-

bdl, és még a tarsakra is

figyellink, hogy milyen le-

hetGségt6l fosszuk meg

G6ket. Nem szabad elfelejteni, hogy ez egy versenyjaték, és
annak van a legnagyobb esélye nyerni, aki a jaték végét
kivalto feltételt teljesiti.




Az elején megy a gyljtogetés, probaljuk kihasznalni
a kockdk adta lehetGségeket, minél tobb arut szerezni
a piacozashoz, novelni a beszerezheté pontok értékét.
Majd jonnek a kombinaciok kombinacidi, amivel tetemes
mennyiségli pontot zsebelhetlink be.

Az alkatrészek egész j6 min6ségliek, és bar a kockak csak
festettek, nem tlinnek kopdsra hajlamosnak. Az elefant
kifejezetten szép, de nem fér be a dobozba Gsszerakva,
ezért minden alkalommal szét kell szedni. A dobozban két
tombnyi kétoldalas jatéklap taldlhatd, az egyik Nappal,
a masik Holddal jelélve. A szabaly a naposat ajanlja kez-
désnek, majd ha kell egy kis valtozatossag, akkor ratérhet-
tek a Hold s6tét oldaldra.

A szabalykdonyv egész szépen végigvezet a lehetdsége-
inken, bar a félutak kezelése egyszerlien nem 3allt 6ssze
nekem, mikézben tanultam a jatékot, de végul, ahogyan
jatszottuk, ugy jonak tiint.
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Nyelvfiiggetlensége miatt azoknak lehet érdemes besze-
rezni, akik szeretik ezt a zsanert, de komolyabb kihivas-
ra vagynak és imadjak a kombinalast. Nekem a tokenek,
lapkak és figurak rakosgatdsa még mindig nagyobb él-
ményt nyujt, de a Kartografusok éta (ami a polcomon is
ott cslicslil) adok esélyt azoknak a jatékoknak is, amikhez
penna sziikséges.
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7 csoda: Parbaj
Agora kiegeéeszito

Az 6kori bolcsesség Ugy tartja: , Kétféle ember létezik: aki még nem ismeri a 7 cSODA: PARBAJt, és akinek ez a kedvenc
féloras, csak ketten jatszhato tarsasjatéka”. Na jo, akik otthonosan mozognak a jelenkori médiaviszonyok k6zott,
lefiilelhették, hogy az el6z6 allitas alhir. Ami azonban helytallé, hogy a sokak altal méltan kedvelt, a BGG élmez6nyé-
ben tanyazé PARBAJ vadilj kiegészitGje, az AGORA (ami egyébként az 6kori gérog piacteret, a politikai élet kbzpontjat
jelenti) tényleg egy Arisztotelész-bocsességgel nyitja szabalykonyvét: ,,Az ember politikai allat”. Egybdl kontextust
kapunk tehat, hogy mire szamithatunk a jatéktol, de vizsgaljuk meg részletesebben is.

J
W

| Mire épit a kieg?

Remélem, rengetegen ismeritek mar az alapjatékot, de ha
valaki még nem jatszott vele, én csak batoritani tudom,
hogy probaljatok ki. A nagy ékori birodalmak koraban ed-
dig kulturalis éplleteket, keresked6hazakat épithettiink,
kiterjeszthettik a tudomanyos ismereteinket és haboruz-
hattunk a szemben 3ll6 civilizacidval. A jaték egyik legér-
dekesebb eleme az, hogy tobbféleképpen is véget érhet.
GyG6zni nem csak a jaték végén, hagyomanyos pontszami-
tassal lehet, hanem idé el6tt tudomanyos vagy haborus
gy6zelmet is arathatnak a jatékosok a masik felett. Egy
pillanatra sem telhetlink el a sajat birodalmunk gyonyord-
ségével, folyamatosan figyelnlink kell az ellenfellink ter-
veire, mert kdnnyen térbe csalhat minket.

A kiegészit6 f6 célja, hogy ezt az interakciot még tovabb
mélyitse, ugyanis az altala megjelené politikai esemé-
nyekkel igen nagy hatast gyakorolhatunk a masik birodal-
mara. A kiizdelem a fent emlitett teriiletek mellett immar
a szenatus befolydsolasaért is zajlik majd, illetve médunk-
ban all kiilonb6z6 sotét hattértevékenységeket
olytatni, melyek javarészt

az ellenfél hatbaszurasat

szolgaljak.

| Uj elemek

A legfontosabb és leglatvanyosabb elem az uj tabla, amin
a szenatus lathaté. Mint tudjuk, a klasszikus 7 csobAnak
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is rengeteg kiegészitGje készilt. Valdszind, hogy az alko-
tok mar a PARBAJ 2015-0s megjelenésekor tudtak, hogy
csak id6 kérdése, és ehhez is érkeznek majd bévitmények,
igy nem meglepd, hogy az alapjaték tabldja ala precizen
illeszkedik a szenatus. Ha az elsé kiegészit6, a PANTHEON
tablajat is melléjlk illesztjiik, nagyon szép Osszképet ka-
punk. Fentrél lefelé: Istenek — Tudomany — Haboru — Poli-
tika sorrendben kovetik egymast a teriletek, egytt kerek
egészet alkotva. A szendtus hat frakciobdl all 6ssze: bal
oldalon, kdzépen és jobb oldalon egyarant kett6-kett6 ta-

e lalhato. Ezeket a frakciokat a jatékosok a 12 rendelkezésre
allo befolyaskockajuk segitségével vonhatjak kontroll ala.
Ha egy jatékos barhol abszolut tobbségbe keril a kocka-
- ival, 6 valik az adott frakcié vezet6jévé. Jon a jatékhoz

sok kilonbo6z6 dekrétum, rajtuk valami apré, hosszu tavu
elénnyel. Az el6készités soran minden frakciéhoz rende-
link egy dekrétumot, igy aki a jov6ben iranyitja azokat,
részesil a lapkan talalhatd el6nyokbdl. Ezek kisebb, de
azért igen hasznos segitségek, példaul eggyel kevesebb
nyersanyagért épithetiink meg kiilonb6z6 szinl kartyakat,
tobb pénzt kapunk lap eldobasakor, stb.

A masik fontos
fliszert az Uj la-
pok jelentik. Ka-
punk 13 kis alaku
szendtuskartyat
— feketéket és
fehéreket vegye-
sen — melyeket
az  el6készités
sordan a harom
kor paklijai kozé
keverlink, ezaltal minden korban egy kiterjedtebb kar-
tyapiramisbol draftolhatunk majd. Hatoldaluk szirke, igy
leforditott allapotban is meg tudjuk allapitani, hol helyez-
kednek el. Erdekes a szinvélasztas, mert a fehér kartyak
akcidinak segitségével lehet a szenatusban érvényre jut-
tatni az akaratunkat, tehat ,tiszta” formaban (izni a po-
| litikat, mig a feketékkel van lehetéséglink konspirdlni —
- ezek a politika sotét oldalat mutatjdk be. Ehhez jar egy
'] kilén konspiracidpakli, ami valogatott bilincselekménye-
ket rejteget, és f6leg az ellenfellinket karosithatjuk vellk.

e —————

Avagy ahogy von Schwarz ajanland magat
a Macskafogéban: ,,Rablas?
Csempészés? Megfigyelés?”

Apro, de a valtozatossagot jo- |
tékonyan novel6 elemek még
a két Uj csoda (Knossos, Curia
Julia), valamint két tudomanyos
korong. Természetesen mind
0sszhangban van a kieg altal
behozott Uj lehet&ségekkel.

Valtozasok a
mechanikakban

A jatékmenet 6 Gjitasat a fent
emlitett szenatuskartydk hoz-
zak. Pénzért tudjuk megvasarolni
G6ket, méghozza annyiért, ahany
ilyen kdrtyaval mar rendelkeziink a birodalmunkban. =
Ez a szabdly remekll m(ikodik, ami az egyensulyt illeti,
ugyanakkor tematikai ellentmondasnak tartom. Szeren-

csére nem rendelkezem komoly politikai befolyassal, de

ugy képzelem, hogy éppen a kezdeti [épéseket lehet rend-

kivil nehéz megtenni, és kés6bb, a nagy hatalombdl mar
kdnnyebb még nagyobbat kovacsolni. No, de nézziik, mire

jok ezek a kartyak.

A fehérek elvételével a szendtusban novelhetjlik a befo-
lydsunkat, méghozza ugy, hogy a kijelolt frakcidkba he-
lyezhetjik kockdinkat, vagy két tetszGleges szomszédos
frakcid kozott mozgathatjuk azokat. Amint egy jatékos
abszolut tobbségbe kerdl, irdnyitdsa ala veszi a blokkot,
és amig fennall ez a helyzet, részesil az oda tartozé hosz-
szU tavu el6nybdl. Nagyon fontos, hogy itt megjelenik
a gy6zelem negyedik lehetséges mddja, a politikai folény-
nyel aratott siker. Ehhez az egyik jatékosnak egyszerre kell
uralnia a teljes szenatust, ami egydltaldan nem konnyd fel-
adat, de lehetséges, ha ellenfele elhanyagolja a politikat.

Finoman Kkivitelezett, szdmomra kedves torekvés az
egyensulyra, hogy a fehér kartyakkal végrehajtott szena-
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Bmi:

tusakcioink annal
erésebbek lesznek,
minél tobb kék
kartya van a biro-
dalmunkban. Hogy
miért fontos ez?
Személy  szerint,
tobb mint 50 par-
tival a hatam mo-
gott azt monda-
nam, hogy az elsé

~ kor 3 pontot ér6
kék kartyai azok, amiket szinte soha nem épitenék meg,
mert az eldobasukért kapott pénz a jaték korai szakasza-
ban sokkal fontosabb tud lenni. Ez az aprdsag azonban
arra sarkall, hogy ne becsiiljem ald a kordn megszerzett
kék kartyak jelentéségét sem.

A fekete kartydk szamomra sajnos a kiegészité leggyen-
gébb pontjai. Amikor itt akcidzunk, vagy egy kockat helyez-
hetlink a szenatusba, vagy két konspiracidkartyat hdzunk,
amibél egyet megtartunk, a masikat pedig visszatesszik
a pakli aljara vagy tetejére. Ezzel a szaballyal, ugy érzem,
stratégikusabbd prébaltak tenni ezt az akciot, de nem si-
keriilt elfedni az itt uralkodd orbitdlis szerencsefaktort.
A konspiracidk ugyanis kiilonboz6, egyszer hasznalatos
el6nyokhoz juttatnak minket, hasonléan a csodak ké-
pességeihez. Mindehhez aktivalni kell a megtartott kar-
tyat, amit annak egy tetszéleges lap ald helyezésével te-
hetlink meg (a csodak épitéséhez hasonldan). Magyarul
ahhoz, hogy egy konspiraciot végrehajtsunk, két kartyat
kell elhasznalnunk. Ehhez képest elég nagy kilonbség van
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a kartyakon szerepl6 képességek kozt, rdaddsul csak re-
ménykedhetilink, hogy a felhizottak valamelyike illeszke-
dik az aktudlis stratégidnkhoz. Amennyiben konspiralunk,
az ellenfélnek fel kell késziilnie, hogy jo eséllyel elveszit
valamit, ugyanis ezek a kartyak finoman fogalmazva inter-
aktivak, f6leg artd szandékuak. )

Mikor ismerkedtem a jatékkal, az volt a benyomasom,
hogy a rengeteg Uj kartya adta lehet6ség és a negyedik
gy6zelmi kondicid gydkerestul felforgathatja a PARBAJ meg-
szokott ritmusat. Ennek ellenére Ugy érzem, hogy az AGo-
RA inkdbb a ,more of the same” tipusu kiegészit6k taborat
erdsiti, azaz tobb és valtozatosabb lesz t6le az alapjaték,
de az Uj elemek nem hoznak hatalmas mechanikai csa-
vart, legaldbbis akkorat biztosan nem, ahogyan az elsére
tlint. A PANTHEON huzdasa, miszerint az istenek vasarla-
saval kizokkentheted a kartyadraft megszokott ritmusat,
szamomra izgalmasabb fordulatokat rejt magaban. De az
AGORA is teljesiti a kotelez6t, s6t, szerintem jol sikerdlt,
barmikor szivesen tenném az alapjaték mellé. A két kie-
gészit6 kombinalasa pedig nagyszabasu PARBAJ-élményt
nyujt, ebben az esetben mar a helyigény és a jatékidé is
jelentésen megné. ElsGsorban azoknak ajanlom, akik mar
rongyosra jatszottak az (egyébként szerintem megunha-

tatlan) alapjatékot, keresik benne az Uj dimenzidkat, és
nem riadnak vissza egymas hatbaszurasatol sem.

_By
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Pantheon?

I Agora vagy

Tervez6:
Antoine Bauza, Bruno Cathala
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L.A.M.A.

Dél-Amerika bokros, fiives teriiletein Perutol Bolividig él a lama, segitve az ott élok megélhetését. A tenyésztésiik
és kereskedelemben betoltott szerepiik jé alapja lehet egy tarsasjatéknak, de nem ennek a jatéknak.

A szupermarket polcan hosszu ideje kindlgatta szines
dobozat és bohdkas [dmajat, valamint nagy logdval hirdet-
te kapcsolatat a Spiel de Jahres-szel. De amint a kezem-
be vettem, maris kiderilt, hogy csak a jeloltségig jutott
2019-ben, és egy végletekig egyszerd kartyajatékrdl van
sz6. Emellett REINER KNizIA neve valamiféle biztositékot
sugallt, de akkor is csak egy igazan kedvez6 arral sikerilt
neki a bevasarlokocsimban landolnia, az ajdndékozas je-
gyében.

| Ldmasag

A tobb fordulobdl

allo jatékmenet
tényleg egyszerd,

mivel hét féle kartya
talalhaté a pakliban,
amelyek 1-t6l 6-ig
vannak  szamozva,
hetediknek pedig ott
vannak a lamdak. Minden jatékos kap 6 lapot a kezébe,
majd a maradék pakli legfelsé lapjat felforditjuk az asztal
kozepére. Innentdl mindenki a kdrében harom lehet6ség
koziil egyet valaszthat:

» alent |évéd lapra letesz egy azonos értékd vagy pon-
tosan eggyel magasabb értékd lapot (a ldma a 6-osra
tehet6, mig a lamara az 1-es);

» hanemtudunkletenni,akkorhizhatunkegyetahuzé-
paklirdl;

» valamint passzolhatunk, de akkor mar nem tehetilink
le 4j lapot ebben a forduléban.

Egy forduld akkor ér véget, ha mindenki passzolt vagy
valamelyik jatékos le nem teszi az 6sszes lapot a kezébdl.
Ezutdn minden jatékos megnézi a kezében maradt la-
pokat, és annyi minusz pontot, vagyis fehér tokent vesz
magahoz, amennyi a kezében tartott lapok 0sszértéke, de
az azonos értékdl lapokat csak egyszer szamoljuk. 10 db
fehér tokent be lehet valtani 1 feketére, ami azért fontos,
mert az 6sszes lapod kijatszdsa esetén visszatehetsz 1 to-
kent, ami lehet fehér, de lehet fekete is.

Amint egy jatékos eléri a 40 minusz pontot, a jaték véget
ér, és a legkevesebb minusz ponttal rendelkez6 jatékos
nyeri a jatékot.
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| Ne légy lama!

Kartyajatékként az alkatrészekrél nem gondolom, hogy
sokat kell beszélni, de a CICA, PIZZA, TACO, GIDA, SAIT si-
lany kartyaminGségének megtapasztaldsa utdn egyre
fontosabbnak tartom, hogy a kartya megfelel6 vastagsa-
gl és nyomtatasi min6ségl legyen. Ebben szerencsére
a LA.M.A. nem vall szégyent, mivel a kartydk haszndla-
ta kozben nem érzem, hogy hamar tonkremenne vagy
lekopna. A tokenek megfeleld
méretliek, és van elég, sz6-
val nem annyira gond,
ha egy-kettd elve-
szik.

Az egyszerl ja-
tékmenet pont
annyira van
megfliszerez-
ve a forduldk
meglétével,
amennyire sziikséges. Amikor latom, hogy a tobbi jatékos-
nak még van béven lapja, a huzépakli pedig mar fogyéban
van (mert nem szabad Ujrakeverni, ha elfogy), jobban meg
kell gondolnom, hogy huzok Ujat vagy kiszallok, igy mini-
malizédlhaté a minusz pontok gydjtése. De allanddan ott
a vagy, hogy kiszérjam az Gsszes lapot, amivel vissza-
adhatok tokent. igy is gyors a jaték, és ha kevesen jat-
szunk, akkor nem fogy el a huzépakli, de hamar ki lehet
szallni, mig tobb jatékosndl a hizépakli elfogyasa valtja ki
a fordulo végét.
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Természetesen lesznek olyan forduldk, amikor valaki
az els6 hat lapjat azonnal le fogja tenni, majd csak nézi
a tobbiek jatékat, de mégsem érzem, hogy ezzel tul sokaig
maradna ki. Mondjuk van ideje hozni Gjabb ragcsat vagy
felpattintani soroket/udit6ket a tarsasagnak.

A LA.M.A. jatékcsalad az utdbbi két évben tovabb nétt,
egy parti vdltozattal, ahol a rdzsaszin ldmat jokerként le-
het hasznalni, de -20 pontot ér, ha a kezlinkben marad, és
idén megérkezett a L.A.M.A. DICE,
amelyben mar sorokat kell 7
lehelyezni, majd a kockak ;
eldobatnak eléliink lapokat.

S
Gyerekeknek, a csaladnak vagy
gamereknek is kellemes szérakozast £

tud nyujtani lefekvés el6tt, szankdzas
utan vagy két agyégetd parti kozott.

7
Pundee /
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Az Elh'agyatot't Konyvtar

Tekintélyes mennyiségti kijutos jaték jelent meg magyarul az utébbi években, amik mind kiilénb6z6 elemeire fokuszalnak
ennek az izgalmas miifajnak. Néhol inkabb absztrakt, logikai rejtvényeket kell megoldani (EXITEK, SZABADULOPAKLIK), és
van, ahol egy torténet elmesélése all a kozéppontban (ADVENTURE GAMES SOROZAT). Ezen jatékok altalaban nem valok

mindenkinek, és kiilénosen igaz ez Az ELHAGYATOTT KONYVTARRA. Mint a cikkeinkben altaldban, most is arra fogok kon-
centralni, hogy kinek tudnam elsGsorban ajanlani ezt a kis dobozos jatékot.

| 18+1 rejtvény és semmi tobb

A jaték torténete szerint egy régi, poros konyvtarban es-
teledik rank. Amikor a roskadozo polcok ko6zo6tt felocsudva
észrevesszik, hogy bezartak minket, keresni kezdjik a ki-
jutds maédjat, hiszen jobb nem belegondolni, mi johet el6
az Osi kotetek lapjai kozll. Természetesen ez nem a Pet6fi
Sandor Altaldnos Iskola kényvtdra, ahol elég egy vaskos
kotetet a hatso ablakhoz vagni, és maris szabad a padlya. Itt
nem kevesebb mint 18 szamzarat kell feloldanunk, hogy
aztan a végso kodot kikovetkeztve szabadulhassunk.

A kompakt:kis dobozban két nagy pakli kartya van, ezekkel
dolgozunk majd, alkatrész romboladsra pedig ezuttal nem
keriil sor (én preferdlom ezt a megkozelitést, akkor is, ha
egyszer jatszhato a jaték). Az egyik kupac a nyompakli, ezt
rogton félre is tehetjuk. Itt késébb fokozatos segitségeket
talalunk, ha elakadnank valamelyik feladattal. A masik pakli
lesz a Iényeg, ami a megoldandd feladvéanyokat tartalmazza.
Ebben van 18 feladat- és 18 rejtvénykartya, melyek parokat
alkotnak. A rejtvényeket ki kell teriteni Ugy, hogy minden
jatékos jol lassa Bket, a feladatok kozil viszont csak az elsé
négyet csapjuk fel a paklibdl. Minden feladat esetén egy
néhdany szamjegybdl allé kombinacidra kell rajénni, amihez
az adott feladathoz tartozo rejtvénykartya nyudjt segitséget,
altaldban valamilyen triikkds formaban. Az, hogy melyik
feladathoz melyik rejtvény tartozik, viszonylag egyszertien
kitalalhato, azonos formakat kell a kartyakon keresni.

Természetesen nem arulom el, milyen feladvanyokkal
talalkoznak az 6sszedolgozé jatékosok, d& ami a lényeg:
féként matematikai és kreativ logikai' készségeket igé-
nyelnek. Ami pedig az Gsszetettséget illeti, elég széles a
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spektrum: van 10 masodperc alatt megoldhaté és van a
‘10 perc alatt se jottlink ra’ tipusbal is.

Ha egy feladatkartyan lévé szamzarhoz a rejtvénykartya se-
gitségével kitaldljuk a sziikséges kddot, a kartyakat megfor-
ditva ellendrizhetjiik a megolddsunkat. Onnan tudjuk; hogy
stimmel a kdd, hogy a kdrtyak hatoldalat egymas mellé il-
lesztve szépen kiolvashato a keresett szam. Ha ez a helyzet,
félrerakjuk a kartyakat, huzunk egy uj feladvanyt, és gondol-
kodunk tovabb (mikozben egyébként ketyeg az ora... a jaték
javasolja, hogy igy mérjiik a teljesitményiinket). Ha a két kar-
tya véletlenil nem is egy part alkot (tehat egymas mellé téve
a hétoldalukat csak krix-kraxot latunk), akkor nem: fogunk
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semmilyen szamkodot kapni. llyenkor a jaték megy tovabb,
mintha mi sem tortént volna, viszont biintetésbél hozza kell
adnunk 5 percet az id6hoéz. Ha viszont part alkotnak a kar-
tyak, de nem stimmel a kdd, megoldottnak tekintjuk a felad-
vanyt, azonban Ujat nem huzhatunk helyette. Ez olyan, mint-
ha veszitenénk egy életet. Nem tragédia, de hatékonyabbak
lehetiink, amig nagyobb a feladvany kinalat (néha jé arrébb
tenni egy feladatot és egy masikra fokuszalni).

A 18. szamzar nyitasat kdvetéen van még egy kod, amit a
kartyak hatoldalanak otletes felhasznalasaval talalunk ki, és
ha ez is megvan, teljesitettiik a jatékot. Ha az idénk 75 perc
alatti, még egy virtuadlis vallveregetést is kapunk a jaték-
szabalytol.

i . ﬁ]ihﬁ-‘ |
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| Rapid kooperativ élmény
|

AZ ELHAGYATOTT KONYVTAR tehat egyszer jatszhatd, 1-4
jatékossal, és 60-90 percben nyujt instant élményt azok-
nak, akik szeretik a matekos, logikus gondolkoddst igénylé
rejtvényeket. Mi a parommal mindketten nagy rajongoi
vagyunk ennek a mufajnak, igy elég gyorsan kaszaboltuk
végig magunkat a feladvanyokon, és mindossze egyszer
kellett segitséghez folyamodnunk. J6l van megoldva a se-
gitségnyujtds rendszere. Fokozatosan vezethetjik rd ma-
gunkat a nyompakli megfelelS kartydjat elolvasva, nem
I6vi le egybdl a poént. Mert hat mondanom sem kell, itt
az igazi elvezet a kitalalasban rejlik. Nem volt driletesen
nehéz a jaték, de tartalmazott par igazan jo Gtletet, és vé-
gig biztositotta az oly sokszor keresett flow élményt. Ne
tévesszen meg senkit'a cim, ez egy tokéletesen absztrakt
rejtvény gylijtemény. A kartyakra helykitoltés gyanant il-
lusztralt konyvespolcokat leszamitva az égvildgon sehol
nem jelenik meg a konyvtar téma. Ugyanakkor ez egyal-
taldn nem zavard, ha kdzben jol elszérakozunk a feladva-
nyokkal. Aki magdara ismert, mert érdekli az ilyen jellegti
trikkos agytorna (olyan, mintha egy szines kartyakra
nyomtatott |Q tesztet oldanank meg kooperativan), annak
batran javaslom a jatékot. Mivel nincs alkatrész rongalas,
tdladni is kénny( rajta, igy nem kér driasi elkotelez6dést.
Nekiink tetszett, és sokaknak fog még, de legaldbb ugyan-
ennyi embernek valdszinlileg nem vald. Remélem ezek
alapjan eldontottétek, ti melyik tdborban lennétek.
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Okanagan:
Valley of the Lakes

A CARCASSONNE mar 20 éve szamit a tarsasjatékok egyik nagy klasszikusanak, amely szamtalan dijat nyert, k6ztiik
2001-ben a Spiel des Jahres-t. Ennek megfelel6en ez az egyik legtébbet eladott tarsasjaték, éppen ezért szamtalan
kiadast, variaciot készitettek mar bel6le. Alapveté mechanizmusa a lapka lehelyezése és figurdink felhelyezése, ugy,
hogy azok minél tobb pontot érjenek nekiink. Ez az alapvet6é mechanizmusa EMANUELE ORNELLA (Hermagor, Assyria)
jatékanak, az OKANAGAN: VALLEY OF THE LAKES-nek is, igy nem véletlen, hogy az asztal koriil mindenki a CARCASSON-
NE-hoz hasonlitotta.

Carcassonne Okanagan
volgyében

Minden terilethez 3 fajta jelol6 tartozik: egy négyszog,
egy kor és egy hatszog alaku, vagyis 6sszesen 12 fajta je-
1616 van a jatékban. Amikor kiértékellnk
egy terlletet, akkor ezekbdl a jel6l6kbdl
osztunk el annyit, amennyi az adott kiér-
tékelt teriileten van; a legtobb befolyas-
ponttal rendelkezd jatékos
annyi jelol6t valaszt ezek
kozil, amennyi befolyas-
pontja van, majd jon
a kovetkez6 jatékos és
igy tovdbb. Elképzelhe-
t6, hogy valakinek nem
jut, igy a jatékban van
egy kiegyenlit6 me-
chanizmus: a terileten
a legkisebb befolyas-
sal rendelkezd jatékos
valaszt- g

hat egy akciét. A lapkak harom stdcban

vannak elhelyezve, és a vélaszthato akci-
Ok a lapkdk hatoldalan vannak, igy pél-
folydspontot ér, a farm pedig az egyik daul cserélgetni lehet jelolSket, plusz
terepre keril és 3 befolydspontot ér. = jeloléket lehet szerezni, pontokat éré
Amikor egy teriilet befejezédik, akkor aranykartydkhoz lehet jutni. Ha két
a jatékosok kiszamitjdk, hogy kinek mennyi jatékos van a terlileten és dontet-
befolydsa van az adott teriletre, ezek alapjan osztjuk el lent érnek el, a lapkat lerako jatékos
a jutalmakat. dont, hogy ki kapja a plusz akci-

A jaték alapvetéen elég egy-
szer(: a jatékos lerakja a kezé-
ben tartott lapkajat, rarakja az
egyik épuletét, majd huz egy

Uj lapkdt. A lapkdkon 2-4 kii-

16nb6z6 tipusu terilet taldlha-
td: erd6, mezd, hegy vagy viz. A lapkanak
természetesen csatlakoznia kell a lent |évé
lapkdkhoz, és ha tobb lapkahoz csatlakoz-
tatjuk, akkor minden oldalrél megfelel6-
en kell csatlakoznia, azaz erd6 erd6, viz
viz mellé kerilhet stb. A lapka lerakasa-
val egy id6ben a jatékosnak kotelezd
lehelyeznie a lapkdra az egyik épuletét,

amelybdél haromféle |étezik: a sild kettd,
harom vagy négy terep taldlkozdsahoz
kertil, és minden csatlakozd teriileten
1 befolydspontot ér, a raktar két terep

talalkozdsanak vonalara kerul és 2 be-
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6t, amik olyan erések, hogy szinte mindig megéri azokat
vdlasztani, mert ettél figgetlenll ha marad jel6l6, akkor
az utolso is kap, csak 6 mar altalaban nem tud valasztani,
hanem megkapja, ami marad.

A jatékosoknak véges szamu épiletik van: altaldban
1 farm, 2 silé és 2 vagy 3 raktar a jatékosok szamatdl flig-
gben. A jatékot két forduldban jatsszak, mindketté akkor
ér véget, amikor minden jatékos felépitette az 6sszes épii-
letét, amit az adott forduldhoz kapott. A jaték elején ka-
punk 5 célkartydt, amelyekbdl harmat megtartunk, majd
a masodik forduld el6tt még kapunk 2 Uj célkartyat, és igy
a nalunk Iév6 5 célkdrtya kozil harmat tarthatunk meg.
A jaték végén a nalunk lévé 3 célkartya alapjan kapunk
pontokat. A célkartyakon a lapkakrdl szerezhetd jel6lGk
kiilonb6z6 kombindcidi szerepelnek és ezek gy(jtéséért jar
pont. llletve mindenki pontokat kap, ha mind a négy szind
(erd6=sotétzold, mezd=vilagoszold, hegy=szirke, viz=kék)
jelolékbdl minél tobb szettet sikertl 6sszegyd(jtenie, to-
vabba az arany-

kartyak érnek

még pontokat,

amiket kizaro-

lag az emlitett

plusz akcidéval

lehet szerezni.

Okanagan
kétszer

Tehat gyakorlatilag
pontokat igazabdl
a sajat célkartya-
inkbdl tudunk 0Osz-
szegy(jteni, és aki
2-3 egymashoz ill6
pontozd lapot sze-
rez - vagyis tobb
lapon is azonos je-
[6l6ket kell gydjte-
ni - nagy elényhoz
jut; ha nem ilyen
lapokat  kapunk,
akkor kevés esé-
lyink van nyerni. Ezt prébalja kiegyensulyozni az, hogy
a jaték felénél kapunk Gj célkartyakat, de konny( belatni,
hogy bajban van az, aki a jaték felénél valt és akkor prébal
Uj célokra rdmenni.

A jaték ujrajatszhatdsdgat a 60 terilletlapka adja, hiszen
azok mindig mashogy keriilnek fel atdblara, illetve a 36 cél-
kartya, amelyekbél egy-egy jaték sordn hetet kapunk
kézhez. De igazabdl a jatékmenet elég egy-

sikd, igy az Ujrajatszhatdsaganak

ez az igazi akadalya.

A jaték kilsejével nem okoz csa-
l6ddst, a lapkak, kartydk min&sége
rendben van, a grafikak jok, szépenel-
kilonithet6k a teriiletek, jok az ikonok.
A jaték menete két részre van osztva, de
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mindkét rész ugyanugy zajlik, és igy az az érzése van az
embernek, mintha kétszer jatszana ugyanazzal a jatékkal
egymas utan. A specidlis akcio valasztdsa érdekes kiegyen-
lit6 mechanizmus, de néha ugy tlnik, tul er6sek az akciok,
mert jelol6ket konnyl szerezni, de a neklink megfelel6
jelol6ket mar sokkal nehezebb, marpedig a csak az ilyen
specialis akcidkkal elérhetd cserelehet6ség ezen nagyon
sokat segit.

Osszességében az OKANAGAN egy szép, CARCASSONNE-
szer(i jaték, ami nem tul sok Ujdonsagot hoz. Egyes CAR-
CASSONNE variansok, pl. a CARCASSONNE: DELTENGER vagy
a CARCASSONNE: SAFARI hoztak legaldbb ennyi Ujdonsagot
a lapkalerakasban.
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Ha nincs a JEM Tarsasjaték Dij, valdszinlileg sosem taldlkozom ezzel a jatékkal. Hogy miért? Mert ez a szerzemény is
egyike volt annak az 6t jatéknak, amelyiket ti, olvasdék jel6ltetek a dijra, mint 2021-es magyar megjelenésii uj gye-
rekjatékot. Es hogy véleményt tudjak formalni réla, a szerkeszt6ség par tagjaval egyiitt leiiltiink vele jatszani. Nem
bantuk meg, vicces perceket szerzett nekiink, és bar nem ez nyerte a kategoria elsé helyezését, azért még jo szivvel

tudom ajanlani a jatékot keres6knek.
| Dindk a pacban

Szegény dindk, nem tudom, miért kell Gket rogton egy
életveszélyes szituacidba bedobni, de a jatékszerzG6k jé 6t-
letnek gondoltak, hogy akkor kezdjlink egy meteoritok al-
tal veszélyeztetett, és egyébként is vulkankitorésekkel teli
terepen, igy legaldbb lesz értelme annak, hogy a jaték egy
ment&akcid koré épiil.

A setup igazan latvanyos és szemkapraztatd. A tablan [évé
kozéps6 t6 mezd koré keriilnek a 3D szines gumi (!) dinéfi-
gurak, de felkerilnek még sziklak és opcionalisan tiskés
bokrok, 4 db aktiv vulkan és a tabla sarkaiba, kicsit lelégva
4 db magas hegy. Ja, és még felrakunk 6 dindtojast is a
fészkekbe. A cél: eljuttatni a dindkat a magas hegyekre,
elkeriilve a ldvafolyamokat és egyéb akaddlyokat, és
lehet6leg minél tobb tojast is megmenteni.

e

,.'] A szabalyok annyira egyszer(lek, hogy a

! szabalykonyv 6 oldalas, de tobb benne

a kép, mint a szoveg. A jatékosok egy-

mas utan kerilnek sorra, és gyakor-
latilag annyit csinalnak, hogy kihtz-
nak egy lapkdt a zsdkbdl, felrakjak
azt a tablara, majd végrehajtjak az
azon feltlintetett akciét.

A kihtzott lapkdk hatdrozzak meg,
hogy mi a teendd. Lavalapka esetében
le kell tenni és folytatni a lavafolyamot
annal a vulkdnnal, amelyiknél ugyano-
lyan szin( viragok nének, mint a lapkan
|év6k. Ha egy lavafolyam esetleg leza-
rul és utana Ujra oda kellene lavalapkat
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tenni, a nyomds miatt a vulkan felrobban és lathatéva va-
lik alatta a négyagu lavafolyam; onnantdl minden irdnyba
elindulhat a lava. A meteor lapkat le kell tenni a jelolése
szerinti helyre, ez onnantdl akadalyt képez. Ha azon a he-
lyen egy dind allt, 6 sajnos ... elpusztul.

A jaték lényege, hogy a dindk eljussanak a kezd6mezG6kr6|
a hegyekbe, ehhez pedig logikusan mozogniuk kell. Sajnos
csak oldalszomszédosan mozoghatnak, és annyit, ameny-
nyit a lerakott lava vagy meteor lapkak mutatnak. Viszont
az a dind, amelyik a lerakott lavalapka szinével azonos
szinl, nem mozoghat. Mozgdsuk soran ki kell kertlnitk a
sziklakat és a bokrokat, de lehetéleg fel kell szedniik a to-
jasokat.




| Megmenekiilhetnek?

Egy din6é akkor menekiilt meg, ha elér a hegyhez. Ekkor
felrakjuk a hegy tetejére, itt védve van. Egy tojas megmen-
téséhez elég, ha egy dind odalép, mert akkor azonnal a
hegyre rakjuk. Hogy hogyan? A tojds annyitdl felrepil a
hegyre, hogy mellélépett egy diné? Hadat, élénk a gyer-
meki fantazia, de hogy ennyire?

A jatéknak vége, ha minden dind kiesett, megmenekiilt
vagy ha kifogyott a huzézsak. A hegyen Iévé dind 2 pont,
a tojas 1 pont, és mivel a jaték kooperativ, a megszerzett
pontokat az 6sszes jatékos egyszerre kapja; egy pontozd
skala mutatja meg, hogy az elért eredmény mennyire sza-
mit jonak.

Erdekes egy olyan szerzépéros abszollt basic gyerekja-
tékaval jatszani, akik azért tettek le valamit az asztalra.
MAUBLANC nem kevés olyan jatékot alkotott, amit illik is-
merni: CASH ‘N GUNS, CLEOPATRA AND THE SOCIETY OF AR-
CHITECTS, CONAN, CYCLADES, DRAFTOSAURUS, Mr. Jack. De
RIVIERE sem kispalyas: DRAFTOSAURUS, NAGA RAJA, Felh6k
tengere, egy UnNLOCK! darab. Hozzajuk mérve ez a jaték na-
gyon limonadénak tlinik, de persze 4csi!, hiszen itt gyerek-
jatékrdl van szé. Az egyik logikai anomaliat mar felhoztam,
a masik, hogy a tliskés bokrot nem égeti el a lavafolyam,
a harmadik, hogy egy meteor - ha nem trafdlja telibe a
dinot - akkor el6nyt (mozgast) ad neki. De félre kritika és
jozan ész, fantaziaval athidaljuk ezeket a szakadékokat is,
a lényeg a kozos igyekezet, a kooperativ jatékmenet, az
egyuttm(kodés és a kdzosen elért siker 6rome. Arra pe-
dig tokéletes a jaték, és még talan azt is mondanam, hogy
nem kell 7 éves korig varni ezzel, akar egy 5 éves is siman
eljatszik ezzel a szerzeménnyel. Mar csak azért is, mert az
akcidk nagyrészt kotottek, nem nagyon van mozgdstér,
lapkat zsakbdl huzni és lerakni pedig még egy 5 évesnek
is megy. Es egy Utvonalat megtervezni, ahol minél keve-
sebb veszély leselkedik rank, minél kevesebb akadaly all
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az utunkban, minél tobb tojast lehet begydjteni és minél
révidebb uton jutunk el a hegyig, nos, ez a feladat mar
nekik is teljesithetd kihivas, de ha egy kicsit sok is lenne
néha, akkor ott vannak a tobbiek, akik segitenek... elvégre
ez egy kooperativ jaték.

Ahogy irtam, ez a jaték volt az egyik, amit a JEM Tarsasja-
ték Dijra a kozonség jeldlt, de végill nem ez nyert. MAUB-
LANC és RIVIERE vigasztalddhatnak azzal, hogy viszont a
csaladi kategéridban az 6 mivik lett az els6, ez a jaték
pedig megmarad egy konnyed, egyszer(i darabnak, amin
egészen kis kortdl megtanulhatdk a
kooperativ jatékmenet alapjai,
mikézben mindségi alkatré-
szekkel és szép szines grafikaval
élvezhetjik a dindk megmenté-

sének kihivasat.
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Oonan

Az embert fiatalon sok hatds éri, melyeknek egy része kés6bb a feledés homalyaba vész, egy masik része viszont
olyan mélyen irédik a memadridaba, hogy orok hatast gyakorol a gondolkodasra. Nos, Conan karaktere nekem egy-
értelmdien az utébbi kategoria. A gyermeki rajongas sohasem veszett el, ma is ugyantigy élvezem a filmeket, a konyve-
ket és a képregényeket, ahogy els6 alkalommal. llyen esetekben nagy elvarasokkal fordulok egy-egy uj feldolgozas
felé. Hozza a kotelez6t, vagy csalddas lesz? Esetleg egy Gjabb gyongyszem? Lassuk!

| Komponensek, szabalyok és jatékmenet

Egy impressziv dobozt tart a leend6 jatékos a kezében,
amibél mar sejthetd, hogy itt bizony komoly tartalom fog
az asztalra borulni. A komponensek min&sége osztdlyon
feltli. Vaskos kartonlapok, csodds figurdk, szemet gyo-
nyorkodtetd grafika. Van b6ven bisz-basz benne.

Két szabalykonyvet kapunk, egyet a jatékosok szamara és
egyet a nagyurnak, ugyanis a CONAN egy olyan koopera-
tiv jaték, ahol a csapat egy masik jatékos dltal irdnyitott
ellenséges oldal ellen veszi fel a harcot. Mind a két konyv
nagyon szépen szerkesztett, attekintheté és viszonylag
gyorsan kereshetd. Arrdl, hogy milyen min&ségben adja
at a szabalyokat, még ejtiink par szot.

Engem a két hajét dbrazold igdzott le igazan,
szinte a sOs tengerviz illatdt is kiéreztem bel6lik.

Az el6késziilet meglehetésen hosszadalmas. Nem kell ret-
tent6 mennyiségli alkatrészt kipakolni, de mire minden
a helyére kerl, a tarsasag lustabbik fele mar tdl van ka-
vén, cigin, chipsen, soron. Az asztal kdzepét a mar emli-
tett hatalmas térkép foglalja el, rajta a figurakkal. Minden
jatékos megkapja a sajat hGsének tablajat és a kezdd fel-
szerelését. A nagyur egy specidlis mlanyag tablat kap,
amibe elrendezi a gonosz erGinek karaktereit dbrazolo
kartonlapocskakat és az egyéb jelz6ket.

A CONAN mozgatérugdja egy marék drdagaké. A jatékos
karakterek és a nagyur is egy meghatdrozott mennyiség-
gel kezd. Ez lesz majd az akciépontok jel6l6je, a faradt-
sag mértéke és az életerd is. S6t, ez hatadrozza meg azt is,
hogy egy hés milyen specialis képességeket tud hasznalni.
Egyszer(, nagyszerd, zsenidlis!

A hésoknek van harom alaptulajdonsaga, mint mozgas,

Osszesen két nagy, kétoldalas jatéktablan zajlanak a ka-
landok. Sok mindent lattunk mar tarsasjatékos karrierlink
soran, de azért ez a két kartonlap elsére igy is sokkold.

www.jemmagazin.hu

tdmadas, védekezés, manipulacié stb. A dragakovek ha-
rom terileten gy(lnek. A tartalékban lévéket lehet kolte-
ni, a faradtsag terlleten lévéket lehet visszaszerezni, mig
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id6rél id6re haszndlnia kell. A halott egységeinek lapkdja
nem kerl ki a sorbdl, tovabbra is foglaljak a helyet, a sor
végére ugyanugy akciopont elkoltéssel kiildhetéek. Olyan
konnyen atlathatd, nyomon koévethet6, olyan - tudjatok
mar - zsenidlis!

A nagyurnak van a sorban egy kulonleges lapkaja, az ese-
mény. Amikor ezt aktivalja, tobb dolog is torténhet. Els6-
ként a halott karakterei kozil ismét a tablara helyezhet £
egy adott szamut. Ezen fellil a kaland szabalyai altal meg- Y
hatarozott egyedi akcidit is végrehajthatja. Ezek az akcidk
nagyon furfangosak és er6sek. Mindemellett a torténet
alakuldsaban is fontos szerepet jatszanak. Borzasztdan jol
a sebesilés zonaban lév6k mar hasznalhatatlanok. Min-  kifundalt mechanika ez, ami amellett, hogy egy nagyon jo
den kor elején minden hds eldonti, hogy akcidra készen ritmust ad a partinak, a tematikaba is kivaléan illeszkedik.
indul-e a kornek vagy visszahuzdédik és er6t gydjt. EI6z6
esetben egy kevéske dragakovet visszanyerhet a faradt-
sagzénabdl, mig utdbbiban egy jelentésebb mennyiséget.
Sajnos utdbbi esetben a kdrben csak védekezésre lesz le-
. hetGsége az adott karakternek. A jaték alapvetd stratégiai
~ kihivasa a dragaké készlet tigyes menedzselése. Ugyanak-
kor nagyon jol reprezentalja a jatékos karakterek hésies
mivoltat is: ha akarnak, egy rovid idére emberfeletti ké-
pességekkel birnak, ami utdn egy komolyabb pihenére

i kényszeriilnek.

A nagyur is hasonld dragakovekkel operal, annyi kialénb-
séggel, hogy neki nincs sériilés zondja. Az alacsonyabb
szint( figurdi csak egyetlen életerével rendelkeznek; ha
azt megutik, meghalnak és lekeriilnek a palyardl. Az eré-
sebb karaktereinek életerejét egy masik sdvon mozgatja.
A harcrendszer els6re elnagyoltnak tlnik, de pont any-

A kalandok elején a kezdd felallds mellett ismertetésre ke-  nyira egyszert, ami még jol kbvethets, mikézben teret ad
riil a nagyur és a h6sok gyézelmi feltétele, illetve az adott  az emlékezetes csortéknek is. A rendszer mozgatorugodja
palyahoz tartozo specidlis szabalyok gylijteménye. Maga persze a kocka, itt nem sikerilt Ujdonsagot hozni. Ez van,
a jaték korokre osztott, melyek egyik felében a hésok lép-  kell a véletlen kiszdmithatatlansdga ahhoz, hogy az izga- H
nek, tetsz6leges sorrendben, sét, akar felvaltva is. Ha igy lom meglegyen.

%% dontenek, nem akarnak vagy nem tudnak tobb dragako-

} vet elkolteni akcidokra, atadjak a terepet a nagyurnak. Ennyi didhéjban a szabalyokrdl elég. Vannak persze még

: egyedi képességek, targyak, mddositok, ralatasi szabalyok

és varazslatok, de hagyjunk valami felfedezni valét a maj-

dani boldog tulajdonosoknak is.

Yy

Robert E. Howard

Conan és szamos masik hires karakter

megalkotdja Texas-ban sziiletett 1906-

ban. Mar tiz évesen irni kezdett, els6 mdlvét 18 éves

kordban adtak ki. A Conan sorozat 1932 és 1936 kozott

készlilt. Howard tragikusan koran, alig 30 évesen hunyt

A nagyur tablajan a sajat karaktereit el. {réi munkassaga igy is felbecsiilhetetlen hatassal

jelképez6 lapok a kaland elején egy megadott sorrend- SRV IRCE LI A= ER LRIt (I N E I EIEICEL )
ben kerlilnek lehelyezésre. A nagyur a sor elején 1évé FESNEVEIRERIEYA0E 0] o] oF1 .8 Xer o u il (=] o T=i Aot -1 M =Tnal [{X=To I 8
karaktert (vagy karakter csapatot) olcsén (egy dragakd) Batran allithatjuk, hogy nélkile a fantasy tarsasjatékok &
hozhatja mozgasba. A kovetkez6t kettéért, a kdvetkezdt vilaga nem fejl6dhetett volna azza, amit ma ismeriink.
haromért, és igy tovabb. Tehat ha van ra spoérolt akcio- |
pontja, akar ugyanazt a karaktert is mozgathatja két egy- Fotd: Wikipédia
mast kbveE()’ korben, de altaldban a gyengébb egységeit is - _ Pl
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Soha életemben nem olvastam 4t annyi BGG férumot,
mint az elsé par CONAN parti alatt. Mikozben olvastam
a szabalykonyveket, minden vilagos volt. Aztan a valo-
sagban percrél percre akadtunk bele egy Ujabb kérdéses
szituacioba. Pedig tényleg nagyon egyszer( a jaték, de ha
valami nincs leirva, akkor nincs hol megnézni. Erezték ezt
a készitdk is, ki is adtak a javitott szabdlykonyvet, de hat
ez mar esé utan koponyeg. Nem tudom, milyen csapattal
teszteltek, de a tény tény marad, pocsék munkat végez-

Pedig a ConAN
megéri a faradsagot. Mas esetben fele ennyi kinlédast
sem szoktam bevallalni, megy a jaték a siillyesztébe. Itt
viszont éreztiik, hogy csak egy picit kell még guglizni és
mar sinen leszlink. Aztan még egy kicsit. Majd még egy
kicsit. De harom parti utdn mar kijelenthettik, hogy stabi-
lan megy a jaték.

Hibaként nehéz felréni, de az AP veszély igen magas.
A hésoket irdnyito jatékosok néha végtelen sokaig tudnak
tanakodni, amivel picit 6sszetorik a lendiletes hadszintéri
hangulatot. Hat, mindenkinek a sajat dolga, hogy ezt meg-
oldja, én azt hiszem, el fogok helyezni valamilyen csoda-
szép homokdrat az asztal sarkara.

Persze nagyurként sem konny( az élet, van min matekol-

;‘\ ni. Egyik masik kaland szinte megoldhatatlannak tdnik.
,_{ Persze a végére szinte mindig egy paraszthajszalon mulik

-_T“'

az egyik oldal gy6zelme. Mindenesetre rettent6 jo hallgat-
ni, ahogy a hésok tanakodnak és szamolgatnak, mikdzben
a nagyur mar tudja, hogy mit nem vesznek szamitasba.

www.jemmagazin.hu

Bar a komponensek csodasak,

azért  igencsak  visszatetsz6, hogy

a kockakkal ilyen fukar médon bantak. Mindha-

rom tipusbdl harmat kapunk, 6sszesen tehat kilen-

cet. Szinte alig van olyan O0sszecsapas, ahol ez elegen-
d6. Minimum kétszer ennyi kellene, és az arcimkét nézve
el is vdrndm ezt a mennyiséget.

A dobozon 2-5 f6 szerepel. Nos, ez a szabdlyok alapjan igaz
is, de az alapdoboz kalandfiizetében Gsszesen két modul
van, amit 4-5 fének szannak, és ezeket is 4 f6re tervezték,
csak utélag beleszuszakoltak egy o6todik jatékost. Galad
huzasnak tartom ezt, amivel csak az eladasok maximali-
zalasa felé tettek egy |épést. Sokkal szebb lett volna kiadni
egy otodik fének vald kiegészit6t, amiben valéban 6t fére
letesztelt 6sszeallitasok kapnak helyet.

A hangulat megitélése - szamomra - nehéz feladat. A ka-
landok felvezetd szovegei rovidek, de érdekesek. Akinek
a hybédriai kor és annak vildga ismert, 6rommel fogja
Udvozolni a regényekbdl ismert helyszineket, szerepl6-
ket. Szamukra életre kel Howard csodalatos univerzuma.
A tobbieknek pedig csak ajanlani tudom, hogy meritljenek
el ezekben a fantasztikus torténetekben.

Zarszénak meg kellene hatarozni, hogy kinek ajanlanam
a jatékot. De elfogult vagyok, igy azt mondom, aki képes
megharcolni a szabalyokért, vagy olyan szerencsés, hogy f
van, aki bevezesse a jatékba, az mindenképp uljon le £§%
a CONAN mellé. &{' '
<"|.

| Tesztel6tarsak véleményei

Attila: Nekem az tetszett a legjobban, amikor
,megremegett” a hajo és a h6sok odébb
csusztak harom mez6vel. Na, akkor és ott
mondtam, hogy ,,Hoppa! Ez a jaték él!”.

Imre: Magdval ragadd, nagyon j6 hangulatu jaték, a
torténetek atélhetGek és a jatékosok kozti kommunikacid is
pont nekem vald, azaz egyiitt jatszik a csapat. Par apro rész-
let kidolgozatlansdga ellenére is kifejezetten szérakoztato.

: _‘\‘
Tervezd:
Frédéric Henry

Megjelenés:

Kategoria:
akciopontbdl gazddlkodds, mozgdsos
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https://boardgamegeek.com/boardgame/160010/conan
http://www.monolithedition.com/conan-en/

Interja

Nyikolaj Pegaszov
interju

Sok magyar és sok nyugat-europai vagy amerikai jatékszerz6t interjuivoltunk mar meg lapunk hasabjain: egészen
pontosan 45-6t. De valahogy mindig nyugatra indult el stabunk, holott nem messze hatarainktdl itt egy 145 milliés

orszag, ahol szamunkra — eddig legaldbbis — rejtve maradtak a tarsasjatékos életben zajlé események. De ez most
megvaltozik, mert sikeriilt szora birnunk egy orosz jatékszerzot, aki munkaja révén elég jé ralatassal rendelkezik a
szektorra. Fogadjatok szeretettel a JEM MAGAZIN , keleti nyitasat”.

Keérlek, mondj valamit az orosz
gamerekrdl. Oroszorszagban is lezajlott egy

7o 7

tarsasjatékos forradalom 2005-2010 tajan?

Igen, a piac gyakorlatilag felrobbant 2010 6ta. Jelenleg évi
10-20%-0s novekedést produkal az agazat.

Kiszoritottak mar a régi ,dobj és lépj”
jatékokat az ijabb mechanizmusu
darabok?

Ezek a jatékfajtak egymds mellett élnek, de kiilon helyik

van. Mig a modern tarsasjatékok egyfajta standardnak
% szdmitanak és f6leg szakboltokban kaphatdak, a régi
e, dobj és |épj” jatékok nagyon olcsdk és a sima ja-
\ tékboltokban érhetdk el.

| Sok tarsasklub miikédik Oroszorszagban?

A klubok szama rohamosan né — szinte minden kétszaz-
ezernél nagyobb lakosu varosban van bolt vagy tarsasja-
ték-, wargame- vagy szerepjatékos klub.

JHE
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Hogy miikodik a jatékok piaca, mi
mondhato el Oroszorszagban a kiadokrol
és a terjesztokrol?

A HoBBY WORLD, az egyik orosz kiadé nemcsak Orosz-
orszagban, hanem valdszinlileg egész Kelet-Eurdpaban
is a legnagyobb kiaddénak szamit évi kétmillional is tobb
eladott jatékaval. Nem mellesleg a régebbiek kozil vald,
hiszen 2001-ben alapitottak.

A tarsasjatékboltok Moszkvaban és
Szentpétervaron koncentralédnak, vagy
vannak esetleg egyéb varosok is, ahol jo
jatékboltokat lehet talalni?

Szazaval vannak boltok szerte Oroszorszagban. A HoBBY
WoRLDnek van néhany lzlete egyébként Ukrajndban,
Fehéroroszorszaghan és Kazahsztanban is.

A nevedet nagy valdszinliség szerint
leginkabb a WORLD oF TANKs jatékkal
kapcsoljak 0ssze. Hogyan jott az
otlet, hogy egy sikeres online jatékot
egy kartyaalapu asztali jatékka
transzformalj? Egyértelmii volt,
hogy ebbdl kell, hogy legyen
offline jatékvaltozat is?




Mennyire befolyasolta az online jaték
logikaja az offline mii mechanizmusat?
Volt valami olyasmi, ami nem tetszett
az online jatékban, pl. hogy barmilyen
nemzetiségi tankokat valaszthatsz

és ezek egy csapatban harcolnak?

Ez torténelmileg nem igazan hiteles.

Ennek a nagyon népszerd online jatéknak kell, hogy legyen
tarsasjaték-verzidja is, nem? A WORLD oF TANKS készitGivel
egyluttmikodve terveztik meg a jatékot, a jatékmechani-
kat pedig 6k hagytdk jova. Els6sorban az eredeti videoja-
ték torténetére épitettiink, és meghagytuk a WORLD OF
TANKS orszagait. Sajat tankjaidat barmely orszag egysége-
ib6l osszeallithatod, ‘ami.nem jellemz6 a Il. vildghdborus
jatékokra.

Még néhany kérdés a WoT-rél: a jatékot
online és offline jatszok kozéssége kozott
van atfedés? Aki az egyikkel jatszik, az
akar jatszani a masikkal is?

A WORLD OF TANKS: RUSH tarsasjaték vasarldinak zome ter-
mészetesen az online jatékot is jatssza. Vasarokon viszont
taldlkoztam olyanokkal is, akik a tarsasjatékot jatsszak, de
az online jatékot nem ismerik.

WH®. CTIOHCOPbI
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A MAMMUZ a
bloffolésen alapul,
logikaja teljesen

eltér a WoT-étdl, ahol
az erdk kiszamitasa
teljesen egyértelmdi.
Szeretsz eltér6
mechanikakat
alkalmazni?
Tobbféle
jatékban is
szereted magad
kiprobalni?

Igazdbdl 15 kilonféle jatékot készi-
tettem (marmint ‘a teljesen kilonb6z6

mechanikajuakat értve ez alatt), és egyértelmiien élvezek
kiilonb6z6 alapokat és motorokat hasznalni.

A GonDoOLD Ki! egy minimalista dizajnua
partijaték. A Hollywood ezzel szemben
egy fantasztikus grafikaju jaték, ahol
kartyakkal hozunk lIétre mozifilmeket.

Ez egy tendencia, hogy a komplikaltabb
jatékoktol elmozdulunk az egyszeriibbek

felé? Ez az, amit a piac elvar?

Szeretem az elegans, minimalisztikus jatékokat, mint a
SimiLo vagy a LoVE LETTER, amelyeknek nincsenek kulon-
b6z6 alkatrészeik. Ez nem piaci, sokkal inkabb jatékterve-
zési kérdés.

é
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Min dolgozol most? Mik a teveid? Nem
kell titkokat megosztanod, de kivancsiak
vagyunk, hogy milyen uj megjelenésre
szamithatunk.

A HoBBYy WORLD studidjaban jelenleg két uj, eddigi jatéka-
imhoz nem kapcsolddé darab van tesztelés alatt. Remé-
lem, 2022-ben a boltokba keriilhetnek. Mindkett6 partija-
ték és egy tervezétarsammal egyltt készitettiik.

A hires orosz jatéktervezok, mint
NYIKITYIN vagy ZSURAVLJOV, esetleg akiket
nem ismeriink, szoktak egyiitt dolgozni?

Igen, elég gyakran mikodnek egyltt az ismert szerzék.
JEVGENYL NYIKITINnel (BASTION) is készitettem egy jatékot,
valamint a feleségemmel kozosen is fejlesztettlink mar
partijatékot.

Az orosz torténelem, de pl. a METRO-sorozat
is rendkiviil gazdag inspiracioforras

a jatékokhoz. Vannak arra nézve tervek,
hogy ezeket kiaknazzak?

A HoBBY WORLD gyakran vasarol liszenszeket kilonb6z6
franchise-ai szdmara, igy hamarosan lathattok majd is-
mert és népszer( vildgokban jatszodo jatékokat.

Eletkor:
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Kedvenc jaték:
Love Letter

Kedvenc jatéktipus:

| K6szonjiik az interjut!

Nyikolaijegaszo(/

Viktor

Nemzetiség:
0rosz

. ¥/ Kedvenc jatékszerzé:
| Bruno Faidutti

Utoljara jatszott jatékok: a Deckscape , szabaduldszobds”

szerepjdtékok és kooperativ nyomozds jatékok & 3 ’ sorozatdnak egyik tagja a dV Giochitdl

Leghiresebb jatékai:
Bastion, Hollywood, World of Tanks: Rush
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A legnépszeriibb a magyarul is elérhetd:
Jfr y Gondold ki! tébb mint 1 millié eladott példdnnyal
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https://boardgamegeek.com/boardgame/181236/bastion

Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
106. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését februar 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Tamogatodink:
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https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
http://www.deltavision.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://a-games.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://cartamundi.hu/hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/
http://csokonaiksk.hu/
http://www.reklamkituzo.hu/?page_id=14

