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Kedves Jatékosok!

,Math, science, history, unraveling the
mystery” - hallhatjuk epizddrdl epizddra a The Big
Bang Theory f6cimzenéjét, és par perc mulva mar
meg is tapasztaljuk, hogy van itt minden, matek,
tudomany, torténelem. Nalunk is van, na nem min-
den, de azért j6 par dolog. Torténelem, természet,
mivészet leginkabb.

J6jjon elGszor a tori, mar csak azért is, mert mos-
tani egyik idevago cikkiink egyuttal a vilag kordli
utunk kovetkezd allomasa is. Mert hogy a multkori
barangolds utan egy gyors mozdulattal egy éles ka-
nyart vettlink jobbra, azaz északra, és a Nilus men-
tén szaguldva meg sem alltunk a deltaig, Egyiptom
istenekkel zsufolt foldjéig (ANKH: EGYIPTOM ISTE-
NEI). Azt gyanitom, egy darabig még itt maradunk,
mert ez a terep jocskan adott témat a tarsasjaté-
koknak, széval itt par hénapot biztos elidéziink. Ha
uncsi az egyiptomi téma, szolgdlhatunk még roma-
iakkal, esetlinkben épp Britannidban taboroznak,
és azt remélik, hogy Hadrianus fala — meg egy par
jol iranyzott satirozas a ceruzaval — megmenti Gket
a barbaroktdl (HADRIANUS FALA).

Most johet a kori, azaz kérnyezetismeret. Vannak
kozeli tajak, fuves rétek (ZOLDELLG MEZOK), de tu-
dunk ajanlani tavoli vidékeket is, Eszak-Amerika
sem elérhetetlen a szdmunkra (CASCADIA VADVILA-
GA). A k6z6s mindkett6ben a csoddlatos kivitelezés
és a természet esztétikus dbrdzolasa.

Apropd, dbrazolas! Naiv fest6ként miis megprobal-
kozhatunk egy-egy mualkotas létrehozasaval, na
persze jobb, ha nem akarunk nagyon ujitani, meg-
maradunk az el6re gyartott és jol bevalt sablonok
mellett, igy biztos, hogy nem alkotunk semmilyen
extrémet (CANVAS: FESTOI VASZNAK). Ha meg vélet-
lendll mégis, akkor legfeljebb rafogjuk, hogy nem
tévedés, hanem modern m(vészet, és valdjaban
mindig is ilyet akartunk pingdlni (MODERN ART: A
KARTYAJATEK).

Johetnek a valdsaggal mar csak érint6leges kap-
csolatban 1évd jatékok, ha mar a miivészet felsza-
baditotta a fantdziankat és az szarnyalhat hatar-
talanul. Mert mi van, ha az emberi civilizacié ki-
pusztul és mésok veszik 4t az uralmat a foldén? Es
— a Macskafogét idézve — egérfeletti erGfeszitéssel
megteremtik a maguk sajat civilizaciéjat (AzuTAn,
HARCMEZOK). Ha pedig ez még mindig nem elég,
tudunk még mélyebbre menni a fantazia birodal-
maba, ahol semmi sem emlékeztet a foldi vilagra
(WORLD OF WARCRAFT: WRATH OF THE LICH KING).

De azért ne legylink ennyire borulatéak, a fanta-
zia vildga nem egyenld az oldokléssel és vérrel, a
kivant hatast siman el lehet érni sima kiszurassal
(MunNcHKIN) vagy extrém cuki kontdsbe csomagolt,
de azért velejéig romlott és atkozott kiszurassal
(UNIKORNISOK: A REMES MENES). Es ha mar nagyon
elborult az elmétek egy-egy ilyen parti utan, talan
az is megfordul a fejetekben, hogy mi lenne, ha
kiélnétek mindezt a haragot, és nem nézve sem
istent, sem embert, egy jofajta tombolasba kezde-
nétek (JEKYLL vs. HYDE). Nyugodjatok le, nem ér az
egész annyit; ha ennyi energia van bennetek, for-
ditsatok jo célra, mutassatok meg egy skalan, hogy
hogy tudtok dindk lenni, jodlizni vagy lufiember-
ként mozogni (NAGYON T-REX).

A gyerekek megint nem kapnak semmit? Ne szo-
morkodjatok, dehogyisnem, gondoltunk ratok is.
Lehet édességet lopni (MATRICAS LACI), vérnaran-
csot lopni (VAMPIRE PARTY) vagy baranyokat terel-
getni (BARIKARAM) — meg baranyokat lopni (majd-
nem). Mondjuk azt nem értem, hogy miért épp a
lopds kerilt most el6térbe, de e havi szamunkban
igy jott ki a lépés.

Addig is olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM
honlapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

J6 jatékot!
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Ugyanigy a cikkekben szereplé linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

@ Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb @

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk @ Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtork vagy absztrakt
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Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
‘g érezzilk magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
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Ismerteto

Canvas: Festol va

L& 4

sznak

Képzeljétek el egy pillanatra, hogy hires fest6k vagytok. Annyi tlet van a fejetekben a megvaldsitando képeitek
tekintetében, hogy szinte elvesztek kozottiik. Ebbdl a rengeteg képzeletbeli képbdl kell kivalasztanotok azt a har-
mat, melyekrél gy gondoljatok, hogy a kozénség kifinomult izlésének a leginkabb megfelel6. Ugye nem is hangzik

rosszul? Mindig is szerettem volna jol festeni, alig vartam hat, hogy végre igazi fest6nek érezhessem magam jaték
kdzben. A CANVAS: FESTOI VASZNAK tarsasjaték ugyanis ezzel az igérettel all a jatékosok elé. Egy mlivészeti fesztivalon
kell egymassal fest6kként megmérkozniink, harom legjobb alkotasunkat bemutatva. De vajon be is tartja ezt az igé-
retét a jaték? Tényleg valodi festének érezhetjitkk magunkat jaték kézben? Nézziik meg!

| Dobozbontas utan

A jaték doboza igazolja az elvdrasokat: gyonyord, szines,
egyedi, figyelemfelkelt6. Nagyon tetszik a kis mérete és
a kihuzhatd belseje, a jatékszényegrél nem is beszélve.
Tényleg kiilonleges minden egyes alkatrésze, bar manap-
sag mar lehet talalkozni olyan jatékokkal, ahol a tabla
helyett valamiféle textilt kapunk. A rengeteg atlatszo kar-
tya azonnal elvarazsolt, rogton elkezdtem nézegetni és
egymasra pakolni 6ket, kiilonb6z6 festményeket alkotva
jatékon kiviil. Es az, hogy az igy létrehozott alkotasoknak
cimik is van a lapokon, még inkdbb igazolni latszott az el6-
zetes elvardsaimat.

| Jaték kézben

Jaték kozben aztan valami megvéltozott... Nézziik meg a
szabalyokat elGszor, mert egyszerliek és kdnnyen elsajatit-
hatdak. A jatéktablara felcsapunk Ot atlatszo kartyat, illetve
négy pontozokartyat — ezeken jelenik meg tulajdonképpen
a mUivészeti fesztival nézdinek elvardsa, azaz hogy mi-
lyen képekre is vagyik valéjaban a nagyérdemdi. A jaték
Ujrajatszhatésagat nagyban segiti a sokféle pontozasi
lehetGség, szinte nincs két egyforma partink, mindig
mas célokra kell térekedniink. Minden jatékos kap ha-
rom hattérkartyat, és az lesz a feladata, hogy ezt a
. - hdrom képet megalkossa. Ehhez jar még négy ins-
. , piraciojelzd is festékes paletta formajaban.

A koriinkben vagy egy atlatszé lapot vesziink el
a kinalatbdl, vagy a kezlinkbdl jatszunk ki fest-

www.jemmagazin.hu

ménykartyakat valamelyik hattertinkre. Ha festménylapot
hazunk fel, akkor az elsé helyen Iévé6t ingyen, a kovetke-
z6ket pedig ugy kapjuk meg, ha minden korabbi lapra egy-
egy inspiraciojelz6t helyeziink. Mivel ezeket a tokeneket a
lapok elvételével megkapjuk, forogni fognak a jatékosok
kozott. Ha azt valasztjuk, hogy festményt készitiink, akkor
a keziinkben lévé maximum ot atlatszd kartyabdl pon-
tosan harmat ra kell helyezniink a valasztott hattérre az
altalunk legjobbnak tartott sorrendben. Minden ilyen lap




aljan van 6t szinminta kiilonb6z6 ikonokkal
vagy az ikonok helyén ires helyekkel. Ahogy
~ ezeket egymasra tessziik, lesznek olyanok,
\ amik latszodnak, és olyanok is, amiket letaka-
runk. A latsz6dd dbrakat a pontozélapoknak
megfelel6en lepontozzuk. Példaul, ha azt kéri a
célkdrtya, hogy bizonyos formak legyenek egymas
mellett, akkor annyi dijjel6l6t vehetiink el az adott szind
pontozdkartydhoz tartozd kupacbodl, ahanyszor egymas
mellé sikerilt 6ket illesztenlink. Minden ikont egyszer sza-
molhatunk bele, erre figyeljink majd.

-—

| Ajaték végén

A jaték addig tart, amig minden jatékos el nem késziti
mindharom alkotasat. Ezeknek a festményeknek lesz ci-
mik, és altaldban abrazolnak is valamit, de a pontozast

www.jemmagazin.hu

ez nem befolydsolja. Sorra vessziik a célkartydkat, mind-
egyik tartalmazza, hogy mennyi pontot érnek az adott
szinbdl megszerzett dijjel6lGink bizonyos mennyiségben.
Ha mondjuk egy z6ld tokeniink van, az kett6 pontot ér,
amennyiben ketté van belGle, akkor az hat pont, de ha
négyet 6sszegydjtiink, maris tizenkét pont (theti a mar-
kunkat. Ez minden lapon egyedi, minden partiban mas szi-
neket éri meg tehat gy(ljteni. A megszerzett bonuszjelolék
két-két pontot érnek darabonként. A muvészeti fesztival
nyertese az a festémdvész lesz, aki a legtoébb pontot zse-
beli be a dijainak kbszonheten. @

/

A jaték utan nem kellett sokdig gon- /
dolkoznom a valaszon, vajon festének if
éreztem-e magam kozben. Nem, nem | .‘a'o
éreztem magam annak. Ezt az igéretét \_ ° .
szamomra nem valtotta be a CANVAS. \\\ .
Taldn a képek cimét még el is olvastam,

de azt, hogy mit dbrazolnak, mar sokszor .
meg sem néztem, mert annyira mellékes a
jatékban. Néhany kor utan mindenki arra
figyelt, melyik lap milyen szind mintat és
azon milyen formakat tartalmaz, vagy hogy
vajon melyik lappal tud a leginkabb megfelel-
ni valamelyik pontozékartyanak. Hozzateszem, ez

nem von le az értékébdl: 6sszességében egy latvanyos,
konnyed csaladi jaték, mely ehhez képest meglehetdsen
gondolkodtatd. Kénnyen a hatdsa ald lehet kerilni, azt
vesszik csak észre, hogy mindannyian csendben és elmé-
lyllten pakolgatjuk egymasra a lapokat a koriinkén kivdl
is. A szerencse erGsen szerepet jatszik benne, nem mind-
egy, hogy mikor milyen lapokat fedlink fel — emiatt jol jon-
ne egy Uj kindlat felcsapdsa akcid a jatékban. Fontos, hogy
el tudjuk engedni az eredeti elképzeléseinket és rugalma-
san tervezzlink Ujra, ha nem jon ki épp az a lap, illetve az
az ikon, amelyikre varunk. Ha ezen felll tudunk kerekedni,

oy f
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| Ajaték utan
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és ugy Ulunk le mellé, hogy ez valdjaban egy egyszer( sza-
balyu, de gondolkodds, csalddi kategdrids absztrakt jaték
némi szerencsefaktorral, biztos vagyok benne, hogy jél
fogjuk érezni magunkat kdzben. Nem festményeket készi-
tlink ugyan, inkdbb ikonokat és sormintakat gydjtink, de
azért nem elhanyagolhaté szempont a jaték kinézete. Az,
hogy az egész ilyen igényes, szép és latvanyos, nagy mér-
tékben hozzajarul ahhoz, hogy a jaték sikeres legyen. Mert
szerintem az lesz. J6 6tlet, kilonleges asztalkép, konnyl
szabdlyok, klassz mechanika és maris megvan. Csalddi
kategoriat szeret6knek szivesen ajanlom, nagy Ujrajatsz-
hatdsaggal és komoly gondolkoddssal szamolhatnak jaték
kozben. Egyedil és akar oten is jatszhatd, minden jaté-
kosszammal tokéletesen mikodik. Rovid jatékideje miatt
szinte barkit leliltethetliink mellé egy partira. Kis doboza
miatt konnyen szallithatd. Jol tanithatd kapujaték, kezd6-
ket is el tudunk vele varazsolni, ha az a célunk, hogy be-
vonzzuk Gket a tarsasjatékok vilagaba.

nemes

=

5 7,‘?. : Tervez6:
Jeff Chin, Andrew Nerger
Megjelenés:
2021
¥/ Kiado:
R2i Games, Gémklub

Kategédria:
szettgydjtés, draftolds
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Ismerteto

Zoldello mezok

Vannak olyan altaldnos témak, amik — mondhatni — 6rokzoldnek szamitanak a tarsasjatékok vilagaban: példaul a
romai birodalmas vagy zombis jatékok rendre felbukkannak minden kiadonal. De ezen feliil vannak olyan, némileg
specidlisabb hullamok, amik id6rdl id6re végigsopornek egy-egy vagy akar minden kiadon. Tavalyel6tt ilyenek voltak
a macskas jatékok, jott a CALICO, a CAT LADY, a MACSKAK SZIGETE. Tavaly a magyar kiadék egy masik dominans témat
valasztottak, példaul a REFLEXSHOP az orosz vonalra fekiidt ra: OszTALYHARC, VORGS ELOORS, A VOROS KATEDRALIS,
KoNYEC KONYHA (ezt nem is értem, de szemet szurt, mivel ez egy végteleniil fura trend), a GEMkLUBNAI pedig a ter-
mészet kattant be nagyon erdsen, kijott a CASCADIA, az EBREDG ERDG, a LOMBKORONA, a RENATURE, az ALOMKERT és
a ZOLDELLG MEZOK. 6 jaték ugyanabban az évben hasonlé témaval nem gyenge felhozatal (bar kérdés, hogy ilyenkor
ezek nem egymads konkurencidi-e). Mivel hatalmas természetrajongé vagyok, nekem nagyon is fekiidt ez a démping,
és alkalmam is nyilt ra, hogy kiprébaljam mindet. Nem terveztem eredetileg egyiket sem megvasarolni, de a ZOLDELLO
MEZOK végiil a polcomon ké6tott ki dacara annak, hogy csaladi tarsasokat nem nagyon szoktam venni.

épllet), és még hagytak egy kiilon Ures oszlopot is, ahova
feljegyezhetjiik, hogy mikor és hol talalkoztunk a dologgal
kiranduldsaink soran. En ott vesztem el teljesen, amikor
meglattam a nagy 6zlabgomba kartyat, mert gyakran jarok
gombadszni. Mas jatékokban altaldban elintézik annyival a

| Akvarell-kanaan

% A Z6LDELLG MEZOK eredeti kiaddja a lengyel REBEL, amely
ismert szerepl6 a piacon, olyan neves jatékok jelen-
. ¢ tek meg az égisze alatt, mint a K2, az ALOMHAZ vagy a

"',.g__ Nemesis. A szerzGje pedig KLEMENS KALICKI, a mar emli-

# tett ALOMHAZ megalkotdja; ez a masodik kiadott jatéka.

W by Volt mar a kezeim koz6tt par szép tarsasjaték, de ez

2 egyike a legszebbeknek. A grafikusok mesteri munkat

k ‘} végeztek, minden kartya egyedi illusztraciot kapott,

o —  ezek az akvarellek tokéletesen illenek a témahoz, a

& : Buvar zsebkonyvek képi vildga kdszon vissza gyerek-

* korombdl. A jaték kapott egy inzertet, talan ezzel, illet-

e par tetszetds, de lényegében felesleges alkatrésszel

probaljak elfedni azt a tényt, hogy egy nagy dobozban

valéjaban egy kartyajaték lapul. Bar tagadhatatlan, hogy

ezek hangulatilag sokat adnak a jatékhoz, a paklitartdk pél-

. ddul egy régi turahatizsak és par konyv kombinacidi. Gon-

doltak viszont a kartyavédG6-fanokra, mert védézve is béven
van helylik a kdrtydknak az inzertben.

| Természetesen tokéletes

A téma hihetetlenl erds, latszik, hogy erre nagy hang-
sulyt fektettek a tervezék. Kapunk egy kilon flzetet,
amelyben az 6sszes kartya fel van sorolva par inféval a
rajtuk szerepl6 dologrél (legyen az akar élGlény, taj vagy

www.jemmagazin.hu

dolgot, hogy van ,,a gomba” és ennyi, itt viszont tobb faj
is nevesitve van (hegyes kucsmagomba, izletes vargdnya
stb.). Széval nagyon sok munkat fektettek a részletekbe,
és ezt a természetrajongok nagyon értékelni fogjak.

¥
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| Ismerés jatékmenet

A jaték 6 forduldn keresztil zajlik, minden forduldban az
utlapkaink segitségével fogunk végrehajtani akciokat. Aki
mar jatszott a QUADROPOLISszal, annak a ZOLDELLO MEZOK
f6 mechanikdja nem lesz ismeretlen. Kartyakat fogunk el-
venni egy 4x4 kartyat tartalmazo jatéktablardl ugy, hogy
ennek az oldalaira helyezziik le utlapkainkat. A lapkak
értéke fogja megmutatni, hogy hanyadik kartyat tudjuk
elvenni az adott sorbdl vagy oszlopbdl. A megszerzett kar-
tyakat a kezinkbdl tudjuk kijatszani (akar azt is, amit ép-
pen megszereztink). Ezen felll minden Utlapka rendelke-
zik egy specialis akcidval, amit akkor tudunk végrehajtani,
ha a lapkat a tabort(iztabla mellé helyezziik.

| Tematikus kartyalancolatok

Négy pakli van a jatékban, ezeket égtdjak jeldlik. A keleti
pakli csak talajkartyakat tartalmaz, ezekkel tudunk inditani
egy-egy kartyasort. Ezeknek a kijatszasa nem kotott sem-
milyen feltételhez, adnak egy talajszimbdlumot, illetve
szerepel rajtuk egy ikon. A tébbi pakliban vegyesen meg-
figyelés-, tdj- és felfedezéskartyakat taldlunk kilonféle el-
oszlasban. A megfigyeléskartyakat talajkartyakra vagy ko-
rabban kijatszott megfigyeléskdrtyakra tudjuk kijatszani,
folytatva az adott oszlopot. Ezeknek a kartyaknak mar van
~ kijatszasi feltétele: valamilyen ikonhoz kotott, hogy le
tudjuk-e 6ket rakni. Itt pedig ismét er6sen bekdszon a

;;’ téma a jatékba. Példaul a fekete afonyanak két avar
{; ‘% talajszimbdlumra van sziiksége (erdds terileten
~ f:;, él), de ad egy termésikont, amire mar sziiksé-
» g ge van az eurépai mokusnak (hiszen ezzel
':'" "’ is taplalkozhat), ami ad egy ragcsaloikont,
}!"’ amire viszont a nyestnek van szliksége,
™ mertaz a prédaja, és igy tovabb. Ezek a

P"
e
kartyak mind egymasra éplilnek, fantasz-

EW!M,“ - tikus lancolatokat tudunk igy alkotni,
s _Ef_" ‘ teljesen bele lehet feledkezni ezeknek
'”f_ "".. " a kiépitésébe. A tajkartydk kiilon kate-

Gt goriat képeznek, hiszen azokat nem ta-

b\ ¢ T lajkartyakra vagy megfigyeléskartyakra,
Gl ""“% hanem 6svénylapkakra tudjuk kijatszani.
alﬁ"””‘““"”-«- Egy tdjkartya elhaszndl egy dsvénylapkat,
e “&_ majd erre a kartydra ki tudunk jatszani egy
felfedezéskartyat is. Ezek a kartydk az altala-

."‘I-W 5
|
I"d‘

w—
g

tok bejart helyszineket és az ott taldlt vagy 4
vasarolt targyakat jelenitik meg (példaul
egy gyonyorl pipacsmezén sétalva gyuj-
totok par szines madartollat).

| A tabortiiz koril

/ \\

A tabortiiztabla mellé kijatszott Utlapkak specialis | \
akcidi biztositjak a rugalmassagot a jatékban, ezek ___’\\
segitségével tudunk példaul barmilyen lapot megsze-

rezni a jatéktablardl, vagy ha azok nem tetszenek, akkor
hidzhatunk az egyik paklibdl is kozvetlenil, illetve igy sze-
rezhetlink Uj 6svénylapkdkat is. Ha ide jatszottuk ki az ut-
lapkankat, akkor ellenérizhetjlk, hogy a tabortlz koril ta-
lalhatd céllapkak kozul teljesitettiink-e két szomszédosat,
mert ebben az esetben lerakhatjuk kozéjiik egy jelolén-
ket, ami gy6zelmi pontot ér majd a jaték végén. Minden
céllapka egy ikont dbrazol, ezzel kell rendelkezniink a cél

teljesitéséhez (nem szabad letakarva lennie).
ol
!

A harmadik fordulé utan a déli paklit le kell cserélni az
északi paklira, amely mds jellegli kartydkat fog tartalmaz-
ni. A déli pakliban szamos termés- és virdgszimbdlummal
rendelkez6 kartya taldlhato, ezek az északi pakliban mar
csak elvétve lelhetk fel, igy érdemes ezekbdl betaraz-
ni a jaték masodik felére. Az északi pakliban jonnek el6
a ragadozok, illetve mas olyan lapok, amelyek joval tobb
feltétellel rendelkeznek, cserébe azonban tobb gy&zelmi
pontot is adnak, ez egy élvezetes ivet ad a jatéknak.

| Ajatékive

| Egy kis jatékon kivili legacy

Egy nagyon Otletes kis legacy-elemet is adtak a ZOLDELLO
MEZOKkhoz a szerz6k: kapunk 6t boritékot is a dobozban,
amelyeket bizonyos feltételek teljesiilése esetén nyitha-
tunk ki. Es a legtobb ezek kozil nem is jatékbeli, hanem
valds életbeli feltétel! Példaul az egyik boritékot akkor le-
het kinyitni, ha nemzeti parkban vagy természetvédelmi
terlleten jartunk. Szenzdcids kikacsintds és inspiracio ez a
természetjarasra.
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| Jatszanivalé mez6k

Mint mar emlitettem, erésen elfogult vagyok a témat illets-
en, igy nem lennék tul profi, ha nem nyilatkoznék objekti-
ven a jatékrdl. A legnagyobb kritika, hogy be lehet ragadni
az ikonokkal egy kicsit: nem az jon, ami kellett, nem oda
jon, mar nem tudom elvinni, mas elvitte el6lem, stb. Ez
most akkor bug vagy feature? Mert nyilvan fel lehet fogni
az utdbbiként is, ez egy ilyen jaték, bar csaladi, de azért csak
legyen mar benne némi nehézség. Masfeldl a jaték szdmos
menekiil6 dtvonalat ad, példdul két kartya eldobasaval bar-
milyen ikon kivalthatd, amikor kartyat jatszunk ki.

A masik kritika, hogy semmilyen forradalmi Ujdonsaggal nem
rendelkezik, se a mechanika, se a téma nem Uj. Bar a téma
tényleg nem Uj, én még nem taldlkoztam olyan tdrsassal,
ami a természetet ilyen jol feldolgozta volna. A mechanika
sem Uj, de van-e még manapsag Uj mechanika? Szinte mar
mindent kitalaltak (illetve mindennek az ellenkezGjét is),
a legujabb jatékok jobbara a meglévé mechanikdkat kom-

www.jemmagazin.hu

binaljak. A hangsuly inkabb mar azon van, hogy milyen g~ “
a jaték flow-ja, illetve mennyire sikeril a témaval egy- q}' |
begyurni a jatékmenetet. =

No, de hogy meglegyen a szubjektiv fele is a verdik- %ﬁ
temnek... Széval, amikor k& eurdsként kijatszom a

nagy 6zlabgombat, pedig az teljesen szuboptima-
lis szdamomra, vagy megszerzem a bukkfat, pedig
mar nincs is ra szilkségem, de az a kedvenc fam...
akkor ott a témat nagyon-nagyon eltalaltak (vagy
nem is vagyok olyan ké eurds). Ehhez pedig tarsul
egy olyan jatékmenet, ami kellemes, egy gamernek is
kelléen gondolkodtatd, de egy kezdének sem bonyolult,
és szépen alafekszik a tematikanak. Szamomra a ZOLDELLG
MEzZOK 2021 titkos favoritja, és nagyon remélem, hogy ki
fog torni a ,hidden gem” kategdridbdl, mert nagyon meg-
érdemelné.

Tervez6:
Klemens Kalicki
Megjelenés:
2021

‘\
N/ Kiado:
\b Rebel, Gémklub
A

Kategoria:
munkdslehelyezds, szettgyljtds
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Azutan

14+

1-4

X
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Az emberek ideje lejart, civilizacidjuk maradvanyai liresen és elhagyatottan allnak. A Sorscsapds végzett mindannyi-
ukkal, és nem maradt mas, csak a targyaik és a szallongo por. Nocsak, egy ragcsalo bujik el6 az egyik rom aldl, mégis |
valami furcsa benne. Két labon jar, fején gombokbdl készitett szemiiveg, kezében toltétollbdl barkacsolt puskasze- |
riiség. De nincs egyediil, tovabbi ragcsaldk és kisallatok tiinnek fel, majd beveszik magukat egy romos lakéhazba,

amelyet innentd6l otthonuknak tekintenek.

JERRY HAWTHORNE a nagy siker( EGEREK ES VARAZSLOK ter-
vezése utdn tovabb tudta gondolni a torténetkdzpontu,
lapozgatds konyvekhez hasonlé tarsasjatékélményt. A ko-
vetkez allomdas a PLUSSMESEK volt, amely egy cuki és nem
cuki jatékokkal telerakott mese, és amely tdbb ponton
surolja a horror zsanerét. A jatékélményt a kockak hata-
roztak meg, ami id6nként konnyitette vagy mérhetetlendl
nehézzé varazsolta a jatékot. Mindazondltal a torténet
magaval ragadd, de mégis inkabb felnGttes. Ezutan pedig
itt az AzuTAN, amelyben a cukisdgfaktort a kiskedvencek
szolgaltatjak, de a torténet nagyobb ivi és komolyabb
mondanivaldt tartalmaz.

| Egerek és tengerimalacok

A kalandok kezdetén minden jatékos va-
laszt egy karaktert a csapatbdl, amely
két egérbdl, egy tengerimalacbdl és
egy horcsogbdl all; 6k a bevezet6 utan
mar bele is csoppennek elsé kiilde-
téstikbe. Az utasitasoknak meg-
feleléen magunkhoz vesszik a
sziikséges képesség- és targy-
kartydkat, majd az elsé hely-
szinre utazunk, amelyet egy
kiilon térképen is jeldllink.
Ezen a kilon tablan tudunk
majd |épkedni az aktualis
kiildetés altal meghataro-
zott helyszin felé, amely
kihivasokkal van teli, mi-
vel a kllvilag sotét és tele
van iszonyattal.

g

T
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Amint egy helyszinre érkeziink, lapozzunk a megfelel§ ol-
dalra, majd a szinesit6 szoveg utan hajtsuk végre a leirt
el6késziileteket. Sok esetben taldlkozdskartyat kell hiz-
nunk, amely bizonyos Uj feltételeket is adhat az aktualis
helyszinhez, ellenséges vagy baratsdgos karaktereket
helyezhet fel a jatéktérre. Ezutan kezd6dhet a jatékosok
kore, amely mindenkinek 6t 1épésbdl all.

Els6ként 5 lapig toltjuk fel a kezlinket; ha hdztunk sors-.
csapaskartyat, akkor azonnal kijatsszuk és végrehajtjuk a
hatasat, majd felhelyezziik az 6sszes (fekete) fenyegetés-
kartyat a fenyegetéssavra. Ezutan a keztinkben maradt la-
pokbdl barmennyit kijatszva akcidkat hajtunk végre.

A lapok négyféle szin(ek, illetve 1, 2 vagy 3 értékulek le-

hetnek. Valamint szerepel a jatékban még az ugynevezett;
leleménykartya, ami egyfajta joker, mivel barmelyik szm~"J
nek megfeleltethetd és a specidlis képességeket lehet velg




aktivalni. Széval ezeket a kartyakat haszndlhatjuk mozgds-
ra, beszélgetésre, gydgyulasra, gyljtogetésre, kdzelharci
és tdvolsagi tamaddsra. A prébaknal megadott célszamot
kell elérni, ami a kijatszott kartyak osszértékébdl, az eset-
leges bonuszokbdl és a kockadobas értékébdl adddik 6sz-
sze.

Szoéval a kilonboz6 feladatok megoldasahoz a keziinkbe
kerul6 kartyakat fogjuk tudni hasznalni, amelyekbdl akar
tobbet is megtarthatunk a tovabbi korokre, vagy biztosra
menve akar az osszes lapunkat is felhaszndlhatjuk a siker
érdekében.

De a helyzet sokszor ellenséges, ezért a fenyegetéskartyak
felgylilése utan az ellen is tdmadasba lendil. Ebben az
esetben jonnek jél a megtartott lapok, amikkel védekezni
tudunk. Ha nem sikeriil a védekezés, csak egy sebesiilést
kapunk, de johetnek negativ hatdsok, amelyek megnehe-
zitik a tovabbi lépéseinket.

www.jemmagazin.hu
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Egy kildetés tobb lapon keresztul zajlik, amelyeken a f6- |
kiildetés mellett tobb kisebb feladatunk is lesz, valamint
gondoskodni kell a koléniardl is. Gydjtentink kell élelmet,
hogy tdpldljuk az otthon maradtakat, hulladékot, hogy fej-
leszthessik a koldnidt és a moral szinten tartdsa sem utol- |
s6. Tovabba kalandjaink soran taldlkozhatunk baratsagos
utazokkal, akik orommel lesznek tagjai kolonianknak.

A ——

A jaték egésze pedig kildetések sora, amelyeket kivétel
nélkil az Abbigail Lane-en taldlhaté koldniankban kez-
diink, ahonnan a napi kildetéslinknek megfelel6 mezGig
kell eljutnunk és ott teljesiteni azt. A teljes kampanyt a 4%
hds egyéni céljainak teljesitése esetén nyerjik meg, mig
elveszitjik azt, amint a koldnia |élekszdma vagy moralja
0-ra csokken.

| Post-mesék

A ragcsalo hésok kalandjai kellemes szdra-
kozast tudnak nyujtani az egész csaladnak,
mivel a rajzstilus és a torténet emészthet6
kisiskolasok szamara is, de a sorok kozott és
a képeken elrejtett utaldasok mélyebb
mondanivaldt is tartalmaznak a
csalad idésebb tagjainak is. JERRY )
HAWTHORNE eddigi kalandkdnyves
jatékaiban is sikerilt azon a bizo-
nyos késélen tancolnia, ahol a
felnGttek és a gyerekek is meg
tudjdk talalni a nekik szol6 tor-
ténetrészleteket.

De a torténet oltardn fel lett al-
dozva a szabdlyrendszer. Nem
mulik ugy el kiildetés, hogy ne
csapjam fel a jatékszabalyt és
keressek valami megolddst
arra a bizonyos esetre, amely
elénk tarul. A legtobb eset-
ben pedig lgy zarjuk le, hogy
szerintlink ezt igy kell jatszani.



Mivel ez mar a harmadik jatéka, ami igy mikodik, ezért
ezt mdr a szerz6 sajatossaganak tartom, nem pedig hiba-
nak, de aki a mindenre kitér6 jatékszabdlyokat szereti és
elveti a haziszabdlyok intézményét, az nagy ivben keriilje
JERRY jatékait.

Mindenesetre a hangulat a tet6fokdra hag a jaték els6
mondatatoél az utolsdig, a figurak szépek és nagyok, ezért
tobbszor el sem férnek a nekik kijeldlt mezékon. Tovabb3,
mintha ezek a figurdk nehezebbek lennének, mint az atlag
froccsontott tucatbabuk, valamint egy alap arnyékolassze-
rlséget is kaptak, igy nem orditanak azonnal kifestésért.
Mindez azért meglatszik az arcédulan is — de ha levetitjik,
hogy mennyi 6rat lehet beledlni, akkor mar nem is olyan
szornyd, ha pedig végig lett jatszva, nyugodtan el is lehet
adni.

Kartyakbdl és jelz6kbél kapunk eleget, de még dobozokat
is 0ssze kell raknunk, amikben a kalandok kozott tarolhat-
juk a megszerzett zsakmanyokat, tulajdonsagokat. Es ez
az, amivel megint egy lépcséfokkal feljebb tudott [épni a
kalandkonyvstilus, mivel itt egy m(ikod6 koloniat kell fenn-
tartanunk és fejleszteniink kalandrél kalandra mindamel-
lett, hogy h6seink tudasat is gyarapitjuk és egyre tobb ré-
teget ismerlink meg bel6lik.

Amig az EGEREK ES VARAZSLOK egy jo film, a PLUSSMESEK
egy kivalo filmsorozat, addig az AZUTAN egy igéretes mo-
dern sorozat, amelyben a torténetet a sajat utunk szerint
ismerhetjik meg.

bundee

3}

"._ Tervez6:
' \ - Jerry Hawthorne
Y ——
B =/ Megjelenés:
7 s 2019
= s Y iado:
GEMKLUBC> _ : ~V' Z-Man Games, Gémklub
" - : P, br,
2/ Kategéria:
I5) kooperativ, kampdny alapu jaték
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A Barikaram

Miutan decemberben megnyerte Rumini: HAJONAPLO cimii szerzeményével a 2021. évi JEM Tarsasjaték Dij ,hazai
jaték” kategériajanak elsé helyezését, PIERROT Gjabb jatékkal jelentkezik. A BARIKARAMban okosan kell mozgat-
nunk a lapkdinkat, hogy azok a jaték végének bekovetkeztekor pont jé helyen legyenek. Ebbe a torekvésiinkbe

azonban beleszdl a szerencse is.
| Ma sziiletett barany

A jatékhoz 4 azonos lapkakészletet
kapunk, csak a hatoldaluk mas-mas
szinli. Annyi készletet, azaz annyi-
szor 24 lapkat tesziink a hizdézsak-
ba, ahanyan jatszanak. Minden
jatékos kap egy sajat jatéktablat,

ez a baranyok karamija, illetve a
kezdGjatékos még magahoz vesz

egy 8 oldalu dobdkockat.

A jatékban egy forduld két fazisbdl all. EI6szor kihdzunk
annyi lapkat a zsakbdl, hogy mindenkire jusson 4 db,
majd még 4 db-ot kihlzunk, és az Osszeset a jatéktér
kozepére rakjuk képpel felfelé. A kezdGjatékos ebbdl a
csoportbdl le kell, hogy valasszon 4 db-ot egy kilonallo
halmazba, majd a kdvetkezd jatékos jon. Neki két lehe-
t6sége van: vagy megfelel neki a levdlasztott halmaz és
elviszi azt, vagy 6 is levdlaszt egy Ujabb 4-es halmazt, vi-
szont akkor az 6 kore ennyi volt. Aki ezutan keril sorra,

most mar 2 halmaz kozil vdlaszthat, vagy megint
levdlaszthat egy Uj 4-est, ha tud. Ha viszont mar

nincs nagy csoport, akkor el kell vennie egy 4-est, és

minden tovabbi jatékosnak is, amig mindenkinél nem
lesz 4 lapka. Ertelemszerlien az asztalon egy 4-es hal-
maz marad, ez a kovetkez6 forduléra fog atmenni.

* Most kezd6dik a lapkak felrakdsa a kardmba, amit a

kockadobds iranyit. A kezd6jatékos dob a kockdval, a

' dobott érték mindenkire vonatkozik. Mindenki felrak

egy lapkat a szammal jel6lt mez6re, majd kotelezGen

eltolja egy mar fent 1évé lapkdjat egy mez6vel. A lerakas
és a mozgatas szabdlyai teszik kihivassa ezt a fazist.

Ha Ures a dobott szdammal jel6lt mez6, nincs gond, lerak-
hatd a lapka. Ha ez a lapka rdka vagy farkas, akkor azonnal
eggyel tolni kell 6ket, tehat lehet, hogy
azonnal a karamba keriilnek. Ha a do- |
bott mez6 foglalt, akkor az Uj lapka a régi
helyére megy, a régit pedig egy mezével ¥
eltolja maga el6tt. Az ezutdn mozgatott ‘t
lapka lehet barmelyik, akar az is, amelyik |
most keriilt a tablara. A mozgataskor oldal-
szomszédosan lehet tolni egy lapkdt, de mas lapkat nem
tolhat el és a karambdl sem mehet ki (a gazdat kivéve).

*

Ezeket a |épéseket addig ismételjik (4-szer), amig el nem
fogynak a jatékosokndl 1évé lapkak. Ez utan Ujra lapkakat
hdzunk a zsakbdl, dobunk a kockaval és lerakunk/mozga-
tunk lapkakat. A jatéknak akkor van vége, amikor vagy bete-

lik valakinek a kardmija, vagy mar nincs a zsakban elegends
lapka. Minden lapka annyi pontot ér, amennyi ra van irva
(csak a karamban lév6k szamitanak), a tyuk és a gazda O
pontosak. A jatékot az nyeri, aki a legtobb pontot gyUjtotte.
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| Fekete barany

A fekete barany egyébként a BARIKARAM egyik kiegészits
moduljanak a neve, de most nem errél akarok beszélni.
A jaték arra az Gsi dilemmara épil, hogy hogyan lehet
egy adott halmaz szétosztasanal kiiktatni az elfogultsa-
got. Ismerjuk a régi viccet: ne testvériesen osztozzunk,
inkabb igazsdgosan! A mechanika, amelyik ezt megolda-
ni hivatott, az ./ CUT, You CHOOSE”, azaz az én osztok,
te valasztasz. Van par ilyen mechanikaju jaték a BGG-n
is, ahogy lapunkban is szerepelt mar néhany ilyen, pl. az
ALLATOK A FEDELZETEN.

Most viszont végre itt egy magyar (gyerek)jaték, ami ezt a
mechanikat felhaszndlva okos tervezésre inspiral, hiszen a
gy6zelemhez vezetd ut mar ott kezdédik, hogy olyan hal-
mazokat hozok létre a nagy csoportbdl, amikkel sem én,
sem mas jatékosok nem jutunk behozhatatlan el6nyhoz
(vagy keruliink helyrehozhatatlan hatranyba). Viszont kell,
hogy minden 4-es halmazban legyen valami, ami elég csa-
bité és arra sarkall, hogy elvigyék. A lapkak lehelyezésénél
is egyértelmd a feladat, de itt masfajta agyalasra késztet a
jaték: a kockadobas altal okozott szerencsefaktort kihasz-
nalva vagy megkertlve ugy lerakni a lapkakat, hogy a far-
kas és a réka kikeriiljon a kardmbdl, a sok pontot éré barik
viszont mind belll csoportosuljanak.

"KELLER & MAYER
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A fenti bekezdésben zardjelbe tettem a , gyerek” szét, hi-
szen nem vagyok én sem meggy6z6dve, hogy ez gyerek-
jaték-e vagy csalddi. Kétlem, hogy a gyerekkor elmultaval
mar konnyd lenne megoldani azokat a dilemmakat, amik
elé az egyes lépések allitanak. Ezek szerint viszont csalddi
jatékként is megallja a helyét ez a darab. Talan az egyetlen
tényez8, ami egy hajszallal mégis a gyerekjatékok irdnyaba
billenti a mérleget, az a grafika. igy a jaték ajanlhaté gye-
rekeknek, de nyugodt szivvel csaldadoknak is.

drkiss
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Ismerteto

H Haanus fFala

Még viszonylag a jaték hatasa alatt vagyok, és szandékosan kezdtem el irni ezt a cikket rogt6n az elsé parti utan, mert
— szamomra legalabbis — akkora éiményt adott ez a darab, hogy azt még frissen szeretném szavakba 6nteni, remélve,
hogy at tudok adni valamit a lelkesedésbdl. A HADRIANUS FALA olyan sikeresen 6tvo6zi a rajzolds jatékokat (tudjatok,
ahol a mechanika neve ,valami & write”) és a munkaslehelyez6s, er6forras-gazdalkodds jatékokat, hogy nagyon meg
lennék lepve, ha ez lenne ennek a zsanernek az utolsoé képviselGje és nem kévetnék tobben is ezen az tton.

| Another brick in the wall

Az elsé és legfontosabb, s6t, mi tobb, tartds éilmény ezzel
a jatékkal kapcsolatban, hogy a doboza brutalisan nehéz.
A gyakorlott gamer mar tudja, hogy ez annyit jelent, hogy
magas a cucc fltéértéke, tehdt tele van meeple-dkkel,
lapkakkal, fa alkatrészekkel, kartydkkal és dobdkockakkal.
Ehhez képest, amikor kinyitjuk a dobozt, meglatjuk, hogy:
de nem. Az alkatrészeknek helyet adé dobozrész tényleges
mélysége kb. 5 cm, nem tdbb. Es nincs benne tdbb, mint
12 lapka, két pakli kartya, 50 fa téglatest és 90 db meeple.
Akkor mit6l olyan nehéz? Hat, attél a 400 (!) nagyalaku
rajzolos laptoél, amin a jatékot ténylegesen jatsszuk, és ami
200 f6 jatékara elegend6 anyagot biztosit (mivel egy parti-
hoz fejenként 2 lap fog kelleni).

a doboz tomege egyre kisebb lesz, széval az utolsé par ja-
tékalkalommal mar egy viszonylag konny( kis dobozt kell
csak lekapni a polcrél. Mondjuk ha nektek is ennyire tet-
szik ez a jaték, mint nekem, lehet, hogy hamar kifogyaszt-
jatok a gyari lapokat. Nagyon kar, hogy a ki-
adé oldaldn a Letdltések alatt nem talalhatd
potlds a lapokhoz, széval miel6tt elfogyna
az 6sszes, érdemes szinesben lefénymasolni &
par példanyt, esetleg 6 szettet lelaminalni.

Minden jatékos kap még egy két rész-
b6l osszedllithatd kis tablat, amit
a két nagy lap folé tesz, illetve egy
12 lapbdl all6 sajat paklit. Egy
Lassuk az el6késziileteket. EIGszor is minden jatékos kap masik, kozos paklit pedig ko-
2-2 rajzolds lapot, amit a nagy tombokbdl tépilink le. Min-  zépre helyeziink, ebbdl huzunk
denkinek jut egy balos és egy jobbos, ezeket mindenki majd tobbfunkcids lapokat. Ja,
maga elé teszi. Ha ezeket aztan a parti utan kidobjatok, és hogy az egyik legfontosabb
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dolgot ne felejtsiik el,

egy irészerszamot keritslink jatékosonként, merthogy
azt nem csomagoltak a dobozba. Személyes javaslatom
a tlfilc, de egyébként akar egy ceruza is megteszi (lami-
nalt lapokhoz persze tablafilc dukal).

Ennyibdl azért mar sejthet6, hogy bar vannak a jatékban
kartyak és figurdk, de ez egy alapvet6en rajzolds jaték (ha
mondjuk nem derilt volna ki a bevezet6bdl). De a ,,ho-
gyan”, a rajzolas mddja, ami tulajdonképpen munkaslehe-
lyezés és eréforrasgazdalkodas, az — nem tudok mas szot
ra, de mondom, eléggé a jaték hatasa alatt is vagyok —
zse-ni-a-lis!

| A fal adja a masikat

A jatékban szerepld kozos kartyapakli hatoldalat egy bri-
tanniai barbar torzs, a romai hdoditokkal szembeszalld
piktek képe disziti, igy hivhatjuk ezeket az egyszer(iség
kedvéeért pikt kartydknak. A jaték hat kéron at tart, a kor
elején felfediink egy pikt kartyat és mindenki
megkapja azokat az eréforrasokat (szines fi-

gurak és szlirke, altaldnos nyersanyag tégla),

amiket a felforditott lap mutat.

Itt jegyzem
meg, hogy ezek a pikt
lapok multifunkcidsak,
mert ezeket forditjuk fel a korok
\ elején, hogy megkapjuk a kezdd

www.jemmagazin.hu

er6for-

rasainkat, de ezek mondjak

meg a kor végén a pikt tdmadas irdnyat és erejét; kor koz-
ben pedig az ezen |év6 arukat lehet megvenni a kereske-
dés akcidkkal, illetve az itt jelolt ereji gladiatorokkal lehet
dsszecsapni. Es mindezen értékeket ugyanaz az egy kartya
tartalmazza, természetesen annak mas-mas mezdiben.

Még kap mindenki alapbdl plusz egy nyersanyagot, majd
a sajat paklijdbdl huz 2 lapot. Ezek kozil az egyiknek a fel-
s6 részét haszndlja; ezzel olyan személyes, pontot ado célt
jelol ki maganak, amit a jaték sordn teljesitenie kell. Ezt
a lapot az er6forrasok tarolasara szolgald hosszu, kétrészes
lapka ala dugja be, az els6t az elsé helyre, a masodik a ma-
sodikra, és igy tovabb. A masik lapot oldalra teszi, és meg-
kapja az azon lévé eréforrasokat még pluszban. Majd kez-

d6dhet a jaték: a két nagy lap satirozdssal vald kitoltése.

~*" Minden jatékos magaban jatszik, ez egy vérbeli szo-
liter. Bar néha lenne igénye az embernek megosztani
a tobbiekkel, hogy milyen kiraly kis kombot hozott 6sz-
sze, a tobbiek gyorsan lepisszegik, hogy igy nem tudnak
koncentralni — és teljesen igazuk van. A jaték tehat féleg
csendben zajlik, interakciénak azt tudnam nevezni, ami-
kor az ugyanazért az eréforrasért nyuld két jatékos kezei
Osszelitkoznek a levegSben.
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. jalcék részletes leirdasara nem is teszek még csak kisér-
letet sem, inkabb leirom a logikajat, ebbdl aztan érthetd
lesz, hogy mi hogyan zajlik. A nagy lapok egyes helyein
megadott eréforras felhasznaldsdval (azaz a kdzos készlet-
be vald visszaadasdval) be lehet satirozni egy kis négyze-
tet, és ha az igy besatirozott négyzet nem volt lres, tehat
volt benne egy ikon, akkor az azt jelol6 elényt, tovabbi
er6forrast megkapjuk. Ha jol kombinaltunk, akkor egy
olyan erdforrast kapunk, amit elkdltve besatirozhatunk
egy Ujabb négyzetet, ami aztdn ad egy tovabbi eréforrast,
és igy tovabb, a végtelenségig (vagyis a lap utolsé Ures
négyzetéig).

Mar maguknak a sdvoknak a kimerit6é felsorolasa is tul-
mutatna e cikk keretein, de azért izelit6il par példa:

katonai kohorszok harom helyen, bal és jobb olda-
lon és kozépen: ahany négyzet be van toltve, akkora
ereje van az egyes csapatoknak;
nyersanyagtermelés: ha ezt sikeril megnévelni, uta-
na az Ujabb korok elején egyre tobb nyersanyagot
(téglat) kapunk;

két valamilyen meeple cseréje egy mdsmilyen-
re, kivéve feketérdl vagy feketére (ezek a katondk):
ez csak koronként egyszer vehetd igénybe;

a teljes jobb lap 6 alrészre van osztva, ezek

az un. allampolgarsavok;

ezeken belil alapvet6 az a logika, hogy egy sar-

ga meeple-ért fejleszthet6 a polgarhoz tartozd
alapsav, majd ha azon elértiink egy szintet, ak-

kor felépithet6k egyes éplletek megadott er6-
forrasokért, amik aztan arra jogositanak, hogy .
tovabbi eréforrasokért tovabbi elényoket

kapjunk, és igy tovabb.

www.jemmagazin.hu

A végs6 cél a tu-
lajdonsagsdvo-
kon vald haladas,
ugyanis az oftt
besatirozott négy-
zetek mindegyike
egyuttal gy6zelmi
pontot is jelent.

Amikor mindenki
kész az er6forra-
sai  beadasaval,
a satirozassal, az
Ujonnan megszer-
zett er6forrasok

elkoltésével és az

Ujabb satirozassal, : :

a kérnek vége. ; G 2
774

Ekkor visszaadjuk az esetleg fel nem hasznalt eréforrasokat,
majd felforditunk az adott kornek megfelel6 szamu pikt kar-
tyat, amelyek megmondjak, hogy hany tdmadast kapunk és
melyik oldalon. Ha ezek koziil valamennyi atjut a falon, azaz
nem sikertl kivédeni, akkor ezekb6l megvetéspont, azaz
minuszpont lesz, amennyit pedig sikeril visszaverni, azzal
nd a hdsiesség tulajdonsagunk.

Amikor ezt kiszamoltuk, jon az Gjabb kor: Gjabb pikt kartya
az er6forrasokkal, Ujabb 2 sajat kartya, és ujra csendben
pakolgatas és satirozas.

Jerikd, Jeriko, fala porba hullott rég
Jerikd, Jeriko, mulandé a dics6ség

A jatéknak a 6. kor végén van vége; ekkor 6sszeadjuk az 6sz-
szes tulajdonsagpontot, hozzdadjuk a 6 kor alatt a lapkank
ald csusztatott 6 kiilonb6z6 pontszerzélapka szerint meg-
szerzett pontokat, levonjuk a megvetésekért jaré minusz-
pontokat, és a végs6 pontok alapjan gydztest hirdetlnk.
A pontok szamitdsahoz praktikus segédletet ad maga a bal
oldali lap aljan talalhaté sav.

Néhany megjegyzés még a jatékrdl, aztan j6jjon a tomjén és
a szédelg6 feldicsérés.

Egyrészt eléggé érzédik a jatékon, hogy van benne

y belefektetett energia és sziirkedllomany. A jatéknak,

bar nem szerzGje SHEM PHILIPS (s6t, a tényleges

A szerz6 neve elég ismeretlen), de érz6dik rajta

= || a keze munkaja, annyira, hogy azért a neve

feltiintetésre kertlt a szabalykonyv elején

mint jatékfejleszt6. Segitségképpen: 6 az, aki

olyan jatékok szerz6je, mint A NYUGATI KIRALY-

SAG EPITOMESTEREI, a SZKITIA FOSZTOGATOI Vagy
a SAQQARA.
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€k grafikaja is mintha szandékosan akarna kikacsintani
a PHILIPS dltal alkotott és ndlunk is bemutatott SzkiTIA FOSZ-
TOGATOIRA, hiszen ugyanaz a grafikus. A feliiletes szemlél
még akar egy sorozat két darabjanak is nézheti a két jaté-
kot, persze tévesen, hiszen sem mechanikajaban, sem jelle-
gében (interakci6 szintje!) nem egyforma a két darab.

Itt szeretnék megjegyezni egy nagyon zavard fordi-
tasi hibat, ami sajnos abbdl addédott, hogy a forditd
az angol alapbdl dolgozva nem észlelte, hogy egy
sz6 bar nagyon ugy néz ki, mintha angol lenne,
de valdjaban latin. A ,, miles”, ami egysze-
rlien katonat jelent latinul (ebb6l szarma-
zik pl. a militdns szavunk) emiatt a hiba
miatt lesz a magyar szabalyban mérfold,
a katonai eréd pedig konzekvensen mér-
folder6d. Nem végzetes, csak bosszantd
apro hiba.

A végsé értékelésem 10-b6l 12, de inkabb 13 p
Gyonyord kivitelezés, otletes megoldas, j6 kezelhetGsé
a kezdeti tanulas utan maximalisan attekinthetd és logikus
ikonrendszer és zsenidlis megoldds, miszerint munkasain-
kat nem lehelyezziik, hanem elkéltjiik és a megfeleld helyet
beszinezziik, mikdozben a jaték marad munkaslehelyezés
(és eréforras-gazdalkodds) mechanikaju az intenziv rajzolas
ellenére. Ujrajatszhatésdga nagyon magas, ha masért
nem, azért az 6rok motoszkalé gondolatért, miszerint
mi lett volna, ha még egyet fejlesztek a szinhdzsavon és
kiképezek egy gladiatort, stb., stb.

. Telitaldlat ez a jaték szerintem, és talan csak
i annak nem tudom ajanlani, aki nem szereti
a gondolkodtatd és féként szoliter jellegd ja-
" tékokat, de mindenki masnak kotelezd darab.

drkiss

Hadrianus fala (latinul: Vallum Aelium) az Egyesiilt Kirdlysagban, Eszak-Anglidban taldlhaté: az egyik tengerparttdl
a masikig huzédo kéfal, melyet a rdmai korban Britannia provincia hatarara épitettek.

Az épitmény keletkezése el6tt néhany nemzedékkel, 43-ban a rémai légidk megtdmadtdak Britanniat. Eszaki iranyba
haladva, 84-ben sikeriilt legydzniiik a Skécia északkeleti felében fekvé Mons Graupiusban vivott csatdban a kaledo-
niai térzseket. Rdma diadala tiszavirag-életlinek bizonyult, és amikor 122-ben Hadrianus megérkezett Britanniaba,
a romai csapatok mar visszavonuldsra kényszeriltek, egészen a Tyne-volgyig. Ott kialakitottak a Stanegate-vonalat,
és eréditmények sokasagat hoztdk létre ennek védelmére. Ily médon mintegy 120 kilométer hosszan védévonalat
vontak Corbridge-t6l a nyugaton fekvé Carlisle-ig.

Minthogy a barbdrokat Britannidban nem sikeriilt legydznie, feltartdztatdsukra
Hadrianus a Tyne-volgyt6l északra hatalmas falat épittetett. A rdmai hadsereg
nyolc év alatt épitette meg a falat. A fal 120 kilométer hosszu, mintegy 4,5 méter
magas, 3 méter széles, egyik tengerparttdl a masikig hazodik.

A Hadrianus fala részét képezi az UNESCO altal nyilvantartott ,,A Rdmai Birodalom
hatarai” elnevezés( vildgorokségi csoporthelyszinnek.
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A tavalyi év egyik legkellemesebb jatéka és egyik legnagyobb pozitiv meglepetése volt szamomra a CASCADIA VAD-
VILAGA a ZOLDELLO MEzGK mellett, melyet szintén bemutatunk nektek ebben a szimban. A CAScADIA ugy keriilt fel a
tavalyi képzeletbeli dobogdnkra a BGG-n vezetett jatékalkalmaink tekintetében, hogy csak decemberben szereztiik

be. Sikeriilt mar majdnem husz partit beletenniink, és nem volt olyan jatékos, akinek ne tetszett volna, mikor meg-
mutattam neki. Abbahagyhatatlan és letehetetlen. Nézzitk meg, miért!

A CASCADIA is a 2021-es évben kiadott sok természeti té-
maju jaték kozé tartozik, ahogy szerzGtarsam a
R 7OLDELLG MEZGK cikkében emliti is. Rengeteg,
természettel, dllatokkal foglalkozd tarsas
: jelent meg tavaly — hozzateszem,
' én nem banom, nekem ez a
téma mindig ked-
ves. Féleg, ha a
jaték is jo hozza. Itt
Eszak-Amerikaban
barangolunk, pontosabban annak nyugati részén, a
Csendes-6cean és a Sziklas-hegység kozotti terlileten. Ter-
mészetesen Cascadidnak nevezik ezt a teriletet, melyhez a
szerz6 a sajat kot6dését is megemliti. Célunk, hogy megfe-
lel6 élShelyet alakitsunk ki az ott éI6 allatoknak. Jelesil a
grizzly medvéknek, a Roosevelt-vapitiknek, a lazacoknak, ré-
kaknak, olyveknek. A téma itt taldan nem annyira erés, mint
a ZOLDELLO MEzOKkben, de nekem nem is feltétlendl hiany-
zik. Itt példaul a lazacok tokéletesen eléldegélnek a prérin,
ahogy grizzly medvéink is a vizekben. Ne botrankozzunk
meg ezen nagyon, a jaték ennél sokkal tobbet tud. Egyéb-
ként a szabdly tartalmazza minden allat részletes leirasat,
ezzel rderGsitve a tematikara.

www.jemmagazin.hu

| Mivan a dobozban?

Viszonylag kompakt méretli do-
bozt vehetlink a keziinkbe, ha
levesszitk a polcrél. Kinyitva ta-
lalunk benne egy minimal papir |
inzertet, egy kisebb célkartyapak-
lit, nagy halom hatszogletl él6-
helylapkat és fabdl készilt vad-
vilagjelolGket. A fatokenek ot
kiilonboz6 szinben jelennek meg, az érintett faj képével,
ezeket majd egy huzozsdkbdl, véletlenszerlien huzzuk ki.
A halvanyzold, CASCADIA feliratu textilzsak szintén része a do-
boznak. A hatszoglet( lapkak matt felliletet kaptak, rajtuk
egy vagy két tajtipus taldlhato az 6tbdl: folyd, mocsar, erdd,
préri, hegység. Igen, jogosan juthat eszlinkbe ezen a ponton
a KINGbomiINO, aminél, azt gondolom, kevés jobb ,egysze-
rdi, de nagyszer(” jaték sziletett. A CASCADIA is erre a cimre
palyazik. Gondolkoddasi id6ben, komplexitasban lepipalja a
KINGDOMINGL, jatékélményre azonban egészen hasonlot ka-
punk. Nekem ez mar elég volt ahhoz, hogy kiprébaljam a
Tarsasjatékok Unnepén. Milyen jél tettem!
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| Mivan a jatékban?

Az el6késziiletek szerencsére nem tul bonyolultak, némi
szamolast igényel a hatszoglet(i lapkak kivétele a jatékbal
jatékosszamtol fuggben. Mindenki husz lapkat helyezhet
majd le, mindegy, mennyien jatsszuk a jatékot. Véletlensze-
rden kivdlasztunk egy-egy célkartyat minden fajbdl, ame-
lyeket nézziink at alaposan, kbzésen! Taldn a legnehezebb a
jatékban ezek helyes értelmezése. Bar a szabaly egyesével
magyarazatot ad rajuk, igy sem mindig egyértelmd elsére a
pontozas. Tobbnyire valamilyen alakzatban, csoportokban
kell majd az allatokat gy(jtogetniink, de mindegyik fajnal
picit mast jelent a csoport, figyeljlink rd. Nagyon tetszik,
hogy tartalmaz csalddi és haladé pontozdkartyat is, ha kez-
dékkel, gyerekekkel jatszanank, mely lapok Iényegesen le-
egyszer(sitik a pontozasi szabalyokat. Ez esetben elég, ha
csak csoportokban gydjtjiik az allatokat, egyéb feltételek-
nek nem kell megfelelnlink. A célkartyak bet(ivel is jeldlve
vannak, az ,A” jelzésliek szamitanak a legkonnyebbnek.
J6, hogy ezzel is testre szabhatjuk a jatékot.
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Ha megvannak a céljaink, felcsapunk négy éléhelylapkat,
mindegyik ald egy-egy vadvilagjelz6t. Kapunk egy harom
él6helylapkabdl all6 kezdd teriiletet, melyek kiilonboz6-
ek. Minden tdjteriileten megjelenik egy, ketté vagy hdrom
allat képe a mar fent emlitett tereptipus mellett. Nagyon
egyszerl jatékmenet kovetkezik, am annal tobb fejtorést
okozhat. Elvesziink parban egy kombindciét, azaz egy
felfedett élShelylapkat a hozza tartozd vadvilagjelzével.
Csak akkor tekinthetlink el a parban torténd elvételtdl,

ha beadunk egy toboztokent. Errél késGbb
ST még szot ejtek. ElGszor le kell helyezniink
3 \‘ >"\ a megszerzett tajlapkat. Minimum egy, mar
< e, lerakott lapkaval érintkeznie kell, mas

| <

szabdly nincs. Nem kotelez6 azonos
% = tereptipus mellé tenniink — mégsem

f g Kingbomino — de pontokat akkor fog-

nak érni, ha egybefliggé teriletet alkotnak.
www.jemmagazin.hu
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Ezt kovetben letehetjiik a kapott vadvilagjelol6t bar-
mely Ures él6helyre, ahol még nincs dllat, és abrazolja
annak a fajnak a képét, amelyet letenni szandékozunk.
Ezzel végérvényesen arra a lapkdra koltoztettik az alla-
tot, kés6bb nem mozdithatjuk el. Ha nem tudjuk vagy
nem akarjuk letenni a tokent, el is dobhatjuk. Feltoltjik
a kindlatot, és mar johet is a kovetkez6 jatékos. Kozben
persze azon kapjuk magunkat, hogy mi még mindig a
lapkat forgatjuk, vagy az allatjel6l6t fogdossuk, hol is
lenne a legjobb helyen.

Nézzik meg akkor

azokat a bizonyos tobozokat! Ha
olyan lapkara fektetlink vadvilagjelz6t, amely tobozt is db-
razol, megkapjuk a tokent. Ezt beadva nem csak parban
allé kombindciét vehetlink el. Ami még fontosabb, hogy
egyet eldobva barmennyi allatjel6l6t lecserélhetlink a ko-
rink elején. Ha a négybdl harom egyforma, azokat egyszer
ingyen kicserélhetjik, a négy azonosat pedig kotelezs. A
toboz haszndlataval és a cserelehet6ségekkel a szerencse
szerepét sikerilt jelentésen csokkenteni, egyaltalan nem
fajo a jaték soran. Az sokkal jobban bant, ha az el6ttem
lévé jatékos folyamatosan elveszi el6lem a nekem kellé
allatot példaul; bar ennyi interakcié béven kell a jatékba
szerintem. Tulajdonképpen ennyi a szabaly, 6t perc alatt
elmagyarazhatdé és fél ora alatt lejatszhatd egy parti gya-
korlott jatékosokkal. Kezd6kkel sem igényel sokkal tobbet.
Meégis folyamatosan gondolkodunk kézben, elmélyiliink
benne és azt vessziik észre, hogy teljesen a jaték hatdsa
ala keriliink. En legalabbis minden alkalommal.

Amint valaki kore el6tt nem
tudjuk négy tajlapkara kiegé-
sziteni a kinalatot, a jaték
azonnal véget ér. Ezzel
pontosan husz lapkat
jatszott ki minden ja-
tékos, és ha ligyesen
csinalta, husz allat-
jelolgjét helyezte le. Ha még
lgyesebb volt, akkor rdadasul a
célkartyaknak megfelelGen. Sor-
ban, a pontozofiizet segitségével
lepontozzuk az dllatokat minden
célkartya szerint. Ezt kovetGen
keritiink sort a tajlapkdk kiértékelésére. Minden terep-
tipusbdl megkeressiik a legnagyobb egybefiiggd teriile-
tlinket, csak az szamit. Annyi pontot ér, amennyi lapkabol
all. Majd megnézziik, milyen tereptipusbdl melyik jatékos




alkotta a legnagyobb 6sszefliggd teriiletet, 6§ még bonusz-
pontra is szamithat, a masodik jatékossal egylitt. Ez lehet
harom, kett6 vagy egy pont dontetlentdl és jatékosszam-
tdl figgben. A megmaradt tobozaink egy pontot adnak
darabonként; és ahogy viccesen mondani szoktuk, az nye-
ri a jatékot, aki a legtobb pontot gydijtotte 6ssze.

| Szerintem

Nem tudom, ti hogy vagytok vele, én nem tudom megunni
a lapkalehelyezés jatékokat. Kilon élvezet latnom, ahogy
el6ttem éplil a jatékteriilet. A CASCADIA vadvilaga szamom-
ra felveszi a versenyt a KINGDOMINOval ebben a kategoria-
ban, ami azért nagy sz6, mert az is ,,szivem csiicske” darab,
f6leg az AGE OF GIANTS kiegészitével. Mellé azonban oda-
kerllt a CASCADIA, ha egy hasonldan kdnnyed, latvanyos,
de picit gondolkoddsabb, komplexebb jatékot szeretnék
jatszani. Jelenleg szinte ez az egyetlen tarsas, amely mellé
kordbban sokat jatszd tinédzser lanyom is odalil, s6t, még
élvezi is; persze, csak ha elfogyott a napi internetezési ide-
je a telefonjan. Nagy szivfajdalmam ez, szerencsére azon-
ban ketten is tokéletesen miikodik, a parom pedig min-
dig kaphaté ra. Gyors és egyszer(i szabalyaival, élvezetes
jatékmenetével barmely kezd6 csapat szamara tokéletes.
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Remek csalddi jaték lehet gyerekekkel, sztil6kkel, azonban
meglepd mélysége miatt a gamerek sem unatkoznak mel-
lette. Féleg, hogy tényleg lemegy bel6le egy parti 30-45
perc alatt. Gyors setup, gyors jaték, kellemes agytorna.
Nagyon szeretem és jo szivvel ajanlom tulajdonképpen
barkinek, aki szivesen tarsasjatékozik. Még ar-érték arany-
ban is a meglepben j6 kategdridba keriilt, amely manap-
sag egyre ritkabb. Prébaljatok ki batran!
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Tervez6:
Randy Flinn

Megjelenés:
2021

Kategoria:
lapkalehelyezds, szettgylijtés
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https://boardgamegeek.com/boardgame/295947/cascadia
https://www.flatout.games/#/cascadia/
https://www.gemklub.hu/
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A kartyajatek
Ugy tiinik, ebben a hénapban a festészet megtalalt engem maganak: a CAnvAas mellett Gjabb festészeti témaju jaték
keriilt az asztalomra cikkiras céljabol, melynek szintén 6rommel alitam neki. A MODERN ART tarsasjaték kartyas ver-
zidja tavalyel6tt jelent meg magyar kiadasban, az eredetihez képest egyszer(ibb szabalyokkal, licitalas nélkiil. A jaték
szerzGje nem mas, mint REINER KNizIA, akit a tarsasjatékosok minden bizonnyal ismernek; elég, ha csak a KELTIS vagy az

ELDORADO LEGENDAJA térsasjatékokra gondolunk, hogy mast ne is emlitsek. Tébb mint hatszaz jatékot jegyez ugyanis,
melybdl 6tvennél tobb magyarul is megjelent. Matematikus végzettsége miatt jo par alkotasaban logikai vagy matema-

tikai feladvanyokkal is talalkozhatunk.

A MODERN ART kartyajatékot itthon a DELTA VisiON adta
ki; a kiadas kilsejével is jol illeszkedik a kiadd stilusahoz
szerintem. Elénkpiros dobozdn egy meghatdrozhatat-
lan hallal egészen figyelemfelkeltd és igazan kilonleges
megjelenéssel biszkélkedhet. Szeretem az ilyen kompakt
dobozokat, a magneses zarrél nem is beszélve. Kivancsi
voltam rd annak ellenére, hogy én példdul annyira nem
taldltam szépnek a kilsé alapjan. Jatékostarsaim kozil
azonban volt olyan, aki emiatt emelte volna le a polcrol.

A dobozban egy hatalmas pakli kartyat talalunk, melyek
ot kortars fest6 képeit dbrazoljak. Maguk az alkotdk is
megjelennek egy-egy kilon lapon, mely festéket fel is kell
csapnunk sorrendben a jaték elején. A szabaly részletesen
bemutatja az érintett m(ivészeket egyébként, ez pedig kife-
jezetten j6 hangulatot kdlcsonoz a jatéknak. Mivel modern
korrdl beszéllink, kortars festményeket kell elképzelniink a
kartyakon. Erdekes grafika, kiilonleges szinvildg, megosztd
kiilsé véleményem szerint. A kartydk méretei és a kiilsé
megjelenés alapjan én valami DixiThez hasonld vizualis él-
ményt vartam, de ez szamomra elmaradt attél. Nem talal-
tam szépnek a jatékot. Persze lehet, hogy csak én vagyok
ddivatu, és masok jobban tudjak értékelni ndlam a modern
m(ivészetet. En inkabb érdekesnek nevezném.

A jatékosok galériatulajdonosok és mkritikusok is egy-
ben, akik amellett, hogy kiallitanak maguknal bizonyos
festményeket, megprébaljdk elérni azt is, hogy egyes
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mdvészek hirneve novekedjen, ezdltal képeiket dragab-
ban lehessen eladni. A jatékszabaly szerint tizenharom
remekmukartyaval kezdink. Egy festményt felfediink a
paklibdl, ami beleszamit majd a kiallitott darabok szama-
ba. Koérlinkben kijatszunk egy kartyat a kezlinkbdl képpel
felfelé. A lapon lathaté, melyik kép melyik mivész alkota-
sa, és érdemes egy kupacban gy(jteniink az azonos fest6k
képeit. Ha van valamilyen ikon a kijatszott kartyan, akkor
azt a hatast most kell érvényesiteniink.



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2013_12.pdf#page=10
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2020_11.pdf#page=22
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2013_10.pdf#page=13

Ez lehet:

» kartyahuzas,

» egy Ujabb lap kijatszasa képpel felfelé,

» egy Ujabb lap kijatszdsa képpel lefelé,

» egy kartya lerakdsa minden jatékos részérdl,
» egy dijjelold kiosztasa valamelyik mlvésznek.

Ha végrehajtottuk, maris a soron kovetkezé jatékos jon,
mindaddig, amig az asztalon egy bizonyos szamu alkotas
nem lesz egy m(ivésztél, a befolydskdrtyat is beleszamit-
va. A jatékszabdly ezt szintén jatékosszam fliggvényében
hatarozza meg. Ebben az esetben a forduld véget ér, fel
kell forditanunk az eddig képpel lefelé tartott lapjainkat is.

A fordulé pontozasa a kovetkezSképpen torténik. Meg-
nézzik, ki mennyi képet jatszott ki az egyes fest6ktél,
majd kivdlasztjuk azt a harom alkotdt, akinek a legtobb
festménye kerult kidllitadsra 6sszesen. A masik két m(ivész
képeiért sajnos egy dollart sem adnak. Dontetlen esetén a
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sorszamuk dont. Aki a legnépszer(ibb alkotd lett, megkap-
ja a harmas dollarjel6l6t, a masodik a kettest, a harmadik
pedig az egyest. A képeik pontosan ennyit fognak érni. Ha
helyeztiink mar valamelyikiikre dijjelol6t a jaték soran,
annak értékét is hozzaadjuk a dollarokhoz. Minden jaté-
kos kijatszhat a kezébdl egy-egy kartyat még a harom ve-
zetd mivészhez, ha van mar téle festménye a vitrinjében.
Majd megnézzik, melyik mlvész festménye mennyit ér
és t6le nekilink hany alkotasunk van. A szorzatukat kapjuk
meg pontban. A forduld végi allast rogzitjik a pontozofi-
zetben, az el6ttlink [évé kartyakat és a felforditott befo-
lydskdrtyat eldobjuk. A kezlinkben tartott lapok mellé a ja-
tékszabalyban meghatarozott mennyiségli kartyat huzunk
fel, egyet pedig felcsapunk. A mlvészeken |évé dollar- és
dijjeldl6k azonban maradnak, azaz a masodik forduléban
mar lesznek olyan festdk, akiknek az értéke magasabb a
tobbiekénél. Persze csak akkor kapunk az 6 képeikért pon-
tot, ha az els6 harom alkotd kozott végeznek a kovetkezé
forduldkban. A jatékot ugyanis négy forduldn at jatsszuk,
és bizony az utolséban mdar nagyon kell gondolkozni és
egyensulyozni, hogy milyen képet rakjunk le az

egyre fogyo lapjaink koziil, esetleg

melyik fest6t értékeljik fel, vagy
kit szeretnénk az elsé harom alko-
t6 kozott 1atni. A negyedik forduld
végén Osszeadjuk pontjainkat, és
a legtobb dollart bezsebeld galé-
riatulajdonos nyeri a jatékot.

Vajon a kiilcsin
vagy a belbecs a
meghatarozébb?

Sokaig gondolkodtam a valaszon.

Nekem a kilcsin, raadasul pont
azért, mert nem tudtam megkedvelni ezt a [atvanyvilagot.
Ezért aztan annyira nem is keriltem a jaték hatdsa al3,
egyszerlden nem taldltam szépnek, ami nekem sokat hoz-
zdadna a jatékélményhez. Pedig a jaték maga élvezetes és
otletes. Nem mondom, hogy egy gamer darab, de csalddi
kartyajatéknak, utazéjatéknak vagy partijatéknak szive-
sen ajanlom. Kénnyen tanulhaté és tanithaté. Kicsi, gyors,
gondolkodés, kiszurds, széval van benne egy pici minden-
bél. Nagyon érdekes a jaték vége felé, ahogy probalunk




hatni arra, melyik fest6k legyenek a befutdk, illetve, hogy
milyen lapok maradjanak a keziinkben az utolsé forduléra. WAGNER KUROIWA
Ha ugyanis az egyik alkoténk nagyon nagy értéku képekkel UG SSBEY.
bir a jaték végére, de mi mar a korabbi koreinkben
: leraktunk t6le minden kartyat, akkor joval ke-
vesebb pénz iti a markunkat, mint ha az utol-
. sO forduldban jatszottuk volna ki ezeket.
| Persze igy meg nem biztos, hogy az a fest6
tudott volna mindig el6l végezni, ha nem
tdmogatjuk mi is a képeinkkel. Az is lehet,
hogy olyan lapokat tartunk meg a végére,
amelyek alig érnek valamit, és amelyeket
inkdbb el6bb kellett volna kijatszanunk.
Erdekes és Otletes mechanizmus, kivald
egyensulyérzék szikségeltetik a jatékhoz.
Azért annyira nem szabad komolyan venni.
Van benne némi szerencsefaktor, mégiscsak
huzott lapokbdl dolgozunk, és a masik jatékos is erésen
beletenyerelhet a terveinkbe. Ha kdnnyed, gyors, kiilonle-
ges kartyajatékot kerestek csaldddal, kezdSkkel, akik sze-
retik az interakcidt, nem bdnjak a szerencse szerepét sem,
gondoljatok a MODERN ART kdrtyajatékra, és tegyetek vele
egy probat.

Megjelenés:
2008, 2020

Kategoria:
szettgylijtés, kézbbl gazddlkodds

8+ 25 X20-30
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Jatékok a vilag



A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig i o
ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos ' :
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Gjabb sorozat hatvanhatodik darabjat
olvashatjatok, és reméljik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,

) melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
, és ezeken keresztiil utazzuk korbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljink Gtra, és ne
by - csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.

-
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MAGYAR PREMIER

' Egyiptom istenei

Hat megérkezett végre! Tavaly év k6zben még csak a KS-verzié boldog tulajdonosai nyithattak ki a FELKELG NAP do-
bozanak méretével azonos nagysagu dobozokat (igy, tobbes szamban), de tavaly december 6ta mar az el6rendel6k
is keziikbe vehették a jaték retail verziéjat magyar nyelven. Sokat kellett ra varni, az igaz, de megérte. Persze a CooL
MiNI OR Nor el6z6 két jatéka kell6képpen ,,megagyazott” ennek a fogadtatasnak. A BLOOD RAGE és a FELKELO NAP
kézismerten sikeresek voltak, és a KS-kampany is rdjatszott arra a motivumra, hogy ez a harom jaték (az ANkH do-
bozaval kiegésziilve) alkot egy teljes sorozatot, egy trilégiat. A kampany eszméletleniil sikeres volt: a backerek, akik
majdnem 23 400-an voltak (azért izlelgessiik ezt a szamot egy kicsit) tobb mint 3,3 millié dollart, tehat mai értéken
1 milliard 50 millié forintnal is tobbet dobtak 6ssze a projektre. A kézbesités tervezett ideje 2021 majusa volt, és
ahhoz képest, hogy a projekt alatt keriilt sor a koronavirus-jarvanyra és annak n-edik szamu hullamara, az a fél éves
csuszas, amivel a terméket kiszallitottak, nem is tekintheté extrémnek, s6t, akar azt is mondhatjuk, hogy teljesen
normalis a KS-projektek kozott. Jelen ismertet6nket azonban nem a KS-verzié, hanem a bolti magyar valtozat alapjan

készitettiik el, amib6l természetesen hianyoznak az exkluziv tartalmak, tehat azokrél most nem ejtiink szét.

| izisz

Kezdjiik a szerz6vel. ERIC M. LANG bi-

zonydra szereti a hype-ot, azt is mond-

hatnank, hogy ,hype is my middle

name”. Na, persze van is neki mire fel,

a BGG-n nem kevesebb, mint 542 ja-

tékot tulajdonitanak neki, amiknek a

z0mét egyébként kiegésziték és egyéb

csecse-becsék adjak, tehat nagy jatéka

nagysagrendekkel kevesebb van — de akkor is, ez a pasas

tud valamit. Tudott valamit persze a BLOOD RAGE-nél és

a FELKELO NAPnal is, és ezeket mind szépen tovabb is fej-
lesztette, csiszolta, alakitotta, meg egy
kicsit meg is forgatta az ANKHNal. Hogy
hogyan, az majd a részleteknél kiderdil.

Ozirisz
Folytassuk a kinézettel. Marmint nem

ERicével, mert az az 6 maganiigye,
most az ANKHrol beszéliink. :) A doboz
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meggy6z6en magas oldalfala kincseket sejtet, és ugy is
van. A miniken kiviili doboztartalom par centi mélységet
foglal csak el, ebbe beleférnek a kinyomdlapok a tokenek-
kel, a jatéktabla, a szabalykonyv és a kiildetések konyve,
meg két ultravékony lap az akcidknak és a pontozdsavnak.
A két utdbbira kiilondsen vigyazni kell, még egy hevesebb
mozdulattél megtornek, ha pl. a sarkuknal fogva emeljuk
ki 6ket. Jar még a jatékhoz jo par kartya, illetve jatékos-
tablak, sajnos :

ez utébbiak is

a vékony fajta-

bol. Es hat ami

a doboz nagy

részét elfog-

lalja, az a mi-

nik inzertje, jo

CMON-szokas

szerint egy ku-

I6n kartondo-

bozban a do-

bozon  beldl. ©

Van itt minden,

mit6l egy hivé

27



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2016_08.pdf#page=30
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2018_10.pdf#page=7
https://boardgamegeek.com/boardgamedesigner/1533/eric-m-lang

e e e e e

egyiptomi almatlanul hanykoldédna éjszaka: 5 isten nagy-
méret( figuraja, hozzajuk tartozdé harcosok azonos szinek-
ben, és gydrilag szlirke, un. 6rzéfigurdk, azaz ocsmdanyabb-
nal ocsmanyabb tovabbi Iények.

| Anubisz

Es végiil érkezziink el a szabalyhoz is.
Aki ismeri a BLOOD RAGE-et és a FEL-
KELO NAPot, nagyon sok motivumot
ismerésnek fog taldlni, és nem csak
a kerek szines mlanyag talpakkal éke-
sitett minifigurdkra gondolok.

Ami ismeretlen a trildgia els6é két jatékanal, itt viszont
alapvetd, az a kuldetések konyve, ugyanis a jatékban egy
parti lejatszdsahoz el6szor az elGirt konstellacidban kell
felsetupolni a jatéktablat. Minden éplletnek és figuranak
megadott helye van, és minden egyes szcendriéhoz meg
van adva a 2-3-4-5 jatékosra vonatkozd el6készitési val-
tozat. Ezen kiviil minden egyes régié kap egy sorszamot,
megadva, hogy amikor harcra keriil sor, akkor azok milyen
sorrendben kovetik egymast (helld, FELKELG NAP!). Maga
a jaték a tablan zajlik majd, de elengedhetetlen ismerni
a masik harom tablat is, Ugymint:

a koézponti tablat, amin egymads alatti sorokban a va-
laszthato négy akcié van feltiintetve

az ahitattablat, ami tulajdonképpen a gy6zelmi pon-
tok vezetésére szolgal

azistentablakat, ami minden jatékosnal nagyban azo-
nos, és arra szolgal, hogy azon vezessik a karakter-
fejlédésilinket a jaték soran

A jatékban egyiptomi isteneket személyesi-
tink meg, célunk pedig, hogy a tobbisten-
hitet magunk mogott hagyva az egyistenhitre
téritsiik az orszag népét, és mit ad (egy) isten,
pont mi legylink azok, akik aztan ezt a poziciot
elfoglaljak. Célunk eléréséhez 4 lehetséges _
akcié kozul kell vélasztanunk kett6t vagy =
egyet (attol fliggben); ezek az alab- ;
biak: )
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az 6sszes figurankat szabadon mozgathatjuk egyen-
ként legfeljebb 3 mezdényit, viszont ahol megallunk,
nem lehet mas figura és nem lehet vizmez6 sem
megidézhetlink egy figurat a tablara, azaz a készle-
tlinkbél a tablara rakhatunk egy olyan lres mez6-
re, ami nem vizmezd, és ami szomszédos egy masik
figurankkal vagy egy altalunk uralt épulettel
gyljthetlink kovetSket, akik tulajdonképpen a jaték
pénzneme; annyit kapunk, ahdny altalunk uralt vagy
még senki altal nem uralt épllet van a tdblan, ame-
lyikkel van szomszédos figurank

megszerezhetiink egy ankhképességet, azaz a sajat
jatékostablankon 1-2-3 pénz (kovetd) befizetésével
aktivalhatunk kilonleges képességeket, tovabba
egyes mez6k megnyilta utan behozhatunk a kész-
letiinkbe Ugynevezett 6rzéket, specidlis képességl
[ényeket.

Az akcidvalasztdsban tobb izgalmas szabalyt alkalmaz a ja-
ték. Egyrészt az akcidsdvon minden jatékos ugyanazt
a jelol6t mozgatja, az tehat korrdl korre halad
atdbla jobb széle felé. Ha elér a jobb szélsé utolsd
mezére, akkor ezt még végrehajtjuk, de egyuttal

ki is valt egy eseményt, amit az alsé harmadban
lathatd eseménysav mutat. Ezen események
sorrendje kotott, fel lehet rajuk tehat készilni,
bekovetkezésiik bizonyos korlatok kozott tervez-

het6 (ezekrdl kicsit kés6bb részletesebben is

lesz szd). Masrészt, ha a valasztott akcio

nem valtott ki eseményt (még nem

ért el az utolsé mezére), és
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van alatta masik akcidsdv, akkor kotelezé az alatta |évé
savokbdl valasztani egy mdsodik akciét. Tehat ha valaki fi-
gurat idézett, akkor utana koteles vagy kovetéket gyUj-
teni, vagy ankhképességeket megszerezni. Ertelem-
szer(ien sem ugyanabbdl, sem a felette lévd sdvok-
bdl nem valaszthaté masodik akcid. »

Milyen események lehetségesek?
Ezek az alabbiak lehetnek:

» épllet elfoglalasa: vagy egy Ures (amig van
a tablan), vagy egy mar elfoglalt épiilet elfogla-
|asa akkor, ha az esemény bekovetkezésekor van
mellette sajat figurank

» tevekaravan: legfeljebb 6 tevével egy legaldbb 6 me-
z6nyi terllet levalaszthatdé a tablardl, ezaltal az Uj
régiova valik (terlleti tobbség!) és kap egy Uj sorsza-
mot
konfliktus kovetkezik be — ezt jarjuk korbe részlete-
sen, mert itt van a macskamumia elasva

ut .
AT

A konfliktus bealltakor minden régidban egymas utan,
sorrendben el6szor is megnézziik, hogy van-e tobb jaté-
kosnak figuraja, mert ha csak egyvalakinek van, 6 a teriilet
ura. llyenkor minden olyan épilettipusért (3 van: temp-
lom, obeliszk, piramis), amibél tobbsége van, egy-egy
pontot kap, plusz még egyet a teriilet uralasaért, de saj-
nos ez csak akkor jar, ha kozben van ott figuraja is (nincs
harcos, nincs csoki).

Utana ott, ahol

tobb  jatékos is
érintett, csatdra
kertil sor. Hat ezt

., vartuk mar régota,

> | nem igaz? Itt is ko-
/. tott sorrendje van
. annak, hogy melyik
kartya hatasa érvé-
nyesil el6bb. EIG-
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szor azok kerlilnek sorra,

akik épitkezni akarnak. Utana egy

kifejezetten gonosz kartya, a saskajaras

hatasa valtadik ki, azaz aki tobbet licital vakon,

annak megmaradnak a harcosai, de a tobbieké

meghalnak. Ez olyan, mintha a gazdagok oda iranyit-

hatnak a saskakat, ahova akarjak; bar ha jobban belegon-

dolunk, inkdbb az all emogott, hogy a gazdagok a tarta-

lékaikkal tulélik a saskajarast, a tobbiek meg nem. Ekkor

nézziik meg, hogy kinek van tobbsége egyes épllettipu-

sokbdl, és csak ezutan keril sor a tényleges csatara. Min-

denki kivalaszt egy harci kartyat, majd egyszerre felfedjiik.

Alapbdl minden figurank harci ereje 1, de ezt mddosithat-

jak ankhképességek és a kartyak is. Aki megnyeri a csatat

(a tie-breaker az, hogy ki inditotta az 6sszecsapast, ki val-

totta ki a konfliktust), egy pontot kap, mindenki masnak
meghalnak a harcosai, az isteneket nem lehet megolni.

| Amon

A gyanutlan olvasé azt gondoln3,

hogy a jaték — mivel egyébként meg-

adott szamu korhoz kotott — gy ér

véget, hogy a legtobb pontot gydj-

t6 isten, azaz a legsikeresebb lesz

a gyGztes és az egyetlen Egyiptom

egén. Igen am, de a CMON beletett

egy olyan csavart a jatékmenetbe,

ami gyokeresen felforgathatja — és

fel is forgatja — az eréviszonyokat. 3 vagy tobb jatékosnal
a harmadik konfliktus esemény utdn a két legkevesebb
ponttal rendelkez6 jatékos istenei Gsszeolvadnak, a két
jatékos innentdl egylitt jatszik. Kettejuk kozil az lesz fel-
s6bbrendd, akinek tobb pontja van, de mindkét gy6zelmi-
pont-jelz6 az alsébbrend( helyére keriil. Az alsébbrendd
jatékos Osszes figurajat kidobjdk, kartyait a dobozba teszik
vissza, az ankhképességet ugy allitjak be, hogy a fels6bb-
rend(i jatékosénak a masolata legyen, épileteit lerom-
boljak, 6rz6it megkapja a fels6bbrend(, ahogy a kovetgit
(a pénzét) is). Viszont mindkét jatékos tovabbra is jatszik,
sorrendjlik is valtozatlan, de most mar csak 1-1 akcidjuk
van, ezek azonban lehetnek azonosak is, rajuk a kordbbi
megkotés mar nem vonatkozik.

Miel6tt ratériink a jatékélmény ismertetésére, id6zziink
el azért egy kicsit ezen a momentumon. Tehat pl. egy ha-
romfds jatékban ha az elsé helyezett nem huzott el behoz-
hatatlan el6nnyel a masik kett6tél, akkor nagyon valészind,
hogy a jaték utolsé fazisaban alulmarad. Miért? Egyrészt
mert két jatékos stilusat és szellemi eréforrasait kellene




tudnia visszaverni,
ami nem lehetet-
len, de azért nehe-
zebb, mint megosztott
ellenfelek ellen harcol-
ni. Masrészt pedig —
és féleg — azért, mert
az akciévalasztasnal az
Osszeolvadt isten jaté-
kosai sokkal nagyobb
szabadsagot élveznek.

Az id6zités ugyanis
|étfontossagu. Amig

csak egyet-egyet lehet
|épegetni egy adott akciésavon, addig eseményt kivaltani
csak Ugy lehet, ha elGtte a masik jatékos belépett az utolsd
el6tti mezGre, vagyis annyira kellett neki az az akcio (vagy
annyira nem kellett neki mas), hogy nem banta (vagy épp
elényére volt), hogy a kovetkezd korben épliletek elbirtok-
lasa, tevekaravan vagy konfliktus lesz. Amint azonban két
isten Osszeolvad, gyakorlatilag atvehetik az események
kivaltasanak diktalasat, féleg, ha egymas mellett Ulnek
(3 f6s jatéknal biztos, 4 és 5 f6s jatékoknal ez kérdéses lehet).
Egyikik vallalja, hogy kozelebb viszi az akcidjel6l6t, masikuk
pedig kivaltja az eseményt, ha ebbdl elényilik szarmazik.
Bar nem jatszottunk még annyit a jatékkal, hogy biztosan
ki merjuk jelenteni, hogy ez minden esetben m(ikddik, de
ahanyszor alkalmaztuk, az 6sszeolvadt istenek nyertek.

| Ré

Nem lenne hiteles, ha ezt a nemzet-
kozileg igen sikeres jatékot én most
elkezdeném szapulni (egyébként okom
sincs rd), illetve arra meg, hogy dicsér-
jem, nem szorul rd. Plusz ott van még,
hogy azért annyit nem jatszottunk még
vele — ahogy irtam is —, hogy kimerit6
elemzést készitsek. Mindazonaltal ezek
rogzitése utan azért mégis illik egyfajta
lezarasként értékelést adni. Menijlink sorban, az elvarasok,
a benyomasok és a jéslatok logikai lancan.

Hatalmas elvarast tdmasztottak a gamerek ezzel a jaték-
kal szemben, gyakorlatilag azt vartak, hogy hozza a BLoop
RAGE és a FELKELO NAP jatékélményét, plusz Uj otleteket
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mutat fel és jatékélményben is Ujdonsagot jelent. Mindezt
ugy, hogy kozben stabilan kiegyensulyozott, komponensei
tekintetében pedig a megszokott minGséget produkalja.
Hogy mélté tagja lesz a triumviratusnak. Nem kis kivan-
sag, de ugy tlnik, sikerilt neki, els6 benyomasra legalabb-
is tudja ezeket prezentalni. A mai napon (2022. januar
12.) a BGG ratingje 8.0, 3371 értékelés és 846 komment
utdn Ugy, hogy az értékelSk kozil félezren 10-est adtak
a jatékra. Annyira talan nem jo, de a 8-as pontozas telje-
sen jogos. Ez egy jo jaték, nem kell fanyalogni vagy keresni
a kifogdsokat, a CMON megint eltaldlta a kozepét: jo
a téma, szépek a minik, jok az akcidk, az akciésav ot-
letes, a setup talan kicsit hosszi, de még pont kibir-
hato, illetve gyakorlott jatékosokkal, ha nem Ut be
az AP, viszonylag gyorsan, 1,5-2 d6ra alatt letolhaté.
Az események kotott sorrendjérdl jutott eszembe, hogy ha
ez esetleg varialhaté
lenne és azzal néne
az Ujrajatszhatdsag,
viszont ha a vélet-
lenre bizndnk, hogy
milyen sorrendben
kovetkezzenek  be
milyen események,
még a végén olyan
marhasagok jonné-
nek ki, amelyek a
jaték lényegét olnék
meg — széval: jol van
ez igy.

A mi benyomdsunk
is az volt a jatékral,
hogy nagyon megérte az arat, sokkal tobbet fog lekerilni
a polcrdl, mint elsére gondoltuk, biztos, hogy szivesen jat-
szunk majd vele. Egy apro joslatot megengedek magamnak,
mikozben persze azt ajanlom, hogy mindenki tegyen vele
egy probat: az 6sszeolvadd istenek mozzanata valdszin(leg
vizvélaszto lesz, tehat azok, akik nem birjak ezt a fajta for-
dulatot a jatékban, esetleg nehezen kezelik azt, hogy vezet6
szerepuk hirtelen az utolsé kérokben leolvad, nem fogjak
szeretni az ANKHot, akik viszont elfogadjak ezt mint temati-
kus lépést és a jaték izgalmat noveld csavart, azok nem fog-
nak csalédni ebben a szerzeményben (ahogy valdszinileg
nem csalddtak az el6zmény darabokban sem).

drkiss
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Siir(i sotét a Londoni éj. A kodoés, szitalé félhomalyt vel6t rengetd sikoltas szeli at. Dobbenetes biintény razza meg
a varost: hidegvérrel meggyilkoltak egy embert, egy bottal verték agyon. Egy ember formaju szérnyeteget lattak
a helyszinrdl tavozni. A tiszteletre mélté Dr. Henry Jekyll valahogy kapcsolddik a biintényhez, megbetegszik, majd

végrendeletében is megjelenik a titokzatos Mr. Hyde neve.

ROBERT LOuUIS STEVENSON regénye
az 1800-as évekbdl sok mindenkinek
ismer6s lehet, akar csak hallomas-
bél. A regény tulajdonképpen az
emberi személyiség sotét és vila-
gos oldalat dolgozza fel, a fésze-
repl6 tudomanyos attéréssel ké-
pes lesz kizarni egy idére az egyik
oldalat; és a gonosz fele gdtlds
nélkil gyilkol meg embereket.
Olyasféle régimodi  Venom,
mondhatnank.

De mi koéze van ennek az egésznek egy Utésvivls jaték-
4 hoz? Nagyon is sok. 2021 nagyon nivés év volt az Utés-
vivds jatékok kategériajaban. rtunk mar korabban a 2021-

* "ben magyarul is megjelent THE CREW: KULDETESA 9. BOLYGO-
 HOz (100. szam) cim(i jatékrol, ami sokak szerint az eddigi
legjobb kooperativ itésviv8s kartyajaték. Szerkesz-
téségiinknek is nagy kedvence, alig varjuk, hogy
a folytatasanak is a végére érjlink, és errdl is be-
szamolhassunk majd kedves olvaséinknak. Viszont
ami a CREW-bdl hidnyzott, az a tematika volt —a me-
chanikanak nem sok koze volt az

3 Grutazashoz, a sztori ismerete
o5 nélkil is tokéletesen végig le-

%’ ?‘1 ® hetett jatszani. Itt van most
® l g azonban egy Ujabb, kreativ

i Utésvivbs jaték, amiben még

a téma is atjon, a meccs
kozben szinte harapni le-
het a fesziltséget, ame-
lyet a j6 és a gonosz kiiz-
delme general a londoni :

,» + Szlrkeségben.
e @ !

. A

o
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| Biintény

A jaték egy kdrtyapaklit tartalmaz
3 szinben, mindegyik szin 1-t6l
7-ig terjedd értékkel. Van tovabba
még 4 varazsf6zet kartya (ponto-
sabban kotyvasztmany, itt nincs
varazslat, egy tuddsrol van ugye
sz0), ezek 2-t6l 5-ig terjeds ér-
tékliek. Tovabba talalunk még

a dobozban egy tablat, 3 je-
I6l6korongot, szabalyt és egy
igazi kis fémszobrot. Igen, nem tévedés, jo 4
nehéz kis mellszobor, egyik oldalan Jekyll, a forditott ol-
daldn Hyde, ezzel is szemlélteti a kettGsséget. A szobrot
be is csomagoltak bubifélidba, hogy a tébbi alkatrész ne
sériljon téle. Az alkatrészek tehat gyonyorlek, VINCENT
DuTRrAIT grafikdja is tokéletesen illik a jatékhoz.



A jaték alapmechanikaja is egyszerl, az (itésvivds ja-
;:.tékok ismert szabdlyaival dolgozik, tehat szinre szint,
- az Utést vivé hiv. Itt viszont van tobb érdekes
L csavar is, ami egyedivé és igazdn gondolkodds-
53 teszi ezt a jatékot: nem véletlen a 14+ os
besorolds, nagyon sok mulik aprésagokon és
az idozitésen. El6szor is, ez a jaték kizardlag
2 f6vel jatszhato; viszont eléggé aszimmet-
% rikus, a két jatékosnak egészen mas a célja.
A tiszteletre méltd Dr. Jekyll arra torekszik,
hogy a két jatékos itéseinek szama minél ko-
zelebb legyen egymashoz, mikdzben Mr. Hyde
célja az, hogy 6 vigyen vagy sokat, vagy keveset.
L A jaték 3 fordulébdl all,
az Utések kilonbségét
minden forduld utan
a figuraval jel6ljik a tab-
l[an. A jaték végén, ha
a szobor elért a tabla
tuloldalara, akkor
a gonosz gybzedelmeske-
dett, az atvaltozds immar vég-
leges. Ha nem érte el a végét,
akkor a jé doktorunk megdériz-
te ép eszét és ezaltal 6 nyert.

® - | Kiizdelem

A masik igazan oOtletes megoldas a jel6l6k hasznalata.

A 3 szin egymashoz vald viszonyat a jatékosok hata-

_,., rozzak meg, mégpedig ugy, hogy amilyen szin el6szor

e _ jatékba keril, annak a korongja felkerill a tablara, ez

‘. aszin lesz a leggyengébb. A kdzéps6 és a leger8sebb

-szint is hasonléképpen kell meghatarozni. Itt ugye, ami-

" kor nincs a hivott szinbdl lapunk, akkor barmi mast ra- .
pe / R = o ', z

rakhatunk, és a szinek sorrendje fogja meghatarozni,

. . 3 L]
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hogy ki viszi az Utést. De a jelol6k
haszndlata nem merdl ki ennyi-
ben, mindegyik rendel-
kezik egy kiilénleges
képességgel is. Es
itt jon be a jaték-
ba a f6zet. Ezek
a kartydk igen
erések, hang-
sulyos elemei
a taktika-
nak. Akkor is ki lehet 6ket _
jatszani, ha torténetesen épp van kartyank
a hivott szinbdl, és amikor lekeril egy f6zet, ,
az azonnal aktivalja az adott szin( jel6l6 ha_-‘.
tdsdat, a masik kijatszott kartya szine szerint.
A piros jelol6 leveszi a 3 jelol6t a tablardl,
ezaltal Ujrarendezhetjiik az erésségi viszonyo-
kat a szinek kozt. A zold jelolé rakényszeriti
a két jatékost, hogy 2 lapot cseréljenek ki egy- . =.
mas kozt. A lila pedig taldn a legtaktikusabb és a Ieg-¢ T
nagyobb hatdsu, ugyanis aki ezt az Gtést viszi, az elviszi
a masik jatékos egy kordbban megszerzett Utései kozul
egy egyiket pluszban. Ha pedig f6zettel nyitunk, akkor kér- &
hetlink a masik jatékostdl szint, amit erre ra kell raknia, ha
van neki beléle. :




A szerencse szerepe, mint minden {itésvivds jatékban,
nem elhanyagolhatd, sok malik az osztason, de iigyesen
probaltak ezt csokkenteni a tervezék azzal, hogy a fordu-
|6k elején at kell adni lapokat egymasnak. Ha 2 vagy tobb
fézet is van nalunk, akkor ebb8l mindenképp at kell adni
egyet a masiknak. De azért a 3 fordulé altalaban kiegyen-
-.-_-'sulyozza a szerencsét, bar akadtak idénként egyoldalu
Partik, f6leg akkor, ha a két jatékos kdzt nagy volt a ki-
Babség tapasztalat terén. Mi mindenesetre azt ajanljuk,
g\y?‘érdemes egymas utan két jatékot

ejatszani, hogy mindkét karakter
miikodésébe beleérezziink.

| végitélet

Ha az eddigiekb6l nem derilt ki
egyértelm(ien, ez a jaték azonnal az
év legjobb jatékai kozé kerilt nalunk.
Nem sok aszimmetrikus, Utésvivés,
kétf6s jatékot ismerlink, tehat ebben
egyedi, és mindezt rdaddsul izgalma- %
“; san és tematikusan teszi. A meccsek
**végig fesziltek, minden déntésnek su-
lya van, szinte érezhetd a gigaszi kiiz-
delem a j6 és a gonosz kozt. Az egyetlen gyenge pontja,
® amivel id6énként taldlkoztunk, az volt, hogy ha az elsé két

g
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forduléban nagyobb gy6zelmet aratott az egyik fél, akkor,
a harmadiknak mar nem volt nagy tétje, kdnnyen nyerhe-
t6 volt. De arra is volt példa, hogy nagy kiizdelemben nagy
hatranybdl forditott a mdasik jatékos a végjatékban.

Ez a jaték egy tipikus példa arra, hogy miért j6 reklam
a kiaddknak, ha digitdlis valtozat is készil a jatékbdl. Ez-
zel a gyongyszemmel is a BoardGameArena online feliile-
tén taldlkoztunk el6szor, amikor még nem lehetett kapni ‘
sehol, tekintettel arra, hogy egy kis koreai kiadd
terméke volt. Annyira megtetszett, hogy pokerkar-
tyakbdl probaltunk egy hazi adaptaciét gyartani
hozza, ami természetesen nem adott teljes él-
ményt, de legaldabb jatszhato volt valahogy; amig
nem sikeriilt beszerezni egy nemzetkozi tarsasja- .
ték-kiallitason. Ott szerkeszt&séglink tobb tagja is.
vett egy példanyt, és akinek itthon bemutattuk"‘"
gyakorlatilag mindenkinek tetszett. Az Gtésvivés '
jatékok kedvelGinek ez tehat kotelezé darab, de *
akinek nem kedvence ez a stilus, annak is éx
demes kiprébalnia. Taldlkoztunk olyan eseftel
is, amikor ugy Ulltek le hozza, hogy 6k utdljak
az Utésvivés jatékokat, majd a jaték végén azt .
kérdezték, hogy ezt honnan tudjak beszerezni.
J6 jatékot hozza!
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REINER KNIZIA a legtermékenyebb tarsasjatékszerzo: tobb szaz jaték fliz6dik a nevéhez, csak gyerekjatékokbol kozel
150 darabot készitett. A 2004-es MAGO MAGINO jatéka Kinderspiel des Jahres kategdriaban jel6lt volt, ezt adta ki a
PIATNIK 2020-ban mas tematikaval. Egy neves jatékszerzd, egy neves dij jeloltje, ez a jaték érdekes lesz, gondoltam
én, de csalédnom kellett.

kevesebbet is lehet
[épni, illetve lehet
|éptetni Viktor fi-
gurdjat is a babuk he-
lyett. Viktor a nagy test-

vér, aki segiti a kisvampirokat,
méghozza ugy, hogy azon a mezdn,
ahol Viktor all, a kisvampirok nem
valtozhatnak denevérré akkor sem,
ha a szakdcsné rajuk mutat, illetve
a denevérek visszavaltoznak vam-
pirokkd, ha egy mezbre keriilnek
Viktorral. Tovabb3a lehet6ség van a
Iépések helyett az egyik denevért —
vagyis egy olyan jatékos figurajat,
akit mar elkapott a szakacsné — lép-
tetni egy mez6vel; 6k mindig csak
zel a jaték legfontosabb egy mez6t tudnak haladni. Tekin-
dontési lehetGségét mar ; tettel arra, hogy amikor denevérré
ismertettem is, de mi eb- " vdltozik egy figura, akkor megfor-
ben a kockdzatos? A tdbla ditjuk és a hatoldala egyforma lesz,
kdzepén van a szakacsné, aki egy porgetty(ire van fel-  ezért figyelni kell ra, hogy melyik a mi denevérink, ne-
szerelve. Ha valakire ramutat a fakanaldval, az denevér- hogy masokat segitsiink, igy egy minimalis memariaelem
ré valtozik, és ha menet kdzben volt nala vérnarancs, azt is van a jatékban.

elvesziti. A kastély 3 részre van osztva, és ha a szakacsné

barmelyik részre ramutat, akkor a kastélyban Iévé 6sszes

vampir denevérré valtozik (atforditjuk a korongunkat a I Varazslokbol va’mpl'rok

masik oldalara), ezért mondhatd ez kockazatosabb utnak.

| Vérnarancsvadaszat

A tabla bal fels6 sarkdban lévé gye-
rekszobabdl indulnak a jatékosok
figurdi. Céljuk, hogy atmenjenek a
tabla jobb felsé sarkaban [évé kony-
haba és onnan elcsérjanak egy vér-
narancsszeletet, amivel visszamen-
nek a gyerekszobdba. Ha valakinek
sikerll harmat atvinnie, megnyeri a
jatékot. A konyha felé valaszthatjuk
a rovidebb, de kockazatosabb utat
a kastélyon keresztil, vagy a hosz-
szabb, kevésbé kockazatos utat a
kerten keresztil (visszafelé
mindenképpen a kerten
keresztil kell menni). Ez-

KNnizIA 6nmagat adva egyszerlen attematizélta a korabbi

A jatékos dob a hatoldalu kockdval, és annyi mez6t ha- jatékot és a boszorkdnybdl szakdcsnd, a vardzsldbol
ladhat el6re az egyik figurajaval, amennyit a koc- . vampirtestvér, a békakbdl denevér, a kristalybdl
ka mutat. A kockanak van egy 4-es, egy 3-as, két . vérnarancs lett, de maga a jaték teljesen ugyanaz.
2-es és két fakanalas oldala. Ha valaki 2-t, 3-at &« | | A VAMPIRE PARTY kinézete teljesen rendben van,
vagy 4-et dob, akkor maximum annyit |éphet /' nagyon szép a tabla, j6 minGségliek az alkatrészek,
az egyik babujaval, amennyit a kocka mutat, de | ‘ hangulatos lett az egész.

www.jemmagazin.hu



Amikor el6szor jatszottam a jatékkal, csalédott
voltam, mert Ggy éreztem, kevés dontési lehe-

t6ség van, tul egyértelmd minden. Hiszen min-

denki a révidebb utat valasztja a konyha felé,
annyira egyértelm(ien rovidebb, hogy megéri
kockaztatni, és nem véletlen, hogy visszafelé a kert
felé kell menni, mert kiilonben csak egy oda-vissza ro-
hangdszas lenne az egész jaték. Ha pedig valaki denevérré
valtozik, akkor azt a babut ott lehet hagyni, mert még ott
van a masik figurank, amivel tudunk lépni. Nagyon pe-
chesnek kell lenni, hogy mindkét figurank atvaltozzék, de
ha igy torténik, akkor is elég Viktorral az egyik kis vampirt
visszavaltoztatni, igy viszont dltalaban az nyer, aki nagyob-
bakat dob.

' : _ = > De aztdn jatszottam a jatékot kisgyerekekkel, és be kell |at-
nom, ott tévedtem, hogy én tobbet képzeltem a jatékba.
Ez a jaték azoknak az dvodas, kisiskolas gyerekeknek valo,
akik éppen le tudjak Iépni a négy dobast, akiknek tényleg
figyelnilk kell, melyik figura az 6vék a leforditottak kozil.
Egyszer(i jatékszabaly, egyszer(i dontésekkel. Ez nem az a
jaték, amit a feln6tt is élvezni fog a gyerekkel egytt, de az
a jaték, ami a kisgyereknek tetszeni fog. A dobozra 5+ van
irva, de az szinte mar a fels6 korhatar: a jatékkal 3-4 éve-
sek mar tudnak jatszani, a dobdsok, a |épések és f6leg a
porgetés izgalmat — vajon kire fog mutatni a szakacs-
né — nagyon tudjak élvezni, 7-8 éves kor feletti
gyerekeknek azonban kicsit nagyobb kihivast
jelent6 jatékot érdemes valasztani. Ha viszont
jol 16juk be a korosztalyt, akkor a VAMPIRE PARTY
sikert fog aratni.
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Nagyon T-Rex

Mikor megtudtam, hogy WOLFGANG WARSCH a HULLAMHOSSZ utan Uj partijatékkal késziil, amit a ROBBANO CICAK
alkotdival k6zosen hoznak teté ald, természetesen nagyon érdekelt a projekt, rdadasul a BGG-n megjelend korai
infok alapjan is igéretesnek tiint az ,,ON A SCALE OF ONE TO T-REX”. Aztan 2021-ben a Tor10-zel kéz a kézben jelen-
tek meg itthon, bar utébbinak akkor még semmilyen hatszele nem volt. Adja magat az 6sszehasonlitas, mert a
poén ugyanaz: csindlni kell valamit ugy, hogy az intenzitas alapjan a tarsak be tudjak azonositani, hol helyezkedik
el egy 1-t6l 10-ig terjed6 skalan a produkcid. EI6 a régészecsettel, poroljuk le kicsit ezt a cimtdl eltekintve egyalta-

lan nem dinds témaju partijatékot!

| Instant szérakozas

A T-REX azon partijatékok csapatat erd-
siti, ahol a 2 mondatos szabaly utan
maris fejest ugrunk az intenziv jatékél-
ménybe. Csinaljunk egy piros, egy tir-
kiz és egy sarga feladvanypaklit, osz-
szunk mindenkinek kartyakat, amin

a harom szinben talalhatok szamok
1-10-ig, tegylik kozépre a piros és
z6ld dindfejeket, amik a gy6zelmi
pontokat jelentik, és kezdhetjlik is.

Még a szabdlyok ismertetése el6tt leszogezném, hogy
nyugodtan tekintsetek el a dobozon lathaté 2-8 fés ajan-
lott I1étszamtdl, és jatsszatok akkor, ha legaldbb 5-en, de
inkdbb tobben vagytok. Miért? A jatékosok a naluk lévé
kartya alapjan adnak el6 egy mutatvdnyt. A szin hatdroz-
za meg, hogy a lent lévé harom kozil melyiket, a szam
pedig azt, hogy milyen intenzitassal. Nincsenek forduldk,
mindenki egyszerre cselekszik. A cél pedig az lesz, hogy
a tobbi jatékos kozlil megtaldljuk azt, aki velliink azonos
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intenzitassal csindlja a dol-

gat. Ez akkor tud igazan

jol miikodni, ha sokan L8 =
vagyunk, és a novekve &
|étszammal egyre ka-
otikusabb  jatékme-\e B
net is egyre szérakoz- :
tatobb.

Ha épp 9-es in-
tenzitassal
szom el, hogy T-Rex
vagyok, a szom- A e 4
szédom pedig ugy dobol a levegs- \’"\,,(& Z ,5:‘5'
ben, mintha a kedvenc heavy metal ‘,:rﬁa,
zenekaranal lenne meghallgatdson, fel- g
tételezhetem, hogy kozel azonos szammal ren-
delkeziink. llyenkor érdemes ajanlatot tenni egymasnak.
Az egyik jatékos képpel lefelé a masik felé nyujtja a kar-
tydjat, aminek hatoldalan az szerepel, hogy ,ugyanaz a
szamom”. Ha az egyetért, felforditjak, és ha valdban toké-
letes az egyezés, 2-2 zold dindfejet kapnak (gy6zelmi pon-
tok); ha csak 1 a kiilénbség, akkor 1-1 pont jar.
Ha legalabb 2 az eltérés, mindketten 1-1
piros dindfejet kapnak, ami -1 pont
a végén. Ezek az ajanlattételek
parhuzamosan, dinamiku-
san zajlanak, és ha meg-
tortént a kiértékelés, mar
hizza is mindenki a kovetkezé
kartyat. Néha szam helyett ,cse-
rélj” kartya akad a kezlinkbe.




Ilyenkor az adott szinl feladvanyt eldobjuk és Ujat csa-
punk fel helyette. igy megy ez addig, amig valamelyik gys-
zelmipont-jelzd készlet kifogy. Egy parti nagyjabdl 10 per-
cig tart, mikozben jo eséllyel felkellink az asztaltdl, és ki-ki
visszafogott, vagy épp széles gesztusokkal, akar kiilonb6z6
hangeffektusokkal kisérve igyekszik megértetni magat.

| Evolucids zsakutca

Ez a jaték nagyon szdrakoztatd, nagyon hangos és nagyon
intenziv jelenlétet kér MINDENKITOL. Szerintem ebben
all a legnagyobb hatranya, s6t, ki merem jelenteni, hogy
a bukdsa is. Akdrhany tesztcsapattal jatszottam, mindig
akadt 2-3 ember, aki lubickolt, mikor produkalni kellett
magat, ugyanennyien pedig diszkomfortosnak érezték
a helyzetet, szamukra egyaltalan nem nyujtott felhétlen
partijaték-élményt. Tokéletesen megértem, még ugy is,
hogy én az el6bbi csoportba tartozom. Tudva viszont ezt a
nehézséget, nem a T-Rexet fogom ajanlani, amikor 6-8 f6s
tarsasagra kereslink konnyed partijatékot.

Visszatérve a Tor10-zel val6é Osszeha-
sonlitasra, az én (szigoruan szubjektiv)
narrativamban a torténelem ismétli 6nmagat. Létezik egy
apro, kovek alatt megbuvé faj, akire els6re nem figyelsz
fel, de kidllja az id6k prébajat, s6t. A Tor10 2021-ben
jott, latott, gy6zott. Ellenben itt ez a masik, aki hatalmas
robajjal jott be a latéterlinkbe, de hidba nagy a foga, az
agya kicsi, érezziik, hogy ez bizony evolucids zsakutca, ami
el6bb-utdbb ki fog halni, pont, mint a...

De addig is, carpe diem! Ne hagyjatok, hogy a szerzé sze-

mélyes véleménye negativan befolydsoljon benneteket,

mert ha van egy nagyobb tarsasagotok tele extrovertalt,

szinpadra termett jatékossal, siman lehet, hogy telita-
lalat lesz a NAGYON T-REX.

Uljmeg Y [ :
eg!!a_d bilat! Mozog-'

gy, mint eqy
lufiember!

Jodlizz,
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Matricas Laci - Kapj el!

Ha azt hallom, hogy KRUPPA GERGELY — aki korabban az ANTLER GAMES fejlesztGjeként a karakteres, disztépikus han-
gulatu SALTLANDS Es CRITTERS BELOW cimeken dolgozott — egy (j, titkos szerepes jatékot tervez, sok mindenre asszo-
cialnék, de eszembe sem jutna, hogy mindez a PAGONY KIADO gondozasaban kap cuki arculatot, és hogy elsGsorban
8-12 éves gyerekek szamara késziil.

| Merész vallalkozas

F el o = i Tt E .

-MaTRiCAS [ACT-

{AD] ELL

A titkos szerepes tdrsasoknak van egy
egyedilallé hangulata, amit személy
szerint nagyon kedvelek. Az ilyen jaté-
kokra jellemz6 a sok beszélgetés, diplo-
macia, érvelés, és ha jol akarjuk jatszani
6ket, barmikor készen kell allni a tob-

biek megtévesztésére, belehelyezkedni

egy karakterbe, aki valéjaban nem vagy,
de ami a legfontosabb: folyamatosan po-
kerarcot vagni. Mindez sokszor a felné6t-

: teken is kifog. Emiatt szdmomra rendkivl

f;ﬁ;’;{‘;‘-‘% izgalmas vallalas, hogy a MATRICAS LACI
gyerekeknek készilt titkos szerepes jaték.

Persze nem lesz sziikség a fent emlitett

Osszes praktikara, hisz egy konnyed kartya-

jatékrdl van szd, aminek a szabdlyai b6ven
elférnek egy képekkel teletlizdelt A5-6s lap két oldalan.

6
Ha van ben
6 ketténel

A PAGONY szokdsa, hogy egy tdrsas egy altaluk korab-
ban kiadott konyv témajat dolgozza fel. Ez itt sincs
masképp, Vadadi Adrienn Matricas
Laci-torténeteit idézi KRUPPA jaté-

ka, akinek a szabalykdnyv végén
olvashatd aranyos megjegyzése
szerint a kishiga adta hozzd az
inspiraciot. A torténet szerint Mat-
ricas Laci egy rabld, aki édességet
csen, majd matricakat hagy a tett
helyszinén, Sarika, a bdator kislany
azonban igyekszik tuljarni az eszén,
és riasztani a rendért.

www.jemmagazin.hu



Nem olyan gyerekes, mint aminek elsére
latszik

Nem bonyolultak a szabalyok, de van néhany
fura csavar, ami miatt nem igazan logikus,
pldne nem tematikus, inkdabb csak funkci-
ondlis a jatékmenet. A jaték célja szerint:
,A jaték sordn vagy Laci, vagy Sarika bé-
rébe bujtok titokban ... Nem tudod, kik

a csapattarsaid: ki(k) Sarik és ki(k) Lacik.

De az a csapat, amelyik tobb édességet
szerez, nyer.” Ezen a tudathasadasos ki-
induldhelyzeten Gszintén szdlva meg-
Utkoztlink, bar remekil szorakoztunk

a szabdly hasonlé mondatain. Tehat
minden jatékos vagy Sari vagy Laci,

és a kozos koponyegbe probalja be-
lelapatolni az édességek tobbségét.

Miutan mindenki megismerkedett a szerepével (termé-
szetesen titokban tartva azt), koroket jatszunk le egymas
utan, mig a jatékosok szamatdl fliggé vastagsdgu hu-
z6pakli el nem fogy, amiben Laci-, rendér-, édesség- és
matricakartydk vannak. Minden kort
3 lappal kezdenek a jatékosok, de ha
mind ugyanolyan, egyet ki lehet cse-
rélni. A kezdGjatékos képpel lefelé ki-
jatszik egy kartyadt, elmondja, hogy
mi az (természetesen fiillenthet), és
még azt is eldrulhatja, mi a célja a lap
kijatszdsdval (nem kotelezs, és ter-
mészetesen fillenthet). Ezt minden
jatékos megismétli, a végén pedig
a kezdGjatékos az osszes lapot jol
megkeveri, felforditja, és jon az
értékelés.

www.jemmagazin.hu

Egyaltaldn nem biztos, hogy azok a
kartyatipusok kerilnek el6, amik az
imént elhangzottak, hisz a Laci(k)nak
érdekében all atverni Sdrit és a
rendéroket, de a Sari(k)
is profitalhatnak
egy Ugyes elterel6
hadmd(veletbdsl. A
felforditott lapok ki-
értékelésekor minden
rendér lekapcsol egy
ott l1évé Lacit, majd ha
ezutan még mindig ma-
radt Laci, és van a pakli-
ban édesség is, akkor az az 6vé, de minden
Laci max. 2 édességet vihet el. Ha viszont ugy
kertl kozépre édesség, hogy nincs szabad Laci,
aki elcsenje azt, akkor a Sari(k) csapatahoz
szall. Ezutdn mindenki huz egy la-
pot, és minden megy tovabb. Mi-
vel pdratlan szdmu édesség van
a pakliban, a jaték mindenképp
eldél valamelyik csapat javara.

Cseréljen mi
1 lapot a pd

Ez nem is hangzik olyan bonyo-
lultnak, de higgyétek el, amikor
el6szor prébdaltuk, eltartott par
korig, mire elkezdtlink rajonni,
mit érdemes csindlni, hiszen tel-
jesen atlagosak az olyan szituaci-
Ok, hogy egy Sari lerak egy Lacit,
egy Laci meg egy édességet, és ez
a Sari altal lerakott Laci elviszi az
édességet a hus-vér Laci(k) sza-
mara... Hat ember legyen a tal-
pan, aki ezt rogton atlatja.

Ha 5-8 tapasztaltabb jatékos jat-
szik, fliszerezni lehet (és érde-
mes) a jatékot egyrészt a Laci ki-
raly karakterrel, aki a Lacik javara
fordithat, ha a Sarik nyertek, de 6 kitalalja, kik voltak azok.
A cukrasz célja pedig, hogy mindkét csapat ugyanany-
nyi édességet gy(ijtson, és hogy megkonnyitsiik a dolgat,
ilyenkor az el6késziiletek sordn paros szamu édesség kerdl
a pakliba. Bolonditja tovadbba a jatékot néhany akcidkar-
tya, ezeken valami kiilonleges teendd szerepel, példaul
mindenki atad egy lapot valamelyik szomszédjanak.

Aki még tudja kovetni, hogy ki lopta
el az édességet, az tartson velem az
értékeléshez

Ahogy azt kordbban is emlitettem, a jaték arculata na-
gyon aranyos, hangulatos, és lathatdéan a gyerekekre cé-
loz. Ezzel szemben a szabadlyok, és amit a jatékmenet kér,
szerintem egy picit id6ésebb korosztdlynak valé. A partik
savat-borsat ugyanis az adja, hogy megprobalunk figyelni

ndenki
Klibolt



;‘f arra, hogy haladjunk a célunk felé,
I,"' de ne keltsiink gyanut, mikdzben
prébaljuk kitaldlni a tobbiek szere-
pét az alapjan, hogy ki mit mond a
lapok kijatszasakor, és végll mi kerl
a kozosbe. Na persze, ha akarjuk (féleg
kisebb gyerekekkel), lehet ezt sokkal
_ lazabban is kezelni, és ,,csak dobalni” a
i | lapokat korrél korre, aztan aki érez ma-
gaban ihletet, hogy atejtse a rendért,
vagy épp térbe csalja a Lacikat, annak
lesz lehet6sége béven. A dobozon javasolt
|étszdm 3-8, szerintem az idedlis az 5-7,
ahol mar tényleg rejtély a jatékosok kiléte, de még ke-
zelhet6 minden. Akarhogy is, els6re garantaltan kaotikus
élményben lesz részetek. Ha 8-12 éves gyerekkel szeret-
nétek valami konnyed kartyajatékot, ahol lehet egy kicsit
fallenteni, bloffolni, és persze édességet gy(ijteni, prébal-
jatok meg olyan batrak lenni, mint Sarika, és elkapni a hir-
hedt gengsztert.
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Harcmezok

Az emberek ideje lejart, civilizaciéjuk maradvanyai iiresen és elhagyatottan allnak, és a romokon kényortelen ban-
dahaboru folyik az allatok kozott. Bocsatkozz harcba a kulcsfontossagu helyszinekért, toborozz még vadabb harco-
sokat, vagy gylijtsd be a sziikséges fegyvereket, hogy urald a kornyéket. Aknazd ki csapatod képességeit, csapd fel a
piszkos trilkkok kézikonyvét, és vezesd félre ellenfeleidet a végs6 gy6zelem dicsGséges izéért.

A HARCMEZOK tarsasjatékot az AzuTANnal egyiitt kaptam
kézhez, Ugyis ugyanaz a dizajnja és ugyanabban a vilagban
jatszdédik. A teljes képi vilag, a karakterek és a helyszinek
teljesen megegyeznek, de semmi mas. Az AZUTAN egy vér-
beli kampanyjaték, mig a HARCMEZOK egy kartyajaték, ami
az egyedi jatékosképességekre épit.

| Kisegér, kis doboz

A kicsi dobozban talalunk egységkartyakat, amelyek 5 kii-

16nb06z6 frakcidt tartalmaznak, terliletkartydkat, felszere-

|és- és zsoldoskartyakat, valamint 5 darab, minden frak-

cidhoz tartozo titkos kiildetéskartyat. Ezenkivil van még

egy mend, pokerkartyanak kinézé kezddjatékos-kdrtya is,

amelyen egy stilizalt egérfej van koronaval.
A frakciok kozott talaljuk a Mételyt, ami ke-
ménykotésl patkanyokbdl és robotlegyek-
bdl all, a Kukdzék olyan motorosban-
daszerliségek csétdnyrajjal és
dréndarazzsal, az Ejbenjardk
kozott van mosdémedve és
szentjanosdron, a Pikkelyesek
gekkokbdl és a vérszomjas
Tollsepriibdl allnak, mig a Zsa-

hdései. A kés6bb beso-
rozhato harcosok
kozott megtaldlhatd
Gordon, a vakond
vagy Kormos, a
macska is.
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| Haborus iitkozet

Minden jatékos vdlaszt egy frakcidt és magahoz veszi a
hozzajuk tartozd 7 egységkartyat. A jaték folyaman 2 ha-
borut fogunk megvivni és mindketté 3-3 Utkozetbdl fog
allni. Minden haboruban 3 teriletkartyat fogunk az asz-
talra helyezni, melléjik pedig a jatékosszamnal eggyel ke-
vesebb utdnpodtlaskartyat (felszerelés- és zsoldoskartyak
egyutt).

Az Utkozet elején felforditjuk az els6é helyszinkartyat és a
mellé rakott utanpotlaskartyakat, majd johet a jatékosok
kore. Ha a teruletkartyan titkos kiildetés (kulcs) ikon ta-
lalhato, akkor kotelez6 egy lapot a keziinkbdl betenni a
kulcsos lapunk ala.

www.jemmagazin.hu

Minden jatékosnak a korében vagy kartyat kell kijatszania
a kezébdl, vagy passzolnia kell. Kijatszas esetén lehelyez-
zuk a kartyat magunk elé a kozelharci vagy a tavolsdagi sor
(a kartyanak megfelelGen) jobb oldalara, ha pedig ez egy
felszereléskartya, akkor a jobb oldalon |év6 egységhez
csatoljuk, majd végrehajtjuk a kartya azonnali képességét.
De természetesen passzolhatunk is, ami utdn mar nem
jatszhatunk ki kartyat a keziinkbdl, azonban elvehetjik
a helyszin mellett [év6 utanpdtlaslapok

kozll a legkisebb hulladékértéki lapot
(elvileg a leggyengébb). Az utolso ki
nem passzolt jatékos még kijatszhat
annyi lapot a kezébdl, amennyit
szeretne, de 6 mar nem kap lapot
az utanpdtlaskartyak kozdl.

Miutan mindenki passzolt, az
Utkozetet kiértékeljik, és a
legmagasabb 0Osszértékkel £
rendelkez6 jatékos nyeri S
azt. Megkapja a teriilet- /%
kartyat, minden jatékos
kijatszott lapja a do-
bopaklijdba keril, az
Gtkozetet nyeré jaté-
koshoz keril a kezd6-
jatékos-jelol6 kartya,
majd egy Uj Utkozetnek
allunk neki.

Amint lement a hdrom (tkozet, vége az els6

haborunak, mindenki megkeveri a dobdpaklijat, 3 Uj te-
riletkartya kerll fel 4j utanpdtlaskartyakkal, és indulhat
a masodik habord. Ennek végeztével felfedjik a titkos
kildetésbe kiildott lapokat, és aki a legmagasabb 6sszér-
téknyi lapot tette bele, kap tovabbi 3 hulladékot a meg-
szerzett utanpadtlaskartyakon lévé hulladékok mellé. Aki a
legtobb hulladékot gydjtotte, az lesz a posztapokaliptikus
vilag Uj hulladékkiralya.




| Egyedi hGsok

Még igy leirva, de elmondva sem tlinik tul bonyolultnak
a jaték, és alapvet6en nem is az. A taktikazas teszi igazan
érdekessé, mivel egy haboru sordn nem jatszhatjuk ki
ugyanazt a kartyat kétszer, ezért fontos, hogy kit mikor és
hova rakunk le. Es még a passzolast is meg kell gondolni,
mivel igy tudunk jobbndl jobb felszereléseket vagy zsoldo-
sokat szerezni. Tobbszor is hoztak jatékosok olyan dontést,
hogy nem is szdllnak be egy Utkézetbe, hanem inkabb el-
happoljak a tuti felszerelést.

A kilonb6z6 frakcidk egész jol ki vannak egyensulyozva, a
tavolsagi harcosokbdl allé csapatok a kozelharci csapatok
életét nehezitik, és persze forditva, mig van olyan, aki visz-
szahoz a dobdpaklibdl kartyat vagy az egész haboru végéig
aktiv marad. Es még a felszerelések is meg tudjak csavarni
a dolgokat, de ha megfordul a hordozdja, dobhatjuk a tar-
gyat a dobdpaklira.

Ugy érzem, ez egy korrekt jaték, ami kellemes csatdroz-
gatast kindl, de teljesen mindegy, milyen csomagoldsban
érkezik. Jol all neki ez a posztapokaliptikus vilag, de egy
kicsit csaladiasabbra van tekerve az egerekkel. Emiatt
nehéz is kategdriaba sorolni: partijatéknak tul hosszu és
taktikdzds, csaladinak tul konfrontativ, mig a gamer kate-
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gorianak nem igazan mély. Szerény véleményem szerint
olyan csalddoknak lehet jo, akik id6sebb gyerekeikkel mar
komolyabb taktikai mélységekre vagynak, de olyan tarsa-
sagoknak is bejohet, akiknek két nehéz haboru kozé befér-
ne egy kis Utkozet.

Pundee

y Tervezl:
e, gy Jerry Hawthorne, Andrea Mezzotero

Megjelenés:
2019

Kiado:
Z-Man Games, Gémklub

Kategoria:
kézbdl gazddlkodds, egyedi jatékosképességes

13+ #M3-5 X30-60'

<< Vissza a tartalomje

zékre


https://boardgamegeek.com/boardgame/278305/battlelands 
https://zmangames.com/en/products/battlelands
https://www.gemklub.hu/

Ismerteto

Unatkozo Vérpistikék, munkanélkiili HGs6k és lelkes Sarkanyodl6tanoncok, most rajtatok a sor, mivel a pluténium
bébisarkany mamikdajanak katakombdit megnyitottak a latogatok szamdra. Nincs mas dolgotok, csak csattintsatok
magatokra a tiiskés tokvédot, huzzatok fel a nyulcipot és kapjatok magatokhoz a Cs6romp-6l6t, hogy megkapja-
tok, ami jar nektek (6rok dicsGség vagy a legjobb haverod altal véghezvitt hatbaszurasi kisérlet altali bosszanto és

bosszuért kialté halal)!

Ha a tlindér keresztapa (14. szint) nem szért rdm vardzs-
port, akkor az els6 modern tdrsasjatékom a MUNCHKIN
volt, amelyet elég hamar az Elmondhatatlanul undori-
td, leirhatatlan szornyeteg (14. szint) gyomraba taszitott
a CARCASSONNE. Bar a humora olyan hurokat penditett,
amelyek szerepjatékos multam (lde szinfoltjai, nem iga-
zan tudott lekdtni minket. Az ilyesfajta, egymast az Allati
fura kinézet(i karddal (+4 bonusz) valé hatbaszuras érzése
nem mozgatott meg minket igazan. De ez nem mindenkire
igaz, mivel komoly tamogatottsaga mellett folyamatosan
kiegészit6kkel és uj valtozatokkal bévitik, ami azt sugallja,
hogy sokak szivében lakozik egy Torpordog (12. szint).

Nevetsz a mesélo szokasos Monty Python
idézetén (szintet l1épsz)

A jaték két paklibdl all, szeparalva kerlilnek az asztalra,

majd minden jatékos két-két lapot kap mind a kettébdl.

Mindenki 1. szintli emberként kezd, és az a dolga, hogy

elérje a hén ahitott 10. szintet.

A kor négy fazisbdl all, ahol el6szor berugjuk az ajtot,
ezzel feltdrva, mi rejtézik a kazamata kovetkezd szobaja-
ban, vagyis huzunk egy lapot a kazamatapaklibdl. Ha ez
egy szorny, meg kell harcolni vele. A harc folyaman
ellendrizni kell az alapszintink és a felszereléseink
bdnuszait. Ha ezek 6sszege magasabb, mint a szorny
szintje, akkor legy6ztiik, majd kapunk egy szintet.
Ha a felhuzott lap atok, akkor azonnal hatassal

lesz rank, majd el kell dobni, ha pedig barmi

mas, akkor ki lehet jatszani vagy meg is lehet

tartani.
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A masodik fazisban kereshetjik a
bajt, vagyis ha nem harcoltunk az elsé
fazisban, kijatszhatunk a kezlinkbdl
egy szornyet, amivel megkiizdiink. Ez egy
klasszikus harc, széval csak csinjan a for-
telmekkel.


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_09.pdf#page=32

Ezutdn irdny fosztogatni! Ha legydztiink egy szornyet,
akkor annyi kincset kell magunkhoz venniink, amennyi a
szorny lapjdra van irva. Utdna pedig alamizsnat fogunk
osztani! A kor végén legfeljebb 5 lap lehet a kezlinkben,
ezért a maradékot oda kell adnunk a legalacsonyabb
szint( jatékosnak.

| Sziikségtelen durvasag (szintet lépsz)

Igen-igen, az alapszabdlyok egyszerliek, de nem is ez
hatarozza meg a jaték elektronikus radioaktiv savas ita-
|at és borsat. Hanem a jatékosok maguk, akik folyamato-
san nehezitik vagy konnyitik egymas dolgat a kazamatak
sotétjében.

A szornyek alapvet6en a jatékosokra tamadnak, de a ke-
ziinkbe is kerlilhetnek. Kijatszhatjuk 6ket, hogy legydzziik,
de kijatszhatjuk egy ellenfeliink harcdban is, hogy megne-
hezitsiik a masik dolgat. Bizonyos lapokkal kézvetlendl a
szornyeket is tdpolhatjuk, igy &sivé, diihtssé, okossa vagy
bazi naggya is valtoztathatjuk, megint csak szivatasként.

VADITO , o
VADIRIO "5 §
= 71
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Az atkok, ugye, azonnal hatdssal lesznek a felfeddjikre, de
ha leforditva kapjuk, kijatszhatjuk mdsra is.

Ezenkivil vannak tdrgyak, fegyverek, felsze-
relések, fajok, kasztok és nemek, amelyek
bdnuszokat adhatnak, és mas kartyak hatds-
sal lehetnek rdjuk. A félszerzet nehezebben
menekdl el a szornyek eldl, az elfek utaljak
az undi dolgokat, a Pszichomdkus nem ta-
mad nékre, mig a Csurigd rettenetes részeg
gajdoldsa erGsen emlékeztet a bardéra, ezért
+5 szintje van bardok ellen.

| Szupermancskin (két kasztkartyad lehet)

A MUNCHKIN egy igazi kiszurdsdi: amint valaki rohamosan
kozelit a gy6zelem felé, a tobbiek alaposan beleallnak, és
addig Utik a Santa goblint (1. szint), amig... valaki mas kezd
feljonni, akire megint ra lehet szallni, mint Szdnyogisten
(17. szint) az elfekre. Széval sért6désoknek nem ajanlott,
de akik ezt birjak, azok Fredd bird (17. szint) mddjdra
gyepalhatjak egymast, ameddig csak birjak. Es el is érkez-
tiink legfontosabb ponthoz, a jatékid6hoz. 1-2 éra simdn
elmegy, de akar tobb is, és a jatékosok kozti holtidd is
egyre novekszik, ahogyan halad a jaték. Szamomra ez
rakta az utolsé szoget a Kovér fantasy-rajongd (6. szint)
koporsdjaba.

.......
il T

2010 smiey

Na, de ez attél még egy élvezhetd jaték tud lenni
a megfelel§ tarsasaggal, f6leg ugy, ha megtalaljuk a
kedvenc valtozatunkat az ériasira né6tt felhozatalbdl.
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A JO, A RoSsz ES A MUNCHKIN, a MUNCHKIN

ZomBIK, a MUNCHKIN CTHULHU, a MUNCHKIN
WARHAMMER 40k és a SUPER MIUNCHKIN jelent

meg. Mindegyik mas-mas zsdnert parodizal,

kisebb-nagyobb sikerrel.

Amennyiben nem ragjak ki a tetvek (1. szint) az
agyadat egy fergeteges hdatbaszurkalastol, akkor érdemes
lehet beszerezni a MUNCHKINT. Nem hidba lett bel6le tobb
millié példany eladva és ezaltal tébb millidrd szorny kiirtva
a vilagon.

bundee

KULTISTA
ISs)k.m Vagyunk...
7itekban Jeyg kult;
4 csataban,

- Minden tovahhj
Sta utan +2-¢ kapsz

A 2001-ben megjelent jatékhoz a BGG 169 kiegészit6t
szamol, amiben persze a mindenféle kilénkiadasok és
valtozatok is benne vannak. Az eredeti dobozhoz mar

10 db kiegészit6 érhetd el angol nyelven (magyarul 7 db, TEbOfy: Bem mopdf gy
de most jelentették be a nyolcadikat). Itthon ezen kiviil ‘r(Uf?istaségréL sz le Magadts] 5

Tervezo:
Steve Jackson

Megjelenés:

Steve Jackson Games, Delta Vision

Kategoria:
kézbdl gazddlkodds, kiszurds

10+ #m3-6 X60-120'
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https://boardgamegeek.com/boardgame/1927/munchkin
https://boardgamegeek.com/boardgame/1927/munchkin
https://boardgamegeek.com/boardgame/1927/munchkin/expansions
http://www.deltavision.hu/

Ismerteto

Unikornisok:
A rémes meénes

Mielé6tt belevagnék az UNIKORNISOK: A REMES MENES leirasaba, roviden megosztanam idevagé tapasztalatomat a
lovakkal, vagyis egészen pontosan egy léval kapcsolatban. A széban forgé allat egy igazi cukorfalat, olyan kis bu-
jos, kiegyensulyozott és - ahogy korabbi tulajdonosa jellemezte - egy “kis csoda”. Azt mar én teszem hozza, hogy

Durcdasnak hivjak... és egydltalan nem véletleniil.

Nagyjabdl ezek jutottak eszembe, amikor a kis cukkerfor-
ma, édibédi, ripi-ropi (van ilyen sz6?) egyszarviakat né-
zegettem, mikozben olvastam a kihajtogathatd szabalyle-
irdst, ami egyébként egy nagyon jol érthetd, attekinthetd
iromany, bar azt is tegylk hozza, hogy mivel kartyajatékrol
van sz0, a szabalyok nagy része magukon a kartydkon sze-
repel, ahogy annak egyébként lennie kell.

Maga a szabdlytanulds legfeljebb 6t percet vett igénybe,
de koézben a lanyom - akivel 1 v 1 médban jatszottuk a ja-
tékot - olyan csacskasagokkal farasztott, hogy “Nézd, apa,
milyen cuki ez a bébiunikornis!”, meg hogy “Apa, miért
vannak narvalok az unikornisos jatékban?”. Ezért mikoz-
ben olvastam a kartyatipusokat taglalé részt, egészen ak-
kuratus magyardzatot adtam arrdél, hogy a sokdig néi tar-
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sasagot nélkiilozni kénytelen tengerészek egyes allatokat
sellének, masokat, mint a narval, unikornisnak vizionaltak.

Na, ezzel nagyjabdl el is mondtam mindent arrdl, hogy
mennyire bonyolult szabdlyokkal operal a jaték.

| Edes kis egyszarvi barataink...

Alapvet6en ezeket a kis helyes, mesebeli
joszagokat kell a kardmunkba terelgetni,
idézni, méghozza a gy6zelemhez hetet,
miel6tt a vellink szemben Ul6 jatékosok
mindezt megtennék. Ugy tapasztal-
tam, hogy a jatékosok kozti interakciét
szamos kartya segiti el6, és mivel az
UNiKkoRNISOK egy konfrontativ jaték,
néha aprd piszoksagokkal, cseles

kombinacidkkal tudunk bosszusa-

got okozni ellenfeleinknek.

usstitandk vagy ké{be
ozt a kartyat, rakd inkabb

‘  j

Ilyenek példaul a kardmokra kijatszhatdé ha-

nyattatds kartyak, amik igazdn vicces ha-

tasokat valtanak ki, lapokat dobatnak el,

kijatszasokat lehetetlenitenek el, vagy

éppen unikornisok képességeit torlik el,

és még sorolhatndm sokdig a viccesebbnél

viccesebb lapokat. A jatékban elég magas a

szerencsefaktor, hiszen a laphizasok sordn nem

mindig jonnek ki olyan kartyak, amikkel sikeresen
tudnank menedzselni a kardmot.



Van ugyan kétféle (Nyeh és Meganyeh) hatastalanité kar-
tya, ezt példaul akar arra is hasznalhatjuk, hogy a kijat-
szott lapot egyenesen a dobdpakliba kuldjik, de ha nincs
a kezlinkben, akkor csak annyit tehetiink, hogy férfiasan
szembenéziink a minket sujté borzalmakkal, és igyeksziink
valami médon megsziintetni karamunk hanyattatasait.

| ...ami gonosz patasérdog mind!

Nem elég, hogy a sok sunyi patdsallat a |étezs legaljasabb
modon képes tonkrevagni korilbelil minden nyomorult
terviinket, amit a hazépakli “himaldja-méretl” aljassaga-
nak ellenére valahogy azért kiizzadtunk magunkbdl, még
akkor ott van a masik jatékos, aki persze mindenét rank
zuditja, hogy kitoljon vellink, és nem is mindig azért, hogy
6 nyerjen, csak hogy mi ne.

| A ~d
o

-

h\‘*'\'\

-wm-w
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Persze a kartydkon szerepl6
grafikdk helyesek, de barmelyik
nagyszemd, szivarvany-szarvacs-
kds lovacskat a falnak tudnank
vagni, amikor mar hatvanotodszor dobat el vellink
minden narvalt, vagy mit, meg bébit mar egybdl a
kijatszdsakor. Meg hat csokoltatom azt a tervez6t is,
aki kitaldlta, hogy a szerencsefaktornak hala barmelyik
ellenségilinknek akdrmikor egy adott id6ben valahogy tébb
Nyeh! kartydja legyen, mint nekiink, és hogy konnydszerrel
tudjon barmelyik pillanatban kijatszani elleniink olyan va-
razslatot, amit bekapva csak lestink, mint doglott ponty a
homokban...

Aztdn amikor nagy sokara (!!!) végre lerakjuk azt a vala-
hogy Osszekapargatott arva Tapoldskartyankat, ellenfe-
linknek egybdl le kell bontania valami allattal, és persze
pont van egy narvalTORPEDO nala (mi a fraszkarika ez
amugy?!), hogy Ieszedje a szivatés lapunkat magardl.

| VERDIKT - vegyiik vagy se?

Az UNIKORNISOK: A REMES MENES kivalo jaték, ajanlom min-
denkinek, aki kedveli a konnyed, de nagyon kitolds, konf-
rontativ jatékokat... No és képes a vérnyomasat valami
zen-maddszerrel, esetleg tablettaval viszonylag alacsonyan
tartani, vagy legaldbbis egy jot rohogni sajat nyomoran.

No de akkor nagyon j6!

(2)/ Tervez6:

’Q? Ramy Baldie

Megjelenés:
2017

k Kiado:

Gémklub

Kategoria:
szettgyljtds, kézbbl gazddlkodds

14+ ®B2-8 X30-45'
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Ismerteto

World of Warcraft:
Wrath of the Lich Kin

A WORLD OF WARCRAFT: WRATH OF THE LICH KING két méltan népszerili vilag szerelemgyereke: a WORLD OF
WARCRAFT vilagat 6tvozi az egyik els6, maig népszerli kooperativ tarsasjaték, a PANDEMIC mechanikdival, egyszerre
kindlva éiményt mindkét jaték kedvelSinek. Kérdés persze, hogy van-e létjogosultsaga egy tUjabb PANDEMIC-verzidnak
a piacon, vagy ez a tdrsasjaték csupdn egy ujabb célk6zonséget hivatott meghdditani. Erre a kérdésre keresem

a valaszt ebben a cikkben.

| Torténelem

MATT LEACOCK 2008-ben megjelent jatéka, a PANDEMIC
hamar népszer(ivé valt. Az érdekes téma, a kooperativ me-
chanika és a nem tul bonyolult jatékmenet megalapoztak
~a sikert. Azéta kaptunk kiilonb6z6 kiegészit6ket az alap-
jatékhoz, gyorsabb, porg6ésebb, dramvonalasitott verzidt,
illetve azok részére, akik mar meguntdk a virusokkal foly-
tatott harcot, két teljesen Uj témat is. A PANDEMIC: REIGN
OF CTHULHUBAN a Mérhetetlen Vének felébredését kellett
megakadalyoznunk, a PANDEMIC: ROMA
BUKASAban pedig a barbar hordak ter-

jeszkedésének allhattuk utjat.

Es persze nem hagyhatjuk ki
a listdrél a Pandemic-jatékok
eddigi kiralyait, a Legacy-
sorozatot (1. EVAD, 2. EVAD)
sem, amely a megszokott jaték-
menetre épitve kinal egy felejt-
hetetlen, egyiitt atélhet6 torté-
netet.

Ennél is régebbre nyulik visz-
sza a WORLD OF WARCRAFT
histéridja. A Warcraft: Orcs &
Humans egy valds idej(i stra-
tégiai szamitogépes jaték
volt. Az 1994-es elsG részt
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még két folytatds kovette. Az igazi bomba azonban 2004-
ben robbant, amikor a Blizzard kiadta a World of Warcraft
cimd MMORPG-jét, amely napjainkig az egyik legnépsze-
ribb online jatszhatd, nyilt vildgu szerepjaték. Innentdl
pedig nem volt megallds, a WoW vilaga azota regényekkel,
mozifilmmel, online kartyajatékkal és ki tudja, még mivel
béviilt.

Taldn természetes, hogy a széria a tdrsasjatékok vildgaba
is betort. A WORLD oF WARCRAFT: THE BOARDGAME mel-
lett létezik a SMALL WORLD cimU jatéknak is egy WoW-os
verziéja, meg persze MONOPOLYt is vasarolhatunk ezzel
a tematikaval, sok egyéb kiadvany mellett.
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| Ismeretlen ismerds

Aki ismeri a PANDEMIC alapjatékot, netan kiprébal-
ta valamelyik egyéb vdltozatot is, sok mindenben
ismerdsnek fogja taldlni ezt a tarsast is. Noha
a cim mar nem tartalmazza a PANDEMIC sz6t — igy
is meglehet&sen hosszura sikerilt —, alapvet6en
ugyanarrdl a kooperativ jatékrdl van szo, ahol
kiilonbo6z6 karakterekkel egy térképen kalan-

dozva fogunk egyutt gy6zni vagy elbukni.

Ebben az irasban nem is részletez-
ném a szabalyokat, inkdbb egy
gyors attekintést szeretnék csak
adni, kihangsulyozva azokat a ré-

szeket, amelyek kilonboznek az
alap PANDEMICLGI.

A legfontosabb kiilonbség ma-

gdban a jaték céljaban rejlik: itt

ugyanis nem kdrtyaszetteket kell gydj-

tenlink, hogy ellenszereket dllithassunk el6, hanem

harom kualdetést megoldanunk, hogy nekikezdhesstink
a végso6 harcnak, a Lich King legy6zésének.

A jaték alapvet6en négy lépés végrehajtdsabdl all: a soron
|évé jatékos végrehajtja a négy akcidjat, huz két héskar-
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tyat, gulokat idéz, majd aktivalja a fortelmeket. A gulok
idézése megegyezik az alapjaték viruskockak felhelyezése
lépésével, azzal a kiilonbséggel, hogy itt kitoréstél nem
kell tartanunk: a negyedik gul megidézése helyett [éplink
egyet a romlassavon. A fortelmek aktivalasa azt jelenti,
hogy a tablan lévé fortelmek a legkozelebbi jatékos felé
mozdulnak egyet.

Sok ujdonsaggal a végrehajthaté akcidk sem szolgalnak.
A koriinkben mozoghatunk, harcolhatunk, kildetést hajt-
hatunk végre vagy pihenhetlnk, illetve elrepiilhetlink egy
er6dbe, ha mar van a tablan.
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A harc dobdékockakkal zajlik, ahol minden siker egy sebzést

szimbolizal, illetve minden pajzzsal kivédhetiink egy séri-

|ést. A dobdsunk eredményét a keziinkben |évé kdartyak

eldobasaval mddosithatjuk, tovabbi sebzé-

seket osztva ki vagy hatékonyabba téve
a védekezésiinket.

Alegnagyobb Gjdonsagakiilde-
tések végrehajtasa. Ehhez
az adott kuldetéskartya-
hoz tartozé mezén kell all-
nunk, majd kockadobdssal
meghatdrozni,
hogy mennyire
vagyunk sikere-
sek. Minden siker

egy mozgast tesz lehet6-
vé a kildetéssavon, amit novelhetlink egy, az
adott mezdn Iévé szimbolumot tartalmazé kar-
tya felmutatdsdval. Szerencsére a kildetések-
ben sem vagyunk egyedil; ha mas is all azon
a mez6n, 6 is felmutathat egy relevans kartyat,
segitve minket a rogds Uton. Fontos, hogy eze-
ket a kartyakat nem kell eldobnunk a kezlink-
bdél, kés6bb Ujra felhaszndlhatjuk 6ket.

Ugyeljiink ra, hogy minden kiildetésnek van
valamilyen specialis tulajdonsaga, illetve a kil-
detésen jaro hést sebzik is: érdemes ezekre fel-
készilni.

Ha végrehajtottuk a harom alapkiildetést, azaz
megtisztitottuk az utat az Icecrown Citadelhez,
akkor megnyilik a Lich King er6dje, 6 a tabla
szélérdl odateleportal, és lehetdséglink van Gsszecsapni

_vele. Ezt az alapkildetésekhez hasonldan tehetjik meg:

ha itt is sikerrel jarunk, akkor legy6ztiik a gonoszt és meg-
mentettik Azeroth foldjét.

A tobbi PANDEMIC-verzidra jellemz6 volt, hogy mig nyer-

ni csak egyféleképp tudtunk, a bukdsunk szdamos maédon
bekdovetkezhetett.
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Itt elsé pillantasra konnyebbnek tlinhet az helyzet, ugyanis
akkor veszitjuk el a jatékot, ha a romlassav legaljara ériink.
Ez azonban hamar megtorténhet: minden olyan esetben,
amikor gult vagy fortelmet kellene feltenni a tablara, de
mar nincs a készletben, egyet lépniink kell a romldssavon,
és ez, ha nem vagyunk elég koriltekintéek, hamar a vesz-
tlinket okozhatja.

Természetesen van még néhany szabaly, példaul a gyo-
gyulas, a jutalomkartydk, vagy a Lich King vigyazo tekinte-
te, aki adott régioban noveli a sebzést, ezeket részletesen
targyalja a j6l megszerkesztett szabalykdnyv.

| World of Warcraft az asztalon

A PANDEMIC alapverzidja egy j6 jaték, ugyanakkor nem
kifejezetten latvanyos. Ahhoz, hogy a WRATH OF THE LICH
KING feln6hessen a szamitégépes jatékok kedvelGinek
vizualis elvardsaihoz, a késziték nem elégedhettek meg
egyszerl babukkal és szines kockakkal. Szerencsére nem
is tették: mind a h6sok, mind az ellenfelek szépen kidolgo-
zott minik, amelyek sokat adnak az élményhez.

A jaték tobbi komponense is jol sikerilt, mind a kartyak,
mind a jatéktabla kifejezetten szépek, az illusztra-
ciok pedig a WoW-jatékokbdl mar megszokottak.
Amik nekem nem tetszettek, azok a kartonpapir-
bol készilt er6dok: az Icecrown Citadel esetében
megértem, hogy egy papiralkalmatossagot kapunk,
de az er6dok lehettek volna a minikkel harmonizald
mUanyag alkatrészek.

Még két aprosag: az egyik, hogy a magyaritott jaték fel-
valtva haszndl magyar és angol kifejezéseket, neveket.
A térképen az egyes mezdk neve is ilyen vegyesfelvagott,
mint ahogy az ellenfelek is: a Lich King példdul maradt
Lich King, az abominationok ugyanakkor fortelmekké val-
tak, de nekem a magyaros gul is fura kissé. Ugy tudom,
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hogy ennek jogi okai voltak, az eredeti kiadd egyes neve-
ket nem engedett mdédositani, igy sajnos magyar nyelven
egyutt kell élnlink ezzel a megoldassal.

A masik, ami tényleg csak sz6rszalhasogatds részemrdl:
az Icecrown Citadeltdl a tabla egyes részei nehezen latha-
téak egyes jatékosok szdmara, igy magat a kozponti tor-
nyot nem biztos, hogy érdemes hasznalni.

| Osszegzés

A WORLD OF WARCRAFT: WRATH OF THE LICH KING szerin-
tem egy jol sikerllt PANDEmIC-valtozat. Megvan benne
az alapjatékbdl ismert kooperativ élmény, ugyanakkor
csavar annyit a mechanikdkon, hogy ujszer( és élveze-
tes legyen. En kifejezetten o6riilok, hogy kimaradt bel6le
a szettgy(jtogetés, és nem az volt a f6 problémank, hogy
hol taldalkozzanak a hésok kartyat cserélni.

Remekil hozza a fantasy hangulatot is: a kockadobdssal
torténd csatak ugyan elsGre riasztéak lehetnek — mi is
buktunk el a szerencsétlen dobdsok miatt —, de egyrészt
tovabbi izgalmat csempésznek a jatékba, masrészt a kar-
tyak felhaszndlasaval némileg ellensulyozhatjuk ezt.

J6l mukodik a jaték a kiilonboz6 jatékoszamokkal is. A mo-
dern kor igényeinek megfelel6en szdldban is jatszhatod, de
akar ot fével is nekillhetiink.
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Noha azt gondolom, hogy azoknak fogja a legteljesebb él-
ményt nyujtani, akiknek ismerés a WoW vilaga, netan jat-
szottak a szamitégépes jatékok valamelyikével, j6 szivvel
ajanlom azoknak is, akik szeretnének egy kicsit mas PAND-
Emic-élményt kapni. A remek asztalkép, a nem tul bonyo-
lult szabdlyok, a skdldazhaté nehézség és a jaték kooperativ
volta miatt jo lehetGség lehet arra is, hogy a tarsasjatékok-
tdl 6dzkodo, de a szamitogépes jatékokat kedveld ismer6-
seinket is bevezessiik a hobbiba.
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Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
107. szamat!
A kovetkez6 szam megjelenését marcius 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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