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Kedves Jatékosok!
Impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitalis tarsasjaték-
magazin jatékosoktol jatékosoknak. Megjelenik minden hénap
els6 napjan. Letolthet6 PDF formatumban a jemmagazin.hu

Nem az aktualis eseményekrél jutott eszem-
be, de van Ggy, hogy az ember egy nala sokkal
nagyobb erdvel taldlkozik, és ott all dobben-
ten, tanacstalanul: felvegye a harcot vagy
engedjen szabad folyast az eseményeknek?
Ez az alaphelyzet, egy nagyobb ers, a ma-
gazinban most bemutatott j6 par jatékban
el6fordul.

Els6nek is jojjon a legnagyobb erd, a halal és
az § angyala egy okoseszkozzel jatszhato kom-
petitiv kalandjaték formajaban (VEGZETEK).
Szintén haldlt hoznak az Urhajonkra besza-
badult idegen lények, akik nem alienek, de
talan mégis (NEMESIS). Es halal jar a pestis
nyomaban is, hisz ezért lett a beceneve feke-
te haldl (MESSINA 1347). Ezt a véget szeretnék
elkerilni azok is, akik — bar nem passzol-
nak egymashoz, de — harcba bocsatkoznak

balnak is megengedik talan, hogy a hatukon
lovagolva kereskedjliink a partmenti kikoték-
ben (BALNALOVASOK).

oldalrdl.
Fészerkesztd: HegedUs Csaba

Az ennél kisebb kihivasok viszont taldn mar TordelGszerkesztok:
kezelhet6k emberi erével is. Epithetiink ha-
talmas épuleteket a Nilus volgyében (EGiziA),
gyarthatunk mindenféle izéket meg bigyod-
kat a gyarainkban (FANTASTIC FACTORIES), ke-
reskedhetiink a tavol-keleti szigetvilagban
(YamaTal), esetleg megprébalhatunk a felh6k
folott 6sszerakni egy miikod6képes rakétat (A
TILTOTT FELLEGEK), netan nyomozhatunk egy
b(indz6 utdn (NYomok SURUIEBEN).

Porvayné Torok Csilla és Szabo Gyorgyi

Olvasoszerkesztk:
Laszlé

Korrektorok:

Ha mindez hidegen hagy, még akkor is tudunk Jelen szamunk cikkeit irtak:

neked ajanlani valamit: dlj fel egy hajéra (A
NYUGALOM TENGERE), és keverj dssze egy kis

bort szodaval (FRGCCS). Az majd megnyugtat. Szabd Péter (PetyK.O.) és Takacs Viktor (viktor).

Benyd David, Borddas Nikolett, Csukas Csaba, Kuzma Péter,

Bozsik Marton, Majoros Agnes, Molnar Levente és Rigler

Erés Dorottya, Kiss Csaba, Krantz Domokos és Lajka Petra

Bozsik Marton (bzskmrc), Kiss Csaba (drkiss), Nagy Sandor
(winterborn), Nemes Modnika (nemes), Szabé Maté (Dundee),

(UNMATCHED: PIROSKA VS. BEOWULF, ROBIN
Hoob vs. BIGFOOT).

Hirszerkeszt6: Szabo Maté (Dundee)
Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

Programozé: Porvay Attila

Alapvet6en a természet is egy ilyen nagyobb
erd, de ha nem tdmaddan kozelitlink felé-
je, talan megkimél és a kedvesebbik arcat
mutatja. Meglathatjuk, ahogy egy trdpusi
esGerdd burjanzik és benépesil allatokkal
(LomBKORONA), ahogy egy kopdr teriletet
Ujra meghddit a vegetacid (RENATURE), és a

A képanyagért kdszonet a magazint tamogaté kiadoknak!
16 jatékot! A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a szerz6je
hozzdjarulasaval hasznalhato fel.

A JEM Szerkesztésége
A képek a magazint készitbk, a cikkirdk és a kiaddk
tulajdonaban vannak, vagy a
www.boardgamegeek.com-rol szarmaznak.

Elérhet6ség:
jemmagazin@gmail.com

A kiadd neve: Tarsas Kozpont Egyesiilet
Székhelye: 1162 Budapest, Attila u. 133.
A kiadasért felelGs személy neve: Hegedlis Csaba
A szerkesztésért felel6s személy neve: Heged(is Csaba
ISSN 2786-1546
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Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis utmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szerepl6 linkek is “éInek”, kattinthatdk.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb
oraig is tarthat.

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk
mélységei. Eltélthetiink veliik par percet, de tarthatnak egy
oraig is.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

€
@

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dvodasok és kisiskoldsok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.
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MAGYAR PREMIER

Lombkorona

Nem véletlen, hogy a mostani lapszamban is legalabb két olyan jaték van, amelynek a témaja a természet és a vadvi-
lag: gy tlinik, hogy a korabbi évek trendjei (zombik, vikingek) utan most a természet a divat. A ZOLDELLG MEZOk és a
CASCADIA VADVILAGA az el6z6 magazinban lettek bemutatva, most pedig Dél-Amerikaba, az Amazonas dzsungeleibe
kalauzolunk el benneteket. Egzotikus novények és vadallatok kozott fogunk barangolni, siit rank a trépusi nap és
hullik rank az esd, és ha tiz it ki, az égbe nyulé fak kozott abban reménykediink, hogy ne terjedjen at a pusztitas az

egész erdore.

| Szubtrdpusi es6erdé

A hangulatfestd kis szoveg paradus dzsungelbe invital,
ahol nyilméregbéka és bégémajom rejtézik az égbetdrd

fak lombjai kozott, és ahol teljesen megszokott [atvany
egy tukdnraj atrepulése a felhétlen, kék égbolton. A han-
gulat adott; a kérdés az, hogy a jaték visszaadja-e ezt az
élményt.

Kezdésként el kell mondani egy furcsasdgot a jatéksza-
balyrél, miszerint a szabalykonyv is és a jaték doboza is
mint kétfds jatékrdl beszél alapbdl errél a darabrél, majd a
kés6bbiekben tagitja csak a lehetéségeket, és irja le a 3-4
f6s jaték szabalyait. Ez annyiban szokatlan, hogy altalaban
forditva szokott lenni: a jatékszabalyok leirjak a tobbfés
jaték szabdlyrendszerét, majd kivételként bevezetik a két-
f6s partik kiegészit6 szabalyait. Ha lehet, mondhatni, mi
is a nem megszokott utat valasztottuk: el6szor kétfésként,
majd parszor tobbfésként jatszottuk a LOMBKORONAL, és
ebben a cikkben is igy mutatom be a jatékot.
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https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2022_02.pdf#page=7
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2022_02.pdf#page=19

Kezdésként kapunk egy ha-
talmas pakli esGerdékartyat,
ezekkel fogunk ténylegesen
jatszani. Ezeket megkeverjlik,
véletlenszerlien kidobunk beléle

10 darabot és a maradékot harom,
nagyjabol egyforma paklira osztjuk.
Magat a jatékteret tabla nélkil oldotta
meg a kiadd, eziltal egyfelSl helyet, mas-
felSl pénzt is sporolt, a kartyahelyeket ugyanis lapkak je-
lenitik meg. Az elsé pakli esGerdékartyat lerakjuk az aktu-
alis évszak helyére, majd a novekedéshelyeknek nevezett
kartyahelyekre huzunk lapokat képpel lefelé: az 1-eshez
egyet, a 2-eshez kett6t, a 3-ashoz harmat. A pont- és
egyéb jelolGket az asztalra tessziik egy kupacba, illetve a
magkartyak paklijat is az asztalon helyezzik el. Mindenki
kap egy-egy kezdd fatorzskartyat, majd kezdédhet a jaték.

| Vidd vagy ne vidd, de ne prébald!

A jaték mechanikdja egyszerd, de nagyszerU. A soron ko-
vetkezd jatékos megnézi az 1-es kartyahelyen 1évé lapot,
és vagy elviszi, vagy visszateszi (ha nem kell neki). Ha elvit-
te, akkor huz a helyére egyet képpel lefelé, ha viszont visz-
szatette, akkor a huzépaklibdl hozzatesz még egyet képpel
lefelé. Tehat azokon a kartyahelyeken, ahonnan nem vit-
: tek el lapokat, folyton né a kartyak szdma. Természetesen,
il ' ha valaki nem vitt el lapot az egyik helyrél, oda mar nem
Ak i} térhet vissza, és ha mindharom helyre visszatette az ott
' lévé lapokat, akkor kdteles a hizépakli felsé lapjat elvinni
és elfogadni azt. Aki tehat sokaig valogat, az hoppon ma-
radhat (pont, mint a Neptunban).

www.jemmagazin.hu

Amikor az ember ilyen
tipusu jatékokkal jatszik, min-
dig eltin6dik, hogy mennyi infor-
macioé hasznosul abbdl, amit a nové-
nyekrél, allatokrdl tanulhatunk egy parti
soran. En konkrétan megtapasztaltam, hogy
mennyi. Kisebbik fiam (7. osztalyos) véletleniil
pont azutan irt foldrajzbdl dolgozatot, miutan a hétvé-
gén kiprébaltuk a LomBKORONAL. Téma: esGerd6k. Nem
volt bennem szdndékossag, hogy ezt a jatékot vettik
el6 akkor, de kidertlt, nagyon is jol jott. Az egyik kérdés
az es6erdSk névényvilagardl szélt. Ocsi sajat bevallasa
szerint egy kicsit megakadt a felsorolasnal, de aztan be-
ugrottak a gyUjthet6 lapok: bromélia, kdnnyezé palma,
pafrany és orchidea. Na, mire nem jé a tarsasozas! :)

Az elvitt lapokat aztdn minden jatékos hozzaadja az esé-
erddjéhez, igy

» a fatorzsekkel meglévé és lombkoronaval még be
nem fejezett fakat lehet megmagasitani;

» a lombkorondval a még be nem fejezett fatorzseket
kotelez6 lezarni;

» a novénykartyakat gydijtjik magunk el6tt és a soro-
zatok aszerint adnak pontot, ami a lapokon van fel-
tlntetve;

» az dallatkartydkat szintén, de azokon vannak kulénle-
ges akcidkat lehetdvé tevé instrukcidk is;

» a nap- és es6kdartyakat parban kell gydjteni, igy ad- 2
nak pontot; .

» az egyéb kdrtyakon akciok taldlhatdk, amiket azon- {8

nal ki kell jatszani, vagy lehetnek ezek az erdét karo-

sité tényez6k, amik majd a pontozasnal hatnak.

Az elsé forduld, amit a jaték évszaknak hiv, akkor ér véget,
amikor elfogy az els6é huzépakli (azaz a teljes kartyameny-
nyiség egyharmada). Ekkor pontozunk kétott sorrendben:



. Végrehajtjuk az allatkartyak hatdsait.

. Akinek van magkartyaja, még tovabbi kartydkat huz-
hat a sdrga hatoldald magkartyak koziil (ezek nem
kiilonboznek a sima esGerddkartyaktdl, de a nalunk
|évé lapokhoz adva javithatnak a pontjainkon).

. Afenyegetések hatdsat hajtjuk végre (2 tlizkartya el-
dobat egy novénykartyat, 2 betegségkartya eldobat
egy allatkartyat, 3 vagy tobb viszont mindkét eset-
ben csak egyet dobat el, azonban atterjed az ellenfél
erddjére is, és t6le dobatja el a masodikat).
Lepontozzuk a befejezett fakat aszerint, ami rajuk
van irva (majd a lepontozott fakra tesziink egy-egy
allatot abrdazolé kis tokent, amik igazabdl csak azért
kiilonboz6ek, hogy szemet gyonyorkodtetbek legye-
nek, egyebekben teljesen azonos a funkciojuk).

. Alegmagasabb fa pluszpontot kap.

Lepontozzuk a névénykartydk sorozatait és az idGja-
raskartyakat parban.

Majd ,takaritunk”, azaz a fak és az allatkartydk kivé-
telével mindent kidobunk.

Az Uj évszakhoz a masodik (majd a harmadik) harmad hu-
z6paklit tessziik a megfeleld helyre, ujra lapokat huzunk,
és addig jatszunk, amig az 0sszes kartya el nem fogy. Min-
den évszak végén természetesen pontozunk. A jaték, azaz
a harmadik évszak végén pedig nemcsak a megszokott
pontozast hajtjuk végre, hanem lepontozzuk az allatokat
is (altaldban egy darab 2 pont, 2 azonos darab 5 pont,
mert szaporodnak), illetve a legtobb befejezett faval ren-
delkezd jatékos kap 10 pontot a legnagyobb erdéért.
A gyGztes az, aki a legtobb pontot gyljtotte —

mind meglepetés!

A jaték értékelése és a jatékélmény leirdsa el6tt
még térjink ki arra, mennyiben mas a 3 és 4 f6s

www.jemmagazin.hu
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jaték. Itt csak kétfelé bontjuk a nagy paklit és csak 2 évszak
lesz. A felhlGzhatdé lapokat nem egy kdzponti kdrtyahelyen
talaljuk fel, hanem minden jatékos jobbjan egyet, baljan
egyet, egyet meg kdzépen. Ergo a korben Ul6 jatékosok
el6szor a t6luk jobbra Iévé lapot nézik meg, majd a balra
lévét, végll a kdzépen lév6t. Minden egyéb szabaly azo-
nos, viszont arra figyelni kell, hogy most egy masik jaté-
kossal osztozunk egy kartyahelyen, a harmadik vagy ne-
gyedik jatékos viszont ehhez mar nem férhet hozza.




| Jungle Fever

Kezdem azzal az értékelést, hogy megitélésem szerint a
jaték mechanikdjahoz nagyon jél passzol a téma, vagy
csak pusztan élvezetes egy ilyen témaju jatékkal jatszani:
a lényeg, hogy szerintem nagyon ,egyben van” ez a szer-
zemény. Konny( és gyors a setup, nem nehezek a szaba-
lyok, viszont minden laphuzasnal kellemesen
gondolkodtatd dontések elé allit a jaték,
mikézben a szerencse szerepét nagy-
ban csoékkenti, hogy tébb helyrél is 7
valaszthatunk kartyat.

A szabdlykonyv lehetne logikusabban
szerkesztett, és itt f6leg arra gondolok,
hogy vannak fontos informaciék a la-
pok hatdsairdl, amik csak a 3-4 f6s jaték kilon-
allé szabalyai utan olvashaték, holott a kétfés
vdltozatban is j6 lenne ket ismerni. Mondjuk
az ikonok elég egyértelmUek, tehat onnan is
kitaldlhatok a hatdsok, de elegansabb lett vol-
na mashogy elrendezni az informacidkat.

Tobb jatékvaltozata is van a LOMBKORONANak,
mi ebbdl az alappal és a haladdval jatszottunk,
de van valtozd évszakok verzid is, és szinte
mar kotelez6en van sz6lé maéd is; ez utdb-
birél talan nemsokara irunk. Sajnos annak

www.jemmagazin.hu

idején lemaradtam
a Kickstarter-kam-
panyrol, pedig ren-
geteg nyalanksagot
tartogatott a backe-
reknek (fafigurdk,
puzzle stb.).

A grafika nagyon szép a boritdn, a kartydkon ta-
l[an mar egy icipicit kevésbé (inkdbb tan-
konyvi dbrazolds hangulata van), de ez
sem zavaro, hiszen a boritdé az, ami na-
gyon magasra teszi a mércét. VINCENT
DUTRAIT grafikdi 6sszetéveszthetetlenek
és a legmagasabb szintet képviselik, itt
viszont szerencsére nem ,nyomja agyon”
a jatékot az illusztracié. Jopofa megoldas a gy6-
zelmi pontok kis faleveleken vald feltlintetése,
féleg ugy, hogy a megszerezhetd dllatok kozott
ott van a levélvagd hangya is.

Ajanlom minden olyan jatékosnak, aki ismét egy

természetes” témaju jatékkal szeretné szérakoztatni
magat és tarsasagat.

drkiss

Tervez6:
Tim Eisner

Megjelenés:
2021

Weird City Games, Gémklub

Kategoria:
sorozatgylijtés, szerecsekisértds

&8+ Mm1-4 X30'

<< Vissza a tartalomjegyzékre


https://boardgamegeek.com/boardgame/295607/canopy
https://weirdcitygames.com/canopy-is-on-its-way/
https://www.kickstarter.com/projects/canopygame/canopy
https://www.kickstarter.com/projects/canopygame/canopy
https://www.gemklub.hu/
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Balnalovasok

Aki egy kicsit is belemélyed a tarsasok vilagaba, és ott elkezd figyelni a jatékszerzék neveire, nulla eséllyel tudja
elkeriilni REINER KN1zIA munkassagat. O az a német matematikus jatékszerz6, aki arrdl hires, hogy talan a legtobb
jatékot szerezte (a BGG szerint 660-at). De nem kell megijedni vagy irigykedni, 6 ugyanaz, aki meg arrodl hirhedt, hogy

77 o 7

kis valtoztatassal ugyanazt az 6tletét ,eladja” 5-6-7-8 kiilonb6z6 jatékként egy kis ,,reskin” és modositas utan. Szok-
tak még 6t azért karhoztatni, mert jatékvégi pontozasi mddszerei elég egyediek néhany jatékaban, és emiatt néha
érdekes végeredmények sziiletnek. Mostani munkajanak is megtalaljuk az el6zményét korabbi munkakban — és még
j6, ha csak sajat korabbi munkaiban! ;) A BALNALOVASOK tehat semmilyen Gjdonsagot nem hoz, de azt jol csindlja, és
egyébként maximalisan alkalmas nemcsak csaladi jatéknak, de egyfajta gateway szerepre is a sok, kezd6knek néha

tulzottan Osszetett Uj megjelenés kozott.

| Bialnavadaszok, pardon, balnalovasok

A nyakam teszem rd, hogy ez az a tarsasjaték, ami 20 évvel
ezel6tt még Balnavaddszok cimmel jelent volna meg, és a
feladat az lett volna, hogy a hajénkat feltankolva vissza-
érjink és levaddsszuk a 3-2-1 pontot éré balnakat. Hala
istennek, ez mar nem trendi (bar sajnos a valésagban még
zajlik), igy maradtak a balnahdaton utazé egzotikus népek
és a kereskedés. Megjegyzem, nem minden figura balndn
utazik, van itt delfin, kardszarnyu delfin és narval is.

A szabalyok rém egyszer(iek. Az asztal kozepére kitett tab-
la egy tengerpartot és 8 db kikotst abrazol. A kiinduld-
ponthoz tartozé mezéket feltoltjik gyongylapkakkal; A
ezek csak akkor vasarolhaték meg, ha valaki mar el- '
jutott a legalsé kikotdig, és onnan visszatért ide, a
legtetejére. A gyongyok gyakorlatilag a jaték gy6-

zelmi pontjai. Az 6sszes arulapkat (négyféle aru

www.jemmagazin.hu

van és haromféle 6sszeallitas, azaz 1, 2 vagy 3 darabos) be-
tessziik a huzdzsakba. Ide kerlilnek még a gyongylapkak,
illetve a kristdlyok, amik dzsdkerek. Majd jatékosszamtol
fliggden betesziink még adott szdmu hdviharlapkat. Min-
denki kap kezdésként 3 pénzt és 3 megrendeléskartyat.
Viélasztunk egy kezdGjatékost és elkezd6dhet az utazds a
hulldmok hatan.

Az aktiv jatékos 6t akcidbdl hajthat végre kett6t a koré-
ben, ami egyébként lehet kétszer ugyanaz az akcié is; az
ot lehetséges akcid az alabbi:

» egy kikot6t mozog a jatékos figu-
raja (amikor leér a legalsé kiko-
t6be, visszafelé indul el);
egy lapka megvasarlasa abbdl a
kikot6bdl, ahol a figura all (min-
den lapka dra fel van tilintetve
alatta, az elsé helyen 1évé in-
gyenes, és igy tovabb, illetve a ¢
lapka elvétele utan balra csusz-
tatjuk a lapkdkat és feltoltjuk
az lres helyet a zsakbal);



https://boardgamegeek.com/boardgamedesigner/2/reiner-knizia/linkeditems/boardgamedesigner

» egy pénzérme elvétele a kozos
készletbdl;
»egy vagy tobb megrendeléskar-
tya eldobdsa (természetesen ha a
kiildetés nem tetszik nekiink);
» egy vagy tobb megrendelés tel-
jesitése (fontos, hogy ha birtokunk-
ban is van az 6sszes lapka, amivel egy
kiildetés teljesithet6, azt csak egy 6nalld
akcioként tehetjik meg, tehat ez, ellentétben sok
masik jatékkal, nem ingyenes akcid).

A megrendeléskartydkon fel van tiintetve, hogy mit kér-
nek (melyik drubdl hany darabot), illetve mennyi pénzt
kap azonnal a jatékos, valamint a jaték végén mennyi
gyongy jar neki (azaz hany gy6zelmi pontja van abbdl a
kartyabol). A kdartyakat egyenként kell teljesiteni, nincs
visszajaro tulfizetés esetén. Amikor a kornek vége, az
adott jatékosnak harom lap kell, hogy a kezében legyen,
azaz ha eldobott vagy teljesitett megrendelést, akkor huz-
hat U] lapokat a kore végén.

A jatéknak akkor van vége, ha a kezd6pontra visszatéré
jatékosok megvasaroltdk a tabla fels6 részén lathatd 6sz-
szes gyongylapkat. Ekkor mindenki 6sszeszamolja az dlta-
la begyljtott gyongyoket és az nyer, akinek a legtobb van
belble.

a jaték hozza a kotelez6t, mikozben semmilyen forra-

l Ha nem is replil, de azért tisztességesen elzotyodg, azaz

Ahogy uUjabb és Ujabb lapkdkat hdzunk a zsakbdl,
feljohetnek hdviharlapkak is, amelyek felkertlnek

a tabldra, ezek mogé viszont mar nem hdzunk Gjabb
arulapkat, bar az el6ttik 1évé lapkak még elvihetdk. Ezaltal
egyes kikot6k lassan kilirtilnek, végsd 1épésként a hdvihar-
lapka eljut a kikotbig és ott mar tobb aru nem vasarolhaté.

e
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dalmi dolgot nem mutat be — mert

nem is akar. A mozgds, vasarlas,

kiildetések eldobdsa megszokott

mechanikak, dgyszintén a piacté-

ren az egyre olcsébb felé csuszo ki-

nalat (mint Knizia masik jatékaban,

a YaNGTzEben). Otletes a hovihar-

lapka, amelyik lassan, de biztosan

szorit ki minden arut a kikot6bal,

hogy aztan egy ures, elkerilendé

kikot6hellyé valtoztassa a kordb-

ban oly gazdag méldt. A kildetés

teljesitése mint kiilon akcié arra

sarkallja a jatékosokat, hogy ne

egyenként teljesitsék célkartyai-

kat, hiszen arra nincs id§, az nagyon nem optimalis, hogy

koronként elmegy egy akcio a céloknak megfelel6 lapkak

beaddsdara. Csak Ugy lehet sok pénzt és sok pontot szerez-

ni, ha valaki toébb kdrtyara valé lapkat 6sszegydjt és egy
akcioval kett6t, de akar harmat is kitisztaz.

A dilemma adott: parkolni egy helyen és szépen felve-
szegetni a mindig ingyenessé valé darabokat, vagy el6-
reszaladni, majd amikor kezdik beérni az embert, akkor
még tovabb menni, megfordulni, els6ként érni a tabla
tetejére és szemérmetlendl felvasarolni az Gsszes
gyongyot. Nos, taldn mar érezhetd, hogy ez utébbi
taktika par alkalommal bejott — sajnos nem nekem

—, széval ennyi erével azt is mondhatom, hogy ez egy
rejtett versenyjaték, mikozben szettgydjtésnek mutatja
magat. Megoldds: nem szabad hagyni senkit ellépni a me-
z6nyt6l, ez viszont azt eredményezi, hogy az el6re szaladd
hlzza magdval a tobbieket. Mar ha a tobbiek ezt hagyjak.
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A jatéknak van még két valtozata; az els6ben az, aki el-
sének teljesit egyes feltételeket, kiilon pénzt vagy pon-
tokat kaphat, illetve van egy variacié, ahol még tovabbi
kiilonleges szabdlyok érvényesek, pl. egy akciéval egy
kikotéba6l barmennyi lapka megvasarolhatd, stb.

A jaték nagyon csaladi, amennyiben
gyorsan setupolhaté, kénnyen érthe-
t6ek a szabadlyai és elsére teljesen vi-

lagos, hogy mi a jatékosok célja. Az
interakcid szintje is el-

fogadhatd, bar néha

az az ember érzése,

hogy az, aki els6nek

ér fel a tabla tete-

jére, szinte gunyt (z

a tobbiekbdl, ahogy egy-

re-masra zsebeli be a gyongyoket.

\;-f:»'

-
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BelépGjatéknak nagyobb tarsasagnak javaslom, féleg,
mert abban a tekintetben ritkasag, hogy akar 6 f6ével is
jatszhato.
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A tarsasjatékok egyik elég furcsa — és 6szintén szolva nekem nem tul szimpatikus — alfajat képviselik az ivés jatékok.
Ahol valamilyen esemény bekovetkeztekor inni kell, méghozza jo eséllyel egy rovidet. J6, persze, nem kell ehhez
tarsasjaték, elég volt régen a Dallas, azzal is be lehetett rigni istenesen, a tdbla meg elazik, csak a gond van vele, stb.
De ugy alapbal ivas és tarsasozas szerintem nem passzolnak. Ezek a gondolatok jartak a fejemben, amikor kiprobal-
tam a FROccsot, és hatalmas meglepetés volt szamomra, hogy ebben a jatékban szé sincs ivasrdl. Hat akkor mirgl?

Raadasul egy ilyen cimmel?
| Mindenki az én vendégem

A jatékban csak kartydk és karton pénzérmék vannak,
ennek megfelel6en kompakt kis dobozban érkezik. A bo-
ritd tetszetds, szin- és formavilaga a ‘60-as, ‘70-es évek
turisztikai plakatjait idézi, de a borospohdrba a Badacsony
sziluettje el6tt fejest ugrd néalak mar egy kicsit a szlirrea-
lis felé tolja el a mvet.

A jatékosokat 1-1 itallapkartya segiti a szabalyok koveté-
sében, és megmondja azt is, hogy hogyan lehet gy&zelmi
pontokat szerezni (esetlinkben melyik froccs hany forintot
hoz). A jaték elején 12 karakterkartya kozll valaszthatunk,
ezek mindegyike eltéré kilonleges képességet biztosit a
birtokosanak. Minden jatékos kap egy 2 decis és egy 3 de-
cis poharkartyat, ezekbe fogjuk gydjteni a bor- és szdda-
kartyakat, azaz magunk el6tt,
az asztalon készitjuk — kartya-
szettek formdajaban — a frocs-
csoket. A karakterekbdl és az
egész jatékbol drad — na, nem
a borszag, sokkal inkdbb — az
utanozhatatlan kocsmafiling,
a Boddcs Tibor altal oly pon-
tosan ,megénekelt” talpo-
nallék hangulata. Képzeljuk
el, hogy valahol a Balaton
kornyékén vagyunk, de nem
egy puccos borkuridban,
egy wellness hotel barja-
ban, hanem egy turistdk
altal soha fel nem fedezett
falusi italmérésben.

www.jemmagazin.hu

A jaték kezdetén minden jatékos
kap 5-5 lapot a froccspaklibal,
azaz a huzépaklibdl; ezek kozott
természetesen vegyesen fordul-
hatnak el6 bor, szdda, sziva-
tas és Ezt neked! kartydk. A
borok kozott a legritkdbb a
Z0ld Veltelini, emiatt az eb-
bél késziilt froccsok adjak a
legtobb pontot, a leggya-
koribb borkartyak pedig a
Sdrgamuskotaly lapok, ér-
telemszerlien ezek adjak a
legkevesebb pénzt.

| Még egy kort

A jatékos a korében 2 akciét valaszt-
hat a lehetséges 4 kozil, egy kor-
ben tobbszoér ugyanazt az akcidt is
valaszthatja, kivéve a froccs elada-
sat, amit mindenki csak egyszer és
csak elsé akcioként hajthat végre.
A lehetséges akcidk:

» két kartya felhuzasa a paklibdl

» pohar vasarlasa 10 Ft-ért (2 pohar egyszerre térténd
vasarlasa 40 Ft)

» elkészilt froccs eladdsa: akkor van kész egy froccs,
ha tele van a pohar (értelemszerlen pl. egy 5 de-
cisben 5 lap van); az itt 1évé lapok kozott kell, hogy
legyen legaldbb egy bor és egy sz6da, illetve ha tobb



bor van a pohdrban, azoknak egyformaknak kell len-
nie (bar van olyan karakter, aki keverheti a borokat,
de alapbdl csak azonos fajta borok rakhatdk egy po-
harba). Aszerint, hogy milyen keveréket hozott |ét-
re a jatékos, milyen borbdl és hany egység borral,
annak megfelel6en egy tablazatban lathatd, hogy
mennyi pénzt kap érte. Ez az az akcid, amit csak elsé
akcidként lehet végrehajtani, tehat nem lehet azt
csinalni, hogy az ember lerak lapokat, majd eladja
ugyanabban a koérben a kész froccsét.

» kartya kijatszasa:
ez jelentheti
egyrészt a bor
vagy szdéda lap
lerakdsat, vagy a
szivatas lap kijat-
szasat. Csak any-
nyi lap jatszhato
ki egy akcioként,
ahany pohdr el6t-
tink van.

Kiulén figyelmet ta-
lan a szivatas lapok
lerakasa érdemel,
itt négy hatds kozul
vdlaszthatunk: a zsi-
roskenyér felsziv egy
bort, tehat eldobat egy bor kar-
tyat az ellenfél egyik poharabdl;
a kilottyintés egy sz6dat dobat el;
a borravald 20 Ft-tal réviditi meg
a masik jatékost; a pohartorés
eldobat egy Ures pohdarkartyat.
Es mindez kivédhetd a nemzetko-
zi jellel, a feltartott k6zépsé ujjal
diszitett ,,Ezt neked!” lappal.

A jatékszabdly feljogositja a ja-
tékosokat, hogy alkudozni kezd-
jenek a szivatas kartya kijatsza-
sakor; ezt azoknak ajanlom, akik
szeretik az ilyesmit.

’ y
irmilyen ellenem Irényuld szivatdst kivédhete wetuw& W
egy kirtya véletlenszerii eldohdséval,
Ha legaldbb 5 di fricesét eladok, magka
alegkisebb poharat a kocsmao
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Hollési elvidns
12

A jatéknak akkor van
vége, amikor elfogy a hu-
z6pakli, ekkor még egy-
szer Ujrakeverjik a dobo-
paklit és mindenki jon még
egy kort, majd pontozunk:
a kész, de el nem adott
froccsok 20 Ft-ot, a félkész
froccsok 10 Ft-ot érnek,
az Ures poharak semmit.
Az a nyertes, aki a legtobb
pénzt gyljtotte. Kicsit elté-
ré szabalyai vannak a kétfGs jatéknak (3 lapot hizunk,
kett6t megtartunk), illetve vannak még jatékvaltozatok,
pl. a masik jatékos pohardba is lehet bort vagy szédat
tenni. Ez utébbit nem prébaltuk.

| Pincér, fizetek

A jatékdoboz méretével,
az alkatrészek ming-
ségével kapcsolatban
nem lehet kifogas, tel-
jesen normalis, j6 anya-
gok és komponensek
fogadnak. A hangulat
is adott, a kocsmafiling
és a kis forintos pén-
zérmék, na meg a retro
arak valahova a ‘80-as
évekbe visznek vissza,
akarcsak néhany karak-
terlap (gumikesztyd!!!).
A szerz6 neve nem is-
meretlen, SomA bU-
vészként is, stand-up
komikusként is jol ismert, és méltdn megbe-
csilt, szeretett figura. A jaték pedig — minden
felhang nélkil mondhatom — rendben van,
semmi kiugro, hozza a téle elvarhatot.

bhatok egy kartyat a kezembl, hngy
i6 t a fré ir

Reayele Gl ¥

t egyszer, kiartya htzasaker az egyik lap
It 1 borkdrtydt felvehetek a dobépaklibal,



Nem tudom, nem is akarom véka ala rejteni, hogy vala-
mi miatt ismerd@si koromben olyanokkal vagyok korulvé-
ve, akik intenziven fujnak a jatékra, nem kimondottan
pozitiv jelz6kkel illetik azt. Kérdeztem 6ket, hogy taldn
az-e a probléma, hogy szettgy(jtésnek tul konfrontativ,
mert sok a szivatds kartya, onfeledt partijatéknak meg
tul komoly, mert szetteket kell gydjteni. Vagy esetleg a
nagyon intenziv és néhol taldn a mesterkéltséget sem
nélkil6z6 VIDEOKAMPANY tett be naluk? Egyikre sem
volt hatdrozott igen a vdlasz, de azt megjegyezték, hogy
par parti utdan mar nem érezték ugy, hogy ismét letilné-
nek hozza. Hat, nem tudom, talan tdl magasak voltak
az igényeik, de nekiink nem volt ilyen lesijté a véle-
ménylnk. Inkabb Ugy fogalmaznék, hogy orilliink ismét
egy magyar fejlesztésnek, a jaték maga kedves, nagyon
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tematikus, a jatékélmény nem fergeteges, de par vi-
ddm percet szerzett nekiink ez a darab is, és megfelel6
tdrsasaggal, és ami nagyon fontos: adekvat elvardsok-
kal letilve mellé j6 élmény lehet. Vagy mondjam azt:
szédaval elmegy?
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Most nyil6 gyartelepeinkre iparmagnas munkakor betoltésére keresiink jelentkez6ket. Munkavégzés helye az étke-
z6asztal. Igény a hatékony épités — amelyet a lehet6 legkevesebb id6 alatt kell elvégezni —, a gondos tervrajzkezelés,
a képzett munkaerd alkalmazasa és a maximalis termelékenység kisajtolasa. Kinalunk gyors el6remenetelt, robotot,

mellszobrot.

A FANTASTIC FACTORIES egy 2018-as Kickstarter-sikertorté-
net, amely két szoftvermérnok fejébdl pattant ki. Ez lat-
szik is a jaték minden porcikdjan. Az adott lehet6ségeinket
kiméletlenil kell kihasznalnunk, és minél jobban m(ikod6
lancokat kell épitentink minél kevesebb kartyabadl.

Kordbban a RAJAS OF THE GANGESrél sz6lo cikkemben is
emlitett THE DICE TOWER-lista dobogdjanak harmadik fo-
kan ott cslcsiil a fantasztikus gyarak jatéka, valamint sok,
a tarsasjatékosok kozosségében celebnek (a sz pozitiv
értelmében) szamité arc polcan is megtaldlhaté. Ezért
mérndki vénamban azonnal gyorsabban kezdett aramolni
a vér, amikor itthon is elérhet6vé valt, igy a nagyon kozeli
mult eseményei kitermeltek egy példanyt a polcomra.
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| Concrete Plant

Lassunk is hozza az alapozashoz. Minden kor két fazisbol
all. A piac fazis soran kartydkat valasztunk a piacrol, sor-
ban a kezdGjatékostdl kezdve, majd egyidejlileg dobunk
a kockainkkal. Utdna lehelyezziik 6ket, mintha munkasok
lennének és gydrakat épitiink. Ez mindaddig folytatédik,
amig valamelyikiink meg nem épiti a 10 lizemét vagy meg-
termel 12 terméket. Ekkor mindenki befejezi az aktudlis
kérét és még egy teljes kort jatszunk. Osszeszamoljuk a
legyartott termékeinket és a megépitett kartydink presz-
tizsértékét, amibél 6sszedll a végsd pontszamunk. Aki a
legtobbet gydjti, az lesz a szupermagnas.
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| Black Market

Terveink megvaldsitasat a piacon kezdjiik, ahol két sornyi
lap taldlhaté: az egyikben az épitésre vard gyarak terv-
rajzai, a masikban pedig a felbérelhetd vallalkozdk vannak.
A piac fazisban huzhatunk egyet a tervrajzok vagy a val-
lalkozdk kozil. Tervrajzot ingyen huzhatunk, mig a bérlés
egy kartyaba keril, amelyet a kezlinkbél kell eldobni. Ezt
kovet6en azonnal végre is hajtjuk a vallalkozd akcidjat.

A vallalkozok segitségével szerezhetiink tovabbi nyers-
anyagokat, tervkartyakat vagy tovabbi kockakat a terme-
|és fazis tamogatdsahoz.

l .
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| Mega Factory

Ezutan a termelés fazis soran elGszor dobunk a kockaink-
kal, majd barmilyen sorrendben akcidkat hajtunk végre.

Epithetiink gyarakat, amelyeket a keziinkbél kell kijatszani
egy masik kartya eldobasdval egyetemben, amely tipusa-
nak meg kell egyeznie az épitend6 gyar tipusdval, majd
kifizetjlik a fém- és energiakoltségét is.

Hasznalhatjuk a f6hadiszallas-tablankat, amelyre a dobott
kockdinknak megfelel6en fémet és energiat termelhe-
tlink vagy Uj lapokat huzhatunk a tervrajzpakli tetejérdl.

A kockakkal valé dobds természetesen magaval hozza a
e -
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véletlenszer(iséget, de nincs olyan, hogy ne profitalnank
bel6le. Ha 1, 2 vagy 3 a kocka értéke, akkor aramterme-
|ésre haszndlhatjuk Gket. Itt a kockak értéke szamit, ezért
az osszeadott értékiknek megfelel6 mennyiségl energiat
vesszik magunkhoz. A fémbanydszat mar nehezebb, ezért
ide a 4, 5 vagy 6 értékd kockakat tehetjiik, de csak a koc-
kak darabszama utan kapjuk meg a bevételt. A kutatdsme-
z6kre barmilyen értékd kockat tehetiink, és itt is csak a da-
rabszam szamit. De vannak bdénuszok is, mivel két azonos
értékl kocka lerakdsa esetén egy, hdrom azonos esetén
pedig kettd extra nyersanyagot vagy kartyat szerezhetiink
be.

Ezentul aktivalhatjuk a leépitett gyarainkat is koronként
egyszer, akdr nyersanyagok vagy kartyak beadldozdsaval, de
kockakkal is hasznalhatunk bizonyos darabokat.

| Fitness Center

Itt térjlnk is ki a gyarakra, mivel az egyszer(i alapmecha-
nizmuson feliil ezek adjak a jaték sava-borsat. Ot katego-
ridba soroljuk Gket. A termelGlizemek minden esetben
terméket dllitanak elé kockdbdl, nyersanyaghdl vagy kar-
tydbdl, mig a feldolgozdipari gyarak nyersanyagokat ké-
szitenek. De tudjuk fejleszteni a munkasainkat (kockak) a
képz6intézményekben, illetve épithetlink emlékmiveket,
hogy noveljék gyarteleplink presztizsértékét, vagy kulon-
leges épitményeket.

| Megalith

Ugye, milyen egyszer(, de mégis nagyszer(i? Nem is tu-
dom jobb frazissal jellemezni a FANTASTIC FACTORIESt.
Pont annyira egyszer(i, hogy a jatékosok konnyen bele-
keruljenek a jaték folyasdba, a kartyak képességei pedig
pontosan annyira bonyolitanak rajta, hogy igazan gamer
élményt kapjunk a végén. Es a vége hamarabb el is jon,
mint gondolndnk. Nem huzdédik a végtelenségig, nem
kell tulbonyolitanunk a kombinacidink sokasagat, mivel
10 megépitett gyarndl mar be is fejezziik. Emellett nem
éreztem egyszer sem, hogy rank térne az analizis-paralizis,
és egyvalakire varna a tobbi jatékos. Bar oda kell figyel-
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ni az emlékmdvekre: tul er6sek ahhoz, hogy egy jatékos
gyartelepére keriljon az 6sszes. Olyan ez kicsit, mint a 7
csobAban a tudomanykartyak: aki abbdl sokat gydijt, valo-
szindleg nyer.

Az alkatrészek megfelel6 mindségliek, a f6hadiszallas-tab-
lank kétrétegd, igy a kockakat siillyesztett mez6kbe tehet-
juk. Az ikonografidja érthetd, egy-két helyen van magyara-
zat a kartyakon a kdnnyebb érthet&ség miatt, de par jaték
utan mar nem lesz rd szlikség. De azért a kartyak ki vannak
fejtve b6vebben a jatékszabalyban, hogy a tanulasi folya-
mat konnyebb legyen. Ugye, ez egy angol nyelvl jaték, de
mondhatni nyelvfliggetlen, ambar ha sziikség lenne ra, el-
érhet6 a magyar szabaly is a VAGABUNDNnak hala.

| Mothelode

Mégis jogosan merilhet fel a kérdés: hogy allunk a te-
matikussaggal? Ebben a mai vildgban — amikor rendellink
valamit, és csak a szerencsén mulik, hogy rendelkezésre
all-e az a nyersanyag, amivel le lehet gyartani, majd gya-
rak sokasaganak az egylttmuikodése aran végiil talan va-
lamikor meg is kapjuk — nem is lehet tematikusabb egy
ilyen jaték. Nekem tetszenek a karikaturdba ill6 gyarak, az
arcnélkili vallalkozok (a bérmunkasok persze igazi hobdk)
és az elpirulva mosolygd nap a napelemek felett. Végre
egy jaték, ami nem akar lenyomni semmi fantasymaszla-
got a torkunkon. Itt gyarak vannak, amikkel energiabdl és
fémbdl terméket gyartunk. Kész.
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Ezért és nem masért, tizenéves gyerekeiket nevels szuldk,
a gamer kategoriaval kacérkodo csaladi jatékokat kedvel6
csapatok vagy vérgamerek, mindenképpen tegyetek egy
probat akar TABLETOPIAN, a haverndl vagy a szilGin. Nem
fog furdpajzs zakatolni a fejetekben és nem fogtok energi-
at termelni az unalmas percekbdl.
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Joseph Z. Chen, Justin Faulkner
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A tiltott Fellegek

Sikeriilt 6sszeszednetek a sziget kincseit, miel6tt az elsiillyedt volna, majd a sivatag gyorsan emelkedd d(inéi sem
tudtak kifogni rajtatok. Ezért az ott szerzett repiil6 szerkezettel probaltok eljutni a 2000 méter magasan lebegd
titkos kifutopalyara. Nem voltatok még ilyen kdzel ahhoz, hogy raleljetek az Osok rég elveszett civilizacidjara.
Mikozben ereszkedtek a kodbdl, egy rakéta bukkan eld, ezért felcsillan bennetek a remény, hogy ha el tudjatok
latni energiaval, akkor elérhetitek a célt. De a vihar er6sodik, villamok cikaznak a felh6kben és a szél dith6s tom-

boldsa sem segiti ligyeteket.

A GAMEWRIGHT kiadd TiLToTT-trilégiajaban A TILTOTT SzI-
GET és A TILTOTT SIVATAG utan a felh6k kozé kalauzol minket
A TILTOTT FELLEGEK. Az el6z6 kett6 darabban megszokott
egyedi képességl karakterek maradtak, de most a lapka-
kat nem levessziik és nem is egymasra pakoljuk, hanem
felfedezzik és igy alakitjuk ki a jatékteret. A kutatds fon-
tos, mivel meg kell taldlnunk a kilévéallomast és megfele-
16 mennyiségl energiaval kell ellatnunk rakétankat, hogy
kil6hesstlink a sztratoszféraba.

The storm is raging, Winds are howling,
The water’s calling, Rescue you

A leszallopdlya és a mellette 1évé két lathatdé mez6 ta-
rul elénk a kezd6lapkan, valamint a szél iranyat jelképe-
26 iranytd. Allitsuk fel a viharerdsség-jelz6t és tegyiik a
csuszkat a jatékosoknak megfelel§ szintre. A nehézségi
szint meghatdrozasa utan mar a leszalléhelyre is érkeznek
a valasztott kalandoraink, majd mindenki kap egy lapkat.
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Minden korben legfeljebb négy akcid
hajthato végre: a mozgas akcidval at-
léphetiink egy oldalszomszédos me-
z6re, a kutatdssal huzhatunk egy
Uj lapkat, felderitéssel lehelyezhe-
tlink egy keziinkben lévé lapkat a
babunk szomszédsdgaba vagy le-
fektethetlink egy vezetéket az
aramkoriink kialakitasahoz.
Emellett még meg is oszt-

hatjuk felszereléseinket egy-

massal, ha ugyanazon a lapkan
tartézkodnak a figuraink, de ez

nem keril akcidba.

A koriink végén pedig annyi vi-
harkartyat kell hudznunk, amek-
kora a vihar er@ssége. Ezutan a _
koroket addig folytatjuk, mig va- e
lamelyik kalandor lehullik, ha- ‘
lalra lesz villamcsapva vagy

az dramkoroket 6sszekotve -
felszallunk a rakétaval. ’

Thunderstruck,
you’ve been
thunderstruck

Ez igy egyszerlinek is
hangzik, de  nézziink
csak bele a vihar sze-
mébe egy kicsit jobban.
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Vannak lapkdink, amelyeket csak Uugy te-
hetiink le, hogy legaldabb egy rézdrét vezetéknek
kapcsolédnia kell ahhoz a lapkdhoz, amin allunk.

Ha pedig leteszlink egy villamharitds lapkat, 6sszerakunk
kondenzatorokat vagy az inditédllomast, akkor fel kell
tenni a megfeleld alkatrészt is.

Ha mar vannak lent ilyen dramkor alkatrészek, akkor eze-
ket egy haldzatba kell kétniink, dgy, hogy az inditéallomas
egyik felérél induljon ki, majd a masik felére érjen vissza.
Azt, hogy mennyi villamharitot és kondenzatort kell tar-
talmaznia a kornek, a tervrajzkartya hatdrozza meg.

A lapkakon lehetnek teleportok, amelyek segitenek a
kozlekedésben, valamint fogaskerekek is, amelyek ese-
tén huzhatunk egy felszereléskartyat. Ezek segithetnek a
felfedezésben, gydgyithatnak vagy megvédhetnek a vihar
viszontagsdagaitol.

Ami ugyebar meg is neheziti kalandoraink dolgdt, mi-
vel a villamokon kivil a széltél is érdemes tartanunk.
A viharkartydk felhlzdsa esetén valtozhat a szélirany,
erGsodhet a vihar, vagy erds széllokés johet, amely sz6
szerint elfujja a babuinkat a szélirdnyt( altal meghataro-
zott iranyba. Amennyiben egy kalandort nem lehet egy
masik lapkara mozgatni, veszit egy értéket a kotélszint-
jébdl. Ha ezzel valaki eléri a halalfejes szimbdlumot,
azonnal elveszitjik a jatékot.

Nincs ez mdasképpen a villdmmal sem, mivel villamcsapas
huzasa esetén le kell ellenGrizni az dsszes villamharitot,
a hozza kapcsolddod rézdrot vezetéket és vezetékjeloldket.
Az ezeken a kapcsolddo lapkakon lévé kalandorok mind
veszitenek egy-egy életet.

De ezeken mind tudunk segiteni, ha megfelel6en valaszt-
juk ki és jol id6zitve hasznaljuk karaktereink képességeit.
A kotélfond és az orvostanhallgatd javitanak

a villdm és a szél okozta ka-

rokon, a hegymadszo és a
navigator a mozgasban
jartasak, a felligyel6 a
felderitést, mig a vil-
lanyszerel6 az dramkor
kialakitasat  gyorsit-
ja. Es ne felejtsiik el,
hogy egyes lapkakon
Faraday-kalitkat és
szélpajzsot is taldlha-
tunk, ahol védettek
lehetlink a rank le-
selked6 természeti
csapasoktol.

| 1 said high, high voltage, rock ,n’ roll

Az égbetoré veszély alcim nem is irhatna le jobban A 7iL-
TOTT FELLEGEKet. Ha nem figyellink oda, hamar ropogdssa
stliink a rézdrotok rengetegében, mivel 6 villamcsapaslap
is taldlhato a csak 15 lapos viharkartya pakliban, valamint
a széllel sem fogunk hosszu baratsdgot kotni.

A jaték alkatrészei jo iparosmunkardl tanudskodnak, de a
kalandorkartyakra csiptethetd jelz6k elemelik ket az asz-
talrél, ami furcsa megoldasnak tlinik. A kondenzatorok
és a villamharitok jol illeszkednek a dizajnba, a vezeték-
jelolSk pedig magnesesen kapcsolédnak hozzajuk. Es el
is érkeztlink a nagyagyuhoz, vagyis a rakétahoz. Ez tény-
leg egy froccsontott jatékrakéta, amelynek egy-egy szdr-
nya fémesen kapcsolddik az inditédllomds két oldaldhoz.
Ha pedig Osszekotjik az inditédllomas két végét — meg-
csinadlva az dramkort, amit a tervrajzkartya kér télink —,
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akkor elindul a visszaszamlalas, majd kil6 a rakéta. Persze
csak hang és villogas imitalja a startolast, de akkor is kiraly.
Amikor el6szor kibontottam, vagy 4-5 alkalommal el kel-
lett jatszani az inditast, annyira tetszett.

o 7
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A jaték egyszer(iségének hdla gyors a menete, de meg kell
fontolni, hogy merre indulunk el, milyen lapkakat tesziink
le és mennyire osszuk meg a csapatot. Oda kell figyelni
a rézdrétokra, arra, hogy minél gyorsabban felfedezziik a
szlikséges elemeket az dramkorlinkhoz, és jol is kell he-
lyezkedni a figurakkal, hogy ne essiink le tul sokszor a ki-
futopadlya szélérdl.

Ugy gondolom, hogy 10 éves kor kdrnyékén lévé gyere-
kekkel nagyon j6 szérakozas tud lenni, de parok is meg-
probalhatjak kimaxolni a nehézség novelésével. Nem a
legnehezebb darabja a TiLToTT-trilégianak, mégis komplex
élményt tud nyujtani a kiilonb6z6 mechanikdk megfelel§
vegyitésével.

(Az alcimek az AC/DC Stormy May Day, Thunderstruck és
High Voltage dalszévegek sorai)
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Egy legendas kor sotét kronikai

»Profétak beszélnek a Haldl angyalardl és arrdl, hogy eljovetelével bekdszont majd a vég. A kivalasztott kevesek,
akiknek sorsa 6sszefonddik a mennyeknek terveivel, hatalmat kapnak, hogy formaljak az eseményeket. Hatalmat,
hogy biintetést vagy megvaltast hozzanak tarsaikra. Tetteik tantsagul szolgalnak majd a halandok erejének és elko-

telezettségének.”

A VEGZETEK egy verseng®s, torténetvezérelt, kalandokkal
és felfedezéssel teli jaték, ami a Scan&Play technoldgia
segitségével kindl szerepjatékszerld élményt mesélé nél-
kiil. Minden kaland az él6, |élegzé vilag egy Ujabb szeletét
mutatja be, ahol sotét torténetek, emlékezetes szerepl6k
és megoldandoé rejtélyek varnak rank, hogy megprébaljuk
elséként beteljesiteni hdslink végzetét.

Ehhez fel kell fedezni a vilagot, targyakat szerezni, beszél-
getni kilonb6z6 szereplSkkel és kidllni szdmos probat.
Mindezeket Ugy, hogy a végzetliinkhoz vezets két Ut egyi-
két segitsiik, de sietnlink kell, mivel az ellenfeleink is ezen
munkalkodnak.

:-;21‘1,
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| A sors kinyujtott keze

Els6 |épésként szlikséglink lesz egy kameraval rendelkezd
okoseszkozre és az applikacidra (Destinies). Reménykedd
szivvel tekinthetlink a két kiegészit6 ikonjdra, de most
csak az alapjatékkal foglalkozzunk. Amint az adott kaland
letolt6dott, mar nincs is szlikséglnk internetre, mert in-
nentdl anélkil is mikodik. Az alkalmazas raadasul menti
a jatékallasunkat, igy barmikor abbahagyhato és az adott
kor elejétél folytathatd. A jatékban taldlhaté 5 kaland
kozil ,A fenevad természete” egy 6nallé torténet, amivel
idedlis kezdeni. A tobbi négy kaland egy lazan 6sszefliggd
kampanyt alkot, igy érdemes Gket a javasolt sorrendben
jatszani.

Minden torténet elején eldonthetjik, hogy melyik jaték-
maddot (2-3 személyes, felfedez6 vagy nehe-
zitett egyszemélyes és a 2 vs. 2, amihez
kiilon kiegészit6 kell) valasztjuk.

A hangulatteremt6

bevezet6

utdn

minden

kalandban

mas-mas harom

karakter kozll va-

laszthatunk, azaz nem

csak egy figura — torténe-

teken ativel6 — hGssé valasa-

nak lehetlnk részesei.




| El6lépni a sziirkeségbdl

A karakterek nem nevesitettek, ,,munkajuk” (pl. nemes,
vaddsz, apaca) vagy a jellemik, indittatasuk alapjan (pl.
a megrontd, az erényes, a hitetlen) kiilonboztetjiik meg
Gket. Az alkalmazas a karakterek kivalasztasa utdn kife-
jezetten segit, hogy megtalaljuk a sajat figurankat, mivel
a sok pici mlianyag figurdt nehéz megkilonboztetni.
Ezutan meghatarozza a kezd6 értékeket a harom képes-
ségsavon, az induld felszerelést, a kockakat és az aranyunk
mennyiségét.

A jaték egyedisége, hogy minden karakternek sajat végzet-
kartydja van, aminek hatoldalan roévid el6torténet utan
két lehetséges utat ajanl fel az adott kaland megoldasara.
Ezek titkosak a tobbi a jatékos el6tt, és akadnak koztiik
atfedések is, ami igazdn hangulatossa teszi a versengést.

www.jemmagazin.hu

Az elején persze valasztunk egy irdnyt, de Utkozben, ha
ugy alakul, hogy mégis a masik célunkhoz kertliink ko-
zelebb, ugy vélthatunk is, ezt a jaték nagyon rugalmasan
kezeli. A végsé dontést akkor kell meghoznunk, amikor
az adott ut alapfeladatdt elértiik, majd a meghatarozott
helyszinre érkezve elindithatjuk a karakter findléjat.

A findlé nem jelenti az adott torténet azonnali végét,
hanem még prébak sorat kell kidllnunk, igy az eredmé-
nyektél fuggben el6fordulhat, hogy egy masik jatékos is
elinditja kozben a finaléjat és kis szerencsével hamarabb
is teljesiti be végzetét. Harom jatékos esetén hatféle vég-
kimenetel lehetséges, ezért akar ugyanazzal a karakterrel
is Uj élményeket adhat egy-egy torténet Ujrajatszdsa.

| Megelevenedé kézépkor

A jaték korokre osztott, amikben egymast kovetik a jaté-
kosok, az okoseszkozt tovabbadogatva. Minden kor kezde-
tén frissil az adott jatékos kockakészlete, aztan mozogha-
tunk a figurankkal legfeljebb két térképlapka tavolsagra.
Itt kapcsolatba Iéphetilink az adott lapka egyik helysziné-
vel vagy nem jatékos karakterével. Az alkalmazds mindig
megmutatja, melyik szamozott térképlapkakat kell le-
helyezniink: elsének egy felfedett kezd6lapkat és koré a
még ismeretleneket, igy bévitve az adott kaland bejarhaté
terlleteit. Egy felfedezés soran legaldabb egy érdekesség-
jelz6t vagy figurat kell tenniink a lapkara, és az alkalma-
zasban rajuk kattintva tudunk ezekkel kapcsolatba kertilni.
Fontos, hogy a jatékosok figurdi nem jelenitédnek meg




az alkalmazasban, igy az egymas kozti interakcié nem le-
: hetséges. Egy-egy helyszin vagy személy kapcsan valtozé
s mennyiségl lehet&ség tarul elénk ikonok és hozzajuk tar-
tozo szovegek formajaban, amelyeknek akar mindegyi-
ke kivdlaszthatd. Ezek lehetnek: kereskedés, targy- vagy
végzetkdrtya-beolvasas, egyszer( interakcid vagy préba.

A prébak esetén kockakkal kell dobnunk az adott képes-
ségre, amiknél a két fehér alapkockank mindig rendel-
kezésre all, a lila torekvéskockdink szdma viszont nem
e allando (legfeljebb 3 db). Mi donthetiink, mennyit lila
'l kockat adldozunk pluszban az adott prébara, de azok ki is
merilnek, és minden Uj korben csak egy fog Ujratéltédni.
. A prébadobaskor azt kell megvizsgdlnunk, hogy a dobott
Y Osszegbe hany korong esik bele az adott képességsa-
von; ez lesz a sikerek szdma, amit az alkalmazasba beirva
gordithetjiik tovabb a torténetet. Erdekesség, hogy a ja-
ték az elrontott prébat is jutalmazhatja, hisz a hibainkbdl
is tanulunk, igy sokszor tapasztalati pontok jarnak érte.
A tapasztalati pontot két balra mozgatasra kolthetjik a ké-
pességsavokon, javitva a pro-
baink hatékonysa-

gat. De egy-egy
elrontott prdba
utdn le is ro-
molhat az
adott képes-
ségink,
ekkor
jobbra
kell
moz-
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gatnunk az egyik korongjat. Ugyanakkor vannak targya-
ink is, bar ezek tobbségét haszndlatkor el kell dobnunk,
viszont kédjuk beolvasasakor csak akkor, ha erre az alkal-
mazas kulon utasitast ad.

A mozgasaink és interakcidink id6be telnek, és a jaték,
ezt észben tartva, eseményekkel formalja a kdrnyezetet.
El6fordulhat, hogy szlkiilnek, avagy épp bévilnek a lehe-
t6ségeink. A vilag kegyetlen, azaz nem kizart, hogy meg-
Olnek egy nem jatékos karaktert, mire odaérnénk, vagy
egy kereskedd6 par kor utan egyszerlen tovabball, mert
veszélyessé valt a varos. Tovabba az alkalmazas nem felejti
el, hogy miként reagdltunk egy-egy helyzetben, és bizony
ezek kihatnak a torténésekre is, ezért dontéseink sulya
hamar a nyakunkba szakadhat.

| Kiilcsin, belbecs

A jaték doboza 6tletesen van kialakitva és az inzertre fe-
dét is kapunk, hogy a helyén maradjanak az alkatrészek.
A figurak részletgazdagok, de nagyon picik, kivétel per-
sze maga a Halal angyala, aki feltilemelkedik héseinken.
A tovabbi alkatrészek megfelel6 vastagsaguak, a kockak
pedig kifejezetten szépek és nagyok a szamok rajtuk.

A szabdlykonyv atlathaté és a bevezet6 kaland sordn
az applikacid segiti a konnyebb megértést. A képi vilag
lenyligoz6, a térképlapkakat érdemes kozelebbrél is meg-
nézni, mert magdval ragado részletességgel jelenitik meg
a helyszineket. A karakterek és a targykartyak harmoniza-
16 illusztraciéi mind segitenek, hogy beleéljik magunkat
a jaték vilagaba.

Az alkalmazas felhaszndlébarat, olvashaté a széveg, meg-
felel6 méretliek az ikonok és mindig rakérdez, hogy biztos
azzal akarunk-e kapcsolatba lépni, nehogy elrontsunk va-
lamit. A hattérzenék és az adott helyszineken besz(ir6dé
hattérzajok igazi kbzépkori hangulatot biztositanak. Termé-
szetesen mindenféle kiegészits is fellelhet6 a gyartd olda-
lan, ahol hangulatos playmat, fémpénzek és kilonleges ja-
tékostablak szerezhet6k be, ezzel is emelve a jatékélményt.
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| Kozhirré tétetik!

Ha kivancsiak vagytok a modern technika adta uj le-
het6ségekre és nem idegenkedtek egy okoseszkoz be-
vonasatol, akkor a ti végzetetek az, hogy ezt a ja-
A tékot beszerezzétek. Mindezekért cserébe a jaték
i elenyészé raforditast kér (az arcédula sem oriasi),
de tobb hangulatot és értékes jatékid6t ad.

A szerepjatékok kedvel6inek kifejezetten ajanlom,
mert remekil adja vissza egy olyan kdzépkori Eurdpa
légkorét, ahol megelevenednek a legendas szérnyek
és misztikus hatteret kapnak az ismert események.
Tovabba a figurdk kidltanak azért, hogy kifessiik 6ket,
_ ugyhogy a kreativ energidk lekotésére is kivaléan al-
=1 kalmas — bar készitsétek el6 az egyszalas ecsetet.
Az apokaliptikus hangulat és a sokszor véres jelenetek
miatt csaladi jatéknak nem igazan javaslom, de a fan-
o tasy zsanert kedvel6 paroknak, kisebb tarsasagoknak
telitalalat, persze csak ha ezlist a nyilvessz6d.

PetyK.O.

Lucky Duck Games, Gémklub
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Jatékok a vilag



A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig B b
ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos A
jellemzo6 kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat hatvanhetedik darabjat
olvashatjatok, és reméljik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,

) melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
, és ezeken keresztiil utazzuk korbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljink Gtra, és ne
by - csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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Egizia: Shifting Sands

Eszak-afrikai barangolasaink soran természetesen Egyiptom sem maradhat ki a sorbél, ha a tarsasjatékok vilagaban
jarunk. Bar lassan gatat lehetne épiteni a Niluson a faradk féldjén jatszodo tarsasok dobozaibdl, de Egyiptom mellett

mégsem mehetiink el sz6 nélkiil. Az egykori birodalom olyan fontos darabok helyszinét képezi, mint a RA, az AMUN-
RE, a SOBEK, a KEMET vagy éppen az ANKH: EGYIPTOM ISTENEI, csak hogy a sajat kedvenceimet emlitsem.

| El6késziiletek

Mar a jaték el6késziiletei soran is a szinpompds tablan at-
huzodo Nilus lesz a vezérfonalunk: mig a folyd bal partjara
kartyakat helyeziink, addig a jobb partjan kor alaku jelol6k
) sorakoznak majd. Ezek az elemek mind egy-egy kikot6t
jeldlnek a hajéink szdmdra. Ertelemszeriien azt az akciot
_ hajthatjuk majd végre, amelyiknél megallunk egy-egy bar-
i kaval.
4

¢ A jatéktabla felallitasat kovetéen mindenki kap egy sajat

4 jatékostdblat, négy kilonbozd szinl (kék, sarga, zold, lila)

E- épitémunkast, egy csomd hajot, egy még nagyobb rakas

A kovet a sajat szinében, valamint két kezd6kartyat (buza és
; k&), és mar indulhat is a jaték.

| Ajaték alapjai W

Tulajdonképpen egy hagyomanyos munkaslehelyezés ja-
tékrdl van sz, melyet tobb aprd csavar tesz egye-
e divé és kilonlegessé. Az egyik
A érdekesség, hogy a munkasok
lehelyezése soran nem az emli-
tett épitémunkasokat hasznaljuk,
hanem a hajdkat, melyeket az
akcidnk soran a kikot6kbe helyez-
— hetilink le.

&

A
.__';.- g .

Buring Mining phase: Mroduce 3 stone

L1

2

M A jaték lényegét képezi, hogy

7.\/&‘ w ezeket a hajokat azonban csak
1 /Y
ase; p,,

o ,folydsiranyban”, azaz a tabla
3  fels6 részérdl kiindulva egyre lej-
' jebb, azaz a torkolat iranyaba te-

\ i Kot
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hetjiik le. Ez tehat azt jelenti, hogy

ha az els6é akciéddal a folyd kdzepére helyezed az egyik
hajédat egy szimpatikus kartya megszerzése érdekében,
akkor a kés6bbi akcidid mar csak az ezt kovet6 helyszine-
ket érinthetik.

Egy kikot6ben csak egy hajo tartézkodhat, tehat ha egy
kartydra vagy egy kor alaku jelolére az egyik jatékos rate-
szi a hajdjat, akkor oda a f6szabaly szerint mds mar nem
tehet hajot.
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A megszerezhet kartyaknak alapvetéen négy tipusa van:

» a kezddékartydknak megfelel6 tovabbi buzat és kove-
ket abrazold lapok

» azonnali jutalmat biztositd piros szinl lapok

» egyszer — a jaték soran barmikor — felhasznalhatd
sarga szind lapok

» a jaték alatt allandd képességet biztositd lila szin(
lapok

9 '11'0 211 {12 |
- T L
SR S S

A kor alaku jelol6k alapvetéen a buza és a kovek savjan tor-
téné el6rehaladast, valamint a négy épitémunkas fejlesz-
tését szolgaljak. A két sdvon torténd elGrejutdst, bar nem
érdemes teljesen elhanyagolni, de tulértékelni sem szabad.
A buza savja csokkentheti a nem teljestilé etetés soran ke-
letkezett veszteséget, nagyobb buzafelesleg esetén pedig
gy6zelmi pontokat termel. A kdvek savjan pedig néhany
épit6kockahoz juthatunk, de egyik esetben sem beszélhe-
tlink a jatékot eldont6 tényez6rél.

Ezzel szemben a négy épitémunkas
fejlesztése a hatékonysag nélkiloz-
hetetlen részét jelenti. Egy munkas
ugyanis legfeljebb annyival tud hoz-
zdjarulni az épitkezéshez, amekkora
az ereje. Alapvet6 fontossagu tehat,
hogy az egyr6l induld épitémunkaso-
kat minél magasabb eréig fejlesszik.

Végiil, de nem utolsé sorban meg
kell emlitenlink, hogy egymadstdl kb.
egyenld tavolsagra harom kis 6bol is
talalhaté a folyén. Ez a hdrom hely-
szin kiemelked6 jelentGséggel bir
a jatékban, mivel épitkezni csak ak-
kor lehet egy-egy épitési helyszinen,
ha tettél ide hajot a lehelyezési fazis
soran. Tekintettel arra, hogy gy6zelmi
pontokat szinte csak épitkezéssel le-
het szerezni, ezeknek a helyszineknek
a jelent6ségét nem lehet tulbecsiilni. Ha a munkasaid ere-
je és a kékitermelés hatékonysaga is megfelel6nek tdnik,
akkor a jaték masodik felében mar mindennél tobbet ér-
het egy-egy elfoglalt pozicid. Az 6blok befogaddképessége
ugyanis szandékosan ugy lett kialakitva, hogy a jatékosok
szamanal eggyel kevesebb hely van bennlk, igy valaki bi-
zony ki fog szorulni az ottani épitkezés lehet&ségébdl.
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| Egy fordul6 fazisai gl

ey
Egy forduld alapvetéen hat fazisra tagolédik. = =
Ezeket a jatékostadbla is igazadn attekinthet6en tinteti fel,
igy minden segitség adott ahhoz, hogy gordilékenyen bo-
nyolitsd le a forduldkat.

1. A forduld el6készitése: ez alapvet6en a kartydk és
a korongok kirakdsat jelenti a Nilus két partjara,
ahogy azt az el6készileteknél emlitettiik.

. A hajok lehelyezése: a jaték fent leirt érdemi része.
Ekkor dél el, hogy milyen képességeket, er6forraso-
kat szerzel és hol épitkezhetsz.

Etetés: minden munkdsnak annyi buzara van szik-
sége, amennyi az aktualis ereje. Gy6zelmi pontokat
fogsz vesziteni hidnyzd adagonként a buzasavon
elfoglalt poziciéd (1, 2 vagy 3 pont) szerint, ameny-
nyiben ezt nem tudod teljesiteni. Ha azonban tébb
buza all rendelkezésedre a sziikségesnél, akkor az
3 felesleges buzanként 1 pontot jelent, amennyiben
elérted az ehhez sziikséges szintet a buzasavon.
K6termelés: a lapjaidon szereplé kovek szamdval
el6remozgathatod a jel6l6t a jatékostablad 25 me-
z6b6l 8116 raktaran, ami a rendelkezésedre allé kovek
szamat jelzi.

5. Epités: ha a ,hajok lehelyezése” fazis soran 6bdlbe
is tettél hajot, akkor a lehelyezés sorrendjében kez-
detét veszi az épitkezés. Az els6 6bolben az obeliszk
VAGY az oszlopok, a masodik 6bolben a szobrok
VAGY a piramis, mig a harmadikban a szfinx épité-
sére nyilik lehet6ség. Az épitkezés kozos szabdlya,
hogy legalabb az épitési mez6(kd)n szerepld szam-

nak megfeleld erejl épito-

munkast és ezzel egyezd
szamu kovet kell elhasz-
nalnod. Egy épités soran
csak egy épileten dolgoz-
hatsz, annak viszont tobb
mezbjére is épithetsz: egy
épitkezés alkalmaval tehat
ugyanannak az épuletnek
két egyes épitési mezbjére
is helyezhetsz példaul egy-
egy kovet, ha leforditasz
egy kettes erejli munkast
és visszalépteted kett6-
vel a jelolédet a raktarsa-
von. Cserébe mindig annyi
gy6zelmi pontot szerzel,
amennyi az épitési mez6k

(tehat elhasznalt kovek)

értékének osszege.

6. Takaritas: ebben a szakaszban kell letakaritani a tab-
l[dn maradt lapokat, 6sszeszedni a kor alaku jel6l6ket
és visszajuttatni a hajoikat a jatékosoknak. Tovabba
gy6zelmi pontokat kapnak azok, akik tébb 6bolben is
épitkeztek: két épitkezés esetén 2, mindhdrom hely-
szinen torténd épitkezés esetén 5 pont jar.

I1.J-L I‘ :




| Tovabbi jutalmak

Bar a fazisok ismertetésének keretei kdzott nem emlitet-
tik, de minden egyes épitkezés tovabbi jutalmakkal is jar,
melyekkel gy6zelmi pontok, illetve fontos képességek sze-
rezhetGek.

Az obeliszk épitése tovabbi haladasi lehet6séget biztosit
a buza és/vagy a kovek savjan, az oszlopok megszerezhetd
képességeket biztositanak. A szobrok épitése egyre tobb
pontot jelent a jaték egy adott tényezGjéért, a piramis
pedig annyi tovabbi gydzelmi pontot, ahany sajat koéved

¢# van tObbség esetén a piramis egy-egy szintjén. A szfinx

"_ ;1 épitése esetén gyézelmi pontok mellett olyan lapokat sze-
rezhetlink, melyek jatékvégi bonuszpontokat jelentenek
a vonatkozo feltételek teljesiilése esetén.

{ | Osszegzés Vad

™ Ahogy annak mdr korabban is hangot adtam, az EGIzIA:
SHIFTING SANDS egy hagyomanyos euro tipusu jaték,
szamos vondsa mégis vonzobba teszi az atlagos munkas-
4 lehelyezésnél.

» El mer szakadni az ismert fa-ké-tégla-arany négy-

i sz0gt6l, és csupan egyetlen tipusu nyersanyaggal

mikodik. Ezaltal kimarad az unalomig ismételt szett-

gyljtogetés: fizess be harom fat, két kovet, egy ara-

) nyat... stb.

» Oromteli, hogy nincs pénz a jatékban, tehat nem
lesz ez olyan sz(k keresztmetszet, ami mdr sokaknak
megkeseritette az egy-egy jatékkal torténé ismerke-
dést.

www.jemmagazin.hu

» Nem teljesen megszokott, hogy az épitémunkasaink
erejét fejleszteni tudjuk annak érdekében, hogy ké-
s6bb minél erésebb akcidkat hajthassunk végre.

» BAar az etetést itt sem tudjuk meguszni, kozel sem
annyira szenvedds dologrél van szd, mint mondjuk
az AGRICOLA vagy a TZOoLK'IN esetében.

» A kartydk, az épitési helyszinek és bonuszok annyi-
ra oOtletesek, hogy kell6 valtozatossagot biztositanak
minden jatéknak

» A 30 perc/f6 jatékidé realisnak tlinik, s6t, a jaték ter-
mészetébdl eredGen a legtobbet agyald jatékos sem
képes végtelen hosszlsagura nyujtani sajat korét.

Mindent figyelembe véve az EGIZIA: SHIFTING SANDS egy
atlagos csaladi jaték (TICKET 170 RIDE, CARCASSONNE stb.)
Osszetettségét béven meghaladd kategdria, de a he-
avy eurodk szintjét6l még fényévnyi tavolsag vélasztja el.
A szabalyok ismeretében tehat masfél érds szérakozas ga-
rantalt, melyben b6ven lesz lehet6ségiink gondolkodni és
meghatarozd dontéseket hozni. Attél azonban mégsem
kell tartani, hogy eltévediink a szabalyok utvesztGjében,
tehat mdr a kiprébalds soran is kivalé jatékélményt biz-
tosit.

16 szivvel ajanlom tehat az EGIZIA: SHIFTING SANDS Kipro-
balasat, amennyiben kedveled az 6kori Egyiptom hangu-
latat, a munkaslehelyezést és a némileg egyedi vonasokat
felvillantd jatékmenetet.

Lo winterborn

Megjelenés:
2019

Kiadé:
Stronghold Games

Kategoria:
munkdslehelyezds, draftolds
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Tervezd: Acchittocca, Flaminia Brasini,
Virginio Gigli, Stefano Luperto
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Délj hatra, ragadj magadhoz egy finom koktélt és ringatdzz egyiitt csapattarsaiddal az éteri csendben, mikézben
hajétok kométos tempéban szeli at a nyugalom tengerét. Am ahogy semmi nem tart orokké, dgy mulik el itt is a
fent megidézett éteri hangulat. Par perc utan rajottok, hogy a jatékban bizony nemhogy nyugalmas hajokazas nem
lesz, hanem egyenesen kaparni kell majd az életben maradasért. Panikra azonban semmi ok, de legalabbis semmi
lehet6ség, mert a jatékosoknak végig csendben kell maradniuk, mikézben idében igyekeznek teljesiteni a gy6zelmi

feltételeket.

A szokatlan, de pofas kis kocka formaju doboz minddsz-
sze egy pakli kartyat tartalmaz, ezen belil is néhany se-
gédlapot leszamitva a hangsuly az 1-t6l 80-ig szdmozott
szigetkartyakon van. Az el6késziletek sordn megépitjiik a
,palyat”, ami egy 6x6-os négyzetracs, a feladat pedig az
lesz, hogy ezt a rdcsot teljesen megtoltsiik szigetkartydk-
kal, ugy, hogy azok értéke soronként balrdl jobbra és a
sorok kozott alulrél felfelé novekvé sorrendben kovetkez-
zen. Emellett néhany start- és célkartya is lesz a jatékosok
paklijaba keverve, ezekbdl is ki kell jatszani egyet-egyet, és
amint a célkartya asztalt ér (csak akkor tehetjiik le, ha tele
a palya), mar meg is van a gy6zelem. Egyszer(inek hangzik.
Hat nem az! Vagy mégis? Csupa hulldmzé gondolat.

| Csak nehogy sziklanak tGtédjiink

A 80 szigetkdrtya kozé 5 célkartyat is keveriink, és a jaté-
kosok szamanak megfelel6 egyenlé paklira osztjuk Sket.
Ezutdn minden jatékos huz 5 lapot, majd belekever egy
startkartyat is a megmaradt huzépaklijaba.

Innentdl a jatékmenet nagyon egyszerd: a korlinkben ko-
rabban emlitett 6x6-os racsba jatszunk ki egy lapot, ha
pedig erre nincs lehet6ségiink, csak eldobunk 2 kartyat.
A szamkartyakat barhova helyezhetjiik, de fontos el6re at-
gondolni, mi hova kertl, mert a névekvé sorrendet végig
tartani kell. Osszesen 36 helyre kell elosztanunk a 80 le-
hetséges szamot, igy béven van tér akdr nagyobb ugrasok-
ra is, de nyilvan a legfels6 sorba nem érdemes mondjuk
az 55-0t tenni, sokkal inkabb valami 70-nel kezd6dét. En-
nek kitapasztalasa természetesen a jatékosokra var. A THE
MIND spiritualis vildgahoz képest A NYUGALOM TENGERE

www.jemmagazin.hu

foldhoz (remélhetéleg homokos parthoz, nem szikldhoz)
ragadtabb, szinte mint egy megoldandé matekfeladat,
amivel az elején vért izzadunk, de minél jobban megért-
juk, annal relaxalébb érzést nyujt a kivitelezése.
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| A viz alatt csak tatogni ér

Amikor egy jatékos kezébe startkartya keril, azt a kovet-
kez6 korében rogton ki kell jatszania, és itt, de csakis itt a
csapattdrsak osszebeszélhetnek, mert 0sszesen 8 kartyat
el kell dobniuk, viszont 6k dontik el, ki hanyat vallal. Ez egy
nagyobb erével becsapddo hulldam, ugyanis az eldobott la-
pok szépen porgetik a jaték végét, plane egyszerre 8.

Na, de ami miatt végleg eltlinik a nyugalmas hajékazas, és
vdlik az egész tuléléturavad, az a kdvetkezd szabaly: amikor
ugy jatszunk ki kartyat, hogy az szomszédos egy mar lent
|év6vel, annyi lapot kell eldobni a keziinkbél, amennyi a
szomszédok kilonbsége. Ha a 10-es mellé leteszem a 13-

www.jemmagazin.hu

ast, majd a kezemben maradt négy lapbdl eldobok har-
mat, csak egy marad (a kor végén mindig otre kell hdzni),
tehat maris elégett 4 lap azért, hogy egy sziget a helyére
keriiljon. igy mar mindjart mas a helyzet, pillanatok alatt
kifogyhat az elsére vaskosnak tin6é pakli, ha nem vigya-
zunk. Egy kénnyebbség mégis van. Ha két lap kozé teszlink
be egy harmadikat, akkor a két szomszéd kozll azzal ha-
sonlitjuk Ossze, ahol kisebb a kllénbség, és csak eszerint
dobunk kartyakat.

Ez megy mindaddig, amig a helyére kertil 36 sziget, és még
marad valakinél egy célkartya, amit kijatszik. Nyerni tehat
igy lehet, vesziteni pedig ugy, hogy valamelyik jatékosnak
elfogy a paklija és mar nem tud akciot végrehajtani.

| Hangulatos hajéokazas

Egy kooperativ jatékban mindig érdekes, hogy
mi a helyzet a nehézséggel. Az alapjaték hul-
lamai elsére felmostak velink a
padldt, elkovettiink alapve-
t6 baklovéseket, amiket ra-
adasul nem tudtunk kézben
atbeszélni, hisz a jatékosok
nem  kommunikalhatnak.
A parti utan mar valamivel
okosabbak voltunk,
de még a kovet-
kez6 alkalommal
sem sikerdilt
nyerni.




Aztan elkezdtliink rajonni, mit
is kér a jaték, gyakorlatilag
megoldottuk a matekfeladatot,
onnantdl kezdve pedig pofonegy-
szer(ivé valt az alapjaték megnyerése. Az a jo,
hogy erre a tervez6k alaposan felkésziiltek, és
rengeteg valtozatos kiegészit6é modullal [attak
el a jatékot, ami igy harom extra nehézségi szint-
tel bévithet6. Kedvenciink a tengeri viharok véltozat
lett, azota csak ugy jatszunk, és bar kb. 4-bél egyszer
sikertil megnyerni, mindig az utolsé egy-két koron mulik.
A modulok szabdlyaiba nem akarok belemenni, de aki te miatt fog ndlunk id6rél id6re el6kerilni
bizalmat szavaz a kis doboznak, megnyugodhat: az ujra- A NYUGALOM TENGERE. Az igazi erénye, hogy
jatszhatdsag nem fog problémat jelenteni. esszencialis kooperativ élményt nyujt, ahol nincs alfazas,

. a —— ‘ . mindenkinek bele kell tennie a magdét a kdzosbe, mert

Secare az okosan megtervezett jatékot csak okos dontésekkel és

némi szerencsével lehet legy6zni. De ha nem is gy6zzik
le, a szlikséges elemek nagy része szépen lassan a helyére
keril, j6 érzés folyamatosan toltégetni a teret, mint ami-
kor apro-csepré teendéket pipalunk ki egy konnyed moz-
dulattal. Mindezt stabilan megkapni egy ilyen kis jatéktol
szamomra nagy érték, marad is a polcon.

Mikor  még
csak  érdek-
I6dtem a jaték
irdnt, rogton bevon-
zotta a tekintetemet a do-
boz és a kartydk letisztult,
kontrasztokkal operdldé grafikdja. Bi-
zony, nagyon jol mutat, ahogy a parti
végére szétterll a szines szigetrengeteg
az asztalon (nem is kicsi a helyigény egy
pakli kartydhoz képest), mégsem a kinéze-

bzskmrc

Tervezd:
James Emmerson

Megjelenés:

kooperativ, kézbél gazddlkodds
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Ismerteto

Renature

7 rr

Id6rél idére taldlkozunk olyan cimekkel, amik nyugodtan szerepelhetnének akar a népszer(iségi toplistak elején is,
valami miatt mégis inkabb az arnyékbdl figyelnek; ha pedig ilyen jatékrdl irunk, a feladat természetesen az, hogy

felkeltsiik az olvasé érdeklédését, mert itt bizony érdemes koriilnézni. Jelen esetben a RENATURE — Ujjaéledé ter-
mészet haza tajan, ami a tavasz els6 szamaban landol, és az utébbi id6k egyik legkellemesebb meglepetéseként

marad emlékezetes szamomra.

| Legendak ligdja — német kiadas

Még meg sem szilettem, mikor WOLFGANG KRAMER (80)
mar dijnyertes tobbségszerzés jatékokat tervezett, de
MICHAEL KIESLING (65) sem ma kezdte a miifajt. Egyik Uj ko-
z0s projektjuk, a RENATURE elsé |atdsra csaladi jatéknak td-
nik, és valéban elfér ebben a kategdridban is, de én inkdbb
egyszer( szabalyrendszerrel rendelkez6 gamer darabként
tekintek rd. A tabla a természet egy kizsigerelt szegletét
abrazolja, ahol egy patak csorgedezik, ami mentén allatok
fognak megjelenni a jaték soran. Ez a patak kilonb6z6 mé-
ret(i termd&teriileteket zar kozre, ahova pedig novényeket
Ultethetlink majd. A természet tehat a jaték soran ujjaé-
led, és a kezdetben Ulires terepet teljesen ellepi az allat- és
novényvilag. A jaték kdzpontjaban igényes, bar kissé retro
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hangulatu fadomindk allnak, 6sszesen 10 kiilénb6z6 erdei
allattal. Az 55 domindt az elején egyenlGen osztjuk szét a
jatékosok kozott, akik leforditva huzépaklit képeznek be-
I61ik, de harmat mindig felforditva tartanak maguk el6tt.
A FIVE TRIBES fa alkatrészeire emlékeztet6 novényeknek
négy szintje van, a gyep a legkisebb, majd a bokrok és fe-
ny6k kovetkeznek, mig a legnagyobbak a terebélyes tolgy-
fak. Ezekbdl mindenki kap az elején meghatdrozott szam-
ban a sajat jatékosszinében és semleges szinben is.

A jaték menete rendkivil egyszer(, a
szabaly par perc alatt tanithato, az
Oordog viszont a részletekben rejlik.

A korében a jatékos letesz egy domi-
not a patakpartra ugy, hogy az vagy
fedje az egyik kiindulémez6t, vagy a rajta
l[athato allat oldalszomszédosan érintkezzen egy
mar lent lévd allattal. Kivétel ez aldl a
dzsdkerdllat, amit barmilyen mas faj
mellé oda lehet tenni. Kezdetben a
pillangd a dzséker, de kés6bb bdnu-
szakcioval barki megvaltoztathatja, ha
elkolt a korében két felh6t. Apropd, ’
felh6k (mas néven pénz... a téma azért

nincs a végletekig finomhangolva): kezdetben hatot kap
mindenki, és amit megtartunk, az a végén pontot ér,
de jaték kozben értékes bonuszokhoz lehet vele

jutni. Harom felhé elkoltésével egy teljesen Uj
x:\ Z

kort jatszhat a jatékos, ami megfelel6 id6zi-

N

N

téssel hatalmas el6nyt jelenthet. Vigyazni
kell azonban, mert felh6t nagyon nehéz
szerezni, és cstinyan be tud szorulni az, =
akinek mar nincs, igy ezeknek a felhasz-
nalasa érdekes taktikai lehetGségeket rejt.
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Miutdn lekerilt a domind, a jatékos tehet egy novényt a
sajat tablajardl egy vele szomszédos barna tereptipusu
mezdre. Ezért rogton kap annyi gy6zelmi pontot, ahdnya-
dik ez a novény az adott terileten belil, de csak a nala
nem magasabbak szamitanak. Ezen kivil ha a frissen le-
helyezett domindval bezarult egy terméterilet, ott kiérté-
kelés és pontozas torténik. A kdre végén a jatékos huz egy
domindt, hogy ismét hdrom legyen elGtte, és mar jon is a
kovetkezdS, mig mindenki leteszi az 6sszes allatat.

| A hajra szamit igazan

A partik dramaturgidja szépen épitkezik. A korai forduldk-
nak kisebb sulya van, de egy id6 utan el6allnak izgalmas
szituacidk a palydn, és hirtelen minden Uj lehelyezésnek
komoly tétje lesz. A fix tdbla meghatarozza, hogy el6szor
olyan teriileteket fogunk kiértékelni, amik 2-3 pontot ér-
nek, és id6vel fentrél lefelé csordogalva szépen jonnek a
4-7, majd a 8 és 13 pontot éré teriiletek is. Na, de hogy is
zajlik ez a bizonyos kiértékelés?

Minden, patakkal hatdrolt részre el6re lerakunk egy ponto-
z6tokent, ami mutatja, hogy mennyit ér az adott tertlet az
ott tobbséget szerz6knek. Egy kisebb és egy nagyobb pont-
szam van rajta, illetve a hatuljdan még egy titkos, 1-5 kozotti
pontszdm (ez nem teljesen véletlenszerd, a blokk méretével
aranyos). Amikor valaki lezar egy teriletet, megkapja a raj-
ta lévé tokent, igy a jaték végén az azon taldlhaté pontokat
is. Ezutan meg kell nézni, hogy melyik az a névénytipus,
amelyik a legmagasabb és csak egy van bel6le, és az ki-
nek a szinéhez tartozik (a semlegesek ilyenkor nem
szamitanak). Ellenérizzik azt is, van-e masodik
hely. Ha csak egy jatékos van jelen, a tokenen
lathatd mindkét pontszamot 6 kapja meg.
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Ha tobben vannak, osztozkodnak. Es most egy na-
gyon fontos csavar: amennyiben egy teriileten két
ugyanolyan magassdgu fa van, azok automatiku-
san kilitik egymast, és a pontozaskor olyan, mint-
ha jelen sem lennének. Ez nem csak a szines, de
a semleges novényekre is vonatkozik, tehat kony-
nyen megtréfalhatunk valakit, ha a fajaval azonos
magassagu semleges fankat letessziik az adott
tertletre, és mivel igy a fak kiesnek a pontozasbdl, maris a
kovetkez6 legmagasabb névény fog szamitani, de ha az sincs
egyediil, akkor a kovetkezd stb. El6fordulhat az is, hogy
senki nem szerez pontot egy terilet kiértékelésekor.
A jaték végén pontot ér még minden el nem koltott
. felh6, és azokat a teriileteket is kiértékeljiik, ahol mar
van névény, de a jaték kdzben nem lettek lezarva.

Els6 ranézésre ugy tlinhet, hogy szinte
mindegy, milyen allatok vannak a domi-
nokon, mindenképp lesz lehetGségiink

egész jo helyre pakolni. Kés6bb, ahogy fogy
a készlet, egyre tobbszor fordulhat el6, hogy be-
szorulunk, ami nagyon kellemetlen, mert olyankor
el kell dobni egy dominét és a faliltetésbdl is kima-
radunk, tehat értékes pontokat bukunk. Raadasul
a novények, amik a tablankon maradnak, annyi mi-
nuszpontot jelentenek, amilyen magasak, tehat érde-
mes figyelni rd, hogy mindenképp kitiritsiik a raktarat. Egy-
re fogy a levegénk (szo szerint, mert a felhGink is fogynak,
amikkel a nehéz helyzetekbdl ki tudjuk vagni magunkat),
ugyanakkor a vége felé egyre tobb pontot ér egy-egy |épés,
igy nagyon nem mindegy, milyen tartalékkal fordulunk ra az
utolsé 2-3 forduldra. Siman lehet, hogy valaki 10-15 ponttal
vezet a jaték kozben, de utolsd lesz, mert a tobbiek Ugye-
sebben hajraztak. Mindvégig izgalmas és nyitott marad a
jaték kimenetele, raadasul a kzben megszerzett tokenek
hatuljan |évé pontokat csak a végén fedjiik fel, ahol még
egy mini szerencsefesztival is varhato, hisz amikor mar 5-6
db-ot gyl(jtottiink beldlik, nem mindegy, hogy darabja 1,
2 vagy 3 pontot ér (érzésem szerint ez a nem feltétlenil
szlikséges, de kellemes ,tegylik csaladibba a jatékot” tipusu
randomfaktor). Gy6ztest tehat biztosan csak az utolsé for-
duld utdn hirdetlink, ami azért nem minden tobbségszerz6s
jatékra jellemz8, de annal nagyobb pozitivum.

| Egy igazan kellemes meglepetés

A szubjektiv értékelést most rogton azzal kezdeném, hogy
ezt a jatékot nagyon jo szivvel ajanlom, de nem mindenki-
nek, és mindjart igyekszem is jobban korbeirni, hogy kik le-
hetnek az igazi célcsoport. Az elsé partim egy kétfGs parbaj
volt, ami még nem igazan gy6zott meg. Ezzel szemben utana

3 négyen, majd harman is prébaltuk, és hat egész
_ mas elmeny, szoval ez nem a ketfos jatékok
b tiborat erdsiti. A kulcs ugyanis a jatéko-
sok kozotti interakcid, ami nagyobb lét-
szamnal sokkal jobban domborodik.
. Minden id6zités szamit; nagyon
¢ fontos, hogy észrevegyiik az adédo



lehet6ségeket, de mi minél kevésbé teremt- &j/ w

stnk ilyeneket mdsok szdmara. A terilet- &
tobbség-szerz&s mechanika mindig kicsit —

kegyetlen, és ez itt sincs masképp, hidba igér mast A
a cuki boritd. Rengeteg olyan pillanat van a partik

soran, amikor igyeksziink okosan gancsot vetni a

tobbieknek, folyton figyelve, hogy ki halad eldl, hisz
6t lehet6leg még egy picit jobban is kell szivatni. Aki

szerette a CARCASSONNE-ban a lapkalehelyezést és azt a
kiszamithatatlansagot, hogy barki barmikor belekdphet

a masik levesébe, jelentds pontokat rabolva téle, viszont
nem zavarja, hogy a sajat befektetései sem garantdlnak biz-
tos pontszerzést, az itt kedvelt motivumokra bukkanhat.

Félreértés ne essék, a partit ettdl fiiggetlenl
az fogja megnyerni, aki id6ben észreveszi az
igazan jovedelmez6 lehetGségeket, mert egy
id6 utan olyan terebélyes lesz a palya, hogy
egyszerre akar 4-5 jo opcid kozil is valaszthatunk.

Tematikus eurdnak is nevezhetjik a RENATURE-t,
ami szerintem a szép, hivogato, természetko-
zeli boritdjaval és a szabalyok mennyiségével
kicsit mas jatékot sugall, mint ami valéjaban
var rank. Eppen ezért azok se vessék el, akik
a komolyabb cimeket kedvelik, és ezt gon-
dolatban mar betették a mostansag oly diva-
tos, természettel foglalkozd tucatjatékok skatulyajaba.
A jatékban korldtozott szamu gy6zelmi pont all rendelke-
zésre, tapasztalataink szerint [étszamtol flggetlenil nagyja-
bdl 220-240 ponton osztozkodnak a jatékosok. Ahhoz, hogy
ebbdl minél tobb nalad landoljon, konkrétan el kell venned
azt az ellenfelek el6l, ami kisértetiesen hasonlit a természet
mikodésére, az allat- és névényvildg harcara az eréforrdso-
kért, amikbdl szintén korlatos mennyiség all rendelkezésre,
és a fajok kemény versenyt folytatnak értiik. Csak hat ez a
verseny nem éppen csaladi hangulatd, vagy legalabbis biz-
tosan nem valé mindenkinek. De annal izgalmasabb helyze-
teket teremt az asztalon, igy aki nem riad vissza egy kozos
tér felépitésétdl, ahol a névényeit barmikor eltaposhatjak,
az remek perceket fog kapni ettél az egyébként viszonylag
XV, e rovid, 1 dra alatt lejatszhato, igazan jol kiszamolt, okos ja-
Nem all hozzam kozel a tobbiekkel vald kiszuras, de téktodl. A rutinos német szerzGparos biztos kézzel meg-
itt nagyon okosan m(ikodik, az ugyanis luxus lenne, ' alkotott m(ve talan nem a felszinen
hogy a kevés |épéseink egyikét olyasmire forditsuk, ¢ _csillog, de bellil anndl értékesebb. ?
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ami csak a masik hatraltatdsara van, de ha magunk-
nak is jot teszlink ezzel, és a masiktdl is elmarunk
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picit, na, azok a legjobb Iépések ebben a jatékban.
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Nyomok surUJeben

Még ki sem hiiltek a dijak a MICROMACRO kezében, maris itt a kovetkez6 nyomozés jaték, ahol elképeszt6en impul-
zusgazdag, rengeteg szerepl6t abrazolé képeken kell ,,megtalalni Waldot”, avagy kinyomozni, ki volt a tettes, gy,
hogy az dldozat csak rajzolni és irni tud, igy hagy hatra infokat a detektivek szamara.

| Ismer6s koktél egyedi csavarral

El se kezdem sorolni, mely partijatékokbdl ihlet6dhetett
a Nyomok sURUJEBEN — talalunk b&ven ismerds elemeket.
Van azonban egy eredeti csavar benne, ami kiilonlegessé
teszi, én nem hallottam még hasonld mikodésu jatékrol.
A jatékosok eldonthetik, a harom lehetséges szerep kozil
melyiket szeretnék felvenni. Az dldozat informdcidkat pro-
bal a nyomozdk tudtdra adni, de dolgat egy blin6z6 nehe-
ziti. Legaldbb 3 jatékos kell tehat egy partihoz, ha pedig
tobben vagyunk, csak a nyomozdk szadma né. Szerintem
a legjobb, ha a nyomozdk egyitt tudnak gondolkodni, de
még odaférnek a kép koré, igy idealis jatékosszamnak a
4-5 f6t tartom.
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El6szor is ki kell valasztani, hogy az adott partiban melyik
képet vessziik géresé ald, a dobozban ugyanis hat kilén-
allé jelenet van, amit raadasul négy kilénb6z6 grafikus
jegyez. Ez nagyon jot tesz a jaték vizudlis gazdagsdganak,
egész mas stilusok jelennek meg a képeken. A blindz6 és
az aldozat felhuznak egy paravant maguk és a nyomozok
kozé, és mar kezdddhet is a jaték. A blinoz6 elsé feladata,
hogy egy nagyitdkorong segitségével kijeldlje, ki a blinds,
vagyis tulajdonképpen a sajat karakterét valasztja meg a
képen, amit persze csak az dldozat Iathat. Innentél pedig
az aldozatnak 6sszesen négy forduld all rendelkezésére,
hogy elegendé informaciot juttasson el a nyomozdk sza-
mdra. 30 masodperce van, hogy egy letérélhets tablat
teleirjon vagy -rajzoljon, tehat megproébal izzo filccel mi-
nél gyorsabban firkantani valami hasznosat, ez a fél perc
ugyanis meglehet6sen hamar letelik. A tabla halvanyan fel
van osztva haromszor harom kis téglalapra, ami a kovetke-
z6 fazisban lesz fontos.

Ekkor ugyanis Gjra szinre [ép a b(in6z6, #
az aldozat és a nyomozok képébe ro- &
hog, és a kilenc kis téglalapbdl 6tnek §
a tartalmat teljesen letorli. Bummm!
Zsenidlis, rengeteg kreativitasnak te-
ret add aprdsag. Nyomokat rajzolok,
de abbdl valaki letorol valamennyit,

és nyilvan a legértékesebb infor- ;
macidmorzsakat, majd a mara-
dékbdl okoskodjanak, asszoci-
aljanak a tobbiek. A masodik
forduldban mar csak négy,

majd harom, végll pedig mar |

csak kettd letorolheté mezé

lesz, tehdt a nyomozoék

is kapnak bdéven esélyt.

35



Yy Mmdenesetre

majdnem biztos, hogy
nem elsére fogjdk megtaldlni a kere-
sett személyt a képen lathatd tébb mint szaz hasonld
figura kozul, amikor mondjuk egy érthetetlen fél sz6 és
egy kapkodva elnagyolt skicc van a ,segitségiikre”. Ett6l
flggetlenitl a nyomozdk némi gondolkodas utan tippelnek
egyet, hogy szerintilik ki az elkdvetd, és ha eltalaljak, meg-
nyerték a jatékot, ha nem, jon a koévetkezd forduld, ahol
még mindig ugyanazt az illet6t keresik, raadasul az aldo-
zat egy tiszta tablara rajzolhat, tehat a nyomozasi el6zmé-
nyek elérhetéek maradnak egészen a végéig.

| A nyomozas addiktiv

Mindossze ennyi a jaték, és egy parti le is porog negyedora
alatt, de kizart, hogy csak egyet jatszik a tarsasag, mert min-
denki ki akar majd préobalni minden szerepet, rdaddsul a k-
16nb06z6 képek vildga is csalogatd, a Dutrait-féle zombiktdl
a telefonos jatékok figurdit megidéz6 cowboyokon vagy
G6sembereken at a C-vitamin cimkéjérél lemdszott marsla-
kdécskak univerzumaig igen sok blintény var feltarasra.

Az Ujrajatszhatdsag elég j6, bar nem végtelen, éseznemisa
tartalom mennyisége miatt van, hanem azért, mert par kor
utdn megjelennek bizonyos mddszerek, amikkel tgyeseb-
ben és hatékonyabban lehet infét 4tadni, és ez jelent6sen
megkonnyiti a nyomozok sikerét. Erre is gondoltak a készi-
ték, tobb aprdé szaballyal javithatjuk a blin6z6 nyerési esé-
lyeit. Itt meg kell jegyeznem, hogy nincs fix nyerd taktika,
és tényleg rengeteg kiilonb6z6 kreativ otlet szlletett arra,
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hogyan jarhatna tul az dldozat a b(in6z6 eszén. M{kodhet,
hogy a szavak és rajzok atlégnak tobb négyzeten is, igy csak
egy részét torli le a gazficko, és hatha a detektivek utélag
rajonnek, mivolt az eredeti elképzelés. Volt, aki megprobalt
mind a kilenc téglalapba valami hasznosat irni vagy rajzolni.
Ez se rossz, bar nehéz fél perc alatt olvashaté eredményt
produkalni, rdadasul van egy olyan szabaly is, hogy minden
csak egyszer szerepelhet a tablan. Aprd hatranyként emli-
tend6, hogy a rajzok picik és nagyon részletgazdagok, igy
elég éles latasra, és igazan j6 szobavilagitasra van sziikség,
illetve néhany képnél a szintéveszt6k hatranyban lesznek.
Ezt leszdmitva mindenképp ajanlom a Nyomok SURUIEBENt
a mifaj kedvelGinek; kdnnyen el tudom képzelni, hogy ver-
senyben lesz a 2022 legjobb partijatéka cimért.

1l
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Most, hogy belegondolok, mégiscsak ismerds mar (ha
nem is ebben a formdaban) az inféadas — visszatorlés — asz-
szocialas koktélja a CsAk EGYbGl. A MICROMACRObAI pedig
atemelték a ,taldld meg Waldét”-mechanikat. Erdekes,
mert 2019 és 2021 SpIEL DES JAHRES gy6zteseirSl beszé-
|Gnk. Brad Pitt és Leonardo DiCaprio egy(ttallasa is ered-
ményezett par komoly dijat, ki tudja... felkészil az IELLO.
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Miel6tt megkaptam kiprébalasra és cikkirasra, a YAMATAI jatékrol annyit tudtam, hogy az a BRUNO CATHALA az egyik
szerzGje, akinek a KINGDOMINOt vagy a FIVE TRIBESt kdszénhetjiik. A FIVE TRIBESt, melynek egyes hasznalt példanyai
a kozelmultban LACERDA jatékainak aran cseréltek gazdat, kiegészitGjéért pedig 6lre mentek a kommentel6k. Hogy
vajon megéri-e az a jaték, mindenki dontse el maga, az én személyes véleményem az, hogy valdsziniileg nem, de
ezért kapok majd hideget-meleget. Ahogy az is messzire vezet6 vita lenne, hogy LACERDA jatékai megérik-e az arukat.
Nem is vinném el ilyen irdnyba a bevezet6met, nem célom, hogy elriasszalak benneteket attdl, hogy végigolvassatok
a bemutatéomat.

Azt is tudtam elGre, hogy koszonhetéen a DAYS oF WONDER
kiadonak, ez is egy gyonyor jaték lesz, szinpompas doboz-
zal, tokéletes inzerttel. Ezen kiadd jatékaitdl altalaban ezt
mar el is varjuk. Ahogy utdananéztem a szabalynak, rogton
rdismertem sok helyen a FIVE TRIBES mechanikaira, otlete-
ire és egyes elemeire, melyekkel kapcsolatban az volt az
elsé benyomasom, hogy ez majdnem ugyanaz a jaték, csak
mas kontosben. Kivancsian lltem le kiprébalni.
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A dobozbontds utdn nem csalddtam, szinpompds jaték-
tabla, j6 min6ségd, fa hajéjeldl6k, gyonyor( grafikaju spe-
cialistalapkdk és a fent emlitett mlianyag inzert koszont
vissza ram. Egyedil a jatékostablak vastagsagdval, vagy
inkdbb vékonysagaval kapcsolatban akadt némi kifoga-
som, annak viszont a tartalma tokéletes, tulajdonképpen
az egész jatékmenetet tartalmazza jél érthet6 ikonografia-
val. A jatéktabldra kapunk flottalapkakat, specialistalapka-
kat, mellé pedig kiilonb6z6 éplleteket. A jatékban ugyanis
épitészeket alakitunk, akik Himiko kiralyn6 kegyeiért —
vagy ahogy a szabaly irja, mosolyaért — versengenek, aki-
t6l azt a feladatot kaptdk, hogy épitsék meg Yamatai féva-
rosat és tegyék azt a birodalom ékkovévé. Az épitkezéshez
a kikotékbe érkez6 hajdk aruit haszndlhatjak fel, esetleg
kereskedést végezhetnek elGtte. Az épitést a jatéktabla
Ures szigetein valdsithatjdk meg a sziget mellé helyezett
hajojuk segitségével. A szigetre kulturajelzék kerilnek fel
a jaték elején, ezektdl el6szo6r meg kell tisztitanunk az épi- I Jatékmenet
tési teriletet, ha épliletet szeretnénk felhtzni ra.

'

EBBLLES LSO

vvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvé

A jaték menete tényleg sokban hasonlit a FIVE TRIBESra,
de szerencsére azért mégsem teljesen ugyanaz. Nagy sze-
repe lesz itt is a jatékossorrendnek, amit az el6z6 korlink
vdlasztasa dont el. A forduldnkban igazabdl semmi mast
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nem kell tenniink, mint kdvetniink a jatékostablankon lat-
hatd opcidkat sorrendben.

1. kotelez6 opcid: flottalapka vélasztasa a felfelé fordi-
tott ot lapka kozil.

A szama hatarozza majd meg a kovetkezd korre azt, hogy
hanyadikként kovetkeziink, a rajta abrdzolt lehet6séget
pedig végrehajthatjuk a kériink alatt. igy juthatunk ha-
jokhoz és kaphatunk egyéb el6nyoket, melyekrél dont-
hetlink, hasznaljuk-e vagy sem. Példaul olcsébb lesz az
épitkezés most nekiink, vagy kicserélhetiink, esetleg leve-
hetliink mar lerakott hajokat, lefoglalhatunk épiiletet ma-
gunknak, stb.

2. lehetséges opcid: kereskedés.

Ha szeretnénk, eladhatunk vagy vehetiink egy hajoét a tab-
lankon jeldlt aron. Ezt csak egyszer, maximum egy hajo
erejéig hajthatjuk végre koronként.

3. valaszthatd opcid: a megszerzett hajdinkat lerak-
hatjuk a jatéktablara a kovetkez6 szabalyok figye-
lembevételével:vagy az egyik lires belépé mezére
helyezziik az elsé hajét, majd lancot alkotva emellé
a kovetkez6t, és igy tovabb; vagy egy mar kordbban
barki altal lehelyezett ugyanolyan szinl hajé mellél
inditjuk meg a lancolatunkat.

Ha ezt megtettiik, akkor két kotelez6 lehet6ség kozul
kell vdlasztanunk. Levehetiink minden most lehe-
lyezett hajénk utdn egy szomszédos kulturajelzét a
szigetekrdl.

Ha Ures sziget mellé tettik a hajonkat, épithetiink
egy éplletet. Az éplilet koltsége az éplletlapkan lat-
hatd, amely nem mds, mint az, hogy pontosan mi-
lyen hajéknak kell szomszédosnak lenni a szigetlink-
kel. Ezeket a hajokat barmelyik jatékos lerakhatta.
Nekem ezen a ponton koszont vissza el6szor a FIVE
TRIBES igazan, és itt csodalkoztam ra els6ként a jaték

www.jemmagazin.hu

mélységére is. Hasonldéan hosszu gondolkodasi id6
varhatd, mint a FIVE TRIBES esetében, analizis-parali-
zis veszély! Az épitésért megkapjuk az éplletlapkat,
melynek lesz egy jatékvégi pontszama. Kaphatunk
plusz pontot, ha specidlis épllet mellé vagy hegyre
épitkeztlink, illetve pénzt, ha elértliink legalabb két
azonos szinbdl allé épliletcsoportot.

4. kotelezd opcid: hajo félrerakasa.

A megmaradt hajéink kozul, ha van, egyet atvihetiink a
jatéktablankon a kovetkez6 koriinkre, a kikoténkbe he-
lyezve azt; a tobbit félre kell tenniink, tobbé nem hasznal-
hatdak. Figyeljiink arra, hogy ha tgy fejezziik be a jatékot,
hogy tobb hajdt tettliink mar félre, pontlevonast kapunk
értik paronként.

5. valaszthatd opcid: specialista
toborzasa.

A felfedett kinalatbdl két azonos

vagy harom kiilonboz6 szin( kul-

turajelzGért cserébe magunk mellé

allithatunk egy specialistat. Itt koszont be masod-
szor a FIVE TRIBES szamomra. A specialistak tulajdonkép-
pen ugyanugy mikodnek, mint a dzsinnek, azaz jaték koz-
beni képességet és jatékvégi gy6zelmi pontokat adnak.
Vannak koztlk igen erések, fontoljuk meg alaposan a va-

A forduld akkor ér véget, ha minden jatékos végigment
a jatékostablajan 1évs korokon. Es — bar mar tulzasnak
érzem leirni — mint a FIVE TRIBES esetén, két személynél
minden jatékosnak kett6 babuja, azaz két kore lesz egy
forduldban. A fordulé végén a megmaradod specialistakra
két-két érmét helyeziink, majd Ujakat csapunk fel az tres
helyekre. Feltoltjik az épuletkindlatot, a megmaradt
flottalapkakat pedig balra toljuk és az elsé 6t mezdn |é-
vét felfedjlik. Az el6z6 korben valasztott flottalapkank a
kinalat végére keril leforditva, babunk pedig arra a hely-
re, amilyen sorszdmu lapkat valasztottunk az el6z6 for-
duldban. A jaték akkor ér véget, ha nem tudjuk feltolteni
az éplilet- vagy a specialistakinalatot, esetleg valamelyik
szinli hajobdl nem maradt a kovetkez6 forduldra, vagy
valamelyik jatékos letette az utolsé standard épiletét
is. Pontokat kapunk az érméinkért, a megépitett épile-
teinkért, a megszerzett specialistakért, illetve levonast
a félretett hajoparok és a lefoglalt, de meg nem épitett
éplleteink utan.
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| Vélemény

A véleményem megfogalmazasa el6tt sokat gondolkod-
tam. Talan kiderult a cikkemb@dl is, a FIVE TRIBES szamomra
nem kedvenc, el is adtam a sajat példanyomat kiegészi-
tével egyltt, sajnos még akkor, amikor emberi aron kelt
el. Nekem tul szdraz és SAkkszer(, ugyanakkor teljesen
meg tudom érteni a jatékosok lelkesedését iranta. Egy-
szerU szabdlyu, gyonyord jaték, mely egészen elképeszté
mélységeket tartogat. Es ebben tokéletes mdsa a YAMATA/
is. Kicsit talan még jobban is tetszik, tematikusabb, szine-
sebb, kevésbé fako és sivatagos, mint elédje. Jot tesz neki
a nagy jatékostabla és a megfelel§ vastagsagu, gyonyord
grafikaju specialistalapkak. Nem is volt annyira szaraz sza-
momra, és nem csak a sivatag hidnya miatt. J6l miikodnek
a flottalapkak, j6 id6zitéssel szuperil lehet ket hasznalni.
Kombinalhatdk a specialistakkal, hatékony kombdkat [ét-
rehozva pedig igen olajozottan megy a jaték, persze a gon-
dolkodasi id6vel itt is szamolni kell. Ha a ketté kozil kel-
lene vélasztanom, én inkdbb ezt venném meg, de abban
biztos vagyok, hogy mindketté nem kell a polcra, mert ha
nem is ugyanaz a két jaték, nagyon hasonléak egymashoz.
Azonos mechanikak, ismer6s érzések koszonnek vissza
jaték kozben. J6 hir ez a pénztarcanknak, hiszen alig be-
szerezhetdek, de ha el6bb lattok valahol YAMATA! jatékot,
batran vegyétek meg a FIVE TRIBES helyett. Hasonld él-
ményben lehet részetek, ha szeretitek a gyonyord, kellen
mély, mégis egyszer( szabalyu csaladi jatékokat.
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- Messina 1347

1347-et irunk. Kozeleg a fekete halal! Genovai galyak érkeztek a Krim félszigetr6l, melyek Messina 6kori kikotéjében
kotottek ki. Senki sem sejtette, milyen veszélyt jelentenek... A hajok ugyanis patkanyokkal voltak tele. A patkanyok
bolhaktdl hemzsegtek. A bolhak pedig magukban hordoztak a fekete halalt, azaz a pestist. Europa varosai lakossaganak
kozel fele elhunyt az elkovetkez6 négy évben. A Wikipédia szerint 75-200 milli6 ember halalat okozhatta a jarvany.
Az emberek nem értették a kdr biologiajat, sokan isteni biintetésnek tekintették a betegséget. A varosok pestisdok-
torokat alkalmaztak, akikrél sok esetben kideriilt, hogy nem tébbek puszta sarlatanoknal. Elképeszté rettegést hozott
mindenkire, napok alatt teljes koz6sségek pusztultak el, a legnagyobb problémat pedig a holttestek eltiintetése je-
lentette. Eurépa 150 év alatt heverte ki a kézel 20 millids lakossagvesztést, varosok haltak ki, eltlint a hadra foghaté
munkaerd, de a nincstelenek példaul nagyobb jogokat és jobb higiénias koriilményeket tudtak kiharcolni maguknak.

| Praga utan Messinaba? veszek valamit, a MEssINAval azonban ez tértént. Szinte
azonnal terveztem a bemutatémat nektek réla. Remé-

VLADIMIR SUCHY Uj jatéka, melyben RAUL FERNANDEzZ lem, 6romotoket lelitek benne tiis.

APARICIO alapétletét hasznalja fel, ezt az id6szakot mutat-

ja be, eurd jatékhoz képest meglehet6sen tematikusan.

SUCHY egyike azon szerz6knek, akinek valamelyik jatékarol

mar biztosan minden tarsasjatékozni szeret6 hallott. Mind

tematikdban, mind mechanikaban rendkivil széles reper-

todrt vonultat fel, alkotasainak kiilonleges témat valaszt,

mely mindig er6sen megjelenik a jatékmenetben. Talalunk

nala tabléépitd kartyajatékot munkaslehelyezéssel flisze-

rezve (LAST WiLL, THE PRODIGALS CLUB vagy a nagysiker(

Viz_ALATTI VAROSOK), fantasztikus kockadraft megoldast

bemutato sci-fi jatékot (PULSAR 2849) és a tavalyi év nagy

sikerét hozd PRAGA CAPUT REGNIt, a klldnleges lancakci-

dkat felvonultatd kirdlyi nagyvadat. Az allati hasonlatnal

maradva: ha a PRAGA CAPUT REGNI a grizzly medve, akkor

a MESSINA 1347 szamomra a ravasz roka. Miért érzem igy?

Nézziik meg!

Most komolyan! Tényleg a pestis a témdja
a jatéknak?

Nagyon vartam ezt a jatékot a tavalyi esseni felhozatal-
b6l mar csak a szerz6 neve miatt is. Tudom, meghdokken-
t6, de nekem a témaja szintén izgalmasnak tlint, a kordb-
bi alkotdsok jatékmenete pedig garanciat jelentett arra,
hogy most is egy nagyon jo jatékot kapok a kezembe.
Ritkan fordul el6, hogy kiprébalas nélkil azonnal meg-
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A dobozt kézbe fogva azt el kell mondjam sajnos, hogy a
mindsége és a kartonelemek vastagsdga az egyébként zse-
nidlis UNDERWATER CITIEST juttatta eszembe. Nem tul erés
doboz, nulla inzert és egy halom kartontoken, amelyek
szintén nem a legmasszivabb anyagbdl késziiltek. A jaték-
tabla viszont j6 min&ség(, attekinthet6 és kellemes grafi-
kaval rendelkezik. Ezen tulajdonképpen csak a pontokat és
a kiilénb6z6 hirnévsavokon vald el6relépésiinket mérjiik.
A jatéktér maga Messina varosa, mely hatszoglet( lapok-
bol épll fel, gazdagon illusztralva. Itt is beleestlink azon-
ban abba a hibaba, mint a PRAGA CAPUT REGNI esetében,
hogy a szinpompds dbrazolas az attekinthet6ség rovasara
megy. Nagyon nehezen latszanak példaul a polgartokenek
a varosrészlapkakon. En ezzel béven egyiitt tudok élni, a
jatékmenet szdamomra feledtet minden kilsé hibat, de le-
het, egy kicsit halvanyabb abrazolas jol jott volna. Kisebb
asztal is elég lesz, mint a PRAGA esetében, raadasul minél
kevesebben jatszunk, annal kevesebb lapkaval inditjuk a
jatékot. A fabol késziilt, fekete patkanyjel6l6k azonban na-
gyon aranyosak, az ember el is felejti, hogy ezek tulajdon-
képpen fert6zést hordozd dllatok, mikézben rakosgatja
G6ket maga el6tt az asztalon.

Hogyan vegyiik fel a harcot a fekete
halallal?

A jatékosok nemesi csaladok bGrébe bujnak és a sajat bir-
toktablajukon tevékenykednek. Megpréobalnak minél tébb
messinai polgdrt megmenteni vagy karanténba helyezve
Gket, vagy a sajat birtokukon munkaba dllitva, hogy _
miutdn urrd lettek a fert6zésen, visszatelepithes- &
sék Sket Messina elnéptelenedett vérosrészeibe.
Tlizzel probaljak kordaban tartani a pestist, mely

a jaték soran egyre erdsodik, és csak a végére érezhets a
csillapodas. Ismerds érzések ezek igy a harmadik éviinket
taposva a koronavirus-jarvany hullamzasa alatt. A jaté-
kossegédlet tartalmaz szinte minden informaciét mind a
jatékmenetrdl, mind a forduldk kozotti és jaték végi ad-
minisztraciordl, el6késziiletrél, de az ikonografiat nekem
kicsit szoknom kellett. Viszont tényleg minden rajta van.

& \
A jatékos a korében meghatarozott sorrendben hajthatja
végre a fazisokat, melyek a kovetkezGk:

1. Helytarto lépése.

Az elsé forduldban barmelyik lres lapkara helyezhetjik
az egyik helytarténkat, késébb azonban onnan mozgdssal
I[éphetiink tovabb. Ha nem tudunk lépni, vissza is hivhat-
juk, kvazi passzolunk vele, vagy elmehetlink valamelyik
dokkba is, hogy hajot szerezzlink magunknak.

2. A helytarté altal valasztott lapkan el&szor a polgar-
mentést hajtjuk végre.

Azaz, ha van polgartoken a lapkdn, biztonsagbha kell
helyeznlink. Amennyiben pestissel érintett a varosrész, tehat
van rajta pestiskocka is, az ember a birtokunkon Iévé négy
karanténkunyhd egyikébe keril. Ez azt jelenti, hogy egy-
szerre maximum négy polgart tudunk karanténban tartani,
minden haz egynek ad otthont. Fontos az elkllonités, ezt is
megtanultuk az elmult években. Ha nincs pestis a varosrész-
ben, azonnal a birtokunkra tehetjiik, minden munkast a sajat
w. szin( terlletére. Vannak kozottiik apacdk, nemesek és
kézmUvesek. Annak, hogy pontosan melyik mezére
tesszlik, akkor van jelentGsége, ha aktivaljuk majd,
mert akkor hajtja végre a felette Iévé akcidt.
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3. Kilizdelem a pestissel.

Ha a polgar megmentése utdn van a varosrészen pestis, fel
kell vele vennilink a harcot tlizzel-vassal. llletve csak t(iz-
zel. Egy tliztokent eldobva egy kockatdl szabadulhatunk
meg, tobb tokent beadva pedig tobb kockatdl az érintett
varosrészen. Ha a nagy tlizjelz6t hasznaljuk, a szomszéd
lapkardl is levehetlink egy pestisjelol6t. Minden levett
kocka noveli a népszerliségiinket, Iéphetiink egyet el6re a
hirnévsavon, a jaték utolsé harmaddban pedig pluszpon-
tokat is kaphatunk érte. Ha nem tudtuk elpusztitani a pes-
tist, a lapkan marad a jel6l6, mi pedig kapunk egyet a ko-
rabban mar emlitett cuki patkanyfigurdkbdl. Ezek nem is
annyira cukik, ugyanis lehetetlen t6lik megszabadul-
ni, és a jaték végén komoly népszerliségvesztést
és pontvesztést okoznak. Széval barmennyire
is aranyosak, dvatosan banjunk veltk!

4. A lapka akcidjanak végrehajtasa vagy Ujranépesités.

A helytartonk a lapkdjan végrehajtja az akciét, ami sokféle

lehet:
nyersanyag szerzése: tlizjelz6, flirészaru, érme elvé-

»
'. tele a kozos készletbdl;

» |épés valamelyik munkafelligyel6nkkel a birtoktab-
'/

Iankon.

Ez egy érdekes és igen hasznos akcidlehet6ség, jo terve-
zést és idGzitést igényel. Mindegyik birtokterulethez tar-
tozik egy munkafelligyel6, 6sszesen harommal rendelke-
ziink. Minden polgartipusnak van tehat sajat felligyeldje,
aki, mondjuk ugy, munkara sarkallja az érintett embereket.
Ha egyet léplink valamelyikkel, aktivalhatjuk azt a polgart
vagy polgarokat, amelyekre a mez6nkhoz tartozé nyil mu-
tat. Ujabb nyersanyagjelol6ket vagy akcidlehetSségeket
kapunk altaldban, melyek nagyon jél johetnek megfelel6
id6zités esetén. Egy munkafelligyel6 maximum hat |épést
tehet meg, a valasztott Utvonalon vissza nem fordulhat,
és egyre tobb polgdrt aktivalhat, ahogy halad el6re. Arrdl
nem beszélve, hogy a jaték soran fejleszthetjiik is, a masik
oldalara forditva kapunk mindig egy plusz aktivalasi lehe-
t6séget. Huha, kezd megnyilni a lehet6ségek tarhaza!

» épités akcid: harom tipusu épliletet épithetiink, me-
lyek kozil egy nem is éplilet.

A vagon azonnali gyézelmi pontot ad és
Messina Ujranépesitéséhez lesz ra szlikségtink.
A karanténkunyho fejlesztések a karanténhaza-
inkra kerlilhetnek, elérve, hogy ezek az egyéb-
ként nem termel6 épiiletek is termeljenek nekink

a kor végén, ha van bennik polgar. A mihelyek a
klasszikus termelGépuletek, melyek nyersanyagokat, pon-

tokat, savon torténd Iépési lehetbségeket adhatnak nekiink
a korvégi termelési fazisban vagy aktivalasukkor egyszer a
jaték soran. Koltségiik a lapkan taldlhaté. Minden mihely
bizonyos tipust munkast tud fogadni, csak akkor termel.
A polgérokat barmikor attehetjik a mihelylinkbe a birtok-
tablankrdél, de onnan mashova mar nem mozgathatjuk at

» |épés a vdrosi vagy egyhdzi nyilvantartasi savon.

Harom savon mérjik a népszeriségiinket, az egyik a mar
emlitett hirnévsav, ahol a pestis irtasakor lépkedink. A va-
rosi vagy egyhazi nyilvantartason torténé el6rehaladast a
varosrészlapkak akcioi altal érhetjik el legkonnyebben, de
pénz befizetésével akcid nélkil is [éphetlink ezen a két sa-
von. Miért j6 ez neklnk? Egyrészt, ha elég magasra jutunk,
a jelélénkhoz tartozé mez6 adhat jatékvégi gyézelmi pon-
tokat, masrészt innen is juthatunk plusz nyersanyaghoz,
el6relépéshez valamelyik savon vagy a birtokon, esetleg
bénuszlapka vagy polgdr akcidhoz. A vérosi nyilvantartasi
savon tudjuk példaul megszerezni a két, talonban 1évé hely-
tartonkat a kezd6 harom mellé, mig az egyhazi sdv biztositja
a lehetGséget tobbek kdzott az egyik munkafelligyel6nk fej-
lesztésére is. Ujabb lehet&ségek. Ujabb kombinaciok.

J ) o 4 a3 ) »Islg |
» haladas valamelyik pergamensavunkon.

Ezeket a savokat a birtoktdblankon taldljuk. Alapesetben
a megszerzett éplleteink, hajéink, Ujranépesités-lapkdink
nem érnek jatékvégi pontokat, de ezzel az akciéval beal-
lithatunk hozzdjuk egy-egy bizonyos szorzét, hogy a jaték
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- A fekvd babuk nem blokkoljdk egymast, de az

o
végén az érintett token darabonként mennyi pontot érjen
szamunkra. Nos, igen. Ez is fontos. Egyre inkabb a klasszi-

J kus eurds dilemmaban talaljuk magunkat: minden is kel-

lene, de semmire nincs elég id6 vagy lehet6ség. Komoly
dontési és mérlegelési opciok mutatjak a jaték mélységét.

» egy polgdr fejlesztése: a birtokfelligyel6k mellett a
polgarok is fejleszthet6k, ezdltal a mihelyben dol-
gozva pontokat termelhetnek, és bizonyos miihelyek
vagy Ujranépesitési akciok csak fejlesztett polgarok-
kal hasznalhatok.

Ha nem hajtunk végre helytartonkkal a lapkan akciot, Ujra
is népesithetjik a varosrészt. Minden lapka tetején megta-
laljuk ennek a koltségét, mely lehet érme, flrészaru, bizo-
nyos szamu és tipusu polgdr és akar helytartd is. A lapkan
jelolt arat ki kell fizetnlink, mint az épitéskor. Munkasokat
csak a birtokunkrél vagy a mihelytinkbdl dobhatunk el,
helytarté pedig csak egy még nem hasznadlt lehet. Le kell
forditanunk egy kocsinkat, hogy odaszallitsa az érintett
polgarokat, és amely csak a kévetkezd forduldban fordul
vissza az aktiv oldalara. Minden lapkahoz tartozik egy ja-
tékvégi gy6zelmi pont, mely nem elhanyagolhaté meny-
nyiség, komoly elényre lehet vele szert tenni. Az id6zités
azonban itt is fontos, ugyanis innentdl kezdve mindig irunk
két pontot, ha valamelyik helytarté megldtogatja ezt a va-
rosrészt, de mindig kapunk egy patkanyt is, ha ide pestis-
kocka keril. Tehat korai Gjranépesitéssel sok pluszpontra
tehetlink szert, azonban né a kockazata annak, hogy tobb
patkanyjeldl6t is szerziink, melyek viszont jatékvégi pont-
levonast eredményeznek. Nos, itt sem konnyl a dontés,
egyre tobb a fejvakarast okozé dontési helyzet a jatékban.

A sdvokon szerzett plusz opcidkat is az akciéfazisban hajt-
hatjuk végre, mely Ujabb lehetdségeket nyithat meg el6t-
tliink. Ha ezzel végeztiink, a kdvetkezd jatékos jon, és amint
minden jatékos hasznalta minden helytartdjat, véget ér a
forduld. A hatodik fordulé végén pedig maga a jaték is.

Az a bizonyos utalt konyvelés, amikor nem
jatszunk

Néhany szot ejtenem kell a jaték kdzbeni adminisztraciordl
is, mert jelent6s a szerepe a jatékban, de nem megtanul-
hatatlan, f6leg a segédletet haszndlva. Az akciofazist a ter-
melés koveti, ahol a polgarral ellatott karanténkunyhdink és
mhelyeink termelnek. Majd a karanténkunyhdk els6 mez6-
jén 1évé polgdrokat attessziik a masodik mezére, a masodik
mez6rél pedig végre a birtokunkra keriilhetnek, igazolédott
tehdt, hogy egészségesek. A birtokrdl mar mehetnek mu-
helybe is, a karanténbdl azonban nem vehetjik ki ket el6bb.

A kovetkez6 forduld el6készileteinél [épink a korjeldls-
vel, majd minden helytartonkat fekvé helyzetbe allit-
juk. Csak az a helytartd kertl all6 helyzet-

be a jaték sordn, amellyel mar hajtottunk E (3
végre akciot, jelolve, kit haszndltunk mar. 1
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allék igen, egy varosrészen csak egy aktiv helytarté tevé-
kenykedhet. Azok a polgarok, akiket nem mentettiink meg
a pestistdl, sajnos életiiket vesztik, ha van pestiskocka a va-
rosrésziikon. Beallitjuk a korsorrendet a forduld szamanal
jelzett sdvon elért helyezéstink alapjan, majd hajét sorsolunk
az egyik kikot6be. A hajora mindig keril pestiskocka, és egy
tarcsa segitségével bizonyos lapkakra is sorsolunk kockakat
és polgdrokat. Jopofa ez a megoldas, visszakdszon a rondella
a PRAGADOI, itt azonban a tarcsanak csak ekkor van szerepe.
Nem mondom, hogy ha sokat jatsszuk a jatékot, nem tanul-
juk meg el6bb-utdbb, milyen sorrendben kovetik egymast a
pestiskockdk, de igazabdl jelentds elényre ezzel nem tehe-
tlink szert. Kapunk egy Uj lapkat is a tablara, helyét a hajét
fogadd kikot6 helyzete hatdrozza meg. Szépen lassan bévil
tehdt Messina, Uj varosrészekkel és Uj akcidlehet&ségekkel
elldtva benniinket.

| Na de hogyan nyerem meg a jatékot?

A jatékvégi pontozast a hatodik forduld termelésfazisa
utan hajtjuk végre. El6szor megkapjuk a bilintetésiinket
a patkanyok miatt, majd kiértékeljik a nyilvantartdsi sav-
okon elért helyezéslinket. Pontokat kapunk az ujranépe-
sitett varosrészeinkért, a pergamenek altal jelzett pont-
szamot pedig a megszerzett jel6lGinkért. Nyersanyagaink
harmasaval érnek egy pontot. Tobb pontszerzési lehet6-
séglink van tehat, de még talan éppen a hataron vagyunk
ahhoz, hogy ne érezziik pontsaldtanak a jatékot. Ha a
haladé verziéval jatszunk, akkor az aszimmetrikus birtok-
tablank miatt eltérGek a pergamenek altal pontozott téte-
leink is, egyikiink a hajok altal szallitott egzotikus arukat
gy(jti inkdbb, masikunknak pedig a mihelyek jelentik pél-
ddul az egyik j6 lehetdséget. Picit masképp értékeljik ki a

népszerlségi sdvokat is, illetve kapunk pontot
| munkafellgyelSink elért helyzete alapjan is.
Tobbségi pontozasban bdnuszpontokat sze-
rezhetlink, ha mi népesitettiik Ujra a legtobb
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varosrészt. Igazabdl a nem haladoé valtozat is annyi lehet6-
séget tartogat, hogy rdériink a haladé oldalaval foglalkoz-
ni a jatékostablanknak jo néhdany jaték utan is, nem lesz
hidnyérzetiink mar az elején sem. A mar sokat emlegetett
gamereknek azonban Udit6 valtozatossag és Uj lehetdsé-
gek tdrhaza. Taldn a hajéknak jut picivel nagyobb szerep a
haladd verzidban, mi azokra tudtuk a legkevesebb figyel-
met forditani az alapjaték sordn, pedig sok ott is a kiakna-
zatlan kombdlehet6ség.

| Nekem inkabb a réka

Miért nem medve, hanem réka? Nekem ebben a jatékban
valahogy nincs meg a PRAGA CAPUT REGNI monumentali-
tdsa és gigantikussaga. Ami szdmomra el6nyt jelent, de
a magukat igazi kemény gamernek vallok szdmara valo-
szinlleg a PRAGA marad a kedvenc. Szerintem elfér mel-
lette a MESSINA is a polcon, SUCHY mester ugyanis nem
hazudtolta meg 6nmagat. Mds tematikaju, mas mechani-
kaju, teljesen Uj jatékot tett le az asztalra, mely csak lehe-
letnyileg emlékeztet a nagy el6dre. Kisebb asztalkép, pici-
vel kevesebb lehet6ség, rovidebb kombdlancok, kevesebb
fordulod, am ezaltal a lehet&ségek hatékony id6zitése tobb
fejtorést, vagy mondjuk ugy, tobb ravaszsagot igényel, a
nagyobb interakcidrdl nem is beszélve. A jaték mélysége
és szlikossége itt is a rovid jatékidében rejlik, minddssze-
sen hat forduld all rendelkezésiinkre, hogy a temérdek le-
het6ség kozil kivalasszuk azt a néhany stratégiat, melyet
kovetlink. Ebben a jatékban azonban nem lesz elég, ha
csak egy vagy két irdnyt valasztunk, egy kicsit mindennel
haladnunk kell, hogy sikeresek legylink. Nagyon okosan
kell tehdt megtervezniink a Iépéseinket és azok id6zitését;
és nagyon tud fajni, ha partneriink elfoglalja el6ttiink a
kinézett varosrészlapkat. llyen éles interakciot nekem a
PRAGA nem mutatott fel. Ez persze kinek elény, kinek hat-
rany. Dontsétek el a sajat szempontjaitok alapjan.
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,Dzsingisz kan valdszinlleg pestisben halt meg,
ami az altala felépitett rendszer végét is jelen-
tette. A jarvany ki tudja billenteni a megszokott
egyensulyt. Régebben nem tudtak hova tenni
egy-egy betegség megjelenését, azt, hogy mi
mozgatja ezeket, de azzal tisztaban voltak,

hogy a jarvany mi mindent séporhet el, mit
formalhat Gjra.”

- Kemenesi Gabor

Nalunk a PRAGA nem kerilt slirlin az asztalra, a MESSINA
viszont a gyorsabb jatékid6 és a valahogy olajozottabban,
atlathatébban zajlé jatékmenet miatt mar megel6zte jaté-
kalkalmak tekintetében. Nagy kedvencnek igérkezik erre
az évre a tarsasjatékkoriinkben is, mert kevés jatékunk
van, mely ilyen jatékidével ennyi lehet6séget, mélységet
és komplex gondolkodast igér. Viszonylag konnyen tanul-
hatd szabalyaival és logikus jatékmenetével segiti, hogy
ne csak a tapasztalt jatékosok Uljenek le mellé. A jaték
magyar kiadasban még nem érhetd el, de a GEMKLUB mar
bejelentette, az angol valtozat azonban helyi webshopok-
ban beszerezhet6. Nyelvfliggetlensége garantalja, hogy
semmilyen nehézséglink nem lesz vele jaték kdzben. Szo-
veget nem tartalmaznak sem a lapkdk, sem a segédletek.
Nekiink igazi gyongyszem lett a polcunkon. J6 szivvel ajan-
lom kiprébalasra, ha szeretitek a tematikus eurdkat, ame-
lyek a rengeteg lehetGség ellenére is olyan szlikek tudnak
maradni, hogy kécos hajjal allunk fel mellélik az asztaltdl
a sok fejvakaras miatt. Rdadasul mi mas téma lenne napja-
inkban idedlisabb, ha nem egy jarvany tomboldsa. A j6 hir
pedig, hogy a jaték végére legybzzilk magat a kort is, nem
csak jatékostdrsainkat — jo esetben persze.

e nemes
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Bevezetd

Az (irben senki sem hallja a sikolyod...

Az enyémet sem hallotta volna senki, amikor a Nemesis
ex-pildtajaként megnyomtam a Start gombot a mentéka-
bin m(iszerfalan. A kapszulat egy mélyrél jové vibralas jar-
ta at, ahogy eltavolodott a hajotesttél, aztan egyszer csak
begyujtotta egyetlen hajtémivét és mentSkapszulakat
meghazudtold gyorsulassal elindult a tavoli Fold felé.

Hihetetlen érzés volt. Sosem tudtam felkésziilni erre.
Egy pillanatra ajultan cslingtem a szorosan tarté he-
vederek 6lelésében, ahogy a Nemesis apré pontta
zsugorodott mogottem, benne a borzalommal
és... nos, vellk...

Rob és Chuck

Két egykori jobarat: rovid és reményeim szerint
adlomtalan dlomban. Elképzeltem, ahogy megy-
gyotort testliik békésen fekszik a hibernatora-
ikban, tudatukban az otthon hivogatdé képével,
mikdzben a folyosékon a hajtdmlivek tulterhelé-

se okozta 6rilt hangzavarban betolakoddk kdszdlnak és
a géphaz fel6l izz6 héség és radioaktivitas arad, ahogy a
hibas hités miatt egyre vadabb lancreakciot korddban
tartani képtelen
motorok lassan ol-
vadt fémdarabba
vilva felemésztik

Azzal  nyugtatom
magam, hogy nem
tehettem  mast...
nem kerilhetett
a Foldre ez a ret-
tenet, amit talan
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Chuck is hordozott ma-
gaban, amidta ramaszott
az a valami. Raadasul
parancsba kaptam: mas
ne térjen haza! Egjen, pa-
rologjon, hamvadjon el
minden és mindenki ezen
az atkozott vasdarabon!
Ha nem megy mashogy.

Nem ment...

Akkor jott a titkos lizenet, amikor magunkhoz tértiink.
Sotét razkdédas, villodzé biztonsagi fények és egy...
halott. A kapitany élettelen teste Gveges szemmel
bamult rank, ahogy a padlén fekiidt. Sokat nem
tudtunk gondolkodni. Azt sem tudtuk, hova tart
a hajd, megsériilt-e a hajtém, vagy hogy egyalta-
lan mivel keriliink szembe, ha kimerészkediink
a hibernalé kamrabdl.

A Fold két lehetGséget hagyott: vagy haza-
hozom a kapitany élettelen tetemét, vagy...

A hulla nehéz volt. Nagyon.

Cipelhette volna mas is, de végil én véllaltam. NG |étem-
re - bar mar megtanultam rég, hogy ez semmit sem sza-
mit. Sehol sem, f6leg nem az (irben. Chuck csak annyit
mondott: ,Erre!”. Mi pedig kovettiik, évatosan, hogy ne
csapjunk zajt. A dogok hallasa baromi jé. Azt nem tudom,
latnak-e, de hallani biztosan hallanak.

Rob ment kozépen, hatalmas impulzusfegyverét ugy
[6balta, mintha mlanyagbdl lenne.

A korabban otthonos kabinok most sétét és baratsagta-
lan, néma ellenségeink voltak. Sotét sarkaikbdl egyfolyta-  *
ban azt vartuk, hogy valami a nyakunkba ugrik. Valami &si

és tokéletes pusztitas. |
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Rob és Chuck kulonvaltak télem, és megprobaltunk
a hajtémdvek felé két iranybdl eljutni. Valami azt sugta,
nem véletlen az a korabban nem tapasztalt hé, ami a fo-
lyosdn 6mlott végig a géphaz feldl.

Szerencsére az egyes motor statusza rendben volt.
Legalabbis Chuck ezt mondta... de miért mondta ezt (GY?!
Mi volt ez a szemében?! A hangjaban?!

Aljas dolog ez a kétely...

Aztan egyszer csak ott volt és
megmart... nekiink ugrott az
a valami a kettes motor mel-
lett: Ugy gubbasztott a gép
paneljeinek tovében, mintha
melegedne, vagy legalabbis
élvezné, hogy forrd az acél,
ami korbeveszi. Mert forrd
volt, de nagyon. Ekkor don-
tottem el, hogy a dogoknek
pusztulnia kell barmi aron.
A kapitany hulldja mar nem
volt ndlam. El sem birtam vol-
na...

,Majd felveszem visszafelé.”
- mondtam, és Chuck elhitte.

,Nem juthat ki mas élve!” -
ez visszhangzott a fejemben,
ahogy a hajtémi kijelz6jén
voros betlikkel tirelmetlendl
villogé ,TULTERHELES” felira-
tot bamultam.

“F : 7

Tudtuk, hogy 6 sem maradt addsa a rémnek.

Az oltérendszer par perc mulva leallt, a hibernalé kamra
feldl flst és g6z dradt. Talan nem égett szét minden. Talan
maradt par ép hibernator, mint remény.

Remény - nekik...

Nekem madsfelé kellett
mennem - Chuck hanyt és
rosszul volt. Lapult benne
valami.

»-.. ramugrott...” - nyog-
te, és nem tudtam, mikor
ugrott ra és mi. Csak ar-
nyakat lattam. Borzalom,
de nem tudtam volna
megmondani, merre van
a gyengélked6. Néha még
azt sem, merre van a fel-
felé. A m(it6ben talan te-
hetink valamit érte.

De persze: minek?!

LA latszat miatt!!!” - siki-
totta a hang a fejemben,
és a szivem mélyén tud-
tam, hogy igaza van. Nem
tudhatjdk meg. Sejteni
sem sejthetik, hogy mi-
kozben 6k azt hiszik, nekik
segitek, valéjaban a halal-
ba kildom 6ket. Amit 6k

,Ez oké!” - kiadltottam Chuck-

nak. Oscar-dijat ennél mar sokkal gyengébb alakitasért is
odaitéltek, mint amit én nydjtani tudtam ebben a hely-
zetben: arcomon vordsen izzott a panel lampainak fénye,
és én remegést leplezni prébaléd hangon uvoltottem tul
a nyomas alatt [év6 csévekbdl sikitva kidramld géz hang-
jat: ,Minden oké, Chuck!!!”

Ekkor visitott fel a tlizjelz6. Ha valami gonosz és mocskos

az lirben, az nem egy sok karmu, acélfogu szérny, hanem

a tliz. A tliz egy igazi rohadék! Az mindent elemészt. Min-
dent és mindenkit.

Chuck és én a t6lunk telheté leghalkab-
ban igyekeztiink Rob felé haladni, aki
kdzben valahogy beinditotta az oltéberen-
dezést.

Vizpermet spriccelt a Nemesis folyosdin, ugy
omlott az arcomon, mint forré keresztviz.
A surrogas elnyomott minden hangot, igy
csak Rob fegyverének ugatdsa adta
tudtunkra, hogy valami rarontott.
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menedéknek gondolnak,
az valdéjaban koporso.

Rob rohant. Végig a folyosdkon. Macskdkat megszégyeni-
t6en halkan, de rohant. Valahol szkafanderének egy része
langot foghatott, és amerre jart, mindent felgyujtott.

Mire a pilotafiilkébe értiink vele, mar egy csomd dolgot
langba boritott.

Rob szerint a mély(ir felé tartottunk, de atallitotta a na-
vigacids rendszert, igy a Foldre fogunk érkezni. Na, nem
mintha nem én lettem volna a piléta - ez az én dolgom
lett volna.

,»-.. mar ha bizhatunk benned, Rob...” - sercegve hangzott
Chuck lihegve el6adott vicce a radidban.

Chuck ekozben ugy dontott, hogy eloltja a tlizeket.
Valahogy megcsinalta!

Majdnem mindent eloltott és tulélte a ratoré larvakat.
En ekkor mar tudtam, hogy mindent megteszek, hogy
engem ne éljen tul...
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Alig léptink ki a pildtafiilke ajtajan, lattuk, hogy mogot-
tlink mar szisszenve tdrul fel a tuloldali ajté egy bestia
el6tt - vissza nem mehettiink.

,Rogzitetted a kormanyt, Vic?” - Chuck sapadt arcanak
els6 mondata ez volt hozzam, ahogy a folyosd sotétjébdl
elénk lépett. ,Vagy az a nyomorult vacakolhat vele?”

.
értesilnek arrdl, hogy mi tortént "’-
a Nemesis-szel. Esélylk sem lesz,
hogy akar a DNS-ed egy atomjat is valaha megtaldljdk... L
bocs. F

Ea
Rob és Chuck megprébaltak a hiberndtorokban =
elhelyezkedni, de annyira hangosan csikorgott g

minden, hogy odavonzotta a rohadékokat.

Az ajtdn tulrdl hallottam, hogy elkeseredett kiizde-
lem folyik a kapszuldk mellett. Sivitva tekerg6zott
a lény, ahogy Rob |6vései mélyen belemartak, de
ez sem volt elég. Nyulds, sarga vére ugyan min-
denhonnan folyt, mégis fél6 volt, hogy darabokra
tépi Gket.

En nem féltem... valdszintleg még 6riiltem is volna.

A géphdz d6ta cipeltem magammal egy vascso-
vet. Négy szép piros led vildgitott rajta. Pontosan
olyan, amilyen a granatokon lenni szokott. Négy
szép, vészterhesen izzé6 démonszem...

Bedobtam hat kozéjlik.

Egy kis nap villant fel az ajton tal, az én kis
Napom...

Lattam, ahogy a Iény teste darabokra szakad, és = 4;
ez 8szinte Srommel toltott el. ==
Rob és Chuck pedig... egy arva karcolds nem lett

rajtuk.

Szinte gyermeki orommel masztak be és zar- —‘"
tdk magukra a kamforszagl hibernatorokat, bar | ﬁ

mondtam nekik, hogy nekem a kapszuldban jut L.
mar csak hely.

Ok elaludtak... én ébren maradtam. iy

Valami szellemeset mondtunk, és orltiink, hogy latjuk.
Az arcan, a szdja koril mintha szorosan markolé ujjak nyo-
ma lett volna lathatd. Hideg verejték gyongyozott a hom-
lokdn.

A tavolban hallatszott, hogy felnyilnak a hibernatorok, és
ez lokést adott. “Menjink! Mdasszatok be és I6juk ki ezt
a vasdarabot a Fold felé! Ott majd megoldjak. VALAKI
majd megoldja!”

Chuck minden hitét a foldi tuddsokba vetette, bar tudta,
hogy a tlidejében valami szorny(iség novekszik.

»Majd megoldjak valahogy...” - mondta. En tudtam, hogy
nem fogjak...

| Nem fogjak, Chuck, mert Te szénné fogsz égni, és mar rég

www.jemmagazin.hu

Két, nagyjabdl 6t méteres folyosdszakasz valasztott el csak
a géphaztdl, de ez a tavolsag volt életem leghosszabb tiz
métere.

Minden sarokba szornyet viziondltam,
gyermekkoromban mumust [dttam
a szék karfajara ledobott ruhdm arnya-
iban... Valéjdban most én voltam
a szorny, aki 6Ini készal.

Minden lépésem csosszanasa sikol-
tott, légzésem orkanszerlien hangos
viharként zugott, talpam koppanasa
dondiilé k6tombokhoz volt hasonlé.

Apro, majdhogynem per-
verz mozdulattal vag-
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tam at a vezérlés kdbelét az egyes motoron , Nesze,
Chuck, még hogy m(ikodik...”, ,Egy FRANCOT!!!”

Aztdn mar csak arra emlékszem, hogy bemdszom
a kapszulaba, és vadlén rdm mered a Start gomb...

Ha egyszer egy holovizié-adasban megkérdi t6lem
a mUlsorvezetd, hogy megbantam-e, amit tettem,
azt fogom mondani, hogy ,,Nem.”

Nem!

Az (rben senki sem hallotta volna a sikolyom.
Nem is sikoltottam. Soha.

| Nyolcadik utas? Nem. Itt nem él ilyen... Egy neoprén playmat ugyan megoldés lehet erre a prob-
[émara, de ebben az arkategdridban ez mar kissé vissza-
A szakallas vicc fentebb mindent elmond a Nemesis kont-  tetsz6. Az arra a konkluzidban visszatérek.

ra Alien problémakorrél (nevezetesen, hogy ez egy olyan
alien jaték, amihez nincs liszensz, igy lett NEMESIS a Nost-
romo és intruder az alien), igy nem is érdemes tobb szot
vesztegetni erre. Az élmény Ugyis magdval ragadd, tok
mindegy, ki el6l menekiilsz.

Doboz, inzert és a
komponensek

Kezdjiik befelé haladva. Nagy
doboz, nehéz is, fekete is,
raadasul tele van.

Az inzert kétszintes, és alig
fér el benne az Osszes kar-
tya, token, no és a jénéhany
betolakodé rendkivil részle-
tes minije. Itt némileg tull6tt
a célon az AWAKEN REALMS,
mert ennél egy picivel kisebb
betolakodé figurdk optima-
lisak lettek volna, de anno
a KS-en ez volt az egyik stret-
ch goal, széval ez ennyi.

Amikor azt mondtam, alig fér
el a sok kartya, akkor védé
nélkali lapokra gondoltam. [
Védbzve gyakor- ¥
e latilag  le-
B hetetlen
o anélkdl be-
' pakolni, hogy ne hajoljon el a védéfélia

I Mechanika és jatékmenet

Maga a jaték egy félkooperativ, kézmenedzselésre éplild

tuléld jaték, ahol tobb karak-
ter kozil valaszthatunk. Ezek
alapvetéen nem kilénboz-
nek egymastdl, a tiz akcio-

4 kdrtya kozott azonban akad-

nak az altalanos akcidokon

-l.f tul csak az adott karakterre
4 jellemzGk is. Kilonbség van

a kezd6 felszerelés terén is,

| illetve a két egyedi, kismére-

td akcidlap kozott is.

Kapunk két kiildetéskartyat
- sajat és vallalati megbi-
zas -, amik kozul egyet kell

valasztanunk, és ha addig ez &

nem torténne meg, az elsé
alkalommal, amikor egy be-
tolakodoval 6sszefutunk, az

egyiket el kell dobnunk.

Mivel a jaték félkooperativ
madon is jatszhatd, némely

1 kildetés ellenkezik a tobbi-

ek érdekeivel, gyakran egy
masik jatékos haldlba kiildé-
se vagy a teljes hajé elpusz-
titasa a cél.

W teteje. Ezért anno sok kritika érte az AR-t. A jaték korokre osztott. Sajat kériinkben felhuzzuk az ak-
ciokartyainkat, amibél alapesetben 6t lehet nalunk, majd
A masik gyenge pont a jatéktabla, ami a két akciot kell végrehajtanunk, vagy passzolhatunk.
tematika miatt tulontul sotétre sikeredett. Ezen akcidk lehetnek az un alap akcidk: mozgas, évat
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mozgas, |6vés, kozelharc, nehéz targy felvétele, csere.
Az akcidk sorrendje igazabdl tetsz6leges, de ha éppen
harcban allunk, akkor természetesen nem mozoghatunk
ki a harcbdl, legfeljebb menekiilére foghatjuk a dolgot.

Donthetlink ugy is, hogy akcidkartydinkat hasznaljuk pél-
daul keresésre, javitasok elvégzésére, vagy ha mar egy fel-
fedezett helyiségben vagyunk, és az miikodéképes, akkor
a helyiséget is hasznalhatjuk. Az akcidkért minden eset-
ben kartyainkkal fizetlink, az akcio értéke a kis fehér ladi-
ka ikonon szerepel. Azaz, ha teszem azt, egy kartyan vagy
akcidn 2-es szerepel, azért két akcidokartyat kell eldobnunk
az akcidt kivaltd kartyan/komponensen felll (!). Ezeket
az akciokartydkat koriink elején természetesen Ujrahtzzuk
majd, viszont fontos szabaly, hogy minél kevesebb lapunk
marad a kezlinkben korlink végén, annal nagyobb veszély-
ben vagyunk egy meglepetésszer(i tdmadas esetén, mert
a kartyak szdma egyben éberségiinket is jelenti.

A helyiségek lapkai leforditva kezdenek, amiket és a rajtuk
lév6 felfedezésjelz6ket be-

7 A lépéskor fel kell fedm'jn!f.

A szoba tipusa ekkor deriil

ki, és az is, hogy a felfede-

zésjelz6 mit tartogat szamunkra. El-

arulom, 3ltaldban semmi joét... kelet-
kezhet tliz, Gzemzavar, veszély, néha,
ha nagy szerencsénk van, semmi.
7 Maskor egy ajtd csapddik be mogot-
tink, ami megintcsak kellemetlen
meglepetés lehet a csapatnak.
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Mozgas soran jon el6 a legna-
gyobb probléma: akarmilyen

b
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halkan is |épdeliink, a fémpadlé koppanasai odavonzzak
a betolakoddkat. Ezt zajdobassal szimuldljuk, és a tizol-
dalu kockan dobott értéknek megfelel6 folyosora zajjelz6
keriil. Ovatos mozgdssal haladva mi dénthetjiik el, hova
helyezzik le ezt a jelz6t, mig a legbiztosabb az, ha egy csa-
pattarsunk mellé mozgunk be egy szobaba,

akkor ugyanis nem keltiink kiilon zajt.

Ha netan olyan helyre

vagyunk  kénytelenek

zajjelz6t  tenni, ahol

mar van, akkor bi-

zony nagy baj van,

lerohan minket egy §

betolakodd, és ha

kevesebb  kartyank

van, mint a lény kezdemé-

nyezs értéke, akkor meg is tamad

azon nyomban. Ez 3ltaldban sebzést,
fert6zést jelent, és a NEMESIs-ben ez innentdl nagyjabdl
lejtmenet, kétségbeesett agdniank itt kezd6dik.

A jatékosok korei utdn jon az Eseményfazis, ahol az eddig
csak siman rossz dolgok borzalmassa fordulnak.

Kezdetnek az idésdvon lépink egyet kozelebb a jaték
végéhez, és ha az 6nmegsemmisitd is aktiv, akkor a Neme-
sis pusztulasahoz. Ezutan azok a betolakoddk tdmadnak,
akik mar harcban dlinak vellink, majd az esetleges tlizek
pusztitasa kovetkezik, aminek sordn mindenki megég, aki
langold helyiségben tartézkodik. Majd, miutdan minde-
zen szorny(ségek lezajlottak, allunk véresen és megégve,
mikézben egy betolakodé liheg rank, jon a feketeleves:

eseménykartyat huzunk. |
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A pokol altaldban itt szabadul el. A szérnyek mozognak,
no persze csak azok, akik épp nem valamelyikiinket mar-
cangoljak, elharapddzik a tliz, még tobb zajt kell dobnunk.
Mar-mar kéjes orommel Iélegziink fel, ha csak a reaktor
hit6folyadéka kezd el szivarogni. Piha!

Emléksziink ugye, hogy a Kane (John Hurt) mellkasabdl
ebéd kozben kimaszé dég uzsonna tajban mar siman le-
tépte Brett fejét? Na, hat itt is ez van... a betolakoddzsak
fejlesztése kovetkezik, magyaran mondva, romlik a hely-
zet, a betolakoddk szapora népség, egyre kdnnyebben
huzunk majd egyre durvabb példanyokat a zsakbal.

o £

;
"

oszt néhdny emberes pofont a kiralynének...

| Harc

Ne arra az epikus verésre gondoljunk,
amikor Ripley a rakoddgépben allva ki-

A kozelharc, ugye, eleve Griiltség - egy ilyen busznyi rém-
mel nem allunk le szkanderozni, a municiénk viszont min-
dig vészesen kevés, menekiilni sem mindig jé otlet. Tu-
dunk ugyan itt-ott szerezni granatot, vagy akar magunk is
barkdcsolhatunk, de jorészt csatakat fogunk nyerni, hdbo-
rat csak ritkan. Alapvetéen jo otlet, ha 6sszedolgozunk és
kozosen sorozzuk meg impulzusfegyvereinkkel a betolako-
dét, de allhatnak el6 fura helyzetek.

Tegylk fel, rdloviink a feln6tt idegenre és sebzlink rajta
két sebet. Ekkor a betolakoddtamadas-paklibdl hidzunk
egy lapot, hogy lassuk, mennyi életereje van. Tegyik fel,
hogy négy. Tarsunk gy dont, hogy 6 sem marad ki a moé-
ébél, és egy emberes I6véssel szintén két sebzést oszt ki.
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Azt hihetnénk, hogy de jo, kinyiffant a dog, de nem!
Minden sebzéskor Uj lapot huzunk neki, és megdébbenve
tapasztaljuk, hogy most éppen 6t... maradt egy élete.

Talan ez a metddus meglepd, de azt kell mondjam, hogy
mégiscsak tematikus: fogalmunk sincs, mi ez az izé, meny-
nyit bir, és mar amikor azt hittiik, vége, még mindig van
benne szufla. Szegény fejink...

Ha valahol igaz az, hogy nem szabad aldbecsiilni az ellen-
séget, akkor itt nagyon: a larvak ugyan kicsik és minddssze
egy életiik van, konnyen megfertéznek minket, ami - hat
hogy is mondjam - nagyon rossz. Fert6zottségkartyat ka-
punk a dobdpakliba, amit mihelyst visszakeverlink, akar
akcioként fel is huzhatjuk, igy gyakorlatilag kevesebb ak-
cionk és kevesebb eréforrasunk marad. Sebaj, gondol-
hatnank, irdny a gyengélkedd, ott majd megnézziik, hogy &
tényleg belénk maszott-e valami, mert ha nem, akkor
megszabadulunk a kartydtél, ami nem fert6zott. Na de,
ha az... akkor egy larva ténylegesen belénk koltozik.




| Vergddés a cél felé

Ahogy az id6 halad, ahogy egyre t6bb betolakodé lohol
utanunk, ahogy egyre tobb tliz, Gzemzavar jelzi, hogy las-
san, de biztosan haladunk a vég felé, egyre nehezebben
tudunk a kildetésiinknek megfeleléen cselekedni. Meg-
babralhatjuk a hajtom(iveket, ha éppen fel akarnank rob-
bantani mindent, és azt is j6 lenne tudni, hogy merre is
megy a NEMESIS, megprdbalhatnank valahogy esetleg el-
jutni egy mentdékapszulaba, hogy biztonsagba kerdljlink,
a tlzeket is kordaban kellene tartani valahogy és a hajé
lizemzavarait is meg kellene sziintetni, nehogy darabokra
hulljon. Sok dolog, kevés idé...

Szinte biztos, hogy
megsebesiltink,
vagy megfert6z6d-
tunk, és nem tud-
juk, hogy a huzott
fert6zottségkar-
tya vajon tényleg
azt jelenti-e, hogy
belénk  koltozott
valami. Amikor
pedig mar csak
az szamit, hogy
kozosen legaldbb
megprobaltuk, de
elbuktuk, érhet az
a meglepetés, hogy egyik tarsunk végig ellenlink dolgo-
zott, és a haldlunk az & sikere is egyben...

Mozi a konyhaasztalon - izgalom vagy
unalom?

Kilonos moédon, bar a NEMESIS rettent6en nehéz, és sok-
szor halvany esély sincs arra, hogy gy6zzon az ember,
mégis az egyik legkiemelked6bb jaték a polcomon. Az él-
mény, amit ad, egész egyszerlien filmszeru. Kis beleéléssel
tényleg fejvesztett menekiilés az egész, és nagy kaland
még akkor is, ha a félkooperativ médot valasztjuk.

S
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M3ds kérdés, hogy az d4rulds célpontja mennyire tartja
izgalmasnak, hogy kiesése utan vagy lldogél egy sarok-
ban, vagy atveszi a betolakoddk irdnyitdsat, amik raaddasul
hatalmas tulerében vannak.

| Keserédes konkluzié

Adott tehat egy hatalmas doboz, amibe rengeteg sza-
balyt, alkatrészt és f6leg tematikat pakoltak a készit6k.
Az egyébként is sok 6sszetev6jli mechanikat megfliszerez-
ték egy kis aruldssal, bar ez sokaknak visszatetsz6 lehet
- akit elarulnak, annak kdnnyen elveheti a kedvét a tovab-
bi jatékalkalmaktdl. Taldn kicsit a szerepjatékokra is hajaz
a NEMESIs, hiszen az ember felteszi magdnak a kérdést,
hogy vallalja-e a meghalds kockazatat a kaland soran,
mert ha igen, maris egy masik élményt fog atélni. Csakugy,
mint egy RPG-ben.

Kapunk egy tucat hatalmas figurdt a sajat karaktereink
mellé, atlatszd, sarga zajjelolSket, kis ezlist meghibaso-
dasjelz6 fogaskerekeket, naracssarga tlizjelz6ket, sebzés/
nyalka jelz6 mlanyag félgombocskéket. Ezek persze szé-
pek és hangulatosak, de azontul, hogy a jatékot béven
a negyvenezer forintos arcimke f6lé toljak, mast nemigen
tesznek hozza az élményhez. Itt eszembe jut a HOMALYREYV,
ami példaul tokéletesen mikodik ennyi felesleges figura
nélkul is, karton jelolékkel.

Teljesen vallalhaté lenne egy Nemesis Light, raadasul el-
férne egy BRASS méretl dobozban, ugyanezt azt élményt
nyljtva, lényegesen kedvez6bb arfekvésben. Ezért igy
a NEMEsISt - bar kivald jaték és nagy élmény - bizony nem
tudom teljes szivbél ajanlani. Nalam lesz helye a gydijte-
ményben, de ha valaki jobb ar/érték aranyu jatékot keres,
az konnydszerrel talal mast - igaz, nem feltétlenll ebben
a témaban.

viktor

Tervezo:
Adam Kwapinski

Megjelenés:
& 2018, 2021
| 'y
S

&
K
&

Kiado:
Awaken Realms, Delta Vision

( Kategoria:
titkos szerepes, kdrtyavezérelt, jatékos kiejtés

12+ ®1-5 X90-180"

<< Vissza a tartalomje

zékre


https://boardgamegeek.com/boardgame/167355/nemesis
https://awakenrealms.com/games/nemesis/
http://www.deltavision.hu/

Ismerteto

i

Unmatched kiegészito

L4

A Legendak ligajan tual Vol 1.1

Tavaly bemutattuk az UNMATCHED-SZERIA ELSO KEPVISELOJET, amely itthon és vilagszerte is hatalmas népszer(iségre

tett szert, igy azota folyamatosan késziilnek a kiegészit6k. A LEGENDAK LIGAJAnak 4 h6se mar unasig piifolte egymast,
de aj harcosok érkeznek az arénaba, ezaltal béviilnek a kombindciés lehet6ségek, mert a jaték esszencidja abban

D: Kosz6n6m a bevezetést, Marci, de kicsit hianyoltam
a multiverzumok 0Osszesodrédasanak tedridjat, egy kis
Ehez6k viadala-utaldst vagy a nagymester emlitését, aki
ugye 0sszehozza az igazi nagy harcosokat a Marvel-uni-
verzumban.

Mindegy is, hogy pontosan miért, de az UNMATCHED-
sorozat csapatai homlokegyenest kiilonbdznek, parbajai
egyenl6tlennek tlinnek, de a végén mégis egy hajszalon
fog mulni a gyGztes kiléte.

A kiegészit6k —amelyek Gnmagukban is jatszhatéak — nem
valtoztatnak a bevalt recepten. Tovabbra is egy mezGkre
osztott tablan eresztjik dssze héseinket és segitbiket, ahol
kartyak kijatszasaval juttatjuk 6ket minél jobb poziciéba
vagy tamadunk ellenségeinkre. Minden korben

2 akcidt kell végrehajtanunk, amelyek-

kel mozoghatunk, spe-

cidlis
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rejlik, hogy barkit 6ssze lehet ereszteni barkivel, és a motté tovabbra is ez: , A csatatéren senki sem egyenl6”.

same (S5

tervkartydkat jatszhatunk ki vagy tamadhatunk is. A jaték
velejét természetesen a kartydk tokéletes menedzselése
adja, ezért érdemes ismerni a sajat és ellenfellink paklijat
is.

Az el6z6 bekezdésben nem hidba emeltem ki a tablat,
mivel fontos szerepe van az 0Osszecsapasok folyaman.
A RoBIN HooD vs. BIGFOOT kétoldalas tabldja az erd6 6s-
vényeit imitalja, amelyek két végét konnyen le lehet zarni,
igy csapdaba ejtve a nagylabu vadat és Nydltilop barat-
jat a négy torvényen kivili segitségével, hogy akar a zold
csuklyas kilyuggathassa bundajukat a sziklaszirt tetejérdl.
Persze az erd6 driasat sem ejtették a fejére, ezért az erdd
sdrdjét kihasznalva konnyen Robin, a lakli harisnydjaba
haraphat.
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https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2021_04.pdf#page=25

b: Tetszik, ahogy ndlad a karaktereket 6sszekdté motivum,
az erdé ilyen kreativan lett felhasznalva. A PIROSKA Vs.
BEOWULF tabldja nem tartalmaz ilyen izgalmas otleteket,
de bejon egy apré Uj mechanika az ajtokkal. A térkép ko-
zepén egy szoba van, rajta 3 ajtd helye, kezdetben nyit-
va, amiket a velliik szomszédos mez6n tartdzkodo jatékos
a korében ingyen csukhat be vagy egy mozgaspont elkél-
tésével nyithat ki. Egy csukott ajté két oldalan Iévé mezdk
mar nem szamitanak szomszédosnak, igy frappans modot
kinal a menekiiléshez, de akar az ellenfél csapdaba ejté-
séhez is.

Nézzik a lényeget, mit tudnak a h&sok. Holgyeké az
elsébbség.

| Piroska

b: ,A kislany, aki letért az erdei 6svényrdl, és midta Ujra
felbukkant, farkasbundara emlékeztetd, vérvoros
wkoténykét« visel, kosarkajaban pedig
' B Pag megannyi kellemetlen meglepetést
SR B rejteget” — allitja a bemutatkozé
szoveg. Piroska szerintem egy ki-
fejezetten haladd karakter, na-
gyon trikkos képességekkel.
Eletpontokat tekintve nem
tul erds, de tarsa, a vadasz
hasznos tavolsagi harcos.

Amiben a jaték kezdettdl
fogva remekelt, hogy a mechanikdkon keresztiil
tegye tematikussa az egyes hdsok képességeit, na
ez itt is csillog. Van ugyanis egy ,Piroska kosara”
kartya, ami a dobdpakli helyén kezd, és szerepel
rajta egy ikon, ami hdrom mdsiknak az egylittese,
ugyanis a farkasszaggatdsban edzett kislany kar-
tydin haromféle ikon és ez a dzsdker szerepelnek
felvaltva. Amikor Piroska kijatszik egy kartyat,
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az ad valami el6nyt, de ha a rajta szerep-
|6 ikon és a dobdpakli tetején Iévé kartya
szimbdluma lancot alkotnak, tovabbi ké-
pességek szabadulnak fel. A felszinen te-
hat egy gyamoltalan teremtésnek tiinik, de
a kosarabdl olyan meglepetéseket huz elg,
amivel konnyen térdre kényszeriti a ndla
sokkal erésebb rivalisait is. Feltéve, hogy
az Gt irdnyitd jatékos ligyesen ritmizal, és
kihasznalja ezeket a kartyakombdkat.

A bgg-n elérhetd egy rajongok altal vezetett
tabldzat, ahol rengeteg UNMATCHED-par-
ti eredménye van konyvelve. Ez alapjan
egyértelm(inek [atszik a sok helyen — igy
a korabbi cikkiinkben is — emlitett tény, mi-
szerint az alapjaték hései koziil a Meduza
kiemelked6en erds, nehéz felvenni vele
a versenyt. A statisztikak alapjan Piroska-
nak ez sikeriil. Ugy t(inik tehdt, hogy egy kifejezetten erds
karaktert kapunk, persze csak ha jol hasznaljuk.

| Bigfoot

D: Azt a tablazatot én is lattam, és

tokéletesen mutatja, hogy Bigfoot is

fel tudja venni a ronkot akar Medu-

zaval szemben is nagy erejl csapa-

saival és menekilési képességeivel.

A nagy labu sz6rrengeteg nyultilop barat-

javal az oldalan, amennyire csak lehet,

kihaszndlja az erdé adta lehet&ségeket,

nagy tavolsagu mozgdsok segitségével és

mindent elsopré erejével mér csapast. De

ehhez szikségiik van a rejt6zkodésre. Ahhoz, hogy igazan
porgetni tudja a paklijat, mindig ugy kell helyezkednie,
hogy masok ne legyenek a zéndjdban, ezért ha sarokba




szorul, lehet, hogy mar nincs kiut. Emiatt is fontos a me-
nekll6lapok megfelel6 taroldsa és a mozgds utani bonu-
szokkal ellatott tAmadasok adta lehet&ségek kihaszndlasa.

| Beowulf

b: Na igen, a két kiegben minden-

képp hasonlé az elemi eré vs. fon-
dorlat szembenallas. Es Beowulf bizony
Bigfoottal egy cipdben jar, még ha az
|6tyog is rajta kicsit. A héseposzokbdl is-
~ mert dan hadkirdly emberszornyekkel

F‘ és sarkanyokkal is sikeresen szallt
| szembe, legaldbbis ezt allitja maga- \
< rol, az egyetlen szemtanu pedig hi
"""" segédje, Wiglaf, akir6l azonban nem

sok minden derdil ki. A karakterhez jar

harom token, amik a pillanatok alatt fellobband diihét
szimbolizaljak. Amikor sebzést szenved, eggyel n6 a diih-
szintje, bizonyos kartyakkal pedig ,elkoltheti” az Gssze-
gyllt diihét, hogy er6sebb csapasokat mérjen a kornyeze-
tére. Amikor még nem ismertik a paklik tartalmat, sokkold
meglepetésként ért, ahogy a Varatlan prébatétellel egy
csata utan az ellen-

felem egyetlen
csapassal,
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jove, elemi erejli tdmadasok. Hatranya, hogy viszonylag

o

&8

minden diihét beleadva kupan vagta a Vadaszt, igy Piroska-
val rogton a jaték korai fazisaban segéd nélkil maradtam.
Beowulf f6 erénye tehat a hésies batorsag és a diihbdl

konnyd kiismerni. Hosszu tavon kett6jik kozil inkdbb
a lanyra fogadnék, de persze ott a kérdés: vajon hogy vi-
selkedik az aréndban a tobbi hés ellen?

| Robin Hood

D: Tobb h6s? Akkor Robin Hood tetszeni
fog, mivel neki 4 torvényen kiviili is segit
a vaddszatban. Bar a vidam fidk nem

igazan tulélé tipusok, mert csak 1-1
életer6vel vannak ellatva, valamint "
mozogni is csak 2 mezényit tudnak °
Robinnal egyetemben, de ha tdmadsz
vellk, azonnal 2 mezényit menekilhet-
nek a harc eredményétdl figgetlenitl. Amire sziikségiik is
lesz, mivel csak kozelharci tdmadasokat hajthatnak vég-
re; azonban tokéletesen haszndlhatdak korbekeritésre,
amivel szabad prédat varazsolhatnak Robin haldlos vesz-
sz6inek. Ha egy-egy bajtars el is esik, toborozhatunk egy
masikat, ha kezlinkben van a megfelel6 kartya, amit nem
is olyan nehéz kivitelezni, mivel Robin urfi gyorsan porgeti
a paklit. Ezért a gyorsasag a vaddaszatban is fontos sze-
repet jatszik, mert ha kifogy a pakli, hamar a sherwoodi
erdé ibolyait szagolhatjuk alulrdl.

| Ja, én jovok?!

D: Szerintem abban megegyezhetiink, hogy akik birjak
a parbajszerli élményt és nem igazdn sértédékenyek,
azoknak az UNMATCHED egy nagyon jo vdlasztas. Az alap-
doboz elég j6, de talan érdemesebb lehet ezekkel a kis do-
bozos valtozatokkal kezdeni, és ha mar rongyosra vertik
egymast, akkor vagjunk bele a tobbi csomagba.
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b: Ezen én is gondolkodtam, mert az ELSG FELVONAS és az
ARNY & KOD is 4 hést tartalmaz, az altalunk bemutatott
kiegekhez képest nagyjabdl masfélszeres arért cserébe.
A széridnak egyébként sem erGssége az ar-érték arany, te-
hat logikusnak hangzik inkabb egy négyes pakkot valaszta-
ni, de a mechanikakkal és a jaték hangulatdval valé ismer-
kedéshez tényleg elég egy ilyen kisebb doboz is.

D: Ha mar a doboznal tartunk, kiilon kiemelendd az insert.
Tudom, nem kell nagy képzelGeré egy ilyenhez, de még-
sem sikerlil minden kiadénak vagy tervezének igy abszol-
valnia. Konnyiti a ki- és elpakolast, de persze nincs is tul
sok alkatrész. A kartyak, a tokenek és a figurak mindségé-
re sem lehet panasz, akar el6 is készithet6 a fest6készlet.
OLIVER BARRETT a VOLUME ONE utan itt is brillirozott ku-
I6nleges stilusaval a doboz és a kartyak képein. Nekem ki-
fejezetten tetszik, f6leg a ,,Sherwood védelmez6i” kartya,
amelyen a csuklya alatt ott van maga az erdé. Piroskaékat
mar mas muvész illusztralta, ugye?

b: Nem is egy! A kiadd ligyesen mandverez a stilusokkal,
hogy a dizajn ne véljon repetitivvé, de megbrizze a meg-
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szokott hangulatat. Ebben a részben a tervez6 ROB DAVIAU
mellett hangsulyos a grafikus celeb, IAN O’ToOLE kézjegye,
amit némely kartydk le se tagadhatnanak. O egyébként az
ARNY & KGD dbrazolasaban is részt vett, a nemrég bejelen-
tett LEGENDAK LIGAIA — MASODIK FELVONAS pedig ismét egy
Uj mUivésztél kapja az arculatat, ezzel tartva a valtozatos-
sagot vizualitas terén is. De a |ényeg tovabbra is a gazdag
jatékélmény marad. Nemsokara tehat elmondhatdé lesz,
hogy mar 16 h6s mellé 16 magyar nyelv( kartyapaklival
lehet beszallni a kiizd6térre, ami 6nmagdért beszél a szé-
ria sikerét illet6en.

Reméljik, kedvet csinaltunk azoknak, akik még nem is-
merik az UNMATCHED vilagat. Mindenkinek érdemes leg-
aldbb egy prébat tenni ezzel a szines univerzummal, mert
egyszerd, de jol 6sszerakott, friss, otletes, egyedi jatékok.
Aztdn aki rakap az izére, gy6zzon ledllni vele.

D: GySzelem vagy haldl, nem kell nekliink mas!
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