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Kedves Jatékosok!

Jatszani két dolog miatt jatszunk: hogy egy kis
id6re masok legylink, és hogy igazabdl 6nma-
gunk legyilink. A mostani lapszdm ehhez min-
den segitséget megad, hiszen azza valhatunk
a bemutatott jatékok altal, akivé csak szeret-
nénk. Es kézben hozhatjuk 6Snmagunkat.

Urgardista szeretnél lenni, irtani a betolakodd
idegeneket? A SPACE HULK: A HALAL ANGYALAI
a neked valo6 jaték. Esetleg szuperhds lennél,
aki megkiizd a f6gonosszal? Akkor rad var a
MARVEL UNITED. Maradjunk még a vilagtir-
ben: szivesen prébalkoznal meg uralmad ala
hajtani egy bdanyaszkoléniat? Tedd magad
prébdra a TORTUGA 2199 jatékkal. Jobban ér-
dekel a misztikum és a tulvilag? Kultista leszel
(a katondt nem tudjuk garantalni) a FATE OF
THE ELDER GODS-ban, vagy bolyonghatsz egy
varazserdGben, csodalatos lények kozott az
EQuiNnoxban. Jobban vonzanak a megtor-
tént dolgok? Induljunk vissza az id6ben, ahol
el6szor kalozként probalhatsz szerencsét
(ELVESZETT KINCSEK TENGERE), esetleg vilag-
utazéként (MAGELLAN NYOMABAN), de még
tovabb menve visszafelé akar egy kdzépkori
varosban is magadra 6lthetsz szamos szemé-
lyiséget (CITADELLA), amik akar egy Osszees-
kiivésbe is belesodorhatnak (ORIFLAMME).

Ennyi kilonb6z6 felvett emberi identitas utan
még mindig tudunk szintet ugrani: allatok
szerepében fogunk jatszani. Ha cuki, akkor
a JUHARVOLGY KRONIKAIA kell nektek, ha pe-
dig harcos, akkor a mostani interjdalanyunk,
JERRY HAWTHORNE 4ltal teremtett vilagban a
helyetek.

Két fontos dolog mellett azért ne menjiink el
sz6 nélkdal.

Az egyik az, hogy ma van aprilis elseje, mely-
nek alkalmabdl két anyaggal is készultiink
nektek: az egyik egy mar hagyomdnyosnak
mondhaté aprilisi tarsasjaték-hiradd, a masik
egy jatékbemutato — ezt nem aruljuk el, hogy
melyik, talaljatok meg ti!

A masik dolog egy egyszeri és megismételhe-
tetlen esemény, hiszen egyszer van az élet-
ben, hogy 9 éves az ember. Vagy a magazin.
Igen, holgyek-urak, nem csalas, nem amitas:
a JEM magazin 9 (!) éve folyamatosan, min-
den hdnap elsején érkezik Uj bemutatdkkal,
ismertet6kkel, hirekkel, eseményekkel, uti-
beszamoldkkal, interjikkal, és az utébbi id6k-
ben mar nyereményjatékokkal is. Aki nem hi-
szi, jarjon utana — a neten!
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Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Utmutato magazinunkhoz - Az aldbbiakban egy kis utmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szerepl6 linkek is “éInek”, kattinthatdk.

A jobb oldalon lathato ikonokkal a jatékbemutato cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiltebb P Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
gondolkozast igényl jatékok. Jatékidejuk fél ératdl akdr tobb ‘g érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
ordig is tarthat. @ a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhato tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk @ Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtork vagy absztrakt
mélységei. Eltolthetiink velik par percet, de tarthatnak egy gondolkodast igényld taktikai jatékok.
oraig is.

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dévodasok és kisiskolasok
Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az Gvodasoknak és kisiskolasoknak. E szamdra kitalalt jatékok gondolkodasuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.
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Mostanaban reneszanszukat élik a természet témakoéri jatékok, és egyre jobban el6térbe keriil a tarsasjatékok esz-
tétikuma is. Most mar nemcsak az az elvart, hogy j6 legyen egy jaték, hanem az is, hogy minél szebb legyen. Az
EVERDELL 2018-as sikere o6ta sorra jelennek meg a cukibbnal cukibb, természet és allatos témaju jatékok a piacon.

A JUHARVOLGY KRONIKAJIAnak szerzbi ezt a trendet kévették, amikor Kickstarteren megjelentették a bajos allatkakat
szerepeltetd tarsasjatékukat. Hisz ki tudna ellenallni ezeknek a tiineményes illusztracioknak? :) Hogy van-e olyan jé
a jaték, mint amilyen gyonyorii a grafikdja, az a bemutatombdl kideriil.

| Bevackolas télire

A jatékban kilonboz6 erdei allatkak bérébe bujhatunk,
akik Juharvolgyben élnek, és igyekeznek felkésziteni az
otthonukat a kozelg6 télre. Erre nyolc hénap all rendelke-
zésiikre, tehat nyolc forduldn at zajlik a jaték, és ezalatt a
jatéktablan tobb helyre is el kell |atogatniuk.

| Juharvéigyben sosem unalmas az élet
Egy forduld hat fazisbdl all, ezek a kdvetkez6k:
1. Uj latogaté

Minden hdénapban Uj latogatd érkezik Juharvolgybe, aki-
nek hatdsa lesz az adott honap eseményeire, példaul a
Fekete medve azt a mddositast adja, hogy a jatékostabla
négy volgyhelyszinére keriljon még plusz 1-1 alma a meg-
szerezhetd elemdzsidak mellé. Emellett mindegyikiknek
van jutalma is, ha sikeresen meglatogatjuk 6t.

2. Csalddkockak

Két csaladkockank van a
valasztott allat szinében,
amelyekkel dobni kell
minden hdnap elején.
A dobott kockakat a sajat
jatéktablankon, vagyis az
odunkban kell tarolni, és
csak az adott jatékos hasz-
nalhatja Gket.

www.jemmagazin.hu

3. Munkaslehelyezés

A jatékostablan 12 helyszin van, ahova az allatkdinkat
kildhetjlik. Fontos, hogy egy helyszinen csak egy sajat
allatkank lehet, de mas allatai ott allhatnak, nem tudjuk
kitdrni egymast, hisz ez alapvet6en egy békés, csalddi ja-
ték. :) A legtobb helyen nem is szamit emiatt a korsorrend,
de a Bagolyfészeknél és a M(ihelynél elképzelhet6, hogy
az el6tted 1évé jatékos elhappol el6led egy kiszemelt ké-
nyelem- vagy fejlesztéskartyat. Tovabba fontos, hogy ugy
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helyezziink le allatokat a tdblara, hogy csak a csaldadkockak
dobott értékeire hagyatkozhatunk, a falukockak dobasai-
nak értékét csak ezutdn tudjuk majd meg. Ez azért fontos,
mert vannak olyan helyszinek, ahol meghatdrozott értéki
dobdkockak hozzarendelésével végezhetjik majd el az
adott akcidt, de van olyan helyszin is, ahol nem szamit a
kocka értéke, és ha biztosan végre akarsz hajtani egy akci-
6t, akkor a csaladkockdid értékét kell nézned.

4. Dobas a falukockakkal

Ezek a kockak kozosek, tehat barki hasznalhatja 6ket. Mi-
utan lehelyeztiik az allatkainkat, ezutdn dobni kell a fa-
lukockakkal és a jatékostabla Hegytets részére kell tenni
Gket. Ezutan kovetkeznek a jatékosok korei.

5. Jatékosok korei
Fontos, hogy mindenki a teljes korét végrehajtja és nem

szimultan megy az akcidk végrehajtdsa, mert a kdzos kész-
letben lévé falukockakat fogja mindenki hasznalni.

www.jemmagazin.hu
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A jatékostablara lehelyezett allatok mellé kell tenni kilon-
b6z6 kockaértékeket, hogy az adott akciot elvégezhessiik,
és bizony lesz olyan akcidhely, ahovd sajnos nem jott ki
a dobasokbdl az a kockaérték, hogy hasznalni tudjuk, igy
elvész az akcio, de cserébe kapunk annyi tanulsagjelol6t,
ahany allatkank nem tudta végrehajtani az adott akciot.
Ezek a tanulsagjel6l6k a késébbi hdnapok soran aranyat ér-
hetnek, mert médositjak a kockaértéket; igy probalja a nem
elhanyagolandé szerencsefaktort kompenzalni a jaték.

Jarjuk be kozésen Juharvolgy dimbes-
dombos tajat

A helyszinekhez tartozé akciok a kdvetkezdk:

»

Volgy

A volgy négy helyszint foglal maga-
ba, két erd6t és két mez6t. Ezeken
a helyszineken kilonb6z6 elemdzsi-
akat lehet gydjteni, mint példaul
gomba, alma, gabona, de van fo-
nal is. A jatékostdbla informa-
tivan kommunikalja, hogy
melyik évszakban melyik
elldtmany nem lesz elér-
het6, és igy elére tudunk
majd tervezni.



» Folyd

A folydnal harom helyszin van, ahol k6hoz és érmékhez
lehet jutni. Minden helyszinhez kiilonb6z6 kockaértékek
vannak hozzdrendelve. Ezek a helyszinek szintén valtoznak
minden hdnapban, mert a hdnap végén forditunk egyet a
folydtarcsan, és megvaltoznak az itt 1évé er6forrasokhoz
rendelt kockaértékek.

De hogy mire is kell ez a sok eledel, illetve eréforras? Egy-
részt pontot ad a jaték végén, masrészt kényelem-, fejlesz-
tés- és tisztaslapokat lehet beldlik venni.

4 have
TR M ThrEE:

» Bagolyfészek

Itt lehet megszerezni a kényelemkartydkat. Minden kar-
tyanak van egy jatékvégi pontértéke, egy kis ikon a jobb
fels6 sarkaban, hogy milyen kényelmi funkciéhoz tartozik,

egy vasarlasi koltsége, illetve vannak olyan kényelemkar-
tyak, amelyek még bdnuszpontot is adnak, ha megszer-
ziink mellé egy masik kartyat vagy tarolunk rajta kilon-

b6z6 eréforrasokat. Példaul, ha megvesszik a hivogatd

hintaszék kartyat és megszerezzilk mellé a hatalmas ta-
karot, akkor 2 bénuszpontot kaphatunk, vagy ha a csurig
teli malacperselyt megszerezziik, akkor 2 pont jar minden,
ezen a kdartyan tarolt pénzért.

» Mdhely

Hasonléképp m(ikodik, mint a kényelemkartydk, annyi
kiilonbséggel, hogy vannak olyan fejlesztéskartydk, ame-
lyek allandd képességet adnak (példaul a mérleg a piac
meglatogatasakor tovabbi cserelehet6séget ad), vagy ha
megveszed Gket, kdzosen hasznalhatdk a tobbi jatékos-
tarssal. llyen példdul a kukoricamez6, ami a tulajdono-
sanak ad egy kukoricat akkor, ha egy masik jatékostarsa
ratesz egy dobdkockat, hogy két kukoricdhoz jusson. Eze-
ket tisztdsoknak nevezziik és Uj akcidhelyszinek lesznek a
tabla mellett. Es vannak olyan kdrtyak is, amelyek a masik
jatékos készlete utan adnak pontot a jaték végén, példaul
azirdasztal az 6sszes tobbi jatékos minden vilagitas kénye-
lemkdrtyaja utan ad 2 pontot.

Osszesen négy fejlesztéskartyat lehet szerezni, és a ja-
tékostablankon lévé hazikokat kell rajuk helyezni. Minél
tobb hazikét tudunk elhelyezni a fejlesztéskartyakon, an-
nal tébb pont ltheti a markunkat a jaték végén.

www.jemmagazin.hu 6



Itt csereakcidkat lehet végrehajtani. Tetsz6leges sorrend-
ben barmennyiszer lehet kereskedni. Ez az akcidhely élet-
menté lehet, mert nem kell hozza meghatarozott érték(i
kockat lehelyezni.

A fogaddban taldlkozhatunk a latogatdkkal. A helyszinhez
rendelt kocka értéke mondja meg, hogy milyen jutalmat
kapsz az adott latogatotol.

A jaték a nyolcadik honap utan véget ér, és a legtébb pon-
tot gydijt6 jatékos nyer, hisz 6 épitette meg a legjobban
felszerelt kis téli kuckot. :)

| Osszefoglalé

A JUHARVOLGY KRONIKAIA tObb mechanikaval dolgozik,
ezek a munkas- és kockalehelyezés, a szettgy(jtogetés és
a tabldépités. Egyszer(i szabalyrendszerével a csaladi vo-
nalat célozza meg, de a haladé vagy éppen a gamer ja-
tékosoknak is nagyszer( szérakozdst nyujthat. Emellett a
szerencse szerepe sem elhanyagolandd, hisz ha nem ugy
jon ki egy-egy kockadobas, akkor nem tudsz kihaszndlni
egy-két akcidhelyet, ami bosszantd lehet, de a jaték ekkor
kompenzal a kockamddositd tanulsagjelolékkel.

Ami még tetszett benne, az a hasznos jatékszabaly-6ssze-
foglald a szabalykényv utolsé oldalan, illetve az apré kis
utalasok mas tarsasjatékokra, mint példaul az EVERDELLre
vagy a FEszTAvra, amelyek mechanikaibdl itt-ott csippen-
tett a JUHARVOLGY KRONIKAJA is. :) Emellett, ha hosszinak
taladlndnk a nyolc forduldt, van egy roviditett valtozat is hat
forduldval, és természetesen van szélémaddja is.

Edes, de semmiképp sem (juhar)szirupos bajaval szivesen
bekoltoznék én is Juharvolgy egyik takaros kis odujaba.
Szerintem az EVERDELLhez hasonldan ez is slagerjaték lesz,
és a BGG csaladi jatékok toplistajaba hamarosan be fog
kerdlni.

‘ Besty

www.jemmagazin.hu

Tervez6:
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Space Hulk:
3 A halal angyalai - A kartyajaték

A WARHAMMIER 40 000 stratégiai jaték 1987 6ta van ott a futuristic fantasy univerzumat kedvelSk polcan. Az eredeti
verzid egy vérbeli wargame, ahol a kisebb-nagyobb fréccsontott hadseregeinket tudjuk egymas ellen uszitani a gon-
dos kézzel megalkotott terepasztalokon. /JAN WATSON és DAN ABNETT munkdssaganak hala a WARHAMMER 40 000
vilaga a wargamereken tul is tudott rajongokat toborozni, szerény személyemmel egyetemben.

- - | Lexicanum
++ Uzenet kezdete; voros kod ++
Veres Angyalok, 7362-1. hadparancs Kezdjik a Karhozat Blinével, amelyet a helyszinpakli és
Lorenzo 6rmester részére a két oldalan elhelyezett szkennerpakli szimbolizal. Ezek
szallitstorpedon kézelitse meg folyamatosan valtozni fognak, ahogyan szakaszunkkal nyo-
a ++ Karhozat Biine ++ nev(i roncsot, és hatoljon mulunk el8re, véltoztatva a terepviszonyokat és a kiilénbo-
be terminator szakaszaval. Totalis orzéfertzottség 26 iranyokbdl rank toré génorzok mennyiségét. A célunk,
valdszin(sithetd. Feladata az iranyitétermek meg- hogy eljuttassuk drgardistdinkat a legutolso helyszinlap-
semmisitése. Szamitson erds ellenallasra. hoz, majd ott teljesitsiik a gy6zelmi feltételt vagy irtsuk ki

Kuldetés sikerének esélye: 44% a teljes génorzoallomanyt.

Varhato él6er6-veszteség: 86%
++ Uzenet vége ++

A GAMES WORKSHOP komoly multra tekint vissza a tarsas-
jatékok fejlesztésében, amelynekjogaiatkeriltek a FANTASY
FLIGHT GAME-hez. Szamos jatékbol atdolgozott kiadast
adta ki Gjra, valamint tobb Uj 6tlet is megvaldsult. Ezek
egyike a SPACE HULK és COREY KONIECZKA MUTANSA, A HALAL
ANGYALAI KARTYAJATEK. Igen, azé a KONIECZKAE, aki a Twi-
LIGHT IMPERIUM, @ BATTLESTAR GALACTICA vagy a FORBIDDEN
STAR tervezbje. A stratégia fontossagat
egy kartyajatékban
sem tudta levetk6z-

ni magardl, ezért Minden jatékos valaszt egy osztagot, amely két vérangyal-

nézzilk is meg, bdl all, mindenki magahoz veszi a sajat kartydit, majd ki-

milyen taktikara alakitjuk az alakzatot.

van szliksége

egy szakasz A széles csatavértek betoltik az (irhajé roncsdnak sztik fo-

Grgardista- lyosoit, ezért a 9. légid testvérei libasorban kénytelenek

nak. haladni. Lorenzo rmester parancsara az alakzat elsé fele

—— ————— . - —— AN



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2017_09.pdf#page=11

a bal oldali, mig a masodik fele a jobb oldali folyosékat
kiséri figyelemmel.

2 A kezdGhelyszinen mar rank is tornek a génorzok a hely-

- M szinkdrtyanak és a hlzott eseménykartyanak megfelel

~ helyeken és mennyiségben. Ezutan johet az Grgdrdistdink
elsé kore.

A fordulé elején mindenki valaszt egy kartyat a kezébdl,
de nem lehet azt, amelyiket az el6z6 korben jatszottuk ki.
Amint mindenki kész, végre is hajtjuk 6ket. A sorrendet
nem az Ulésrend, hanem a kartyak bal felsé sarkaban lévé
szamok fogjak meghatarozni, a legalacsonyabbtdl kezdve.
A Az alacsonyabb értékliek kozé tartoznak a tamogatas-
lapok, amellyel adhatunk egy Véres Angyalnak egy tdmo-
gatasjelz6t. Egy ilyen elkoltése esetén ujradobhatunk egy
védekezés- vagy tdmaddsdobast.

PR

A mozgas akcioval az osztagunk egyik vagy mindkét tagja-
val pozicidt valthatunk az alakzatban, megfordulhatunk,
majd aktivalhatunk egy terep-
targyat. Ezek a tereptar-
~gyak kiilénb6z6
'ﬁ*\ elény6khoz
:l-"‘\ Jg’ttathat—
jak a sza-
kaszun-
) kat.

e
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| Exterminatus

Ha pedig a génorzok
mar fegyverlink cso6-
vét nyaldossak, belé-
juk is ereszthetlink par
toltényt vagy mart-
hatjuk  lanckardunk
fogait. Fontos, hogy
harcosaink  melyik
irdnyba néznek,
mivel csak arra ta-
madhatnak, de nem
csak abba a sorba,
hanem a harci tavol-
sagnak megfeleld-
en a tobbi sorba is. Amint megvan
acélpontraj, dobunka csatakockaval.
Amennyiben van koponya a dobott oldalon, akkor eltalal-
tunk egy génorzdt, de ha nincs, a tdmadasunk célt tévesz-
tett, igy nem toérténik semmi.

Azonban az akciokartyak kilonleges képességekkel is ren-
delkeznek, amik befolyasolhatjak az adott akcidt. Példaul,
ha Zael testvér a langtamadas akciét hajtja végre, akkor
nem szamit, hogy dobtunk-e koponyat, mivel a dobott
érték fog szamitani, és annyi ellenfelet szedhetiink le.

Amikor mdr mindenki aktivalta az osztagait, jonnek a gén-
orzoék, akik a sorukban lévé gardistat megtamadijak: ekkor
guritunk egyet a csatakockaval, és amennyiben a dobott
érték nagyobb a rajban Iévé lapok szamanal, a csatapan-
célunk megvéd a gyilkos karmoktdl, de ha kisebb vagy
egyenld, a Véres Angyalok elveszitenek egy testvért. Kar-
tydja kikerul az alakzatbdl, majd a tobbiek felzarkéznak,
ha emiatt kettészakadna a csapat.

Miutdn az 6sszes raj tamadott, jon az utolsé fazis. Hizunk
egy lapot az eseménypakli tetejér6l, majd végrehajtjuk
azt. El6szOr a szbveges utasitasokat hajtjuk végre, majd
az ikonoknak megfelelé helyen és mennyiségben uj gén-
orzoék jelennek meg, utana pedig a meghatarozott fajta-
juak masik sorba mozognak at, vagy a veliik harcban allo
gardista mogé keriilnek.



Az utolsé fazis utan kovetkezik az uj kor,
~ amely addig folytatédik, mig a Véres
~ Angyalok teljes szakasza megsemmi-
| sil, vagy az utolsé helyszinen el- ¢
hullik az 6sszes génorzo. =%

| | Memento mori

Ezakisdobozoskartya-
jaték minden izében
hozza a WARHAMMER
40 000 sotét, kilatasta-
lan hangulatat. A génor-
2ok hullai kozott gyakran el6 fognak
fordulni a vérvoros pancéljaikban elhullott szuperkato-
% nak, ezért lehetséges, hogy valaki mar a masodik helyszi-
- nen osztag nélkil fog maradni, és csak kiils6 szemlélGként
lehet részese a sikeres vagy sikertelen kiildetésnek.

I

r -ITT—TH—I T

~ Taldn addig karpdtolhatnak minket az igényes grafikakkal
: E ellatott kartyak, valamint a hangulatos szovegek. Bar a kar-
~ tydk lehetnének egy kicsit vastagabbak, kopasra nem haj-
A lamosak. A doboz szerencsére akkora, hogy kartyavédéz-
~ ve is szépen elférnek benne a lapok az egész vastag to-

- kenekkel egyiitt.

Ha mar sikertlt a rosszul 6sszeallitott jatéksza-
: balyon atragni magunkat, és minden
M- jatékos azonos megértési szin-

\"‘&\ ten van, akkor tarthatd a 30-

e 60 percnyi jatékids. Az elsd
jatékok soran mindig
L= valami  sza-

_' balyt benéz-
'r tiink, amire
" vagy kozben,
vagy a jaték
végén derilt
fény.
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De ahogy a bevezet6ben
Pa, is emlitettem, nagyon
- fontos a megfeleld
taktika alkalma-
b, zasa, mivel nem
™ tudunk minden
korben  tama-
dast végrehajtani, és a rajok nove-
kedésével a védekezés is egyre nehezebbé valik. Jé
helyen és idében kell hasznalnunk Grgardistdink kilonle-
ges képességeit, és minden tereptargyat is be kell vetni
a génorzok tizedelésének érdekében.

-

Dicséséges kiildetésben nem lesz tul sokszor résziink, mi-
vel a csatakockan ott lapul a kaosz egyik féistene, a ,,nulla”,
amivel egy nyamvadt génorzd is képes a leghatékonyabb
Véres Angyalt a Csaszar asztaldahoz kiildeni.

Mindazon-
altal a Space
HULK: A HALAL
ANGYALAI  j6
szOrakozast
nyujthat azok-
nak, akik sze-
retik a kihivast
és el tudjak vi-
selni, ha egy
kockdn mulik
azéletuk. Até-
majabdl ado-
doéan inkabb kisebb vagy nagyobb 40K-rajongdknak lehet
érdemes beszerezni, ami még boltbdl is lehetséges, pedig
kozel 10 éve jelent meg itthon. Ha mégis belevagtok, ak-
kor Sanguinius Primarcha szarnyai dvjanak titeket, és ne
felejtsétek, hogy csak az Istencsaszar létezik, valamint 6
a mi pajzsunk és védelmez6nk.

Tervezd:
Corey Konieczka

3 Kategoria:
J kooperativ, kézb6l gazddlkodds

213+ B1-6 X30-60

<< Vissza a tartalomjegyzékre


https://boardgamegeek.com/boardgame/71721/space-hulk-death-angel-card-game
http://www.deltavision.hu/a-halal-angyalai/
http://www.deltavision.hu/

Ismerteto

Ismét egy aprdcska dobozt kaptam a kezembe tesztelésre és cikkirasra. Ritkan veszek otthonra ekkora jatékot, nem
a mi kategdriank, de azért ért mar meglepetés az ilyen kis dobozok kapcsan is. Legutobb a BoTanik keriilt igy a sajat
polcomra. Kilon 6rom tehat, amikor az Gjsag szamara prébalhatom ki ezeket a jatékokat, mert felkeriilnek a ra-
daromra olyan darabok, amelyeket magamtdl nem néznék meg. Az ELVESZETT KINCSEK TENGERE nem Uj keletdi jaték,
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tobb orszagban kiadtak, szerz6jét mégsem jegyzik a BGG-n. Egyik grafikusa viszont az a VINCENT DUTRAIT, aki olyan
jatékokat illusztralt vagy miikédott kozre benniik, mint a ROBINSON CRUSOE vagy AZ ELDORADO LEGENDAJA. Sz6val a

kiilsejére nem lehet panaszunk. Vajon mit rejt a belseje?

Gyljtogetok, fosztogatok, kincsvadaszok,
mesterlovészek, kardforgatok

A gazdag illusztracid és az otletes jellemek ellenére nem
kapunk igazan torténetet a szabdlyban a jatékhoz, maga
a jatékmenet és a kartydk azonban nyilvanvaléva teszik,
hogy itt bizony kincseket, azaz zsdkmanyokat gyljtdge-
tlink a tavoli tengereken kiilonb6z6 karakterek bérébe
bujva, jatékosonként eltéré jellemvondsok segitségével.
Szamitottam ra, hogy izgalmas tengeri torténettel tudom
majd inditani a cikkemet, de ezt, ugy tinik, nélkiloznlink
kell. Helyette nézziik meg inkdbb a karaktereket a teljes-
ség igénye nélkil. A tizenhét jellemkartya koziil minden
jatékos kettSt kap, melybdl egyet vélaszthat, ez a képes-
ség lesz hatassal az egész jatékdra. Lehetlink fosztogatok,
akik a dobdpakli helyett ellenfeliik kincstarat fosztogatjak,
kincsvaddszok, hogy dupla mennyiségl jutalomkartyat
kaphassunk, jovébelaték, hogy megnézhessik a huzépakli
legfelsé lapjat, ellenfellink kincstarat célba vevé kardfor-
gatdk, vagy akar maga a kapitany is. Szép illusztracidk és
részletes leirds talalhaté a jellemkartyakon, jo 6ket kézbe
venni, nézegetni.

Horgonyok, agyuk, kulcsok, ladak,
térképek, kardok

A tavoli tengerek mélyérél megannyi kincs és zsakmany
keriilhet a hajonkra, ha elég batrak vagyunk egyre mesz-
szebb merészkedni a biztonsdgos partoktdl. A jellem-
kartyakat megkapva el6 kell készitenlink a jatékteret is,
melyet a zsakmanykartyak alkotnak majd. Tiz kiilonb6z6
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tipusu zsakmannyal talalkozhatunk, minden tipusbdl hat
lappal, értékiik 2-7-ig terjedhet. Kivéve a sell6két, akik
4 és 9 kozotti értékekkel birnak. Minden tipus legkisebb
lapjat 6sszekeverve dobdpaklit képeziink, amelyet képpel
felfelé helyeziink el a jatéktér mellett. A tobbi kartya a hu-
z6pakliba keril. A jatékosok el6tt teriil el a kincstar, ahova
a megszerzett lapokat tehetik majd, tipusonként kiilon ku-
pacba rendezve azokat, csokkené értéksorrendben.



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2022_01.pdf#page=16
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2018_07.pdf#page=11
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2020_11.pdf#page=22
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| Aki mer, az nyer

A jatékmenet nagyon egyszer(: a soron lévé jatékos addig
huzhat és csaphat fel kartyakat a jatéktérre, amig el nem
bukik, vagy ugy nem doént, hogy megall. Mikor bukhat el?
Amint egy bizonyos tipusu zsakmanybdl felhtizza a maso-
dik lapot. Ebben az esetben azonnal véget ér a kore, nem
aktivalhatja a kartya képességét és nem veheti el a mar
felcsapott lapokat sem. Nem bukik el, ha olyan tipusu kin-
cset hiz, ami még nincs a jatéktéren. llyenkor azonnal ak-
tivalja a kartya képességét, de lesz olyan lap is, mely csak
a kore végén érvényesiil. A sell6k kivételével ugyanis min-
den tipusu zsakmanykartya rendelkezik valamilyen egyedi
tulajdonsaggal. Az agyuval példaul eldobhatsz a dobdpak-
lira valamelyik jatékostarsad kincstarabdl egy altala mar
megszerzett lapot, vagy a térkép képességét haszndlva a
dobdpaklibél harmat hizva egy plusz lapot kijatszhatsz a
jatéktérre. Nagyon valtozatos és izgalmas tulajdonsagok-
kal talalkozhatunk, érdekes kombinacidk johetnek létre
és a jatékosok kozotti interakcid is meg-megjelenik alta-
luk. Az elsé jaték alkalmaval nehézkes megjegyezni ennyi
képességet egyszerre, és a jellemvonasunkra is figyelni
mellette, de a jatékossegédlet sokat segit. Ha egy jatékos
felcsapja a huzépakli utolsé lapjat, befejezi a korét és a
jaték véget ér. Minden tipusu kartyabdl csak a legnagyobb
értéklt pontozhatjdk le a kincsvadaszok, mely pontosan
annyi, mint a lap értéke. A legtdbb értékd kincset 6ssze-
gyljt6 tengerész megnyeri a jatékot.

| Jonnek a sell6k!

A jaték tartalmaz egy sell6 varianst is, ez esetben a sell6
zsakmanykdrtyaknak is lesz egyedi képessége, és meg-
kapjuk a szirén jellemkartyat a készletlinkbe. Sell6t huzva
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ezutdan mindig aktivalhatunk egyszer egy mar felcsapott,
jatéktéren Iévé kartyat ujra, majd azt a sell6 jobb oldala-
ra helyezve. Ha négy f6nél tobben szeretnénk jatszani, a
szabdly azt ajanlja, hogy keverjlink 6ssze két pakli kartyat,
és ugy jatsszunk az eredeti szabdlyok szerint. A valtozd
jellemvonasok és a kiilonb6z6 zsakmanyképességek miatt
a jaték ujrajatszhatésaga remek, ahogy a legtobb SZEREN-
CSEKISERTO JATEKban. A sellGket hasznélva pedig még ezen
is tudunk emelni kicsit.

KEPESSEGEK

_ Joslat - Forditsd meg a hitzdpakli
T kowvethezd kdroydart
¢ Kard - Lopd el egry jdtékostdrsad
kincstdrdban 16vé palki felsé
lapjdr, és helyezd az elloport
lapot a jdeékeérre!
H_{; SellS - Nincs képessége, de 4_-!}
=~ pontot érhet a megszokott 2-7
helyect.

; Kraken - Kotelezd tovibbi két
Vs kdroyidt kijdtszanod a jdrékeérrel

Teérkép- Keverd meg a dobdpaklir,
majd fordits fel innen hdrom lapot
Ezek koziil epy lapot kotelezd
kijdtszanod a jitcékeérre.
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»A kincsvadaszat els6 szabalya: minden
meglesz, ami nincs elrejtve!” - The
Walking Dead c. film

AZ ELVESZETT KINCSEK TENGERE is azok kozé a jatékok kozé
tartozik, amelyek kis dobozuk ellenére egészen kellemes
meglepetést tudnak okozni. Latvanyos, gazdagon illusztralt
csaladi kartyajaték, mely a szerencsére épil. Nem vildg-
megvaltd darab, ekkora jatéktol ennyi pénzért ne is varjuk.
Nem is ez a célja. A szerencsefaktortdl 6dzkodé jatékosok
keriiljék messzire, csaladok gyerekekkel, nagysztilGkkel, kez-
dé jatékosokkal azonban batran tegyetek vele egy probat.
Egyszer( szabalyaival, szép kidolgozasaval, magas Ujrajatsz-
hatdsagdval és kis dobozdaval igazi mindenhova magunkkal

vihetd darab, haladd jatékosoknak két agyégetd parti kozé 1 § A e l} ]'“'l"-"-'f'l'ir‘:'-j:u
pedig gyors és kellemes kikapcsolddas. ) ‘s L e’ £ i

.

nemes

A vilag egyik legendas elveszett kincse az Ugynevezett bo-
rostyanszoba, pontosabban annak boritasa. A Berlin melletti

Charlottenburg palotajaba épitették meg 1701-ben ezt a bo- il

rostyanbdl és aranybdl késziilt termet. Kés6bb atkoltoztették —
a berlini palotaba, majd a porosz kiraly hli szovetségesének, -
az orosz carnak, Nagy Péternek ajandékozta. A Carszkoje Sze- —
16-i Katalin-palota adott Uj otthont a kdprazatos borostyanké ; )
boritasnak hosszu ideig. A Il. vildaghdboru idején azonban a ‘
németek lebontottak, ladakba pakolva magukkal vitték, majd ﬁ
nyoma veszett. Kincsvadaszok szazait tartja lazban azéta is

annak ellenére, hogy egy hivatalos szovjet vizsgdlat tanusaga

szerint bombatamadasban elpusztult. Ez azonban nem csilla- :
pitja a kedélyeket, a kincs Iétezésében hivék szerint legutdbb .45
egy elslllyedt hajé rakomanyaként tlint fel a felbecsiilhetet- "
len lelet, am bizonyitast azéta sem nyert ez az allitas.

A0 Tervezd:
nem ismert

2015

. o5/ Kiade: =
SHOP&. A e/ o Mayday Games, Reflexshop R
o £ b, g

# L .
Kategoria: szerencsekisértés, szettgylijtés,
egyedi jatékosképességes

£13+ ®m2-4 X10-15

www.jemmagazin.hu << Vissza a tartalomjegyzékre


https://boardgamegeek.com/boardgame/149155/dead-mans-draw
https://www.maydaygames.com/collections/games/products/dead-mans-draw?_pos=4&_sid=4c77c368f&_ss=r
https://reflexshop.hu/

Ismerteto
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Equinox

Ez most épp zsinorban az 6tédik hdnap, amikor keriil a magazinba REINER KNizIA-jaték, és a tar még nem fogyott ki.
Ezuttal a mesterre oly jellemzd médon az egyik korabbi jatékat, a CoLossAL ARENAt tematizalta Gjra némi rancfelvar-
rassal. Ez a recept sokszor miikodott mar, ezuttal is jok a kilatasok.

| Varazserdd lényei

Aki érzékeny az ilyesmire, az a PLAN B GAMES kiado jatékat
biztosan a FUSZERUT és tarsai mellett tartja majd a pol-
con, mert ugyanolyan stilusu és méretl dobozban érke-
zik, rdadasul a beltartalom is nagyon hasonlé. Egy vaskos
kartyapakli, szép nagy alaku lapokkal, illetve 5-5 korong a
jatékosszinekben.

A jatékban egy erd6 kilonboz6 teremtményei gylilnek
Ossze, hogy varazserejiket prébdara tegyék, és végil a
nyolc faj kézll harom bebizonyitsa, 6k a legratermetteb-
bek a kérnyéken. Mi, jatékosok pedig fogadasokat kotiink
rajuk, mikdzben mindenki megprdébalja segiteni az altala
favorizalt fajt, hogy az jatékban maradhasson, vagy épp
hatraltatni az ellenfelek kegyeltjeit.

| Gyonyorii kartyak, driasi helyigény

Az el6késziiletek sordan mindenki magdhoz veszi az 5 ko-
rongot, amivel majd fogaddsokat fog kotni. Osszesen
14 faj van a jatékban, amibdl csak 8 versenyez
egy partiban — ezeket az elején kivalasztjuk.
Mindegyikhez tartozik 11 lap 0-10 érték-
ben. Minden partiban bejonnek tovabba a
dzsokerként m(ikod6 kaméleonok, és még
1-2 erd6lak, akik valamilyen kilonleges || Fogadjunk, hogy a kisegér nyer!
akciot biztositanak.

Az elsG forduléban az elsé sort toltik majd fel a jatékosok.
Ha 6sszeallt a pakli, mindenki kap A kérlinkben mindig egy kartyat jatszhatunk ki fajtél fig-
8 lapot, az asztalra pedig kirakjuk géen a megadott oszlopba. A kijatszott kdrtya szama meg-

— egy sorba a 8, versenyben lév6 faj hatdrozza annak a lénynek az erejét az adott forduléban.

= bajnokkartyait, ettél balra egy osz- Ha kés6bb valaki ugyanezen bajnok oszlopaba jatszana ki J
. lopba pedig a forduldkat jelzé kartya- kartyat, szimplan lefedi az el6z6t, tehat a fajok kozti erévi-
| g kat, igy egy 5x8-as tablazatot Iétrehozva.  szonyok a forduldban folyamatosan valtoznak. Egy fordulo
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addig tart, mig mind a 8 fajhoz keril legalabb egy kartya,
és egyértelmlen meg lehet hatadrozni, hogy ki a leggyen-
gébb. Ekkor 6 kiesik, és a kovetkezd forduldkban egy lila
kodkartya keril az oszlopaba — sajnos téle végleg elkdszo-
nink. Ugyanez ismétlédik innentél, mig az 5 forduld soran
5 faj koddé valik, és csak 3 marad versenyben.

A csavar abban all, hogy a jatékosoknak kezdettél fogva le-
het6ségik van fogadasokat kotni arra, hogy ki marad benn
a végéig. A kor elején egy korongot letehetlink egy fajhoz,
de csak az adott fordulé soraba. Minél hamarabb kétlink
fogadast, annal tébbet ér, hiszen annal kevésbé lehetiink
biztosak, hogy végig versenyben marad az illet6. Az els6
forduldban megtett sikeres fogadas még 4 pontot hoz a
konyhara, de ez folyamatosan csdkken. Az elsé forduléban
van még lehetGség titkos fogadas megkotésére is, amikor
a kezlinkbdl képpel lefelé magunk elé tesziink egy lapot és
rd egy korongot. Az igy kijelolt faj sikere esetén 5 pontot
kapunk a végén, és jd, ha ez titokban marad, mert az el-
lenfelek kevésbé tudjak szabotalni terveinket.

A korlinkben tehat fogadhatunk (opcionalis), utana kar-
tyat jatszunk ki (kotelezd), majd el is dobhatunk kartya-
kat (maximum 3-at) olyan fajoktdl, akik mar kiestek. Vé-
gll 8-ra pétoljuk a keziinket, és jon a kovetkez6 jatékos.
A parti akkor ér véget, mikor az 6todik sor is betelik, vagy
amikor elfogy a huzdpakli. Ezutdan 6sszeadjuk az Osszes
olyan korong utan jaré pontot, ami még versenyben |évé
fajokon all, és megdllapitjuk, hogy ki szivta meg a legke-
vésbé. Ugyanis itt nagy pontokra nem lehet szamitani; aki
10 felett van, mar jo eséllyel nyerni tud.

www.jemmagazin.hu

| A varazserék feletti uralom

Nagyon fontos eleme a jatéknak, hogy minden faj sajat
képességgel rendelkezik. Az a jatékos, aki a legmagasabb
értéki fogaddst kototte egy adott oszlopban, uralja a fajt,
és amikor hozza jatszik ki lapot, aktivalhatja a képességet.
Nem részletezném az sszes varazserdt, de van itt tovabbi
lap huzasa, a tobbiek szivatasa, korongok vagy kartyak at-
helyezése és egyéb izgalmas taktikai lehetGségek.
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A tény, hogy 14 fajbdl mindig csak 8 jatszik, 6nmagaban is
garantalja a kell6 Ujrajatszhatésagot amellett, hogy takti-
kabdl is béven tobbfélét lehet kiprobalni. Onnantdl, hogy
egy lényre teszek fel mindent, odaig, hogy megprdobalom
szétszorni a korongjaimat a tébbieknek is fontos helyekre.
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| Versenyben marad-e az Equinox?

J6 kérdés, biztosan nem fog tetszeni mindenkinek. Komoly
riasztotényezd lehet az, hogy sokszor a konstruktiv [épé-
sek helyett sokkal jobban megéri j6 alaposan kibabralni
egy ellenféllel. Ezzel 6sszefliggésben soha nem érezhetjik
biztonsagban a pontjainkat, konnyen eliminalhatjak a leg-
értékesebb korongokat, ha nem vigydzunk. Ezzel semmi
baj nincs egyébként, bar némi kontrasztban all az egyéb-
ként egyértelmden csaladi arculattal.

Akit ez nem zavar, vagy akdr még motival is, az viszont
kénnyen megtaldlhatja a szamitdsat, mert a jaték kifeje-
zetten okos, forduldrdl forduldra jol adagolja a fesziltsé-
get, és nagyon fontos a dontéseink ritmusa is. Van benne
némi szerencse a kartyahuzasbél adéddan, de nem zava-
roan sok. A kartydk szépek és az asztalkép egészen pazar,
ahogy szépen telik be a tdblazat a vége felé.

Akad tehat felfedeznivald annak, akit nem bant, ha elsé-
sorban a jatékostarsakon mulik a sorsa. Ami a jatékosz-
szamot illeti: 2 f6ével elmegy, de az igazi izgalmak 3-4 em-
bernél jonnek ki, 5-en pedig a holtidd és az eseményekre
vald minimalis rahatas miatt egyaltaldn nem tudom ajan-
lani. A bemutatd irasa kdzben rengeteg izgalmas dontés-
helyzet elevenedett fel bennem Ujra, és a partik soran
b6ven voltak tanulsagok is, latok még taktikdkat, amit
szeretnék kiprobalni, szoval ndlunk még biztosan eld fog
kerlilni ez a jaték. Akivel szembejon, és eddig nem ret-
tent el, az tegyen vele egy probat, szerintem jél 0sszera-
kott, izgalmas jaték.
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Tortuga 2199

Jo kombinacié, ha mind a mechanika, mind a tematika bejon valakinek — szerencsére napjainkban a tarsasjaték-va-
laszték nemhogy lehetdvé teszi e kett6s alapu valasztast, de egyenesen elkényezteti a jatékosokat. Igen, ez egy
sokadik Grbéli témaju jaték lesz. Igen, ez egy sokadik pakliépitds jaték lesz. Hogy (irbéli témaju pakliépit6sok koziil
mennyivel kell, hogy felvegye a versenyt, nem tudom, de szerintem mélto ellenfeliikre talaltak a konkurensek. Az
arcédulat elnézve — és ismerve a mai arviszonyokat — ar-érték aranyban egy nagyon kedvez6 kondicidkkal rendelkez6
jatékot vehetiink birtokunkba, amelyik rdadasul tobbféle jatékosszamnal eltéré jatékélményt adva jél alkalmazko-

dik egy-egy parti koriilményeihez.

| Tortuga-szektor

A jaték a bevezet§ szOveg szerint Tortugan, a
zajlik, ahol a banyaszok ldzaddsa 6ta klanok
uralkodnak és versengenek. Feladatunk (r-
kaldzkapitanyként minél nagyobb befolyast
szerezni az egyes szektorok felett és igy iranyita-
sunk ald vonni a koldniat.

Adott jatékosszamra megadott szdmu hatszogletl lap-
kakbdl felépitjuk a jatékteret. A kozepére kerill Tortuga,
mellé a T jelli mez6k, majd a szélekre megadott rendben
banya-, eréditmény-, kutatdlaboratorium és légorvény-
lapkak. Ezekre a szektorlapkdkra keriilnek a megfeleld
iranyitasjelol6k (gyakorlatilag a jaték gy6zelmi pontjai),
egy-egy asvanyianyag-jelold, illetve képpel lefelé egy-egy
bestialapka, valamint a megfelel6 bdnuszjel6l6. Minden
Girhajo a kdzépso Tortuga-mez6rél indul.

A legszéls6 szektorokhoz lerakjuk a megfelel§ kartydkat,
amelyek B, E, K és L jeloléssel rendelkeznek, majd két-két
lapot felfedlink, ez lesz a specialis kinalat azok szamara,
akik az adott szektoron tartézkodnak az (rhajojukkal.
A T (Tortuga) szektorhoz tartozé kartyakbol egy készletet
képeziink, ezek mindig képpel felfelé vannak, és lathato,
hogy mennyi kriptovalutaért milyen lapokat vehetiink ko-
zUlUk. A bestidk paklijat a jatéktér mellé tesszik.

Az egyes jatékosok keziikbe veszik a kivalasztott Grhajojuk
kartyajat, illetve 5 banyaszat-, 3 mandGverezés- és 1 gyorsi-
taskartyat. Ez lesz a jatékos kezdd huzdpaklija. Mindenki kap
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még 10 sajat szind, kis mlanyag kocka jel6l6t, majd el-
kezd6dhet a jaték.

A jatékosok drajaras szerint kovetik egy-
mast, korik kezdetén altalaban 5 lap van
a kezikben, és azok kijatszasaval hajtanak
végre akcidkat. A kor végén mind a kijatszott,
mind a ki nem jatszott lapok a sajat dobdpaklira
kerlilnek, majd a jatékos 5-re hizza a kezét. Ha nem tud
ennyi lapot hdzni, Ujrakeveri a dobdpaklijat, és abbdl hiz.

A jatékban kétféle fizetGeszkodz van: a nagy C bettivel jelolt
kriptovaluta és a lokatorjellel jel6lt man&verezés. Ezekkel
az er6forrasokkal (amiket a kartyak tartalmaznak) kell kifi-
zetni az egyes akciok arat. A kartydkon el6fordulhatnak
még tovabbi képességek és akcidk, ezeket és egyaltalan
az akcidkat a jatékos tetszéleges sorrendben hajtja végre.




Az egyes akciok képezik a ja-
ték lényegét, ezek az aldbbiak
lehetnek:

» kartydk kijatszasa és a rajtuk lévé erdforrasokkal
valé fizetés (és vasarlas)
az egyes szektorok kindlatanak frissitése
mozgds (1 mandverezésért 1 mezbt)
asvanyi anyag begy(jtése egy mez6rél
egy bestia felkutatasa (ilyenkor megtudjuk, hogy mi-
lyen erével lehet elfogni, majd egy szines koc-
kankkal megjeldljiik a leforditott lapkat)
egy bestia elfogdsa (ilyenkor befizetjik
a szikséges mandverezést és meg-
kapjuk a dobdpaklinkra a bestia
lapjat)
egy megszerzett bestialap eldo-
basa a kezlinkbdl (csak ha mar
visszaforgott a huzépaklibdl a ke-
ziinkbe; ilyenkor megkapjuk az
érte jaré befolyaspontot sarga je-
1616 formajaban — ez csak szinében
kiilonbozik a szektorlapkakrdl begydijt-
het6 kék befolyaspontoktdl)
egy kijatszott kartya kidobasa a paklinkbdl
egy kézben tartott lap zarolasa és atvitele a kovet-
kez6 korre (hogy abban a korben 6 lap legyen a ke-
ziinkben)
egy zarolt lap felvétele a keziinkbe (csak a korink
elején)
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egy szektor elfoglalasa (a szektor védekez6 ere-
jénél eggyel tobb mandéverezésbe kerdl; ilyenkor
megkapjuk a szektoron lév6 bdnuszokat és befolyas-
pontokat)
egy szektor elhdditasa (eggyel nagyobb tdmadast
kell végrehajtani, mint a szektor védekezése; ilyen-
kor megkapjuk a masik jatékostdl a kordbban altala
megkapott elényoket)
egy szektor védekezésének megerGsitése (a mar
uralt szektor védekezését kriptovalutaval lehet er6-
siteni)
egy ellenséges (rhajo megtamaddsa (azonos szekto-
ron tartézkodd jatékosok egymdst megtdmadhatjak,
a tdmaddsi és védekezési értékeket a keziikbdl kijat-
szott manéverezésértékek képviselik)

Meg kell még jegyezni, hogy egyes szektorok
az azt urald és az Urhajdjaval éppen ott tar-
t6zkodo jatékosnak tovabbi bénuszokat (pl.

korénként egy kriptovalutat éré asva-
nyi anyag) biztositanak.

A jaték azonnal véget ér annak a
jatékosnak a gy6zelmével, aki meg-
szerez 15 befolydspontot, illetve ha valaki
meghdditja a kdzponti Tortuga-szektort, de nincs
15 befolyaspontja, akkor a jatékosok Tortuga birtokosa
kivételével még egyszer sorra keriilnek, és ekkor az nyer,
akinek igy 6sszejon a 15 pont, vagy akinek a legtébb befo-
lydspontja van.

A jatéknak vannak tovabbi jatékmaddijai is, ezeket nem pro-
baltuk, elvégre valamilyen felfedeznivalét kell hagyni sza-
motokra is, kedves olvasok.

| Lég6rvényszektor

Es akkor j6jjenek a benyomdsok.

A dobozt kézbe fogva egy kellemes, egységes dizajnnal ta-
lalkozunk, egy kicsit a Szarnyas fejvadasz vilagara hajazo
hangulati monumentalis éplletek jelennek meg rajta, a
fény-arnyék valtakozasa is ezt a benyomast erésiti. A do-
bozt kinyitva egy tulzottan nagy szabalykdnyvet latunk,
amit egyrészt kisebb méretben, masrészt sokkal rovideb-
ben is lehetett volna kivitelezni, és akkor nem kellene 5-6
lapozassal eljutni egy-egy akcid leirdsahoz. Az alkatrészek
koziil a legszembeotl6bbek az (rhajok minijei: nem szé-
pek, de legalabb csinyak. Nem vaganyak, inkdbb nagy
batarok. Az rendben, hogy az Grben nincs légellenallas,
tehat nem kell dramvonalasitani a jarmUveket, de ezek
kimondottak idomtalan hasabok. Ami viszont szép és jo,
azok a szektorlapkdk; ezek grafikaja illik a boritéhoz, a
sullyesztett tokenhelyek dicséretet érdemelnek (még ha
feleslegesek is az esetek legalabb felében), a rajtuk lévé
képek nagyon gyorsan és konnyen csindlnak hangulatot a
sztoriba torténd beleéléshez. De itt meg is all a dicséret,
mert a kartyakrdl ugyanez nem mondhaté el. Van koztik




par jol sikeriilt darab (egyik kedvencem a haromkaru fel-
deritd), de Ugy 6sszességében majdnem a legtobb koze-
pesen kidolgozott, s6t, a bestidk kozott van egy-két kevés-
bé vallalhatd, extremitasban kicsit tultolt pofa is.

Maga a jaték — kdszonhetben az elég szegényes kezdd
er6forrdsoknak — lassan indul be, kell par kor, mire a kez-
detben elkeriilhetetlen kartya-nagybevasarldsok visszake-
rilnek a kezlinkbe és végre értékelhetd erdt képviselnek
ahhoz, hogy valami értelmeset is tegylink vellk. Valahol a
kozéptajon mar latszik, hogy ki merre megy el: bestiak va-
ddszata vagy teriletek meghdditasa, viszont sem egyikkel,
sem masikkal nem lehet elérni a gy6zelemhez sziikséges
pontszamot, tehat kénytelenek vagyunk diverzifikalni a
céljainkat. A tabla érdekes mddon elég nagy ahhoz, hogy
ha nem akarunk csatazni, akar végig elkeriljik egymast,
persze ehhez kell egy liberpacifista ellenfél is, viszont ami-
kor az egyikiink sorra héditja meg a szektorokat, egyre
kozelebb keriil egy tdmadas sziikségessége. A csata elég
elnagyolt, a tdmado és a védd is letesz lapokat, majd sza-
molunk és gy6ztest hirdetiink. A vesztes persze bukja az
adott szektort, de utana Tortuga kozpontjabdl indulhat
Ujra, szoval nem veszit vészesen sokat. Tobb jatékosnal
tobb szektorlapkat hasznalunk, emiatt a fenti megallapitas
(azaz, hogy nem életbe vagd csatdzni) tobb jatékosnal is
igaz, f6leg mert egy szektor elhdditasa csak akkor eredmé-
nyez csatat, ha a tulajdonosa a helyszinen van.

Azt, hogy pénzzel (C-vel, azaz kriptovalutdval) tavolrdl is
novelhetd egy szektor védelmi ereje, nem tudom, hogy
hibanak vagy szandékosnak tartsam, mindenesetre elég
egyértelm( taktikat kényszerit ki mindenkibél, miszerint
meg kell szerezni a legkisebb sziikséges erével egy szek-
tort, majd feltolni a védelmi erejét, nehogy valaki mas el-
vihesse eldlink, vagy csak olyan drdgan, ami elvonja az
er6forrasait. A jaték végének kozeledte — a pontok min-
denki szamara lathato gy(jtése miatt — megjosolhatd, és
még az is sejthetd, amikor valaki épp meghdditani késziil a
kozponti Tortuga-lapkat. Amivel talan egy kis meglepetés
okozhatd, az az, amikor valaki a kezében tartott tobb bes-
tialapot egyszerre dobja el és ezzel 3-4-5 pontot is szerez
egy korben (mikozben altalaban egy korben az 1 vagy 2,
maximum 3 pont megszerzése a readlis (hdditas révén).
A pontozast igazsagosnak tartom, egyik forrasbél sem le-
het tulzottan sok pontot szerezni.

: -

; e ville.
A pakliépitds jatékok kedvelGinek nagyon tudom ajanlani,
hangulataban kell6en autentikus, bar persze mindenkinél
belit az a fazis, hogy ugy kezd el fejben szamolni, hogy kell
3 kék C vagy 5 sdrga kor, de egy kicsi beleéléssel egész te-
matikus tud lenni egy parti. Urbeli téma, pakliépités, mi
mast mondjak? Tegyetek egy prébat!
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Red Skull, Ultron és Taskmaster megtamadtak a varost, és sajat gonosz terviikkel prébaljak azt uralmuk ala hajtani.
Megallitasuk érdekében a Bosszuallok egyesitik erejiiket. A szupergonoszok és csatlésaik mindent latba fognak vet-
ni, ezért a hosok egyéni képességeiket fogjak bevetni, kihasznalva egymas erdsségeit. Megmenekiil végil a varos

vagy pusztuldsra van itélve a vilag?

A Marvel vilaga a jelen popkulturajaban nagyon jelentés
szerepet tolt be, amelyet f6leg a filmek és sorozatok épi-
tettek fel, pedig a képregények hosszu ideje vannak jelen,
~ f6leg a vildg masik felén. A kezdeti nagy sikerek utani ha-
~ nyatlast a ‘60-as években csak Stan Lee nagy otleteivel
‘\ tudtak megallitani, majd olyan sikertorténet kerekedett

~ bel6le, amire Hollywood sem tudott nemet mondani.
Ezek a manapsag jol ismert karakterek tobb k-
[6nb6z6 médiumban, de még a tejesdobozunkon
is visszakdszonnek. Ezt természetesen a tarsasja-
ték-kiaddk sem hagyhattak figyelmen kivil. 1966-
ban mar ki is adtak egy Amerika kapitanyos jatékot,
ami a dobj és |épj mechanikat hasznalta a kor szelle-
mének megfeleléen. De taldlhatunk marveles ver-
zidkat a jol ismert modern darabokbdl is. Ott a
SPLENDOR: MARVEL, @ MIUNCHKIN: MARVEL vagy

a CODENAMES: MARVEL.

www.jemmagazin.hu

Ezek kicsit rokabdlrszagot araszthatnak,
ezért feliidlilésnek hat, amikor olyan egye-
di darabbal talalkozunk, mint a MARVEL
UNITED, amelybe tobb, mas jatékbol
ismert mechanikabdl 6sszekutyult
szuperkatona-szérum lett befecsken-
dezve. Ezzel olyan jatékélményt képes
letenni az asztalra, amit mar régéta var-
tam a kooperativ zsdnert6l.

| Avengers assemble!

A vilag megmentését hat helyszinkartyan fogjuk végrehaj-
tani, amelyek korulélelik a valasztott fégonosz kildetés-
tablajat. Ennek fels6 része mindig az adott szupergonosz
vilagpusztito tervét, életerejét és kiilonleges hatasait fog-
ja tartalmazni, mig az alsé részen a harom kiildetéskartya
foglal helyet. A jaték célja, hogy a gazfickd életerejét nul-
lara csokkentsiik, de legaldbb két kiildetést teljesiteni kell,
hogy sebezni tudjuk.

Ehhez bérenceket kell legy6zniink, fenyegetéseket kell el-
haritanunk, valamint civileket kell megmenteniink. A hat
helyszinre az el6késziilet soran és jaték kozben is kertilnek
fel bérencek és civilek, amelyeket a h6sok legyézhetnek
vagy megmenthetnek. Tovabba minden helyszinen talal-
hatd egy fenyegetés, amelyek lehetnek a fémufti segéd-
ei vagy kiulonb6z6 események. Ezeket heroikus akcidkkal
vagy a segédek legy6zésével oldhatjuk meg.

Ez egészen ugy hangzik, mint egy atlagos kooperativ tarsas-
jaték, de itt a csavart a h6sok és a fégonosz paklijai adjak.
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| 1still believe in heroes.

Minden gonoszhoz és h6shoz tartozik egy pakli, amit a ja-
ték elején természetesen megkeveriink, majd minden hés
haz harom lapot. Ezt kdvet6en a szupergonosz paklijanak
legfelsé lapjat kirakjuk az asztalra, végrehajtjuk a hatdsait

~ és elkezd6dik a h6sok forduldja. A kezdGjatékos hiz egy
lapot, kijatszik egyet, és végrehajtja a kartya aljan talal-
hatd szimbdlumok altali akcidkat tetsz6leges sorrendben.
A kovetkez6 jatékos ugyszintén hiz, majd leteszi a kovet-
kez6t az el6z6 jatékos lapja mellé és végrehajthatja az el6-
z6 és a most rakott lapokon |évé6 6sszes szimbdlum akcidit.

Ezekkel az akcidkkal mozoghatunk a helyszinkartyak ko-
zott, tdmadhatunk bérencet, segit6t vagy a fégonoszt
(amennyiben két kiildetést sikeresen teljesitettiink), vala-
mint a heroikus akciéval megmenthetiink egy civilt vagy
jelz6t tehetlink egy fenyegetéskartyara. Tovabbd van
dzsdkerakcid is, amellyel az el6z6 harom kozil hajthatunk
végre egyet.

Amint harom hdéskartya lekertl, a fégonoszon
a sor: kirakunk egy Uj lapot, amellyel mo-
zoghat, felrakhat bérenceket és civileket a

helyszinekre, tAmadhatja a h6soket vagy va-

lamilyen valogatott gonoszsdgot hajthat
végre. A hGsok ugy sériilnek, hogy el kell

dobniuk egy lapot a keziikbél; abban az

esetben, ha ez az utolsd lap volt, akkor

kittik 6ket (de nem véglegesen).

A kildetéseket barmilyen sorrendben
teljesithetjiik, de amikor az els6 kész, mar

/ ”

www.jemmagazin.hu

csak két kartyat tehetiink le, miel6tt egy Uj f6gonoszkartya
keriilne be az id6vonalba. A masodik teljesitése esetén all-
hatunk neki tAmadni szupergonoszt, a harmadiknal pedig
minden hés huzhat egy plusz kartyat a kezébe.

Ha sikertl nullara csokkenteniink a fégonosz életerejét,
mielGtt teljesiti armanyos tervét, elfogyna a paklija, vagy
egy h6ésnek nem lenne lapja a kezében és a paklijaban,
akkor a h6sok megmentik a vilagot a pusztuldstol.

| 1 can do this all day.

A bevezetGben mar le is IGttem a poént, hogy ez a jaték
végre az, amelyet egy csaladi kooperativ jatéktol varni
lehet. A grafikak hangulatosak, a bobbleheades embe-
rabradzolds bardtsdgosabba teszi még a gonoszokat is.
A figurak alaposan kidolgozottak, amely mar el is varha-
t6 egy CMON-jatéktol. Az alkatrészek és a kartyak ming-
ségiek, de azért kartyavéds siman rajuk fér, mivel sokat
rakosgatjuk 6ket.

A fégonoszok és a paklijaik nagyon szépen tiikrozik a kép-
regényekbdl (és filmekbdl) ismert karaktereket és maod-
szereiket. Ezzel vérbeli Marvel-hangulatot fogunk kapni,
amihez az eredeti nevek is hozzdjarulnak. A Taskmaster
mennyivel jobban leirja Anthony Masters képességeit,
mint a Kiképzé megnevezés.

A jatékmenet porgés, siman lejatszunk egy partit legfel-
jebb egy dra alatt még ugy is, hogy nyertink. A lehetGsége-
ink sz(ikek, az id6 kevés, ezért nagyon meg kell gondolni,
hogy mit léplink és mikor melyik kartyankat jatsszuk ki.
Es az egylittm(ikodés elengedhetetlen, mivel lesznek
olyan esetek, amikor az utanunk jovének fogunk in-
kabb segiteni a kijatszott kartyankkal.

Az alfajatékos tényével nem igazan foglalkoztak a
tervezdk, ezért erre a tdrsasagnak kell odafigyel-

nie, bar a rovid jatékidé miatt egy elbukott kiilde-
tésnek nincs akkora hordereje, mivel konnyen neki tu-
dunk allni egy ujnak.
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A szabalykonyv tartalmaz sz6ldmé-  Nyugodt és hésies érzésekkel a szivemben tudom ajanlani
dot is, amiben kicsit mddositott mindenkinek, akik egy kénnyed esti szérakozasra vagynak
% szabdlyokkal egyedil is neki kedvenc Marvel-karaktereikkel, vagy egyszeriibb vizekre
lehet &llni a F6ld megmenté- akarnak evezni két agyégetS darab kdzott. Es ne feledjé-
sének. Talan fogunk is a ko- tek, hogy barmibe is keriil, de megvédjiik a vilagot.
zeljovében foglalkozni...
Pundee
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' ‘ Megjelenés: .
DELTA\VISION & CMON Global Limited, Delta Vision o
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Jatékok a vilag




A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Gjabb sorozat hatvannyolcadik darabjat

olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon

keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,

> melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
: és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljink Gtra, és ne
by o csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.

g

www.jemmagazin.hu



Jatékok a vilag koril

Utunk soran tartézkodasi helyiink tovabbra is az az Egyiptom, ami gazdag térténelme folytan sok jatéktervez6t meg-
ihletett. K6zéjiik tartozik a MODERN ARTrél, a TIGRIS & EUPHRATESr6l és Gjabban az ELDORADO LEGENDAJArG| koézis-
mert REINER KNizIA is, akinek tobb klasszikus sikerjatéka is innen meritett ihletet. Most azonban nem az AMUN-RE

vagy az AMUN-RE KARTYAJATEKr6l, hanem a RAr6l emlékeziink meg.

| Jatékmenet (lasd késGbb),
eldobhatjak,
hogy elvegye-
nek a kozos
jatéktablarol
egy tetszlle-
ges lapkat.

o

; A lapkak egy zsak-
S I B B e J® ban bljnak meg,
ahonnan véletlen-
A RAban a jatékosok 3 forduld alatt kiilonboz6 lapkdkbdl — szerlien hazzuk ki
minél tobb pontot éré szetteket igyekeznek gydjteni lici- &6ket. A f6 fajtak az
talas utjan. A RA egy olyan kor sziil6tte, amikor alabbiak:

a tervez6knek még nem kellett ezerfé-
le mechanizmussal telepakolni a ja-
tékukat ahhoz, hogy az a kritikusok
és a gamerek korében egyarant si-
kert arathasson. KnizIA ezért mert
megalkotni egy majdnem teljesen
kristalytiszta licitjatékot, ami egy- 4
szerlségének is koszonhetéen [
gyorsan klasszikussa valt.

[ -
1
;j.
n
o

» Arany:

A forduld végén
3 pontot ér, de ezu-
tan el kell dobni.

» Isten:

A jatékosok a koriikben 3 lehet6-

ség kozul valaszthatnak:

hatunk egy tetsz6leges (nem isten) lapkat.

» huznak egy lapkat a zsak-
bol, amit aztan fel kell pa-
kolniuk a kozos jatéktablara,

» megidézik Rat, azaz licitet |
inditanak (ilyenkor min- /¢
dig a licitet inditd jatékos
licitalhat utoljara),

» vagy ha van istenlapkajuk

» Ra:

Utoljara a Ra-lapkat kihizé jatékos licital.

www.jemmagazin.hu

& A forduld végén 2 pontot ér, de ezutan el
kell dobni, VAGY a forduld kézben torténdé
eldobasakor a kozponti jatéktablardl ellop-

A kihuzott Ra-lapkakat a kozos jatéktablara tessziik, nem
vessziik magunkhoz. Amint ez megtorténik, azonnal elin-
dul egy licit a jatékostablan aktudlisan talalhato lapkakeért.




— » Faraod:
A legtobb faradlapka tulajdonosa a forduld végén +5,
i a legkevesebbé pedig -2 pontot kap. A forduld végén meg-
tartjuk ezeket.

» Miemlék:

Nyolcféle van bel6lik, és csak a jaték végén pontozdd-
nak. 1-6 kl6nb6z6 tipust miemlék 1-6 pontot ér, hétféle
10-et, nyolcféle pedig 15-6t. Raadasul ha valamelyik m-

emlékbdl van 3 azonosunk, az 5, 4 azonos 10, 5 azonos
pedig 15 pontot ad. Ertelemszer(ien ezeket nem dob-
juk el a forduldk végén.

» Civilizacio:

Ebbdl otféle van; a forduld vé-
gén, ha egyfélénk sincs, -5 pont
a bintetésink, haromfélénél
viszont mar +5 a jutalom, négy-
félénél +10, otfélénél pedig +15
ponthoz jutunk altaluk. A fordu-
16 végén ezeket is el kell dobni.

» Katasztroéfa:

Ezekbdl négyféle van, megszerzésiik tipustdl figgben
| 2-2 mUemlék-/folyd-/civilizacié-/faradlapka azonnali
elvesztésével jar. Pusztitd hatdsuk kiértékelése utan
azonnal eldobjuk a katasztrofalapkakat.

» Folyo:

| Alicit

Kétféle van a jatékban, Nilus és dradas. A forduld végén

mindegyik 1-1 pontot ér, de csak akkor, ha van koztik

legaldbb 1 dradas (ami persze joval ritkabb, mint a Nilus).
A forduld végén csak a Nilus-lapkakat tartjuk meg.

Na de miért licitdlndnk katasztréfalapkakra? Egy ennyire
egyszer( jatéknak csak akkor van esélye klasszikussa val-
ni, ha valamilyen okos csavar van benne — a RAban is ez
a helyzet. A csavar szerepét itt az egyedi licitmechanizmus
tolti be. Miért m(ikédik ez nagyszerlien? Ez 6t ténye-
4 z6nek koszonhet6:

. 1. A haromfordulds jaték kezdetekor e
ugyanis azonos szamu, de nem azonos
értékd licitjelol6t kap minden jatékos.
.| 3 fonél ez pl. a gyakorlatban igy néz
ki: 13-8-5-2; 12-9-6-3; 11-10-7-4.

2. A licitnél mindig a legutébbi licit
' 6ta a zsakbol kihtzott OSSZES, a kézs jatéktablan ta-
* lalhato lapkara licitalunk.

3. Alicit szigortan egykoros.

4. A licitek soran nemcsak a lapkakat, hanem a ko-
vetkezd forduldban hasznalt licitjell6nket is megsze-
rezziik (a licit soran elhasznalt gy6ztes licitjelol6t le
kell tennlink a jatéktablara, amit aztan a kovetkezd
licit soran kap meg valamelyik jatékos).

— T o - T 4 = — -
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5. Licitet nemcsak jatékosok indithatnak, hanem ak- hogy a végkimenetel alapvet6en nem a szerencsén
kor is sor keriil ra, amikor a zsakbdl egy Ra-lapkat mulik. -
hazunk ki. » A jaték rdkényszerit minket arra, hogy huzasrél hu-
zasra atértékeljuk a jatéktablan taldlhato lapkak
| Egy fordulé kétféleképpen érhet véget: szubjektiv értékét, és a taktikankat ehhez igazitsuk. e
» Nincs kotelezd taktika, sokféleképpen lehet nyerni,
i =y > Vagy minden jatékos el- egyarant fontosak a farad-, isten-, miiemlék-, folyo-
| LT T T 0 0 SN aeallo S
' \ 5 "‘1 haszndlja az 6sszes licitje- és civilizaciélapkak. k.
| | " ﬁ l6lGjét (a licitek soran el- » Tele van a zsakbadl huzas és a licit okozta feszultsé-
! | nyert jelol6k mindig csak gekkel:
rl E a kovetkez6 forduléban » Szamomra nagyon joé lapkak vannak a jaték- 1
' E valnak hasznalhatéva). tadblan, vajon huzzak még egyet vagy inditsak
o | > Vagy kihtzzuk a zsdk- licitet?
|l | bodl a tizedik Ra-lapkat is, » Ha hazok, nem fog-e valamelyik jatékostarsam
: ezzel azonnal, licit nélkdl engem megel6zve licitet inditani, ezzel kedve-
véget vetve az aktualis z6bb helyzetbe hozva magat a licitre?
s fordulénak. » JOk ezek a lapkak, de picit kevésre licitalunk -
Es kész, gyakorlatilag ennyibsl all
a jaték.
Mitél olyan élvezetes a
RA? -
Nehéz ezt elmagyarazni, ezért min-
denkinek azt javaslom, hogy prébalja =
ki, ha lehet8sége van ra. En személy
szerint azért élvezek minden egyes
partit, mert: —

» Gyors és egyszer(, a szabdlyok
esetleges atismétlése sem tart
5 percnél tovabb.
» A tematika a mechanizmusok-
ban ugyan nem jelenik meg, de
a jatékelemek grafikajaban na-
| gyon is jelen van.
1 » A huzdsok miatt dridsi a sze-
- rencsefaktor, mégis azt érzem,
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most. Nem  jarnék
jobban, ha most pasz-
szolnék, és a kés6bbi-
ekben egy még tobb
. jO lapkdt tartalmazo
"' | készletet igyekeznék
elvinni a legerésebb li-
citjelol6mmel?

» Csak alacsony
értékd licitjel6l6im
vannak, mit csinaljak?
Varjam meg tilrelme-
sen, hogy a tobbiek el-
hasznaljak a magasabb
értékd jelolGiket, vagy
inkdabb inditsak sok-
sok licitet, ezzel kény-
szeritve ki a tobbiekbdl
azokat?

» Mar csak én
maradtam  jatékban,
a tobbiek elhasznaltak a licitjel6lGiket, ezért csak raj-
tam mulik, hogy meddig huzok a zsakbdl, és mikor
inditok licitet, de mar csak egyetlen Ra-lapkat kell
' kihdzni ahhoz, hogy azonnal, licit nélkil véget érjen

a fordulé:
i » Merjek még egyet huzni, hatha valami érté-
E keshez jutok?

{ » Vagy inkabb menjek biztosra, és addig indit-
sak licitet, amig nem huzok katasztréfa- vagy

Ra-lapkat?

| Ertékelés
-3: »

Akiknek a tematikussaghoz elég

a szép, az egyiptomi stilust tiikro-

z6 grafika és a j0 minGségl jaté-

.} kelemek, azok annak fogjak talalni
a RAt. Azok viszont, akik szdméra a
5 tematikanak a mechanikdban is meg
kell jelennie, csalédni fognak, mivel a
RA licitdlds-szettgydjtogetés mechani-

kdja barmilyen tetsz6leges témara rahlzhatd lenne.

Tematika

T 6/10
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A pontozas szigoruan szubjektiv, a szerz6 sajat vé-
leményére épll. Azoknal a skalaknal, amelyeknek
egyik vége egyértelmtlien j6, mig a masik vége
rossz (pl. jatékélmény, kilcsin, Ujrajatszhatdsag),
a magasabb szam jobb értékelést jelent, mig ott,
ahol ez nem egyértelm (pl. jatékosok kozti in-
terakcio, bonyolultsag), a magasabb szam azt je-
lenti, hogy az adott tényez6 nagyobb mértékben
van jelen.

i I
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Annak érdekében, hogy a lenti értékelés vala-
mennyire kontextusba keriljon, felsorolunk né-
hanyat a szerz6 kedvencei, illetve az altala nem
kedvelt jatékok kozdl.

Zi— ) |

== [Pl

Kedvelt jatékok: ORLEANS, RACE FOR THE GALAXY,
GOA

Nem kedvelt jatékok: SMALL WORLD, SID MEIER’S
CIVILIZATION, ARKHAM HORROR

T Eoll ol e L[|

» Kulesin

Az eredeti, 1999-es, ALEA és RIO GRANDE GAMES altal jegy-
zett kiadas felett mar egyértelm(ien eljart az id6. Nekem
azonban a 2016-os francia kiadds (WINDRIDER GAMES) van
meg, ami mérfoldekkel igényesebb el6djénél. Azok pedig,
akiknek ez sem tetszik, hamarosan valaszthatnak a Di-
CETREE-féle német-koreai és az IAN O’TooLE Altal atrajzolt
angol kiadas kozott.

9/10
» Ujrajatszhatésag
A lapkahuzasbdl fakadé véletlenszerliség (és szerencse-
faktor) miatt gyakorlatilag igen magas — habar a lapkak
ugyanazok, ezek eloszlasa teljesen masképp alakul min-
den jatékban.
8/10

» Jatékosok kozti interakcio

A RA f6 mechanikdja, a licitdlas a garancia a magas
interakciora — gyakorlatilag folyamatosan egymadsra kell
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L figyelniink, és Ujraértékelnlnk, hogy kinek mennyit érhet

b v e Av 3
a liciten a'tablan Iévé aktudlis lapkakészlet.
Ti - 10/10
| =
,,.i » Stratégiai/taktikai mélység

A RA nagyszerlisége az egyszerlségében rejlik. Annak

a kornak a szill6tte, amikor a mechanikak tulburjanzasa

még nem volt elvaras a jatékosok részérél. Habar straté-
y— giai elemekkel is rendelkezik, els6sorban taktikai jaték,
mivel a gyorsan valtozé jatékallasra kell id6ben reagalniuk
a jatékosoknak.

8/10

Evek 6ta boldog birtokosa vagyok a RAnak. Olyan alapda-
rab, ami sosem fog kikertlni a gyijteményembdl.

Sk
h
U
I.
| Megvenném vagy nem venném meg? 7;
E=
E
 §
§

=
Jatékélmény: 10/10
_ 4 Kinek ajanlom:
| » Aki szereti a klasszikusokat
: » Aki szereti a magas interakciot -
» Aki szeret licitalni
. r » Bonyolultsag » Aki szereti azt, hogy bizonytalan koriilmények kozott
{ folyamatosan Ujra és Ujra at kell értékelnie az adott -
Végre egy szabalykdnyv, ami nem egy kisregény! 5, maxi- szitudacio értékét
mum 10 perc magyardzat, és indulhat is a jaték. ]
Kinek nem ajanlom: !
5/10 i
» Aki minden tdrsastdl LACERDA-féle bonyolultsagot
: » Skalazédas var el s
j » Aki nem birja a lapkahuzdsbdl adédé szerencsefak- .
3 és 4 fovel nagyon jol mikodik a RA. Ketten érdektelen- tort
| nek tartom, 6ten viszont mar a kontrollalhatésag szenved i
csorbat: tul sok minden torténik 1-1 jatékos 2 kore kozott. Sarruken S

5/10

Tervez6:
Reiner Knizia

» Kategoria:
licitdlds, szettgydijtés

10+ W2-5 X45-60'
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http://dicetreegames.com/home/product_ra.html

Ismerteto

Oriflamme

Vagy Avon? Nem, nem kozmetikumot akarok ratok s6zni MLM-rendszerben. J6l figyeljétek meg: a svéd kozmetikai
cég nevében egy ,,m” betli van csak, itt viszont kett6. Legalabb a keretes irasunkig le kell gérgetnetek, hogy megtud-
jatok, mit is jelent a sz6 két ,,m”-mel, de hogy addig se unatkozzatok, lassuk a kartyajaték szabalyait. El6re szélunk:

armany, csapda és halal var ratok, de legalabbis a lapjaitokra.

| 10 lap, azaz 7, akarom mondani, 6

A jaték kis kompakt dobozban érkezik, profi boritd
grafikdval, ami leginkabb egy rajtalités vagy lazadas
kitorése el6tti pillanatot abrazol. Hogy pontosan
mit, ahhoz — igen, mar mondtam — le kell gorgetne-
tek a keretes irasig, és rogton rajottok, hogy milyen

pillanatot ragadott meg az illusztrator. De jé helyen

jartok: valami késziil, méghozza harc.

A dobozban, melynek belseje lditéen szokatlanul
oldalra csuszik ki a tokjabol, két nagy tokent, 6t pak-
li kartyat (egyenként tiz-tiz lapot) és egy kupac je-
|6l6t taldlunk. A kevés alkatrész mar sejteti, hogy
ezek szerint jol meg kell gondolni, hogy mikor mit
hasznalunk fel.

Kézbe vessziik tiz sajat szinl lapunkat, megkever-

juk, majd véletlenszerlen eldobunk kozilik har-
mat, igy hét lappal vagunk neki a jatéknak. Mar el6-
re elmondom, hogy ebbdl a hét lapbdl végiil csak
hatot fogunk lerakni, tehat egy a kezlinkben marad,
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amikor vége a jatéknak. Jol gondoljuk meg, hogy mit

kezdiink a lapjainkkal — de ezt mar emlitettem.

Ki jon el6bb?

A jaték kezdetén kijeloljik a kezd6jatékost, majd le-
helyezziik a landzsatokent a jatéktér kozepére; ez
fogja kijelolni azt az irdnyt, ahogyan a kartyak vég-
rehajtasra keriilnek. A kezd6jatékossal indulva min-
den jatékos lerak egy-egy lapot a kezében tartot-
tak kozll képpel lefelé. Amint mindenki rakott,

a sorban az elsé lappal (tehat nem a kezddjaté-
kossal) kezdve annak tulajdonosa eldonti, hogy
felforditja-e (és végrehajtja a hatasat), vagy ma-
rad a lap képpel lefelé, ekkor pedig rakeril egy be-
folyas (vagyis gyakorlatilag gy6zelmipont) jeldl6.

A masodik fordulétél kezdve mar lent 1évd sajat
lapra is tehetiink lapot, ezaltal lefedve, megvéd-
ve, semlegesitve vagy eltitkolva azt.




Ahogy ez sejthet6, az donti majd el a felforditas, végrehaijtas stb. A jatéknak akkor
egy adott forduld kimenetelét, hogy ki EECELELITUE U I van vége, amikor a hatodik lapjat is lerakta
hova és milyen lapot rakott. Hat akkor R mindenki és végrehajtottuk az igy kialakult
i kartyasor hatasait; igy tehat mindenkinek a

|
| ne totojazzunk, mutassuk mar meg, TRONORIKS: Ha daz sere
| hogy milyen lapokkal gazdalkodhatunk ol -l b kezében marad egy-egy felhasznalatlan lap.

e dyer

(ismétlem, a lehetséges tizbél hattal):

ALCAMESTER: Mivald be -2 ey

| az ijész kiiktatja a sor végén vagy IR EREREREUN SR Kétszer ad, ki gyorsan ad
| elején lévé kartyat, b ROATOAS M . b
| 3

st iyl

Ha a szerepek/események és hatasuk olvas-

tan beindult a fantaziatok, akkor mar el-

értik azt a célunkat ezzel a bemutatdval, t_)
szomszédos lap tulajdonosatdl, hogy segitsiik a dontést, vajon érdekel-e

a trénorokos kap 2 befolydsje- By ; __“““m e ez a jaték titeket. Zarasképpen beszéljiink

16I6t, ha 6 az egyetlen ilyen nevd( el llenteed ity shagna 4 4 4 egy kicsit a jatékélményrél.

felforditva, o
a fejedelem kap 1 jel6l6t és még = S s ._-,1;,.,.}.',. , ' A jaték lényege természetesen J\
| egyet minden szomszédos csa- IJ SRR o7 hogy ki milyen taktikusan

ladtagja utan, '.'.4‘4 R e e taldlja ki vagy sejti meg, ; (3
az alcamester lemasolja az egyik rikk ietpdeal Dokl el Kl dekritorsed hogy mit akarnak a tob-

| szomszédos lap hatdsat, biek, és jar tul az esziikon.

| a merénylet kiiktat egy tetsz6leges kartyat, Es persze egy kis szerencse sem drt.

a kiralyi dekrétum atmozgat egy tetszéleges kartyat, Az elsé forduldban példaul az utolséként

az O0sszeeskiivés hatasara a rajta gyUjtott befolydsje- sorra keriilé jatékostdl logikus Iépés, hogy

1616k kétszeresét kapja meg a jatékos, lerakja a sor elejére a tronorokos lapot,

a csapda 1 jelol6t ad, ha mi magunk forditjuk fel, de  mert ezdltal rogtéon 2 pontot szerez.

ha valaki kiiktatja (lappal lefelé van ilyenkor!), akkor Viszont kevés esély van ra, hogy a kovet-

a katona ugyanezt teszi egy
I , Lispd &l i emered szommazedos
| szomszédos lappal, it artys tedajonosinal hésesbeil
a kém ellop egy befolydsjelolét a

INTRIKAKARTYAN

CSAPIAL n.-e-: d |c-ap.!1n!--.-:--:4-.:¢;

4 jel6l6t kapunk. kez6 korokre is 6 maradjon az egyediili 1
- ilyen nevl felforditott lap, s6t, nem kizart,

Mivel a kartyakat sorrendben hajtjuk hogy aldozattd is valik egyhamar. Akar kis engine-ek is
végre, természetesen ha egy lap ugy val- épithetdk, persze nem olyan tartdésak, mint egy euré-
toztat helyet a kiralyi dekrétum hatdsdra, jatékban: az egyik partinkban a fejedelem és a mellette
hogy ezen lap elé vagy mogé kertl, ugy |évé sajat kartya stabilan kitermelt a tulajdonosanak for-
elérhetd, hogy vagy egyaltalan ne aktiva- duldnként 2 pontot 4 forduldn keresztiil. Az ijasz hatdsa
I6djon, vagy éppen ellenkezGleg, kétszer okozhat olyan érdekes helyzeteket, hogy a karakter sajat
is kivaltédjon a hatasa. csapatanak egy masik karakterét 6li meg, de ha 6 maradt
egyediil a jatéktéren, akkor akar az is megtorténhet, hogy

A forduld vége utdn a kezdéjatékos-jel6l6  sajat magat kildi a haldlba. Ez vellink is el6fordult, és ak-
atkeril eggyel balra, a lent maradt lapok kor kezdhettiik el6lrél a jatéktér benépesitését.
a helyikon maradnak, és ismét minde-
gyik jatékos lerak egy-egy la-

Bl Dot a kezébdl, majd Gjra j6n
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Az erre a mechanikara épul6 jatékok hol békésebbek és
viccesebbek, mint pl. a BEASTY BAR és annak kiegészitdje, a
NEW BEASTS IN TOWN, de akar a LOVE LETTER is ide sorolha-
t6é a maga karakterlapjaival; vagy véresebb témajuak, mint
ez a mostani darab, de egy dolog nem valtozik: gyors rea-
galast igényelnek, és amiatt, hogy szinte sosincs két egy-
forma parti, az Gjrajatszhatésaguk nagyon jé. Ezek isme-
retében dontsétek el, hogy megnyerte-e a tetszéseteket.
Mar csak azért is, mert a kiadd Twitter-oldalan biszkén
hirdeti a kozépkori Kindban jatszodo kiegészitd jovetelét...

drkiss

[| Az oriflamme a kozépkori Franciaorszag Saint-Denis-i

I apatsagaban 6rzott, megszentelt zaszlaja volt. Az apat-
sagbdl csak akkor hoztdk el6, ha lazadok vagy eret-
nekek fenyegették a kiralysagot. Neve a latin aurea
flamma (aranylang) elnevezés torzulasabdl ered, ami
utal voros vagy narancsvoros szinére. A landzsara fiig-
gesztett lobogd 1124-t6l ismert, elsé leirasa 1225-b6l
szarmazik. Eredete kétséges, egyesek Nagy Karolyra,
masok egyenesen Nagy Konstantinra vezetik vissza.

Az oriflamme-ot a 15. szazadig hasznaltdk a francia
uralkoddék, ha hdborura indultak: a lobogd keriilt a
sereg élére. Az oriflamme a nagy francia forradalom
soran pusztult el.

forras: Wikipédia

Tervez6:
Adrien Hesling, Axel Hesling

Megjelenés:
2019, 2021
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Fate of the Elder Gods &

Beasts from Beyond kiegészito

Egészen egyszeriien lehetetlen minden jatékrdl irni még akkor is, ha az ember megprobal egy témat, mechanikat
vagy mindségi szintet megcélozni. Errdl a jatékrol és kiegészit6jér6l nem nagyon talalni magyar nyelvii bemutatét.
Valé igaz, a szerzemény KS-kKAMPANYA 2016-os volt, tehat nem egy mai darab. Viszont mint afféle rétegjaték, raada-
sul a Lovecraft altal alkotott mitoszbdl merité tematikajaval mégis érdekelhet néhany inyencet. Vegyétek tgy, hogy
akkor most egy régi addéssagot torlesztiink. Es nosztalgiazzunk egyiitt azokon az id6kon, amikor egy 2017 majusara
igért KS-szallitas 2017 augusztusaban meg is érkezett, mi tobb, AFA és vamkezelés nélkiil! O tempora, o mores!

Kezdjiik a miliével

A jaték mindent megtesz annak érdekében, hogy a kiilvi-
lagot kizarva egy olyan kozegben tudjunk feloldédni, ami-
ben csak a jatékra tudunk koncentralni. Egységes grafika,
sajatos szohasznalat (pl. a Cthulhu-figura neve Fate Piece,
aminek a magyarra forditdsaval meg sem probalkozom),
egységes szinvilag és ikonrendszer, Ujrateremtett klasz-
szikus targyak (Alhazred lampdsa!) és karakterek (szinte
minden f6 lovecrafti Iény rajza eredeti felfogdsban), min-
dennek tetejébe pedig egy Art Book, amelyben nemcsak
a képek taladlhaték meg, de egyes H. P. L.-novelldak angol
szovege is. Teljes csomag, nem csak kezd6knek.

>
" A jaték alapszituacidja szerint kultistdak vagyunk, ergo
nem merem egyértelm(ien kijelenteni, hogy a j6 olda-
% lonallunk. Ellenségeink a nyomozok és a kockadobas,
© meg a tobbi kultista. Erdekes felallds, hogy kultista
l" kultistanak farkasa, vagyis hogy arra toreksziink,
? hogy a jaték elején a véletlenszerlien megkapott
. két szorny kozll kivalasztott egyik eljovetelén dol-
"~ gozzunk, de ezzel egy id6ben akadalyozzuk a tobbi

hasonld rusnyasag megjelenését.

A setup igen hosszl, de mire végziink, olyan szép
asztalkép bontakozik ki el6ttiink, hogy szinte b(in fel-
dulni holmi lIépésekkel meg akcidkkal. Fogjuk a nagy
tablat és a jatéktér kbzepére tesszik, ez az Oltartabla.
Mondom, szinte mindennek sajat neve van. Cthulhu fi-

www.jemmagazin.hu

guraja a Mas vilagok helyszinre keriil. Mindenki kivalasztja
az & privat Osi istenét (kett6bdl egyet megtartva), illetve
elvesz egy hozza tartozé Paholytablat. Ezen a sajat tablan
taroljuk a kultistainkat, vezetjik a pontjainkat és olvasha-
t6 az istenlink kiilonleges képessége. Ennek a tablanak az
idézéssdvjdra teszi mindenki a kis fajelol6jét; mar most el-
mondom, hogy az egyik gy6zelmi feltétel az, hogy ezzel
a jelolével el kell érni a 9. mezbre. A sajat szinl kul-
tistafigurak kozil 7 megy a Paholyunkba, 1-1 megy a
tabla 6 kiils6 mezGjére, 7 pedig a tabla kozepét elfog-

lalé Mélységre. Minden jatékos kap 3-3 idézéskartyat
kezdésként, a tobbibdél huzdpaklit képeziink. Ebbél a
hazépaklibdl egy-egy kartyat képpel lefelé leteszlink
minden kilsé mez6 — vagy nevezziik inkdbb helyszinnek
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https://www.kickstarter.com/projects/gtgames/fate-of-the-elder-gods-the-boardgame-of-lovecrafti/description

vagy szektornak — mellé. Az ereklyéket, atokkartydkat,
Osi jeleket, kockakat a tabla mellett taroljuk (majd részle-
tezem, ha oda jutunk), végil minden helyszinre felteszlink
1-1 nyomozoét. Ezek a nyomozdk mellesleg kivétel nélkdl
csinos fiatal holgyek, de ez ne tévesszen meg benniinket,
ha felszaporodik a szdmuk a Paholyunkban, az semmi jot
nem jelent.

Folytassuk a jatékmenettel

Ahogy az lenni szokott ilyen jatékoknal, még az elsé érde-
mi [épés el6tt megtehetiink olyan el6késziileti 1épéseket,
amelyek a korabbi forduldkbdl hizédtak at — értelemsze-
rden ez a legels6 forduléra nem érvényes, hiszen annak
nincs el6zménye. igy pl. ilyenkor kell a kihasznalt ereklyé-
ket visszaforgatni és ezzel ,Ujratolteni” azokat.

Az els6 érdemi megmozdulds a mozgas: a Fate Piece-nek
(ismétlem, lefordithatatlan) nevezett Cthulhu-figurat
ilyenkor muszaj elmozgatni egy masik szektorba, még-
hozza ugy, hogy egy kezlinkben lévé idézéskartyat lete-
szlink oda, ahol most a figura van, majd athelyezziik abba
a szektorba, amelyiknek az asztralis jelképe a most letett
kartya hatoldalan Iathatd. J6 kis agytorna! Szerencsére
a rossz lapjards sem akaddlya a mozgatdsnak, mivel két
egyforma lap letehet6 dzsdkerként és a figura barhova at-
mozgathatd. Plusz a Kapukartyaval szintén barhova kild-
hetjik a csdpost. A Cthulhu-figura kiindulasi helyén 1évé
lapok mogé kell az Ujakat letenni, egy asztrdlis oszlopot,
egy egyre (de nem a végtelenségig) novekvé kartyasort
képezve ezaltal. Ha a figura Uj helyén 3 vagy tébb nyomo-
z6 van ebben a pillanatban, akkor 6k atvonulnak a jatékos
Paholyaba. Majd ezt kdvetéen a Paholyunkbdl egy kultis-
tat letesziink a figura 0j szektoraba, valamint egy nyomo-
z6t is a kozos készletbdl.

Lathato, hogy Paholyunkbdl folyton fogynak a kultistak, a
szektorokban pedig egyre né az egyre gyanakvdébb nyo-
mozdok szama.

Ezek utan végrehajtjuk azt az alapakcidt, ami minden
szektorban mas, ugymint:

» Mas Vilagok: Egy kockdval dobunk minden ott 1évé
kultista utan, majd adott szimbdlum esetén elérelé-
plink a tablankon az idézéssavon, végiil egy kultistat
felaldozunk és belokjik 6t a Mélységbe.

» A Muzeum: Elvehetlnk egy vagy kett6 ereklyekar-
tyat; ezek a lapok egyszeri vagy allandé képességeket

adnak, taldlunk kozottik szamos utaldst a Lovecraft [
m(iveiben megjelend targyakra, hogy ne is menjink |

tovabb, a Necronomiconra.
» A Szertartas: Kapunk egy Kapukartydt, majd a sajat
jatékostablank lényének kilonleges képességét ak-

tivaljuk.
» Arkham utcdi: 2 kultistdnkat attehetjik mashova,
majd mindegyik masik jatékos Paholyaban, ahol van

legaldbb 1 nyomozé, rajtaltésre kertl sor, ndlunk vi-

szont nem.
» A Gyllés: 3 kultistankat kimentjiik a Mélységhbdl és a /

Paholyunkba helyezziik 6ket. , /
» A Konyvtar: Hizhatunk 3 idézéskartyat. 2,

S

Majd végrehajtjuk a kontrollakciét, de csak akkor, ha
3 vagy tobb kultistank van az adott szektorban és mi "'{
vagyunk relativ tébbségben. Ha nem &ll fenn ez a g= *
helyzet, akkor is megkapjuk az esélyt a kontrollak- ’{
cié végrehajtasara, ha dobunk a kockaval és egy .
csaposszorny-szimbdlumot dobunk. A kontrollak-
ciok lényege, hogy mindig valami tobbet és kicsit
mast adnak, mint az alapakciok: a Szertartasnal
példaul 2 kultista feldldozasdval |éphetiink egyet
a pontsavunkon, a Kdnyvtarban egy idézéskartyat =
ingyen bekészithetlink, stb.

~
i

Ezt kovetéen a korlnk lezard szakaszdban ?f‘
még tovabbi harom lépésre keril sor: & 7
ha meg tudjuk fizetni az arat, ak- 8 X
kor egy idézéskartyat beké- i

szithetlink a Paholyunk folé
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(legfeljebb harom lehet ott); ezeken a kartyakon fel

van tlintetve egy szinkombinacio, és ha a Cthulhu-figu-

ra aktualis helyén felhalmozott kartyasorban megvannak

ezek a szinek, akkor a kartya képpel lefelé lerakhatd, majd

annak kiilonleges hatasa barmikor a jatékos korében egy-

szer aktivalhatd. Erdemes ezeket a képességeket észben
tartani, mert kell6 pillanatban jél johetnek a jatékosnak.

* » A kor végén mindenképpen felhizunk egy idézéskartyat,
- valamint ha kevesebb lapunk van, hdaromra huzzuk a
™ kezlinket, végll megnézziik, hogy a Paholyunkban
’t\ boklasz6 nyomozdék végrehajtanak-e egy rajtai-
- tést. Ez akkor kapcsol be, ha 6ten vagy tébben
vannak ott. Mindegyik nyomozé utan dobunk
egy kockaval, és a dobott szimbdélumoknak
megfeleléen kapunk egy Osi jelet a tablankra,
de ezzel egyiitt lehet, hogy kidobhatunk egy
nyomozat, illetve legjobb esetben kidobjuk
6t, de nem kapunk Osi jelet. Az Osi jel egy
karika jelol6, amit az idézéssavunkon a vé-
gétél visszafelé kezdiink el felpakolni, és az a
hatasa, hogy ha 6sszeér az Osi jel az el6refe-
Ié mozgd pontjeldlénkkel, akkor kapunk egy
atokkartyat, illetve ha az idézéssavunk telje-
sen betelik Osi jellel, akkor kiestiink. Koriink
utan a kovetkezé6 jatékos keril sorra, a t6élink
balra tGl6vel folytatédik a jaték.

A jaték sava-lugja

Alapvet6en nem ugy tlinik, mint egy nagyon kiszurés ja-
ték, hiszen teljesen legit lehet az a megkozelités, hogy to-
borzok kultistakat, bemozgatom 6ket a megfelel6 helyre,
ott feldldozom &ket és kapom a pontokat, szépen lassan
(nagyon lassan) haladok elére az utamon, és prébalom
elkeriilni az Osi jelek felhalmozdddsat (vagy akkor azt az
akciodt valasztom, amivel ezeket le lehet szedni). Bar a sur-
I6d3s elkerillhetetlen, hiszen a helyek egyre szlikdsebbek,
a tobbség megszerzése (és a kontrollakcidk
kihasznaldsa) egyre nehezebb, mégis,
a nyilt ellenségeskedés — meg-
felel6 hozzaallassal — sokaig

i halogathatd.

2
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Lenne, ha az a lenne ott nem lenne, merthogy —
gondolom — a tesztek sordn kialakult egy olyan ja-
tékmenet, amikor mindenki magara figyelt, kimélte a

masikat, sajat céljaira koncentralt. Marpedig ezt nem ¢
hagyhatta a szerz6trid. Hogy az Uberpacifista jatékosok £
se maradjanak ki a jébodl, megalkottak az dtokkartyakat. 4

Ezeket tobbféle helyzetben lehet megszerezni, és érde-
kességiik, hogy rank vonatkoznak, de a szomszédunk
el6tt taroljuk 6ket, ugyanis csak a szomszéd tudja, hogy
mikor élesedik az atok hatdsa. Ovatlanul 1épkediink, te-
szlink-vesziink, majd egyszer csak felkidlt a szomszéd,
hogy ,4acsi!”, mert éppen beteljesitettiik az atok felté-
teleit, és lesujt a hatas. Teljesen artalmatlan helyzetek-
ben ugorhat el6 egy atokkartya hatdsa, pl. ha barmelyik
szektorban 3-ndl tobb kultistaja van valakinek, marpedig
ez a helyzet elég hamar el6all. Ezek a pillanatok a jaték
legszérakoztatobb mozzanatai.

A jatéknak van kétszemélyes valtozata, ekkor 2 Fate Piece-t
mozgatunk a palyan, illetve van szélémadja is.

Meg kell még emliteni a kiegészit6t, a BEASTS FROM
BeyonDpot. Ehhez Ujfajta idézéskartyakat, Uj karaktere-
ket és gusztusos minifigurakat kapunk, min-
denféle arkhami és innsmouth-i I1énnyel és
egyebekkel, amelyek kartyait magunk elé
tessziik. Ezeken a lapokon kis félkérok van-
nak; az ezeken tarolt korongok jeldlik, hogy
a jaték soran hanyszor lehet ezeket a hataso-
kat kihasznalni. Amikor idézlink (mert egy
idézéskartya erre lehetdséget ad),
akkor innen elvesziink egy kis
fajelol6t, amivel vezetjik,
hogy hol jarunk éppen
a lehetGségek terén. PI.
a Mélységlaké esetében
idézéskor 3 darabot elrak-
hatunk kilénboz6 szektorok-
ba, ezek a mi kultistainknak
szamitanak, nem aldozhatok fel,
viszont az adott helyszinen képe-
sek megolni egy kultistat vagy nyo-
mozot. Nagyon jo kis gonoszkoddsra
adnak alkalmat az uj [ények!
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Az ok prdzai és szubjektiv, még csak azt sem mondom,
hogy azért, mert sokat vesztettem a jatékban, egysze-
rden az els6é néhany partiban nem sikeriilt elkapni a
hangulatot. Aztan jott egy Arkham Night, ahol jé par
éve megismertem korabbi szerz6tarsunkat, kolost, és
kiderdlt: lehet ezt harsanyan, j6 kedvvel, nem annyi- ¥
ra agyalva, mint inkdbb egymast szivatva jatszani, és L
maris kinyilt egy masik dimenzié — amin, szerencse, %
még nem furakodott at egy Mérhetetlen Vén. Eztahan-
gulatot aztdn vittem tovabb, most mar otthon is prébat =
tettliink vele igy, és lass csodat, rakaptunk az izére. A rit- ¢ 7
kabb partik oka most mar inkabb az idGigénye, meg hogy
azota lett tobb hosszabb jatékidejl darabunk, és azok sok-
szor el6re pofatlankodnak a sorban. Hiszen az id6 az egyet-
len javunk, amibdl sosem elég. De ha lenne még tobb,
nem kérdés, tobbet jatszanank a FATE-tel, hiszen legaldbb
egy nagy nevli szerzd ( ) laza és hangulatos
jatéka, kell6en tematikus és kivitelezésében is szemet gyo-
; nyorkodtetd, kimondottan szines asztalképet eredményezd
Elmények darab. Ha kédos novemberi estén egy kis emlékezést tar-
tandtok a Mester tiszteletére, ez a jaték legyen az, amivel
Ennyi év tavlatabdl elarulhatom, hogy annak idején a megidézitek H. P. Lovecraft ednokon &t élG, 6rok szellemét.
KS-kampanyban volt egy kis kavarodas és véletlenil (pedig
nem rendeltem) kaptam egy Art Bookot is, ez azéta is ott
diszeleg a polcon—és emlékeztet ra, hogy tartozik hozza
egy jaték, ami méltatlanul ritkan keriil le az asztalra. drkiss
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Uno! SoLo! Szinte mindenki ismeri ezeket a jatékokat, és idorél id6re sziiletnek modernebb megoldasok, ahol a
kartydinktdl valé megszabaduldst mint kézponti motivumot frissebb formaban is jatszhatjuk. Egy ilyen varidns a
BUNKEVEROK is, ahol a jatékosok a hét fébiint kovetik el, és csabitjak ebbe bele a tarsaikat is, hogy a végén az nyer-

hessen, akinek el6szor sikeriil teljesen megtisztulnia.

| A kevélység nem szép dolog!

Az IELLO kis, fehér dobozos sorozata annyi izgalmas cimet
tartogat (SCHOTTEN TOTTEN 1-2, UDVOZLET A MELYBEN),
hogy nalam nem is kérdés: ha Ujdonsag jelenik meg ma-
gyarul, az érdekel. A boritd és a grafikak kicsit infantilisek,
az unikornisos robband jatékokat juttattdk eszembe, de a
felttés, hogy a jatékosok a hét féblint prébaljdk egymas
arcaba csapni, szerintem aranyos.

A jaték elején kapunk egy gonoszsag tarcsat, amin a be-
allithatd értékek 6, 4 és 2; mindenki 6-tal kezd. Ezen ki-
vill a jaték mindossze egy pakli kartyat tartalmaz, amiben
el6fordul a harag, az irigység, a torkossdg, a lustasag, a
bujasag, a kevélység és a fosvénység (magyarul annyival
szebben csengenek ezek a szavak, mint angolul!). Ebben a
blinokkel teli brigddban ritka, de megtaldlhaté a tisztasag
is, annal gyakoribb viszont a dzsdkerblinként m{ikodé ron-
tas. A blnkartyak kiilonb6z6 szinliek, és szamok is vannak
hozzajuk rendelve, aminek a kijatszaskor lesz jelent6sége.

Gl |

\"f/h.
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| Kinek a fejére keriil a gléria?

A jatékosok tehat 6 kartyaval kezdenek.
A korikben letesznek legalabb egy
lapot és a legfelsének végrehajt-
jak a hatasat. Tobb lap kijatsza-
sara ugy van lehetGség, ha ezek:

» ugyanolyan szinliek vagy

» ugyanolyan értéklek vagy

» egymast kovets értékli szamok
vannak rajtuk

Minden lapnak sajat képessége van, a
szabalyok megtanuldsa nagyrészt ebbdl all. A f6 motiva-
cionk pedig az lesz, hogy megszabaduljunk a keziinkben
lévé kartydktdl. Ha ez sikeriil, a gonoszsag tarcsat lete-
kerhetjuk 2-vel, ezutan 4 kartyat felhizunk (amennyit a
tarcsa Ujonnan mutat), és megy tovabb a jaték ugyanez-
zel a céllal, mindaddig, amig valaki haromszor is megsza-
badult a kartyaitdl, megnyerve ezzel a partit.

Apré szabalyok még, hogy a fekete ron-
taskartya egyszerre minden bilnnek
szamit, a tisztasaggal pedig a ke-
ziinkbe vehetjik a gldria-
kartyat, amit ha késébb
ki tudunk jatszani, azzal
automatikusan meg-
szabadulhatunk
minden lapunktdl.
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Egyértelmlen annak tudom ajanlani
tehat a BUNKEVEROKET, aki 1at fanta-
zidt az Uno-jellegli jatékokban, és
érdekelné egy friss, humoros, tébb
dontési lehetbséget rejté valtozat.
Ebben a kategdridban ugyanis
kivaléan megfelel, szamomra
az egyetlen negativuma talan,
hogy az IELLOs el6d6khoz nem

ér fel, de ez még nem blin. Vilag-
megvalto dolgokat azért ne varjatok téle.

| Gyere, bujalkodjunk!

A kdrtyak képességeit tematikusan
jol atgondoltdk, mindegyik az adott
blinre hasonlit (nyilvan csak jatékos for-
maban), és szinte mindegyikre igaz, hogy
nagyon konnyen visszafelé siilhet el, ha hasz-
nalni akarjuk. Ha viszont nem rank hoz bajt, el-
s6sorban a tobbieket szivathatjuk vele, példaul
egy jol id6zitett paklicserével, esetleg tobb lapot
generalva nekik.

A Hom bl el I
1 MindlorTies sidotbatton sy eqy

s, - loartyat. Misdenki, ol TULLSACDT
o, Sob e arra kinyvaeril a memiiat,
NEEEE
L

Ugyesen hasznalva a lapok képességeit nagyjabdl bzskmrc
20 perc alatt gy6ztest is hirdetiink, aki elmondhatja ma-
gardl, hogy els6ként sikeriilt megtisztulnia blneit6l. Enhez
feltétlenil kell szerencse is, méghozza egy j6 nagy adag
— ezen a fronton a jaték nem kilonbozik a bevezet6ben
emlitett el6deit6l. Amiben viszont tobbet tud, azok az iz-
galmas képességek. Tovabbra is egy kdnnyed, gyors, sz6-
rakoztatd kartyajaték, mint klasszikus baratai, de a blnok
tartogatnak annyi taktikai lehet6séget, amit6l hosszabb

tavon érdekesebb tud maradni a jatékmenet.

Vedda . a kezedbe!

(Méqg okkor S
ha egy Masik |oekos kezében van

Tervez6:
Paul Saxberg
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Citadella

A CITADELLA azon jatékok kozé tartozik, melyek mar tobb, mint hisz éve vannak a tarsasjatékok nemzetkozi élvo-
nalaban. Ez id6 alatt fénye mit sem kopott, sot, inkabb csak er6s6dott. EIGszor 2000-ben adtak ki ezt a nagysiker
kartyajatékot, mely a jelenkori tarsasjatékok egyik uttér6jének szamit. Mig ezen alkotasok egyre inkabb a feledés
homalyaba vesznek az Uj csillagok tiindoklése miatt, a CITADELLA szamos dijat elhoditott, Gjabb és Gjabb kiegészi-
tokkel boviilt és sorozatos reprinteket ért meg. Az eltelt 15 év alatt kdzel 25 nyelven adtak ki kiilonb6z6 formaju és
méret(i dobozokban. Hazankban elGsz6r 2005-ben jelent meg. Atdolgozott kiadasa 2017-ben latott napvilagot, mely
a 2016-os nemzetkozi megjelenést kovette. Ez volt az els6 olyan kiadas, mely tartalmazta a korabban megjelent kie-

gészitoket is egy jatékba csomagolva. Népszeriisége olyannyira nem csékkent azéta sem, hogy 2021-ben tjabb ma-

s

gyar kiadast kapott, mely a korabbi bévi

tett valtozat teljes tartalmaval bir, de kisebb dobozban. En a 2017-es magyar

verziot fotéztam a bemutatd soran, mely sem tartalmaban, sem grafikajaban nem tér el az uj kiadastol.

Legyél te a kiralysag legujabb, irigyelt
épitémestere! Vagy barki mas...

A CITADELLA egy stratégiai, titkos szerepl6s
kartyajaték szerepjatékos kontdsbe bujtatva. Mind-
ez egy viszonylag kis dobozban, és akar nyolc fével is
jatszhato. Taldn mar ez is elég lenne kedvcsina-
I6nak, de azért nézziink jobban a mélyére.

A jatékosok azért versengenek, hogy 6k
épitsék meg a legpompasabb kézépko-

rivarost, elnyerve a kirdly kegyét, mely-

hez kiilonb6z6 szereplSket allitanak

maguk mellé a jaték soran. Koronként

akar mast és mast. A szerepl6k tdrhaza

pedig igen tekintélyes, ebben a kiadas-

ban ugyanis 3x9 karakterosztdly, azaz 6s-

szesen 27 szerepkartya taldlhaté. Lehetlink
orgyilkosok, boszorkanyok, tolvajok, kémek,

www.jemmagazin.hu

magusok, latnokok, kiralyok vagy

csaszdrok, apatok, plspokok,

‘ kereskeddk, alkimistak, épité-

szek, tuddsok, hadurak, dip-

lomatdk vagy akar kirdlyndék is.

Minden karakterhez tartozik egy szam

egytdl kilencig. Minden szamu sze-

repl6bdl csak egy lehet a pakliban;

figyeljink ra, hogy egy darab egyes

szamu, egy darab kettes szamu ka-

rakter keriiljon bele, és igy tovabb.

Kilences rangl személy hdarom

vagy nyolc jatékos esetén kell a

pakliba, négy-hét jatékosnal pedig

valaszthatd opcié. Alapesetben nyolc karakterbdl

allé paklit kell 6sszedllitanunk, nyolc jatékosnal lesz
szlikséglink mind a kilenc lapra.




A jaték sava-borsat ezek a szerepek

adjdk tulajdonképpen. Mindegyik

egyedi képességgel bir, melyek na-
. gyon valtozatosak lehetnek. Talan
ez a jaték egyetlen nehézsége is,
mert amig nem ismerjik meg kicsit
a szerepl6k mikodését, hosszu ideig
tarthat a dontés egy-egy kartya ki-
vdlasztasakor, f6leg, ha sokan jatsza-
| nak. Szerencsére a képességek a la-
pokon részletezve vannak, ami sokat
segit a valasztasban. Meg kell mond-
jam, véleményem szerint ez a jaték
egyébként sokan jatszva jo. Tartalmaz
két-hdrom f&s szabalyt is, amikor minden jatékos két-két
karaktert iranyit, de egy ,valahogy nem az igazi” érzésem
van olyankor. Ot-hat f6 kdrnyékétdl azonban kibontako-
zik a jaték igazi Iényege, a bloffolés, a dedukcid, a masik
megtévesztése és a masikkal valé kibabralds lehet6sége.
A szabaly leirja, hogy milyen jatékosszamndl hany ka-
raktert vegyunk ki a paklibdl képpel felfelé és/vagy
képpel lefelé. A maradékbodl titokban fogunk valasz-
tani egyet azzal a jatékossal kezdve, aki a kirdlyi koro-
nat birtokolja. Ha kivette a szerepkartyajat, leforditva
maga elé teszi, a paklit pedig tovdbbadja a soron ko-
vetkez6nek. Ha mindenki vdlasztott, kezd6dhet a jaték.
A kiralyi korona tulajdonosa vezényel, sorban szélitja a ka-
raktereket, a jatékosok ebben a sorrendben kovetik egy-
mast és fedik fel a forduldra kivalasztott szerepiiket.
Ekkor indul az igazi jaték!

Iyleggyilkolném az épitészt!
En pedig kirabolnam a kereskedét!

A szélitott jatékos megmutatja a szerepkartydjat, karakte-
rének képességét a kore alatt barmikor hasznalhatja. Ezen
kivil két cselekvést hajthat végre. ElGszor nyersanyagot
szerez, azaz vagy elvesz két aranyat a bankbdl, vagy huz
két kartyat a huzépaklibdl és egyet megtart kozulik. Majd
megépithet egy keriiletkartyat a kezébdl a kartyan jelolt
aranymennyiséget befizetve. Egy dologra kell figyelnie: két
ugyanolyan lap nem lehet a varosaban. Valéjaban végére is

értem a szabalyismertetésnek, ennyi a jaték. Amint valaki

megépiti a hetedik keriletkartyajat, a forduld végén a vég-

s6 pontozas kovetkezik. Minden kdrtya annyit ér, amen-
nyi arany fel van rajta tiintetve. Bénuszpontokat kapunk,

i
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ha elkésziltink
hét keriilettel, vagy
mind az Ot szind ke-
rilettipusbél  rendel-
keziink legalabb egy
kartyaval. Lehetnek még
egyedi kerileteink, melyek
kilén pontokat hozhatnak.

Mégis, mi adja ennek a jaték-
nak a mdig tarté sikerét, ha csu-
pan ennyi az egész? Nos, igen,
nézziink meg ehhez egy-két példat
a jatékos korére, hogy megértsiik.
Ha valaki példdul az orgyilkos szerepet valasztotta — ami
az egyes szamu karakter — 6 kezdi a jatékot. Végrehaijtja
a két cselekvést (nyersanyagszerzés és épitkezés). Koré-
ben megnevezhet egy szerepl6t — fontos, hogy karaktert,
nem pedig jatékost — akit meggyilkol. Amikor ez a jatékos
kovetkezne, felfedi a meggyilkolt karaktert és kihagyja a
korét, azaz nem tehet semmit. Ha a kettes szdmu szerep-
pel jatszunk — mondjuk a tolvajjal — akkor a jatékos azt
a karaktert jelenti be, akit ki szeretne rabolni. A pénzér-
méink mennyisége nyilt informacid, de a szerepiink ter-
mészetesen nem, igy a tolvajt alakité jatékos valdjaban
vaktaban tippel, melyik karakter rejtheti azt a jatékost,
akinek a legtobb pénze van. Ha 6 kovetkezik, a kore ele-
jén az 6sszes pénzét at kell adja a tolvajnak — ha van neki
persze — és csak ezutan cselekedhet. A kereskedd
szerepét magunkra 6ltve plusz pénzhez juthatunk,
az épitésszel pedig tobb kartydhoz és harom épii-
let megépitésének lehet6ségéhez. A hadurral egy
masik jatékos egyik keriletét pusztithatjuk el és
extra bevételt kapunk a piros kerileteink utan.
A lehetGségek és a variacidk szama végtelen, pe-
dig még szét sem ejtettem a masik két karakte-
rosztaly lapjairél. Minden szamu szerepbél ugyan-
is harom van, olyan karakterpaklit rakhatunk tehat
0ssze, amilyet csak szeretnénk. Helyezhetjiik a
hangsulyt az interakcidra, a masikkal valé kitolds-
ra, vagy inkabb a pénzgy(ijtésre és az épitkezésre
békésebb jatékmenet mellett, kinek hogy tetszik.
Ekkora valtozatossagot és Ujrajatszhatdsagotilyen
kategoriaju jaték nem sok tud felmutatni.




Lerombolom ezt a keriiletet, tulsagosan
vezetsz a jatékban!

Tobb rejtett szerepes jatékkal jatszottam mar, de csa-

ladi kategdridban még mindig kiemelked6 szamomra a
CITADELLA. A kezdeti nehézségek utan, melyet a megfe-

lel6 karakterpakli Osszeadllitasa és a szerepl6k kivalasz-

- tasa jelent, a szabdlyok megismerése és megértése mar
- gyerekjaték. Gyors a jatékmenet, kozben rengeteg intri-
ka, manipulacio, bloffolés és szinészkedés kiséri a jaté-
kot, hatalmas nevetéssel kisérve. Ha nem birjatok ezt a
fajta kiszurasfaktort, akkor ez nem a ti jatékotok, de ha
nyitottak vagytok ebbe az irdnyba, nem szabad kihagyno-
tok. Szamomra a csaladi és partijatékok hatdran helyez-
kedik el, ami azért j6, mert ehhez a partijatékokat nem
kedveldk is leliltethet6k, hiszen a jatékban van stratégia,
van cél és épitkezés, nem csak 6ncélu kitolas a masikkal.
Am a partijatékokat

PorToThe kedvel6k is megta-
: .. & 13ljdk benne a sza-
tas mitasukat a titkos

o Vanilh szerepeknek, az

ok interakci6 magas
fokanak  koszon-
het6éen. Mindig jé
kompromisszum

EL RORON S b Kemiiey-
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mindkét tabor részérdl és szuper lehetdség, ha sokan jat-
szanank valami jot, de még nem érkezett el a klasszikus,
céltalan partijatékok ideje az este soran. Egyetlen hatra-
nya talan, hogy ehhez a kategdridhoz képest azért a ja-
tékidé itt hosszabb tud lenni, féleg, ha a hadurral becsi-
lettel rombolgatjuk lefelé egymds kerileteit. De hat ezért
jatsszuk ezt a jatékot, nem? J6 jatéknal ez nem probléma.
Es ez egy j6 jaték.

Tervez6:
Bruno Faidutti

=/ Megjelenés:

2016, 2017 (2021)

Kiado:
Windrider Games, Delta Vision

Kategodria:
szettgylijtds, tabloépitds, egyedi jatékosképességes

10+ ®m2-8 X30-60'
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MAGYAR PREMIER

Bunugyi kronikak: Noir

»A ll. vildaghaboru utani Los Angeles baratsagtalan hely. A napfényes Kalifornia arnyai hollywoodi botranyokat, kor-
rupt zsarukat, kényortelen gengsztereket, zsarolast és gyilkossagot rejtenek.” — a szabalykényv szerint. A rasszizmus
ekkor még nem hagyott alabb, a n6k megbecsiilése hianyt szenvedett, és a kiilonb6z6 tarsadalmi csoportoknak sem

voltak egyenld jogaik. A krimi- és filmipar azonban magara talalt, sorra jelentek meg konyvek és filmek a noir vila-
garol. Az egyik leghiresebb film, mely ezeket a stilusjegyeket hordozta magan, a Szarnyas fejvadasz volt. A noir ma-
gannyomozokral, maffiézokrdl, korrupt renddrokrél, tjsagirokrdl és a végzet asszonyairdl szol, mely a Il. vilaghaboru
utani Amerikara jellemzé. Itt semmi sem az, aminek latszik, és senki sem az, akinek latszik. Ebbe a kodos vilagba
kalauzol benniinket a BUNUGYI KRONIKAK alapjaték els6 magyar nyelvii kiegészitGje.

»Maga a hallgatds mestere, Watson.
Ezért is olyan izgalmas magdval beszélgetni.”

— Sherlock Holmes

A BUNUGYI KRONIKAK: EGY EVEZRED REJTELYE] sorozat darab-
jainak bemutatdsa utan (BUNUGYI KRONIKAK: 1400 és BU-
NUGYI KRONIKAK: 1900) mar tudhatjatok, mennyire szere-
tem ezt a jatékot. Nem volt kérdés, hogy az alapjaték els6
magyarul megjelent kiegészit6jét is azonnal megveszem,
ahogy megérkezik. Tudtam én, hogy nem szabad eladni
azt az alapjatékot! Biztosan ismeritek az érzést, amikor
tisztaban vagytok vele, hogy nem veszitek mar el6 ujra, de
nincs szivetek eladni, annyi 6romet okozott, és hatha egy-
szer valakinek még fog. Es igen, végre kiegészit6t kapott!
Rogton megfogadtuk a csaladdal, hogy minden vasarnap
délutan jatszunk vele egyet, igy a négy torténet pont ki-
tart egy hénapig. Ehhez képest elvittem egy sziileimmel
és hugomékkal toltott hosszu hétvégére, ahol par nap
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alatt ledaraltuk az egészet, miutan a gyerekek lefekiid-
tek. Am legalabb Ujabb rajongdkat szereztem a jatéknak.
Mondanom sem kell, hogy sikerilt nekik is beleszeretni
a nyomozasba. Mi pedig tlkon ulve varjuk

a BUNUGYI KRONIKAK: 2400

magyar megjelenését.

Ahogy kordbban mar irtam,

alapesetben ez egy egyszer

jatszhaté jaték. Abbodl s

a modern verzio, hiszen kiné-

zetre egy hagyomanyostarsas-

jaték benyomasat kelti, jatszva

azonban kideril, hogy az Uj ge-

neraciot is le tudja Gltetni maga

mellé — vagy a teljesen kezd6 jatékosokat. Szinte szabdly-
ismertetés nélkil. Hogyan? A tablas tarsasjaték mellé
ugyanis kapunk egy telefonos applikaciét, amely igazabol
a torténetet generalja. Egyre tobb ilyen alkotdssal lehet
taldlkozni mostandban, de az, hogy ez a megoldas nyomo-
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tarozott id6egységet vesz el a napunkbdl. Kiilonésen fajé
ez, ha sziikos hataridé all rendelkezéstinkre.

A NoIR kiegészit6ben az id6nek nagyon nagy szerepe van.

Sam Spader magannyomozot alakitjuk, akit altalaban va-

lamilyen megbizdssal keresnek fel az tigyfelek az iroddja-

ban, de a megoldasra szlikos hatarid6t szabnak. Persze itt

is kapunk segitséget: titkarnénk vagy Ujsagiré baratunk

altalaban rendelkezésiinkre all, és igen hasznos informaci-

6kkal szolgal bizonyos szerepl6krdél, targyakrdl. Ha tudjuk,

hogy kir6l és mit kérdezzlink. Ami kiiléndsen tetszett eb-

ben a kiegészit6ben, az az, hogy nagyon életszerlien ke-

zeli az id6t. A helyeknek nyitvatartasi ideje van,

a szerepl6k talalkozokra igyekez-

zassal van kombindlva, még mindig ujszer(- L - nek, benniinket titkos légyottokra
nek és izgalmasnak hat szdmomra. Kezdetben 3 hivnak meghatarozott id6pontra.
a tabla teljesen Ures, az applikaciobdl a meg- a ¥ A masik hangsulyos tényez6 pedig
felel6 torténetet kivalasztva kapjuk meg g o A1 a pénz, ez szintén nem kapott eddig
az els6 kartyankat és altaldaban az elsé hely- gk @ ; ' szerepet. Altaldban mar a megbizas
szint. Minden személy, targy és helyszinlap ROL >3 . _ | kezdetekor kapunk egy kisebb 6ssze-
tartalmaz egy-egy QR-kddot. Ha beszélni e § y  get, de a jaték kdzben sok alkalmunk
szeretnénk a szereplével, csak beszkennel-  § B nyilik szerezni, vagy akar eltulajdoni-
juk a kédot az applikacidban, és maris olvas- f ' tani egy kisebb 6sszeget. Am ez nem
hatjuk hangosan, amit mond. Nalunk min- ads ¥ . mindig jo Otlet. Talan ebben a kiadas-
dig a lanyom olvassa, ragaszkodik a mesélé ' ban jatsszuk a legszlirkébb karaktert,
szerepéhez, de célszer is egy személyt ki- : nyomozonk ugyanis nem riad vissza
valasztani erre. A szerepl6k elmonddasabdl : - a megvesztegetéstdl, kémkedéstdl,
deril kiaztan a torténet, 6k emlitenek meg B ) fenyegetést6l vagy akdr a betoréstdl
Ujabb szerepl6ket vagy helyszineket. Eze- EiE sem. A dobozban az Uj helyszin-, sze-
ket a lapokat a paklibdl kikeresve letessziik = replé- és targykartydk mellett ugyanis
a fétdbla mellé, igy bévitve fokozatosan ' kapunk négy akcidlapot is (fenyegetés,
a jatékteret és a torténetet is. Ha Ujabb ' o S : megvesztegetés, kémkedés, betorés).
szereplére bukkanunk, ki kell deritsiik ‘ } ' Ezeket a szerepl6k el6tt beolvasva
a helyszint, ahol tartézkodik, majd a hely- el megprobalhatjuk megvesztegetni
szinkartya kédjat beolvasva utazhatunk el \ 3 vagy akar megfélemliteni 6ket, ezal-
oda.Habdnesettorténik, altalabanvan lehe- ! ; tal igen hasznos informacidkhoz jut-
tGségink arra, hogy atkutassuk a helyszint. Rz ) y ni. Persze ezek rendkivili kockazatot
A telefon képernyéjét forgatva koriilnézhe- i . is jelentenek, hiszen nem mindenki
tlink a tetthelyen, 3D szemiiveget hasznalva f | vev6 a megvesztegetésre vagy a fe-
akdr harom dimenzidban is. Célszerli minden ' oll nyegetésre. Mi is kaptunk sok visz-

részletet alaposan szemiigyre venni, sosem
tudhatjuk, mi rejt egy izgalmas nyomot vagy
bizonyitékot. A helyszinen latott targyak,

szautasitdst és jo nagy pofonokat,
ezaltal rosszabb helyzetbe sodorva
a nyomozast, mint a kisérlet elétt.

eszkozok kar-  id: : S/ Kilonosen szerettik a kémkedés ak-

tydit kikeresve T el ciokartyat, sok Uj informacid birtoka-

a QR-kédok . ba juthattunk a segitségével, persze

alapjan mindent '

megtudhatunk arrél a targy-
rdl, a holttestrél, ezeket a kar-
tydkat pedig a szerepl6knek
megmutatva hasznos infor-
maciokat gydjthetiink réluk.
Van, hogy a szerepl6k elkér-
nek egy targyat, vagy meg-
valtozik a viselkedésiik egy-
egy bizonyiték hatasara.
Mindez természetesen id6-
be keril, mind az utazas,
mind a beszélgetés megha-
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ha korultekintéen valasztjuk ki, kit és mikor szeretnénk
megfigyelni. A legizgalmasabb azonban mégis a betorés-
kartya volt, mellyel olyan helyszinekre jutottunk be és
olyan izgalmakat éltiink at, mintha a valé életben lettlink
volna. Nyitottunk ki fiokot, széfet, rajtakaptak benniinket,
bortonbe keriiltiink, s6t, még meg is haltunk egyszer. Lop-
tunk pénzt, hogy azzal lefizethessiink valakit, s csentiink el

bizonyitékot a korrupt rend-
L 6rség orra eldl. llyen valtoza-
tos és izgalmas kalandokkal
! az alapjaték nem szolgalt,
ezt az oldaldt kiléndsen
. élveztiik. Csoda, hogy két
nap alatt kijatszottuk?

Az alapjatékbdl sziiksé-
glnk lesz a tablara és
a bizonyiték-, illetve kiilon-
leges targykartyakra. Ezek kiegésziilnek uj lapok-
kal a Noir segitségével, de a szamozasuk és a rajtuk 1évé
kalapikon segitségével konnyen szét-
vélogathatdak jaték utan. Ha akarjuk
persze, ugyanis az alapjaték inzertjé-
ben kiilon hely van a NoIr kartydinak.
Hatalmas piros pont! A helyszinek és
a szereplSkartydk teljesen ujak, az
alapjaték lapjai helyett csak a NoIr-
ét hasznaljuk ebben a jatékban. A jaték
négy torténetet dolgoz fel, két kozepe-
set és két nehezet. Nyomozhatunk egy halott szinészné
Ugyében az apja kérésére. Keriilhetiink egy autdbaleset
kell6s kozepébe, ezaltal egy olyan ligybe csoppenve, ami
rengeteg meglepetést tartogat. Egy gyaszolod hug kérésére
nyomdba eredhetiink halott batyja gyilkosainak, vagy fel-
gongyolithetjlik egy masodik vildghaborus ereklye elt(iné-
sét. Fordulatos torténetek egy kiilonos vildgban. Korrupt
zsaruk, lecsuszott szinészn6k, megkent sportoldk, gengsz-
terek és talpnyaldik, maffiaf6nokok és szeret6ik nyomaba
eredhetilink. Szigortdan csak nagyobb gyerekekkel.

,,Igaz, lenyiig6z6m magamat,’ szinte naponta.
Ha én nem nyligézném le sajat magam, akkor
4 . : »
hogyan is érezhetném magam teljesnek?

— Sherlock Holmes

| Vélemény

Sokszor irtam mar,
miért szeretem ezt
a jatékot, de barmeny-
nyiszer megteszem.
Szamomra kiilonleges
izgalmat rejt, hogy
egy ennyire élethd
nyomozas részese le-
hetek. Szinte azt érzem, hogy ott
vagyok a torténetben, elképzelem, melyik szerepl6 hogy
gondolkodik, kinek kivel milyen kapcsolata lehet. A kdzos
gondolkodds egy csaladi mozizas élményét adja, de sokkal
interaktivabb és aktivabb mddon. Itt valéban a torténet
részesei lehetlink, és ebben a Noilr kilonosen erés volt. o
Az applikacio kezelése és a szabalyok egyszer(iek, a jaték
gyorsan elsajatithatd. Barki letilhet mellé akkor is, ha még
nem latott kdzelr6l sem tarsasjatékot. Ar-érték aranyban
is megfelel6, amennyi jatékorat és elmélyiilt szérakozast
kapunk altala, azt a mozijegyek araval
nem tudjuk Osszehasonlitani. Igen, va-
I6ban egyszer jatszhatd, de egy krimit
B sem nézink meg tul sokszor Gjra, ha
@ mar tudjuk, ki a gyilkos. Am az élményt,
v amit elGszor okozott, sokdig hordozzuk
magunkban és nem felejtjik el. A kozos
élmények pedig nagyon fontosak. Ha
szeretitek az ilyen jellegli élményeket,
a szabadulészobas hangulatot és a mozi izgalmat atélni
az otthonotok kényelmében, ne hagyjatok ki ezt a jatékot.

nemes

—

e ——
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Ismerteto

Az Iguazu-vizesés, a vilag egyik leghiresebb vizesése Brazilia és Argentina hataran talalhato. A 270 zuhogdébal és
kisebb vizeséshdl allé , nagy viz” lélegzeteldllité latvanyt nyujt, igy nem csoda, hogy az évek soran kedvelt turista
helyszinné valt. Ezt a csoddlatos tematikat eleveniti meg jelen ismertet6 cimszereplGje, az IGUAZU WATERFALLS.

| A felszinen...

Az IGUAZU WATERFALLS dobozbontads szempontjabdl nem
jelent tdl nagy élményt. Mar a boritd sem tul kreativ,
viszont vitathatatlan, hogy a vasarld legaldbb ponto-
san tudni fogja, mit kap a pénzéért. A ponto-
san 2000 db alkatrész igazan impozans-
nak hangzik, valdjaban azonban
kevés diverzitast kinal. Min-
den alkatrész gondosan zacs-
kozott, de a jelek szerint
az én példanyomnal nagyon
kapkodhattak a gyartas-
sal, mert az elemek hat-
oldalan taldlhaté kékes
szinl festékréteg erdsen
porlik, ami asztmdsoknak
kevésbé lehet jo hir, bar ter-
mészetesen el6fordulhat, hogy
ez csupan egyedi eset, a tobbi pél-
ddnyndl nem tapasztalhaté ez a maldr.
Sajnos inzert sem jar a dobozhoz, pedig
jol jonne, ha szépen szortirozni tudnank
az alkatrészeket, de végiil is ezen tul lehet
[épni. No, de térjiink ra magara a jatékra!

| ..ésalatta

Az IGUAZU WATERFALLS egy végtelenil egy-
szerl kampanyjaték, amelyben a korink-
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ben felhizott elemet kell beilleszteniink
a neki megfelel6 helyre. Nem, nem
egy Ujabb tetriszes jaték, még ha fel is
fedezhetlink némi hason-

l6sagot. It a kulcs AMr.i

a tiirelem és a megfelel6
stratégia, illetve a j6 meg-
figyel6készség, hogy ész-
revegylik a sokszor csupan .
nliansznyi kiilonbséget
a kezlinkbe
hidzott két
elem kozott,

vagy hogy
mindenki

=

e




megtaldlja
azt a teriletet, ahol a leginkabb
hozza tud jarulni a kozos siker eléréséhez.

Kisbabdk és egy iskolaba készll6 évodas mellett nem
igazan jut temérdek lehet6ségem jatszotarsakat ver-
buvalni, igy a BGA mellett ez a jaték igazi csemege volt
szamomra. Nem kellett hozza id6pontot egyeztetni sen-
kivel, akkor vettem el6, amikor akartam, ha csak 5-10
percem volt jatszani, akkor is tudtam egy picikét haladni
a kampannyal. A teljes végigjatszas nagyjabdl egy ho-
napot vett igénybe igy, ami 0Osszességében elég jo
ar-érték aranyrdl tanuskodik. A nehézségi szint teriile-
tenként valtozo, szamomra a ,,Bokor” kuldetés tartozott
a kénnyebbek kozé, mig az ,Egbolt” jéval tobb id6t és
sokkal toébb odafigyelést igényelt.
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| Osszegzés

Az IGUAZU WATERFALLS egy igazan kulonleges jaték,
hiszen kivaléan mikodik egyediil, ketten, de tulajdonkép-
pen akdrhanyan — a jatékosszamnak gyakorlatilag csak
az asztal mérete szabhat hatart. Tovabbi érdekesség,
hogy az 4atlagos
jatékokkal szem-
benitt a jatékosok
szama nem nove-
li, hanem csok-
kenti a jatékidot.
Bar egyértelmden
nem valé minden-
kinek — tobb csa-
ladtagtdél megkap-
tam a kampany
sordn, hogy 06k
mar felboritottak
volna az asztalt —,
akinek bejon ez a
fajta jatékélmény,
annak igazan nyu-
godt és kellemes
kikapcsolodast
nyujté perceket,
orakat, napokat és  heteket tud nydjtani .
a RAVENSBURGERNnek ez a 2000 db-os gyonyord kirakdja.
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Retro jaték kalauz

Hénapradl hénapra tesziink arra kisérletet, hogy bemutassunk egy-egy mai szemmel mar talan megmosolygatdonak tiing,
leginkabb a joindulatu ,retro” kategoridba sorolhato jatékot, ezaltal helyezve perspektivaba azt a valasztékot, amia ma
gamerének megadatott. Ebben a hdnapban egy hajozds jaték keriilt teritékre, és igencsak feladta nekiink a leckét. Fel
bizony, mivel ha eddig egyes kifogasolhato jatékoknal azért megproébaltunk pozitivumokat is talalni, most erre egysze-
riien nincs modunk. J6jjon a kend6zetlen kritika, a vitriolba martott toll és a véleményiink, amit nem rejtiink véka ala.

| Az els6 benyomas

Az els6 benyomds a dobbeneté. Az a kiadd, amelyik egy
ilyen min6ségli dobozt képes kiadni a kezébdl, egyéb
galadsagokra is képes. Es be is igazolddott, hogy igen.
A doboz mindkét felének papirvastagsaga egy vicc; kimon-
dottan csoda, hogy nem torik meg a doboz egy sima fele-
meléstdl. A fedelet levéve egy olyan inzerttel taldlkozunk,
ami — hat, hogy is mondjam — enyhén igénytelen azon ki-
vil, hogy teljesen felesleges is. Egy nagy kartonban harom
luk, amibe beszorulhatnak az alkatrészek, de be is eshet-
nek ald akar, a jatéktabla pedig ezek felett elcsuszkal. Ha
az volt a cél, hogy nagynak latsszon a doboz, hat sikeriilt,
egyébként pedig tiszta papirpazarlas.

Az alkatrészek valtozatossaga sem kdpraztat el benniinket,
hiszen a kis kartydk szintén gyenge anyagbdl késziiltek, az
Uveggolydk a tucat kereskedelmi forgalomban kaphatd
trafikaruk, a babuk froccsontott egyenfigurak, talan a leg-
jobb az aranypénz, de az meg érmének tul vastag. Es hat
ne menjlnk el szé nélkiil a tabla mellett: egy-egy jobb mi-
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ndségl képes magazin boritdja vastagabb, mint ez, amit
ha nem teljesen vizszintes feliiletre rakunk ki, hen felve-
szi az egyenetlenségeket és teszi lehetetlenné a jatékot.

| Egy parti és egy életre megutalod

Apropo, jaték. Nem tudom, mekkora intellektudlis befek- |
tetést igényelt ennek a szabalynak a kitaldlasa, de van egy
tippem. A jatékosok a Start mez6rdl indulnak, kockaval
dobnak, lelépik a dobott értékeket, majd a mezG6k sziné-
nek megfelel6en vagy kimaradnak 1 vagy 3 dobdasbdl, vagy
kartyat hdznak, vagy elmozdulnak a f6 mozgdsiranytdl és
megprobalnak kincset vagy gyongyot begydjteni a kijeldlt
mez6krol.

A jaték soran ossze kell gy(jteni 3 kincset és 3 gyongyot,
és ezzel — csakis pontos dobdssal — behajézni a célba, azaz
vissza a Start/Cél mez6kre. Hogy ezt a szabalyt hogy lehe-
tett Ugy széthuzni és annyi szoveggel leirni, hogy két Ad-es
oldalt is elfoglal, arra nem tudok rajonni, viszont ami a leg-
jobb, hogy még igy sem sikerlt értelmesen megirni. Mert




hogy azt, hogy hogyan lehet pl. tobb kincset is begy(ijteni
egy foldrészrél, nem sikerlt részletezni, a kedvencem pe-
dig ez: , A kincsvadaszat és a halaszat soran lehet&séglink
van arra, természetesen csak a narancssarga és a zold me-
z6krél, hogy elGre és hatra léphessiink az érdekiinknek,
stratégidanknak megfelel6en”. Amellett, hogy ezért a mon-
datért én siman az inkvizicid elé utalnam a szerz6t, még
megkérdezném elGtte, hogy ezt hogyan is tetszett gondol-
ni? Mi az, hogy ,természetesen”? Meg mi az, hogy ,érde-
kiinknek megfelel6en”? Ez most szabaly vagy , lljetek le,
aztan jatsszatok vele valamit, Ugyis a kocka donti el, hogy
ki nyer”?

| Miis all a dobozon?

Nézziik, mit is igér ez a jaték azoknak, akiket elcsabitott a
doboz belsejében taldlhatd szoveg (mellesleg ha a doboz
belsejébe tették, gyanitom, kevesen olvashattdk azt meg-
vasdrlas el6tt, de hat ez teljesen egybevag ennek a jaték-
nak az intellektualis szintjével): felfedezés, kaland, kincs,
izgalom, stratégia, szerencse, gy6zelem.

Mintha (a szerencse kivételével) fel akartak volna sorol-
ni az 6sszes olyan dolgot, ami NINCS ebben a jatékban.
A mechanika d6sdi, a gyljtogetés unalmas, a kockadobas
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miatt semmi hatasunk a jatékra, a kartydkon lévd szove-
gek pedig totdlisan fantaziatlanok. Van olyan is, ami ki-
mondottan értelmetlen és életszer(tlen: ,Hajé! Dobj még
egyet!” — DE MIERT???

Az elsé és egyben utolsd parti kdzben azt éreztem, amit
Villdam McQueen mondott a Verdak elsé részében, amikor
Kipufogéfiirdében rakototték az aszfaltozégépre: , Erzem,
ahogy elszivarog az IQ-m!!!”

Ahogy az ember kétségheesetten forgatja a kezében a ja-
ték dobozat, egyszer csak megpillantja az obligat feliratot
arrél, hogy 3 évesnél kisebb gyerekeknek nem adhaté a
jaték a kis alkatrészek miatt. Ez jogos, egyébként nem is
szabadna megzavarni a fejl6désiiket egy ilyen izével.

Aztan feltlinik a masik felirat: Tlztél tavol tartandd!
Na, erre nekem lenne egy javaslatom. Hat pont ellenke-
z6leg! Nem hogy tavol tartandd, de egyenesen a tlizbe

vetendé egy ilyen!

drkiss

Kiado:

Kategodria:
kockadobds, versenyjaték
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Beszamoléd

" Aprilisi tarsasjaték-hirado -

A tarsasjatékok vilagat is elérték a nemzetkozi trendek:
a novekvd lUzemanyagarak miatt minden olyan jatékat,
amelyben Uzemanyag-/benzin-/olajtoken van, hatdsagi
arassa teszi az ASMODEE aprilis elsejétél.

* %k %k

Az Eurdpai Unié egységes jogalkalmazasa miatt valtozasok
varhatdak az alkohollal kapcsolatos jatékok arusitasaban.
Ezentudl minden olyan tarsasjaték, amelyikben borterme-
|és, sorkiszolgdlds torténik, csak 18 éves korhatar felett
vasarolhatd. Erintett lehet a VINHOS, a VITICULTURE, a TA-
VERNAK TIEFENTHALBAN, vagy a magyar fejlesztés(i FRGccs
is, valamint a hasonld tematikaju jatékok.

* k%

Sulyos hiba csuszott a VITICULTURE-so-
rozat szabdlykonyveibe, figyelmeztet
a STONEMAIER GAMES. Kozleménylkben ki-
emelik, hogy jatékaikban tévesen szerepel a
,bor”, ,bortermelés” és az ezekhez kdthe-
t6 kifejezések mindegyike, igy ezek azt |
a latszatot keltik, miszerint az eredeti |
szandékuk szerinti sz6161é-termelés l\

zat jatékaiban.
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helyett bordszkodas zajlik a soro- I\( :

"fx.‘,-v .H_.‘-"I.-

,Nevetséges feltételezés, én egyébként is { :;
s6rds vagyok.” - kommentalta az esetet _'
JAMEY STEGMAIER.

%k 3k %k
Uj deckbuilder jatékot ad ki a MATTEL
MAGYARORSZAG. A jaték az otthon Ossze-
gyllt, feleslegessé valt oltasi vagy védett-

ségi igazolvanyokkal lesz jatszhaté. A pontos tematika
még nem ismert.

% %k %

Forradalmian Uj koncepciéval rukkolt el6 a Novotel: Uj
jatékuk, ami a sajtdanyag szerint a WARHAMMER és a
Monorpoly fluzidja, 0-4 jatékos szamdra lesz jatszhato.
A kilonleges, 0 jatékos mod lehet6vé teszi, hogy a jaték
onmagaval jatsszon, igy eliminalva a rettegett ,alfajaté-
kos” hatdst. A kiado szerint ez az ,,analfabéta” jatékosok-
nak fog kedvezni.

% %k %k

Uj, magyar vonatkozasu tematikaval jelenik meg a Not-
TINGHAM BIRAJA tarsasjaték reprintje. Ismeretes, hogy a
kozelmultban uj kiadéhoz, pontosabban szponzorhoz ke-
riilt a jaték kiaddsi joga. A NAV — mint (j tulajdonos — a
trendeknek megfelel6 modern, tetszetés kdntosbe buj-
tatja a kozkedvelt darabot. A Biré szerepét egy NAV-el-
lendr, mig a kereskedSkét AFA- és addcsalassal alapo-
) san gyanusithato feketéz6k veszik at. A jaték egy app
segitségével jatszhatd, amit el6szér a NAV honlap-
¢ jan aktivalni kell. A hatdsdg szerint nem torténik
adatgydjtés, pusztan vicces és népszerd tartalmak,
kuldetések kerlilnek id6rél idére az alkalmazasba,
ezzel is javitva az addzésimoratt Ujrajatszhatdsagot.

* k¥



Tarsasjatékot ad ki a svéd IKEA OFGRMAGA cimmel. A ja-
ték doboza lapra szerelve érkezik, igy azt a jatékosoknak
kell 6sszeallitani. Ezenkivul tartalmaz két iv fehér tokent,
amire tetsz6leges rajzokat készithetlink, valamint egy tres
szabdlykonyvet. |de ugyancsak nekiink kell megirnunk a
jaték szabdlyait. SVEN OVERGIVENHET tervezd elmonddsa
szerint régi alma valdsul meg ezzel, ami maximalis szabad-
sagot, egyediséget garantdl és korlatlan élményeket a tet-
sz6leges szamu jatékosnak.

o

Szélémoddot fejleszt az AUTOMA FACTORY a népszerl KLASK
jatékhoz. Varjuk.

Botrany! Lemondott a nagy hirl német tarsasjatékdij, a
Spiel des Jahres zs(rije! Mikor meghallottdk, hogy Ma-
gyarorszagon mennyi nivos, tarsasjatékkal foglalkozo dij
szliletik évente, azt nyilatkoztak, hogy mar nincs is rajuk
szlikség. Sokkal hatékonyabb, ha a magyarorszagi dijak
koziil megs(z)avaztatjak a legnagyobb magyar tarsasjaték-
csoport tagjaival a dijat, igy nem kell annyi unalmas csala-
di jatékot kiprébalni, inkdbb jatszanak naphosszat gamer
jatékokat.

%k %k
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Uj kiegészitS késziil a nagy siker(i KIFURKESZHETETLEN cim(i
jatékhoz. Mivel sokan a nagy el6dho6z (BSG) hasonlitottak,
aminek viszont a jatékélménye csak ugy teljes, ha kiegé-
szit6kkel jatsszuk, igy kutyafuttdban megjelenik a 3 varva
vart kiegészit6 az Uj jatékhoz is. 2023-ban tehat érkezik a
KIKURKASZHATATLAN, a KIKUKAZOTT és a KISZENTSEGTELENIT-
HETETLEN, mely 0] tengeri szornyeket is hoz, de ezek kicsit
vadabbak, mert mélységlakd apuka félrelépett az unoka-
hugaval, igy sziletett a szornyszilottek Gjabb generacidja.

%k %k

Argentina hivatalos fizet6eszkozzé tette a ritka MAGIC: THE
GATHERING-lapokat. Az orszag kormanya szerint ezzel a
kriptopénzek egyre nagyobb népszerliségét igyekeznek el-
lensulyozni. Az arfolyamot a lapok aprilis elsején érvényes k.
eBay eladasi és vételi kozéparfolyaman hatarozzék meg. |
A Black Lotus mint aranystandard keriil rogzitésre.

% %k %

A MATE elnoksége aprilis 1-jén tartott kdzgy(ilésén megsza-
vazta az arculat frissitését. A jové generacidjanak megszo-
litdsa most a legfontosabb prioritas. Uj neviik: HOLNAPEN.

% %k % s,
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Interja

1 Jerry Hawthorne

JERRY HAWTHORNE neve ismerdsen csenghet azok szamara, akik a tarsasjatékok egy kimondott zsanerét kedvelik és
keresik: az 6 nevéhez f(iz6dik jo par torténetalapu kalandjaték, amik szinte mar szerepjatékszintre emelik a jatékél-
ményt. Es ahogy a szerzeményeit attekintjiik, felmeriil benniink a gyanu, hogy JERRY valami miatt kiilonos vonzalmat

érez az egerek irant. Mi ebbdl az igaz?

A kalandkodnyvsorozatod baja, hogy olyan
feln6tteknek késziilt, akikben még gyermeki
lélek lakozik. Honnan jott az 6tlet?

Rengeteg ihletet meritek a Disney és a Pixar filmjeibdl,
amelyek minden korosztaly szamara élvezhet6ek. Egészen
fantasztikus, hogy a jelenetek tobbségét gy alkotjak meg,
hogy kilonb6z6 néz6i csoportok kiilonb6z6 mddon kap-
csolddhatnak hozzajuk. Egyszerlen zsenidlisak.

Jatszol a sajat jatékaiddal? Nem valnak
unalmassa a sok tesztelés alatt?

Szeretek a sajat jatékaimmal jatszani, kiilondsen Uj em-
berekkel; 6rommel figyelem, hogyan lépnek interakciéba
és mennyire koti le Gket a jaték és a torténet. Hosszu id6
elteltével néha nekem is friss élményt nyujt elévenni egy-
egy jatékomat.

A PLUSSMESEK torténete sajat élményeiden
alapul?

Igen. Marmint szerintem minden iré altaldban a sajat élmé-
nyeibdSl merit. Mashogy nem is tudnék dolgozni. A sziilévé
valas, a szUlGi 1ét szamomra személyiségformalé tapasztalat
volt, és remélem, hogy ezt a jatékon keresztil is sikertlt koz-
vetitenem. Ezek alapjan konny( volt megirni a PLUSSMESEKet.

\

~«,<
>

=)

www.jemmagazin.hu

.

51

Az AzutAnban a kockaalapii mechanikat
kartyara cserélted, a FAMILIAR TALESben viszont
a pakliépités a f6 mechanika. Keresed a

legjobb mechanikat, vagy probalsz
egy-egy célcsoport kedvében jarni?

Amikor az AzUTANt terveztem, ugyan-
azt a kockaalapui mechanikat képzeltem
el hozza, mint a PLUSSMESEkben vagy a
COMANAUTSban. A kockak azonban
draga kellékek, igy a studidvezet6-




nek egy hasonld, de kdrtyaalapu — egyben koltségkiméls —
megoldast mutattam be, és tetszett neki. Amikor a céglink
bucsut intett az ASMODEE-nak, az AzUTAN naluk maradt,
igy egy Uj, jobb rendszert fejlesztettem ki, ami lehetévé

A COMANAUTS a PLUSSMESEK és az AZUTAN
kozott jott ki, és nem aratott akkora sikert,
mint arra szamitani lehetett. Tul felnétt
volt a tematika, vagy csak nem fogta meg a
kozonséget?

Nagyon nehéz volt a termék marketing-

je és piaci bevezetése. Nehezen talaltuk
meg a célkozonséget. A jaték tobb miifaj
egyvelege, és az emberek nehezen értet-

ték meg, hogy mit is kindl ezdltal. Sokan a
miniket hianyoltak. Megint masok kdonnyebb,
klasszikusabb témakat kedvelnek.

Azokban a jatékokban, amiket
egyediil fejlesztettél, a fohosok
allatok. Vonzddsz hozzajuk vagy
ezzel szeretnéd csaladbaratta tenni
G6ket?

Szerintem a legjobban lgy lehet emberekrdl torténete-
ket mesélni, ha egész egyszerlien kivessziik az embere-
ket a sztoribdl, igy konnyebben belénk ivodik a tanulsag
anélkal, hogy sajat érzelmeink az utjaba allnanak. Az
allatok fokozzak, kiteljesitik az érzelmeket. Példaul az
EGEREK ES VARAZSLOKban szerettem volna megmutatni,
milyen torékeny az élet és mennyire befolydsolhatdak a
gyerekek, igy a f6hGsok egerek lettek. Meg akartam ér-
tetni a gyerekekkel, mennyire 6nfeldldozé dolog szil6-
nek lenni, igy a PLUSSMESEKet Ugy alkottam meg, hogy
egy artatlan gyereket kell megvédeni. A csaldd ideajat
akartam megjeleniteni a FAMILIAR TALESben, az AZUTAN-
ban pedig azt, hogy miként lesznek a vilagunk helytartéi-
va az allatok, miutan az emberiség eltlinik. A COMANAUTS
pedig a mentalis egészségért vald kiiszkodésrél szol.

www.jemmagazin.hu

Minden jatékomban lehetGséget teremtek arra, hogy ro-
vid idére hatrahagyjuk 6nnénmagunkat, és felvéve egy
masik format, egy masik szemszogbdl tapasztaljuk meg a
vilagot.

Mivel jatékaid erdsen nyelvfiiggéek, mi,
magyarok mdr nagyon varjuk a FAMILIAR
TALES magyar verzigjat. Van ralatasod
ezekre a dolgokra?

Ezeket a dontéseket az értékesitési osztalyunk hozza meg.

Egyik cikkiinkben jatékaidat filmekhez
hasonlitottuk, ahol a varatlan fordulatok
filmszerlien kovetik egymast. Meritesz
inspiraciétamozivagyasorozatokvilagabol?
Igen, tanulmanyozom a ritmusukat, a karakterfejlédések

maddozatait, a jelenetek keretezését, a dialégusirds hagyo-
manyait. Folyamatosan keresem az otleteket a filmekben.




A TAIL FEATHERS sajat tervezés volt, mig
a HARCMEzOKet ANDREA MEZZOTEROval
kozosen alkottad meg. Kérnek fel mas \
dizajnerek kozos munkara, hogy az altalad \
kitalalt vilagokba uj jatékokat iiltessetek?

Néha kapok felkéréseket. Szeretném, ha tobb kozos
munkdban vehetnék részt, mégis altaldban magdnyos
farkasként dolgozom. Amikor ANDREA megmutatta a
HARCMmEzOKet, nagyon tetszett az Gtlet, hogy a grafikai
koltségeket megosszuk két, egymastdl teljesen kiilonb6z6
termék kozott. Eredetileg ugy volt, hogy a HARCMEZOK fél
évvel az AzuTAN el6tt jon ki, amolyan beharangozoszerii-
en, am ez nem valdsult meg, és szinte egyszerre jelentek
meg, ami elég nagy zavart is okozott a piacon.

Koszonjik, hogy a rendelkezésiinkre alltal!

Viktor

Kedvenc jatékszerzé: Jerry Hawthorne Eletkor: Nemzetiség:
Stephen Baker 54 amerikai

Leghiresebb jatékai: Egerek & Vardzslok,
Pliissmesék, Azutan, Familiar Tales

Kedvenc jaték:
HeroQuest

Utoljara jatszott jaték:
Descent: Legends of the Dark

Kedvenc jatéktipus:
kooperativ kaland
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Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
109. szamat!
A kovetkez6 szam megjelenését majus 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
http://www.deltavision.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://a-games.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://cartamundi.hu/hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/
http://csokonaiksk.hu/
http://www.reklamkituzo.hu/?page_id=14

