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Kedves Jatékosok!

Kevés kivétellel valamilyen varazslat lengi korl
mindegyik jatékot, amit ebben a lapszamban
helyeztiink el, legyen az valamilyen vardzslatos
hely, de akar konkrét varazslas, magia is. (SUNSET OVER WATER).
Ugorjunk el8szor a varazslatos helyekre, mert ki
is vitatna, hogy ezek a foldrajzi helyszinek nem-
csak az éplleteik vagy a természeti szépségeik
miatt népszerliek, de az odalatogatok valami-
lyen belsé élményben is részestilnek a hely szel-
leme, a genius loci altal. Hogy aztdn a helynek
tényleg van-e szelleme, azt mindjart meglatjuk.

Madjus 1. a munkaslehelyezés Ginnepe, igy innen
kivanunk utdlag is minden kedves, keményen
dolgozd6 meeple-nek osztdlyharcban gazdag
napot, és ha valaki nosztalgiazni szeretne, Ujra-
élheti a nagy oktéberi ki-tudja-milyen forrada-
lom (vagy puccs?) eseményeit (OSZTALYHARC).
Azt mar nem tudjuk megmondani, hogy er-
rél jutott-e esziinkbe, de van itt még két jaték
gengszterekrdl és hidbavald, mar-mar elmebaijt
sejtet6 kizdelmekrdl: a licitalés FAMILY INC. és a
Cervantes-regény alapjan késziilt DON QUIXOTE.

Induljunk PARIzsbol, a fények varosabdl, ahol
hazakat épitlink (ugy latszik, ez a Parizzsal kap-
csolatos jatékokban egy kotelezé elem), de koz-
ben arra is toreksziink, hogy ezeket az épiilete-
ket megvilagitsa a most kiépitett elektromos ut-
caldmpadk egyike-mdsika. Délkelet felé indulunk
tovabb, Olaszorszdgha, a freskéfestés Gshaza-
jaba, ahol — mind meglepetés — freskét fogunk
festeni. Vagy egyre bonyolultabbakat, mikézben
segédeink a betegséggel klizdenek (FREScO-
kiegészit6k), vagy egyre egyszerlibbeket, amik
a nagy mennyezeti festmény egyszer(sitett ma-
sai (FRESCO: CARD & DICE GAME). Ha tartjuk az
iranyt, Egyiptomban kotlnk ki, itt viszont mar
nem a piramisok koraba érkeziink, hanem az
arab Egyiptomba, ahol a piacon zajlik az élet, a
tiilekedés a j6 helyekért és a vasarldkért (KAIRO).
Ezzel a jatékkal elbucsuzunk Egyiptomtdl, és
legkdzelebbi szamunkban folytatjuk észak-af-
rikai utunkat, at a sivatagon. Aztdn ha innen
Amerikaba tamad kedvink atmenni, mindkét
fél-foldrészrél tudunk jatékot mutatni. Eszakon
zajlik gyerekkorunk (mar akié!) obligat olvas-
manyainak, az indiantorténeteknek egyike (Az
Ez(UST-TO KINCSE), ami afféle magyaros szocia-
lista koppintdsa a Monopolynak, délen pedig
az egyik legszebb chilei varosrdl elnevezett ja-
ték jatszédik, a VALPARAISO. Ami mindezekben
a helyekben kozos, hogy biztos talalunk valahol
egy tavat, folydt, tengert, ahol megallhatunk és

BOLDOGSAGDOBOZ).

valamit? Taldlgassatok!

jatsszatok minél tobbet!

J6 jatékot!

lefesthetjik az elénk taruld tajat. Ha ezt mesteri
szintre akarjuk fejleszteni, akdr még versenyez-
hetlink is, kinek a képe lesz a legnépszeriibb

Ott hagytuk abba par sorral feljebb, hogy egyes
helyeknek szelleme van. Vagy szellemei. Ezek
még talan meg is idézhetSk. Nosza, tegyiink par
kisérletet (kisértetet?). Fényszikrak gyl(ijtése?
GLow. Vérmagia? MAGUSOK KORA. Harc a varazs-
|6k koz6tt? SUMMONER WARS. Tessék valasztani.

Hogy ne csak ilyen nehéz témakkal traktaljunk
titeket, itt van par kénnyebb darab: taldlja-
tok odaill§ szavakat (SzOkApocs), rakosgassa-
tok térbeli formakat (MATCH MADNESS) vagy
csak babusgassatok a macskaitokat (CAT LADY:

Viszont késziljetek valami masra, valami kiilon-
legesre a kovetkezd hdnapban. A juniusi maga-
zin sorszama 111. lesz. Csupa egyes! Mond ez

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-

lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
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Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis utmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.

Ugyanigy a cikkekben szereplé linkek is “éInek”, kattinthatok.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyu vagy elmélyiiltebb
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb
oraig is tarthat.
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(22 )(3) Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.
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Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk
mélységei. Eltélthetiink veliik par percet, de tarthatnak egy
oraig is.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthatd gombokat és szévegeket jelent. Igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspodrolhattok némi gorgetést/lapozgatast.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dvodasok és kisiskoldsok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.
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Ismerteto

arizs, a fények varosa |

| Moulin Rouge

A szabalykonyv kialakitdsa nagyon eredeti, mivel a Le Petit
Parisien napilap (lasd keretes irasunkat a kbvetkezé oldalon)
cimlapjat, pontosabban a lap illusztralt vasarnapi szamat uta-
nozza igen hitelesen. Megtudjuk, hogy mig a lap minden nap
megjelent és 5 centimbe keriilt, addig a vasarnapi melléklet
is ugyanannyiba, illetve hogy amit a kezlinkben tartunk, az
épp az 1889. szeptember 29-i szam. Es tényleg, megnéztem,
az a nap valéban vasarnap volt.

A hattértorténet szerint az 1889-es parizsi vilagkiallitasra
épitett elektromos kozvildgitds-haldzat amulatba ejtette a
|atogatdkat, a mi célunk pedig ugy épitkezni, hogy épiile-
teink fénydrban Usszanak. Ehhez kapunk egy kis dobozt,
aminek az aljat fogjuk hasznalni gyakorlatilag a jaték
lejatszdsara. Minden jatékos kap 8-8 macs-
kak6lapkat, 7-7 darab kéményt sajat
szinben és 4-4 akcidjelol6t.
A dobozt kilritjiik, csak az alja-
ban Iévé6 inzert marad, ami egy
Ures macskakoves teriletet dbra-
zol. A doboz koré lerakjuk a szép
szazadfordulds parizsi képeslapok
stilusdban illusztrdlt lapokat, olda-
g7 |anként kettét-kett6t; ezeken taldlha-
tok a jaték masodik fazisaban valaszt-
hato akcidk (ezekr6l kés6bb beszélink).
A jatéktérre keriul még egy kozos kész-
letbe 12 épilletlapka, amik
gyakorlatilag tetrisz (poli-
omind)-elemek  kilonbozé
méretben.

www.jemmagazin.hu

Parizs tul sok mindenrdl hires ahhoz, hogy egyszeriien csak a fények varosaként emlegessiik (bar mar XIV. Lajos kora
6ta viseli a La Ville-Lumiére nevet), hiszen kdzismert még a szerelem varosaként is, s6t, volt olyan, aki szerint Parizst
latni és meghalni... nos, ez valészinlileg — de legalabbis remélhet6leg — nem egy rosszul sikeriilt varosnézésvégi fa-
kultativ program akart lenni. Ez a szerzemény tehat azt igéri nekiink, hogy egy igazi parizsi életérzést, a fények kaval-
kadjat hozza el, mindezt két személyre szabva egy diszkrét, de izlésesen illusztralt kis dobozban.

Huit pages: CING centimes imandie 2% Seplentee 548

Tresibes Anvke — A* 3

Le Petit Parisien

SUPPLEMENT LITTERAIRE ILLUSTRE

PARIZS, 1889, ¢

| Jardin des Plantes

A jaték két nagy kiilonalld fazisra tagolddik, a fazisokon
belil felvaltva keriilnek sorra a jatékosok.

Az els6 fazis tulajdonképpen a terep kialakitasat és az
éplletek bespajzolasat fedi. Korében a jatékos két akcid
kozul valaszt egyet: vagy lerakja a kezében Iévé, sajat hu-
z6paklijabdl felhuzott macsakakélapkat, vagy elvesz egy
éplletelemet. A sajat macskakélapkdk lerakasaval telik
be lassan a jatéktér és alakulnak ki a narancs, a kék és a
kevert szinl (lila) terliletek — tudva, hogy a jaték mdasodik

fazisaban csak olyan teriletre rakhatsz épuletet, ami sajat



e

vagy kevert szinli, az ellen-
félére nem. A lerakott lapkdkon szere-
pelnek még utcaldampdk, ezeknek nagyon
nagy szerepe lesz a jatékvégi pontozaskor.
Az els6 fazisnak akkor van vége, amikor
" mindkét jatékos lerakta az dsszes lapka-
jat, tehat nem versenyjaték ez a rész. igy az

=am  egyik jatékos készletének kimeriilése nem vet véget an-
.‘_. nak, hogy a masik tovdbb pakolhasson (csak a lehetGsége-
s it sz(ikiti, természetesen).

A masodik fazisban a jatékosok ismét csak felvaltva jon-
nek: leteszik az épuleteket gy, hogy sajat és kevert szin(

mezd6ket fedhetnek csak le, ellenfélét és utcaldmpat nem,
majd ratesznek egy sajat szinl kéményt, jeldlve az éplilet
hovatartozdsat. Ebben a fazisban van lehet6ség a képes-
lapokon lathatd akcidk aktivalasara is oly mddon, hogy
végre kell hajtani az dltala adott akciot és ratenni egy akci-
djelolét. Konnyl kiszamolni, hogy mindenki 4 akciét hajt-
hat végre, és minden akcid csak egyszer hajthatd végre.
Raadasul, mivel a jatéknak csak akkor van vége, amikor
mindenki lerakta az 6sszes éplletlapjat és
akcidjeloldjét (vagy azok mar nem lerakha-
tok), valdszintleg minden akcié sorra for
kerlni.

&8 | Chartier

el Par sz6 az akcidkrdl. Van, ami tovabbi ele-
mek lerakdsat engedi meg, pl. egy utca- 7
=X lampa, egy két mezét elfoglald lveghaz,

d egy harom mez6t elfoglald szokékuat stb. Ezek tovabbi
pontokat adnak vagy atalakitjak a terepet. Van akcio, ami

épulletelemek megcserélést
engedi, esetleg egy épiile-
tet bévithetlink vele, megint
masik semleges szinlvé valtoz-
tat egy mez6t. Végil van olyan, amelyik pon-
tot ad egy épliletek altal bezart terileten Iévé
[dmpa utdn, illetve semlegesiti a le nem rakott
éplletek utani minuszpontokat.

A pontozas négy tételbdl tevédik Ossze. Egy-
részt pontokat kapunk azok utan az épile-
tek utdn, amiket oldalszomszédosan meg-
vilagit egy lampa, méghozza annyit, ahany
l[dmpa megvildgitja, szorozvaazépiilet méretével (tehategy
5 elem( éplletet megvildgité 3 lampa azonnal 15 pontot
dob nekiink). Masrészt a legnagyobb egybefliggsé épiilet-
csoportunkért mezénként kapunk 1-1 pontot (itt is egy-
két nagy éplilet 6sszekotésével 8-10-12 pont is hozhatd).
Harmadrészt minden meg nem épitett épiletért 3 pontot
veszitlink. Végiil egyes képeslapok még adnak pontokat.

A Le Petit Parisien a francia harmadik koztarsa-
sag idején kiemelkedd francia Ujsag volt. 1876
és 1944 kozott jelent meg, forgalma az elsé vi-
laghdborud utan meghaladta a kétmillidt. Neve
ellenére egész Franciaorszagban forgalmaztak,
s6t, egyes adatok szerint kora legnagyobb pél-
danyszamu napilapja volt. Az Ujsagban minden
vasarnap a cimlapon jelent meg egy illusztracio;
ezek altaldban az aktualis vilageseményeket je-
lenitették meg, amikrél természetesen cikk is
szerepelt a lapban. Mivel akkoriban fotokat még
nem tudtak az Gjsagba tenni, mlvészek készitet-
tek rajzokat és festményeket a cimlap szdmara.

forrds: Wikipédia

| Metropolitain

Amikor valaki ezt a cimet adja egy jatéknak, én a magam
részérél azt varom, hogy a grafika, a dizajn a fényt, a vila-
gossagot jelenitse meg, amihez képest viszont a megva-
|6sitds — személyes véleményem szerint — tllzottan sotét
tonusu. Ezt igy kezdésként szogezem csak le, ez mit sem
von le a jaték értékébdl, de ha Parizs és fény, akkor inkabb
egy vildgos arnyalatu jatékba tudom jobban beleélni ma-
gam, mint pl. a PARIZS.

Magat a jatékot jatszva persze vilagossa (hehe)
valik rogton, hogy nagy, egybefliggé sajat he-
lyeket kell kialakitani sok [dmpdval, mikozben
az ellenfél terepét minél jobban fragmentalni
kell — és persze 6 is ugyanezeken dolgozik. Az
elsé korokben érdemes lehet lerakds helyett
éplleteket elvenni, hiszen nem ér hatrany akkor sem, ha
az elsé fazis utolsd koreiben mar csak egyedil én pako-

www.jemmagazin.hu


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2021_06.pdf#page=25

lom a lapkakat — bar ha latszik annak a veszélye, hogy
a kozéps6 traktusban kialakul egy ellenséges terep és
én kiszorulok a szélekre, akkor érdemes hagyni a fel-
halmozast és elkezdeni térkdvezni. Egy esetben viszont
taldan mégsem jo6 otlet hagyni a masik felet tulzottan
elhdzni a kovezet kialakitasaban: ha tul sok és elGre-
|athatéan be nem épithet6 elemet is begydjtok, akkor
azokért csak akkor nem jar darabonként minusz 3 pont,
ha egyduttal kivalasztom azt az akcidlapot a jaték ma-
sodik fazisdban, amelyik nem biintet a be nem épitett
éplletekért. Ha viszont a masik fél szabadul meg el6bb
a macskakélapkaitél, akkor 6 fogja kezdeni a masodik
fazist (ki van ez taldlval), és akkor els6 mozdulataval
elviszi az emlitett akcidlapot (még ha neki nem is kell,
mert nincs tul sok éplilete), csak azért, hogy én viszont
megkapjam a mohdsagomért jaré minuszpontokat.
Ugy t(inik, mégis jol ki van ez egyensulyozva.

Szamomra a jaték nem hozott akkora élményt, mint
névrokona, de persze nem is dsszehasonlithaté a két
m(ifaj. Azt vettem észre viszont, hogy a jaték nem adja
annyira kénnyen magat, a mélységére csak a tobbedik
parti soran derult fény. Ami inkabb nyomott a latban, az
a nyomott hangulat volt, ami szamomra a szinvilagbol
aradt, hiszen a napos Parizs helyett a borongds, szi,
esti, es@s, szeles metropoliszt kelti életre. Aki viszont
szereti ezt a hangulatot és a leginkabb Henri de Tou-
louse-Lautrec mdveire hasonlité grafikdkat, az tegyen
vele egy probat, és sétdljon egyet alkonyat utan az ut-
caldmpdk fényében a fény varosaban.

drkiss
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2019

lapkalerakds, poliomino
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Ismerteto

Ez a cikk azoknak szol, akik szerint a FRESco jatékbol sosem elég. Ezt a vagyukat a kiado is sikerrel tiizeli, hiszen mind
horizontdlisan, mind vertikalisan igyekszik kielégiteni azokat az igényeket, amelyek ezzel a jatékkal szemben felme-
rilhetnek. Horizontalisan, hiszen az ALAPJATEKnak van 10 olyan kiegészitGje, amelyek a BiG Box kiadasba keriiltek
bele. Es még tovabb horizontalisan, mivel 2020-ban kiadtak a FRESco: EXPANSION Boxot, amibe pedig a 12-t6l 17-ig
szamozott kiegek keriiltek. Hogy hova tiint a 11. sorszamu kiegészit6? Nos, az sem veszett el, csak nevet valtoztatott.
A korabban QUEENIE néven kiadott kis potlas most mar kieg rangra emelkedve gyarapitja a szamozatlan, de azért a
tovabbi sorszamok kiadasakor mégis figyelembe vett darabok listajat, és a Big Boxban meg is talalhatd. Ja, és van
REVISED EDITION 2021 6ta. Es persze vertikalisan is, mivel 2014 6ta kaphaté a BiG Box, és aki igazan nagy fan, az 2020
6ta most mar a MEGA Boxot is megszerezheti, amiben atdolgozott tabla és pilispok meeple varja, viszont a festék-
jelolok mar csak papirtokenek, akarcsak az livegjelz6k (ami, lassuk be, veszteség a korabbi BiG Box fakockdihoz és
livegkavicsaihoz képest). Es természetesen, ha vertikalis, akkor nemcsak felfelé, hanem lefelé is van at, a terjeszke-
dés iranya tehat az egyszer(isodés: kartyajaték, kockajaték. Itt a CARD & DICE GAME!

- | Ez annyira nem sikeriilt

Ez pedig nem mas, mint a kockajaték. Egyébként is nehéz
jo6 kockajatékokat 6sszehozni, itt viszont szerintiink valami
. elcsuszott. A jaték elején felrakjuk a mar jol ismert, de ez
' alkalommal kivilrél is megcsodalhatd, katedralist abra-
zolé tablat, aminek 5 megjel6lt helyére kerilnek az egy-
| re tobb pontot add és a jatékosok szamaval megegyez6
szamu freskolapkdk. Az ezek kozti 4 helyre pedig random
felkertlnek a portrélapkak. Mindegyik jatékos kap egy
kis tablat, amin a sajat freskdjat fogja festegetni, és amin
o gy(jti a portrélapkdkat, illetve itt kapnak helyet a fogadas-
- lapkak is.

e -~

A fordulé elején az a jatékos kapja a +/-1 értéket mu-
tatd lapkat, akinek a legkevesebb pontja van,

vagy akinek egyediiliként nincs még pontja;

ezzel majd a dobdasai értékét tudja valtoztat-

ni. A jatékos a kore elején lerakja a plispok jol
ismert, fehér fafigurajat az 6t lehetséges koziil a

mellé a freskérészletkupac mellé, amit meg

akar festeni, majd dob az 6sszes kocka-
val. A dobott értékek koziil elvehet egy
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kockat, illetve a szinkockak kozil elveheti azt, amelyik az
elvett szdmkockaval azonos szin(; ennek az a hatdsa, hogy
megdupldzza a szdmkocka értékét. Majd ismét dobnia kell
a megmaradt kockdkkal és elvenni egyet vagy kett6t a fent
emlitett szabaly szerint. Végil harmadszorra is dobni kell
az Osszes igy megmaradt kockdval és elvenni egyet vagy
kett6t. Az igy elvett legalabb 3, legfeljebb 5 kocka értékét
kell kiszdamolni, és megnézni, hogy sikerilt-e megfesteni a
kivalasztott freskorészletet.
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https://boardgamegeek.com/boardgame/66188/fresco
https://boardgamegeek.com/boardgame/139991/fresco-big-box
https://boardgamegeek.com/boardgameexpansion/292012/fresco-expansion-box
https://boardgamegeek.com/boardgameversion/556792/englishgerman-edition
https://boardgamegeek.com/boardgame/290829/fresco-mega-box

Ezt a kihivast Ugy oldja meg a jaték, hogy minden részlet
(és még a portrélapkak) mellett egy-egy szam vagy érték-
tartomany lathaté. A jatékos onnan vihet el lapkat, ami-
lyen értéket kidobott. Ekkor egyrészt lerakhatja a lapkat
a sajat kis tabldjara, betodltve a freskd egy részét, illetve
megkapja a lapkan jelolt pontot. Ha siker(ilt azt az érté-
ket kidobni, ami a plispokkel el6re kivalasztott lapka
mellett van, kap még +3 pontot, mivel a plispok je-
lenléte ezzel jutalmaz (ugye, emléksziink

még az alapjatékra: ott is adott 3 vagy

2 plusz pontot a plspok). Ha viszont

csak olyan értéket sikerilt dobni, ami

egy portréra elég, akkor egy portrét

. vesz el a jatékos és kapja meg annak

pontértékét.

Itt kell kitérni arra, hogy az értékek

elég jol lettek belGve, mert egyrészt

nehéz 6ket pontosan eltalalni, mas-

részt sokszor van, hogy az ember — a

szerencsefaktor miatt — csak portrét

tud elvinni, ami sovany vigasz. A ko-

zéps6, 24-es lapkat pedig csak ugy lehet

megszerezni, ha valaki elég nagy szdmokat
dob ki. Erdekes mddon
viszont a kis szamok kido-
basa mindig egyszer(bb,
hamarabb sikerdlt is.

A jaték bevezeti tovabba
a fogaddst, hogy a tobbi
jatékos se unatkozzon.
Minden dobds el6tt a
tobbiek tehetnek egy-egy
fogadast arra, hogy sike-
ril-e elvinnie az aktiv jaté-
kosnak a plispokkel jelolt
lapkat, valamelyik masik
freskdlapkat vagy csak
portrét szerez. Minden
dobashoz tartozik a jaté-
kostabla fels6 élén egy kis

www.jemmagazin.hu

bemélyedés, ide kell letenni a fogaddslapkat képpel lefelé
(természetesen mindenki csak egyet, hiszen a dobas vég-
kimenetelére fogadhatunk). Minél el6bb tette meg valaki
a fogadasat, annal tébb pontot kap, ha bejon a tippje. A
jatéknak akkor van vége, amikor valaki vagy befejezte
a teljes freskét, vagy Osszegylilt nala 5 portrélapka.
Mindkét esetben a forduldt még végigjatsszuk, il-
letve a jaték végét kivalto jatékos még kap egy
portrét béonuszként. Mindenki még egyszer
megkapja a portrékon lathatdé pontokat
akkor, ha férfi-n6 parokat tud bel6lik
kialakitani. A legtobb pontot gytijté

jatékos nyer.

Nekiink volt par apré bosszisagunk
ezzel a jatékkal, ami pont elég volt
ahhoz, hogy nem kedveltik meg.
Egyrészt mar emlitettem, hogy na-
gyon nehéz kidobni a kozépsé, 24-es
lapka értékét, pontosabban nekiink
nem sikerilt, és ez nagyon elhlzta a
jatékid6t. Emiatt azzal ért véget a ja-
ték, hogy 5 portrét 6sszegydjtott vala-
melyikink. Aztan az az 6tlet, hogy minden
korben lehet fogadni, az adott pillanatban jé otletnek
tlnhetett a jatéktervez6knek, de konkrétan aprébb ka-
oszt okozott. Ertem én, hogy ne legyen sok a holtids, de
itt gyakorlatilag nem volt id6 megpihenni, mert ha végez-
tem a dobasommal, mar fogadnom is lehetett, mikozben
a masik jatékos mar eldobta a kockait, széval az elsé fo-
gaddsi helyre mar nem tehettem a lapkat, és igy tovabb.
A kockadobds mechanika alapbdl egy gyors jatékmenetet
feltételez, mikdzben a lerakom a plispokot — a
tobbiek fogadnak — dobok és elrakok koc-
kat — a tobbiek megint fogadnak — megint
dobok, stb. egy lassabb, tlrelmesebb ja-
téktempdt kivanna meg. A kettd Utkozése
azt okozta nalunk, hogy vagy a dobd jaté-
kost kellett allanddan ledllitani,
vagy a fogaddkat sirgetni, de *3\
egyik sem szilt jo vért. Raada- ‘ '
sul ha valaki jol fogadott (ami
t




lassuk be, szerencse dolga, hiszen ezért SZERENCSEjaték
. pl. a TippMix), akkor ad absurdum tébb pontot (3) kap-
- hatott egy kérben, mint maga a dobd jatékos, ha az illeté
| csak egy cingar portrét (1 pont) tudott 6sszekalapalni. Ez
_ " igy nem fair. Osszességében kdzepesen szép és alapme-

. chanikajdban otletes jatékot kaptunk, de az apré részletek
| miatt nem lett a kedvenclink, és arrél sem gy6z6tt meg
. minket, hogy megfelelden interpretalta a nagy testvér
hangulatat egy kis kockadobds jatékban.

| Ez viszont nagyon j6 lett

A kartyas verzid viszont kimondottan tditéen hatott, és
| meg is kedveltiik hamar, mert hozza azt a hangulatot (per-
sze kicsiben), amit a nagy el6dt6l megkaptunk. Itt egy kar-
. tyarendezd tabldra keriilnek a piackartydk, a mihelykar-
. tyak, a freskdkartyak, a plispoktokenek és az akcidlapkdk,
majd mindenki kap 5 piackartyat, és kezdédhet a jaték.

| A jatékos a korében mindenekel6tt hiz egy piackartyat,
majd 3 akcid koziil valaszthat egyet:

» A jatékos eldobhat a kezébdl lapokat, és az azokon
|évé jelolések alapjan huzhat vagy a piacrdl, vagy a
mhelybdl Gj kartydkat (legaldbb annyit, amennyit
eldobott, de van, hogy egy kartya tobb szimbdlumot
is tartalmaz, és ekkor pl. egy eldobott piackartyaért
két muhelykartyat is kaphatunk). A piackdrtyakon
vannak az alapszinek (piros, sarga, kék), a mdhely-
kartyakon pedig a kevert szinek (zoéld, lila, narancs).
A kevert szinek harom pakliban vannak szétosztva,
az egyikben lila vagy narancs, a masikban lila vagy
z6ld, a harmadikban z6ld vagy narancs lapok vannak,
és mivel ezt mutatja a lapok hatoldala is, eldonthet-
juk, hogy melyik paklibdl huzunk — 50% az esély,

hogy jo lapot kapunk. Ennek a [épésnek egyértelm(-

en az a célja, hogy megteremtse az er6forrasokat ah-
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1%; 5

hoz, hogy a kévetkez§ = %’%
|épést megtehessiik, /i ;
ami nem mas, mint '
az, hogy... &

» A jatékos megfestheti
a freskd egyik részle-
tét, azaz a nala lév6 |
festékkdartyak (piackar-
tydk vagy mdhelykar-
tydk) beaddsaval kifi-
zetheti a felforditott
4 darab freskokartya
egyikét (vagy akar tob-
bet is). A freskdkdrtydk mind a négy élén
pontok vannak, és amikor a jatékos elveszi a lapot,
el6szor a piros, vagyis a legkisebb értékkel felfelé
rakja le maga elé. Amennyiben a festéshez hasznalt
kartyakon volt plspdk szimbdélum, akkor szimbélu-
monként egyszer a lerakott lap elforgathaté 90 fok-
kal balra, igy a lap felsé élén a magasabb pontérték
|atszik. Ha a megfestéshez az éppen aktudlisan fel-
forditott, ,,a plspok kedvenc szine” szint is hasznal- :
tuk, akkor még eggyel megfordithaté a lap, és ha
sikertil haromszor elforgatni a lapot balra, akkor az
alap 3 pont helyett pl. akdr 7 pont is kaphatd érte. A
lerakott freskdkartyakat egymadson kicsit elcsusztat- |
va kell tarolni a jaték végéig, szigoruan figyelve arra,
hogy utana mar ne forduljanak el.

» A jatékos passzolhat, ilyenkor, ha kevesebb, mint 3

lapja van, felhtdzhat annyit, hogy 3 legyen a kezében.

Még két szabalyra érdemes kitérni. Az egyik, hogy minden
sikeres freskéfestés utan jar a jatékosnak egy akcidlapka, |«
amik bar nem tul valtozatosak, nagyon hasznosak: egy for-
gatast tesznek lehet6vé, esetleg egy kevert szint adnak,
valamint azt engedik, hogy a jatékos egy korben lapokat
cseréljen és freskét is fessen. A mdsik az, hogy vannak
olyan festékkartyak, amiknek az élein fél lUveg festék lat-
hatd, ha pedig Osszerakjuk egy masik lappal, amelyikkel




egész lesz az liveg, az kiad egy kevert szint. Ez olyasmi,
mint az alapjatékban a szinkeverés. Ekkor ezt a kevert

- szint tudjuk beadni egy freskéfestéshez, és mivel ez min-

denképpen egy plispok szimbdlumot is ad, rogton elforga-
tott, magasabb pontot kapunk a kész kartyaért.

b - Ajateknak akkor van vége, amikor valaki megfesti az 6t6-

dik freskérészletet, amikor is a fordulét még végigjatsszuk,
majd pontokat szamolunk és gydztest hirdetlink. Mindig a
lapok felsé szélén |év6 pontokat, illetve még a megmaradt
és fel nem haszndlt akcidlapkdkon lévé pontokat adjuk
Ossze.

Ez a jaték jol van kiegyensulyozva, jél van bel6ve a jaték-
ideje, nem huzddik el a sok eredménytelen kockadobas
miatt, szinte minden korben tudunk valami hasznosat csi-
nalni, a plusz akciok pedig egyszertiek, de jok. Kevés pont-
kilonbség dont a gy6ztes személyét illetéen, a kombina-
las pedig éppen kellemes szint(i (a kevert szint kérG lapok
nehezebbek, de tobb pontot adnak; legyen benne a pus-
pok kedvenc szine; akkor forgassak a lerakott lapon egyet
bonusz akcidlapkaért, amikor az +2 pontot ad, mert maga
a lapka csak +1-et, ha nem haszndljak fel stb.). Ez a darab
nekilink visszaidézte az eredeti FRESCO atmoszférajat.

L

Ahogy lathaté, nem minden arrairdnyuld prébalkozas sike-
ril, hogy egyszer(sitve dobjak piacra a nagy klasszikusok
Uj valtozatat. Kett6bdl egy bejott, 50%, nem is olyan rossz
arany. Viszont a két jaték egy dobozba van pakolva, tehat
ha az egyik megtetszett, jar vele a masik is. Ha mar ott
vagytok, prébaljatok ki, mert lehet, hogy pont ellentétes
benyomasok alapjan pont ellenkez6 véleményt alakitotok
ki magatokban. De legaldbb az egyik, reméljiik, bejon.
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Fresco 6., 8., 9. és 10.

kiegészito

Bevallom 6szintén, amikor életemben el6szor jatszottam FRESCOt, elrontottuk a jatékszabalyt. Ez épp eléggé felbosz-
szantott, hogy utana mar nagyon figyeljiink a részletekre, na meg hogy csak azért is megirjam a FRESCOt ismertet6
cikket, amelyikben igéretet tettem ra, hogy még vissza fogunk térni a kiegészitékre. Sziiletett is mar egy cikk, de az
még nem tudta bemutatni az 6sszes kieget, igy ennek most jott el ismét az ideje. Bar elég sok ido telt el azota (egé-
szen konkrétan masfél év), de a FRESco egy olyan 6réok darab, ami sosem megy ki a divatbdl, igy sosem alkalmatlan
az id6, hogy irjunk réla. A mostani apropdt az adja, hogy a QUEEN GAMES 2020-ban kiadta a jaték kartyas és kockas
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valtozatat, aminek az ismertetdjét ugyanebben a lapszamban olvashatjatok.

| Bevezetd

Akinek esetleg fel kell frissiteni az emlékezetét, az keresse
fel a fenti linkek alatti cikkeket az alapjatékrol és a kiegé-
szit6ir6l, de nagy vonalakban azért itt is 6sszefoglaljuk a
jaték lényegét. A jatékosok, akik freskofest6ket alakitanak,
titkos, szimultdn akcidévalasztds mechanika alapjan dontik
el, hogy korlatozott szamu segédjeiket hova kildik. Ezek
a segédek — egy megadott, un. felkelési, azaz jatékossor-
rendben — vehetnek a piacon festéket (ezzel szereznek
erbforrast), megfesthetik ezekkel a katedralis mennyeze-
tét (ezzel szereznek gy6zelmi pontot), festhetnek portrét
(ezzel pénzhez juthatnak), keverhetnek festéket (ez érté-
kesebb eréforrasokat ad nekik) és végil javithatjak a se-
gédek hangulatat (ez egy plusz segéd munkdba allitasat
teszi lehet6vé).
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A jaték végén az nyer, aki a legtobb gy6zelmi pontot sze-
rezte a megfestett freskdrészletekbdl és a megmaradt
pénzekbdl. Ugy latszik azonban, hogy a szimpla freskéfes-
tés mar nem elég ahhoz, hogy elnyerjik vele a megren-
del6 kegyeit, igy Ujabb és Ujabb kunsztokat kell tanulni és "
bemutatni, amik a kiegészit6kben jelennek meg. Miel6tt
részletesen belemegyiink a cimben jelzett kiegek ismer-
tetésébe, altaldnossdgban elmondhatd roéluk, hogy egy
szempontbdl nem hasonlitanak a korabban bemutatottak-
ra. Azok leginkdbb t6bb pontot és tobbféle bodnuszt adtak,
de maganak a jatéknak a mechanikdjat nem forditottak
fel gyokeresen, mig ezek a kiegészit6k igenis valtoztatnak
egyes pontokon a jol megszokott jatékmeneten.


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_06.pdf#page=9
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2020_11.pdf#page=28

| 6. kiegészit6: Az liveges

Igen sok plusz jatékalkatrészt kapunk ehhez a kiegészit6-
hoz, ugyanis ebben a verziéban nemcsak freskét fogunk
festeni, hanem Uvegablakokat is fogunk restauralni. Jar a
kiegészit6hoz egy kozepes méretd tdbla, amin az lvegjel-
z6ket és az ablaklapkakat taroljuk, illetve egy oltarablak,
amit az oltar mellé tesziink majd le, tovabbd minden jaté-
kos kap egy Gvegezd akcidlapkat.

. Az UvegezGtablara kihizunk egy zsakbdl jatékosonként
2-2 darab lvegjelz6t; ezek szerencsére nem papirlapkak,
hanem (ivegkavicsok, igy az érzés és az illuzid egészen
eredeti, ahogy ezeket fogjuk aztdn megvasarolni a meg-
felel6 akcidval. Az ablaklapkakat, amiket majd a freskdba
kell beépiteniink, kirakjuk a készletbe ugyanerre az ivege-
z6tabldra, és ahogy sorba rendezzik, szépen ki is alakul,
hogy mennyibe kerilnek: balrdl jobbra egyre dragabbak, a
0-tél egészen a 3-ig. Amikor elvesziink innen egyet, akkor
az olcsdbb felé toljuk majd a kinalatot, és egy Ujat huzunk
a megiresedett helyre. Az ablaklapkakon fel van tiintetve,
hogy milyen Uvegjelz6ket kell beadni a beépitésikhoz, il-
letve hany gy6zelmi pontot adnak.

A kiegészit6é ugy oldja meg az Uj akcié behozataldt, hogy
kapunk egy akcidlapkat, ami pontosan akkora, mint egy
akcidoszlop az akcidtervez6 tablankon, és amit a szimul-
tan akcidvdlasztas fazisban a sajat kis tablankra tehetlink,
ezaltal mi dontjik el, hogy mikor és — ami talan még fon-
tosabb — melyik letakart akciénk helyett végezziik el az Uj
|épést: az livegjelz6k megvasarlasat. Ujitas a korabbiakhoz
képest, hogy erre a lapkara 2 segédfigura mar eleve ra van
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nyomtatva, igy 2 Gveget sajat segéd beallitdsa nélkiil is ve-
hetiink, csak akkor kell figurdt odatenniink, ha egy harma-
dik Gvegre is szemet vetettiink.

A kinalatban kétféle aron kaphatunk jelz6t: a kéket és a
sargat 1 pénzért, a pirosat és a zoldet 2 pénzért. Logikusan,
amikor ablaklapkat épitlink be, amelyikben piros és zold
szin szerepel, tdbb pontot fog hozni, mint a kék és a sarga
szint igényl6 lapkak, ezért dragabbak az el6bbi szinek. Mi-
kor tudjuk és mikor kell beépiteni az ablaklapkakat? Nos,
ebbdl a szempontbdl a jaték nagyon tematikus, ugyanis
el6irja, hogy amikor a fresko szélén (tehat a katedrdlis fala
mellett) 1évé részletet festjik meg, azt csak Ugy tehetjik
meg, ha egyuttal veszlink hozzd egy ablaklapkat és azt is
beépitjik arra a kis liresen hagyott helyre a falban, ami az-
tan a jaték végére szinte mindenhol betelik. El6re kell te-
hat gondolkodnunk tébb szinten is, hiszen nemcsak, hogy
meg kell legyen nalunk a freskérészlet megfestéséhez
szlikséges festék, de ha ez egy ablak melletti lapka, akkor
az Uvegek birtokdban is kell lenniink, sét, kell még, hogy
legyen elég pénziink is, hogy megvegyiik az ablaklapkat.
Természetesen a jaték nem teszi lehetetlenné, hogy liveg-
jelz6 beaddsa nélkil megfessiink egy freskdrészletet, vi-
szont elég keményen biintet: minden olyan szinért, amit
nem tudtunk beadni Uivegkavics formajaban az ablaklapka
lerakdsdhoz, tetemes pontlevonas jar. Nincs tehat értelme
ezen sporolni, mert megbosszulja magat.

Ahogy az alapjatékban az oltar megfestése egyfajta me-
nekdl6ut arra az esetre, ha a festékeinkkel mar nem tu-
dunk hozzajarulni a mennyezeti festményhez, igy itt is van
egy oltar melletti ablak, ahova legfeljebb 4 db, kiilonb6z6
szind lGvegjelz6vel jarulhatunk, darabonként 1 pontért. A
forduld végén, ha minden akciét mindenki végrehajtott, a

meg nem vasarolt livegjelz&ket eldobjuk, és Ujakkal tolt-

juk fel a kindlatot. Egyebekben a jaték szabalyai (pl. a jaték
vége vagy a pontozas) nem valtoznak, de egy extra kihi-
vassal és egy ezzel parhuzamos extra pontszerzési lehet6-
séggel nehezedett az alapjaték.

!
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| 8. kiegészit6: A harangok

Ugy latszik, a plispok egyre telhetetlenebb, mert most
meg harangokat akar a katedralisnak. Ehhez a kiegészit6-
hoz mar kevesebb — és sajnos csak papir alapu, tehat nem
szép réz, mint amit az ember egy harangtdl elvarna — al-
katrészt kapunk, de itt is jar egy kozepes lapka, amin ta-
roljuk a harangdntési megbizdsokat (harangigazoldsokat),
meg persze minden jatékos kap egy ideill6, harangmegbi-
zas teljesitését lehetbvé tevd, un. audiencia akcidlapkat.
Ezzel megint csak le kell fednilink egy alapakciot, az id6zi-
tését is mi hatdrozzuk meg persze. Kilonlegessége, hogy
1 figurank ra van nyomtatva, a masodik és harmadik hely
pedig at van hdzva: magyarul nem kell fafigurat ide allita-
nunk, de egynél tobb harangot nem is készithetiink.

A harangkészités nem kivan eréforrasokat, tehat nem kell
pl. alapanyagokat gydjteni, mert az egész mdvelet tulaj-
donképpen pénzért torténd vasarlds: a kindlatban kint
|évé lapkak kozil eldontjuk, hogy melyiket vessziik meg,
majd kifizetjik és magunk elé tesszik, tovabba lelépjik az
altala adott gy6zelmi pontot. Ha nem tudjuk teljes egészé-
ben kifizetni, akkor is elvihetjlk, viszont akkor csak 1 gy6-
zelmi pontot kapunk minden befizetett 2 pénzért, tovabba
a jaték soran, ha barmikor pénzt szerziink, azt el6bb kote-
lez6 idetenni egészen addig, mig ki nem fizetjiik a hitelbe
vett harangot. A forduld végén, ha mindenki minden ak-
ciét végrehajtott, a meg nem vasarolt harangigazoldsokat
eldobjuk, és Gjakkal toltjlk fel a kinalatot.
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Rogton fel fog tlnni, hogy vannak azonos aru haranglap-
kak, amik eltéré gy6zelmi pontot adnak. Ez hogy lehet?
Nos, ha tlizetesebben megnézziik a lapokat, azt lathatjuk,
hogy mindegyiknek az aljan vannak még kis harangok je-
|6lve. Ugyanis a jaték legvégén tovabbi pontokat fog kapni
az, aki a legtobb kis harangot gydjtotte, illetve pontokat
kapunk a gydjtott kis harangok szama alapjan is, aminek a
kiszamitasahoz egy kiilon kis pontozdsav is van a harangok
lapkdjan. Ez tehat a magyardzat: lehet, hogy ugyanannyi
pénzért most éppen kevesebb pontot irunk magunknak,
de a jaték végén ez majd hozzasegithet, hogy mi legylink
a legtébb harangot begylijt6 jatékos, azért pedig pontok
fognak jarni.

| 9. kiegészit6: A falfresko

Az alapjaték feladata egy mennyezeti freskd megfestése,
logikus tehat, hogy a kiegészit6 valahol ugyanabban a bel-
s6 térben keresgél — és hopp, meg is talal egy lres falat,
amire j6 lenne felfesteni valamit. Legyen ez egy bibliai je-
lenet a j6l megszokott kompozicid szerint. A jatékhoz ka-
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punk egy kozepes méret falfreskotablat, 18 falfreskolap-
kat, illetve a mar jol megszokott akcidlapkat, amit bizony
ismét fel tudunk helyezni az akcidk tervezésére szolgald
kis tablankra, és ha sorra keriliink, az ide helyezett legfel-
jebb 1 db segédiinkkel megfesthetiink egy kis négyzetet
a falfreskobdl. A megfestés egy kicsit eltér a mennyezeti
freské helyredllitasatél annyiban, hogy itt mindig egymas
melletti részleteket lehet csak elkésziteni, illetve minden
négyzethez egy szin kell csak, és mindegyik négyzet 4
pontot ad. Ezen fellil a megfestett freskdrészlet a kovet-
kez6 kérokben nem pénzt ad majd, hanem festéket, igy
jol kombindlhaté és tervezhet6 annak érdekében, hogy
a kovetkez6 katedrdlisfestési lépések végrehajtasat meg-
konnyitse. Még egy plusz szabaly, hogy az igy megszerzett
lapkakat ugyanugy lehet keverni, mint a szinkeverés ak-
cidkhoz beadott kis kockdkat, csak most helyette egy ke-
verékszinl lapkat kap vissza az ember, és ezt a szint fogja
aztan minden tovabbi fordulé elején megkapni.

| 10. kiegészits: Az orvos

Végil az utolsd kiegészit6rdl ejtsiink szét, ami eléggé fel-
forgathatja az eddig viszonylag egyhanguan, tervezetten
zajlo jatékmenetet. A kiegészit6 tartalmaz egy orvostablat
és hozza gyogyszeres Uvegeket, fekete (beteg) segédeket,
fert6zéslapkdkat és, most mar nyugodtan mondhatjuk,
. hogy standard akcidlapkdkat, minden szinben egyet-egyet.

www.jemmagazin.hu

A jatékban minden forduldban Ujabb helyen jelentkezik
a betegség, és akadalyozza meg azt, hogy az onnan ha-
zatér6 segédek utana munkaba tudjanak allni. Amikor a
jatékosok felfedik azokat az akcidkat, amiket a tablajukon
megterveztek, még miel6tt végrehajtandk az elsét, felfor-
ditunk egy fert6zéslapkat és a megfelelé helyre tesszik.
Ennek az lesz a hatdsa, hogy bar nem akaddlyozza meg
abban a forduldban az akcié végrehajtasat, de egy segéd,
aki onnan visszajon (vagyis ott hajtott végre akciét) meg-
betegszik, helyette egy fekete segéd jon vissza. Ez a fekete
segéd aztan a kovetkez6 forduldkban nem mehet a piac
és a szinhdaz helyszinekre, azaz nem vasarolhat festéket és
nem javithatja a hangulatot (hogy Ujabb segéddel bévitse
a jatékos csapatat). Tisztara, mint egy COVID-19 karan-
tén. :) A tobbi helyszinen is korlatozasok varnak a beteg
segédre, pl. a plspokkel szomszédos freskérészletet nem
allithatja helyre, portré helyett csak szentképet festhet,
amiért megkapja a megszokott 3 pénzt, viszont be kell ad-
nia egy festéket is, és végil a szinkeverésnél egy csak egy
keverést hajthat végre a megszokott ketté helyett. Rdada-
sul ha ez utdbbi helyszinekre vegyesen kild a jatékos be-
teg és egészséges segédeket, az akciok végére mindegyik
megbetegszik.

i J . B
e T 1 y
T T
Hogy kikeruljink ebbél a kutyaszoritébdl, ott van az Uj
akcidlapka, az orvoshoz menés, ugyanis — raaddasul el6-
re felfestett figuraval, tehat segéd odahelyezése nélkiil
— a piacon vasarolhaté j6 pénzért orvossag (vagy malna-
szOrp). Az orvossag minden egy adagja egy segédet képes
meggyogyitani a forduld végén, tehat az Uj forduléra mar
az egészséges segéd all Ujra munkdba. A malnaszérp nem
gyogyit, viszont javitja a kedvet, igy legalabb a hangulatsa-
von tudunk egyet haladni livegenként. Egyébként ha vala-
kinek annyira elromlik a kedve, hogy veszit egy segédet,
ez lehet egy beteg segédje is, és ha Ujra visszakapna ezt a
fickdt a hangulat javulasa miatt, akkor mar egy egészséges
johet vissza dolgozni. Hogy mi lett szegény beteggel, azt
ne firtassuk, f6leg a kdozépkori kérhazviszonyok kozepette.

A jaték egyébként akkor is az utolsé forduldba jut, ha mar
csak egy fert6zéslapka var felrakdsra, ez tehat maximum
10 forduldsra korlatozza a teljes jaték idGtartamat.
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Ha attekintiink most mar a jelenlegi cikkben bemutatott . "‘.ﬂ'{ ‘3
kiegészit6kon, azt latjuk, hogy mindegyik behoz egy Uj _ : c- Q( )L'*"
akciot egy akcidlapka formajaban, amivel néha kellemes, - *j -
néha nehéz dontés elé allitja a jatékost: mikor és melyik .
alapakcié helyett hajtsam végre az Uj lehetGségemet? Az
UVEGES kicsit tobb elGkésziiletre és tervezésre kényszerit,
de tobb ponttal kompenzal. A HARANGOK kiegészit6 azt
teszi lehet6vé, hogy a pénziinket egy az egyben gy6zelmi
pontra valtsuk, s6t, a jaték végén még kapjunk pontokat,
ha elég sok harangot gydjtottiink. A FALFRESKO stabil 4
ponttal gazdagit minden részletért, plusz még festéket is
ad majd a jové6 forduldkban azért cserébe, hogy a begy(j-
tott festékeinket itt és nem a mennyezeten kenjik szét.
Végiil a leginkabb random és bosszanté valtozast Az OrRvOS
kiegészitd hozza be (de persze ez csak a jatékhoz magahoz
képest random és bosszantd), és kényszerit arra, hogy a
szépen megtervezett piac-katedrdlis-mdhely korforgasbal
kilépjink és a munkaerdnk szinten tartasaval foglalkoz-
zunk, gyakorlatilag ki(de inkdbb vissza)lépve a megfontolt
és szamunkra optimalis tervezés szférajabal.

| Osszegzés
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A FResco orok klasszikus, a QUEEN GAMES egyik legjobb
jatéka, és akinek még nincs tuladagoldsa a freskokbdl, az
%, lapozza fel a kockas és kartyas verziordl szol6 cikket is a lap
W mostani szdmaban.

[

%
drkiss

Tervez6: Wolfgang Panning, Marco
Ruskowski, Marcel Stifselbeck
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https://boardgamegeek.com/boardgame/139991/fresco-big-box
https://new.queen-games.com/?s=fresco


Ismerteto

Alvilagi figurak jelennek meg a Tutti Frutti étteremben telerakott taskakkal, majd elvonulnak a raktarba, hogy intéz-
zék az ligyeiket. Az Azzardo csaldd megint 6sszegydilt, hogy elosszak egymas kozt az egy év alatt szerzett zsakmanyt.
A csaladi hagyomanynak megfelelGen kisértik szerencséjiiket és probaljak megszerezni az 6sszes kincset. Ki lesz az,

aki teli béronddel hagyja el a talalkozot?

REINER KNizIA korunk egyik legtermékenyebb szerzéje, aki
tobb jatékaban is lecsupaszitott mechanikakat hasznal fel.
Az Ugynevezett aukcids trildgiajanak legegyszer(bb tagja,
a MODERN ART teljes mértékben a licitalasrdl szél, mig a
KoLosszus ARENA egy fogadasra épulS bloffolés jatéka.
Ezt az egyszer( gondolatmenetet tovabbgorditve jott a

A koriink elején, ha van el6ttiink felforditott zseton, akkor
ezeket értékelnlink kell Ugy, hogy Osszeadjuk az értékei-
ket, majd lelépjlik az eredményt a tablan. Az értékelt zse-
tonok ezutan nem keriilnek vissza az asztal kdzepén lévé
halomba, hanem visszarakjuk azokat a jaték dobozaba.

cm : ﬁ.‘ % -?‘

FAMILY INC., amely csak és kizadrdlag a ,PUSH YOUR LUCK”
nevld mechanikat alkalmazza. Tehat a szerencsénket kell
kisértenlink, hogy minél gyorsabban haladjunk a _ @i §

pontozdsavon a gybzelem felé. ' P
{
” e ‘\\ * /
| .,.Bugsy” Siegel ‘i

Szdval a célunk — ahogyan a jatékszabaly fogalmaz — az, hogy
»eészszer(i kockazatvallaldssal és egy kis szerencsével” els6-
ként érjiik el a 100-as mez6t a tablan. Ahhoz, hogy ez sikerdil-
jon, minden koriinkben els6ként értékelni fogjuk a zsetonja-
inkat, utdna Uj zsetonokat fogunk felforditani.

A koriink masodik felében hdznunk kell a felhalmozott
zsetonokbodl egyet, majd ha dgy dontlink, még egyet és
még egyet. Az elvett zsetonokat magunk elé rakjuk felfor-
ditva, és addig huzhatunk, amig ugy nem dontiink, hogy
befejezziik a koriinket.

Végiilis nincs meghatarozva, hogy mennyi zsetont huz-
hatunk egy korben, ha azonban sikeril egy olyan zsetont
felforditani, aminek az értéke megegyezik egy mar fel-
forditott és el6ttiink fekvé zseton értékével, akkor
elveszitjik az Osszeset, amit ebben a korben
gy(jtottink. Az elvesztett zsetonok szintén a do-

bozba kerilnek. o
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Ay
R
/ 2 \ Amennyiben a masodik vagy a harma-

‘\\ ’. dik kihtUzott zseton mutat olyan érté-
."‘"‘"’ ket, amilyen mar van el6ttlink, ugyanugy

elveszitjilk a huzott zsetonjainkat, de vi-
gaszként 1 gyémant ti a markunkat. Ha 6sszegydlik
3 gyémantunk, azonnal el6reléphetiink a pontozdsavon

50 mez6nyit.

A koriinket ugy is befejezhetjiik, hogy tak-
tikai megfontoldasbdl nem huzunk fel még
egy zsetont; ekkor el6ttiink maradnak a
felforditott zsetonok és megkapjuk az ellen-
feleink azon zsetonjait, amelyeknek az értéke
megegyezik az el6ttlink 1évék értékével.

Amennyiben barmelyikiink eléri a 100 pontot, 6 lesz a La
Familia legnagyobb becsben tartott tagja.

Charles
,Lucky’ Luciano sziciliai
szliletés(i amerikai maffiozo, 6t ne-
vezik a modern szervezett b(indzés atyja-
nak. O volt az, aki New Yorkot 6t maffiacsalad-
ra osztotta fel és megszervezte a haldzatot vezetd
igazgatdi tanacsot. A Time magazin szerint Luciano
egyike volt a 20. szdzad legnagyobb 20 langelméjének.

Benjamin ,Bugsy’ Siegel volt az, aki allitélag megalmod-
ta Las Vegast. A zsidd szdrmazasu amerikai gengszter
leginkdbb prostitucidban és alkoholcsempészet-
ben utazott, de a gyilkossagtdl sem riadt vissza.

forrds: index.hu

| Lucky Luciano

Szerencse és szerencsétlenség! Ez lehet-
ne a jaték mottdja. Bar az alkatrészekrél '// N
ez nem mondhatd el, mivel szerencsére " 5

a zsetonok megfelelen vastagok, a gyé- ‘@\
mantok szépek, bar kicsik, igy még nekem .\i
is tobbszor kiestek az ujjaim kozil, pedig nem

is finocchiondk néttek a kezem tetején. A pontozdétabla
egyszerd, érthet6 és ugy fekszik az asztalon, mint |6fej az
agyban. A pontjelol6k fabdl vannak, és ketté van minde-
gyik szinbdl, széval konnyl megjegyezni a sajat szinlinket.
Amire lehet, hogy szlikség is lesz, mivel egy igazi olasz fa-
milia minden tagja is jatszhat (legfeljebb 7 f6).

“O Fortuna, Velut luna, Statu variabilis!” (Carl Orff) — jut-
hat esziinkbe minden alkalommal, amikor a negyedik
zsetonunkkal hdzunk fel egy olyat, amilyentink mar van.

ill
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Es Tommy géppisztolyunkkal 16nénk bele a to-
megbe, amikor a jol megtartott tizeslinket viszi el '
valaki. De ezek mind csak mulandd dolgok, mint
leveg6 a chicagdi kabatban, mivel a jaték tényleg
15-20 perc alatt lejatszhato, ha pedig jot szérakoz-
tunk, neki is dllhatunk a kdvetkezének.

Mindazonaltal a gyémant egy igazi kincse a jatéknak. Ha-
rom zsetont mindenképpen fel fogunk huzni a korink-
ben, mert ha itt ,,rontunk”, akkor még jutalmaz is minket
a jaték, de ha ezek értéke nem tikrozi pontvagyainkat,
konnyen elcsabulunk egy negyedik huzasra, és itt dél el,
hogy mennyi vér van a pucankban.

Ambdr a szerencse nagyban befolyasolja a gy6ztes kilé-
tét, gyors és inkabb partihangulatu jatékélményt nydjt a
FamiLy INc. Csaladoknak kifejezetten ajanlott, akar gyors
esti kikapcsoléddsnak, és még tanitéan is hathat a
‘!. gyerekek szamara. Akar nyerlink, akar vesztiink,
C

‘/ \‘ az rajtunk és a szerencsénken fog mulni, csak
.; % ;‘ tudjunk id6ben kiszallni, kilénben lehet, hogy
‘\ /' ma este a halakkal alszunk.
S
LT g

Pundee

Tervez6:
Reiner Knizia

Megjelenés:
021

Kiado:
Piatnik

E /' Kategoria:
- § . 4 szerencsekisértds
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https://boardgamegeek.com/boardgame/325382/family-inc
https://www.piatnik.com/spiele/gesellschaftsspiele/familienspiele/family-inc
https://piatnik.hu/

Ismerteto

is, miért.
| Lapkalerakés, mint a Carcassonne

Mindenki kap egy 8x3-as felosztdsu tablat és ehhez 24
lapkat, ezeket kell majd felhelyezniink a tablara. Minden
racsos négyszog egy betli-szdm kombindcidéval van ellatva
(pl. A1, D3) és ehhez van egy pakli kartya. Minden jatékos
24 lapkaja koziil kettén var van, egy hatos és egy négyes
erésségl, ezeket a jaték kezdetén az els6 két felcsapott
kartydnak megfelel6en mindenki felhelyezi. A lapkakon
a varakon kivil vannak lovagok (1, 2 vagy 3 erGsségliek),
templomok és szélmalmok, amelyeken 6svények vannak
keresztil-kasul. A maradék lapkaikat a jatékosok képpel
lefelé forditjak és véletlenszerlien harom csoportra oszt-
jak: az els6be 9, a masodikba 7, a harmadikba 6 lapka ke-
ril. Az els6 forduldban felforditva magunk elé helyezziik a
9 lapkankat, és elkezdddik a jaték.

Az elsé kartyat felforditjuk, és minden jatékosnak az adott
helyre (pl. C2) fel kell helyeznie egy lapkajat a kilencbdl,
majd felcsapunk egy Ujabb kartyat és egy Uj lapkat helye-
ziink le egészen addig, mig a 9 lapka le nem kerdil.

A lerakdsok utan a jatékosok tablai lassan utak halézatava
valnak, amelyek remélhetéleg sszekapcsolédnak, Gssze-

www.jemmagazin.hu

Don Quixote

Kicsit olyan, mintha REINHARD STAUPE (HAVANNA) jatéka, a DON QUIXOTE a CARCASSONNE, a METRO és a BINGO szere-
lemgyereke lenne. Persze igazabdl mindegyiktdl kiillonbozik, de azért mind a harom esziinkbe juthat réla — de nézziik

' A harom kér mindegyikének végén pontokat lehet szerez-
' ni a szélmalmok és templomok 6sszekapcsolt csoportja-

' és azokkal a lovagokkal, akik a tabla szélén lév6 utakat
| Orzik. Ennek megfelel6en az 6sszes fazis értékelése azo-

- lovagcsoport értékelése, mert erre csak a 3. szakasz végén
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kotve a lovagokat, a vdrakat, a szélmalmokat és a temp-
lomokat. A 9 lapka lerakasat kovet6en keril sor az elsé
pontozasra, a masodik pontozds a 7 lapka lerakasa utan™
torténik, majd a végs6 pontozas akkor, amikor az 6sszes
lapkat leraktuk.

ival, a varakkal, ha elegendd lovag kapcsolddik hozzajuk,

nos maodon torténik, az egyetlen kivétel a legértékesebb

kerul sor.


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_03.pdf#page=9
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_09.pdf#page=32
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2016_04.pdf#page=25

Kesze-kusza utvonalépités, mint a
Metrénal

A 6 pontos var 6 pontot, a 4 pontos var 4 pontot ad, ha:

» Legaldbb 1 lovag csatlakozik hozza az 1. fazis utan,
» Legalabb 2 lovag csatlakozik hozza a 2. fazis utan,
» Legalabb 3 lovag csatlakozik hozza a 3. fazis utan.

A lovagok pajzsan Iévé érték itt nem szamit, és megenge-
dett, hogy egy lovag tébb varhoz is csatlakozzon.

A templomok és a szélmalmok akkor adnak pontot, ha
kapcsolatban vannak mds templomokkal, illetve szélma-
lommal:

» 1 templom, illetve szélmalom 6nmagaban nem ér
pontot,

» 2 0sszekapcsolt templom vagy 2 dsszekapcsolt szél-
malom 1-1 pontot ér,

» 3 vagy tobb templom, illetve 2 vagy tobb szélmalom
Osszekapcsoldsa 2 pontot ad templomonkeént, illetve
szélmalmonként.

A birodalmunk védelme akkor sikeres és ér 5 pontot min-
den forduléban, ha:

» Az 1. forduldban legalabb 4 6sszérték( lovag jarul
hozz4a a birodalom védelméhez,

» A 2. forduldban legaldabb 8 6sszérték(i lovag jarul
hozza a birodalom védelméhez,

» A 3. forduldban legaldbb 12 6sszértékl lovag jarul
hozza a birodalom védelméhez.

Csak a 3. fazis utan kapnak pontokat a jatékosok az Osz-
szekapcsolt lovagok legértékesebb csoportjaért. Egy cso-
portnak kell tekinteni a legaldbb 2 lovaghbdl all6 csoportot,
amelynek tagjait 6svények kotik 6ssze, a csoport értékét a
lovagok pajzsain feltlintetett pontok 6sszege adja.

www.jemmagazin.hu
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| K626s kartyafelforditas, mint a Bingéban

Kicsit olyan, mintha egy BINGOt jatszanank, amikor felcsap-
juk a lapot és megproébaljuk a rendelkezésre allé lapkakbal
a legjobbat felrakni, és bizony gyakran van, hogy rosszul
dontiink, mert a kdvetkez6 felcsapott kartya helyére kel-
lett volna leraknunk az el6z6 lapkat — de hat ez egy ilyen
jaték. Eppen ezért viszont a harmadik fordulénak nincsen
jelent6sége, hiszen mindenki kiszamolja, hogy a maradék
lapkait hova szeretné tenni, és a maradék 6 Ures helyre,
amikor felcsapjuk a megfelel6 kartyat, szépen lerakja.

A DoN QuixoTe egy konnyen megtanulhatd és konnyen,
gyorsan lejatszhatd jaték, de csak egy paszidnsz. Semmi
interakcid nincs a jatékosok kozott, csak annyi, hogy a vé-
gén Osszehasonlitjuk a pontszamokat, viszont éppen ezért
tokéletes széléjaték, mert ugyanazt az élményt nyuijtja,
mint a tobbjatékos verzidja.

Ha elfogadod ezt a paszidnszérzést, akkor a Don Quixo-
TE szorakoztatonak mondhatd. Vannak valddi dontések,
amelyeket meg kell hoznod a kis kirdlysagod épitése so-
ran, és bizonyos kockdzatkezelés is torténik, mivel abban
reménykedsz, hogy a lapkak és a kartydk lehetévé teszik,
hogy 6sszekapcsold az utjaidat.

De mivel az elején véletlenszerlien osztjuk el a lapkainkat,
ezért mindenki mas készletbdl jatszik, igy az eredménye-
ket egymassal nehéz 6sszehasonlitani, széval ezt a jatékot
legjobb egyediil jatszani, mint egy kirakdst — megkizdeni
a véletlen okozta kihivdssal és megprobalni a legjobbat ki-
hozni abbdl, amink van.

maat
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1605-ben jelent meg Miguel de Cervantes: Az elmés nemes Don Quijote de la Mancha cim(
m(ive, amely a vilagirodalom egyik legismertebb regénye. Szamtalan nyelvre leforditottak, ké-
sziilt beldle szindarab, film, rajzfilm egyarant. A md két f6szereplGje, az elszegényedd nemes,
a busképl lovag Alonso és hii fegyverhordozéja, Sancho Panza latszélag nem egymashoz ill6
karakterek, mégis a tomegkultira kozismert figuraiva valtak.

Ugy valt népszer(ivé a regény, hogy valdjaban a f6hése patoldgias jellegi, keverten manias

depressziods, illetve demens, 6sszességében pedig ,6rilt” viselkedést mutat, amikor a lovagi

kor vilagaba helyezi bele magat, illetve ebben a kontextusban értelmezédik szamdra a valdsag

minden megnyilvanulasa. A f6hds raadasul makacsul ragaszkodik ehhez, azaz sem érvek, sem ]
az élettdl kapott pofonok nem képesek belattatni vele torz és hamis valdsagészlelését. Amikor

pedig ,kijézanodik”, illetve ,felébred almabadl”, és szembesiil azzal, mit tett, akkor a felismerés

sulya annyira megterheli pszichésen, hogy lelkileg 6sszeomlik és meghal, részben dlmai elvesz-

tése, részben szégyenletes multbeli 6riltségei miatt.

A f6hés azt hiszi, hogy lovagi szerepbe helyezkedve megtalalta igazi 6nmagat, illetve életcélt
taldlt magdnak, mikdzben valdjaban viselkedése meglehetésen én- és valdsagidegen, amivel
nevetségessé teszi és lejaratja magat. Ugy viselkedik, mint egy éretlen személyiség, illetve egy
éretlen szerelmes, aki szerelme targyat felmagasztalja és idealizdlja, olyan tulajdonsagokat |at-
va, illetve vetitve a masik személybe, melyek ra nem jellemz6ek. A f6h6s nem képes realisan
megitélni a helyzeteket, s6t, mindez az Griilet szintjéig fokozédik nala, hiszen kérnyezetében a
személyeket és az objektumokat teljesen masképp latja, igy lesznek a szélmalmokbdl éridsok,
akikkel megkiizd.

Mégis miért népszerl ennyire? Talan azért, mert Don Quijote az archetipusa annak az ember-
nek, aki olyannyira csalhatatlan erkolcsi iranytlivel rendelkezik, hogy semmi sem téritheti el
kiildetésétél. Valodi szerelmet érez egy csuf parasztlany irant, akit valéjaban nem is ismer,
mert a lovagregényekbdl azt tanulta, hogy az igaz szerelem platéi. O az egyetlen, aki ko-
molyan vette a lovagregényeket, elhitte, hogy a dolgok miikodhetnének ugy is, ahogy
azt kedvenc ir6i megadlmodtak. Hisz a mesében, amit mindenki mds a helyén kezel,

6 viszont a fikcidt, a sosem létezett vilagot ra akarja illeszteni a sajat életére.

forrasok:https://modszereskritikak.wordpress.com/2018/10/29/don-quijo-
te-avagy-a-realitastol-elrugaszkodottsag-beteges-allapota/

https://blogzin.ujnemzedek.hu/don-quijote-de-la-mancha
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Ismerteto

alparaiso

»1811-ben a chilei kongresszus szabadkereskedelem mellett dontott Valparaiso kik6t6varos szamara; és roviddel
ezutdn az orszag kikidltotta fliggetlenségét. VALPARAISO befolyasos polgdraiként a jatékosok igyekeznek el6mozdita-
ni a varosuk fejlédését. Ebbél a célbdl kereskeddket kiildenek a hatorszagba, hogy ott kereskedjenek, és hajékat a

tengerenttlra, hogy uj eredményeket érjenek el.”

Iparaiso kulonlegességét
blo Neruda, a Nobel-dijas
lei ird is tobbszor megé-
kelte. A kikotévaros hires
526pségérdl, szines hazairdl

bizony, veszélyes sikato-
rol. Ahogy a szabalykonyv
irja, a jatékban ide lato-
unk el. A véros polgdrait
akitjuk, akik utazgatnak,
reskednek és igyekeznek
nél nagyobb befolyasra
ert tenni. VALPARAISOrOl

tarsasjatékos kozosségnek.
Az nem mond sokat rola,
hogy a kedvenc illusztrato-
rom, de az igen, hogy 6 raj-
zolta a CATANt, a STONE AGE-
et, a DOMINIONt, AZ ANDOR
LEGENDAIt, az AGRAt vagy a
My CiTyt. Tobb mint 300 ja-
tékot illusztralt, de a keze
nyoma mindegyiken felis-
merhet6. Gyonyord képi vi-
laga, szinei és formai mindig
lenyligoznek és varazslatos

abban szinte semmit sem B T A e T L vilagokba kalauzolnak.

llottam, de amint meglat-

a dobozon a DLP GAMES logdjat és MICHAEL MENZEL
nt illusztrator nevét, nem haboztam, elvallaljam-e a
mutatdsat. Kifejezetten szeretem ugyanis a DLP jatéka-
az ORLEANS-t példdul a legnagyobb , hidden gem”-nek
tom, még mindig az egyik legzsenialisabb jaték sza-
omra. MICHAEL MENZELt pedig nem kell bemutatnom a

Ezt a varazst éltem at a doboz kinyitasakor. A szokasos mé-
ret(i, téglatest alaki dobozban ugyanis egy kaprazatosan
rajzolt jatéktablat taldlunk, rajta Valparaiso kikotGjével és
a kornyezd falvakkal. Nem tul nagy méretd, konnyen ke-
zelhet6 jatéktdbla, két oldalan a jatékosszdmnak megfe-
leld kialakitassal. Sajat tabldinkra sem lehet panasz, mind
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yaguk, mind grafikdjuk megliti a mércét. Rajtuk helyez-
k el a felépitendd hazainkat és a megszerezhet6 keres-
déinket. Kapunk még nyolc-nyolc sajat jatékoskartyat,
kilencet felcsapunk a kozos paklibél a tavoli vizekre
Egy kereskeddnk és a hajonk Valparaisdban kezd, egy
bunkat pedig jatékossorrend szerint visszafelé haladva
lyezhetjlk le valahova a térképre. Harom tipusu nyers-
yaggal dolgozunk — ezlist, réz és buza —, melyekbdl min-
n jatékos 6sszesen harom darabbal kezd. Ha megvan a
zd6 készletlink, kezdhetjik is a jatékot.

Valparaiso, de nagy kacskasag vagy, de
buta, buta kikot6, dombosfejli, loboncos,
nem volt érkezésed megfésiilkodni, soha
nem értél ra fel6ltozni, mindig meglepett
az élet.” — Pablo Neruda

y forduldt harom fazison keresztil jatszunk.
1. Tervezés.

yszerre valasztjuk ki az 6sszes kartydnk kozil azt a né-
et, 0tot vagy hatot, amit a forduléban hasznalni sze-
nénk. Az elején négy elérhet6 helyiink van, két hazat
épitve kaphatjuk meg az 6todiket, a polgarmesteri
276 pénzért pedig mindig elérhetd. Kartyainkat a ter-
zett hasznalat sorrendjében képpel lefelé helyezziik
és egyszerre fedjiik fel. Kés6bb megvaltoztathatjuk a
rrendet —amit meg is fogunk tenni a tobbiek |épésétdl

www.jemmagazin.hu

fliiggben elég sokszor —, de az pénzbe keriil, mert csak az
els6 kdartyahely ingyenes.

2. Akciofazis.

Jatékossorrendben egyesével egy akcidkartyat hasznal-
hatunk fel. Az akcidkdrtyak tartalmaznak egy mellékak-
ciot; ha a f6 akcidrél lemondunk, megkaphatjuk a mel-
|ékakcid bonuszat, ami altaldban pénz vagy nyersanyag.
Az akcidkartydk minden jatékos készletében ugyanazok,
de készletlinket a tavoli vizeken elhelyezett lapokkal bé-
vithetjik. Nézziik meg, milyen akcidkat hajthatunk végre
az alapkartydinkkal:

» kaphatunk pénzt nyersanyagért cserébe

» szerezhetUnk Ujabb keresked6t harom kilonbozd
nyersanyagért

» mozgathatjuk minden kereskedénket a lapon abra-
zolt koltségért

» pénzért épithetlink egy hazat oda, ahol keres-
ked6nk all. Ha Valparaiséba tessziik, allandd
termelésunk lesz, vamhazként a tobbiektdl
szedlink pénzt athaladaskor, keresked6hdz-
ként pedig kereskedésiinket tdmogathatjuk
vele, esetleg a tobbieknek torhetiink bor-
sot az orra ald. Megmondom Gszintén, ez
ebben a jatékban bizony sd-
réin el6fordul, az interakcio
elég magas fokdt tapasz-
talhatjuk meg benne

eurd jatékhoz képest.




végezhetlink kereskedést ott, ahol polgaraink all-
nak. Itt érezziik meg leginkabb a kordbban emlitett
interakciot. A kereskedést ott hajtjuk végre, ahol a
babuink vannak; annyiszor, amennyi kereskedénk és
hazunk az érintett varosban van. A legtobb lapka tar-
talmaz azért egy végrehaijtdsi korlatot is. Ha van ott
masnak is babuja, egy-egy pénzt fizetliink mindegyik
utan ellenfellinknek. Amint végrehajtottuk a keres-
kedést, talonba tessziik a kereskeddlapkat és a kina-
latot eggyel lejjebb csusztatjuk. Mivel a lapkacserét
akkor is meg kell csindlnunk, ha kereskedhettiink
volna az adott varosban, de nem tettiik, ellenfeltink
orra el6tt csenjik el tulajdonképpen a legjobb lapka-
kat és tesziink a helyére olyat, amelyet lehet, hogy
nem tud végrehajtani. Nos, ez valéban nem baratsa-
gos. Am anndl szérakoztatdbb. Persze csak azoknak,
akik birjak ezt a fajta kitolast a masikkal, a sért6d6-
sek, el6re tervez6k inkabb keriiljék el ezt a jatékot.
mozgathatjuk a nyersanyagainkat a raktarunk és a
hajénk raktere kozott

kihajozhatunk a hajonkkal

hajonk rakterébdl fizetve Gjabb kartyakat vehetiink
a megfelel6 tengeri allomason. Ezek a lapok a sa-
jat készletiinkbe keriilnek, a kovetkezé fordulétol
kezdve ezeket is valaszthatjuk. Mondanom sem kell,
hogy altaldban erésebb akcidkat tartalmaznak, és
nem utolsdsorban rendelkeznek mar jatékvégi gyo-
zelmipont-értékkel is.

. Kor vége.

ordulé végén, ha elhasznaltuk a kartydinkat, termelnek
alparaisdba tett hazaink. Tobbségi pénzbdnuszt osztunk
majd atadjuk a kezdGjatékos-jelol6t annak, aki az utolso
zat épitette Valparaisdba. Minden jatékos egy kereske-
)t tarthat meg kint a térképen egy olyan vdrosban, ahol
cs haza, a tobbiek ingyen visszatérnek a kikotébe.
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»Szeretem Valparaisot. A vilag kikotSinek
kiralyndje. A vilag osszes hajéjanak és az
6cedn dsszes hullamanak legfontosabb
allomasa. Imadom a biinos sikatoraidat.”
— Pablo Neruda

A jaték kétféleképp érhet véget. Egyrészt, ha forduld koz-
ben valamelyik jatékos eléri a 18 pontot, vagy nem tud-
juk feltolteni a tengeri kartyahelyeket. Ebben az esetben
végigjatsszuk az aktualis fordulét. Pontokat jaték kozben
tobb forrasbdl is kapunk, példaul épitkezéskor, a hajénk
rakterének feltoltésekor vagy az utolsé hazunk leraka-
sakor, esetleg kartydink segitségével. Masrészt, ha a kor
vége fazisban éri el valaki a 18 pontot, de ilyenkor mar
nem kezduink 0j forduléba sem. Ezt ugy érhetjik el, hogy
minden jatékos ebben a szakaszban eladhat egy megszer-
zett kartyat a rajta szereplé pontértékért, kivaltva igy a
jaték végét. Ennek igazdbol csak ekkor van értelme szerin-
tem: jaték kozben nem szivesen adogatjuk el a lapjainkat,
ha azokat még tudjuk hasznalni, néha viszont nagyon jol
johet, hogy ki tudjuk vele valtani a parti végét. Megszer-
zett nyersanyagainkat pénzre, majd a pénzt pontra valtjuk
a jatékostdblank szerint, illetve megkapjuk a még el nem
adott kartyaink pontértékét is, melyeket a jaték kozben
vettiink. Bizony, gyakran tapasztaljuk, hogy nem feltétle-
ndl az a jatékos nyer, aki elGszor érte el a 18 pontot.
Am éppen ez az izgalmas benne. A haladé verziéhoz
ajanlott homokorat a tervezéshez mi nem hasznal-
tuk, nem tudtuk Osszeegyeztetni ezt a fajta gyorsa-
sagot egy eurd jatékkal, igy a dobozban maradt. Van
igy is elég kiszurasi lehetGség a masikkal a jatékban.



,Titkosan szeretlek, ahogy a b(inGs
dolgokat; akar a lélek az arnyat...” -
Pablo Neruda

agyon kivancsi voltam erre a jatékra, de viszonylag so-
ig pihent a dobozban, miel6tt elvittem a klubba jatsza-

Onnantdl kezdve viszont majdnem minden alkalomra
nem kellett. Viszonylag egyszer(ien értheté szabalyai és
gikus jatékmenete miatt barki le tud mellé lni, de jol
szani azért nem konnyd, épp az interakcié magas foka
att. Mi szeretjiik egy jatékban az interakciot, és ebben
n béven. Eurd jatékban szinte kivételes, de ez adja a fi-
erét az egésznek. Komoly tervezést igényel a helyes kar-
ak helyes sorrendben valé hasznalata, de azzal mindig
amolnunk kell, hogy ennek ellenére ellenfellink teljesen
resztiilhizhatja elképzeléseinket akar ugy is, hogy neki
bol kdzvetlen haszna nem szarmazik. Ezért a szoliter ja-
kot kedvel6knek vagy a sajat stratégiat épitéknek bizto-

san nem fog tetszeni, nekik nem is ajanlom, csak csalédas
lenne bel6le. De ha szeretitek azt, hogy egy jatékban egy-
massal is jatszotok és nem csak magaval a jatékkal, akkor
a VALPARAISO egy Udit6 versenyz6 a mez6nyben. Szép és
szinpompas, varazslatos szinekkel, kell6 mélységgel és
stratégidval. Am nem fiistol el az ember agya teljesen ja-
ték kdzben, megmarad abban a kategériaban, amit még
este, kicsit faradtabban is el6 lehet venni. Remek az Ujra-
jatszhatdsdaga, nincs két egyforma parti, a hosszat pedig
igazabdl mi alakitjuk. Nagy nevetések és bosszankodasok
kisérhetik egymas tdmogatdsa vagy az egymassal vald
kitolds hatdsara. Mindig jo érzés, ha sikerrel Ujra tudjuk
tervezni a kériinket. En nagyon megszerettem és jé sziv-
vel ajdnlom, ha egy igazi adok-kapok eurd jatékra vagytok,
amely kdzben kellemes agytorna is.

Valparaiso a szinek
és az élet élvezetének varosa.
Chile févarosatdl, Santiagétol mind-
6ssze 60 km-re fekszik. Az UNESCO 2003-
ban felvette a vilagérokségek listajara, kszon-
het6en az 6bélre nézé szines, egymas oldalanak

tamaszkodo, bohém hazikéinak, a labirintusszert-
en kanyargé macskakoves utcdinak és az egyediil-
allo, varosi falfestészetének. A varos neve a Valle
Paraiso névbél ered, amely paradicsomi volgyet
jelent. Nem véletlen, hogy hivjak még a Csen-
des-6cedan ékkovének is, és a gyarmatositas
idején a tengerészek Eurdopa-szerte dalokat
zengtek réla.

Forras: www.origo.hu
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Ismerteto

Szokapocs

Mindig keresem azokat a jatékokat, amelyek kis dobozosak, konnyen szallithatok, tobb fével is jéol miikodnek, a
nevetés pedig végig velejarojuk. A tavalyi évet ebben a kategériaban szaimomra, de a JEM TARSASJATEK DiJ tanusaga

szerint az egész szerkesztGség szamara is a Top 10 uralta.

A SZOKAPOCS jatékot is tavaly fedeztem fel magamnak, en-
gem nagyon gyorsan megvett. Hozzateszem, szeretem a
kooperativ jatékokat, és a FEDONEVEK is nagy kedvenc a
csapatban. Hogy miért pont a FEDONEVEKet emlitem? A
hasonlé mechanika miatt, a jatékélmény azonban mast
ad. A SzOkapocsban nincs tematika, nincsenek kémek és
kémfénokok, a jaték szerintem nem akar tobb lenni annal,
mint ami: egy gyors, Otletes, néha vicces, néha gondol-
kodtato filler partijaték.

Nézzik, miért is mondom ezt. Apré dobozka, kicsit uni-
kornisos szinvilag és a szeretett magneszar. A dobozban
taldlunk egy 6tperces homokaorat, nagy pakli jelszékartyat
minden oldaldn két-két széval, célkartydkat és tengely-
lapkakat. A tengelylapkdk szamokat tartalmaznak egytdl
oOtig, illetve A, B, C, D és E betliket. Ezekbél egy negyed
koordinatarendszert készitiink, azaz a szamokat egy sor-
ban novekvd sorrendbe rendezziik, a betliket pedig szin-
tén sorban egy oszlopba, egymas ala vagy forditva. Ezdltal
kialakitunk egy 3x3-as, 4x4-es vagy 5x5-0s jatékmezé6t
attél figgben, milyen nehézségli jatékot szeretnénk. Min-
den mez6hoz fog tartozni egy célkartya,
rajta az oszlop és a sor koordinataival,
példaul C3. Ezekbdl huznak majd a jaté-
kosok titokban. Csak azokat hasznaljuk,
amelyekre a négyzethaldnk alapjan szlik-
séglink lesz. A tengelylapkak ala véletlen-
szerlen helyezzink el egy-egy
jelszokartyat ugy, hogy arrdl
egyetlen szé latszdédjon.
fgy minden koordinatahoz
tartozni fog majd egy szo
is. Igen, tudom, bonyo-
lultnak hangzik, a valé-
sagban azonban pofo-
negyszer, és a szabaly
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jol illusztrdlja az el6késziiletet. Ha ezzel megvagyunk, kez-
dédhet a jaték!

Mivel egy csapatot alkotunk, kézésen dolgozunk a meg-
oldason. Célunk, hogy minél tobb célkartyat tudjunk a
koordinatarendszerben a helyére illeszteni. Mindenki egy
célkdrtyaval kezd, és az lesz a feladata, hogy egyetlen sz6-
val 6sszekosse a lapjan jelolt két pontot,
azaz a C3 kdrtya esetén a C lapkahoz és a
harmas kartyahoz tartozo szavakat. A sza-
baly szuper példat hoz erre (hidba gon-
dolkodtam, jobb nem jutott eszembe,
nézzétek el nekem): a jatékos feladata a
medve és az orvos szavak Osszekotése,
mert a C kartydhoz a medve, a harmas
lapkahoz pedig az orvos sz6 tartozik. O
hangosan kimondja, hogy Ursula. A téb-
biek befejezik a sajat feladvanyukon valé
gondolkoddst, ha tudjak — nekink pél-
daul nem szokott sikerilni —, és kbzosen
megprobaljak kitaldlni a helyes koordi-
natat. Ha valaki tippel, Uj tipp mar nem
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lehet. Helyes megoldas ese-
tén az aktiv jatékos leteszi
a célkartydjat a megfeleld
helyre, rossz tipp esetén pe-
dig eldobja anélkdl, hogy fel-
fedné. Ujabb kartyat huz és
folytatdédik a jaték. Akinek a
leghamarabb jut eszébe egy
kulcsszd, mar ki is mond-
hatja, a tobbiek pedig kezd-
hetnek taldlgatni. Meg jokat
nevetni kdzben magukon,
ahogy mi is szoktuk.

Kétféle mdédon érhet véget a jaték: vagy elfogynak a cél-
kartyak a huzépaklibdl, vagy mestermdd esetén a homo-
kérat hasznalva kétszer lepereg az id6nk, azaz tiz perc
elteltével. Barmelyik megoldast is valasztjuk, altaldban
mindig racsodalkozunk a végén arra, milyen kevés helyes
tipplnk volt. A szabaly be is sorol benniinket valamilyen
kategdridba a kitaldlt célkartydink szdma alapjan. Mi nem
s@rdn szoktunk vele dicsekedni annak ellenére, hogy min-
dig jokat dertllink jaték kozben. Nekem példaul nehezen
all rd a racionalis agyam az elején a megfelel kulcsszavak
kitaldlasara, de id6vel mindig belejovok. Kell egy kis bele-
rdzédas, és az a tapasztalatom, hogy masoknak is. A csa-
patunkban példaul van olyan jatékos, aki kaphatd erre a
jatékra, de van, akit egyszerlen az Griletbe kergetek vele
és leblokkol. El6fordul, hogy valakinek nem forog igy az
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agya, vagy fesziiltséget kelt benne

az id6re vald jaték, masok pedig
felszabadultan élvezik és szérnyal-
nak. En példaul ragaszkodom hoz-
z4a, engem mar az elsé probak al-
kalmaval meggy6z06tt, de tény, hogy
nem mindig ezt kell levenni a polcrél.
Idénként azonban nagyon felszabaditd
élményt tud adni.

Szeretettel ajanlom a jatékot, ha szeretitek a FEDONEVEK-
hez hasonld asszociacios, szoparosité darabokat. Szeren-
csére egyre nagyobb valaszték van bel6lik. Amivel a Szo-
KAPOCs kitlnik kozillik, az a gyorsasdga és az egyszer(isége
szerintem. Az egyik legkisebb dobozu ilyen tarsasjaték,
mindenhol elfér, gyorsan kipakolhatd és tulajdonképpen
barmilyen jatékosszammal tud mikodni. Rugalmas, test-
reszabhato, aranyos és vicces. Inkdbb csaladi kategdridba
tenném, de jokat mosolygok mindig rajta, ahogy megiz-
zasztja a gamer jatékosokat is. Mivel kooperativ, az asszo-
cidciéval nehezebben megbirkdzd jatékosoknak is lehet
benne szereplk és sikerélményik. Szerintem helye van
a Szokapocsnak ezen jatékok soraban, és taldn az egyik
legolcsdbban beszerezhetd darab ebben a kategdriaban.
Ha élvezitek az ilyen jatékokat, érdemes vele tenni egy
probat.

nemes

Tervez6:
Grégory Grard

Kategodria:
kooperativ, asszocidcios, dedukcios

7+ ®2-6 X5-10'
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A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig B g
ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos !
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat hatvankilencedik darabjat '

olvashatjatok, és reméljik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon 3

keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,

> melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
, és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljink Gtra, és ne
by - csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.

-

——
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Jatékok a vilag koril
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Nem akarok tulzottan altalanositani, de ha végigtekintiink a QUEEN GAMES altal az utobbi kb. 4-5 évben kiadott jaté-
kok listajan, az egyes darabok nehézségi szintje nem emelkedik, hogy finoman fogalmazzunk. A QG, amelyik korab-
ban olyan darabokat adott ki, mint az EDO, a LANCASTER vagy a NEPTUN, mostanaban enyhén szélva sem orvendezteti
meg a rajongdkat a komolyabb csaladi/konnyebb gamer kategéria szerzeményeivel. Még talan a MERLIN volt ide
sorolhatd, de azért az is elmaradt komplexitasban egy EDOt6l maganvéleményem szerint. A KAIRO, mostani ismerte-
tonk targya tehat még egy olyan korban sziiletett, amikor nem nézték tul egyszerii gondolkodastinak és igénylinek
a vasarlot, és batran pakoltak a szabalyba nehezebben megjegyezhet6 elemeket is.

| Maadi

Marpedig a szabalyt, na, azt meg kell tanulni, kilonben
az egész jaték visszafordithatatlanul félremegy, és ez el-
torzithatja a jatékmenetet. El6szor is kdzépre helyezzik
a tablat, ami a kairdi nagypiacot abrazolja feltlnézetben.
A tabla mellé kertl 6 kiilonb6z6 szinben pénzes talka, il-
letve ezekre a megfelel6 szinli pénzek. A Kairo hatoldalu
épitékartyakat egy huzopakliba rendezziik, majd a kina-
latba felhtdzunk négyet, valamint melléjik keriilnek a ki-
kialtokartyak. Felpolcoljuk az egyes piaci satrakat és rajuk
a meddlokat, mindegyiket szin szerint (ebbdl is 6 kilon-
b6z6 van a jatékban), illetve a 6 (most mar nem meglepé,
hogy kilénb6z6 szinl) vasarlofigurat véletlenszerlen ki-
huzva egy zsakbol, koziliik 6tot felrakunk a piac megadott
helyeire, a hatodikat pedig a sajat szinl pénztalkara.

Ennyi a kozos elGkészilet, és johet a jatékosok privat fel-
késziilése. Mindenki valaszt egy szimbdlumot, az annak
megfelel6 féstandokat (a 6 kilonb6z6 szinben egyet-
egyet), egy paravant és 1-1

pénzt minden szinbdl, va-

lamint 3 épit6kartyat. Elhal

a miezzin imara szolito

hangja, a piacon pedig be-

indul a reggeli nylzsgés,

a legjobb helyek keresése és

a vasarldk csabitdsa.

| Zamalek

Fura piac ez, mert itt senki-

nek nincs megszokott helye, mindenki egy kicsit ,,aki kap-
ja, marja” alapon prébal letelepiilni, am ezt bonyolult sza-
balyok rendezik.
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ElGsz0Or is minden jatékos
felrakhat 6rajaras szerinti
sorrendben egy f6stan-
dot, és ez addig megy
korbe, mig mindenkinek
2-2 standja le nem kerdlt.
A kezdeti lehelyezés sza-
balyai egyszerliek: nem
kell hozza épitékartya, a
piactér minden szekto-
raban (9 db van bel6lik)
csak max. 2 f6stand lehet,

és egy szektorban nem lehet két egyforma szin(i féstand.
A jaték egyébként 2-3-4 jatékosra felajanl egy-egy kezd6al-
|ast, amit érdemes lehet kdvetni az els6 partik soran; sét,
2 jatékosnal egy semleges jatékos standjai is felkerllnek,
hogy nehezitsék a leteleptilést. Amikor a jatékosra kerdl
a sor, harom akcid kozil vdlaszthat egyet, de egyet min-
denképpen végre kell hajtania.

FGstand épitése: ez az akcid tulajdonképpen haromféle
akciot rejt, amelyek kozul csak egyet lehet végrehajtani,
és mindegyiknek el6feltétele az, hogy a jatékos kijatsz-
szon egy épit6kartyat a kezébdl. Ezeken
a kartydkon a piac lathatd felllrdl, rajta
az egyik szektor, vagy harom, egy vonal-

» két azonos szin(i f6stand nem allhat egy szektorban

» a féstand nem lehet oldalszomszédos egy masik f6-
standdal vagy ahhoz kapcsolddé piaci satorral

» egy mezdn nem lehet tobb bejarat

Ha ezeket a szabdlyokat si-
kerul betartani, akkor lerak-
hatd a f6stand. A masik épi-
tési akcié még ezen a cso-
porton belil a féstand bé-
vitése piaci satorral. A jaté-
kos elvesz egy azonos szind
satorlapkat a készletbdl és
lerakja a f6stand mellé. De
nem am akarhogy, hanem
kell hozza egy szabad épi-
tési terulet, és:

» alila satrak csak a kif6zdére allithatok

= ™ riletére
s

szin(. Az igy beépitett és satrakkal novelt lap-
kacsoportért minden bdvités alkalmaval annyi
pontot kapunk, ahany lapkabdl all, tehat egy lapka- }

ban Iévé szektor, arany szinnel kiemelve.
Logikusan, épiteni csak az igy jelolt szek-

—i nagyobb egybefliggd lapkacsoport

» a tobbi sator meg csak a piac egyéb te-

» a sator oldalszomszédosan kell, hogy
csatlakozzon egy féstandhoz vagy masik sa-
torhoz azonos szinben

» mas szinl féstandokkal vagy satrakkal
0sszekothet6k, azonos szinlekkel nem (en-
nek az az oka, hogy gy6zelmi pontot majd
a teljes stand+sator tertletért kapunk, igy
két ilyen csoport egybeépitésével nem le-
hetne eldonteni, hogy hol kezd6dik az egyik
jatékosé és hol végzddik a masiké)

» nem szabad lezarni masik stand bejaratat
(de Ures terliletek elzarhatok)

A satorlapka leépitésének koltsé-
ge 1 azonos szinl pénz, és min-
den, az adott standnal mar lent
lévé lapka utan vagy egy azonos 4
szind pénz, vagy két barmilyen

csoport a jatékban akar 5-6-szor |, . N
is hozhat nekiink pontot, és min-
dig eggyel tobbet. S6t, akié a leg-

egy szinben, az olyan medalokat is kap,

torokban lehet, illetve 3 kartya eldobasa-
val barhol lehet épitkezni a piacon. Es itt
jonnek azok a szabdlyok, amiket be kell = —T 1]
tartani: L —

» a féstand 2 mez6t foglal el, mert
a bejdrata atlég egy masik mezére,
igy mindkettének tGresnek kell lennie

» lila f6standok csak a kifézde tertle- l_____f i
tére épithetsk eSS

» mas féstand bejarata sem Iéghat be gl |
a kifézdékhez :

e — féstand athelyezésére is.

| | amik pontokat adnak; a mésodik legna-

gyobb csoportért pedig szintén pont jar,
csak kevesebb.

| | Az ismert szabalyok szerint lehet&ség

| | van egy piaci satorral még nem bdvitett

Vevo csalogatdsa egy féstandhoz: ez az

7

igy nem ad pontot, ellenben pénzhez
juttat. llyenkor egy tablan lévé vasarlot
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lehet odaléptetni a szinével
azonos hozza legkdzelebbi
f6standhoz, ha a bejarata
szabad. Ez a vasarld azonnal
helyet cserél a tablan kival
allé hatodik vasarléval (ami-
nek kovetkeztében sosincs
olyan stand, amelyik el6tt
sajat szin( vdsarlé allhatna).
Ha a stand a miénk, akkor

annyi és olyan szinl pénzt
kapunk, ahany lapkabdl all a csoport, de ha egy masik ja-
tékosé, akkor csak egyet, a tényleges tulaj viszont meg-
kapja a lapkdankénti egy pénzt. A kikialtélapka azt engedi
meg, hogy ne a legkdzelebbi, hanem barmelyik standhoz
|éptessiik a vasarlot; a lapot kijatszds utan eldobjuk.

Két kartya huzasa: mivel a kezlink nem automatikusan
toltédik egy kor végén, ezért kiilon akcioként kell felven-
niink épitékartyat és/vagy kikialtokartyat. Epitékdrtyd-
bdl max. 4 db lehet nalunk.

A jatéknak akkor van vége, amikor az utolsd piacisa-
tor-lapkat is beépitettiik, vagy mar csak 1-1 db maradt
2 szinbdl. Mivel a piaci satrakért jaré pontokat a jaték
sordan leléptiik, ezzel nincs dolgunk, a legnagyobb és ma-
sodik legnagyobb teriiletért jaré medalokat viszont ak-
kor is leléptiik, amikor megkaptuk azokat, majd most is
lelépjiik, a jaték végén. Minden megmaradt 3 pénzérme

A Kairo egy 10 éves jaték, de nem latszik meg rajta az id6.
Siman letagadhat 10 évet! A mechanikaja egyszerd, de
gondolkoddsra sarkall, és bar az els6 par lerakdsnal — még
azt sem mondom, hogy az elsé par partindl — figyelni kell
a szabalyokra, a jaték kés6bbi fazisdban ezek automatiz-
mussa valnak és dsztonosen jonnek. A szabaly gyakorlot-
taknak 10 perc alatt elmagyarazhatd, de kezd6knek sem
tobb, mint 20 perc. Amire figyelni kell, hogy nincsenek
jatékosszinek, csak szimbélumok, de gyanitom, ez szan-
dékos, igy jobban megdolgoztatja az agyunkat, mintha

www.jemmagazin.hu

szelektiv |atassal csak a sajat jatékelemeinkre tudnank
koncentralni.

Itt ugyanis nagy helyezkedésre kell szamitani, a satrak bé-
viilésével fogynak a szabad helyek, a jatékosoknak viszont
egyre dragabb a standok bévitése, a vasarlék pedig sosin-
csenek j6 helyen. Természetesen eléfordulnak olyan hely-
zetek, hogy nincs fent az a vasarldé, amilyen szinl pénzre
szlikséglink van, esetleg egy ellenfél standjahoz kell men-
nink pénzért, amivel neki is jot tesziink — de ha meg va-
gyunk szorulva, hat térdre, imahoz.

A f6standok leépitése abban a korben semmilyen elény-
nyel sem jar, de jelzi, hogy egy jatékos merrefelé és mi-
lyen szinekkel terjeszkedne, igy érdemes szemmel tartani
a tobbiek ilyen irdanyd mandvereit. A |épések egymast ko-
vetd logikai ciklusa egyértelm: pénzt kell szerezni, amivel
piaci satrat lehet leépiteni, és persze az adott szektorhoz
szlikséges épitdkartya is kell, majd épiteni kell és gy6zelmi
pontot begydjteni, majd ismét pénz kell (amihez nem art,
ha van kikialtélapkank, mivel ahogy népesiil be a piac, ugy
valnak az eljutasi utak egyre hosszabba, tehat jol jon, ha
nem a legkozelebbi standot kell meglatogatnunk). Plusz
a standok bdvitésével még egy olyan taktikai mélység is
megnyilik, amiben mar az is szamit, hogy az egyes eljutasi
Utvonalakat hogyan tudom meghosszabbitani a masik ja-
tékos szdmara; de ez mar tényleg csak a sokadik partinal
jon elé.

A standok bdvitéséért
kaphaté bdnuszpontok
(legnagyobb és maso-
dik legnagyobb) koré-
ben az a tapasztalatunk,
hogy mig az eziistmedalt
még csak-csak el lehet
venni az el6szor épit-
kez6t6l, de az aranyat
mar nem nagyon, mi-
vel aki egy adott szinnel
elkezd épitkezni, az valdszinlileg tartja is elséségét
(ha masért nem, hat azért, mert ez a szin fogja neki a leg-




tobb és egyre tobb pénzt termelni). A jaték végén ujra
megkapott bénuszpontok atrajzolhatjak az erésorrendet,
ezért érdemes fél szemmel a tobbiek medaljait is nézni,
ami ugyis nyilvanos informacié. Végil a 3 pénz = 1 pont
miatt par ponttal még atalakulhatnak a végeredmények,
de mivel a pénzek inkabb a satorépitésnél kellenek, sen-
kinek sem szokott nagyobb vagyona megmaradni a végé-
re (hacsak azért nem, mert az utolsé el6tti korben még
megszerezte a pénzt, de épiteni mar nem volt lehet&sé-
ge). Ami érdekes volt, az az, hogy mivel a kérében a jaté-
kos csak egy akciot hajt végre, nagyon gyorsan keril sorra
mindenki ismét, széval nincs sok Uresjarat.

Egyszer régen nyertem egy KAIROt és bontatlanul eladtam,
mivel nem nagyon hallottam réla akkoriban (valahogy so-
sem volt az a hype-olt jaték). Aztan szuperakcidsan vettem
egyet, de ma mar eszemben sincs megvalni t6le. Ahogy
korabban is irtam, ez még a békebeli agyas jatékok kozé
tartozik, és csak egyszer kell belefektetni egy kis figyelmet
(a lehelyezési szabalyok megtanuldsakor), utana a jatékél-
mény karpotol érte.

drkiss
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Végre ismét 0\
a Khan al Khalili bazarban! & f__

Taldn mar két éve is van annak, hogy utoljara
a Khan al Khalili bazdrban jartam, pedig nincs is
jobb, mint egyediil elveszni a zegzugos kis utakon,
nézelédni a sok keleti portéka kozott, alkudoz-
ni az eladokkal és gyonyorkodni a hely miivészi
értékeiben. Sokan nem tudjak, de Khan al Khalili
joval tobb, mint egy papiruszokkal, ékszerekkel és
kavézdkkal teli, atlagos keleti bazar. Az els6é dolog
maris, ami kilonlegessé teszi a helyet: Khan al
Khaliliben nem egy olyan arus van, akiknek mar
a déd- vagy Ukapija is itt arulta csecse-becséit egész
életén keresztll, majd a bolt apardl fidra 6rokl6-
dott egészen a mai napig! [...] A kavézdkon tul kii-
Ionféle keleti fliszerek kellemes aromaja terjeng
a levegbben, mely, elhaladva egy-egy parfiiméria
el6tt, szamtalan parfim intenziv illataval kevere-
dik. Mintas kenddk, szines ruhdk és taskak lognak
a fejek felett ameddig a szem ellat. a boltok el6tt
vizipipak, dobok sorakoznak kiilonféle méretben,
a polcok apré disztargyaktdl, arany és eziist éksze-
rekt6l roskadoznak. Minden van itt, amit ember
el tud képzelni! (Szerintem még Aladdin lampasa
is itt rejt6zik valahol.) Khan al Khalili torténetérdl
annyit érdemes tudni, hogy a bazar eredetileg egy
ut menti fogaddként indult (arabul ‘khan’ vagy ‘ka-
ravanszerdj’) keresked6k és athaladd karavanok
szamara, amit 1382-ben Emir Djaharks el-Khalili,
Mamluk Barquq szultan f6lovdsza épittetett. Nem
sokkal kés6ébb Uzletek és tovabbi kavézok nyiltak
korllotte, elnyerve mai végleges, bazar jellegét.
Khan al-Khalili nem csak a turistak, de a helyi md-
vészek kozkedvelt helye is. Allitélag az irodalmi
Nobel-dijas egyiptomi ir6, Mohamed Mahfouz is
sok id6t toltott az itteni kavézékban.”

forras:
https://magyarlanykairoban.
wordpress.com/category/
kairo-latvanyossagai/

Tervezd:
Kimmo Sorsamo

Megjelenés:
2012

.\{0

7/ Kiadé:

|/ Queen Games

Kategoria:
lapkalerakds, tertiileti tobbséges
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https://boardgamegeek.com/boardgame/107635/kairo
https://new.queen-games.com/en/kairo/

Ismerteto

Bsummoner Wars
#(2. kiadas)

Idéz6k parbaja. RICHARD GARFIELD 1993-as klasszikusa, a MAGIC: THE GATHERING Gta szamos kisérletet tettek ja-
téktervezdk, hogy 2 varazslé parbajat a jatékasztalra vigyék. Ebbdl a két legismertebb, ami jatéktablat is hasznalt,
a 2009-es SUMMONER WARS, CoLBY DAUCH jatéka, illetve a 2012-ben megjelent MAGE WARS ARENA (ami 2015-ben Uj
kiadast kapott MAGE WARS ACADEMY néven) volt. Mindkett6 szamos kiegészit6t élt meg. 2021-ben az el6bbi is meg-
kapta az uj kiadasat a nem tul kreativ (ellenben legalabb egyértelmi) SUMMONER WARS (SECOND EDITION) néven. Bar
a jaték valdjaban egy LCG (fix szettekkel rendelkezd, ,gylijtogetds” kartyajaték), a legtobben inkabb tarsasjatéknak

tekintik, vélhetéen a jatéktabla jelenléte miatt.

| Seregek csatdja

A jaték el6készileteként mindkét jatékos valaszt egy

- egyedi frakciot és a hozza tartozé paklit, amit a jaték so-
ran hasznalni fog. Az alapjaték 6 frakciét tartalmaz, ami 6
eltéré stratégiat tesz lehet6vé. Mig példaul a sarki torpok
éplleteik segitségével kontrolldljak a teriletet, a barlangi

* goblinok gyors mozgasukkal valtoztatnak helyet a palyan,
- az el66rs pedig az egységei gyogyitasaval prébalja pozi-
cidit a lehet6 legtovabb megtartani, felérolve az ellenfe-

" le rohamait. A kés6bbiekben a kiegészit6k Uj frakciokat
- hoznak a jatékba, am ezek a lapok bizonyos feltételekkel
- kombinalhatdak lesznek mas frakcidk lapjaival is vegyes
frakcidokat létrehozva, amik igy izgal-

mas kombdkat tudnak alkotni.

www.jemmagazin.hu

| Parbaj?

A  jatékosok felvaltva kovetkeznek; -
az egyik jatékos lejatssza teljes korét,
majd az ellenfele jon, és igy tovabb,
amig az egyikiik nem gy6zedelmes-
kedik azaltal, hogy megoli a ma-

sik jatékos idézGjét. A jatékosnak

a korében 6 fazisa van, sorrend-

ben lényeket idézhet le, mozog-

hat, épuleteket épithet, tdmadhat,
manat termelhet, majd Uj lapo-

kat huz.

Manat kétféleképpen szerez-
hetlink a jatékban: minden
egyes alkalommal, amikor az
altalunk létrehozott hatas le-
vesz egy ellenséges lapot a pa-
lydrél, kapunk egy manat, illetve a manatermeldé (Mdégia)
fazisban minden egyes eldobott lapért kapunk egyet.
De nem szabad felel6tlenil eldobalnunk a
lapjainkat, mert ha a huzépaklink kifogy,
k nem keverjik azt Gjra, a jaték végéig
'} ezekbdl a lapokbol kell gazdalkodnunk.

A manat lények idézésére, éplletek épitésére
és eseménykartyak (tdmogato varazslatok) kijat-




fual
4 1. hén’
Lrl“‘“ ez
celpo mtot 1 mE
ak

szasara fogjuk majd elhasznalni. A Iények a kapuk mellett
tudnak megjelenni, az éplleteket barhol felépithetjuk
a sajat térfeliink els6 3 soraban vagy kdzvetlenil az idé-
z6nk mellett, az eseménykartyak pedig specifikaljak, hogy
melyik fazisban jatszhatjuk ki 6ket.

R felramasnrdss

grer, 1% idénés-

(egy szabad vonalban maximum
3 mezdre allé egységet).

A tdmadd egység a harci erejének @

megfelel6 szamu kockaval dob, a kozel-
harcosok 5 / 6, a tavtamadok

| Mozgas!

A palya téglalap alaki mez6kbdl all
a kartyalapok alakja miatt, nem
pedig hatszogletli elemekbdl,
ahogy a legtobb harci jaték. Ezek-
re kerllnek le a lapok, egy he-

4 / 6 eséllyel taldlnak, min-
den talalat egy sebzést okoz
az ellenfél életerején. Az az
egység, aminek az utolso
életereje is elfogy, elpusz-
tul, és lekerdl a tablarol

a dobdpakliba.

lyet egy kartya foglalhat csak el.
Mozgaskor maximum harom
egységgel maximum kettdt
lehet [épni oldaliranyba vagy
el6re/hatra, atlésan nem le-
het Iépni.

Jol meg kell fontolnia

a jatékosnak, melyik egy-

ségeivel Iép, mivel a ko-

vetkez6 kore elejéig tel-

. jesen védteleniil hagy-

ja Gket, illetve esetleg

nem ér hatotavba

azokkal az egységei-

* vel, amelyekkel tamadni
szeretne.

Tamadni is csak maximum harom
egységgel lehet, a tdmadas mikéntje
az egység tipusatdl flgg, a tamadas
lehet kozelharci (csak szomszédos
mezén alloé egységet) vagy tavolsagi
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A jaték eléggé egyértel-
mien mdkodik, a ja-
téktdblan felsorolt fa-
zisok is sokat segite-

nek a jatékosoknak,
a komplexitast a la-
pok képessé-

bele igazan. Ki kell ismerni,
mi mivel mékodik hatékonyan, hogy
a frakcidnk a leggyilkosabba valjon.

A jaték komponensmindsége kife-
jezetten jo6. A grafikak szépek
és hangulatosak. A pdker-

kartya méretl lapok kivald




ninéségliek, a tabla is jo vastag,
‘a kockak pedig gravirozottak, nem csak
elilnyomottak, ami szamomra nagyon
‘fontos elem. Az életert és egyebe-
ket jelol6 tokenek megfordithatdak,
‘a masik oldaluk nem egy, hanem 3 seb-
'zést jelent, igy megkonnyitik a sebzés je-
|6lését a jaték soran.

Egyedil az inzerttel van bajom, mert
- nem fér bele szépen a tabla, csak a te-
tejére, és ott sem tamaszkodik meg —
bar tudom, a karton inzerttel sokan nem
" is vesz6dnek, csak megvalnak téle rovid

En szerettem a SUMMONER
WARSt, meg nem is. JO
a mechanika, ér-
dekesek és
valtozatosak
a frakciok, jo
a kezembe
fogni a koc-
. kakat, a si-

— z
o keraranyok
miatt ala
csony
J a szeren-
' }ﬁ: “ cse szere-
pe, sokkal
fontosab-
bak a takti-
kai donté-
sek, hogy
mit jatszol

®

ki, mivel mozogsz és ta-
madsz, mely lapokat do-
bod el.

Ugyanakkor ugy érzem,

ez a jaték nekem 6n-
magéban kevés. Erzédik
rajta, hogy hamar ki fog

fulladni kiegésziték és
a frakciok varialasa nélkul,
illetve nekem nem adja
meg azt az izgalmat, amit
mas, hasonlé jatékok.
Voltak epikus végjatéka-
im tobbszor is, mégsem
éreztem azt, hogy sok-
szor akarnék vele jatsza-
ni igy 6nmagaban. De ne
feledjlik, egy LCG-r6l van
sz6, van még béven po-
tencial benne. Aki mind-
két kiaddassal jatszott,
azt mondta, hogy jobb
lett az Uj; az biztos, hogy
szebb és jobban érthetd.

Ezt a jatékot azoknak
ajanlom, akik szeretik
a parbajjellegli  konf-
rontativ jatékokat, nem
félnek egy kis szerencsé-
t6l, de inkabb a taktikai
képességeikben biznak,
ugyanakkor nem szeret-
nek (vagy akarnak) mi-
nikkel jatszani, de a fan-

tasy témat szeretik.
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S “F

Az éjszaka folyaman a sotétség még sotétebb lett. A fak z6ldje és a vulkanok korvonalai mar nem latszanak. Csend
van. Sok fényszikrara van sziikség ahhoz, hogy el(izziik ezt a sotétséget és helyreallitsuk a vilag szineit. Erre sziiletnek
és késziilnek a kalandorok: az elemek erejének elsajatitasara, a tarsak kivalasztasara és a megvilagosodott falvakba
vezetd ut megtalalasara. De csak egyvalaki gydjtheti 6ssze a legtobb fényszikrat és valhat legendava.

A GLow-ban egy kalandort alakitunk, aki csapatot toboroza || Napfelkeltét6l napnyugtaig
korei sordn és a csapattagok képességeinek megfelel§ kom-
bindldsaval prébalja a legtobb fényszikrat dsszegydjteni. A jaték elején el kell dénteniink, hogy az Arnyak tarto-
A koriink soran dobdkockakkal fogunk dobni, hogy ak- manyan vagy a Sotétség szigetén bizonyitjuk ratermett-
tivaljuk az Osszeallitott csapatunk képességeit, ame- ségiinket. A jaték alapmechanikaja a tabla mindkét ol-
lyek el6nyt vagy akdr hatranyt is biztosithatnak. dalan ugyanaz, a kilonbség csak annyi, hogy mig az
Kildetésink, hogy minél tobb fényszikrat el6bbin egy szem kunyhdcskankat a legfényesebb
s,\\ (gy6zelmi pontot) gydjtsiink 6ssze, amellyel faluba akarjuk eljuttatni, az utébbi kalandban
eloszlathatjuk a sotétséget, igy a vildg Ujra 4 db csénakunkat szorjuk szét kiilonbozé szi-
szinekben pompazhat! getekre, hogy a végén minél tobb fényszik-
rat éré falvakban horgonyozzanak. A jatékok
/ soran arra jutottunk, hogy a Sotétség szigete
2 fével, mig az Arnyak tartomanya 3-4 fével m-
kodik jobban.

| Egy kalandor napléja

A kiildetés nyolc napja alatt 6sszesen nyolc tarsat

kell toboroznunk a csapatba. A tarsak képességei a termé-
szeti elemekhez két6dnek, amelyeket a dobdkockak altal
dobott eredményekkel tudunk aktivalni, ezzel fényszikrak-
hoz jutva. A toborzas utan felkereshetiink falvakat, amivel
tovabbi szikrdkra tehetilink szert. Aki a legtdbb fényszikrat
gy(jti 0ssze a 8. nap végére, az eloszlatja a sotétséget és

A Taldlkozas tabla mindkét kaland soran ugyanaz, ahol
mind az 6t elemhez tartozik egy helyszin. Ide kerililnek a
kis dobdkockak, a valaszthato tarsak, és itt talalhatd a te-
metd is, ahova a ki nem valasztott és az id6kozben elhala-
lozott tarsakat hantoljak el.
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Kalandorkartyank kivalasztdsa és kezd6 kockakészletének
(nagy kockak) bezsebelése utdn helyezziik fel a tablan kor-
befuté pontsdvon a 10-es értékre a szinlink szerinti koron-
got, illetve a térképen a kalandhoz tartozé egyéb figurdin-
kat a meghatarozott kezd6helyszinre.

Ezutdn dobunk a 9 darab kis szines kockaval és — a dobas-
nak megfelel6en — felrakjuk 6ket a Talalkozas tabla meg-
felelé helyszineire. Amelyik elemet nem dobtuk ki, oda
labnyomijelols kerdl. Kezd6dhet az els6 fordulé?

A nyolc fordulé fazisokra van osztva a napszakok szerint:
» Reggel:

Az aktudlis kezdGjatékostdl indulva mindenki vdlaszt egy
tarsat az épp felcsapott 6t kozil, akik az el6késziiletek
soran Osszeallitott paklijukbdl balrél jobbra keriilnek a
Taldlkozas tabla elemi helyszineire. A vélasztott
tarskartya a kalandor mellé keril jobb oldalra, :
megnyitva a tarsak sorat, és a hozza tartozé § :
kis kockakat is megkapjuk erre a forduléra
(a labnyomjeldl6ket véglegesen).

» Délel6tt:

Egyszerre dobunk a nagy és a kis kockainkkal, ami-
ket lehet6ségeink szerint (visszalépéssel a pontozdsa-

von, jelolé vagy kartyan Iévé ikon hasznalatdval) Ujradobha-
tunk, de csak kockanként egyszer. S6t, 3 db jel616/kartyaikon
bedldozasaval egy kockat a tetszleges oldalara fordithatunk!

» Dél:

Amikor mindenki véglegesitette az adott forduléra a koc-
kai allasat, akkor a kalandor- és tarskartydk hatdsait balrdl
jobbra haladva végrehajtjuk. Minden egyes kartyanal az
Osszes kockankat atvizsgdljuk, hogy milyen kombinacidk
jottek ki. Az eredmények akdr tobbszor is aktivalhatjak
az adott kartya hatdsat, amelyekkel kiilonb6z6 jelol6khoz
(ujradobds, ldbnyom, szentjanosbogar) és akdr fényszik-
rakhoz is juthatunk, amik értékét azonnal le kell Iépnink
a pontozdsavon.
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» Délutén: Voo Sbd

A kockak szimbdlumait még mindig megtartva, :
ebben a fazisban az utazdsra hasznaljuk Sket a §
térképen az adott kaland feltételei szerint, hogy %
naprdl napra egyre jobb pozicidba keriljunk és
begyljtsiik utunk kézben a jutalmakat.

» Este:

A kis kockakat aktudlis allasuk szerint helyezziik vissza a
Taldlkozds tabla adott helyszinére, és ekkor keriilhetnek
fel Gjabb labnyomijel6l6k is. Ezutan Ujabb forduld kezdddik.

W (- St i 1=

| A s6tét korszak 8. napjanak végén...

A nyolcadik forduld délutdnja utdn mar nem helyezzik
vissza a kis kockdkat, hanem elddntjuk, hogy melyik ka-

landor és csapata lett a legeredményesebb fényszik-
ra-gy(ijtogetd. Itt kapjuk meg a tarskartyak jobb
felsé sarkdban |év6 fényszikrdkat, megvizsgal-
juk, hogy elég szentjdnosbogar kisérte-e utjan
tarsainkat (ha ugyanannyi vagy tébb ikonunk/
jelélénk van, az +10 fényszikra), begyd(ijtjik a
falvakbdl a fényszikrakat, és a megmaradt lab-
nyomok is bevalthatok.

A jaték jél van balanszolva, igy nem tud senki sem igazan
elhuzni a tébbiektdl, és az utolso forduldig kérdéses, hogy
végil ki valik legendavda. A tarskartyak nagyon vdltoza-
tosak, egy-egy igazan kulonlegessel (Xar’gok, Kaar, Cro-
maug), amik izgalmas fordulatokat hozhatnak. J6l 6sszeal-
litott csapat esetében egy j6 oldalara forditott kocka egész
hatdssorozatot tud aktivalni, illetve a szorgosan gydjtoge-
tett ldbnyomok a jaték végén a mi oldalunkra billenthetik
a mérleget. A szerencsefaktor az egész jaték alatt szépen
kezelhet6 kell§ fényszikra feldldozasaval és a tarskartyak
atgondolt soraval.




| Kiilcsin, belbecs

Mar a jaték dobozan 1évé illusztracid is felkelti a figyelmet,
hisz nem a megszokott szines-szagos, hanem cizellalt feke-
te-fehér formaban invital kalandra. Az inyenceknek feltln-
het VINCENT DUTRAIT neve, akit6l egész mas hangulatokat
szoktunk meg (ELDORADO LEGENDAJA, LEWIS & CLARK). lzgal-
mas, hogy ezen szinparbdl is milyen csoddkat tud kihozni.

A kartyak minGsége nagyon jo, és kilonosen izléses, ahogy
bizonyos szimbdlumok a fényen megcsillannak a

kartya alapténusdbdl kiemelkedve. A kilonbo-
z6 méretd, szines, de atlatszé kockak tovabb
fokozzdk a meseszer(i hangulatot, és maga a
tabla mindkét oldala leny(igdz6en részletgaz-
dag. Az i-re a pontot pedig a szépen festett
fa alkatrészek: babuk, korongok, hazikdk és
hajocskak teszik fel.

Viszont a 10 éves kor feletti ajanlas valéban
megszivlelends, mert a kartydkon megjelend, a
fényhidnytdl groteszk segit6tarsak idénként tényleg elég
ijesztéen hatnak.
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A szabalykonyv atlathaté és a hangulatteremtd, az ara-
nyos torténet sincs elnyujtva.

| Szinezd ujra az életed, ha megfakulna!

A leny(igbz6, hangulatos és egyedi illusztracidk igazan
szemet gyonyorkodtetS vildgot varazsolnak elénk. De a
mogotte 1éve jaték mélysége is biztositék az Uj és Uj élmé-
nyekre. Hiszen minden forduld elején mérlegelniink kell,
hogy az Uj tarsak és a dobdkockdk melyik kombina-
cidja passzol a legjobban a stratégidnkhoz, majd a
L kockadobast kovet6en el kell dontenlink, hogy
mennyit bizunk a szerencsére. Mivel ennek
nagy része parhuzamosan zajlik a tobbi jaté-
kossal, az eredmény nem csak sotétben tapo-
gatdzas.
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Match Madness

A puzzle-élménnyel nagyjabol minden ember taldlkozik kisebb vagy nagyobb koraban. Fejleszti a logikai gondolko-

dast, a koncentraciot, a vizualitast, az észlelést és a térlatast, mellette pedig szorakoztat, és ha elkésziil a mdi, sikerél-
ményt is okoz. Erre a hangulatra sikeriilt ratennie egy lapattal a MATCH MADNESsnek gy, hogy a formakat nem kettd,

hanem harom dimenzidéban kell memorizalnunk.

A jaték célja, hogy

mi legylink a legy-

gyorsabbak, akik

létrehozzdk a lent

lévé kartyakon ta-

lalhaté mintazato-

kat a sajat téglaink

segitségével, majd

elvehetjik a minta-

nak megfelel6 kartyat. Aki a jaték végére a legtobb kar-
tyat gyUjti 6ssze, az lesz az 6riilt formak kiralya.

| Egyezés

Az el6késziiletek soran minden jatékos megkapja az 6t
téglajat, amelyeknek hosszukas oldalain kett6-kettd for-
ma van. Mindenkinek azonosak a tégldi, ezért a szétosz-
tdsdban a végeiken taldlhaté szamok fognak segiteni.

< A mintdzatkartyakat a jatékmoédnak megfelel6en fogjuk

kihelyezni az asztalra; ezekbdl 6t nehézségi szintet kii-
|6nboztetlink meg, amit a lapok szélén talalhatd szin és
rovatkak hataroznak meg.
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A jatékszabaly két jatékmddot ajanl fel. A Gyorsban a
mintdzatkdrtyakat egy kozos pakliba keverjik 0©ssze,
majd mindig csak egyet fogunk felfedni, és minden ja-
tékosnak az ezen a lapon Iévé mintazatot kell kiraknia
minél hamarabb. Akinek el&szor sikeril, az megkapja a
kartyat, ha pedig elfogy a pakli (amit olyan vastagra al-
litunk, ahany kort szeretnénk jatszani), ellendrizzik, ki
hany lapot gyUjtott, és akinél a legtdbb van, az nyert.

Ha ez tul egyszerlinek tlnik, akkor valaszthaté a Teljes ja-
tékmaod is, ahol az asztalon mar 5 pakli lesz jelen. Ezeket
a kartyaoszlopokat a nehézségilik fogja megkilon-
boztetni, tehat az 6t kiilonb6z6 szinnek lesz egy-
egy paklija, a paklikban lévé kartyak szama pedig

a jatékosok szamaval lesz megegyez6.

A jaték kozben mindenki kivalaszt magdban egy
lapot, azt elkezdi épiteni, majd amint sikeresen
megépitett egy kartydn |évé mintat, ,Kész!”-t
kialt, mire a tobbieknek meg kell allniuk, elle-
nérizni kell a mivet, és ha mindenki elfogadja
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az eredményt, akkor a jatékos megkapja a lapot, majd el
is kezdheti a kovetkez6 rakosgatast.

Amint a lapok elfogynak, értékelliink. Az egyes és kettes
értékui lapok 1 pontot, a harmas 2 pontot, mig a négyes és
0tos 3 pontot fognak érni.

Ha hibazunk, akkor a Gyors jatékban nem versenghetiink
tovabb az adott lapért, mig a Teljesben el kell dobnunk a
legutolséként megszerzett kartyankat.

| Oriilet

Mivel ez egy logikai jaték, ne szamitsunk lirai élményre, ez
szintisztan a gyors logikazas haboruja. Az, akinek jo a tér-
|atasa és az ehhez kapcsolddé memoridja, annak a MATCH
MADNESS ujjgyakorlat lesz, de a gyerekek egész napos ira-
nyitgatdsaban megfaradt szil6knek mar tobbszor fog el6-
jonni az az érzés, hogy olyan formakombinacié, ami kéne,
nem is létezik.

A kartyakon lévé mintak furfangosan vannak kialakitva,
mivel nem latszik, hogy milyen elrendezésben fekszenek a
téglak, igy csak a sajat logikankon mulik, melyik részének al-
lunk neki el6sz6r. Ez mindaddig tart, amig olyan formakom-
bindcidra lesz szlikséglink, ami a maradék téglankon mar
nincs meg, ezért at kell alakitanunk a miviinket. Es itt be is
jon a tirelemjaték, ami ugyebar nem olyan konnyd, ha raj-
tunk kiviil még harom masik jatékos is arra a mintara hajt.

REFLEXSHOP.
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Ed

Ezért érdekes a Gyors
és a Teljes jatékmaod
kozotti  kilonbség,
mivel mind a ket-
té6nél mas stresz-
szfaktor mozgatja
a jatékosokat.
Az els6nél min-
denki ugyanazt
késziti, ezért tény-
leg nagyon gyorsan
kell dolgozni, mig a mdasodiknal le-
het, hogy van idénk bibel6dni az
0tos erdsséglivel, de el6fordulhat,
hogy ahhoz mar valaki kordbban
hozzafogott, és lecsapja a kezlinkr6l.

A MATCH MADNESS akar egyedl is jatszhato, ahol az idével
versenyezhetiink, de igazan nem fog sok idébe telni, mert
legfeljebb 20 percig tart egy parti. Emellett van egy Extrém
véltozata is, ahol a téglakon feliil kockdk is beépithetéek.

Egy kis esti logikai haborunak vagy két nehezebb jaték-
darab kozotti agytornanak tokéletesen megfelel. A gye-
rekekkel vald jatszatdsa pedig egyenesen ajanlott, mivel
nagyban segithet a logika és egy sor mas képesség fejlesz-
tésében. Ha pedig nekialltok, akkor ne feledjétek, hogy a
,két |épés hatra, egy el6re” egy igazan kifizet6d6 taktika.
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2016
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sztalyharc

1917 tavasza. Il. Mikldst, az utolsé orosz cart a kedvezétlen politikai kériilmények és az egyre er6s6d6 zavargdasok le-
mondasra kényszeritik, az irdnyitast egy ideiglenes polgari kormany veszi at. Felkelés késziil Szentpétervdron; Lenin
vezetésével a Petrogradi Szovjet nevii bolsevik csoportosulas azon dolgozik, hogy a nép altalanos elégedetlenségét
felkorbacsolva megbuktassa a rezsimet és atvegye a hatalmat. A torténelemnek egy viharos és rendkiviil izgalmas
id6szaka ez, ami kés6bb donté mértékben befolyasolta a XX. szazad eurépai eseményeit. Az OszTALYHARCban kris-
talytiszta a képlet: a Petrogradi Szovjet néhany honap alatt sikerre viszi a forradalmat vagy a polgari erék leverik azt.
Két jatékos all egymassal szemben, hogy Gjrairjak a térténelmet.

| Fol, fél, ti rabjai a Féldnek!

Ez a csak ketten (vagy egyediil) jatszhatd, konfliktusokban
gazdag teriletfoglalds tarsas torténelmi témadjaval sokak-
nak komfortzénan kivil eshet, elsére én is igy éreztem.
El6rebocsatom, hogy egy kilonleges jatékot ismertem
meg, igy a konkldzié valami olyasmi lesz, hogy minden-
képp probald ki, akkor is, ha még nem ny(igozott le a cim
és a borité alapjan.

Sok helyen olvastam, hogy remek a szélémdd is, de azt
egyel6re nem teszteltem, és csak a kétfGs verziét mutatom
be. Els6 |épésként a jatékosok kivalasztjak, melyik csapa-
tot szeretnék iranyitani. Aszimmetrikus oldalakrél van szo,
de a kiilonbségek mégsem akkorak, mint amekkoranak el-
sore tlinnek. A bolsevikok vezet6 alakjai Lenin, Sztdlin és
Zinovjev, mig a polgari kormdany élén miniszterelnokként
Lvov all, mellette Kerenszkijjel és Kornyilovval. A kormany
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csapatai ren-

dezettebbek,

nagyobb |

haderét kép- g

viselnek,

ugyanakkor

ha faradni

kezdenek,

lendiletik

érezhetben

megcsappan.

A  bolsevi- §

kokat ezzel

szemben for-

radalmi he-

vilet hajtja,

és bar kez-

detben szer-

vezetlenek,

éppen akkor

valnak rend-

kivil er6ssé, mikor mar részt vettek egy-két Gtkozetben,
igy a két oldal dinamikaja mas, de nem gondolom, hogy
az egyik erésebb lenne a masiknal. Ami viszont Iényeges
aszimmetriat visz a jatékba, az a nép befolydsolasanak
a lehet6sége. A proletarforradalom igérete kezdetben
a bolsevikok oldalan tartja a nép szimpatidjat. A civilek
kevés erével ugyan, de részt vesznek az titkdzetekben, és
az 6sszes holtversenyes szitudcidban az 6 szavuk dont. Ké-
s6bb kdonnyen valtozhat, akar egyik pillanatrél a masikra,
hogy kit tdmogatnak, amire mindig érdemes odafigyelni
a jatékosoknak.
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| Fol, fol, te éhes proletar!

A jaték mozgatdja a forradalmi heviile-
ten tul egy pakli kartya, benne minden
lapon harom lényeges informacidval.

»

A B Es tart ez mind-
NORRP .ml‘:m,, SZEPTENEER ‘ﬁrAﬁ' NOVEMBER .'-'I‘-'-'. addlg, aml'g valaki
T Tus |

a pontjel6l6t ko-

Az els6 az akcidhoz sziikséges napok sza-
ma, ugyanis minden lap kijatszasakor el6-
re haladunk a naptdrban, ami marciustol
novemberig koveti az események alaku-
|asat, egyuttal a jatékidének is keretet
ad, rdadasul ha valaki Ggyesen ritmizal,
és a megfelel6 napokra id6ziti politikai
cselekvéseit, extra akcidkra tehet szert
vagy akar a szeszélyes nép tamogatasat
is elnyerheti. Ezen feliil a kartydkon egy
szin és egy akcidlehetGség van. Minden lap kijatszasakor
valasztani kell majd a jatékosoknak, hogy melyiket akarjak
érvényre juttatni. A tabla legnagyobb része Petrograd hat
kerlletét és a koztlik vald atjarhatésagot dbrazolja, a kar-
tydk szinei pedig egy-egy keriiletre utalnak. Az akcidk pe-
dig egységek mozgatdsdra vagy frissitésére vonatkoznak,
de errdl picit késébb.

Egy forduldban a jatékosok

» huznak 5 kartyat;
» kiidtszanak egyet képpel lefelé, ez lesz a titkos céljuk.

A lapon szerepld szin megjeldli, hogy a forduld végén me-
lyik kertiletben lesz Utkozet, és azt is, hany pont jar majd
ennek megnyeréséért.

» felvaltva kijatszanak négy kartyat.

Valaszthatjak a szint, hogy egységeket helyezzenek az

b adott keriiletre, vagy végrehajthatjak az akciot.

» kiertékelik a konfliktusos kerileteket;

~ » el6készitik az j fordulot.

*
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zéprél az egyik
végletig mozgatja
(13 Iépést lehet

megtenni mindkét
" irdnyba), de legké-
s6bb  november-
benvéget éra parti,
és az nyeri az 0sz-
szecsapast, aki a
maga javara mozdi-

. totta el a jelol6t.

| Gondolkodj egy parancsnok fejével!

Ha minden szabdlyt nem is sorolok fel, de nézzik ala-
posabban a Iényeges részeket, mert itt kezdddik a jaték
mélysége, a folyamatos kotéltanc, lehet6ségek a taktika-
zasra és a bloffre. Minden forduléban harom helyen lesz
Utkozet, ezek kozil egy, a nyugtalansag kerilete ismert,
kett6t pedig a jatékosok titokban hataroznak meg. Kony-
nyen el6fordulhat, hogy valaki ugyanazt a keriletet jeldli
ki, amit a nyugtalansaglapka is meghataroz, igy egy terile-
ten az tkozet kimenetele kétszeres sullyal nyom a latba.
Ekkor varhatéan komoly er6k sorakoznak fel majd az adott
keruletben, de az is kdnnyen el6fordulhat, hogy valaki egy
szinte Ures térséget jeldl ki, és a forduld végén hirtelen
rendel oda egy kisebb csapatot, amivel kdnnyen megnyeri
annak irdnyitasat. Erdemes a forduld soran tapogatdzni,
vajon mik a masik tervei, mert minél hamarabb jéviink ra,




annal jobban fel tudunk készilni, a 4 |épés fordulénként
ugyanis nagyon rovid id6, minden nap szamit.

A 3-3 vezet6nek kilonleges képességei vannak, amiket
egyszer lehet ell6ni a jaték sordn, és a kdvetkez6 elényo-
ket biztositjak: a nép tdmogatasanak megszerzése, az el-
lenfél titkos céljanak megnézése és a barikdd mozgatdsa
(ami minden forduldban lezar egyet a kerileteket Gssze-
koté 6 utvonal kozil). A jatékosok legfontosabb

teendGje a célok ismeretében termé-
szetesen az egységek poziciondldsa.
Vannak 1, 2 és 3 erejli csapatok, az t-
kozeteket pedig a kerliletben 6ssze-
adott teljes haderé fogja eldonteni,
majd az itt részt vevs egységek elfa-
radnak. llyenkor meg kell forditani
a lapkakat, és altaldban megvaltozik
az erejik — ahogy korabban emlitet-
tem, a két tdbor esetén ellentétes
irdnyba. Akciokkal pedig lehet6ség
van az egységek egy vagy két kerulet-
tel arrébb mozgatdsara, esetleg a mar
elfaradt csapatok frissitésére és uj kar-

| Munkasé6kal vasokal, oda iit, ahova koll! s

Egy kétf6s jaték szamomra akkor tud
igazan izgalmas lenni, ha megkoveteli,

hogy gondolkodjunk a masik fejével,

és tudvan, hogy 6 is igy tesz, probal-

junk tuljarni az eszén. Ez tokéletesre

van finomitva az OszTALYHARCban, mert
bar ott a szokdsos, kartyahu-

zasbdl adddo szerencsefaktor,

apartikat az fogja eldénteni, hogy
ki a jobb hadvezér és az ligyesebb cselszova.
A forradalom hadmdveletei kozott helye le-
het a bl6ffnek is, de komoly arat fizet az, aki
lebukik, ahogy az is, aki felel6tlenil farasztja
a csapatait, vagy nem kiild elegend erdsitést
kritikus helyekre a megfelelé id6ben. Mind-
ehhez az alapokat egy pofonegyszer( szabaly-
rendszer biztositja, raadasul kapott egy igé-
nyes, egyedi arculatot, ami kiemeli 6t a polcon
varakozo tucatcimek kozl. Akit teljesen hide-
gen hagy a téma, nem biztos, hogy kedvét leli
a jatékban, akit viszont érdekel a torténelmi

tya hizasara. A térkép mérete pont jo,

lesznek intenzivebb és nyugodtabb keriiletek, de néhany
forduld alatt biztos, hogy az egész vdrost bemozogjik
a jatékosok.

Még egy szabalyt akarok kiemelni. Trockij (egy kilon je-
|6l6vel) marciusban csatlakozik a harcokhoz, méghozza
a nép oldalan, viszont augusztusban atall a bolsevikokhoz.
Ez egy aprdsag, de jol mutatja, milyen fontosnak tartottak
a késziték, hogy a jatékmenet tematikusan is tokéletesen
helytallo legyen.
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hattér, a dobozon belll rengeteg extra in-
formaciot taldl; vannak kilon erre szant kartyak, de
a haszndlatban |évé alkatrészek is tartalmaznak érdekes
idézeteket. Szerintem mindenképp érdemes tenni egy
probat az OszTALYHARcCcal, ha a nagy démpingben va-
gyunk valami kilonlegesre. Tématdl fliggetlendil, csupan
a jatékmenetet nézve is béven eléggé érdekes - mondom
ezt ugy, hogy ma mar elképeszt6 konkurencia van kétfés
tarsasok terén. Epp ezért idit6, amikor egy ilyen egyedi
darabra akadunk.

bzskmrc
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Ismerteto

Cat Lady:
Boldogsagdoboz

A CAT LADY egy népszerii kartyajaték, amiben egyszerti, de 6tletes draftmechanikan keresztiil gydjtiink macskakat,
akiket aztan tejjel, csirkével és tonhallal kapatunk el, és még jatékokat vagy jelmezeket is gydlijthetiink nekik. Az
alapjaték kotelez6 darab a cicabarat tarsasrajongok szamdra. Hangulataban ez adja vissza leginkabb a hazikedven-
cekkel valo torédést, mig a CALICO vagy a MACSKAK SZIGETE szerintem érdekesebb, de absztraktabb jatékmenettel bir.

Hamarosan érkezik magyarul egy hasonlo alapokra és arculatra épiil6 kutyas valtozat (ha én lennék a kiadd, kombi-
nalhatéva tenném a két jatékot, hogy az allatok egymassal is talalkozhassanak), de addig is itt a BoLDOGSAGDOBOZ,

ami tovabbi kényeztetést rejt a macsekoknak.

| B6viilé macskaverzum

Vannak olyan kiegészit6k, amik merészen belenyulnak az
alapjaték gerincét alkotd mechanikaba. A BOLDOGSAGDO-
Boz ezzel szemben klasszikus ,,more of the same” tipusu
kieg, ahol jelentds Ujrajatszhatésag van garantalva, példa-
ul az alapdoboz 13 kébor macskaja mellé ugyanennyi (]
érkezik, de nem tartogat 6ridsi meglepetéseket jatékme-
net szempontjabdl.

Nagyon fontos, hogy
a doboz tartalma-

nak mindig csak egy
része kerul bevetés-
re, mivel szabadon
kombindlhaté6 modu-

lok vannak benne. Eddig
csak 2-4 jatékos (lhe-
tett le a CAT LADYhez, de
most mar egyedil vagy
akar hat fével is muko-
dik. Az 54 0] jatékkar-
tyan, (amik kozott visz-
szakdszonnek az eredeti
lapok, de van béven Uj-
donsag is), jelezve van,
hogy hany f6 esetén kell
belekeverni a pakliba.

2 A WGk, aki csemedet ek,

j‘ila.tcttnﬂ.\: $3amit ételi-;éngtﬂ

fagqetientl, agonban a macsea
c;upy LTt ls'\'.
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Az Uj lapok kozil tetszett a doboz, amibe bizonyos felté-
teleknek megfelel6 macskat Ultethetlink csak be,
de minél tobb dobozunk van, annal tobb
extra pontot ér minden macska, aki do-
bozban Ul, még akkor is, ha nincs meg-
etetve a végén. A csemege egy Uj ele-
deltipus, amibdl egy is elég a cicanak,
hogy jollakjon, de ha csak ezzel etetjik,
nem haszndalhatja a képességét, és csak
1 pontot ér a végén.

Eldonthetjlk, hogy szeretnénk-e hasznalni
a koézos célokat, ami szerintem a legérde-
kesebb Ujdonsag. Ezek egyszer( feltételek |
teljesitése esetén jatékvégi gy6zelmi pon-
tokat adnak — példaul 14 jéllakott macska
3 pontot ér. Igen dm, de egy jatékos nehe-
zen tudja Osszegy(jteni a megfelel6 meny-
nyiségl macskat vagy targyat, viszont
nem is kell, mert a szomszédok kdzo-
sen dolgoznak, tehat mindenki két cél-
ban lesz érdekelt, mindkét szomszédja-
val 0sszedolgozva. Ez a modul legalabb
3 jatékos esetén vethetd be, viszont ak-
kor mindenképp ajanlott, mert nem lesz
bonyolultabb téle a jatékmenet, de jo,
hogy egymasra is jobban kell figyelni.




Adott a sz6ldmodd is, ami egy
kartydkkal vezérelt ellenfél,
a macskajatékos ellen zajlik.
Ez egy lebutitott 2 f6s parti: 6
is mindig el fog venni 3 kartyat,
és némi elénybdl indul, amit a
végéig kell megprébalni behoz-
ni. Oszintén szélva sokkal jobb
egyszemélyes jatékok is vannak
(errél nemsokara bévebben ol-
vashattok), igy ez a lehetGség
nem hozott lazba.

®
@
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| Boldogsaggal tolt el a doboz?

A BoLD0OGSAGDOBOZ legnagyobb elénye az, hogy akar hat
fére boviti a jatékosszamot, és a kozos célokkal jopofa
extra interakciét teremt a jatékosok kozott. ElsGsorban
annak éri meg beszerezni, aki ezzel a lehet6séggel sze-
retne élni. Azoknak is érdekes lehet, akik mindenkép-
pen fliszerezni akarjak az alappaklit, de az egyszer(-
sége miatt szerintem nem ez az a jaték, ahol ériasi
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szlikség lenne minél tobb, valtozatos képességli
kartydra. Sajnos egyaltalan nem tudom azoknak
ajanlani, akik altaldban ketten jatszanak, ilyen
esetben ugyanis nevetségesen sok mindent,
konkrétan a beltartalom 90 szazalékat félre
kell tenni, igy olyan, mintha a doboz helyett
egy kis csomag promokartyat kaptunk volna
csak bdvités gyanant.

Nem konnyd kiegészit6ét tervezni egy ilyen
frappansan egyszer jatékhoz, és szerintem
nem is sikerllt maradéktalan boldogsag
forrasava vardzsolni a CAT LADY folytata-

sat. Tovdbbra is szivesen Ulok majd le az alapjatékhoz, de
teljesen feleslegesnek érzem a kissé lapos, bar a valtoza-
tossagot tényleg novel extrakat. Mi 5-6 f6vel mast jat-
szanank, de hogy egy pozitiv gondolattal zarjak: azoknak

mindenképp jo vétel, akik nagyobb jatékosz-
szamokban gondolkodnak, mert kifeje-
zetten bardti aron lehet hozzajutni a
BOLDOGSAGDOBOZhoz.

bzskmrc
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| Mésora

ey .
i

Egy sikeres Kickstarter-kampany retail verzidja érkezett meg nemrég a GEmMKkLUBhoz. Korabban nem is hallottam

s 7 7

a MAGUSOK KORArdl, de igéretesnek tiint, hogy a draftot a tabl6épitéssel kombinalja, egy REs ARcANAéhoz hasonlé,

7 o 7

varazslatokkal teli univerzumban. Els6 benyomdsaim alapjan konnyi jatékra szamitottam, ami részben teljesiilt is,

viszont b6ven akadtak meglepetések.

Nem, nem nyersanyagot
termeliink! Varazsolunk!

Az események motorja a hdrom
korszak paklijanak egyenként 36
kartydja. Mellé egy nagy adag
tokenre van sziikség, illetve min-
denki kap egy jatéktablat, amin
5 varazsldiskola sorakozik fel (bU-
bajtan, ndvénytan, vérmagia, ba-
jitaltan, alkimia). Mi tudna még
_ feldobni ezt a kissé vérszegény al-
* katrészkészletet? Hat persze, hogy
szép szines pokerzsetonok, amik-
b6l 10 db van — minden iskoldhoz
tartozik kett6 — és minden forduld
elején véletlenszerlen rakjuk fel
Sket az erre kijeldlt tablara. Ok
jelzik majd, hogy a korszak soran
melyik kérben melyik vardzs-
latokat lehet végrehajtani.

Vérbeli tabléépités-
rél van szo, ezért
rogton absztrakt
folyamatként
tekintettlink
a vardzslasra
(amit nyu-
godtan
hivhat-
nank
nyers-
anyag-
ter-
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melésnek is), de
ezt nem rdéjuk
fel a jatéknak,
nem minden
a tematika. Tu-
lajdonképpen
végig annyi tor-
ténik, hogy kar-
tydkat veszlink,
amikkel aztan
eréforrasokat és
gy6zelmi ponto-
kat termellnk,
konvertalunk.

A jatékmenet
pofonegysze-
rd: 3 korszakon
keresztul zajlik
a draft, mindet 6 lappal a kézben kezdjiik. Minden kérben
elvesziink egy kartyat, a tobbit tovabbadjuk. A kivalasztott
lapot ki lehet jatszani, ha meg tudjuk fizetni a koltségét,
ha viszont nem tudjuk, vagy nem szeretnénk lerakni a la-
pot, el is dobhatjuk, ilyenkor pedig végrehajtjuk a k6zos
tablan lathato aktudlis 2 vardzsldiskola 6sszes varazs-
latat. Ami a kartyak arat illeti, vannak ingyenes
lapok is, de altalaban jellemzd, hogy az elején
minden olcsoé, a végén minden draga. J6 6t-
let, hogy mindennek két ara van: egy specifi-
kus eréforrasokat kéré és egy kicsit dragabb,
barmivel kiegyenlithet6 koltség. Minden kor-
szak utolsé korében, ahelyett, hogy két iskoldra
fokuszalnank, mindegyik oszlopban elvarazsolhat-

juk a legalso kartyankat. Ezt az opcidt altaldban érdemes
kihasznalni, ligyes id6zitéssel itt nagyokat lehet kombdzni.
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KOLTS EL 4 BAJITALT:
KAPSZ 5 ARANYAT.

| Ovatosan a vérmagiaval!

Mi a helyzet a kiilonb6z6 kartyatipusok-
kal? A bibajtan varazslatai viszonylag
egyszerlek, altaldban mds iskoldkkal
0sszhangban tudnak erds képessége-
ket adni. A névénytan a novekedésrdl
szol. Aki erre megy ra, a parti vége felé
mar tetemes mennyiségli névényt fog tudni

termelni. A vérmagia veszélyes teriilet, mert mig a tobbi
iskola esetén a jaték végén minden harom megmaradd
nyersanyag utan jar egy pont, a minden megmaradod vér-
jelolé minusz pontot jelent majd. Viszont aki elcsabul a fe-
kete magia irdnyaba, valdszinlileg hamarabb fog sikereket
elérni, csak tudni kell id6ben abbahagyni. A bdjitaltanban
jaratosak altaldban nagy csinnadrattaval durrogtatnak, de
a tuddsuk egyszer, maximum kétszer alkalmazha-
t6. Az alkimia pedig nem teketdriazik, mindent
arannya akar alakitani! Az arany darabja egy
pontot ér a végén, és kdzben is értékesebb
fizet6eszkozként hasznalhatjuk.

A masodik korszaktél bejonnek az egy-
szer hasznalatos kartyak is, melyekkel akar
a szomszéd dobodpaklijabdl is szerezhetlink lapo-

kat, novelve ezzel az egyébként moderalt interakcié mér-
tékét. Végll fontosak még az ereklyekartyak, amik kilon-
b6z6 feltételek esetén
adnak jatékvégi pon-

tokat.

i
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'\ KApsz 4 GYP-T. DOBD EL EZT A KARTYAT,
~ HA VAN MAR RAJTA JELZO, VAGY TEGYEL )

| Szubjektiv éimények

Egyszerli csaladi jatéknak hittem, de
eltartott néhany partiig, mig elkezd-
tem igazan atlatni a MAGUSOK KORAt.
A szabdly pofonegyszerl, de jonak len-
ni a jatékban szerintem egyaltalan nem
trivialis. A mechanizmusépité jatékok sajatja,

hogy
a gy6zelmi pontok nem hullanak az 6liinkbe, nekiink kell

felfedezni a jol mikod6 lapkombinacidkat. Abbdl pedig
van itt béven, ahogy stratégiai Utbdl is. A 3 korszak soran

Osszesen 18
kartyat ka-
punk kézhez,
és mind-
egyikrdl
eldontjik,
hogy kijatsz-
szuk,  vagy
eldobjuk
és  inkabb
termelink
helyette. Er-
dekes a he-
lyes aranyok
keresése,
mert a jaték-
ban nagyon
fontos a ha-
tékonysag.
Mindent
nem lehet,
el6bb-utdbb nagyjabdl a partik harmada-fele kornyékén
vdlasztani kell egy irdnyt, és onnantdl arra maximalisan
rdmenni, bizonyos varazsldiskoldkat pedig akar teljesen
el kell engedni. Pontforrasbdl is tébb van. Lehet futdsza-
lagon gyartani az aranyat az alkimiakartyakkal, vagy sok
ereklyét gydjteni, amik a végén adnak komoly bénuszo-
kat, de akdr jaték kdzben is megtermelhetjiik a pontjaink

Ami tehat a jatékmenetet, az Ujrajatszhatdsagot és a ki-
probalhatd stratégidk kilonbozéségét illeti, szamomra
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| VALASSZ EGY VARAZSLATISKOLAT,
ES VARAZSOLD EL KETSZER.

MIUTAN EZT MEGTETTED,
DOBD EL EZT A KARTVAT.
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KOLTS EL 2 EROFORRAST:
KAPSZ 2 VERT ES AKTIVAL)
EGY MASIK VARAZSLATOT.

nagyon megnyerd volt a MAGUSOK KORA. Annak ellené-
re, hogy tovdbbra is konnyed, csalddi jatéknak tartom,

nyugodtan tehetnek vele egy
probat a tapasztaltabb gamerek
is, nem fognak unatkozni. Azzal,
hogy a korszakok elején latjuk, mikor
melyik vardzsléiskolat tudjuk aktival-
ni, elényt szerez az, aki hosszu tavon
tud tervezni, de szerencsére is szik-
ség lesz, mert konnyen el6fordulhat,
hogy épp ndlunk van a szamunkra
idedlis kartya, amikor termelnlink
kéne, vagy egyik kartyat se akarjuk
hasznalni, viszont termelni se tu-
dunk hatékonyan az adott iskolakkal.

Az arculat szép, de visszafogott
(a témahoz hasonldan), nem
erre tesz komoly hangsulyt
a jaték. Mindegyik létszamnal
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KAPSZ 1 GYP-T MINDEN

szépen mukodik, bar a sz6ldmddra vonatkozd szabalyok
nem eléggé részletesek, és szerintem a jatékmenet sem

olyan izgalmas, ha nincs ott az é16
ellenféllel valo draft lehetésége.
Apropd, draft: az ilyen tipusu ja-
tékoknal ugyebar nagyrészt par-
huzamosan gondolkodunk, ezért
,ha mar lad...” alapon én szive-
sen jatszom akar 5-6 jatékossal is.

Az EGY SZEP UJ VILAG utdn ez
a kovetkezd olyan mechanizmus-
épit6, absztrakt kartyajaték, ami
els6re nem fogott meg, azdta vi-
szont nagyon rakaptam az izére,
és most mar csak ajanlani tudom
a mfaj kedvel8inek.

bzskmrc

e

Kategoria:
draftolds, tabléépitds

Tervez6:
Tim Armstrong

14+ ®1-6 X20-60'
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https://boardgamegeek.com/boardgame/309408/arcana-rising
https://greyfoxgames.com/arcana-rising-archmage-kickstarter-edition-preorder/
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2020_12.pdf#page=4
https://www.gemklub.hu/

Az utobbi id6ben egyre inkabb elszaporodnak a természetet kozéppontba allité jatékok. Meglehet, hogy ez a mo-
dern varosi életmdd egyik folyomanya: az ember egy kicsit kiszakadhat a mindennapokboél, akar csak egy jatékon
beliil, vagy a kiaddk igy probalnak meg szélesebb k6zonséget megnyerni maguknak. A tematika szamos mdédon je-
lenhet meg a tarsasjatékokban, akar a konkrét témat, akar az ezt életre kelté mechanizmusokat tekintve. A SUNSET

oz

OVER WATER cim(i, egytdl négy foig jatszhato jaték a konnyedebb, fillerjellegli éiményt keresé jatékosoknak kinal

megoldast.
| Kompozicié

A jaték a kiillemével vonja el6sz6r magara a figyelmet. Taj-
képfestGket alakitunk, akik a természetben turazva keresik
a tokéletes képet, amelyet megfestenek, majd az elkésziilt
képeket értékesitik. A setup egyszer(i és gyors: egy 6tszor
0tds matrixot hozunk létre a tajképkartyakbdl, majd els-

. készitjuk a célkartyak, a napi célok paklijat, illetve minden

N B

jatékos megkapja a sajat tervez6kartya-paklijat, és elhe-
lyezi a festGjét dbrazold figurat a vadon kozepén.

www.jemmagazin.hu

Az igy elénk tarulé asztalkép kétségkiviil latvanyos, a BETH
SOBEL és HELEN Zu festményei dltal |étrehozott szines ka-
valkad vonzza a szemet, az ember kénnyen belefeledkezik
a nézegetésébe. Ha kigyonyorkodtilk magunkat, indulhat
a jaték, azaz utra keliink, és igyeksziink minél piacképe-
sebb képeket megfesteni.

| vazlat

Piaci alapon dolgozé fest6kként persze nem elégedhetiink

meg azzal, hogy szép képeket készitiink. Olyan alkotdsok- [

kal kell el6rukkolnunk, amelyekre konnyen talalunk vasar-
|6t is. Azt, hogy a mUért6 kozonség milyen tipusu festmé- §
nyeket keres, a megrendeléskdrtydk mutatjak szamunkra.
Ezeken kilonboz6 kielégitend6 igények szerepelnek, a F
festmények tervezésénél ezekre kell figyelniink.
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Vannak egyszer(bb és bonyolultabb megrendeléskartyak,
utdbbiak nyilvan tobb pontot érnek. A lényeg, hogy az
egyes megrendelésen szereplé minden feltételt ki kell elé-
gitenlink az eladasra szant festményilinkkel. A jaték nyel-
vére leforditva ez annyit tesz, hogy mind a megrendelés-,
mind a tajképkartyakon kilénb6z8 szimbdlumokat latha-
tunk. Ezek jelzik, hogy az adott tdjon milyen elemek van-
nak, illetve hogy az adott megrendelé mit keres. Vannak
' napos tdjak, vizesések, topartok, hegyek és persze ezek
kombinacidéi — ezeket kell feltérképezniink, mielétt elin-
dulnank alkotni.

| Az alkotas

A jaték legérdekesebb része az alkotds, na és az a folyamat,
ahogy felfedezziik a tokéletes helyszint vagy helyszineket
a festésre. Ezt a tervezbkartyak segitségével tehetjik meg,
amelybél minden jatékosnak nyolc darab all rendelkezé-
sére. Ezeket megkeverve kapjuk meg a tervpaklinkat, ami-
| bdl a kor elején harmat huzunk, és parhuzamosan minden
jatékos kijatszik egyet-egyet, képpel lefelé. A megmaradt
kett6 megy a pakli aljara.

Ezek a kartyak hdarom részbdl allnak. A felsé rész mutatja,
- hogy mikor ébrediink fel, ez fogja a kdrsorrendet megha-

| tdrozni. A masodik szakasz azt hatdrozza meg, hogy melyik
irdnyokba mozoghatunk, illetve hanyat léphetlink. Utolsé-
. ként pedig azt mutatja a kdrtya, hogy aznap hany képet
tudunk megfesteni.

Az kezdi a turat, aki korabban kel. Lelépi a megadott Iépe-
seit a megadott iranyba — menet kdzben nem lehet irdnyt
véltani, nem lehet olyan helyre érkezni, ahol mas mar al-
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kot, de athaladni at lehet rajta, illetve lres helyeken nem
lehet sem &atlépni, sem oda érkezni — és kdzben megfesti
azokat a képeket, amelyeket szeretne, legfeljebb a kartyan
jelzett mennyiségben.

A nap végén pedig, ha van olyan megrendeléskartya,
amelyet ki tud és szeretne elégiteni, eladhatja az ezeknek

megfelel6 képeket, megszerezve ezzel a megrendeléskar-

tyat, igy a tobbiek azt mar nem happolhatjik el.

A forduld végére eldél az is, hogy ki teljesitette a napi célt,
ezzel gy6zelmi pontokat szerezve, majd Ujjaéled a termé-
szet, azaz Uj kartyakat rakunk a felvettek helyére.

| Az alkotétabor vége

Addig tart a jaték, mig mindenkinek csak két tervkartydja
marad. Ekkor a végsé elszdmolas kovetkezik: dsszeadjuk
a megrendeléskartydkon és a napi célkartyakon lévé gy6-
zelmi pontokat, illetve az el nem adott festményeken lévé
szimbolumok is érnek gy6zelmi pontot (kettével osztva és
lefelé kerekitve). Akinek tobb pontja van, az nyeri a jaté-
kot.

| Osszegzés
A SUNSET OVER WATER nem tobb, mint aminek mutatja

magat: egy latvanyos fillerjaték, annak azonban megle-
het6sen jdl sikeriilt, az egyszer(i jatékmenet mellett azért

kapunk béven gondolkodnivalét. Nagyon tetszik a tervkar- B

tydk mikodése: nem lehet tudni, hogy érdemes-e kordn
kelni, hogy elsGként kelhesslink Utra, de esetleg keveseb-




bet alkothassunk, vagy varjunk, de akkor megeshet, hogy
elhappoljdk el6liink a jé helyeket.

Természetesen akad a jatékban szerencsefaktor, keriiltem
olyan helyzetbe, amikor semmi értelmeset nem tudtam
kezdeni a ndlam lévé lapokkal — ez f6leg a jaték vége felé
fordult el6. Raadasul minél magasabb a jatékosszam, a
jaték egyre inkabb sz(ikil, egyre kevesebb lehet&séglink
van, bdr ezt egy kicsit ellensulyozzak a napi célkartyak.

A jatéknak egyébként van széldmaddja is, ami szintén elég
élvezhetére sikerdlt.

A primet természetesen a vizualitds viszi. A kdrtydk na-
gyon szépre sikerultek, bar sajnos nem mind egyedi, egy-
egy képbdl tobb is akad a pakliban, ami f6leg akkor vicces,
ha egyidejlileg kertilnek jatékba. Persze a legtobb jatékhoz
hasonldan ez is absztrahalédik idével, jaték kozben f6leg
a kartyak sarkaban 1évé szimbdélumokat fogjuk figyelni. De
még igy is, ha épp akad par percilink, mig a tobbiek tana-
kodnak a legjobb |épésen, j6 érzés az elénk taruld latvany-
ban gyonyorkodni egy kicsit.

Vaszilij

Tervez6: Eduardo Baraf, Steve Finn,
Keith Matejka
S

%’ Megjelenés:
$ 2018

&
Q Kiadd: Delight, Dr. Finn’s Games, Pencil
%/ First Games, LLC
LS = oog,

Kategdria:
szettgyljtés, szimultdn akcidovdlasztds
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https://boardgamegeek.com/boardgame/224904/sunset-over-water
https://www.pencilfirstgames.com/sunset-over-water/

Retro jaték kalauz

A ,80-as évek kultikus jatéka a NovoprLAsTtSl, amir6l akkor még nem sejtettiik, hogy valdjaban a MonoPoLY szocia-
lista valtozata.

Elkertlhetetlennek latszik, hogy a retrd jatékokrdl szolo
cikkeket korillengje egyfajta személyes nosztalgia: valé-
szinlileg mas is atélte mar, hogy a régi, nagy szerelmével
vald ismételt taldlkozas utan megkérdezte magatdl, hogy
mégis mi tetszett benne annak idején? Mit szerettem ben-
ne, és mi veszett el az évek folyaman? Velem és Az Ez(sT-
7O KINCSEvel is ez tortént.

| Egy ugyes lenyulas

Akarhogy is nézziik, az ETK egy az egyben a MoNoPoOLY
klénja, amire a szocializmus hidnygazdasagaban felnétt
nemzedék sok esetben nem is néz felhtzott szemoldok-
kel: megszoktuk, hiszen anno nem volt mas. Nemhogy
domping nem volt a nyugati drukbdl, mint most, de orul-
tlink, ha valami hasonlét kaptunk, ami picit sargabb és
savanyubb ugyan, de a miénk volt. A magyar narancs. Ha
nem volt Rolling Stones, akkor volt Omega (ami amugy —
izlések ide vagy oda — megallta a helyét és kidllta az id6k
probajat).

A NOVOPLAST és hozzajuk hasonld ligyes emberek egész
sor tdrsasjatékot jelentettek meg a nyolcvanas években a
fenti elvek mentén. Olyan cimek jottek ki t6luk (zardjel-
ben a lenyllt eredeti), mint a POLICE 07 (SCOTLAND YARD),
a SKALA RALLY (HARE AND TORTOISE), a NYOMOZz VELUNK
(CLUEDO), a CSILLAGOK HABORUJA (ami egy borzalmas boot-
leg) vagy a BUMERANG (RIZIKO).

Néha ez siman elcsuszott, maskor kisebb kalamajka kere-
kedett bel6le — a PoLICE 07 kapcsan a RAVENSBURGER mar
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B nem allta meg sz6 nélkdl a nyuldst. Vicces médon nem is

g a lopas zavarta 6ket (emlékezziink, a vasfliggbny mogé
bejutni nem is tudtak volna az eredetivel), hanem inkdbb
a mechanika bizonyos elemeinek kihagyasa. Végul aztan
mar a licenszjogokat is megadtak. Ocska kis kdpidk voltak
tehat ezek? Sok esetben igen. Vették/vettik 6ket, mint a
cukrot? J6, hogy! Nem volt mas.

| May Karoly (sic!) mint alca

A NovoPLAST a MoNoOPOLY masoldsa esetében jobbnak |at-
ta nem ujjat hizni a HASBROval, ezért egy zsenialis trikkel
valészin(ileg a korszak legszebb és legeredetibb killemd
és tematikdju jatékat alkotta meg. A recept egyszer( volt,
hiszen Az EzUST-TO KINCSE jatékhoz egy kivald regény szol-
gdltatta a szines és valtozatos tematikat. No igen, akkor
még olvastak az emberek kdnyveket...

A Monoroly jél ismert nagyvarosi ingatlanbizniszét Karl
May nagyban idealizalt vadnyugati vildgara cserélték le. A
jatékosok j6 fekvési telkek helyett banydszati, haldszati és
vadaszati engedélyeket vehettek, vasuttarsasagok meg-
szerzése helyett aranyrogok felkutatasaval szerezhettek
plusz bevételt, a bérton mezé helyett a seriff és az india-
nok fogsagaba kerilhettek, a szerencsekartydk pedig vad-
nyugati kalandokba keverték 6ket.
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As Lestre kimossmsk ertekpy
darabdjars fal A bagk New
grh.s S00 5t fizet orte,

| Kiilcsin

Ami a legmendbb lett — engem is ez ejtett rabul —, az a ja-
téktabla. FELVIDEKI ANDRAS olyan aprolékos és megkapdan
bajos, az eredeti regény hangulatat tokéletesen hozo tab-
|at festett, hogy sokszor a jaték helyett azt bogardsztuk, mi
torténik az apré emberkékkel a kanyonok kozt.

Carson sirja tényleg ott mohosodik az Ut mentén, és tény-
leg apro 6svény vezet oda. A postakocsik a sziklas 6své-
nyeken araszolnak el6re, itt-ott vadnyugati életképeken
bért cserzenek a prémvadaszok, fehérfej rétisas koroz
a vidék felett, a szél pedig 6rdogszekereket gorget. Szinte
hallani a hangjat.

i
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Egy csoda! A NoVOPLAST erre a jatékra szokatlanul nagy
figyelmet forditott, és (akkori szemmel) hatalmas reklam-
kampany segitségével népszer(isitette. KERENYI JANOS ViL-
MoOs, a cég mlivészeti vezetGje tervezte a jaték logdjat és a
fizet6eszkdzként szolgdld papirdollarokat.

A kiemelt figyelmet siker koronazta, a jaték hatvanezer
példanyban kelt el. Osszehasonlitasként: a KiI NEVET A VE-
GEN? minddssze 6tezer eladott példannyal biiszkélkedhe-
tett.

| Belbecs

Pocsék. Kar szépiteni. Annyira pocsék, mint maga a Mo-
NoPoLy. Hatalmas gyomros volt szamomra el6venni ismét,
nagy varakozassal ,setupolni” (igy, idéz6jelben, merthogy
nagyjabodl semmi setupja nincs, de minek is lenne?), majd
a tabla megcsodalasa utan koppanni egy jo nagyot.

Kockadobas, lépés, szivatdkartya-huzds, szivatdmezbre
|épés, kifizetés vagy bevétel, illetve nagy néha a fent emli-
tett engedélyek megvasarldsa, vagy éppen a mar meglévd
terlletek kockadobdssal valé haszndlata. Ezzel el is mond-
tam mindent a bonyolultsagarol.
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Az, hogy hatalmas a szerencsefaktora, akkora kozhely,
hogy le se irndm legszivesebben. Gyakorlatilag helyettlink
jatszanak a kockdk, de gondolom, ezt kitalaltatok. Teljesen
felesleges akar egy percet is feccolni bele...

Mai modern jatékok ismeretében fajo latni, hogy mekkora
ziccereket hagytak ki a készit6k — ha mar egyszer vannak
haldszati/vaddszati/banyaengedélyek, amiket alkalomad-
tan lehet hasznalni, és urambocsa’, ehhez akadnak gond
nélkul parosithatd szerencsekartyak, akkor lehetett volna
ezekre egy plusz sort nyomtatni valami plusz dolog el6-
segitése érdekében: mondjuk ha mar egy kdrtya azzal
szivat, hogy ,Uj horgaszfelszerelést vasarol. Fizessen 200
dollart.”, akkor azzal tudjak példdul jobban horgaszni a ko-
vetkezd haldszati helyszinen. Sajnos azonban ez az egy sor
nem kerilt fel rajuk, maradt a szolgai masolds — a nyugati
boltokban veszik a MonoPoLY-t, mint a cukrot, ezt is fog-
jak. Vették is.

Ahogy azonban valtoztak az id6k, valtoztak az emberek is,
és — a kozkedvelt frazis szerint — Az EZUST-TO KINCSE nem
Oregedett szépen. Taldn csak azoknak okoz némi 6rémot,
akik képesek a nosztalgiafaktor miatt jatszani vele.

www.jemmagazin.hu

| Kedvesem!

Szerettelek! Teljes szivembdl. Szinte minden érintésedre
emlékszem, az illatod belém ivodott kitorolhetetlentl.
Bajod, szépséged minden pillanatban I[atom, amikor lehu-
nyom a szemem, minden porcikdd érzem ujjaim begyé-
ben, a karomon égnek all a sz6r, amikor végigsimitok
Rajtad. Soha, de soha nem feledlek, mert az elsé voltal
nekem, olyan 6romot és élvezetet adtdl, amire kevesen
voltak képesek. Torkomban dobogé szivvel vartam, hogy
Ujra lassalak, érintselek. Sajnos megvaltoztam. Nagyon. Ez
nem a Te hibdd, hanem egyszer(ien ez az élet: 6rok valto-
zas. Csak ez visz elGre, tovabb.

Most bucsuzom. Kénnyes szemmel simitok végig Rajtad
még egyszer. Valdszinlleg utoljara. A szivem legmélyén
megdrizlek és ott legbellil mindig lesz egy kis darab Bel6-
led. Ketténkbdl. .
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https://boardgamegeek.com/boardgame/40609/az-ezust-kincse

Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
110. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését junius 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Tamogatodink:

Keger
Mayer
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https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
http://www.deltavision.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://a-games.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://cartamundi.hu/hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/
http://csokonaiksk.hu/
http://www.reklamkituzo.hu/?page_id=14

