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Kedves Jatékosok!

Ez a bevezet6 most mas lesz, mint a tobbi,
mert ez a lapszam is mas, mint a tobbi. Ez a
lapszam egy kllénszam.

Volt mér ilyen prébalkozasunk, hiszen sok-sok
évvel ezel6tt volt Star Wars kiil6nszémunk és
Kickstarter kiilénszamunk is (és valamikor a
héskorban volt egy lap, amelyik csak kiegekrdl
sz6lt). Ez a lapszam most egyedi lesz, s6t, mi
tobb — egyediili. Azoknak késziilt, akik egyedil
is hajlanddk tarsasjatékot jatszani.

Nem ellentmondas ez? Nos, a jaték tobben is,
egyedil is jaték; és a tények — amik kozismer-
ten makacs dolgok — azt mutatjak: a jatékoso-
kat kevésbé érdeklik a cizellalt definicids kér-
dések, mint az, hogy kedvenc jatékukat akkor
is jatszhassak, ha éppen nem taldlnak hozza
tarsat.

A kiadok pedig 6rommel tesznek eleget ennek
a kivanalomnak és gyartjak le jatékaik szold
verzidit vagy utdlag, vagy mar régton az alap-
doboz részeként, sz6lé jatékmodként. Es van,
aki még ennél is tovabb megy: eleve csak egy
fével jatszhato jatékot készit.

A mostani lapszamba annyi ilyen jatékot, vagy
igy is jatszhato jatékot szedtiink Gssze, hogy
lassan mi sem hittlink a szemiinknek: husznal
is tobb, kdzel harminc ismertet6t olvashat-
tok. Nem is soroljuk fel ket mind, hiszen csak
maga a lista kitdltené a fél bevezet6t. Ehelyett

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitalis tarsasjaték-
magazin jatékosoktol jatékosoknak. Megjelenik minden hénap
els6 napjan. Letolthet6 PDF formatumban a jemmagazin.hu
oldalrél.

inkdbb arra biztatunk mindenkit, hogy ha még
sosem probalta, tegyen egy kisérletet az egy-
személyes jatékmaddokkal.

F6szerkeszt6: Heged(s Csaba
Nem lenne teljes, ha nem adnank egy kis el-
méleti bevezetést is a mostani kiilonszamhoz,
ezért osszegydjtottiik, hogy milyen elvek men-
tén késziilnek a szolé jatékok, illetve milyen
tipusokba lehet ket besorolni.

TordelGszerkesztok:
Benyd David, Bordas Nikolett, Csukds Csaba, Kuzma Péter,
Porvayné Torok Csilla és Szabo Gyorgyi

Olvasdszerkeszt6k:
Bozsik Marton, Gal Jézsef Gabor, Krantz Domokos, Majoros

Mi, magyarok, biiszkék lehetiink, hogy a sz6l6
Agnes, Molnar Levente és Szabd Maté

jatékmadd egyik vilagszerte ismert képvisel6-
je, tobb sikerjaték tarsszerz6je honfitarsunk.
Hamar mikrofonvégre is kaptuk, igy elsé kéz-
bdl olvashattok néhany belsds infot a szold
mad vilagabdl Turczi DAvIDtOI.

Korrektorok:
Erés Dorottya, Kiss Csaba, Krantz Domokos és Lajka Petra

Jelen szamunk cikkeit irtak:

Balogh Jozsef (Vaszilij), Bozsik Marton (bzskmrc), Gal Jozsef
Gabor (Tzimisce), Heged(s Csaba, Kiss Csaba (drkiss), Nemes
Monika (nemes), Szabé Maté (Dundee), Sz6gyi Attila, Takacs
Viktor (viktor) és Varga Attila (maat).

Ha ett6l vagy a sok ismertet6tdl kedvet kapta-
tok egyeddl jatszani, maris nekikezdhettek, mi-
vel ebben a lapszdamban — egy rég elfeledett,
de szép JEM-hagyomanyt feltdjitva — mellékle-
tet is talaltok; méghozza a SCYTHE egyszemé-
lyes véltozatanak és az UTOPIA-GEPEZETnek a
magyar forditasat (az utébbihoz magat a lapot
is mellékeljiik, amin a jaték jatszhatd).

Hirszerkeszt6: Szabd Maté (Dundee)
Programozo: Porvay Attila

A képanyagért kdszonet a magazint tamogato kiadoknak!

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a szerzGje
hozzajarulasaval hasznalhato fel.

A képek a magazint készitbk, a cikkirdk és a kiaddk
tulajdonaban vannak, vagy a
www.boardgamegeek.com-rél szarmaznak.
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Klubok! Kiadok! Figyelem!

Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis utmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.

oraig is tarthat.

oraig is.

8 & &

&)

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szereplé linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk
mélységei. Eltélthetiink veliik par percet, de tarthatnak egy

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.
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Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dévodasok és kisiskolasok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.
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A modern tarsasjatékos trendek kozott, kiilonésen a pandémia miatt, feltlint egy Uj igény: az, hogy a tarsasjatékok
egyediil is jatszhatéak legyenek. Nem uj kelet(i dolog az egyediil jatszhatd ,tarsasjaték”. Nem mennék most bele a
sz6 etimoldgidjaba részletesen, mindossze megemlitem, hogy a magyar ,tarsasjaték” sz6 az angol board game kife-
jezés forditasa; ez is jelzi, hogy a magyaroknal a partnerekre, mig az angolszasz nyelvteriileten az asztalra keriilt a
hangslly. Az egyediil jatszhato asztali jatékok mar évszazadok 6ta veliink vannak.

Egy kis torténelem

Az elsé feljegyzések 1697-bdl, XIV. Lajos, a Napkirdly ud-
varabal valdk, ahol Anne-Julie de Rohan-Chabot, Soubise
hercegnéje a magyarul TURELEMJATEKNnak hivott absztrakt
jatékkal jatszott egy metszet szerint. Ebben a jatékban
32 kovet kell levenni a tablardl egyesével Ugy, hogy azt a
golyot lehet levenni, amit egy masikkal dtugrasz.
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Aki unatkozott mar a Windows hasznalata kozben,
azoknak nem kell bemutatnom a PASzIANSZt, eredeti
nevén PATIENCE-t. Errél a jatékrdl az elsé irdsos emlékek
1788-bdl valdk, kialakulasat 1765 korilre teszik, mert
a korabbi, XVII. szazad végi nagy jatékalmanachok még
nem tartalmaztdk. A BOARDGAMEGEEK 1783-at jeldli a
jaték évszamaként. Ezeket tekinthetjik az elsé doku-
mentalt sz6l6 jatékoknak.

A XX. szdzad mdsodik felében, f6leg a hetvenes-nyolcva-
nas években elkezdtek megjelenni olyan tdrsasjatékok,
melyek egyedil is jatszhatodk voltak. Jellemz&en nem volt
tul j6 élmény egyedil jatszani mondjuk egy konfrontativ
harci jatékkal, de létezett a mdfaj, nem tul nagy sikerrel.
A legismertebb talan ezek kozil az 1988-as MERCHANT OF
VENUS volt.

Aztan a 2000-es évek elején valami megvaltozott. Egy-
re tébb egyediil is jatszhaté jaték jott ki, 2007-ben az
AGRICOLA, illetve a kooperativ jatékok két nagy oreg-
je, az 1987 utdn 2005-ben mdasodik kiaddst megéré



RETTEGES ARKHAMBAN, illetve a PANDEMIC 2008-ban. (Ez
utdbbi eredetileg nem volt jatszhatd egyediil, de 2 ka-
raktert irdnyitva remekil mkodott, kikliszobdlve igy a
jaték legnagyobb hibajat, az alfajatékost.)

Ezzel parhuzamosan meg kell emlitenem még a kilencve-
nes évek 6ta m(ikodé SMART GAMESt, akik sok masik ki-
add mellett elkezdtek elsGsorban gyerekek szamara egy-
személyes fejleszt6 tarsasjatékokat kiadni. Ezek a jatékok
célcsoportjuk ellenére komoly kihivast tudnak jelenteni az
egyszemélyes logikai jatékok rajongdinak is.

Mechanika-e a sz6l6 mod?

A BGG a mechanikak kozé sorolja az egyeddl jatszhatésa-
gat a jatékoknak. En ugyanakkor inkdbb, ahogy a neve is
sugallja, egy jatékmaodként tekintek ra.

GEOFFREY ENGELSTEIN és ISAAC SHALEV konyvében, a
BUILDING BLOCKS OF TABLETOP GAME DESIGNban is kilon ka-
tegdridba helyezik, se nem a kompetitiv, se nem a koope-
rativ jatékok kdzé nem soroljak, amivel egyet tudok érteni,
mert bar mindkét csoportba beleilleszthetd lenne, de kon-
cepcionalisan eltér télik. Ok struktdra alapjan hatarozzak
meg ezt a kategdriat, nem mechanika alapjan. Azért, mert
a sz6l6 maéd vagy sz6l6 jaték nem egy mechanika, mint
példaul a munkaslehelyezés, mert a jaték egészére vonat-
kozik, nem bizonyos elemeire.

Na, de miért jatszunk egyediil?

Amikor még nem allt rendelkezésre szamitdgép, a jaték
nem volt egyszer( egyedil. A fent emlitett klasszikusokon
kival jellemzéen inkdbb az aktiv id6toltés irdanyaba for-
dultak az emberek (kosarra dobas, dekazas, fallabda stb.)
vagy konyvet olvastak. Itt emliteném meg STEVE JACKSON
és IAN LIVINGSTONE zsenialis otletét, a FIGHTING FANTASY-t,
amivel a konyvolvasas és a jaték élményét kombinaltak.
Az elsé kotet, A TUzHEGY VARAZSLOJA 1982-ben jelent meg,
melyet j6 par tucat konyv kovetett az évek soran. (A ma-
gyar megjelenés a KALAND JATEK KOCKAZAT nevet kapta és
1989-ben a HALALLABIRINTUS volt az elsd kiadott kbnyv.)

Ugyanakkor a modern ember sokkal nagyobb ingerigény
mar, és ha ezt az élményt nem online vagy legaldbbis nem
egy késziilék képernyGje el6tt akarja eltolteni, nem elég-
szik meg egy szimpla TURELEMJATEKKAL. Ezzel pérosult az
elmult par évben a pandémia miatti bezartsag, ahol is a
tarsasjatékosok igénye az egyediil jatszhatd jatékok felé
Ujabb magaslatokat ért el.
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Milyen szol6 jaték koncepcidk léteznek?

Els6ként beszéljink az olyan jatékokrdl, amiket eleve
egy f6re terveznek. Ezek jellemz6en valamilyen felad-
vanyt tartalmaznak, amit a jatékosnak meg kell oldania.
Ujrajatszhatésaguk jellemzéen korlatozott, hiszen elSbb-
utdbb a jatékos emlékezni fog a megoldasra. Segit, ha kel-
|6 mennyiségl(i feladat all rendelkezésre (50+), mert akkor
nehezebb fejben tartani a megoldasokat.

Vannak a jellemzéen 2-4 {6s jatékok, amik egyeddl is jatsz-
hatdak, ezek leginkabb ugy prébaljak megoldani az egyja-
tékos mddot, hogy valamiféle automatizmust rendelnek
egy masik jatékos szimulalasara, igy tulajdonképpen egy
kétfGs jatékot jatszik a jatékos szimulalt ellenfél ellen.

Végiil vannak az olyan jatékok, amik kétf6sek, de egyediil
is jatszhatdak. Ezek jellemz6en a fenti kett6 megoldas va-
lamelyikét valasztjak: vagy jatékost szimuldlnak, vagy fel-
advanyszer(vé valnak, akar kampanyijelleglen is.

.


https://boardgamegeek.com/boardgamemechanic/2819/solo-solitaire-game
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Ebbdl adéddan egyediil jatszhatd jatékmddot fejleszte-
ni mas feladat, mint tébbszemélyes jatékot. Az AUTOMA
FACTORY példdaul egy olyan cég, ami erre szakosodott, és
szamos jatékhoz csinalt sz6l6 mddot, mint példaul a GalA
PROJEKT vagy a STONEMAIER kiadd jatékai. Ok azért taldltak
piacot, mert mds mentalitast igényel a fejlesztés. TurRczi
DAvID is népszer(i szélofejlesztd, a vele készilt interjunkat
ebben a magazinban olvashatjatok.

J6 egyediil?

Aki szereti a rejtvényeket, a feladvanyokat, szeret egy ja-
ték ellen jatszani, annak mindenképp jé élmény lehet az
egyjatékos méd. Kiprdbalni egy jatékot, megismerni a sza-
balyait, hogy késébb te mutasd be, szintén alkalmas. Nem
is beszélve arrél, hogy igy nem kell id6pontot egyeztetni,
és nincs vita a nehézségi fokrdl sem.

Ugyanakkor, ha neked a tarsasjatékozds a szocialis él-
ményrél, a kozos jatékrdl szél, nem valdszind, hogy az egy-

személyes médokat neked taldltak ki.

Az mindenképp igaz, hogy a sz6l6 mdéd masfajta élményt
ad, mint tarsasagban jatszani.

Tzimisce
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Ismerteto

»Egy maroknyi hésfantasy a GLOOMHAVEN vilagaban”

Igen, sz6 szerint egy maroknyi kis Print and Play jatékrol
van sz6, amit tervezGje, JOE KLIPFEL eredetileg széldjaték-
nak készitett. Kitartasa és lelkesedése akkora volt, hogy
az inspiraciot add GLOOMHAVEN szerzGi és kiaddja hozza-
jarult eredeti grafikai elemek felhasznaldsdhoz.

Gloomholdin’ varosa mintegy 6t napi jaréfoldre fekszik
Gloomhaventdl, és valdjaban lepattant kis hely lehet,
ahol elveszett, kiégett egzisztenciak tengetik napjaikat, al-
modozva arrél, hogy egyszer majd a kozeli nagyvarosban
probalnak szerencsét — bar maguk sem hisznek a fényesen
meggazdagodd kalandozdkrdl sz6lé legendaknak. Mesék
csupan, torténetek...

| A Palm Island nyomaban

Azon tul, hogy ingyenes, otthon is elkészithet6 jatékrdl be-
széllink, a GLooMHOLDIN’ nem tagadhatja le kdzos gyoke-
reit a PALM ISLAND kartyajatékkal. F6 jatékmaodja ugyanis
egy kézben tartva zajlik: a csupdn csak 18 lapbdl all6 paklit
kell némi tigyeskedés soran elrendezgetniink, és egy fotel-
ben is jatszhatunk vele. Természetesen némi kézligyesség
is kellhet ehhez, viszont ezt az asztal nélkili jatékmddot
megszokva lesz igazdn egyedi a GLOOMHOLDIN’. Nem be-
szélve a mobilitasrdl, hiszen felépitésének koszonhetGen
tényleg nincs kifogds, ez barhova
elvihet6. Legaldbbis maga a ja-
ték. A kildetéseket tartalmazd
26 oldalas — egyébként elké-
peszt6en igényes — kiildetés-
fuzet mar mas tészta, erre
kés6bb még visszatérek.

Személyes tapaszta-
latom alapjan ja-
vaslom, hogy ne
a hagyomanyos

www.jemmagazin.hu

méretben készitsiik el a lapokat, hanem egy picit na-
gyobban (105%-0s nyomtatassal egész jol mikodik mar).
Kénnyebb dolgunk lesz. Némi fennakadast jelentenek a
kartyavéddk is, legalabbis azok a fajtak, amik hajlamosak
Osszetapadasra, kiilonosképp akkor, ha a tenyertink izzad-
ni kezd.


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2021_12.pdf#page=17
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Az elsé néhany jaték a GLooMHOLDIN’-nal nekem egy ka-
baré volt. Azt az elvet kdvettem, hogy ,én Ugyis a kozepén
jarok a GLOOMHAVEN: JAWS OF THE LION sztorinak (hama-
rosan errdl is olvashattok a JEM hasdbjain), majd ezt is
megértem menet kdzben, he”! Nos, nem mindenben jott
be a szdmitdsom — lapattenyerembdl ki-kicsuszé lapok
borleszkre hajazo jeleneteit a szabalykonyvlapozas tovab-
bi vicces elemekkel gazdagitotta. Melegen ajanlom, hogy
igyekezziink a legtobb szabalyt elsajatitani, aztan asztalon
jatsszunk, majd amikor mar haladdk vagyunk, csak akkor
vegyuk a kezilinkbe a paklit. Az asztali verziéhoz sziiksé-
glnk lesz egy kockara és néhany jelolére.

- ' A
NALSs >7 .
| Tizenkilencre lapot hizunk

Ami persze némi tulzas, hiszen a teljes pakli valéban eny-
nyi lapbdl all (van egy plusz lap az asztali jatékmddhoz),
azonban magat a jatékot négy f6képesség-kartyaval, egy
térképkartyaval, egy karakterkartyaval (Character HP
card), egy ellenségkartyaval (Monster HP — ez a jobb kéz-
ben van), egy tdvolsagjelz6vel, opciondlisan maximum két
targgyal és legfeljebb két szornykartydval jatsszuk, azaz
aktivan 9-10 (11-12) lap mozog a kezlinkben. A pakli tobbi
lapja a fogast segiti, és egész jol mikodik.

www.jemmagazin.hu

A jaték mechanikdja nagyrészt a GLOOMHAVENNnél meg-
szokott elemeket tartalmazza, néhdany fontos kivétellel.
Els6sorban ezeket fogom kiemelni, feltételezve, hogy az
olvaséd rendelkezik némi alapszintli GH-ismerettel (ha
nem, akkor /7T tdjékozédhattok). Kézben tartott jatéknal
a térképkartya felllre kerdl, kildgva a pakli folé ugy, hogy
a pakli egy kijjebb huzott lapja tdmasztja meg: a megszo-
kott hexamez6 képezi a jatékteret. Tekintve, hogy kézben
tartva jatszunk, tokenek és babuk helyett a kiilonféle szor-
nyek, lootok, akadalyok, csapdak el6re nyomtatva mar
ezen szerepelnek. Fontos, hogy azok az elemek szdmi-
tanak éppen jelenlévének az adott kildetésben, amik a
térképkartya neve mellett taldlhaté kék vagy voros pottyel
vagy semmiféle jel6léssel nem rendelkeznek! A tobbit fi-
gyelmen kivil hagyhatjuk és tires mezének szdmitanak. Ez
amiatt van, mert egy térképkartya két térképet tartalmaz,
ezek kozott a lap elforgatasaval valtunk majd, ahogy az
adott kiildetéshez ériink.
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A térképen elfoglalt helylinket a karakterkdrtya tetején
|év6 harom piros nyilacska egyikével tudjuk jelezni; mi va-
lasztjuk ki, melyikkel, ergonémiai szempontok miatt majd
menet kozben érezni fogjuk, melyik alkalmas erre — ez az
elsé néhany alkalommal borzasztéan furcsa volt nekem,
de hamar meg lehet szokni, és egy elég 6tletes megoldas-
nak gondolom. Persze némi memodria is kell hozza, hiszen
ha netdn odébb csuszik a lap (ez az elsé jatékoknal el6 fog
fordulni), emlékezniink kell, hol is alltunk.

A térképkartya alatt lesz a pakli nem hasznalt lapjai tete-
jén a szoérnykartya, ami folé a karakterkartya kerdl. EI6b-
bin — értelemszer(ien — az(ok) a szorny(ek) van(nak) rész-
letes statisztikakkal, amely(ek)et le kell kiizdenlink, illetve
mivel ezek a lapok is tobb funkciét téltenek be a GLoowm-
HOLDIN’-ban, mindegyik egyben eszkdzkartya is. Javarészt
fegyverek, potionok, pajzsok.

Ez a kett6s szerep egy fontos szabalyt is jelent egyben:
minden kildetés elején érkezik egy addszedd, aki a kiraly
parancsara elvesz t6liink bizonyos eszkdzoket — ne aggdd-
junk, a teljes arat megkapjuk aranyban, viszont az adott
kiildetésben nem haszndlhatjuk, mivel az aktiv szérnyek
ezeken a lapokon vannak.

Hatulra, egy tartdlap ald, vizszintesen elrendezve és egy-
mason elcsusztatva négy képességkdrtyank keril. Ezek
laponként 4-4 akciét tartalmaznak. Kezdetben, miel6tt
szintet Iéplink, azok a képességek allnak rendelkezéslink-
re, amik 1A vagy 1B jelliek. Ahogy haladunk el6re, XP-nket
elkolthetjiik az er6sebb 2A és 2B képességekre is, melyek
tartésan a mieink lesznek.

Fontos szabaly itt, hogy a ,rest” vagy a ,long rest” akcio
utan minden visszakapott lapunkat az A oldalukkal kapjuk
vissza, sosem a B-vel.

CRl COCOITITLWO N T

A jaték soran ezeket a képességeket hasznaljuk, csakugy,
mint a nagytesdkban, elvesztésiik, kimerulésik ugyanugy
mukodik, mint a nagyoknal.

| All tha’ fightin’ and rollin’

Harcba bocsatkozni egy picit mashogy kell a GLoomHOL-
DIN’-ban: a szornyek rendelkeznek kdzepes (mid-range)
és maximalis (max range) hatdtavval. Ha a kozepes tavon
beliilre |éplnk, az ellenségiink azonnal megtamad minket,
mig max range-en nem, de — ha nem utolsd akcidként lép-
tlink max range-be — mi még megtdmadhatjuk a masodik
akciénkkal. Ez kdzepes tadvon is igy van, de ha nem utolsd
akcidként léptlink ide, a kezdeményezésiink fogja eldon-
teni, hogy a szorny koézbe tud-e avatkozni (,,interrupt”).

A harc soran a szornyek karakterkartyajukon taldlhato A,
B vagy C viselkedésminta szerint cselekszenek (kezdemé-
nyezés, mozgas, tdmadas és tavolsag), illetéleg HP-juknek
megfeleld tdmaddsi mdédositdik — ez a jobb kézben tartott
ellenségkartyan szerepel — segitségével harcolnak. Sa-
jat tdmadasmaddositoink, amik ugyancsak aktudlis HP-nk
nagysagatol fliiggnek, karakterkartyankon szerepelnek. Ez
utobbi kartya kdzepén egy voros vonal fut keresztben —
ezt és az ellenségkartya tetején talalhato, A-B-C mezGkre
osztott vonalzdt haszndljuk a ,,dobas” szimuldldsara. Egész
egyszerlen véletlenszer(ien a piros vonalra rakjuk a vonal-
z0t és leolvassuk, melyik betlire mutat. Zsenialis!

www.jemmagazin.hu )



| Mozgas nélkiili mozgas

Az egyik szabaly, ami eltér a GLOOMHOLDIN’ esetében, az a
kétféle mozgas: non-combat és combat (azaz harcon kivli
és harcon bellli helyvaltoztatas). A GLOOMHOLDIN’ eseté-
ben karakteriink csak az els6 esetben mozog a hexdkon,
harci mozgas esetében nem! Ez pusz-

| Nem a méret a lényeg

De. Pont attdl lesz zsenidlis — szerintem — a GLOOMHOL-
DIN’, hogy apré és kompakt méretéhez képest tokélete-
sen hozza a GLOOMHAVEN-hangulatot. Egyetlen bokkend
a méret terén az a kiterjedt és nagy kampanykonyv, amit

ugyancsak magunkkal kell cipelniink, ha

tan akkor torténik, amikor egy szorny-
nyel harcba keverediink és ellenségilink
ide-oda taktikazva hol tavolodik, hol
kozeledik t6link. Ennek a tavolsag-
nak a kovetésére van a tavolsagjelzd
kartya, amin 1-7 kozotti szdmok jel-
zik ketténk egymashoz viszonyitott
helyzetét. Harc végeztével az ere-
deti hexan taldljuk magunkat, ahol
beléptink a harcba.

Nem kdnnyen ment be a hajam
ald ez a koncepcio, de végiil azt

a sztorit élvezni szeretnénk. Itt tényleg
elférne egy mobilos app, akdr hanggal
is. Sokat hozzaad a vardzshoz, hogy a
szerz6 egy kell6en komor sztorit rakott
Ossze. A kampany izgalmas, és a végén
egy olyan jutalomban részesilink, ami
zsenidlis, és konkrétan leesett az al-
lam, hogy valaki erre is gondol, rdada-
sul ezt ennyire egyszer( és szellemes
maodon oldja meg! Nem szeretném
lel6ni a poént, de érdemes végigjat-
szani a GLOOMHOLDIN’-t. ValdszinU-
leg nem véletlenll kapta meg a

kell mondjam, van benne logika
és jol mkodik.
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 Canvas

A CANVAS: FESTOI VASZNAK volt az a jaték, amelyik a magazin ez év februari szamanak boritdjara keriilt, és amely-
rél NEMES, a cikk szerz6je megallapitotta, hogy egy apré becsapdst érzett ahhoz képest, hogy mit vart a jatéktol. A
borité és a mi egész hangulata valamilyen emelkedett miivészi tevékenységet sugallt, mik6zben a valésagban egy
parti leginkabb absztrakt alakzatok és formak egymas mellé illesztésérdl szolt, illetve a szlikos er6forrasainkkal valo
gazdalkodasrdl, mintsem az elmélyiilt alkotasrél. Az eredmény mellesleg egy érdekes, legtobbszor sziirrealis kép, de
ez csak korités a jaték alapmechanikdja mellett. Nos, lassuk, hogy fest ez a jaték egyszemélyes jatékmodban, hiszen
ha nagyon szigoruan vessziik, a festés eleve és egyébként is egy maganyos elfoglaltsag.

| Vincent és én

A jatékszabadly kétféle egyszemélyes jatékvaltozatot kinal
fel.

Az els6 neve ,festés Vincenttel”. Gondolom, ez utalas
Vincent van Gogh-ra, bar egy kicsit igazsagtalannak ér-
zem a parhuzamot, a szabdlykényv szerint ugyanis ,Vin-
cent sohasem fejez be festményt”. Hogy ez egybevag-e
valds életrajzi adatokkal, nem tudom, mindenesetre egy
fest6zsenivel szemben enyhe tiszteletlenség. Mindegy
is, a lényeg, hogy ebben a jatékmddban van egy virtua-
lis ellenfeliink, aki nagyon egyszertien mukodik. O is 4
db inspiracidjelzével, tehat kis palettaval kezd, és amikor
sorra kertil, ezekkel kell dobnunk. Ahany jelzé képpel fel-
felé esik az asztalra, annyit kolt el Vincent
kartyavasarlasra, vagyis felpakolja
™ ezeket a jelz6ket a kindlati sorra,
majd elveszi az igy elvehet6 kartyat.
Amennyiben nincs olyan jelz6je, ami
képpel felfelé esett le, illetve ha mar
nincs tobb elkolthets jelz6je, akkor
elveszi a sorban az elsé lapot a bal
széIrél, természetesen vele egyutt
az osszes olyan jelz6t, ami azon a
lapon addig halmozddott. igy ol-
dédik meg Vincent szamara a jelz6k
utanpodtldsa. Mi pedig, mintha Vincent
ott se volna, korlinkben nyugodtan csi-
nalhatjuk tovabb a megszokott lépé-
seket, azaz lapok elvétele
a kindalati sorbdl,
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majd festmények megfestése és pontjeldl6k elvétele,
természetesen a fels6 sorba lerakott pontozdkartyaknak
megfeleld szempontok alapjan.

A masodik neve ,egyszemélyes feladvany”. igy, ennyi, se
tobb, se kevesebb. Ebben nincs virtualis ellenfél, helyette
a kinalati sor mellé lerakunk plusz 4 inspiraciéjelz6t a sajat
kezd6 4 darabunkon kivil. Amikor el akarunk venni egy
olyan lapot, amiért jelz6vel kell fizetni, a jelz6ket nem az
attdl balra 1évé lapokra rakosgatjuk le, hanem ebbe a ma-
sodik kupacba, majd levessziik a kiszemelt lapot, viszont
minden, attél balra 1évé lapot eldobunk, végil a maradék
lapokat balra tolva feltoltjiik a kindlatot. Minden olyan
esetben, ha a bal széls6 lapot vessziik el vagy ha festményt
fejezlink be, a halmozddod készletbdl elvehetiink 1 jelz6t.


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2022_02.pdf#page=4

A két egyszemélyes jatékvaltozatban a jaték egyéb szaba-
lyai valtozatlanok, a pontozds is a megszokottak szerint
zajlik, és egy skalat kapunk ahhoz, hogy megallapithassuk,
hogy mennyire voltunk tgyesek. 25 pont alatt elszomoritd
értékelésre szamithatunk (bar a szabalykdnyv persze ezt
igy nem mondja ki), a 40 pont felettl eredmény pedig ki-
emelkedéen jonak szamit.

www.jemmagazin.hu

| Ertékelés

Amint lathatd, a jaték készit6i nem mentek le hidba an-
nak érdekében, hogy valami pezsditéen izgalmas megol-
dast alkalmazzanak az egyszemélyes jatékmaodra. Vincent
gyakorlatilag csak egy totalisan random, bosszantd alak,
aki mindig elvesz egy-egy lapot a készletbél, de ezt sem-
milyen logika nem vezérli, igy az eredménye is random,
esetleges. Az egyszemélyes kihivasban pedig annyira ma-
gamra vagyok hagyva, hogy még kisérletet sem tesz a ja-
ték valamilyen ellenfél imitalasara. Ez inkabb szdl arrdl,
hogy hogy tudok okosan gazdalkodni az er6forrasaimmal
ahhoz, hogy jusson is, maradjon is, és kdzben a legjobb
lapokat hozzam el. Viszont itt meg az okozhat problémat,
hogy a szokottnal gyorsabban porégnek ki a lapok és ke-
rdlnek eldobdsra, gyorsan fogy a pakli.

Maradjunk annyiban, hogy amennyire kiemelked&en szép
és szemet gyonyorkodtetd lett az alapjaték kivitelezése,
és amennyire atlagos és kozepes lett a jaték mechanikdja,
annyira lett 6tlettelen a két sz6l6mdd. Nem hiszem, hogy
sokat fogok vele egyediil jatszani — és nem csak azért,
mert mindkét valtozattal csak a , Feltorekvé mivész” 30
pont alatti kategdridjaba sikeriilt eljutnom. Ez a meg-
jegyzés természetesen csak a szé6ldmddra vonatkozik, a
tobbszemélyes jatékvaltozat tovdbbra is igen népszerd a
csalddunkban, tehat mindenképpen tobbszor fog még az
asztalra kerdlni.

Tervez6:
Jeff Chin, Andrew Nerger

Megjelenés:
2021

Kiado:
R2i Games, Gémklub

Kategoria:
szettgydjtés, draftolds
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Var az Aurora

Konnyli dolgom van, mert az ISMERTETOcIKKet is én irtam errdl a jatékrol, és hat a sz6l6maéd is torekszik arra, hogy

a lehet6 leginkabb belesimuljon a tobbfds jaték altal Iétrehozott hattérbe (ez most egy kicsit bonyolultra sikeriilt
képes beszéd lett) — a Iényeg, hogy az egyfds jaték szabalyai pont annyiban térnek csak el az alapszabalyoktdl, hogy
imitaljak egy masik jatékos viselkedését. J6l sejtitek, ez egy automa altal vezérelt jaték, aminek mar a cimadasa is
rimel a jaték nevére — feltéve, ha az angol valtozatot olvassatok. A jaték eredeti cime ugyanis THE LAST AURORA, az
egyszemélyes szabalyvaltozaté pedig THE LAST AUTOMA. Sajnos a magyar fordité ezt nem vette észre, igy a VAR Az
AURORA mellé siman bekeriilt a szabalykdnyvbe, hogy Az uToLsO AUTOMA... (facepalm) ...a sokkal ideill6bb Var az

Automa helyett. Na mindegy, majd talan legkozelebb!

Napfény a jégen, Ragyogj fel nékem,
Szeretnék tiindokolni, Még egyszer, ugy,
mint régen

Az alapjaték részletes ismertetéséhez tehat, kérlek, farad-
jatok el a fenti linkre, de azért nagyon roviden itt is 6ssze-
foglalom a jatékmenetet. A jaték egy posztapokaliptikus
jégvilagban jatszédik, ahol szedett-vedett karavanunkkal
és csapatunkkal megprébalunk minél elérébb jutni, vég-
s soron elérni a tulélket elszallité Aurorat (ami viszont
forduldrdl forduléra tavolabb keriil). A jatékosok egymast
kovetve végrehajtjak a jaték egyes fazisait, melyek — el-
nagyoltan — az er6forrasok vasarlasa (itt lehet feljavitani
a jarganyokat és feltolteni azokat anyagokkal), a pihenés
(ekkor tudjuk regeneralni a karaktereinket), a mozgas
(ilyenkor haladunk a térképen), a tlizharc (itt megkiizdiink
a jégvilag banditaival) és végiil a kor vége (amikor is Ujra-
toltjuk a kinalatot és meghatarozzuk a kovetkez6 kor jaté-
kossorendjét).

www.jemmagazin.hu

A jaték el6készlletei egészen oddig azonosak, amig meg
nem hatarozzuk a kezd§ jatékossorrendet, itt ugyanis min-
dig az automa jon el6bb, aztan a human jatékos (itt jegy-
zem meg, hogy a szabdly nem egyértelmd ebben a kérdés-
ben szerintem, és a BGG-n lévé fanmade segédlet szerint
az él6 jatékos kezd, de erre sem taldltam egyértelmi meg-
erdsitést — vagy elnéztem). Mindegy is, én gy jatszottam,
hogy én jottem mdsodiknak. Az automa kap egy tablat,
amin vezetjuk a forduldkat; ebbdl latszik, hogy az egysze-
mélyes jaték 6 forduldbdl all. Az 6sszes automa akcidkar-
tydbdl annyit huzunk fel a forduléra, ahany tulélGje van a
szimulalt jatékosnak — ez lesz az aktiv paklija. Erdekesség,
hogy az automa a jaték sordn nem csak sériléseket sze-
rez, de minden forduléban meg is szabadul egytél, ezaltal
felszabaditva egyes képességeket (mozgas és fegyver). Az
automanak is ugyanugy van hirnévjelzéje és célpontjelz6-
je, illetve egy-egy er6forrassal indit és 2 tulélével, s6t, egy
tényleges jelz6vel mozog is majd a térképen.

Avdpe00
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Az automa a kovetkezd eltérésekkel hajtja végre a forduld

egyes fazisait:

»

»

»

»

felfedezéskor az automakartya mondja meg, hogy
mit cselekszik, illetve ha vélasztani lehet, a lehetsé-
ges cselekvések prioritasi sorrendjét

pihenés soran egy élelmet elkolt és ezért az automa
kartydinak paklijabdl attehet egyet az aktiv pakliba
mozgasnal mindig mozog, még benzin nélkdl is, leg-
aldbb annyit, amennyi az alapsebessége, de ahogy
fordulérdl forduléra megszabadul a sérilésektél,
egyre gyorsabb lesz

tlizharchban sériilhet, ennek helyét mindig egy fel-
huzott talalatkdrtya hatarozza meg, 16ni viszont csak
egyszer |16 és mindig egy meghatarozott fegyverével
a kor végén pedig az automa kartyai szerint kaphat
korvégi bénuszt, ami legtobbszor inkabb az élg jaté-
kost sujté hatrany, valamit tolja eggyel a korjelz6jét
az automa tablajan

ELDOBASA, MAJD

A jaték végén az automa pontokat kap, nemcsak a térképen
elért helyezése alapjan, de az automa tablajan Iévé pontok
alapjan is, illetve minden 2 meglévé targykartydja utan.

Napfény a jégen, Par boldog évem, Talan
még visszajonnek, Egyszer Ujra értem

Azt kell, hogy mondjam, hogy j6 lett a sz6lémaéd. Mar ugy
értem, senki nem kényszerit erre, nem azért kell, hogy ezt
mondjam, hanem ezt gondolom. Természetesen az auto-
manak kénnyebb a dolga, és talan mar a rovid szabalyis-
mertet6bdl is kiérzédik, hogy nyomja neki és szdguld a jég-
en, mint a meszes. Ha van benzinje, ha nincs, mikézben mi
meg csak akkor tudunk indulni, ha van. Es mivel ez egy ver-
senyjaték alapvetden, de legalabbis nagyon kedvez a pon-
tozas annak, aki elol végez, folyamatosan lebeg a fejlink fo-
|6tt Damoklész kardja, miszerint benzint kell szerezni. Tiszta
Mad Max on Ice, csak nem a Disney talalasaban.

2. ERGFORRASOK GYUJTESE

3. TULELO TOBORZASA

4. TALALKOZASKARTYA
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Az automakartydk jol imitaljak a
human ellenfél randomitasat, illet-
ve a kindlatban szerepl6 eréforras-
kartydk folyamatosan véltozé kére,
kombinalva az automa prioritési lista- A%
javal kell6en valtozatos kimeneteleket ‘
tud produkalni. Es ha raadasul még agy
is jatsszuk, hogy elsének az automa jon,
megvan az az érzés, hogy rohanunk az
események — és az automa konvoja — utan.
Meg is van, hogy miért nyert egy ponttal ve-
lem szemben!

Egyes kérdésekkel nem bibel6dtek a szerzék, igy pl. a ta-
(o lalkozaskartyakat egy az egyben eldobja az automa, nem
= kell neki, a karakterlapokért mindig kap 1 Gjabb tulélét, de
; azok képességeivel nem foglalkozik, stb. Kicsit olyan, mint
egy behemot orszaguti vonat, aminek semmi nem szamit,
mindig megy el6re, nem rdzza meg semmi, mi viszont a
kisebb, flirgébb kocsijainkkal megprdébalunk az altala fel-
vert porhdban, a jégkristalyok kozott szaguldva a nyoma-
ba érni és esetleg megel6zni. Az egyszemélyes jatékmaod
is hozza a hangulatot, nem okoz csalédast, kimondottan
élvezetes, széval kiprébalasra ajanlom.

drkiss

/ Tervez6:
Mauro Chiabotto

Megjelenés:
2020

Kategoria:
munkdslehelyezds, versenyjdaték
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A HOSTAGE NEGOTIATOR cim(i jatékban egy tusztargyalét alakitunk. Célunk, hogy elfogjuk vagy likvidaljuk a tuszejtot
ugy, hogy a lehetd legtobb tusz életben maradjon. A jaték kizarolag egyediil jatszhatd, de ebben a szakmaban amugy

is csak magunkra szamithatunk.
Beszéljiik meg!

Egy tuszejtési szituacidban a tusztargyalénak szamos
dologra kell figyelemmel lennie. Egyfajta ,huzd meg —
ereszd meg”-tipusu szituacio ez, ahol kiilonb6z6 médon
probaljuk befolyasolni a tuszejtét. Sok minden dolgozik
ellenlink: az elkdvet6 személyisége, az egyre fokozédo
stressz, illetve az idG.

Minden forduld harom részbdl all: a targyaldsi, a koltési,
valamint a terrorfazisbdl. A targyalasi fazisban a keziink-
ben lév6 kartyakat kijatszva — ezekbdl kezdetben hatot
kapunk — prébdljuk jobb belatasra birni az elkdvetét, il-
letve javitani a poziciénkat. A kartydakat haromféleképpen
haszndlhatjuk fel: kijatsszuk az akcidjaért, képpel lefelé
jatsszuk ki egy targyaldspontért, illetve négyes dobdasnal

két kartya eldobasaval sikerré val-

) toztathatjuk azt.

\ A\

: \  De mik ezek a dobasok?

szott lapnal dobnunk kell

a fenyegetettséglinknek

megfelel6 szintd kockaval.

A dobas eredményétél fliggben

kiilonb6z6 dolgok torténnek: két siker esetén kihozzuk
a helyzetbdl a maximumot, egynél

—
valamiféle koztes megoldassal ¢ _. f”d:-

kell beérnilink, ha pedig nincs

Finomodo technikak

A tdrgyaldsi fazisban megszerzett parbeszédpontokbol
most van lehet&séglink vasarolni, ezekkel nagyobb hata-
su, bar sokszor kockazatosabb akcidkat hajthatunk végre.
Az 0] lapok egybdl a keziinkbe kerlilnek a ki nem jatszot-
tak mellé. Fontos, hogy a fazis végén az el nem hasznalt
pontjaink elvesznek, illetve ha minuszban voltunk, akkor a
jelz6 visszakeril a nulldra.

A jaték késébbi koreiben a mar felhasznalt, nulla értékd
lapokat is megszerezhetjiik ilyenkor.

Szorit az ido

A harmadik fazisban a terrorpaklibdl huzunk egyet és
hajtjuk végre annak hatasat. Ezek tobbnyire nehezitik a
dolgunkat, bar van egy-kett6, ami aprobb segitséget ad.
Kilonleges lap a legalsd, amely a Dont6 esemény nevet
kapta. Ez altaldban valamiféle drasztikus hatassal jar, és ez
csak a legritkabb esetben pozitiv.

v -3 - —— - [ ) Ts. N v
skerink skiordlaliban ook gy NN NN NN W W

olajat ontiink a tlzre.

A lehetséges hatdsokkal tobbnyire elkolthet6é parbeszéd-
pontokat kapunk, csokkenthetjiik a fenyegetettség szint-
jét, tuszokat szabadithatunk ki, illetve egyéb el6nydkre
tehetiink szert.
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A terrorpakli szimbolizalja tovabba az id6 mulasat is.
Amennyiben a kor végén nem tudunk ilyet hizni, azonnal
elveszitjik a jatékot.

GyG6zelem és vereség
A jatékot haromféleképpen veszithetjiik el:

» A tuszok tobb mint fele meghal.

» A tuszejté elmenekiil.

» Nem tudunk terrorkartyat hdzni, vagyis kifutunk az
id6bdl.

A gy6zelemnek harom feltétele van:

» Nem maradhatnak tuszok a készletben.
» A tuszok legaldbb felét megmentettik.
» A tuszejt6t elfogtuk vagy kiiktattuk.

A DEMAND CARDS >

= uprayped
& ABDUCTOR CARD S rr:;mw e
i Wmmﬂ\,mmw‘:i

b it Deand O srds frorn play

Yol midst save af lonst
fralf the Hoslages.

s -

-o L
\1 maat Level

L=

Abban az esetben is megnyerjiik a jatékot, ha a tuszejt6-
nek Ujabb tuszt kellene elengednie, de mar nincs a kész-
letben tobb.
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Play this aftes any “Vrveat
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Play this aftes
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Valtozatos forgatékonyvek

Az alapjaték hdrom tuszejtét
tartalmaz, akiknek mind egyé- ot >
ni koveteléseik vannak, illetve :-#y % e
rajtuk mlik, hogy hany tiszt 2 L3 w
ejtenek, mennyire fenyegetd- -

ek a jatszma elején, valamint ¢
plusz szabalyokat is hozhatnak \

a jatékba.

Ezek alapbdl valtozatossa te-
szik a jatékmenetet, de nem
kell ennyivel megelégedniink:
a terrorpakli is jatékrol jatékra
valtozik. Ezek miatt mar az
alapjaték is eléggé val-
tozatos, habar sok jaték
utan azért ki lehet is- o
merni a lapokat, és csak = & O

azok sorrendje, illetve F‘__'_'. k

az aktudlis kovetelések f-— ;
fognak csavarni egy ki- *
csit a jatékmeneten.

STARTING
Yo

DEMANDS
Jemand (ard

SPECIAL RULES

ARKAYNE MASSUA
Osszegzés

STARTING DEMANDS
1 Ar ad

A HOSTAGE NEGOTIATOR
szerintem egy jol elta-
lalt egyszemélyes jaték.
Erdekes a tematikdja, és
a jatékmenet szerintem
hozza azt a feszlltsé-
get, amit6él beleélhetjik
magunkat a szitudcidba.
Sokaknak talan ellenszen-
ves lehet azonban, hogy ezt
elsGsorban a kockadobdasok
véletlenszer(liségével éri el,
de még ez is passzol a tema-
tikdhoz: egy tusztargyalas
soran sem tudunk mindent
el6re kiszamolni.




- WK

Ami a jaték nehézségét illeti, szerintem jol eltalaltak.
Az els6 prébdlkozasok soran kevés sikerben volt részem,
aztan a témanak utdnaolvasva sikeriilt (igyesebb tusztar-
gyaléova valnom. Szerencsére a szabalykonyv is ad némi
segitséget, érdemes ezeket megnézni és atgondolni.

A dizajnnal kapcsolatban kett6s érzéseim vannak: a tab-
la és az egyéb alkatrészek szerintem rendben vannak,
a kartydk grafikdja azonban egy kissé unalmasra, egy-
sikira sikerilt. Ezt f6leg a parbeszédkartydk esetében
érzem, itt egyedi illusztraciokkal sokat dobhattak volna
az asztalképen.

Sz616jatékndl szerintem nem
art, ha gyors a setup és az elpa-
kolds. Itt mindkett6 percek alatt
megvan, raaddasul egy jaték

sem tart tovabb 15-30 percnél,

ami szintén pozitivum.
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Fentebb irtam, hogy az alapjatékkal is el lehet tolteni elég
sok id6t, a jatékhoz szdmos kiegészitd elérhet6 madr, illet-
ve dnélldan jatszhatd kiegészitéje is van. Es ha valakinek a
téma nem tetszik, tavaly késziilt el a FINAL GIRL cimU reskin
is, amelyben horrorfilmes diszletek kozott prébalhatunk ki
egy ehhez nagyon hasonlitd jatékmenetet.

Vaszilij

i % .

TERROR
P

Tervezo:
A. J. Porfirio

Kategoria:
kockadobds, kézbél gazddlkodds
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Ismerteto

- Don Quixote

REINHARD STAUPE jatéka, a Don QuIXOTE kicsit olyan, mint a CARCASSONNE,
a METRO és a BINGO szerelemgyereke. Természetesen kiilénbozik mind-
egyikt6l, de mindegyiktdl 6rokolt is valamit: a BINGObAI azt, hogy a kar-
tyafelcsapasnak megfelel helyet kell kit6lteni kartyainkkal, a METRObOI a

p— kusza uthdlozatok épitését, a CARCASSONNE-bOI a lapkdk lerakdsat és egy-
massal vald 0sszekotését.

A szabalyok egyszer(iek: lapkdinkat véletlenszer(ien hdarom csoportra
kell osztani, majd a lapkakat a felcsapott lapoknak megfelel6 helyekre
kell lehelyezni, és mind a hdrom fordulé végén pontozas torténik. Egy-
szerU szabalyok, gyors el6késziilet, gyors jatékmenet jellemzi mar tobb
jatékosnal is, plane, ha csak széléban jatsszuk.

Milyen a tokéletes szoéléjaték? Valaki szerint olyan, amely ugyanazt az
élményt adja egyediil jatszva is, mint a tébbjatékos mddban. Paradox
maddon a DON QUIXOTE széldban ugyanazt az élményt adja, mint tobb-
jatékos moédban, mivel tobb jatékosnal sincs semmiféle interakcid a ja-
tékosok kozott, tehat ami ott hatrany, az a szélémaddban elény. Tobb
jatékosnal is ugy érezzik, hogy paszianszt jatszunk, legfeljebb a végén
0sszehasonlitjuk az eredményeinket.

%
h“}

Eppen ezért tokéletesen alkalmas egyszemélyes jatékra, semmiféle
)

szabdlymddositasra nincs szlikség, ez a jaték ugyanazzal a szabdlyokkal
dolgozik egytdl négy jatékosig, semmilyen szabalyvaltoztatas nincs. Ezt
azért nem sok jaték tudja.

/ Tervezé:
Reinhard Staupe

Megjelenés:
2010

J Kategoéria:
lapkalerakds, utvonalépitds

&8+ M1 20

www.jemmagazin.hu << Vissza a tartalomjegyzékre


https://boardgamegeek.com/boardgame/65990/don-quixote
https://jemmagazin.hu/megjelent-a-jem-magazin-110-szama
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_09.pdf#page=32
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2016_04.pdf#page=25

Ismerteto

2 |

| Cascadia vadvilaga

A CASCADIA VADVILAGA jaték tavaly év végén jelent meg magyarul. A TARsAsJIATEkok UNNEPEN talalkoztam vele elé-
sz6r, de mar akkor tudtam, hogy kell nekem. S6t, 11 éves gyermekem azt mondta, ezzel még 6 is hajlandé jatszani,
ami nagy sz6. Nem is jottiink haza nélkiile. J4l tettiik, ugyanis a jatékot a karacsonyi vasarlasi lazban elkapkodtak,
hdénapokig nem volt kaphaté a magyar kiadas. Nemrég jelent csak meg ujra, de abban is biztos vagyok, hogy ebbdl
sem sok marad. Nalunk a jatékalkalmak tekintetében a dobogé harmadik fokan van az elmult masfél év viszonylata-

|
A &

ban, mindezt ugy, hogy december 6ta jatsszuk csak. A klubalkalmainkon is szamtalanszor el6keriil.

A természeti téma viragzik az Ujabb tarsasjatékok kozott.
Tavaly megszamlalhatatlan ilyen tematikaju tarsas sziile-
tett és jelent meg magyarul; egyik szebb, mint a masik.
S6t, mar idén is talalunk ilyen jatékot, az AzuL 4. része pél-
ddul ezzel a témaval jelentkezik: A kiralynd kertjét épit-
gethetjiik benne. A CASCADIA VADVILAGA Eszak-Amerikaba
repit bennilinket, pontosabban annak nyugati részére, a
Csendes-Ocean és a Sziklas-hegység kozotti teriiletre. A ja-
tékszabalyban a szerz6 sajat kotGdését is megemliti — me-
sél arrdl, hogy 6 és baratai ezt a tajat nevezik otthonuk-
nak, mennyi emlékezetes tura és kirdndulds emléke koti
G6ket hozza. Szerintem a CASCADIA nem a legszebb ezen
jatékok kozott, inkdbb aranyos, de a természet szeretete
és az alkotok kotédése mégis érz6dik rajta. Azok az alla-
tok jelennek meg benne, amelyek egyébként is jellemzé-
ek erre a tajra, példaul a lazacok, a medvék, a rokak, az
olyvek vagy a Roosevelt-vapitik. Mindezek rdadasul szines,
mintdzott fatokeneken, egy j6 min&ségli huzdézsakban.
Elvezet Sket pakolgatni. Azt mar azonban nem adja ki a
jaték, hogy ezek az dllatok a megfelel6 tereptipusra kerdil-
hessenek csak; ugyanis tehetiink lazacot akar az erdébe
is, nem csupan a vizbe. Az igazat megvallva ez a szabdly
mégsem hianyzik bel6le szerintem. Ez valéjdban egy kel-
lemes, csaladi, lapkalehelyezG6s jaték, ami kell6en egysze-
rd, mégis elég okos ahhoz, hogy sokakat leliltessen maga
mellé. A killcsin és a szép grafika csak hozzatesz ehhez, dm
ezt a jatékot nem csak a kilsé adja el, inkdbb a tartalom.
Szerencsére. Szerintem.

www.jemmagazin.hu

| Egyediil Cascadiaban

Ahogy manapsag mar a jatékok toébbsége, Ugy a CASCADIA
vadvildga is tartalmaz sz6l6 jatékmaddot, rdadasul egészen
jot. Nem hianyzik bel6le jatékélményben semmi a tdbb-
jatékos modhoz képest, maximum a tobbiek tarsasdaga,
nekem legaldbbis. Ehhez az is hozzajarul persze, hogy
alapvetGen egy szoliter tipusu jatékroél beszéliink, amiben
annyi az interakcid, hogy elvehetjik egymas elél a kisze-
melt lapkakat, de inkdbb békés egymas melletti pakolga-
tasrol van szo, igy aztan egyedil is tokéletes élményt ka-
punk. Nézzik is meg, hogyan mikodik.

El6készitjik a jatékot az alap szabdlyoknak megfelelS-
en, azaz kapunk egy kezddteriletet, majd felcsapunk
4 tajlapkat négy vadvilagjelz6vel parban. Arra figyel-
jink, hogy ne felejtstink el kivenni annyi tereplapkat,
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ahanyat két jatékosnal kell, ugyanis a kétszemélyes ver-
zio elGkészileteit hasznaljuk. A koriinkben elvehetlink
egy tdjlapkat a hozza tartozé allattokennel egyiitt. Ha
fizetlink egy tobozt, nem egymashoz tartozé jel6lSket is
megszerezhetiink. A tereplapkat rogton le kell raknunk
ugy, hogy legaldbb egy oldaldval érintkezzen egy mar
lehelyezett terilettel, azonban a tereptipusnak nem
kell megegyeznie. Erd6 tehetd hegység mellé is példa-
ul, de pontokat akkor fog érni, ha minél nagyobb egy-
befliggb régiét tudunk létrehozni minden tajtipusbdl,
tehat érdemes rd mégis figyelni. Ezt kdvet6en a meg-
szerzett allatot is elhelyezziik valamelyik letett lapkan-
kon, amennyiben azon szerepel a valasztott allat képe.
A jaték masik célja ugyanis az, hogy a kilénbo6z6 alla-
tokat a felfedett célkartyaknak megfelel6en valamilyen
csoportban vagy alakzatban gy(jtsiik. Mivel minden al-
lathoz tobb célkartya tartozik, de minden alkalommal
csak egy-egy szerepel tipusonként, nagyon valtozatos a
jaték és remek az Gjrajatszhatésaga. Ha letettik vagy
esetleg eldobtuk az allatot, kivessziik a jatékbol a hu-
z6paklitdl legtavolabb esd tajlapkat és vadvilagjelolét.
A tobbit jobbra csusztatjuk, és két Uj part hozunk létre
a huzépakli mellé tereplapkabdl és allattokenbdl, igy
Ujra négy lehetGség kozul valaszthatunk a kériinkben.
Ha hdrom egyforma allat kerul kihlzasra, korénként
egyszer lecserélhetjiik, négy azonosat pedig kotelezé-
en. Tobozainkkal azonban ezt a cserét barmikor, akar
tobbszor egymas utdn is megtehetjik. Amint lerakjuk a
huszadik lapkankat, a jaték véget ér. Lepontozzuk az al-
latokat a célkartydknak megfelel6en, majd megkapjuk
a legnagyobb egybefliggs tereptipusainkért lapkanként
az egy-egy pontot. Ha egy teriiletiink minimum hét lap-
kabdl all, plusz két pont Gti a markunkat. Tobozaink egy
pontot érnek. A szabdly szerint 60 pont folott lesz kez-
désnek j6 az eredményiink, 110 pont f6l6tt pedig egye-
nesen elképesztd.

www.jemmagazin.hu

| Forgatokényv szerint

A jatékszabdly végén taldlhatd kildetéseket és forgato-
konyveket a sz6lé jatékmodhoz is hasznalhatjuk. Ezeket
a szabaly sorrendben ajanlja, de igazabdl varidlhatjuk is
Gket kedviink szerint. A forgatokényvek valaszthaté célo-
kat tartalmaznak, amelyek egyre nehezednek, ahogy ha-
ladunk el6re. Példaul érjink el minimum 85 pontot, vagy
ne maradjon egyetlen tobozunk sem, esetleg gy(jtslink
legaldbb 10 pontot minden dllatos célkartyank alapjan.
Ezek nagyon érdekes és izgalmas fordulatot adhatnak a ja-
téknak, teljesen mashova helyezhetik a fokuszt, Uj szinnel
gazdagitva a partikat. A lehetGségek tarhaza szinte kime-
rithetetlen, akdr egyediil, akdr tobben jatsszuk a jatékot.
S6t, a szabaly ajanl tovabbi jatékszabalyokat is nehezités-
nek, szoval csak gydzziink vdlasztani az opcidk kozdl.

CASCADIA KIHIVASOK

K Cascadia ok pontokar, mKSELED ; amknkhnr.u.ls
Eyetek igazl casraiai blt Iugu.solt '\Cascanla 3 c il
abhathac a el lesimenytérkep, amelven akars :.\lékn;\sus szamontarthatia elérehaladasit. Barmikor
I kit wyidftenl. Ebhez irjatok be a nevetelket megmk ssines ajuonalglml mezibe, Minden
I, amikor ja E eyt a Harom kol | (l3 c\lﬁnl) rm‘ﬁ]jé(é’.k{!-ﬂ oldal)
il Ivmn"lnmi_qok 14 nidalj 3 kavessétek az itd ha il @b‘l
el ¢tk be A sajat mint a2 sidott kihivasnal, majd gvertek visszaene az.
s sainezévek be balrol jobbra haladva o kiverkesd mezit a sajat dbvonalatpkon. Sikerdl cascadial biologusoklcy




| Szubjektiv

Ahogy a tobbjatékos mdédhoz kapcsolédd bemutatdmban
is irtam, a jatékot ajanlom kezd6knek, csaldadoknak, de
akar haladdknak is, kell6en élvezetes és valtozatos barmi-
lyen szint( jatékos szamara. Széldja ugyanazt az élményt
adja, mint a tobbjatékos méd, sem latvanyban, sem él-
ményben nem szenvediink hidnyt. Gyorsan kipakolhat¢,
rovid jatékideje alatt mégis kell6en el lehet benne mé-
lyedni, az eredmény pedig latvanyos és elégedettségre ad
okot. Ha épp nincs jatszépartneretek, vagy egyébként is
szerettek egyedul jatszani, a CASCADIA szbldmddja jé va-
lasztds egy nehéz nap utani levezetésnek vagy egy komo-
lyabb jaték el6tti bevezetésnek. Vagy csak ugy!

Tervez6:
Randy Flinn

Kategdria:
lapkalehelyezds, szettgylijtds
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Kifejezetten komplex kékori kaland 2018-bdl — ez a PREHISTORY, Sz6GYI ATTILA jatéka, ahol egy érdekes, innovativ,
akcidvalasztés mechanizmuson keresztiil gydjtogetiink pontokat, tigy, hogy a torzsiink tagjai vadasznak, haldsznak,
bogydkat szednek, samantancot jarnak a tiiz koriil és barlangrajzokat festenek, 6sszel pedig utra kelnek és uj ta-
borokat alapitanak. Bar témdjaban és arculataban a STONE AGE-hez hasonlit, 6sszetettségben hatalmas a szakadék
a kett6 kozott, ezért nalam hosszu tavon végiil csak a PREHISTORY maradt a polcon, el6bbibél egy id6 utan ,kinGt-
tink”. Az alapjaték ketten vagy harman a mai napig pazarul miikédik, szivesen vessziik el6, négyen viszont mar
o6dzkodom téle a sok holtidé miatt. De hogyan cs6kkenthet6 a legjobban a holtid6? Jatsszunk egyediil!

I A fosztogato torzs ban 1évé tarcsakhoz hasonlét kap a fosztogaté banda
is, amivel minden évszakban meg lehet hata-
rozni, hogy milyen akciét fognak végre-
hajtani - ezt hivjuk vezérl6tablanak.
Amikor a jatékosok kockakkal fizetnek
valamiért, az a kozos készlet helyett
mindig a vezérl6tablara keril, gyara-
pitva a fosztogatod torzs késGbbi lehe-
téségeit. Ez egy ligyes megoldas arra,
hogy az automa pontszama egyene-
sen ardnyos lehessen azzal, ahogy jat-
szunk, hisz minél tobb és gazdagabb
akciot tudunk végrehajtani, annal
jobban teljesitlink, de ilyenkor emiatt egy
erdsebb ellenféllel néziink szembe a végén. .

A fosztogatd torzs egy automati-
zalt ellenfél, akit nem csak szo-
|6 partikban lehet bevetni, de
akkor is, ha ketten vagyunk és
fliszerezni akarjuk a partit egy
extra ellenféllel. M{(ikodése
a szokdsos automakhoz ké-
pest pontosabban szimuldlja
egy él6 jatékos korét és don-
téseit, azon az aron, hogy némi
adminisztraciéval és odafigyeléssel
jar az irdnyitdsa. A jatékban egyébként
is kozponti szerepben és folyamatos forgds-
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Az, hogy az akcidk sordn
mit vesz el a fiktiv jaté-
kos, kicsit bonyolul-
tabb, de egy id6 utan
raall az ember agya.
Mindenbdl meg
kell talalni azt, ami
szamara aktuadlisan a leg-
tobb pontot éri, ami a sdman vagy
a vadallat kartyak kozott példaul
nem mindig trividlis. Aktivan kell _
ra figyelni tehat az akcié fazisban is, ey, -
ami viszont a legbonyolultabb, az
a fosztogatdk Gszi barangoldsa (ez TJ =
nem meglepd, tapasztalataim szerint 4 8
a hagyomanyos jatékban is ez okoz- | A==
za a legtobb fejtorést). Amennyiben H

gyOzzik kovetni a lépéseket, végered-
ményben tényleg egy olyan automat
kapunk, ami realisztikusan modellezi
egy valddi ellenfél lépéseit, és biz-
tosan kihivas lesz legy6zni.

A kékori hangulatba a fosztogato
torzs koncepcidja, aki abbdl gya-
rapszik, amit mi kordbban elér-
tink, jol illeszkedik. A PREHISTORY
annak ellenére, hogy egy szdraz

pontsaldtanak is betudhatd lenne, tébbet
tud ennél, a témdat remekil adja at és igazan kemény
dontésekkel flszerezi mindezt. Akik szeretnek el6re ter-
vezni, komplex dontéshalékban eligazodni és nem retten-
nek meg egy kis adminisztraciotol, ha sz6l6zasrdl van szo,
azoknak kivald vélasztas lehet ez az egyébként nem tul
nagy reklamot kapo, de annal érdekesebb eurd.

/ Tervezs:
Szdgyi Attila

~

/ Megjelenés:
2018

Kategoria:
akciovdlasztds, szettgylijtds
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FREDERIC GUERARD jatéka, az EGY SZEP UJ VILAG a 7 csoDAval kozismertté tett draftolas mechanizmusat hozta visz-
sza. En imadom a 7 csoDAt, viszont az EGY SZEP UJ VILAG nagy elénye elébbivel szemben, hogy ezt tgy lehet ketten
jatszani, hogy nem kell egy fiktiv harmadik személy a jatékban — de még igy is kérdéses volt szamomra, hogy lehet
a draftmechanizmust egy széléjatékba belevinni. A valasz, hogy sehogy, masként oldottak meg a sz6l6madot.

Az alapjaték 4 darab 3 fazisos forduldbdl all. Az elsé fazis-
ban draftolassal a jatékosok 7-7 kartyat va-
lasztanak, majd maguk

elé helyezik G&ket,

a masodik fazisban tervezik meg, hogy
melyik kartyat kivanjak felépiteni és melyiket hasznositjak
Ujra nyersanyagért. Majd a harmadik fazisban meghataro-

zott sorrendben termeliink, és minden megtermelt nyers-
anyagot — az Ujrahasznositott kartydkbdl szerzetteket is
— azonnal el kell helyezni egy felépitendd kartydra. Amint
egy kartya felépul, azonnal a birodalmunkba kerdl, és
a termelési fazis kovetkezé szakaszaban mar termel is,
ha olyan nyersanyagot allit el§, ami egy késébbi lépcsé-
ben fog termel6dni! Tehat az épités ideje és Gtemezése
a koron belill nagyon fontos.

Ez az alapm(ikodés megmarad a széldverzional is, de azért
vannak benne valtozasok. Az elsé és masodik fazis 6ssze-
keveredik, mivel nem draftoljuk a kartyakat, hanem ka-
punk 40 kartyat, amit 8 részre osztunk képpel lefelé, ezek-
bél kell a forduld elején egy csomagot magunkhoz venni.
Ekkor kell eldonteni, mely kartyakat akarjuk megépiteni és
melyeket dobjuk el nyersanyagért. Ha ez megvan, akkor
johet az Gjabb 6tés csomag. igy nem 7, hanem 10 kartya-
bél gazdalkodunk, viszont nehézség, hogy a forduld elején
ebbdl csak 5 kartyat ismeriink.
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A harmadik fazisban is valtozas torténik, hiszen az alapja-
tékban, aki a legtobbet termel egy adott kockabdl, ajan-
dékba kap egy pontokat éré jelolét, itt viszont csak akkor
kapunk ajandékot, ha legalabb 5-6t termelink egy

adott eréforrasbol.

A negyedik fordul6 végén ugyanigy meg- _
szamoljuk a pontokat és a szabdlyban
leirtaknak  megfelel6en értékelhetjik
a teljesitménylinket (60 pont alatt, 60-80
kozott, 80-100 kozott és 100 pont felett).

REELEXSHOP,
/—‘-
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A szabdlykonyvben hat kiildetés is van a szdldjatékhoz,
amelyek lényege, hogy a leirt kartydkat ki kell venni, és
azokat meg kell épiteni a jaték végéig. llletve a BGG-N TA-
LALHATOK TOVABBI KULDETESEK .

A szdlojaték teljesen alkalmas arra, hogy az ember meg-
ismerje a kartydkat és gyakorolja a jaték legnehezebb don-
téseit, vagyis azt, hogy mely kdrtyakat kell megépiteni és
melyeket kell eldobni nyersanyagért. Ennél a verzidnal is
igaz, hogy a motorépités kulcsfontossagu, kilonben le-
maradunk a termelésben, és nagyszabasu projektjeink
(kartyaink) befejezetlenek maradnak.

Osszességében kénnyebb széléban, hiszen tébb kartyad

van, és biztos, hogy senki nem nyulja le a legjobb kartya-

kat (persze nem biztos, hogy a szamunkra fon-

tos lapok feljonnek a paklibdl). De miutan

az alapjatékban sincs kozvetlen konf-

rontacido a jatékosok kozott, igy

a sz6ldjaték jatékélményben

kozelit a tobbjatékos
maodhoz.

Tervezé:
Tl Frédéric Guérard
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Catan logikai

rejtvéenyek

2022-re a modern tarsasjatékiparnak (is) szerves részévé valt a sikeres brandek meglovagolasa és a lehet6 legtobb
rokabdr lehuzasa réoluk, ennek a jelenségnek pedig élenjardja a CATAN TELEPESEI, ahol az alapjaték mar a 30. sziile-
tésnapjahoz kozelit, de annyira ismert jatékcsaladda valt, hogy szinte minden évben érkezik hozza egy uj valtozat.
A CATAN LOGIKAI REJTVENYEK kihasznalja a nagytesé (vagy nagypapa) hirnevét, am teljesen Gj palyara tereli a

CATAN-élményt. Egyediil jatszhato verzid, ami logikai feladvanyokkal allitja szembe a jatékosokat.

| Két fat egy téglaért!

A dobozbontaskor némileg becsapva éreztem magam...
ez nem is egy igazi tarsasjaték. Nem is ugy nyilik, az alkat-
részkészlete is mas, de a betlitipust és a naplementét le-
szamitva a grafika sem idézi a klasszikus CATAN-hangulatot.
Inkdbb olyan, mintha egy mUianyag gyerekjatékokat készit6
kiadd allna mogotte. Na jo, ezen azért hamar tultehetjik
magunkat, véglil is tényleg Ujfajta megkozelitésrdl van szo.

A jaték végtelenl egyszerd. Van egy nagy, hexdkra osztott
hatszog alaku térkép és 40 kartya, rajta feladvanyokkal.
A feladvanyok 6sszesen 8 ,torténetet” mesélnek el, mind-
egyikben tobb, egyre nehezedd fejezet épil egymasra.
Nem gy6zom idézGjelbe tenni a torténetet, mert bar a ké-
szit6k elvégezték a kotelez6t, és a kartyakra par mondatos
hangulatkelt6 szovegeket irtak, ezt igy dobja le magardl a
teljesen absztrakt jatékmenet, mint faradt telepes a vallan
cipelt faronkot.
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Az alkatrészeken —amik tulajdon-
képpen hexakbol feléplls tet-
risz elemek — visszakdszonnek
a CATAN jol ismert nyersanya-
gai: fa, tégla, érc, buza és
barany. Egyforma szin-
ek a varosok, a folydk és

a sivatag, amiket a palya
el6készitésekor helyeziink
le megadott mdédon a ja-
téktérre. Tovabbi el6készilet
gyanant szintén a feladvany
altal meghatarozott kereskedel-
mi utakat kapunk a készletlinkbe,
amik segitségével majd a varosokat kell
Osszekotnlink. Ez minden palya célja, ha pedig
ugy érezzilk, hogy kész vagyunk a teljesitésével, akkor a
kartya hatoldalan ellenérizhetjik, sikertlt-e megtaldlni az
egyetlen helyes megoldast. Arra kell figyelni, hogy a varo-
sok és a kereskedelmi utak nyersanyag-szimbdélumai do-
mindszer(i folytonos lancolatban érintkezzenek egymads-
sal. A pdlyan rablék is maszkalhatnak,

akik mellett sosem haladhat -
kozvetlenll kereskedelmi ut-
vonal, de ha lovagunk is
van az elGirt készlet-
ben, kotelezé azt a
rablé mellé tenni.




| Rad rakom a rablét, ha nem adsz egy ércet!

Sajnos par alkalom utdn a rejtvények szdamomra ingersze-
génnyé valtak. Megvan a jol bevalt felépités: el6szor kony-
nyd palyak, majd ahogy kezdink beletanulni, fokozatosan
nehezedik a helyzet, végiil pedig olyan feladvanyok is van-
nak, amin 10-15 percet kell gondolkodni. Na, varjunk csak!
Tényleg gondolkodni kell? Részben igen, vagy legalabbis
nem art, mert van a jatéknak egy dedukcids

Tudom, hogy sokaknak sziviigye az eredeti CATAN, f6leg a
nosztalgia miatt — nekem is ez volt az els6 ,rendes” jaté-
kom. Meg hat ott van az egymadssal vald kereskedés lehe-
t6sége. Nincs is annal jobb érzés, mikor a hianyban szen-
vedd ellenféltdl kicsikarunk két fat és egy birkat egyetlen
buzdért cserébe. De itt attél sem dobtam hatast, hogy
ebben az univerzumban barangolhatok, inkdbb érz6dott
egy mara tulhasznalt brand kilresedett feldolgozdsanak.
Aki szereti a SUDOKUt vagy a hasonld

aspektusa, de nagy hangsuly van a prébal-

gatdson is. Ezzel persze semmi baj, de saj-

nos nem igaz az, hogy a legnehezebb szin-

teken sokkal komolyabb agyi kapacitds kell

a feladat megoldasahoz, elsésorban inkabb

id6 és kitartd probalkozas szilkséges. Igy-tgy
forgatva az utakat, betartva a 2-3 alapveté
lehelyezési szabalyt, a nehézség fliggvényé-
ben el6bb vagy utdbb biztosan megoldjuk a
feladvanyt, de ez katarzist aligha jelent, me-
hetlink a kdvetkezd szintre.
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rejtvényeket, taldl béven ilyen jel-
legli agytornat a jatékban, de ha-
mar megunhatdnak tartom, igy saj-
nos nem is igazan tudom ajanlani.
D6mping van még akkor is, ha csak
egyedul szeretnél jatszani — lasd
az aktualis magazin palettdjat, igy
néha belefér, ha egy-egy kozepes
jaték fennakad a rostan.
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Ismerteto

VLADIMIR SUCHY PRAGA CAPUT REGNI jatéka méltan valtotta ki a heavy eurdsok rajongasat. Mint ahogy egy ,,fajsulyo-
sabb” jatéknal mar megszoktuk, a PRAGA CAPUT REGNI szabalyai sem egyszer(iek, sok az 6sszefiiggés, sok az apro rész-
let. Ebbe nyilvan nem megyek bele, hiszen mar amugy is irtunk a jatékrol egy cikket.

Egyediil az akcidvalasztas az, amire kitérnék a szabalyok
kozil, mivel itt van a legjelentdsebb kiilonbség a tobbja-
tékos és a szol6 jatékmad kozott. Hat akcidbdl lehet va-
lasztani: lapkalehelyezések (fejlesztés, fal épitése, éplilet
épitése), aranybanya vagy kébanya (arany, illetve ké be-
szerzése vagy a banyak fejlesztése), valamint a kiralyi at
épitése.

Ehhez kapcsolddik az akcidvalasztas, ami ugy zajlik, hogy
az ismertetett hat akcié hat lapkara van felrajzolva; mind-
egyik kétszer szerepel, tehat lapkanként két-két akcid Iat-
hatd. Ezeket a lapkakat egy, a fétablahoz rogzitett kerék
ivébe vagott beugrékban helyezzik el. A kerék oldaldn
osszesen 11 ilyen bevagds van, ebbdl hatot foglalnak el a
lapkak. A jaték kezdetén a kerék és a lapkak egy megadott
poziciébdl indulnak. A soron kovetkezd jatékos vdlaszt
egyet a lapkak kozil, melyeken két-két akcié van. A kivett
lapkardl egy akcidt hajt végre a kore soran. Mikor végzett,
a kerék egy cikkel elére fordul, magaval mozgatva a még
beletlizott 6t akcidlapkat. A jatékos dltal kivalasztott ak-
cidlapka ezutan bekeriil a kerék kezd6pozicidjara fordult
bevagdsba.

Ennek a komplikdlt mozgatasnak a Iényege, hogy a kerék
kordl is fel van festve harom terilet. Ezek kozll van négy
olyan, ahonnan ingyen vehetd ki az akciélapka, négy
olyan, ahol még gy6zelmi pont is jar a lapkavalasztas-
hoz, illetve négy olyan, ahol viszont fizetni kell a lapka-
ért. Az Ujonnan behelyezett akciélapka mindig a
= Y legtavolabbi fizet6s ponton kezdi meg az utjat,
=== hogy korrél korre fordulva elérje az ingyenes te-
riletet, majd — ha tovabbra sem valasztja ki sen-
ki — elérje a gy6zelmi pontokat add pozicidkat.

Ez sz6l6 jaték tekintetében azért fontos, mert a
7 sz0l6 verzidnak két formaja van: egy egyszerd,
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ami a szabaly végén van roviden leirva, és egy Osszetet-
tebb, ami egy kilon szabalyban van leirva, és ehhez kilon
kell letolteni a kdrtydkat. Az egyszer( verzional annyi tor-
ténik, hogy az ellenfél kérében a legtavolabbi (a kék zéna-
hoz legkozelebbi) akcidlapkat el kell venni és a kerék for-
gatasa utan vissza kell rakni a szokdsos szabalyok szerint.
Ez egyszer(i, konnyen megjegyezhetd szabaly, konnyen
kiszamolhatd, mit fog az ellenfél elvenni, semmilyen mas
modon nem tesz keresztbe, a cél 140 pont elérése. Egy-
szerl, de nem tul izgalmas, igy ez a mdéd nagyon alkalmas
arra, hogy kilénb6z6 stratégidkat kiprobaljon az ember.
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Az OSSZETETTEBB SZABALY joval bonyolultabb: kulén kAR-

TYAkat kell hozza kinyomtatni. A legfontosabb valtozas,
hogy nem csak az akcidvalasztasban jelenik meg a képzelt
ellenfél, hanem a fal-, fejlesztés-, épilet-hexalapkdk elvé-
telénél is. Az el6késziilet soran a fal-, fejlesztés- és éplilet-
hexak kozul egy-egy hexara fel kell tenni egy-egy kockat az
ellenfél szinében, és amikor a kartya azt mondja, hogy el
kell venni egy adott fajta hexat, akkor azt kell elvenni, ahol
a kocka van. A fal- és fejlesztéshexak a pakli aljara, az épu-
lethexdk pedig egy véletlenszerlien kivalasztott piactér
mellé kerlilnek, ahova az el6késziilet sordn feltettliink egy
figurat, majd lehelyezés utan ezt a figurat kell mozgatni a
hexa koltségének megfelel6 szamu lépéssel, a kovetkez6
épllet lapka ide kertl majd. Nyilvan, ha egy piactér koral
az osszes hely betelik, akkor az altaldnos szabdlyok szerint
értékeliink.

By

www.jemmagazin.hu

Ez a sz6l6 verzido még egy helyen alkot egy versenyt a kép-
zeletbeli ellenféllel. Az ellenfélkartydkon banyaakcid is
taldlhatd, ilyenkor a ké vagy arany termelési savjan el6-
re kell menni, és ha elér addig a pontig, akkor elvesz egy
termelés jelol6t a Moldvardl, ha pedig eléri a sav végét,
akkor elfoglal egy-egy, jaték végi pontokat add pecsétet.
Természetesen akcidlapkat is vesz el, de az, hogy melyik
akcidlapkat veszi el a legelsé harom kozil, az adott kar-
tyan lathato.

Ez a verzié bonyolultabb, és a f6 probléma az, hogy kiilon
kartyakat igényel (mondjuk, ezt az 5 kartyat igazan berak-
hattak volna a jatékba is), de jobban szimulalja a tobbja-
tékos modot. Egyrészt az akcidvalasztanal nehezebb elére
megallapitani, hogy az ellenfél melyik akcidt fogja elvinni,
masrészt a hexak kivalasztdsanal is van egy versengés, ez-
altal a piacok melletti helyeken is van verseny, harmad-
részt a termeléslapkaknal és a pecséteknél is létrehoztak
egy kis versengést. Persze nem tokéletesen szimulalja, hi-
szen nincs verseny a technoldgialapkaknal vagy a Karoly
hidon a lapkaknal, de azért elég jol visszaadja a tobbjaté-
kos hangulatot.

Osszesen 16 kor jut egy jatékosnak, tehat alaphelyzetben
16 akcidra lesz lehetGség, ehhez altalaban 1-2 bonuszkort
mindenki 6ssze tud szedni, sziikség is lesz ra. Osz-
szesen kilenc savon tudunk mozogni, plusz
falakat épiteni, ezeken 5-8 lépést lehet
megtenni az adott terilet ki-
maxolasahoz.
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Gyorsan beldthato, hogy nincs esély mindenhol jdl
teljesiteni: mar a jaték elején el kell donteni, hogy
milyen irdnyba indulunk el, nagy kanyarokra
nincs lehet6ség. Azt a célt viszont, amit ki-
valasztottunk, nagyon szem el6tt kell tar-
tani, és mindent alarendelni a maximum
elérésének, mert a PRAGA CAPUT REGNI azt
jutalmazza a legjobban, ha valamiben elérjiik a
legmagasabb szintet.

Ezeket a kiilonboz6 stratégiakat begyakorolni
elég az egyszer( szo6l6 szabaly is, aki viszont a sz616
modban is a tobbjatékos hangulatot keresi, annak
érdemes egy kis energiat belefektetni, kinyomtatni
a szol6 kartyakat, és azokkal jatszani.

Tervez6:
Vladimir Suchy

Kategoria:
akciovdlasztds, lapkalehelyezds
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Ismerteto

Az UNDER FALLING SKIES egy kizarolag egyediil jatszhaté jaték, amelyben meg kell védeni a Féldet a megszallé idege-
nekt6l. Mind a téma, mind a mechanika — elsé pillantdsra legaldbbis — a Space Invaders cim(i, 1978-ban megjelent
jatéktermi jatékot idézi. A fellités hasonlo: gonosz (irlények érkeznek egyes varosok folé, és egyre lejjebb ereszkedve
igyekeznek megsemmisiteni az ellenallast. Mi a masik oldalon allunk: meg kell akadalyoznunk az invaziét.

| Az ellenallok

Noha a téma hasonld, és ebben a jatékban is van
lehet6séglink elpusztitani a tdmadd Urhajdkat, a
kiildetéstink valéjaban sokkal intellektualisabb.
A gy6zelmet a tudomany fogja elhozni szamunk-
ra, a cél ugyanis az, hogy kutatassal
minél alaposabban kiismerjiik az ide- [
geneket.

A jaték soran alapvet6en kockakat

fogunk dobni, majd ezeket a kockdakat
helyezziik el a bazisunk kilonféle dllomdsain. Ezeken az
allomasokon energiat termelhetiink, harcolhatunk az ide-
gen (rhajok ellen, illetve kutathatunk. Erdekesség még,
hogy a jaték elején csak korlatozott akciohely all rendel-
kezésunkre, igy az is feladatunk, hogy minél mélyebbre
assunk, hogy tovabb bévithessiik a tdmaszpontot, egyre
hatékonyabb akciéhelyeket nyitva meg.

De hogy is mikodnek ezek a kockadobasok? A jaték ele-
jén ot dobdkockat kapunk, harom sziirkét és két fehéret.
Ezekkel dobunk minden korben, és elhelyezziik 6ket a mar
elérhetd akciohelyek valamelyikére, illetve szintén a koc-
kak adnak lehetdséget az exkavator mozgatdsdra, amivel
a bazist bovitjik. Alapvetéen elmondhatd, hogy a maga-
sabb dobott értékek hasznosabbak, de sok esetben fel
tudjuk azért hasznalni a kisebb értéki kockakat is.

www.jemmagazin.hu
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Raaddsul nem vagyunk feltétlenil az
adott kockaértékekre karhoztatva. Ha
valamelyik fehér kockat helyezziik fel "'?} ]
a tablara, a megmaradt kockakat Gjra SN
kell dobnunk. El&fordulhat persze, @
hogy ezzel pérul jarunk, de a meg-
felel6 sorrend kiva- j&
lasztdsdval azért §
picit tudunk be-
folyasolni a sze-
rencsefaktoron.

| Kozjaték

Amikor egy-egy kockat le-
helyeziink, amellett, hogy
aktivalunk bizonyos pozi-
tiv hatasokat, a kisméret(
tdmadé (irhajok is eresz-
kedni kezdenek, mégpe-
dig az adott kocka ér-
tékének megfelelGen.
igy, bar a mi szempon-
tunkbdél a magas doba-
sok a kedvezéek, ezek
veszélyesebbek is,
érdemes tehat odafi-
gyelni arra, hogy
ne ingereljik
tulzottan a
tdmadokat.

p—



v
7
X
.
.
|

r
4
4 1

Az sem mindegy, hogy a kis lirhajok hova érkeznek. Van-
nak helyek, ahol meg tudjuk semmisiteni 6ket, vannak,
ahonnan mas oszlopba replilnek at, de olyanok is, ahol
kozelebb hivjak az anyahajét. Ez sem mindig probléma:
ha Ugyesen kalkulalunk, elképzelhetd, hogy épp igy ki-
szobolhetilink ki egy kor végi negativ hatast.

| A megszallok

A jatékos kore — azaz a kockadobas és azok elhelyezése
utan — az idegenek kovetkeznek. Az anyahajé egyre lej-
jebb ereszkedik, és egyrészt kiilonb6z6 akcidkat hajt vég-
re, amit a tabla szélén |évé sav ikonjai jeleznek, masrészt
begydjti és Ujra hadrendbe allitja az elhullott kisebb (ir-
hajokat.

Amennyiben az anyahajo eléggé megkozeliti a foldfel-
szint — ezt a koponyaikon jeloli —, a jaték véget ért, a Fold
ellenallasa 6sszeomlott. Szintén erukJuk a harcot, ha tul
sok kis tirhajo keril kozel a Foldhoz és tullépjik a maxi-
malis sebzés értékét.

| GyG6zelem

Gy6zelmet akkor aratunk, ha elérjik a
kutatasi sdv tetejét. Ekkor elég in-
formdaciot gydjtottiink az idege-
nekrél ahhoz, hogy hatékonyan
szembeszalljunk vellk.

| Kampany

Ha nem csupan egy-egy litkozetet szeretnénk lejatszani, a
jaték kinal egy kampanymadot is. Ez négy fejezetbdl és jel-
lemz6en tiz jatékbadl all, amelyben egy teljes torténetet él-
hetlink at menet kozben fejlédve. A kampany tobbszor is
végigjatszhato, tehat nem legacy- tipusu jatékrol van szo.

Crarrer BRIEFIND

| Osszegzés

Az UNDER FALLING SKIES meglehet&sen népszerl darabba
valt a szélojatékok kedvelGinek korében. Nem csoda: a
jaték mind témajaban, mind jatékmenetében, mind mi-
ndségében meglehetbsen jol sikerdlt.

Az alapotlet szerintem remek: aki nem is jatszott a szami-
tégépes jatékkal — vagy annak szdmos klénjaval —, annak
is ismer6s lehet filmekb6l, sorozatokbdl. Kivaléan sike-
ralt a mechanizmusok és a téma 6sszehangolasa is. Vi-
szonylag hamar ra lehet érezni a szabalyokra, és onnan-
tél kezdve megkapjuk azt a porgds, gyors jatékmenetet,
amit egy Grharctdl elvarunk.

A dizajn szuper. Bar mind a grafika, mind a szinvilag ret-
ré egy kissé, de ez is csak er@siti a fentebb mar pedze-
getett nosztalgiafaktort: siman el tudom képzelni ezt
a jatékot egy Commodore 64-hez kapcsolt Videoton
televizion. A komponensek is jol sikertiltek. A vastag
kartonbol készilt jatéktabla és a kis mlanyag elemek
is minGségi kiaddasrdl arulkodnak.

www.jemmagazin.hu



Mindez persze mit sem érne, ha a jatékélmény nem
érne fel a kils6ségekhez. De — szerencsére — felér:
ahogy mar irtam, egy gondolkodds, puzzle-szerd,
mégis porgbs jatékmenetet kapunk. Szamomra kilon
orom, hogy nem pontokat gydjtiink, hanem egyértel-
m gy6zelmi és vereségkondicidk vannak a jatékban,
ez szerintem joval élvezetesebb a sima rekordkerge-
t6s megolddsoknal.

Az Ujrajatszhatdsagra sem lehet panasz, akdr egyedi ja-
tékokat jatszunk a kilénb6z6 varosokat varidlva, akar
belemeriliink a kampanyba, sokaig fogunk okot talalni
arra, hogy visszatérjlink a jatéktabla mellé.

Vaszilij
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| M l United
Dr. Strange egy kiilonleges tavjarasbiibaj segitségével harom hdst is iranyitdsa ala von, hogy kéz6s tudatukkal le
tudjak gy6zni e vilag fégonoszait. Elég lesz egy ész a vildg megmentéséhez, vagy itt is keser(i véget ér a térténet?

A MARVEL UNITED szdamomra az utobbi évek egyik legna- tehat elGszor a fégonosz tervkartyajat feded fel, majd ha-
gyobb meglepetése, amelyrél mar egy kOrRABBI Cikkemben  rom kartyat te fogsz kijatszani. Egy kartya kijatszasa egy
is olvashattatok. De e kiilonkiadasnak hala Ujra a magazin  fordulénak mindgsiil, amely alatt a kezedben l1évé lapok
hasabjaira kerllhetett, mivel az egyszemélyes valtozata kozll barmelyik hds lapjat kijatszhatod, akdr ugyanazét
egy igazan kulonleges élményt tud nydjtani, ha mar unod, kétszer is. Mindig jarnak az el6z6 kartyan lévé szimbdlu-
hogy mindig mas menti meg helyetted az univerzumot. mok, de a kulonleges képességek nem. Ha pedig barmikor

kiatnek, vagyis eldobod a kezedben |évé utolsé lapot is,

'/ \/ gjg/ akkor azonnal veszitesz.
| Kaptartudat

A jaték menete teljesen megfelel a tobbszemélyes valto-
zatnak, tehat van egy f6gonoszunk, akit meg kell akada-
lyoznod vilagratord terveiben. Mindegyik f6ellenségnek
mas-mas célja van, ezért mas-mas élmény elleniik jatsza-
ni is. Mindazonaltal hat helyszinen kell civileket megmen-
tened, bérenceket legylirndd, valamint fenyegetéseket
megoldanod. Ha pedig sikeriilt két kiildetést teljesitened,
neki is allhatsz a fégonosz Uitlegelésének, aminek végezté-
vel megnyered a jatékot.

A legutébbi Marvel-mozibdl ihlet6dve irédott a bevezetd,
de valdjaban — a szabaly szerint — a S.H.LE.L.D. iigynoke- | Egyszemélyes hadsereg
ként koordindlod egyszerre hdarom hds tevékenységét.

A vélasztott harom hés 6sszes kartydjat egy pakli- A kooperativ jatékok esetén adja magat, hogy egyedil
ba kell keverni, és harom helyett 6t lappal kez-  jatsszal vele, mivel egy vérbeli gamer mindenkinél job-
ded a jatékot. A for- ban tudja, hogy mit és hogyan kell csindlni a gy&zelem

duldk a szokasos izéért. A szakma ezt nevezi alfajatékos-problémanak, amit
sorrendben \ egyes jatékok megprébalnak ki-

.« folynak, ‘ = sebb-nagyobb sikerrel kezelni.
o
g |

A MARVEL UNITED ezzel nem
igazan foglalkozik, de nincs is
nagy sziksége ra, mivel a konny
szabalyai és a gyors jatékmene-
s temiatt nem élimegazember
' pajzzsalvald arcon csapdsként,
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ha veszit. Majd a kdvetkez6 jaték-
ban!

Az egyszemélyes szabdlyok-
kal tényleg atélheted, mi- /
lyen az, amikor te vagy az i/ -
alfa jatékos, és nem sz6l &
bele senki a sajat tak-
tikadba. Az, hogy harom karaktert irdnyitasz, kimaxolja
a jaték alapmiikodését, mivel két tervkartya kozott csak
harom lapot tudunk letenni. A négy héssel vald jaték ezért
is hat furcsan, mig két jatékossal meg kevésnek tlintnk.
Harom a Marvel-igazsag, és csak rdadas, hogy a kezedben
|évé ot lap kozal barmelyiket lerakhatod, akar egy héssel
harom forduldt is végrehajtva. Ez egy olyan fliszert ad
a jatékmenethez, amiért tényleg érdemes kiprobalni
ezt a modot.

Amikor a feleségemet
ravettem,  hogy
probalja ki, egy
olyan élménnyel

tudott feldllni az
asztaltél, amit még
egyszer sem érzett
tarsasjatékos  tény-
kedésink alatt: tel-
jes kontroll alatt meg
tudta nyerni ugy a ja-
tékot, hogy a szeren-
csefaktor sem tudott
kibabrdlni vele.

Pedig a szerencse
nagyon forgandd az
egyesult Marvel-uni-
verzumban, még-
sem lehet igazan
érezni. Ha csak
mechanika
szempontjabdl
nézed, barmikor tonkreteheti a stratégiddat egy rossz fel-
huzott vagy egy fel nem hizott lap, de itt a tematika olyan
jol egyuttmikodik a mechanikaval, hogy nem fogsz ezen
fennakadni.

Horhataz snnyl kartyad, hegy
A tap legyen o keredben,

Ha szereted a Marvel-szuperhdsok vilagat és egyediil ma-
radsz otthon, semmit sem fogsz vesziteni az élménybdl,
ha az egyik Bosszuallok-film helyett nekiallsz 6nmagad
megmenteni a vildgot, ahol végre nem csak a Szemlélg
szerepét osztjak rad.

bundee

. L/ Tervezd:
Andrea Chiarvesio, Eric M. Lang

Kategoria:
kooperativ, egyedi jatékos képességes

14+ ®1 X40
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Most 6szintén, milyen Gjdonsagot lehet még kitaldlni az egyszemélyes logikai jatékok terén? A piacot uralja a SMART
GAMES, és van minden, mi szem-szdj-homloklebenynek ingere. Autdk, pingvinek, lepkék, csirkék, nyilak és korok
minden mennyiségben, szinben és kombinaciéban. A recept ugyanaz: kezdd a legegyszeriibbel, rakd ki, érezz ra az
izére, hagyd magad beszippantani, majd fejezd be a negyvenedik, hiper-szuper-expert level palyaval. Es mégis van Gj
a nap alatt, ehhez pedig nem kellett mas, csak hogy egy masik kiado is kedvet kapjon a zsanerhez. Ismerjétek meg a

LOGIQUEST egyszemélyes logikai jatékait.

| Begolyo

Van valami hipnotizdlé abban, ami-
kor egy kiépitett palydn egy golyé gu-
rul lefelé és mindenféle trikkdket és
kunsztokat csinal (vele a gravitacio).
Mi is irtunk mar golydpdlyds jatékrdl,
de az egy monstrum volt ehhez képest,
teljes 3D kihivas, mellesleg a gyerekek
nagy kedvence minden tarsasjatékos
kiteleptlésen. A YouTube-on is tala-
lunk kismillié olyan videdt, ahol valaki
a konyhatdl a flirdészobalg a nappalin
keresztul épitett ki egy golydpdlyat, és
végigkovetjik, ahogy a golyd az utja so-
ran meggyujt egy gyertyat, bekapcsolja
a tévét, és a végén még a macskaele-
delt is beboritja a talkdba. Na, ezt az él-
ményt még nem hozza a ZIpCiTY, de egy
érdekes megoldassal eléri, hogy végig-
izguljuk a kis golyd(k) utjat. Adott ter-
mészetesen 40

darab, egyre

giti, azaz berakjuk a golydkat az
induld helyikre, majd felemel-
juk a kis korlatot, és elindulnak
a gobmbok. Nem meglepben egy
golyéndl semmilyen nagy kihivas
nincs, adjak magukat az elemek,
hogy hova keriljenek. De kett6-
nél mar fontos, hogy mikor melyik
golyé megy at egy keresztez6dé-
sen, illetve melyik ad a masiknak
|6kést ahhoz, hogy az kimozdulva
a helyébdl a jo helyre guruljon.
Merthogy van olyan is, amikor az
egyik golyd nem a startrdl indul,
hanem egy masikra var. S6t, olyan
is, hogy ugyanoda érkeznek, de a
sorrendjik el6re meg van adva.
Természetesen tobbgolyds pa-
lydknal csak azt tudjuk meg a kiil-
detésbdl, hogy mely elemeket kell
felhasznalni, de hogy azok melyik
golydé utjat kell, hogy képezzék,
mar nekink kell kitaldlni. A jaték

= \ ,' nehezed6 kihivds; ezeken az van aranyos, élvezetes, bar Ugy nagyjdbdl a 15. palyanal ér-
LA - megadva, hogy honnan hany és demes egy kis szlinetet tartani és eltenni egy-két napra a
milyen szin( golyd indul, hova kell dobozt, aztan akkor el6venni Ujra, amikor mar kitrdlt az
elérnie és milyen elemeket kell elsé benyomas, mivel egy id6 utan kicsit repetitiv tud len-
az Utja soran végigjarnia (hatolda- ni a feladatmegoldas. Mint minden egyszemélyes logikai
lukon pedig a megoldas taldlhatd). jatéknal, itt is az Gjrajatszhatdsag az, ami hidnyzik, tehat
Maga a jaték egy kinyithatd, mlianyag akivégigvitte az 6sszes pdlyat és nincs olyan valaki, akinek
talca enyhe lejtével, ami pont elég arra, atadhatna a cuccot, teljesen természetes, hogy eladja a
hogy a golyd szépen lassan leguruljon jatékot. Addig viszont garantalhato a j6 szérakozas.
rajta. Az inditdst egy kis szerkezet se-

K= ~
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I Arnyék a Niluson

Ha a golydguritas Ujdonsag, akkor mit mondotok erre a
megoldasra? Kiskoraban mindenki jatszott mar olyat,
hogy a kezét a diavetit6 (atyaég, van még valaki, aki tudja,
mi az?) vagy zseblampa fényébe tartva alakokat formalt
arnyékbdl a szemkozti falon. Els6ként ezeket mindig szii-
leink mutattak meg nekiink, aztdn mi is megtanultuk, ha
mast nem, a legegyszer(ibbeket: nyuszi, nyitott szaju ku-
tya, kiterjesztett szarnyu sas. Tovabb a legtébbink nem
jutott, de ezzel is elvagyunk, az életben nem sok hasznat
venni Ggysem. De majd most! Es persze mar kitalaltatok:
itt arnyékokbdl kell létrehozni a feladvanyokban taldlha-
té formdkat. ElGszor is 6ssze kell allitani egy nagyon |at-
vanyos mlanyag keretet, aminek az egyik végében egy
beépitett ldmpa varja, hogy bekapcsoljdk, a masik vége
pedig egy nagy méretl lapkatartd, ahova a feladvany-
kartyat csusztatjuk. Magan a feladvanykartyan talalhato
a felhaszndlandd épit6elemek listdja, azokat magunkhoz
vessziik, majd a [dmpa és a kartya kozotti harom sor vala-
melyikébe, a megfeleld helyre lerakjuk az elemeket. Ekkor
a lampat bekapcsolva meglatjuk, hogy helyesen raktuk-e
le az elemeket (nand, hogy nem). A lampat bekapcsolva
hagyva atrendezhetjik az elemek helyzetét legfeljebb
ugy, hogy csusztatjuk azokat, majd ismét prébalkozha-
tunk, de ha most sem sikerdlt, akkor a [dmpat kikapcsolva
kell 4jra probat tennlink. Ha végre kész a md és az drnyéka
pontosan passzol a képre, akkor teljesitettiik az adott ki-
hivast. Nagyon fontos, hogy pontosan kell illeszkednie a
képre az arnyéknak, és bar néha ugy latszik, hogy ,,jo lesz
az!”, csak akkor az igazi, ha az élek pontosan takarjak egy-
mast. Es igen, van olyan egyiittallas, amikor ez létrejon,
és bdr az elsé par lapnal nehezen all ra az ember agya és
szeme arra, hogy mit és hova kéne tenni, mint altaldban
ezeknél a jatékoknal, a tizedik utan egész gyorsan el lehet
talalni az elemek helyét. Persze nehezednek is a kihivasok,
s6t, van egy olyan jatékvaltozat is, ahol mar-mar Indiana
Jonesnak érezhetjik magunkat, annyi a misztikum és a
titokzatossag. Itt egy-egy teljesitett palya utan fel kell je-
gyezni, hogy melyik elem esett a kartyan a csillaggal jelolt
helyre. Ezeket aztan 6ssze kell gyljteni és minden hato-
dik feladvanyt ezekkel kell megoldani. Ha sikerdil, , kapsz”
(azaz bejel6lod, hogy van neked) egy magikus targyat, ami
aztan a kovetkezd pdlydkon felhasznalhatd, pl. eleve fel-
kapcsolt ldmpdval oldhatsz meg egy feladatot egyszer. A
feladvanyok megoldasai a szabalykdnyvben kaptak helyet,
ahogyan az elpakolasi instrukcidk is. Hihetetlen, de be-
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csukhato Ugy a doboz, hogy elférnek benne az elemek! Ez
a jaték, ugy érzem, nagyot lépett a korabbi egyszemélyes
logikai jatékok megszokott szintjétél, és valdban izgalmas
Ujitdst hozott be — persze annak az aran, hogy elemet kell
bele venni és helyigényesebb, mint a tébbi ilyen darab.
Es bar az Ujrajatszhatdsaga nem lett jobb, mint a tarsaié,
mégis, a palyak teljesitése talan izgalmasabb, és ezzel a kis
csavarral (a kaland jatékmdd behozataldval) még jobban
arra sarkall, hogy megallas nélkiil nyomjuk végig a felad-
vanyokat. Nalam ez a szerzemény lett az egyik Uj kedvenc.

drkiss

Kategoria:
logikai
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Anno, még 2013-ban valahogy beleszaladtam egy hirdetésbe, miszerint egy finn cég, a BoardGameTravel.com nya- &
ralast szervez az egyik gorég szigeten, Paroszon Cardboard & Sun 2013 néven. Annak rendje és médja szerint be |

lehetett fizetni a részvételi dijat, amiben benne volt a szdllodai szoba, ellatas és jaték, jaték, jaték. Az esemény

apropajan felkértek egy jatékszerzot, hogy alkosson kimondottan erre az alkalomra egy exkluziv jatékot — ez lett |

a THERMOPYLES. A gorog téma nagyon jol passzolt a gorog szigeten tartott rendezvényhez, és a jatékot — tudoma-
som szerint — nagyon limitalt szamban kiadtak a nyaralas résztvevéinek, de kereskedelmi forgalomba nem keriilt.
Mindenki masnak ott van a lehet6ség, hogy a neten elérhet6 anyagokbdl megalkossa maganak a kezdetleges Print
& Play verziojat (ahogy megtettem én is, ezeket lathatjatok egy-egy foton), vagy felkeresse a Board Game Arena
honlapjdt, ahol a jaték tébb éve valtozatlanul elérhetd, és teszi prébara mindenki idegeit.

| Lakedaimon

A jaték 1-t6l 4 f6ig jatszhato, de bevallom Gszintén, még
sosem jatszottam tobbszemélyes modon, mindig csak szo-
I6ban probaltam meg rekonstrualni a toérténelmet, és vég-
re atirni a spartaiak tragikus végét. Talan elmond valamit
a jatékrol (vagy rélam?), hogy a BGA-n vezetett statiszti-
kam szerint Ugy kb. 100 partira jutott 1 gyézelem. Lassuk,
hogy mi volt az, ami igy kifogott rajtam.

- Ajatékban kapunk 20 spértai, 4 egyéb gorog- és 28 perzsa-
| kartyat, illetve 1 kis térképet, egy harcihelyszin-jel6l6t és
2 sima d6 dobdkockat. Kiilon-kiilon megkeverjik a spartai
és a perzsakartydkat, és képpel lefelé egy-egy paklit ké-
peziink beldlik. A tamogatd gorog csapatok 4 kartyajat

www.jemmagazin.hu

képpel felfelé egy
pakliba tesszlik
a jatéktérre. Az
asztal kozepére
tessziik a térké-
pet, rajta 7 har-
ci helyszinnel,
amelyek kozil
a3.ésab. mel-
lett egy-egy do-
bokocka lathatd, a 7. pedig mas szind, mint a tobbi.

A jatékos felhlz 2 perzsakartyat, melyeket a térkép mellé
tesz képpel felfelé, végiil felhtiz a kezébe 4 db spartai kar-
tyat. Felrakja a harcihelyszin-jelolét az 1. szamu mezére,
majd kezdédhet a csata.

| Lednidasz

Korében a jatékos két akcié koziil valaszthat: visszavonul

vagy harcol. Visszavonulaskor a jatékos eggyel |épteti a har-
cihelyszin-jel6l6t hatra, jelen esetben a nagyobb szamu
mez6 felé, cserébe huzhat egy kartyat a spartai paklibol.
Természetesen, ha a jatékos kezében nincs kartya, amivel
harcolhatna, koteles visszavonulni. Harc esetén a kovetke-
26 lépéseken megylink végig:
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1. Tamadas:

A jatékos kivalaszt egy spartai
kartyat a kezébdl és azt leteszi
a térkép masik oldalara. Min-
den kartyanak van egy 10 és 20
kozotti harci értéke.

2. Segitség kérése:

A jatékos kérhet segitséget egy
vagy tobb tamogato gorog torzs-
t6l, ekkor egy vagy tébb tdmo-
gatokartya eldobasaért cserébe
dobhat a kockaval, aminek az
értékét hozzaadhatja a spartai kartya harci értékéhez.

3. Harcihelyszin-bonusz:

Ha a jatékos a 3. vagy a 6. helyen tartézkodik a jelol6vel,
automatikusan kap egy kockat, amivel dobhat és megno-
velheti a dobott értékkel a spartai kartya harci erejét.

4. Harc kimenetele: N
%

Ha az elsé perzsakartya harci |

értéke tobb, mint a sparta-

i€, a spartai lapot eldobjuk,

a perzsak maradnak a helyi-

kon; ha a spartai harci érté-

ke a nagyobb, a perzsakartya

a dobopaklira keril, de csak akkor keril a Temet6nek

nevezett kilon herre ha egyt]ttal nagyobb a perzsalap

20

értéknél nagyobb szam); ha sikerilt legy6zni az elsé per-
zsalapot, jon a kovetkezd, és ha ezt is sikerilt legy6zni,
akkor eldobjuk a gy&ztes spartai lapot is; és ugyanigy te-
szlink, ha csak az els6 perzsat gy6ztiik le, a masodik mar
kifogott rajtunk.

Amennyiben olyan perzsakartyat sikeril legy6zni, amin
egy A betl (Sparta, azaz Lakedaimon jele a gorog abécé L
bet(jével jelolve) lathatd, huzhatunk érte egy spartai kar-

| tyat a keziinkbe. A kézlimit 5.

A jatéknak tobbféle-

képpen lehet vége. Ha

a spartaiak a 7. helyre

vonultak vissza, vesz-

tettek. Akkor is vesz-

tettek, ha  kifogyott

a huazopakli és nincs

tobb kartya a jatékos

kezében sem. A jaté-

kos nyer, ha egy csata végén nem lehet feltol-

teni mindkét perzsakartyahelyet, illetve azonnal nyer, ha
a12. perzsa lap is lekerul a Temet6be.
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| Xerxész
Két dologrdl beszéljiink ennek a jatéknak a kapcsan.

Az egyik a tematikussdga, az a finom és szép megoldas,
ahogy a torténelmi eseményeket reprodukalja és vissza-
tikrozi. A jaték elején rogton, ha nincsenek elég
erGs lapjaink, visszavonulasra kényszerullnk, és
minden esetben, ha gyengék a lapok, de nem tu-
dunk kockdaval dobni, kénytelenek vagyunk tamoga-
télapokat igénybe venni. Vagyis, ha nem elég er6s
a csapatunk, jobb, ha visszavonjuk a frontvonalat,
Ujraszervezziik az er6ket, a hatrébb vardokkal kiegé-
szitjik a sereget és akkor tdmadunk. Esetleg be-
vonunk mas poliszokbdl is katonakat, akik viszont
(ahogy azt a 300 cim( film ikonikus jelenetébdl
tudjuk) csak mellékesen harcosok, alapvet6en féldmdive-
sek, fazekasok, asztalosok. Harci erejiik lutri, ezt jelképezi
a kockadobas. Es nincsenek tul sokan sem, mert ha kihasz-
naltuk mind a négy lapot, nem toltédik ujra. A tobbi gorog
varosallam ennyi katondval tudott hozzajarulni a harchoz,
nem tobbel.

5 |
o

Aztdn vannak olyan

harci  helyszinek,

ahol alapbodl jar

egy dobdkocka,

amivel = meger6-

sithetjik a harci

er6t. Ezek azok

a helyek a ther-

mopdilai tengerpar-

ton, ahol kedvez6bben megvethették
a labukat a spartaiak. Ha viszont a hetedikig elhatraltunk,

akkor mar vesztettiink — hiszen innen mar egyenes az it |

a perzsaknak Athén felé, nincs ami megallitsa 6ket. Végil,
ahogy Ujra és Ujra perzsalapokat (akikbdl egyébként tobb
van, mint spdrtaibdl, és sajnos er6sebbek is) hizunk a meg-
Uresedett helyekre, szépen hozza az érzést, hogy csak
drad a perzsa sereg, utanpotlasa szinte végtelen, mi pedig
csak hatralunk, hatralunk, és reméljuk, hogy utolsé erénk
kitart addig, mig a perzsaknak elmegy a kedve.
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A thermopllai csata (gorogul: Maxn t@Wv @gpuomuA®yv, Makhé tén Thermoptlon)
a gorog és operzsa hadseregek kozt i. e. 480-ban lezajlott itkozet, melyre a Thermop-
lai-szorosban kertilt sor. A csata részletei nem ismertek pontosan, mert csak Hérodotosz
leirdsai alapjan lehet képet alkotni réla, amely néhany gorog tulélé elbeszélése alapjan
késziilt. A csata el6tt |. Khsajarsa (1. Xerxész) 6t napot vart, hogy a gorogok elvonuljanak
a teruletrdl, de azok maradtak, igy meginditotta a tamadast. Hérodotosz leirja, hogy
a gorog hoplitak hosszu dardaval védekeztek, mig a perzsak rovid dardaval és karddal
tdmadtak, valamint, hogy a perzsdk nagy veszteségeket szenvedtek el a haromnapos
csata sordn. Az egyik legenda szerint a harmadik napon egy helyi gorég pasztor, Ephi-
altész megmutatta a perzsaknak az Anopaia-6svényt, amelyen atvaghatott a sereg, igy
a szoros bejaratat védo gorogok hataba kerllhettek. Mikor Lednidasz belatta, hogy nem
birja tartani a szorost, elrendelte a teljes visszavonulast. Mintegy 700 theszpiai harcos,
Démophilosz vezetése alatt, megtagadta a parancsot és tovabb védekezett. Lednidasz
testérei, mintegy 300 spartai, 400 thébai és a theszpiaiak — tehat mintegy 1400 katona,
ellentétben a koztudatban elterjedt minddssze 300 spdrtaival — ott maradtak, egyesek
szerint a dics6ségért, masok szerint azért, mert a perzsak a visszavonulds elhlzddasa
miatt elvagtak menekilésik Utjat. A csata végén a thébaiak letették a fegyvert, a spar-
taiak és a theszpiaiak egyt6l egyig elestek.

Forras: Wikipédia
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Es ez a masik, amirSl beszélni kell, az érzés, hogy itt az
utolso vérig harcolunk. Sokszor fogunk elbukni, és ennyi-
ben Ujrajatsszuk a torténelmet. Ne tévedjink, a spartai-
ak mind meghaltak, tehat mi se reméljliink mast. Egy kis
szerencsével (vagy a gyengébb spartai lapok ismeretében
mondjam azt, hogy nagy mazlival) azonban lehet olyan
lapjaras és kockadobads, amikor épp megoltik az utolsd
betolakoddt, és mi még nem véreztiink el. Magyarul na-
gyon nagy a véletlen szerepe, hiszen ha gyenge lapjaink

nek egy-egy erGs perzsa tamaddsban, és még az is lehet,
hogy hidba vonulunk vissza, nem tudjuk megmenteni sem
magunkat, sem Helldszt.De ebben ez a szép; az, hogy al-
landdan visszatériink, mint A holnap hatdra cim filmben,
és mindig Ujra harcba szallunk, hatha most, pont most
a mi keztnktdl hullik el az utolsé perzsa Halhatatlan és
allitjuk meg Xerxész seregét az Egei-tenger melletti lapa-
lyon. Gyertek, oltsétek fel a vértet, vegyétek kézbe a paj-
zsot és a landzsat, és alljatok be a falanxbal!

jonnek fel, vagy nem jok a kockadobdsok, a lapjaink elég-
drkiss
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https://boardgamegeek.com/boardgame/141019/thermopyles

- | ,Itt a vég, de mi megallithatjuk”

. Nick HAYES tiz éve kitaldlt egy olyan sz6ld print-and-play
irogatds jatékot, ami nekem a kifejezett kedvencem: jo
sokat kell benne a kockat dobalni, majd a szamokat kilon-
féle helyekre beirogatni és matekozni egy keveset, hogy
alegoptimalisabb érték jojjon ki. Van némi szerencsefaktor,
* de bizonyos mértékig menedzselhetd. Tovabba egy egy-
Y szer(, de kell6en baljos kerettorténet, raadasul mindéssze
két db A4-es papirlapot kell kinyomtatnunk a mékahoz.

—

| Kutyiik a pusztulas ellen

A UTOPIA ENGINE, illetve UTOPIA GEPEZET (ahogy
a most publikdlt sajat fordita- o
somban szerepel) egy Gsi szer-
kezet, amit ednokkal ezelétt *
alkottak meg az 6sok, hogy
a vildgra leselkedd pusztuldst

megakadalyozzdk. Sajnos tortént azonban
valami, ami miatt a gépezet felrob-
bant és az alkatrészei szétszordd-
tak a vilagon. Sok része meg is
semmisult.
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Egy ideig ugy tlnt, minden re-
mény oda, am a Mdszerészek
céhe addig kutatott elveszettnek
hitt poros fdlidnsok kozott, mig kiderdlt, hogy hat f6 al-
katrészb6l mar ossze lehet allitani a szerkezetet és az tob-
bé-kevésbé m(ikodik.

Feladatunk Isidoros b&rébe bujni és bejarnia Vadon veszé-

lyes zugait, és ott felkutatni ezeket az alkotorészeket. Na,
persze ez nem lesz egyszer(i, mert sok veszély leselkedik
rank — a dragakdépikkely(i bodtdl kezdve a vulkanszellemig
minden-
ki meg
akar
enmni
minket.
Rdada-
sul az
idéja-
ras, il-
letve
kilonfé-
le ese-
mények
is hat-
raltat-
jak kildetéstinket, mikdzben az idénk egyre fogy, és
csak b6 két hetlink maradt — ha hinni lehet az egyre
' baljosabb elGjeleknek.

* A Vadon talalhat6 az egyik kalandlapon,
ahol az alkatrészeket igyeksziink megtaldl-
ni, a masikon pedig Mdhelylink lathatd. Ide
fogunk majd az alkatrészekkel visszatérni, hogy
Osszeszerelve megprobaljuk életre kelteni a Gépe-

zetet. Ha azt hittik volna, hogy a Vadonban kdszald
rémségek voltak a rank leselked6 veszélyek netovabbjai,
csalédnunk kell — az UTOPIA GEPEZET Gsszerakdsa is em-
bert prébald feladat, MUszerész legyen a talpan, aki ugy
felépiti, hogy kdzben nem razza meg az aram, vagy éppen
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nem olvad ki a tudata. Majd végll, amikor kimerilve fel-
kattintjuk a fékapcsolot a végss aktivalashoz, dél csak el,
hogy jol kalkulaltunk-e, tettlink-e végzetes kompromisszu-

—_—
/"-;": mot, ami végil az életlinkbe keril és ebbdl kbvetkezéen
<= avilag elpusztul.

ot
— o

- -
o S

- ] Random 6rém

- —t -

-~ Nos, igen, a kockadobalds miatt van szerencsefaktor az
~—~— UTOPIA GEPEZETben. Némi matek és logika segitségével

szépen gazdalkodhatunk a dobasainkkal, hogy a pechiin-
ket egy kicsit mérsékeljuk. Nekem nagyon tetszett az
a spontan, laza jatékmaod, ami a GEPEZET sajatja, és az
egyik olyan jaték lett, ami mellé szivesen lelilok, ha van
egy kis idém, mert gyorsan leporog, nagyjabdl huszonot
perc alatt. Volt, hogy 6rdkig liltem mellette, mondvan,
,Na jo, még egy probat teszek”.

www.jemmagazin.hu

A jaték
ponto-
z4sa
minden-
képpen megtorténik, akar elbuktunk, akar gy6z-

tink, és szerencsénknek vagy éppen dontéseink-
nek koszonhet6en vdéltozatos pontszdmaink lehetnek.
Akar vicces kis hazi bajnoksagot is tarthatunk haverjaink-
kal — nincs mds teend6nk, mint megosztani a pdf-eket.

| Gy6zz6n a jobb!

Az UTOPIA GEPEZET 3. kiadasanak magyar forditasa a JEM
MAGAZIN honlapjan érhet6 el ingyenesen.
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Project L

A PROJECT L-ben a jatékosok feladvanykartyakat teljesitenek Ggy, hogy a sajat készletiikbe tartozo tetriszes alkatré-
szekkel téltik ki az azokon szerepl6 alakzatokat, amiért cserébe gy6zelmi pontokat és az épitéshez hasznalt eleme-
ket visszakapva ujabb, bénusz alkatrészeket is kapnak. Ezt ismételgetve egyre szinesebb készletre tesznek szert, és
mikézben szépen gylilnek a gy6zelmi pontok, egyre konnyebb lesz egyre nagyobb projekteket teljesiteni azoknak,
akik tigyesen élnek a jaték kinalta lehet6ségekkel. Egyszerii, kezdSbarat, mégis okos, raadasul széldban is jatszhato.

A jatékmenet ugyanugy zajlik, mint a tobbja-
tékos verzidban, azaz a kérodben 3 akcio-
pontot kolthetsz el. Ennek keretében
végrehajthatod a 4 egyszer( akcid
barmelyikét (feladvanykartya elvéte-
le, egy els6 szintl alkatrész elvétele,
alkatrész fejlesztése eggyel maga-
sabb szintlre, egy alkatrész felhe-
lyezése az egyik feladvanykartydra),
és a legjobb egyértelmiien a mes-
terakcié, amellyel minden el6ttlink
lévé feladvanykartydra feltehetiink
1-1 alkatrészt; nem véletlen, hogy ezt
csak koronként egyszer tehetjiik meg.

Kétféle feladvany van: a fehér hatoldald
kartyakon kisebb alakzatok szerepelnek,
amiket viszonylag egyszer(en ki lehet
rakni, igy gyorsan juthatunk uUjabb
értékes alkatrészekhez a kartya
nyUjtotta bonuszbdl, viszont ke-
vés gy6zelmi pontot érnek; a fe-
kete hatoldalu feladvanyok ese-
tében joval nagyobb alakzatokat
kell kirakni, cserébe 3-5 pontot
érnek.

A PROJECT L tobbjatékos verzidjaban az in-
terakciot elsGsorban az jelenti, hogy a koézos kina-
latbdl melyik feladvanykartyat vesszik el a masik eldl.
Nyilvanvald, hogy széldmdédndl is a kindlat csokkentése
és egyes feladatoknak az automata ellenfél altal torténé
felépitése az alapkoncepcié. 15 fehér és 10 fekete felad-
vanykdrtydval jatszunk, ezek kozil mindig 9 darab lesz
kint 3x3-as racs alakzatban. Az egyes szint( alkatrészek-
bél egyet-egyet az els6é és harmadik
oszlop, kett6t a mdsodik oszlop
folé tesziink; ez azért kell, mert

amelyik oszlop folott
vannak alkatrészek, 6
abbdl nem tud venni

az automata ellenfél. _
A jaték nehézségét ugy et
tudjuk beadllitani, hogy = ' * |
mennyi tartalék alkat-
részt rakunk az automata ellenfélhez.

www.jemmagazin.hu
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A forduldk ugyanugy zajlanak le, mint egy

normal jatékban, egyetlen kivétellel: amikor elvesziink
egy feladvanyt, az adott oszlop tetejérdl egy alkatrészt
az ellenfél készletébe kell tenni. Az ellenfél forduldjaban
mindig elveszi a legtébb pontot éré feladatot, és az olyan,
mintha rogton teljesitette volna. llyenkor az 6sszes alkat-
részt az ellenféltél az adott oszlop folé kell tenni, illetve
a tobbi oszloprdl is at kell mozgatni egy-egy alkatrészt.
Csak akkor nem tud elvenni, ha minden oszlop felett van
alkatrész, ilyenkor mindegyikrél levesz
egy-egy darabot. A jaték addig tart, mig
el nem fogynak a feladvanykartyak.

Az els6 néhany széldjatéknal mindig né-
zegettem a szabalyt, honnan kell elvenni
valamit, majd hova kell attenni: kissé za-
varos, kell néhany jaték, amig megszokja
az ember. Latszik, hogy az alkatrészek pa-
koldsaval iranyitjak az ellenfél jatékat, és
ehhez alkalmazkodni kell. Tehat amikor

www.jemmagazin.hu

elvettem egy U] feladatot, akkor mindig néztem, melyik
oszloproél vegyem el, mit kap utdna az ellenfél, tobbszor
nem azt vettem el, amelyiket a legjobban szerettem vol-
na, mert akkor egy sokpontos feladvanyt tudott volna
elvenni az automata.

Maga az alapmechanizmus ugyanaz a sz6léjatéknal, mint
a tobb f6snél, és ez gordiilékenyen megy is, viszont az al-
katrészek ide-oda pakolasa az ellenfél korében kicsit ma-
cerds. Amiatt, hogy folyton nézni kellett, melyik oszlop te-
tején nincs alkatrész, mit hagyok meg neki, nem teljesen
tudtam iranyitani a jatékomat, néha nem a legjobb felad-
vanyt vettem el, f6leg, mivel nem tudjuk, milyen feladvany
tolti ki az elvett rejtvény helyét. Emiatt csak félig-meddig
lehet 6sszehasonlitani a megszerzett pontjainkat.

Miutan az alapjaték elég szoliter jellegl, kevés rahata-
sunk van a tobbiek jatékara, igy a szélémddra alkalmas
a jaték. A fiktiv ellenfél
korének szabdlyai elég
bonyolultak a jatékhoz
képest, raadasul elég
nehéz, mert mindig
a legnagyobb pontér-
ték(t épiti meg auto-
matikusan, igy legy6zé-
se elég szép kihivas.
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Scythe: Ellenséges
vonalak mogott

JAMEY STEGMAIER anno alaposan felkavarta az indulatokat - a ScYTHE koriil kialakult hype pillanatok alatt két taborra
osztotta a k6zosséget, fanboyok és haterek végelathatatlan kommenthdabortja kezd6dott, és bar mara az indulatok
csillapodtak, egy rossz komment képes ma is veszekedést okozni. A rajongétabor vitathatatlanul aktiv, igy pozitiv
dolgok is sziiletnek ebbél. llyen TONY ALICEA ELLENSEGES VONALAK MOGOTT cimii egyszemélyes kalandja, melyet elsé
izben magyarul is k6zreadunk. A részletes szabalyokat ott talaljatok.

| Sztori

A kaland Olga Romanova eréfeszitéseit koveti nyomon.
Poldnia és a Szasz Birodalom szbvetségben egyesitették
erbiket és szisztematikusan tisztogatnak a Gydrban és a
kornyékén. A folyamat sordn rengeteg férfi, né és gyerek
esett hadifogsagba. A Ruszvjet Unid, élén Olga Romanova-
val, embereket toborzott - Olga eskiit tett, hogy kiszabadit-
ja a hadifoglyokat, mert gy gyanitja, hogy kedvese, Viktor
is koztiik van. Feladatunk a foglyokat kiszabaditani Poldnia
bazisardl. A krimi foglyok a Krimi Kansag, a skandiv rabok a
Skandiv Kirdlysag bazisara kell, hogy visszatérjenek. A gy6-
zelemhez mindezt azel6tt kell megtenned, miel6tt a Sz6-
vetség visszaszamlaléja a nulldra érne - ez minden egyes
alkalommal csokken eggyel, amikor a Szovetség a Gyarra
|ép. Ha a nulldra ér, a Szovetség gybz.

www.jemmagazin.hu



| Nem Automa - jobb annal

Bar a jatékhoz mellékelik gyarilag az egyjatékos mddhoz
haszndlhaté Automa rendszert (ez a Stonemaier Games
allandé szélo-rendszere), a kaland ebbdl csak a kartyakat
hasznalja, azokat is egyedi rendszer szerint. A jatékban a
ruszvjet frakcidval jatszunk, méghozza szdmunkra nagyja-
bol minden ugyanugy zajlik, mint egyébként: termeliink,
mozgunk, sorozunk, épitlink - igaz, mechjeink mar mind
rendelkezésre allnak és minden folyé atjarhaté szamuk-
ra. Az alagutak viszont nem hasznalhatdak. A legnagyobb
kiilonbség az ellenség mozgasa. Gyakorlatilag oda-vissza
jaréroznek a térképen, igy 6ket vagy le kell gy6zni, vagy
ki kell Ggyesen keriilni. Amire nagyon oda kell figyelniink,
hogy mindahanyszor az ellenség h6se a Gyarra lép, csok-
ken a népszer(isége, igy az idénk egyre fogy. A gy6zelmet
csak akkor tudjuk elérni, ha sikerl lelassitani az ellenség
népszerlségének nullara redukalédasat, amit céljaink tel-
jesitésével tehetlink meg, és miel6bb ki kell szabaditani
a foglyokat. Ehhez majd az 6roket is le kell fizetniink, igy
nem art termelésre is id6t szakitani.

| Ami tetszett és ami nem

A kalandot jatszva valamiért A FENRIS FELEMELKEDESE uta-
nérzésem volt, utoljdara akkor volt hasonlé élményben
részem, amikor azzal jatszottam. Tapasztalatbél mond-
hatom, hogy ott is megallta volna a helyét ez a kaland.
Viszonylag gyorsan tanulhatd, egyszer(l szabdlyai nekem
tetszettek, mert az Automa rendszerét tul robotosnak
gondolom és tul bonyolultnak ahhoz, hogy veszddjek
vele segité alkalmazas nélkil. A kerettérténet sablonos,

www.jemmagazin.hu

nagy otlet nincs benne, csak a szokdsos SCYTHE szinvona-
[u felvezetés. No, de hat ugye, ez nem egy sztorivezérelt
jaték, az csak a FENRIs kiegészit6 volt, ami némi kivételt
jelentett. Mindenesetre ebben a kalandban sem konnyd
gy6zni, eléggé meg tudja az embert izzasztani a Szovet-
ség, mivel hatalmas harci ereje van, amit csak az allandé
oda-odacsapasokkal lehet apasztani, illetve javitdsra kul-
deni a mechjeit. A csataknal érdemes kihaszndlni a tama-
do el6nyét dontetlen esetén. Kevés érdemi lehetdség van
ugyanakkor az erésség beallitasara, igy konnyen elmehet
a kedviink, ha nem sajat izléstinknek megfelel6 ellenfele-
ket kapunk.
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One Card Dungeon

,Hentest felvesziink”

Osz halantékkal kellett rajonném, hogy rajongok az egyszerii dolgokért. J6, persze, szép is az, amikor sok-sok rész-
letes figura csap dssze a dandzson mélyén, és ha a polcomra nézek, boldogan nyugtazom az IMPERIAL ASSAULT vagy
éppen az EGEREK ES VARAZSLOK dobozat. Mégis, dromteli érzés kézbe venni valamit, amiben a talalékonysag, kreati-
vitdas és a lelkesedés olyan egyiittallasa van jelen, mint a ONE CARD DUNGEON esetében.

| Mindent egy lapra

Mar a 9 lapos jatékokat is csodalattal néztem a BGG-n, hi-
szen nem kis munka és lelemény kell ahhoz, hogy ennyire
korlatozott mennyiségli komponenssel hozzunk létre él-
vezhetd jatékot. Masik irdasomban a GLOOMHOLDIN’ irdnti
rajongasom, azt hiszem, egyértelm( — ott nyilvan toébb al-
katrész és egy nagyon komoly sztori segiti a nem minden-
napi élményt. A végletekig leegyszerUsitett OCD mar csak
egyetlen lapbdl all, igaz, az két oldalas, és mivel elforgat-
hatd, 2 helyszint és 4 féle szornyet kindl bebarangoldsra,
illetve legy6zésre.

BARNY SKINNER szerencsére meg sem probalta beleerdltet-
ni a jatékdba a GH-élményt. Keresett inkabb egy népszer(
témat, igy a jatékdban egy kalandozd szerepébe bujunk,
akinek az a feladata, hogy egy sotét labirintus-

- ban 12 szint mélyre eresz-

kedve elhozza M’Guf-yn

jogarat. A sztori nagyjabdl

ennyi, és nekem dhatatlanul

feldereng a régi j6 @nethack

(ami egyébként mar a 4. ver-

zional tart és népszerlisége

toretlen). Ez egy hack-and-

slash jaték, nagy nosztalgi-

amban eld is kaptam az oreg

eMacet, amin még anno jat-

szottam. Igazi CRT-s, retrd ér-

zés, korantsem az a mofretro,

ami mostandban annyira nép-
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szerl. Nem, ez tényleg egy masik kor maradvanya. A ONE
CARD DUNGEON vitathatalanul ezt a tipust probalja emu-
[alni. Grafikdja egyértelmien az alacsony pixelszam sze-
relmeseinek lesz a kedvence, a jatékmenet pedig vérbeli
hack-and-slash. Magyaran hentelés. :)

Kinyit-megol-
treasure-next

Ezzel Ossze is foglaltam

a stilus lényegét, és

ezt a néhol a picit mo-
notonitasba  csuszd

OCD is hozni tudja A
sikerrel.  Mindezt @45
ugy, hogy az emli- ;
tett egy lapon tul
szlikségunk lesz
4 szornykockara,
1  kalandoz6-
kockara, 4 tu-
lajdonsagkockara (ez szerintem kihagyhatd, akar papiron
is nyilvantarthatjuk &ket), illetve 3 energiakockara. Tul
részletesen nem mennék bele a szabdlyok ismertetésé-
be, a BGG-linken letdlthet6 a legfrissebb szabalykonyv és
a labirintuslap is. Roviden: a szornykockak (4 féle koszal
felvaltva a szinteken) a szornyeknek megfelel6 helyekre
kertilnek, kalandozékockank pedig a lépcs6re. A kocka-
ink mozognak a labirintusban mozgasi tulajdonsagaiknak
megfeleléen, rajtuk pedig életpontjainkat tartjuk nyilvan.

/
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A tulajdonsagkockdinkkal kalandozénk képességeit (moz-
gas-tamadas-védekezés-hatétav) jeloljuk, amiket egy
dungeon crawlerhez hien fejleszteni tudunk — kezdeti
értékeik 1-1-1-2. Harom energiakockankkal mozgdsunk,
tamadasunk, valamint védekezésiink novelhet§. Minden
kor elején ezekkel dobunk, és Ugy osztjuk el 6ket, ahogy
szeretnénk. Tobb kakad kellene az itésbe? Nosza, rakjuk
oda a hatost, mar ha sikertlt kidobnunk! Ha nem, akkor
jon a matek: mi a jobb, futni vagy védekezni?

Pont ezzel volt a jaték sordn a bajom. Azokkal a franya
kockakkal. Valahogy nem szerettilk egymadst. Persze egy
kockat haszndld jatéknal szamitok szerencsefaktorra, de
ahogy egyre mélyebbre ereszkediink, egyre durvulnak az
ellenségek, és a jaték emiatt eleve nehéz. Mondjuk ugy,
hogy eddig képtelen voltam megszerezni a jogart, sokszor
konkrétan esélyem sem volt ra a kockak miatt.

| A gyakas szerelmeseinek

Legylnk targyilagosak: a ONE CARD DUNGEON egy végtele-
nll egyszer(i mechanikaju, roppantmad lecsupaszitott kis
dungeon crawler. Akdrhogy is nézem, szerintem nem vald
mindenkinek. Aki élvezi a retré grafikat, a kockahajigalast,
szereti a kihivast, az egyre nehezed6 szérnyhentelést, az
vagjon bele batran. A jaték print-and-play és kereskedelmi
verziéban is elérhet, én az elGbbit probaltam.

viktor

Tervez6:
Barny Skinner

print and play, Little Rocket Games

Kategoria:
kockadobds, dungeon crawler

10+ 1 X15-60'
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https://www.littlerocketgames.com/product/one-card-dungeon/

Ismerteto

Ugy esett, hogy a klubban jarva éppen nem volt sem szabad asztal, sem szabad tarsasag, ahova csatlakozhattam
volna, viszont éppen el6l volt a HADRIANUS FALA — amirdl a 107. szamba madr irtam egy dicséré cikket. Nosza, itt a
lehet6ség annak megvizsgaldsara, hogy az egyf6s jatékverziéo milyen élményt ad, és ez hogyan viszonyul egy tobbfds

parti hangulatahoz. Neki is liltem rogton.

| Es jétt a felismerés!

Az el6késziiletekkel kevesebb id6 ment el persze, hiszen
tobb helyett csak egy emberre kellett ,pakolni”, s6t, sok-
kal kisebb helyen elfértem, mivel az eréforrasok (a tég-
Iak és meeple-6k) kozill csak annyit vettem ki, amennyi
valdszintileg kellhet a jaték sordn egy embernek, a tobbi
maradt a zacsikban.

Kezdetét vette az excel-tabla-téltogetés, azaz erdfor-
ras-beadds — satirozas — erdforras-elvétel stb. Hogy ne
legyen annyira egysiku, igény-

be vettem a kiadé egyik otle-

tét, ami a HONLAPJUKON IS

www.jemmagazin.hu

ELERHETO. Mert mi az, ami feldobhat egy egyszemélyes
jatékot? Hat a kampanymad! Es igen, itt is elérhet6 ez a
megoldas, aminek a lényege
stilszerien az, hogy az egyko-
ri Hadrianus fala mentén me-
gyunk végig keletrél nyugatra,
erédrél erGdre, és teljesitenlink
kell egyes kihivasokat, amivel at-
|éphetliink a masik erédre, és ha
még egy extra feltételt is teljesi-
tettlink, akkor a kovetkez6 palya-
hoz plusz eréforrasokat is kapunk.
Igen, ezt egészen egyszerlien ugy
kell elképzelni, hogy megpro-
baljuk egyedul kitolteni a
lapokat a lehet6 legoptima-
lisabban, és ezt tizenhatszor
ismételjik meg, merthogy a
kampany tizenhat allomason, ti-
zenhat er6don keresztul tart.

Nem hdzom sokdig a dolgot, a lényeg: szinte semmi k-
|6nbség nincs. Mar lgy értem, a tobbf6s és az egyfbs jaték



https://renegadegamestudios.com/content/File%20Storage%20for%20site/HadriansWall-SoloCampaign.pdf
https://renegadegamestudios.com/content/File%20Storage%20for%20site/HadriansWall-SoloCampaign.pdf

jatékélménye kozott. Vagy ami van, az sem a jatékhoz koté-
dik. Es ekkor nyilall az emberbe a felismerés: hét hiszen a
HADRIANUS FALA eddig is egyszemélyes jaték volt, akkor is,
ha tobben jatszottuk, mert ez egy (ez ,A”) tokéletes szoliter.
Azt a minimalis interakciot, mint a kereskedést, a szolomaod
Ugy oldja meg, hogy egy masik paklit is bevonunk a jaték-
ba, abbdl felforditunk koréonként két-két lapot, és azokat az
arukat lehet megvenni a képzeletbeli jatékostarstél. Min-
den egyéb viszont azonos, mint a tobbszemélyes jatékban.

Ertékelésem ezek szerint nem is lehet kérdéses: ennél a
jatéknal tulajdon- képpen nem valtozik a jatékélmény
akkor, ha egyediil jatszunk, csupan

a tarsasag hidanya okozhat egy

kis hianyérzetet. Itt termé-

szetesen nincs gy6z-

tes vagy vesztes,

hanem egy pontsdav mondja meg, hogy milyen frappansan
teljesitettiik a kihivast, illetve kampanymddban az egyes
allomasok altal kiirt feltételek hatarozzak meg, hogy ,fel-
s6bb osztdlyba”, a kovetkez6 erddre lIéphetiink-e. Miért is
lenne hat mas magunkban jatszani ezt a jatékot, amikor
valdjaban mindig magunkban jatszunk?

drkiss
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A Mars felszinét taposva jossz ra, hogy ez az a kihivas, amire mindig is vagytal. A konkurencia szallitéi valamilyen |
Gton-médon el sem tudtak indulni vagy meghibasodva sodrédnak az (irben, amihez a szerencsén tul csak egy kis |
rasegitésre volt sziikség. De most, hogy vallalatoddal egyediil terraformalhatod e planétat, sietned kell, hogy a leké-
s6k mar az altalad létrehozott vilagba érkezzenek.

_ A vOr6és bolygd meghdditasa mar 3 - A terraformdlasi ratat a 14-esrél in--
nem is annyira a tavoli jove, -~ b - ditod, nincs extra energiafor-

- ~ ras-termelésed, nincsenek
dijak, mérfoldkovek, de

«~ - lopniés er6forrast vagy
""" . termelést cs6kkenteni
: o tudsz (mintha lenne
egy masik jatékos).

A Mars terraforma-

y ldsara — vagyis mind a
& hdrom globdlis jellemz6
olyan szintre emelésé-
re, hogy a bolygd lakhatéva
valjon — 14 generacidnyi idé all

ezért egyre tobb mé- ey
diumot . foglalkoztat. =~ #
A MARS - TERRAFORMA- i

. 5=

LASA nagyot robbant 7=

a nemzetkozi piacon
2016-ban, majd egy
évre ra itthon is ho-
dité utjara indult. A jo
- ar-érték arany miatt so-
‘ kak polcara felkeriilt, pe-
dig nem sorolhaté a csaladi
kategdriaba. Nagy rajongétabor-

ra tudott szert tenni, és a szakértok ki- rendelkezésedre. Ha nem:sikertl befe-
emelik, hogy egyediil is olyan élvezetes a voros ho- jezned a terraformaldst a 14. generacio végére, el-
mok bezolditése, mint tobb jatékossal. veszited a jatékot. :

| Red Planet :

Az egyszemélyes verzidban a
jaték kezdetén véletlensze- |
' ' r(ien felteszel a tablara két |
semleges varoslapkat és '.
melléjiik egy-egy novény-

zetlapkat. Haszndlnod kell
az osszes ,Cégek korsza-
\ ka” kiegészité kartydt, és
\ elészér semmilyen extra
\ termeléssel nem ren-
\ delkezel, csak azzal,

_ \\ amit a céged biztosit.
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| The Martian

Nekem A MARS TERRAFORMALASA nagyon hosszu ide-

ig kimaradt, mivel sem tarsasagom, sem alkalmam nem
adatott, hogy kiprébalhassam, de a kézelmultban végre
sikerllt megszerezni és jatszani is vele tobbféle modon.
A tébbszemélyes jatékok alkalmaval is lehet érezni a ver-
senyhangulatot, de a sz616 mddra ez hatvdnyozottan igaz,
mivel 14 generacié nem tlinik elégnek. Az els6 felében
olyan gyorsan szaguldanak a generaciok, hogy tgy érezhe-
ted, semmi esély sincs terraformalni ilyen kevés idé alatt,
de ahogyan 6sszedll a tabléd és elkezdenek a kombok tgy
m(ikodni, ahogyan kell, felgyorsulnak az események, és

* maris helylikre kertilnek az 6cednok, valamint a megfelel6

szintre kerlil a hémérséklet és az oxigén.

Mivel nem kell masra varni, ezért valamivel rovidebh vé-
gigjatszani, de siman 2 6ra igy is, ami egy szabad délutan-
ra jo, de esti kikapcsolddasnak sok. Csak a gondolataid
cikazdsdan mulik a jatékmenet, ezért még egyedil is bele-

eshetsz az analizis-paralizis csapddjaba. A szabaly kiemeli,
hogy cél a minél tobb gy6zelmi pont gy(jtése, de nekem
egyszer sem jutott eszembe megszamolni, csak 6rvendez-
tem a latvanyon és a gy6zelem melengeté érzésén.

Mint a tobbjatékos varidns esetén, itt is a kezed megfeleld
kezelése a f6 szempont. Van értelme nagyobb értékd la-
pokat megtartani vagy dobjad el kreditekért, varj a maga-

“sabb hémérsékletre vagy dobjdl le egy atomot?! Barhogy
is dontesz, kartyak garmadaja fog el6tted elterilni, és na-
gyon oda kell figyelni, hogy minden képességet kihasznalj, -

kiiltonben a siker nem lesz egyszerdi.

Meégis, a mikod6 gépezet és a tablan kialakulo, tengerek-
kel, varosokkal és erdékkel tézdelt voros bolygd latvanya
ki tudja elégiteni a széléban nyomuldkat. Ha kihivasra

vagysz, akkor probald ki magad az 6sszes kiegészitével is, -

mert Ugy mar igazan teljessé valik az élmény, hogy egy
bolygdt egyes egyediil formalj a sajat képedre.

Pundee

A

-
M’“«ﬁ_-;.,,_.__‘_ \
% Ndctis Vares
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Coffée Roaster

Azok, akik szeretik a kavét, bizonyara almodoztak mar arrél a bizonyos tokéletes csészér6l. Sokan amat6r barista-

ként belevetik magukat a kavékészités fortélyaiba, kiilonb6z6 mddszerekkel kisérletezgetnek. Végiil aztan frissen
rendelik a kavét, majd maguk 6rlik le a megfelel6 finomsagura, hogy megtalaljak a megfelel6 receptet. Ennél tovabb
kevesen jutnak, a kavéporkolés a szakért6k szerint ugyanis mar joval tébb mint egy szakma: mivészet.

A COFFEE ROASTER cimU, csak egyedil jatszhatd jaték segit-
ségével belekdstolhatunk ebbe a vilagba is anélkiil, hogy
nagyon mélyen a zsebilinkbe kellene nydlnunk.

I Munka és szérakozas

A jatékmenet két f6 fazisra kiilondl el: a porkolésre és a
kostolasra. Az el6bbi hivatott arra, hogy a tokéletes por-
kolést |étrehozzuk egy zsaképités mechanika segitségével,
az utébbiban pedig a “push your luck” a f6szerepld, a gon-
dosan 0Osszedllitott alapanyagokbdl kell ugyanis a lehet6
legtobbet kihoznunk.

"f Van mdd arra, hogy egy gyors jatékban egyetlen csésze

kavét készitsiink a rendelkezésre allé kartyakbdl valaszt-

= va, de jatszhatunk egy harom részbdl allo kihivast is, egyre

T komplikaltabb kavéfajtakkal probalkozva. Ez utdbbi végén,
e

4 a hdarom korben megszerzett pontjainkat 6sszegezve derdl
S ki, hogy mennyire vagyunk ligyes kavéporkolék és baristak;

> cél természetesen a minél magasabb pontszam elérése.
| Porkolés
*;1:" Ahogy fentebb mar irtam, a porkolés soran igyeksziink az

alapanyagot minél tokéletesebbé tenni. A kivalasztott ka-
véfajtatol fliggben kapunk kilénb6z6 tipusu és mennyisé-
gl kavébabot, valamint aromakat, illetve tokenek forma-
jaban keril be a kavészemek nedvességtartalma is.

Ezeket a tokeneket egy huzdzsdkba helyezzik, beallitjuk a
porkoléberendezés kezd6 héfokat, majd indulhat a mun-
ka. Minden fazisban adott mennyiségi tokent hdzunk a
zsakbol, a fazis végén pedig a huzott kavébabok egyre tel-

www.jemmagazin.hu
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jesebb porkolést kapnak. Amennyiben nedvességtokent is
hdzunk, az kikerll a jatékbdl, érdemes ezeket a kavé lap-
kajan gydjteni.
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Ebben a fazisban van lehet6ség az aromatokenek haszna-
latdra is. Ez kétféleképpen lehetséges: vagy a tablan |évd
azonnali hatdsok valamelyikét aktivaljuk, vagy a token ha-
tasat vessziik igénybe, és helyezziik el a jatéktablan, hogy
a késtolasi fazisban kaphassunk valamiféle bonuszt.

Ha ezekkel megvagyunk, johet a tényleges porkolés. Az &
adott forduléban kihlzott kavébabok egy fokozattal por- \
koltebbé valnak. Azaz a tokeneket visszahelyezzik a jaték
dobozdba és egy magasabb szamértékdt tesziink helyet-
tlk a huzdézsakba. Fontos, hogy a négyes szint(i kdvébabok
mar nem porkolédnek tovabb, hanem megégnek.

Az aromatokenek valtoztatas nélkil visszakeriilnek a zsak-
ba, ahogy az esetleges megégett kavészemek vagy fistjel-
26 tokenek is.
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Két dologra érdemes még figyelnink. A korjelz6 két pont-
jan — a tizesnél és a tizenkettesnél — egyrészt fistjelz6 tok-
: enek keriilnek a zsakunkba, masrészt ezeken a pontokon
e nem egy, hanem két egységgel porkolédnek a kavésze-
meink, igy konnyen tulporkolhetjik ket. A masik dolog a
korjelz6 alatti sdv, amin kovethetjiik, hogy 6sszesen hany
fokozattal porkoltik meg az induldkészletet; ez segithet
annak eldontésében, hogy tovdbbmenjiink-e, vagy érde-
mes megallni.

o Miutdn ezzel megvagyunk, donthetiink Ugy, hogy tovabb
porkoljik a kavénkat, vagy megdllhatunk, és kdvetkezhet a
kostolasi fazis. A jatékban egyébként legfeljebb kilencszer
ismételhetjiik ezt, majd mindenképp kdstolas kovetkezik.

| Késtolas

A kemény munka utan johet az elkésziilt kavé megkdsto-

lasa. Ebben a fazisban egyesével hiizunk a zsakbdl tokene-

= ket, és vagy a csészébe, vagy a mellette lévé papirtalcara

T helyezziik azokat. Fontos, hogy a csészébe balrdl jobbra,

N fentrdl lefelé haladhatunk csak, illetve a megszerzett bo-
0B nusztokeneknek is meghatarozott helye van.

GyG6zelmi pontjaink négy részbél adédnak Ossze. Az elsé,
hogy maga a porkolés mennyire sikerilt, ezt a kdvélapkan
lévé sav mutatja. A mdsodik, hogy mennyire sikerilt a
megfelel6 aromakat el6csalni, azaz hogy a sziikséges aro-
matokenek belekeriiltek-e a csészébe. Jar még pont, ha
legaldbb harom azonos értéki tokent tudtunk lehelyezni,
illetve levonas, ha a kavéba kertltek piros X-szel jelolt tok-
enek, ha egyaltalan nincs benne aroma, vagy ha nem telt
be mind a tiz hely a csészében.
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| Hobby barista tanfolyam

]

Noha a jaték nem kifejezetten bonyolult, és ha egyszer
atlattuk, konnyed, gordilékeny a jatékmenet, azonban
akad par aprd szabaly, amiket elsére talan nem konny(
értelmezni, vagy bonyolult atlatni 6ket. Ezek alapvetéen
az aromatokenekkel kapcsolatosak, amelyeket én is csak
érint6legesen emlitettem meg. Habdr a jaték ikonografia-
ja segit, nekem 6nmagdban a szabalykonyv elolvasasaval
valahogy nem allt 6ssze a jaték, folyton meg kellett néz-
nem, hogy most mit és miért kell csinalni.

Végiil egy videds végigjatszas segitett: azt megnézve értel-
met nyert minden, helylikre keriltek a dolgok, és at tud-
tam magam adni a jaték élvezetének. Talan a szabalykényv
mas moédon torténé megszerkesztése segithetett volna,
nekem az az érzésem, hogy ugyan minden infé benne van,
de nem feltétleniil a megfelel6 helyen.
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| Osszegzés

A COFFEE ROASTER egy remek jaték. Egyedi a témaja, és az
altalam is jatszott STRONGHOLD GAMES-es kiadas killeme
is sokat segit, hogy tényleg atj6jjon az, hogy épp kavépor-
kold és -kdstold szakemberek vagyunk.

A jatékelemek szépek és j6 minéségliek, illetve az alapbdl
a dobozban |évG, az egyes tokenek helyét grafikdkkal je-
1616 rendez6 is nagyszerlen sikerilt. Pluszpont, hogy aki
szeret jaték kozben tanulni, béven talal informaciét mind
a kavé torténetérdl, mind az egyes fajtakrol. Raaddasul
mindezt angol és német nyelven is, magyar valtozat saj-
nos nem készilt a jatékbol.
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Sz616 jatékrdl lévén szd, szdamomra nagy 6rom az is, hogy
gyors a jaték: a harom |épéshdl all6 kihivasmad is megvan
fél, legfeljebb haromnegyed 6ra alatt. A setup és az elpa-
kolds sem bonyolult, igy emiatt is esélyes, hogy gyakran
asztalra keriljon.

Az egyszer( jatékmenet persze béven tartogat kihivast.
Noha a szerencsefaktor nem elhanyagolhaté, megfeleld
tervezéssel és a kiilonb6z6 bénuszok Ugyes kihasznalasa-
val tudunk csékkenteni rajta. Szamos meghozandé dontés
van a jatékban, aminek az eredménye nem biztos, hogy
elsére egyértelmd. Vajon érdemes még egy kort porkolni?
Vajon most kell-e kihasznalni az egyik aromatokent, hogy
megszabaduljunk a nem kivant dolgoktdl? Vagy érdemes
a tokéletes porkolésre torekedni, esetleg inkdabb a megfe-
lel6 aromakra célszer(bb épiteni?

A szamos kiilonféle elkészithet6 — és sokféleképpen kom-
binalhaté — kavé, na meg a “push your luck” mechanika
gondoskodik arrdl, hogy ne lehessen hamar kiismerni a

jatékot vagy rdunni, igy az Ujrajatszhatdsaga is kiting.

A legnagyobb negativum szamomra a szabalykonyv szer-
kesztése volt, ezt leszamitva azonban batran ajanlom min-
denkinek, aki szeretne egy gyorsan lejatszhatd, kilonleges
tematikaju jatékot kiprébalni.
:é/////,/ ” Vaszilij
. l/\//////
<

Tervezo:
Saashi

; Megjelenés:
2015

Kategoria:
zsdkeépitds, szerencsekisértds
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Ismerteto

4,

60-120’

Nem kellett sokat varni, hogy Sz6Gyi ATTILA Gjabb agyfacsaré jatékkal rukkoljon el6 a PREHISTORY utan. Idén jelenik
meg HEGEDUS CsABAval kdzosen fémijelzett kévetkez6 szosszenete, az IMPRESSION, amiben nyomdasz dinasztiakat
iranyitva igyeksziink manufakturainkat hatalmas konszernekké fejleszteni az évszazadok soran. A jatékrdl cikket
a JEM magazin 100. szamaban olvashattatok, a mostani szamban pedig a sz616 valtozatot ismertetjiik. A két szerzé
eddig is bizonyitott mar kiilon-kiilon, de most ebben a k6zos projektben 6tvozték ATTILA gamer vénajat, CSABA kony-

nyedebb matekos szemléletével.
| Gutenberg, a robot

A sz6l6 mdéd minimalis eltéréssel keriil el6készitésre az
alapjatékhoz képest, és mint a PREHISTORYban, itt is lehe-
t6ség van arra, hogy ne csak szélé, ha-
nem tobb jatékos esetén is aktivaljuk
az automatdnkat. Miutan Guten-
. berg (igy nevezték el a robo-
. tot) jatékoslapjat és egyéb
kellékeit is az asztalra tettik,
mar nyomathatjuk is. Egy igen
Otletes mechanizmus iranyitja
robotunkat, minek kdszénhetéen a jaték-
tabla Gzletei kozott kényelmesen lavirozhat munkasaival.
Minden esetben egy Ujabb lapka felhtzasa ad utasitast
Gutenbergnek, hogy jelenlegi pozicidjahoz képest mer-

www.jemmagazin.hu

re haladjon. A lépései szamat tovabbra is az aktualis
jatékossorrend-lapka hatdrozza meg. Ha nem tud
lépni, mert az a szabalyokkal szembe menne,
akkor atdllast kell végeznie. Nyersanyagokat, ka-
pacitast, munkast szerezhet az elért akcidkkal, termel-
het, utazhat, és gyarakat is épithet Eurdpa
szamos varosaba. A leg- __
szembet(indbb kilonbség £ £
viszont az, hogy mindezt /,
[ényegében ingyen végzi. &
Az elvégzett akcidk soran
nem fizet a klasszikus értelemben
semmiért, ehelyett mindig az adott
helyzetre vonatkozd dontési szaba-
lyokat kell figyelembe vennie. A nyersanyagokat bar gydij-
ti, de azokat mindig pontra vdltja, ha 6sszegydilt beldlik




a megfelel6 mennyiség. Ez felvet egy kérdést,
miszerint ,,nem lesz ez egy kicsit er6s?”.

A valasz hatarozott nem. Ugyanis Gutenberg

nem tud olyan komplex kombdkat végrehajta-
ni, mint egy él6 jatékos. Ennek eredményeképpen

kevesebb esélye van arra, hogy extra akciokat, pon-
tokat szerezzen. Lényegében a pontszerzési szaba-
lyok is leegyszer(isodnek szamdra, ami taldn jot is
tesz. Egy kevésbé bonyolult és sz6sz6l6s automatat
kapunk, ami talan kevésbé farasztja le a jatékost.
Ez a mechanizmus lgyesen kompenzalja ezt a fe-
szliltséget, és igy is épp elég kihivast kinal a maga-
nyos nyomdaszoknak.

| Egyediil is megy

Gutenberg ékes bizonyitéka annak, hogy egyediil is
lehet élvezni egy jatékot, ha az ellenfélnek bedllitott
robot intelligensen tud viselkedni. Még azoknak is
okozhat kellemes meglepetést, akik nem preferaljak
a sz0l6 jatékmodokat, mondvan, az olyan uncsi.
. Mint a PREHISTORYban, az IMPRESSIONben is van
. bd6ven dolga az é16 jatékosnak, mivel a robot min-
#* den rezdilését nyomon kell kdvetnie, adminiszt-
ralnia kell. A szabdlyok elsé olvasatra bonyolultnak tlin- A jaték hamarosan megjelenik, és kizarélag az extra
hetnek, de igazabdl kdnnyen elsajatithatd, logikus Iépések tartalmakkal egyiitt keriil forgalomba, igy nem csak a Kick-
Osszességével allunk szemben. Nem mellesleg ne feled- starter tdmogatdk, hanem az utdlag ébredék is élvezhetik
juk, hogy a kiadd eddigi gamer jatékai koziil ez a legossze-  a jatékot annak teljes valdjaban.
tettebb, igy indokolt egy komplex automata jelenléte is.
Plusz pont, hogy a szabaly most kitér arra is, hogy hogyan JEM
maddosithatjuk a robot pontozasat akkor, ha esetleg tul
erds vagy tul gyenge ellenfélnek talaljuk.

Tervez6:
Heged(is Csaba, Sz6gyi Attila

‘ @ Megjelenés:
7 2022
S
(7
‘ Q* Kiado:
GAMES d/ i I Y A-Games

Rl I
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Kategoria:
mukdslehelyezds, lapkalerakds
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Ismerteto

Lombkorona

Nem mondok azzal Gjdonsagot, hogy egy egyszemélyes jatéknal mindig az a legnagyobb kihivas, hogy hogyan szi-
mulaljuk a masik jatékos lépéseit, milyen automatizmust alakitunk ki ahhoz, hogy az a valésagoshoz megkozelitéleg
hasonld legyen, ezaltal megmaradjon a jatékélmény. Kiilon6sen igy van ez az olyan jatékoknal, ahol tobb lehetséges
dontés koziil kell meghozni az optimalisat. Nem kertelek, szerintem a LOMBKORONA esetében ezt a dilemmat gordi-

uszi csomodként vagtak at a tervezdk.

| 6, mondd, te mit vélasztanal!

M A sz6lojaték menete az aldbbiak szerint zajlik: mindig

Mo a jatékos jon el@szor, aztdn az Erd6 Szelleme. Ez utdbbi

Akit a LOMBKORONA alapjaték tobbfds ©

szabdlyai érdekelnek, ugorjon vissza

a magazin 108. szamara, ahol részletesen ismertettik
a jaték mechanikajat. Nagyon leegyszer(sitve azért itt is
Osszefoglalom: egy szerencsekisértés mechanikdval meg-
fejelve azt kell eldontenie az épp soron |évé jatékosnak,
hogy melyik paklibdl veszi el az ott |1évé lapokat és épiti be
azokat az erdejébe; abba az erdébe, ahol kiilénféle soro-
zatokat, szetteket gytijt és azokbdl megprobalja a legtobb
pozitiv és a legkevesebb negativ pontot 6sszegydjteni.

Mivel az él6 jatékos el6tt allo dilemma az, hogy ha nem
viszi el a sorrendben kordbbi pakli tartalmat, akkor oda
mar nem térhet vissza, raadasul az a pakli e miatt a pasz-
szolas miatt mindig egy lappal bévil, nem kérdéses, hogy
érdemi agymunkdra van sziikség ahhoz, hogy megtalaljuk
az optlmalls megoldast. Magyarul mérlegelni kell a lapel-
: vétel vagy -otthagyds
| el6nyeit és hatranya-
) it. Vildgos, hogy erre
semmilyen automati-
ka (kivéve a mester-
séges intelligenciat,
de azt még nem cso-
magoltak a dobozba)
- nem képes. Helyette
a szabaly a kovetke-
z6képpen oldja meg
.~ a fiktiv jatékos lépé-
sét, akit stilszerlien
a szabalykonyv az Erd6
Szellemének nevez.

www.jemmagazin.hu

* viszont régton egy elénnyel indit: kap egy kezd§ fatorzs-

kartyat, amit az éI6 jatékos — ellentétben a tobbfds jaték-
kal — nem. Ezen felil, ha fenyegetéskartya (tliz, betegség
stb.) van egy elpasszolt pakliban, azt képpel felfelé tesz-
szlk vissza. Az Erd6 Szelleme mindig azt a paklit viszi el (és
nem valogat), amelyikben a legtdbb lap van. Ha ugyanany-
nyi lap van tobb pakliban, akkor azt, amelyikben kevesebb
a felforditott (tehat fenyegetés) lap. Ha pedig még ez is
egyforma, akkor a bal széls6 paklit viszi eI Ennek ered-
ményeképpen siman
kialakulhat egy olyan
jatékmenet, amiben
mind az élé jatékos,
mind az automata
allandéan az

els6  helyre
feljovo egy la-

pot viszi el.

Az dvszak wigin elveszitesy
ey eiivinyt abbol o fajnibadl

Tovabbi par

szabaly azt hi-

vatott szolga-

ni, hogy ndje-

nek a kis paklik, tehat

amit az Erdé Szelleme elpasszolt, oda hudzunk

egy lapot, illetve ha olyan paklit hiz, amiben leforditott
fenyegetéslap volt, akkor a harmadik paklira huzunk
egy lapot. Természetesen az Erdé Szelleme sosem huz-
hatja fel az évszakpakli legfels6 lapjat. Az elvitt lapokat
a fiktiv jatékos elé kell szétpakolni; a lehelyezés szabalyai
azt segitik el6, hogy se kisebb faja ne legyen a miénknél,
se kevesebb befejezett faja, illetve hogy mindig azt a lapot
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kell megtartani neki, ami a legtobb pontot
hozza (és értelemszerlien azt eldobni, ami
a legnagyobb hatranyt jelentené).

| 0, te... Erdé Szelleme!

Nos, nem tudom, mivolt az oka (vagy s
inkdbb csak sejtem), de csufos vere-
séget szenvedtem a szellemtdl. Kezd-
juk ott, hogy ha az évszak végén (ami
egyfGs jatékban harom alkalommal
fordul el6) tobb fenyegetéskartya
van a Szellemnél, mint az éI6 jaté-
kosnal, a Szellem kap 7 pontot. Ezen
feltl az allatkartydk ha-
tasait nem tudja hasz-
nalni, viszont a plusz-
pontokat duplan kapja meg,

mikdzben a minuszpontok
nem érintik. Ez mar tényleg
diszkriminacid!

Magyarul a tervez6k annyi-
sako {‘}‘r‘f?}?"* Q1 vigyaztak, hogy az Erdé
,12}, lpass wi’“""*’“ - Szelleme ne szenvedjen

. i ¢ indokolatlan hatranyt az
él6 jatékossal szemben,
hogy krealtak egy OP au-
tomatikat, amiben — ha elég
sok dllatkartyaja van — a fik-
tiv jatékos siman nyerhet.
Nekem ugy volt 94 pontom,
s hogy enyém volt egyszer
ot ;am 2 & a legmagasabb fa és a jaték
. cira - végén a legnagyobb erdg,
B az Erd6 Szellemének pedig
ugy jott o6ssze 147 pont,
hogy csak az dllatkartyakbdl
56 pontot kaszalt. OK, ehhez
kellett az allatok egyenlétlen
*  eloszldsa és a szerencse is,
wi's de akkor is...

| &

"IM indulva névekedn,
&mm;mp%‘;m&
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Weird City Games, Gémklub

Kategoria:
sorozatgylijtés, szerencsekisértds

T Ml// I/

En mégis nagyon jol éreztem ma-
gam, egyaltaldan nem
volt unalmas vagy
repetitiv (még akkor
sem, amikor a fiktiv jaté-
kos folyton a bal elsé lapot
vitte el), hiszen ha akartam
volna, megtorhettem vol-
na ezt a korforgdst. A ja-
ték hangulata persze mas,
de ,hangulatossaga”, az-
az a kombok és szettek
gyljtése nem marad el
a tobbfés jatékétol.
én itéletem az, hogy ez
egy nagyon jol sikerilt
sz6lémadd, és ha megvan
nektek a jaték, minden-
képpen proébdljatok ki
egyeddl is, nagyon jopo-
fa lesz gy megmeérkdzni
az automatikaval, hogy
kozben végig tudjatok,
hogy az eredményeit csak
annak koszonheti, hogy a
laphlizas és -lerakds, no
meg a pontozas szabalyai
a javara lettek alakitva.

drkiss

Tervezd:
Tim Eisner

Megjelenés:

&8s+ /1 30
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Jatékos

Amikor felmerilt az 6tlet, hogy a 111. szam az egyszemélyes jatékoknak szentelt kiilonkiadas lesz, az ismertet6k
mellett leginkabb az foglalkoztatott, hogy dsszeallitsunk egy szélétarsas-kisokost, ami rendszerezi, hogy milyen le-
hetGsége van annak, aki magyar nyelven megjelent jatékokkal akar egyediil jatszani. Sok hasonlé kérdés meriil fel
Facebook-csoportokban, és sziilettek mar cikkek a témaban, de mindig hianyoltam, hogy a sajat kedvencek helyett
valaki atfogo gylijteményben mutassa be a mara igen szélessé valt palettat. Erre teszek most kisérletet, természete-

sen szubjektiv véleményemmel fiiszerezve.
Rendszerezés

A lista 10 kategériardl fog szolni, amik mas-mas miifajo-
kon keresztil, kiilonb6z8 stilusban kozelitik meg az egy-
személyes jaték lehetGségét. Mindegyikhez tartozik majd
egy huzoénév — ezek kiilon is alkothatndanak egy sz6l6-top-
listdt —, de mindenhol megemlitek még 2-3 hasonld cimet,
amivel biztosan nem I6tok mellé, ha egyébként kozelinek
érzitek magatokhoz az adott kategériat. igy a felsorolt kb.
30 cim kozll remélhet6leg mindenki el tudja majd donte-
ni, melyikkel érdemes prébalkozni, amennyiben tarsasag
nélkil is asztalhoz szeretne llni. Csapjunk is bele!

1. Kooperativ jatékok - SZELLEMEK SZIGETE

A kooperativ jatékok sokszor trivialisan avanzsalnak ,one
man show”-va. Rosszabb esetben alfajatékos-probléma
miatt akar egy tobbf6s parti kozben is, de most a pozi-
tiv oldalra fékuszalva, épp emiatt remekil miikodhetnek
egyedil. A legjobb példa erre a SZELLEMEK SZIGETE, ami
évek ota cimvéddbje a BGG People’s Choice Top 200 Solo
Games listanak, tehat tobb ezer ember szavazata alapjan
vdlasztottak meg a vildg legjobb széldjatékanak. A listat
egyébként ajanlom bongészésre azoknak, akik egyedil
akarnak jatszani, és nem fontos nekik, hogy mindezt ma-
gyarul megjelent jatékokkal tehessék. Jobb ajanlast nehe-
zen kaphatna a SZELLEMEK SzZIGETE, ahol egyedil jatszva,
két szellemet irdnyitva igyeksziink megvédeni a szigetet
a betolakodd telepesektél. A valtozatossagot a jatékban
a rengeteg aszimmetrikus képességgel biré szellem és a
kiilonb6z6 nehezitési lehet6ségek is garantaljak, hasonlé-
an egy masik 6sszetett kooperativ tarsashoz. A ROBINSON

CRUSOE-ban kevesebb a killénleges karakter, de tobb je-
leneten keresztil lehet prébara tenni a tulélési képessé-
geinket, és minden jelenet teljesen mas célokat hataroz
meg. Mindkét jatékra igaz, hogy az els6 10-20 parti utan
nem megunni, hanem megismerni kezdjik 6ket.

A kategoria legjobbjai: SZELLEMEK SZIGETE, ROBINSON CRUSOE,
AZ UTOLSO ERGD

2. [rogatds jatékok - GANZ SCHON CLEVER

Mindjart masodikként emlitem ezt a mdfajt, hisz tavoli
unokatestvérei, a KERESZTREJTVENY vagy a SUDOKU régota
kotik le az egyszemélyes jatékosokat egy unalmas vona-
tuton. Nem mindig kell elterpeszkedni az asztalon, ha
egyedil akarunk tdrsasozni. A roll & write jatékokra jel-
lemz6, hogy nem csak az alkatrész kevés bennik, hanem
az interakcid is a jatékosok kozott, emiatt minimalis komp-
romisszum aran pillanatok alatt mikodésbe hozhaté szé-
[6mdddal rendelkeznek. A kedvenc példam a fent emlitett
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jaték, azaz inkabb jatékcsalad, ugyanis nemsokara érkezik
magyarul a két folytatds is. Szines dobdkockak segitségé-
vel kell egy elsére komplikaltnak tiné tdblazatot toltoget-
ni, hogy aztan az elsé jaték felénél ra is j6jjlink, miért j6 ez,
a folyamatos lancreakciok beinditasaval jaro sikerélmény
miatt. Aki rakap az izére, annak rengeteg szérakozast nyujt
a kis doboz, de ha véletleniil repetitivvé valik az alapjaték,
ott vannak a jobbnal jobb folytatasok.

A kategoéria legjobbjai: GANZ SCHON CLEVER, KOSZONTUNK...
ALMAID VAROSABAN!, HADRIANUS FALA, KARTOGRAFUSOK

3. Tabl6épitds jatékok - EGY SzEpP UJ VILAG

Ma mar kis tulzassal minden bokorbdél mechanizmus-,
avagy tabléépit6 jatékok nének, de 2014-ben még nem
ez volt a helyzet, igy megel6zte a korat, és mara kicsit el-
feledetté is valt a BIRODALMI TELEPESEK, amit a remek sz6-
|6 mddja is kiprobaldsra érdemessé tesz. A primet nalam
mégis az EGY SZEP UJ VILAG viszi pofonegyszer(i szabalyai,
nagyon okos, eredeti jatékmechanikai huzasai és elké-
peszté mélységei miatt. Egy hétre kdlcsondztem ki anno,
és egy kétfés parti utdn egyaltaldn nem gy6zott meg. Csak
egy sokadik, ugyanolyan kaptafara készilt jatéknak tar-
tottam, de adtam neki még egy esélyt, és kiprébaltam
egyedil. Azdta az egyik nagy kedvenccé valt, mindenkinek
batran ajanlom, aki szereti ezt a m(ifajt. Tobb kategéria
is lesz, ahol, ha nem is izig-vérig eurdkrol, de Iényegében
tervezhet6, m(ikod6é rendszert kiépité jaté-
kokrdl lesz sz0, ez pedig nemcsak elfogult-
sagomnak kodszonhet6, hanem annak is,
hogy ezek a tipusu jatékok maguktdl
értet6dGen jobban kindljak a szolite-
rélményt. Fontos itt megemliteni még
A MARS TERRAFORMALASAt, ahol a ha-
gyomanyos jatékkal ellentétben nem a
gy6zelmi pontok vannak a fékuszban,
hanem hogy sikeril-e adott id6 alatt él-
hetévé valtoztatni a voros bolygot.

A kategoria legjobbjai: EGy szep UJ
VILAG, A MARS TERRAFORMALASA,
BIRODALMI TELEPESEK

4. Epikus ameri kalandok - HOMALYREV

Ha a HOMALYREV szerepel egy kategdriaban, akkor képvi-
selnie is kell azt. Igaz ra, hogy tokéletesen muikodik egye-
dil, de kicsit faj az ember szive (vagy akar a pénztarca-
ja), ha nem osztja meg masokkal a gigaszi kalandot. Ha
valaki hosszabb tdvon keres egyedil jatszhaté projektet
és nem sajnalja a befektetést, gazdag élményekben lesz
része. Emellett a sz6l6madd hasznos lehet a bonyolultabb
szabdlyok gyakorlasara egy tobbf6s parti el6tt is. Nem volt
kérdés, hogy kell egy ilyen kategéria, mert nagyon népsze-
rliek ezek a jatékok egyediil is (lasd a fent linkelt People’s
Choice-listat), mégis azt gondolom, hogy az ilyen élmé-
nyeket jo6 megosztani masokkal, f6leg egy kooperativ jaték
esetén. A magadban tervezgetés, szamolgatas, rejtvény-
fejtés 6rome pedig maradjon meg a tobbi kategdrianak.
Az viszont elvitathatatlan sajatja a torténet alapu jaté-
koknak, hogy ha egyediil csindlod, kézel olyannak élheted
meg a partikat, mintha egy interaktiv konyvet olvasnal,
aminek nem tudod, mi lesz a vége, de még azt sem, hogy
mi fog torténni a kdvetkezd fejezetben, mert ezt mind te
irod jaték kozben. Izgalmas koncepcid!

A kategoria legjobbjai: HOMALYREV, ELDRITCH HORROR,
TAINTED GRAIL: AVALON BUKASA

5. Eurdk automaval - GAIA PROJEKT

Automadnak nevezzik azt a képzeletbeli ellenfelet, akit
meghatdrozott szabdlyok mentén nekiink kell mozgat-
nunk, de fiktiv jatékosként mikodik, elfoglal el6liink he-
lyeket és gy6zelmi pontokat gydjt, célunk pedig az 6 le-
gy6zése. A magazinban olvashatjatok a Turczi DAvipdal
készilt interjut; ma 6 ennek a m(ifajnak a koronazatlan
kiralya ugy, hogy rengeteg kiadd gyart automaval miikodé
sz6lomddot, f6leg eurd-tipusu jatékokhoz. Ennek a kate-
goéridnak a hatrdnya, hogy o6hatatlanul tébb adminiszt-
raciéval jar, mint a kovetkez6 fejezetben vizsgdlt rokona.
El6nye viszont, hogy egy jo automarendszer szinte azt
az érzést kelti, mintha tényleg valddi ellenfeliink lenne,
aki rdadasul altaldban elég jol jatszik, legybzése kihivast
jelent, de tobb sikerélményt ad, mint versengeni a sajat
pontszamunkkal. A kategdridban kiemeltem a GAIA PRO-
JEKTet, ami a BGG szerint az egyik legjobb eurd jaték, a
magyarul megjelentek kozott pedig biztosan az egyik leg-
komplexebb. Tartoznak ide még fajsulyosabb darabok,
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példaul a hazai szintérr6l a PREHISTORY, de a kbnnyedebb
csaladi kategdridbdl is lehet csemegézni.

A kategdria legjobbjai: GAIA PROJEKT, ARNAK ELVESZETT
ROMJAI, EVERDELL

6. Szoliter eurok - NEwton

Sokunk szive dobban ezért a kategéridért. Van, akinél ki-
zaro tényez6, ha nem igazan interakciézunk a mellettiink
Gl6kkel, de van, akiket ez kevésbé zavar, mert az okos
mechanikak olajozott egylttmikodése, a felépithetd ak-
ciélancok karpdtolnak minket. Es elSfordul, hogy szinte
semmit nem kell tennlink azért, hogy sz6lémddot kapjunk
egy ilyen euréhoz, mert az egyetlen interakcio a jatékosok
kozott néhany token elhappoldsa egy térképen, vagy épp
kartyak egymas el6l tortén6 megvasarldsa. Ezt leszamit-
va mindenki magaban dolgozik, és a végén megnézziik,
kinek lett a legtobb pontja. Mindezt hatranyként lehetne
emliteni egy atlagos magazinban, de nem most! Szoliter,
viszont ett6l még remek jaték a NEwton. A fentiek alap-
jan els6re szaraznak hangzik, de annyira egyedi a kartya-
menedzsment a jatékban, hogy gyorsan tennék is ide ha-
rom felkiadltéjelet, mindent figyelembe véve ez a kedvenc
egyedil jatszhatd jatékom!!! 30-40 perc alatt porog le egy
parti, igazdn mély stratégiai dontéseket hozhatok, és nincs
holtid6 — tiszta haszon. Bar a setup hosszadalmas, igy mi-
kor kipakolok, altalaban rogton két kort jatszom.

A kategoria legjobbjai: NEwTON, PRAGA CAPUT REGNI, Viz
ALATTI VAROSOK

7. Uwe Rosenberg jatékai - INDIAN NYAR

El&szor a poliomino-pakolgatds jatékokra gondoltam ebben
a kategdridban, mert a cimben emlitett nagy kedvencem
mellett a VIRAGOSKERT, a MIASODIK ESELY és a NEW YORK Z0O
is kivaldoan mikodik egyedil. Ebben a mifajban az elemek
optimalis lehelyezése nyujtja a kihivast, altaldban adott
idén belil kell a lehet6 legjobban kitdlteni a rendelkezésre
allé pdlyat, és a sajat legjobb pontszdmunkat megdonteni.
Aztan ott a NovA LUNA, ami egy Otletes, lapkapakolgatds
absztrakt jaték. Szintén az id6 és a sajat legjobbunk az el-
lenfél, és bar ketten jobb, egyediil is remekil mUkodik.

Végil, ami miatt muszaj volt a német tervezégéniusznak
kilon kategoridt szentelni, az az AGRICOLA, azon beliil is az
Uj kiadasban megtalalhatd szélokampany-jatékmadd. Kétel-
kedtem, hogy a rendkiviil interaktiv munkaslehelyezGs jaték,
amiben nagy verseny megy a tarsakkal az értékes helyek
befoglalasdért, hogy miikodhet mégis széldban? Sokkal ke-
véshé sz(ik, mint egy 4 f&s parti, de az elvarasok is masok.
A kampany 8 jatékot olel fel, a cél pedig egyre tobb gybzelmi
pont elérése lesz. Egyszerdl, de nagyszer( Gtlet, hogy min-
den parti végén tovabb vihetlink magukkal egy mesterség-
kartyat, ami egy folyamatosan bévilé allandé csapatot és
egyre tobb kombdzasi lehetbséget jelent. Ahogy korabban,
itt sem dllitom, hogy mindez jobb lenne, mint egy t6bbfds
AGRICOLA-parti, nagyon mas is, de rengeteget lehet tanulni a
mai napig méltan népszerd klasszikusbol.

A kategoria legjobbjai: INDIAN NYAR, AGRICOLA, NOVA LUNA,
NEwW YoRrk ZoO

8. Szabadulészobak - Az ELHAGYATOTT
KONYVTAR

Ezt a jatéktipust sokan ismerik, f6leg neves képviselGit,
az ExiT- és az UNLOCK-sorozatot, de talan kevesebben a
fent kiemelt, viszonylag friss megjelenést, ami bar nem
tartalmaz dridsi csavarokat, kompaktsagaval, lUgyes rejt-
vényeivel szamomra meglep&en pozitiv éiményt adott. A
kategdria jatékaira ugyanaz vonatkozik: feladvanyokat kell
teljesiteni minél gyorsabban és lehetéleg kijutni egy nehéz
helyzet szoritdsabdl. Semmi nem akaddlyoz minket, hogy
egyedil alljunk neki egy ilyen kalandnak, ami igy biztosan
komoly kihivast fog jelenteni, mert ketten vagy tébben
mindig sokkal kénnyebb 6tletelni és nehezebb kérdésekre
valaszt talalni, mint egyedil.
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A kategoria legjobbjai: Az ELHAGYATOTT KONYVTAR,

EXIT-SOROZAT, UNLOCK-SOROZAT

9. Nyomozds jatékok - BUNUGYI KRONIKAK

Hasonlitanak a szabaduldszobakhoz, mégis egy Uj iranyt
képviselnek a nyomozds jatékok. Par éve a BUNUGYI KRO-
NIKAK rugta be az ajtdt, ami applikacio hasznalataval és 6t-
letes, Ujszerl jatékmenetével a kovetkezd szintre emelte
a nyomozéstdrsas-élményt, meg is érkeztek azota a kiegé-
szit6i. Ehhez képest csavart a torténeten a MICROMACRO:
CRIME CiTY, ahol ugyancsak blntényeket vadasznak a jaté-
kosok — vagy épp csak az az egy, de a nehézséget a hatal-
mas térkép aprolékosan kidolgozott rajzai jelentik. Mind-
két jatékra igaz, hogy a blintényt és a rendelkezésre 3l
bizonyitékokat gyakorlatilag akarhany ember korbeilheti,
de épp ezért nyugodtan belevaghatunk egyediil is. Ekkor
ugyan nem érvényesil a ,tobb szem tobbet lat”-elv, de
tovdbbra is egy izgalmas krimi szerepléjének érezhetjik
magunkat. Biztos vagyok benne, hogy ez a zsdner a jov6-
ben is nagy népszerlségnek drvendve robog majd tovabb
uj cimek felé.

A kategoria legjobbjai: BUNUGYI KRONIKAK, MICROMACRO:
CRIME CITY

+1. J6 szélojaték, de ez nincs a dobozra
irva - HADARA

Kivételes kategdria, de nagyon fontos megemliteni, hogy
szinte barmelyik jatékkal lehet jatszani egyediil, ha megfe-
lel6en alakitjuk at a szabalyokat. Na, persze van ahol nincs
értelme —ahogy mostanra ebbdl az irasbdl is kideriilt, ilye-
nek jellemz&en a minél interaktivabb jatékok. Ott vannak
viszont azok a szoliter tarsasok, mint példdul a HADARA,
ahol a kiadd valamiért nem tartotta fontosnak az egy-
személyes maddot, pedig a jaték szinte kialt érte. llyenkor
azonban nem rest a BGG népe, ott bongészve altaldban
lehet taldlni rajongdi sz6ldmddokat a legtobb jatékhoz. A
masik hasonld példa a KURUZSLOK QUEDLINBURGBAN, ahol
sz6 szerint egymas mellett kotyvasztjuk a bajitalokat, el-
képeszt6en kevés hatassal vagyunk az ellenfelek jatékara,
ezért ezt is nagyon konnyl egyszemélyessé alakitani, de
a kiadd ezt valamiért nem tette meg. Hogy miért? Lehet,
hogy nem tartottdk fontosnak, de azt is el tudom képzelni,
hogy a sz616 jatékmadd egyelbre a kiaddknal is megosztd,
nem mindenki akarja bevallalni.

A trendek afelé tartanak, hogy a jovében minél tobb jaték-
nal ott lesz az egy mint opcionalis jatékosszam. Végezetiil
ebbdl a listdbdl is b6ven maradtak ki nagy nevek, mint pél-
daul a SAGRADA, amit sehova se tudtam beilleszteni, vagy
a FEszTAv, aminek nem olyan Ut8s a szbldverzidja, mint
amekkora a jaték korili felhajtdas. Ameri-vonalon biztosan
sok mindent lehetne még emliteni, de ezeket kevésbé is-
merem, és Ugy gondolom, hogy ott jellemz&en fontosabb
is a nagyobb létszam, ugyanigy természetesen a partija-
tékok esetében is. Ezek mellett, remélem, segitségetekre
volt a lista az eligazoddsban, a felsorolt jatékok mindegyi-
két ajanlom kiprébalasra!

bzskmrc
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Interja

Turczi David

JO par éve volt mar, hogy egyszer csak egy magyar név kezdett feltiinedezni jé nevii tarsasjatékszerz6k mellett si-
kerdarabok boritéjan, mi pedig elkezdtitk megtanulni TuRczI DAviD nevét. Nyugodtan mondhatjuk, hogy az6ta mar
6 is bekeriilt a ,jo nevi” szerz6k képzeletbeli panteonjaba, méghozza kiilonlegessége, a sz6l6maod révén. A BGG
pontosan 100 jatékot (ebben benne vannak a kiegészit6k és variansok is persze) sorol fel a neve mellett, és bar ma
mar alkot tobbszemélyes jatékokat is, de igazan a korabban talan elhanyagolt egyszemélyes jatékmod felkarolasa és
— talan nem tulzas azt allitani — a mainstream részévé tétele tette 6t ismertté. Mit gondol a Hollandiaban él6 szerz6
a tobbfds jatékok ma mar szinte kotelez6 jatékmodjardl, a széléjatékrol?

Hogy keriiltek nalad fokuszba a szélo
jatékmoédok? Miért kezdtél foglalkozni

veluk?

Az elsd szoldmdédom (ANACHRONY) ,,miért ne?” alapon
jott, kellett még egy stretch goal-6tlet a KS-kampanyban.
A DICE SETTLERS hasonléképpen jart. A PETRICHOR eseté-
ben pedig j6 bardtom, DAVE CHIRCOP jatékahoz akartam
hozzajarulni fejleszt6i jé tanacsokndl valamivel tobbel.
Amikor 2018-ban f64llasu designerre valtottam, minden
kiaddm azt kérdezte: ,és mihez értesz, amit meg tudunk
fizetni?” — marmint a design royalty-kon felll. Mivel épp
akkor fejeztem be a DiICE SETTLERS sz6lémddjat, felajan-
lottam, hogy csindlok még szélémaddokat a kiaddim tob-
bi jatékahoz is (amiknél nem én voltam a designer). igy
szliletett meg a TEOTIHUACAN és a CEREBRIA sz6ldmddja,
és a siker egyre tobb lehet6séget sziilt: a kiaddk elkezdtek
ajanlani engem egymadsnak, a tobbi pedig jott magatdl. De
nekem nem ez a ,,fékuszom” ma sem, a sz6lémaod-krealas
egy mérnoki folyamat, amiben nagy tapasztalatom van, és
jo arra, hogy sok helyen felbukkanjon a nevem, valamint
némi extra bevételi forras. Az igazi fdkuszom tovdbbra is a
sajat designjaim.

Mik azok a szempontok, amiket minden
esetben figyelembe veszel, amikor egy
jaték szolomodjat megtervezed?

Egy automa jellegli sz6lémadd feladata, hogy szimulaljon
egy emberi ellenfelet, a lehet6 legteljesebben visszaad-
va a multiplayer jatékélményt. Ugy tervezem &ket, hogy
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jatszok a jatékkal egy 2 vagy 3 jatékosos meccset, és le-
jegyzetelem, hogy mit tud az ellenfelem csinalni, ami sza-
momra relevdns. Utdna kredlok egy randomizert, ami va-
lamilyen pszeudo-el6rejelezheté mddon véletlenszerten
vdlaszt az ,értelmes opcidok” kozil. Ha ez a két szempont
(szimulacio, el6rejelezhetéség) mar teljesilt, akkor har-
madikként az egyszerliség szempontja az Utmutato, ahol a
szolémaddot csiszoljuk, ugy, hogy minél kisebb er6feszités
legyen futtatni.
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Melyik altalad tervezett sz616mad sikerult
szerinted a legjobban? Es melyik a
legkevésbé?

Manapsag mar a projekt elején meg tudom dltaldban mon-
dani, hogy mennyire lesz jé a sz6ld6mdd, egyszerlien abbdl,
hogy mennyire illik a jaték a mdédszeremhez. Azokban a j3-
tékokban mukaodik a legjobban, ahol kevés interakcié van,
de az a kevés nagyon hatarozottan fontos. Az ANACHRONY és
a KANBAN EV a két legjobb példa erre. De kiilonosen biszke
vagyok azokra a projektekre, ahol ,nem passzold” jatékok-
bdl is sikertilt nagyon sokat kihozni: FOUNDERS OF ROME és
RAILWAYS OF THE WORLD — mindkett6 tele van térbeli logi-
kaval (,hova épitkezzek?”), amit nehéz a botnak egyszer(i
prioritaslistaval megtanitani, és mindkét jaték viszonylag
egyszer(, tehat az automanak is egyszer(inek kell lennie. De
ennél a kettd jatéknadl nagyon sikerilt megtaldlni az egyen-
sulyi pontot. A legnagyobb ,inyencségem” a sajat NIGHTS
OF FIRE: BATTLE FOR BUDAPEST jatékom szdléja volt (ez a DAYs
OF IRE: BUDAPEST 1956 folytatdsa, az els6 jaték magyarul is
megjelent PESTI SRAcok 1956 cimmel), ahol egy aszimmet-
rikus, rejtett informacidkkal operald harci jatékot sikerdilt
tokéletesen visszaadni széldban.

Mit tapasztalsz, kik keresik elsdsorban a
szolojatékokat, jatékmodokat?

Akik a jatékok , okossagat” értékelik elsGdlegesen, és a
stratégidk felderitése, megértése a céljuk (szemben azok-
kal, akik a tarsasagi ,social fun”-ért jatszanak), viszont id6é
vagy elérhetGség hidnyaban ilyen jatékokat nem tudndnak
masokkal jatszani. Vagy esetleg kifejezetten preferaljak a
csendben, id6korlat nélkil toprengd jatékstilust, és szive-
sebben foglalkoznak a jatékkal a sajat terepikon.
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Nem minden jaték alkalmas arra, hogy
sz6lomodban is jatszhatova tegyék.
Vannak olyan jellemzék, amikb6l mar
egyértelmiien meg lehet mondani, ha egy
jaték ilyen?

Azok a jatékok, ahol az elsédleges szérakozas a masik
stratégiaja ellen jatszas, nem alkalmasak automa jellegt
ellenfélre, ezeknek neurdlis haléra van szlikségik. (A
nyilvanvalé sakkon kiviil ilyen példdul a HIVE, vagy az én
nagy kedvencem, a TASH KALAR, hogy mondjak egy nem
absztrakt példat is.) Az olyan jaték, ahol a rejtett infor-
macidk kideritése/nyomonkovetése az elsédleges feladat
(az AWKWARD GUESTSt6l a TWILIGHT STRUGGLE-ig, hogy két
teljesen kiilonboz6 jatékot mondjak) sem automa-barat,
mert az ellenfeled nem fogja tudni kdvetni a te informa-
cididat. Az olyan jatékok, ahol a térképen valé szabad
mozgas/terjeszkedes elsédleges, gyakran a , lehet, de sza-
bad-e” kategdridba esnek, mert az ellenfeled lépésének
eldontése gyakran egy tucatnyi [épésbdl allo folyamatabra
bejarasat igényelné. De szerencsére automakon és neura-
lis haldkon kiviil mas széldmaodok is [éteznek: az informa-
cids/dedukcids jatékok szdloja tipikusan puzzle-jellegi le-
het (a SEARCH FOR PLANET X nagyszer( példa), mig a térkép
alapu jatékok gyakran ,érd el ezt a célt x koron belll” vagy
,he halj meg x korig” jellegd, ,,coop-szagu” széldmddokat
kaphatnak, ellenfél-szimulacié helyett — jomagam is ezt a
megoldast valasztottam a VoIDFALL fejlesztése soran.

Mik azok a mas tervez6knél alkalmazott
megoldasok (esetleg konkrét jatékcim),
aminek a szélomodjabol sok inspiraciot
meritettél?

Nem jatszom szo6lét soha, széval ez a veszély nem fe-
nyeget. Az els6 munkdam (ANACHRONY) MORTEN MONRAD
PETERSEN VITICULTURE-szOléjan alapult (és alakult &t
teljesen), de azdta gyakorlatilag csak a sajat korabbi



projektjeimbdl ,tanulva” fejlesztem a szdléstrukturaimat,
és mar tobb bejaratott megoldasbdl tudok meriteni itt.

LI

Tucatjaval készitesz szélomddokat kb.
hasonlé eurdokhoz. Hogyan oldod meg,
hogy mindig valtozatos tudj maradni, és ne
kezdj el egy kaptafara dolgozni?

Az automa sz6lomdd dolga az, hogy visszaadja a mul-
tiplayer jatékot. Ha két total egyforma jatéknak csinalnék
sz6lomddot, valdszinilileg total egyforma lenne a sz6l6-
madjuk. (Jo példa erre, hogy a hasonld strukturaju Teo-
TIHUACAN és TEKHENU széldmddjai mennyire hasonldak
egymashoz.)

Min dolgozol mostanaban, kaphatunk
egy kis bennfentes informaciét, hogy mi
varhato legkozelebb téled?

Az elmult egy évemet fGleg a VOIDFALL ette meg, most
meg a PERSEVERANCE 3./4. epizddja van teritéken. K6zben
befejeztem egy Uj eurdt SIMONE LUCIANIval kdzosen, ez
2023-ra varhatd. Ezen kivil 6sszehoztam egy sz6ldmddot
ADAM KWAPINSKI LORDS OF RAGNAROKjahoz és a DANIELE
TASCINI-SIMONE LUCIANI paros Gsszel érkez6 Uj eurdjahoz,
a TiLETuMhoz. A TABULA (olasz kiadd) pedig nemrég jelen-
tette be, hogy hamarosan jon néhany kollaboracié velem
— elsének sz6ldmdd a MYSTHEA-univerzumban jatszédé
két jatékukhoz, aztdn remélhetéleg majd egy Uj jaték is.

Koszonjik az interjut!

drkiss

Kedvenc jatékszerzé: wm

Vlaada Chvatil

Kedvenc jaték:
Tash Kalar, Kanban EV, Trickerion

Kedvenc jatéktipus:
heavy euro - ‘

www.jemmagazin.hu

TR 260 @ riﬁ

Eletkor:
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L ossis

Nemzetiség: magyar, de
jelenleg Hollandidban él

/Leghiresebb jatékai: Anachrony, Tekhenu,
/

mperium: Classics,

Utoljara jatszott jaték:
Inside World

Kitchen Rush

<< Vissza a tartalomjegyzékre



Mellékletek

Scythe: Ellenséges vonalak mogott

————_ UT6ria GEpezer

Utopia Gépezet

Utopia Gépezet Kalandlapok



https://jemmagazin.hu/Promo/JEMScytheSzolo.pdf
https://jemmagazin.hu/Promo/JEMUtopiaGepezet.pdf
https://jemmagazin.hu/Promo/JEMUtopiaGepezetKalandlapok.pdf

Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
111. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését julius 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Tamogatodink:

Keyer
Mayer

), KULTURALIS > e
KOZPONT Golordigi 'y 27
gyorsnyomda e



https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
http://www.deltavision.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://a-games.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://cartamundi.hu/hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/
http://csokonaiksk.hu/
http://www.reklamkituzo.hu/?page_id=14

