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Kedves Jatékosok!
Impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitalis tarsasjaték-
i i o i . . ) o . magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik minden hénap
A tavolsagot mint Gveggolyot... Isten bizony, is van par olyan jol ismert hely, amely megje- AP ET I o st ol 0 R (e At Lt o e D T st e AT Al
nyitnunk kellene egy utazasi irodat, mert az lenik a jatékokban. Karibi kikoté tengerészek- oldalrdl.
hagyjan, hogy majdnem minden magazinban kel és a rajtuk él6skodé kétes alakokkal? PORT
van egy cikk a Vilag korlli sorozatunkbdl, de  RovAL: BiG Box. Kristalytiszta tenger fehér ho- FGszerkesztd: Heged(is Csaba
egyébként is a cikkeink zomében tavoli taja- mokjaban kikelS, majd a vizhez igyekvé tekns-
kon jarunk. Rank, gy tlnik, nem érvényes a  sok? TURTLE BAy. Ugyanitt a vizben kincskere- RIIGEFIIEIFAL{ 8
,mindeniitt j6, de legjobb otthon” kézmon-  sés? TGKMAGOK — KINCSVADASZAT. Es végil az Benyd David, Borddas Nikolett, Csukas Csaba, Kuzma Péter,
das. Epp forditva. athatolhatatlan és a prekolumbian bennszi- Porvayné Torok Csilla, Szabo Gyorgyi és Szabo Maté
|ottek aranyat tonnaszam rejt6 dzsungelek?
Kaldnben miért taldlna minket rogtén az els6  ELDORADO LEGENDAJA: HOSGK Es ATKOK. OlvasészerkesztSk: .
cikk a XlI. szézadi Londonban, ahol a leégett Bozsik Marton, Majoros Agnes, Molnar Levente és Szabd
OLD LonDON BRIDGE helyett épitjik fel az Uj  Azsia most csak egy kis spiritudlis szimbo- [ELS
OLD LONDON BRIDGE-et? Es innen nincs meg- lummal, a mandaldval képviselteti magat
allds: johet minden kor és minden helyszin, mi  (MANDALA KGVEK), az (ir pedig THOMAS SINGgel, K°,','r9kt°r°k: . e
ott vagyunk. a THE CRew szerz8jével készitett interju képé- Erés Dorottya, Kiss Csaba, Krantz Domokos és Lajka Petra
ben kuszik be a lap oldalaira, mikdzben a lapo-
Még Eurdpaban, de par évszazaddal késébb  kon atsejlenek a nem létezd, kitalalt tajak és
a tordk kori Magyarorszagon jatszodik ret-  karakterek (TRONOK HARCA CATAN) kdrvonalai,
ro rovatunk Uj darabja, a VEGVARI VIADALOK. — mint megannyi sziluett (SILHOUETTE). Na jb, ez
Zsebkend6t készitsetek, nosztalgiafaktor a  utdbbi csak nagyon maodjaval...
maximumon!

Jelen szamunk cikkeit irtak:

Bozsik Marton (bzskmrc), Kiss Csaba (drkiss), Nemes Monika
(nemes), Porvayné Torok Csilla (Lanatie), Szabo Maté
(Dundee), Takacs Viktor (viktor), Varga Attila (maat) és Wenzel
Réka (mandala).

Van még eréltetetten viktoridanus kockalehe- Hirszerkeszt8: Szabé Maté (Dundee)

Afrika harom ikonikus helyszine is megjelenik a
mostani lapszamban. Az 6kori Egyiptom, ahol
a 7 CSODA: EPITESZEK jatszodik, a nagy elédnek
ez a nagyon leegyszer(sitett és szandékosan
a kezdéknek kitalalt verzidja. A sivatag és az
oazisok, ahol tevekaravanunkkal keressiik
az enyhilést ad6 arnyékot és az életmentd
vizet (AT A sivaTAGON). Végiil a torzsi ritusok
Afrikaja, ahol szertartasok és Gsi mitoszok kap-
csolnak minket a tdlvildaghoz (KokoPELLI).

Ugyanezt a leltart a kozép- és dél-amerikai
térséggel kapcsolatban is felvehetjik, mert itt

lyez6s jatékunk (NERDY INVENTIONS), meg egy
kétf6s memoriajaték szerencseprdbaval flisze-
rezve (RAINBOW). De most mar elég legyen az
utazasbdl, ideje hazatérni!

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kdvessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

6 jatékot!

A JEM Szerkesztésége

Programozoé: Porvay Attila
A képanyagért kdszonet a magazint tamogato kiadoknak!

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a szerzGje
hozzajarulasaval hasznalhato fel.

A képek a magazint készitbk, a cikkirdk és a kiaddok

tulajdonaban vannak, vagy a

www.boardgamegeek.com-rél szarmaznak.

ElérhetGség:
jemmagazin@gmail.com

A kiadd neve: Tarsas Kozpont Egyesiilet
Székhelye: 1162 Budapest, Attila u. 133.
A kiadasért felelGs személy neve: Heged(s Csaba
A szerkesztésért felel6s személy neve: HegedUs Csaba
ISSN 2786-1546

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis utmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatast.
Ugyanigy a cikkekben szerepl6 linkek is “éInek”, kattinthatdk.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiltebb @ Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejuk fél ératdl akdr tobb ‘g érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
oraig is tarthat. @ a kreativitds és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhato tarsasok, amiket

6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtork vagy absztrakt

mélységei. Eltolthetlink velik par percet, de tarthatnak egy gondolkodast igényld taktikai jatékok.
oraig is.

)

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dvodasok és kisiskoldsok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik

(22 )(3) Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.
jatékos fejlesztésére.
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old London Bridge
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Eppen kett6 lapszammal ezel6tt bosszankodtam egy kicsit a KAIRO CIKKHEZ iRT ELGSZOBAN, hogy a QUEEN GAMES nem
nagyon ad ki mostanaban olyan jatékokat, amelyek csaladiak, de egy kicsit tébb gondolkodast kivannak, vagyis ame-
lyek a gamerek szamara is szérakoztatéoak tudnak lenni, ha nem is garantalnak tébboras elfoglaltsagot. Mit ad isten
(és az 6 szerény szolgai), meg is érkezett az OLD LONDON BRIDGE, ami pontosan ebbe a kategdriaba tartozik, tehat
se nem limondadé, se nem agyégeto — afféle igazi csaladi jaték, ahogy azt régebben megszokhattuk.

| London Bridge is falling down
Falling down, falling down

: London Bridge is falling down
‘ . My fair lady

szamitasunk kezdete 6ta allt egy hid, mivel mar a rémai-

ak is... S6t, ma is van egy London Bridge a brit f6-
varosban, bar messze sem olyan latvanyos, mint
a korabbi, amelyiket ebben a jatékban mi is fel
fogjuk épiteni. Az épitésre pedig azért van sziikség,
mert a korabbi, faszerkezet( hid 1136-ban a langok
martalékava valt.

A két szerzd kozll GABRIELE BUBOLA neve
4| a kevésbé ismert; bevallom G&szintén,
ha nem én irtam volna a SKYLINERS c.
jatékat bemutaté cikket, magamtél va-
|6szinlileg sosem futottam volna bele
ebbe vagy masik 5 jatéka kozil vala-
|| melyikbe. Vele szemben Leo CoLovini mar sokkal
3y bejdratottabb szerz6, neve mellett a BGG-n nem 6, hanem
'. 99 jaték cime diszeleg. Koztliik olyanok, mint az ATLANTIS,
. a CAROLUS MAGNUS, a CARTAGENA, a FAE, a GOLDEN HORN,
__-.'.7 az INKOGNITO, a MINICITY vagy a VENEZIA 2099.

Build it up with iron bars
Iron bars, iron bars

Build it up with iron bars
My fair lady

Kezdésként egy kis szerelésre lesz
szlikség, ugyanis Ossze kell allita-
nunk a jatékosok hidjait, fejenként
kett6t, amikbe majd az egyes éplile-
teket jelképezé lapkak kerlilnek. Szerencsére csak egyszer
kell ezt megtenni, mert az inzert nélkili Gres dobozban
minden alkatrész elfér 6sszeallitva is. Meg nem is nagyon
birnak ki ezek az elemek a szét- és dsszerakdst minden
Mi ennek a mostani darabnak a sztorija? Ahogy keretes parti utan. Minden jatékos kap tehat 2 db ilyen hidelemet,
|| irdsunkban is kifejtjik, a London Bridge helyén szinte id6- egy sajat szin(i fafigurat és 5 fontot. A jel6l6inket a hid-
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https://jemmagazin.hu/megjelent-a-jem-magazin-110-szama/
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2018_08.pdf#page=18
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2016_03.pdf#page=18
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_05.pdf#page=26
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2013_10.pdf#page=23
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2020_09.pdf#page=30
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_10.pdf#page=38

kapu- és a kapolnasavok kezd6me- tetve, masrészt
zGire tesszlik, ez utdbbi arra is szol- elveszi az ott |évé
gal, hogy a jaték sordn el6forduld épiletlapka-pakli
dontetleneket az donti el, hogy itt legfelsé éplletét
ki all el6rébb. Mindenki kap egy 0 és beilleszti a hid-
értékl Colechurch kartyat (az il- jaba. Ha a jatékos
letérél tobbet olvashattok a kere- nem tud a kilsé
tes irasban), plusz jatékossorrend rondellamezére
szerint egyéb karakterkartydkat tenni babut, mert
3 1, 2, 3 vagy 4 értékben. mar ott van egy
' A maradék karakterlapok felkerilnek masik  jatékosé
a kinalatba a tablara, majd vagy at van huz-
tipus szerint szétvdlogatva, va, akkor lerak-
de azon belil megkever- hatja a rondel-
ve lerakjuk az épiiletlap- la kozepére is;
kakat a tdbla kozepén ilyenkor bar-
lév6é rondella koré. Saj- melyik pak-
nos a rondellanak nincs libdl vehet el épiiletet, viszont fizet 2 fontot. Valamit
tengelye, forogni csak valamiért, és ezt j6l meg kell gondolni, mert a jaték-
~=e| a tabla felszinén tud. ban a pénz a gy6zelmi pont.

e

A jaték maga pofonegysze-

ol Az épliletek lehelyezésének szabalya egyszeru:
£ rd, hiszen alapvetéen egy f6

akcid van, az éplletek épitése, min- » mindig a hid bal els6 szabad helyére kell tenni a lapkat p
den mas jarulékos. Kezdésként felfedjiik a forduldjelzét, » a lerakott lapka értékének mindig kevesebbnek kell
6| ami megmondja, hogy hany cikket fordul a rondella. Majd lennie a téle balra esé6 értékénél
E‘.::‘-.‘. || mindenki titkosan kijatszik egy lapot maga elé a karakter- » ha ez nem oldhaté meg, beépithet6 a hidba egy —-f"‘.tﬁ
kartyai kozil, azutan egyszerre felforditjuk ezeket, és ezek park, ami megszakitja a sorozatot, és onnan Ujra- ?’j
~ || értéke donti el a korsorrendet. Ezeket a kdrtydkat (a O ér- kezdhet6 a szamsor /.J
L} ] ték(it kivéve) visszadobjuk a huzépaklikba. Dontetlen ese- » veégll végs6 esetben berakhaté egy mar lent |évé lq
~ | tén bekapcsol a szabdly: aki el6rébb van a kdpolnasdvon, lapka helyeére is az uj lapka, de akkor is tartani kell (f.
!"""" az jon hamarabb. A jatékos a korében lerakhatja a figurdjat a csokkend sorrendet, a kivett lapkat pedig el kell FF g
1| arondella egyik kiilsé6 mez6jére (kivéve az athuzott mez6- dobni (ami a végén elég sok pont elvesztésével fog
N re) és egyrészt annyi pénzt kap, amennyi ott fel van tiin- jarni, tehat nem biztos, hogy megéri)
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Amikor leraktuk az épliletet, végrehajtjuk a hatasat, még-
hozza olyan erdsséggel, ahany azonos cimerpajzs van
a mar lerakott éplletsorban. Ezek a hatasok valtozatosak
és kell6en egyszerli, mégis gondolkodtaté helyzet elé al-
litjak a jatékosokat. A hatdsok az aldbbiak: pénz szerzé-
se, karakterlapok szerzése, el6rehaladds a kdpolnasdvon
(ez pénzt is hoz egyuttal), el6érehaladds a hidkapusavon
(ez pedig kulonleges akcidkat lehetévé tevé bonuszlap-
kakat ad), valamint van egy olyan lapka, amelyik nem ad
akcidt, de minden utdna kovetkez6 akciot 1-gyel felerdsit.

A jaték fix 12 forduldn keresztiil tart, a pontozashoz vagy
a tablara nyomtatott, alap pontozasi tablazatot, vagy
a kilon, haladé jellegli pontozdlapkakat vehetjik igénybe.
Alapbdl pontnak mindsiilnek a nalunk 1évé pénzérmék,
illetve pontot kap mindenki a kdpolna- és a hidkapu-
savokon elért helyezése utdn, a ke- e
zében maradt karakterlapok 6ssz-
értéke utdn, a legtobb megépitett
épllet utan, és végil minden fel
nem hasznalt bonuszlapka 1 fontot
(azaz 1 pontot) ér. Az lresen ma-
radt épitési helyekért blntetést

kell fizetni; a kialakult végered-
mény szerint az nyer, akinek a leg-
tobb pontja van. Ha dontetlen meril
fel, akkor a kdpolnasav helyezése dont.

Iron bars will bend and break
Bend and break, bend and break
Iron bars will bend and break &
My fair lady ‘

Csapjunk is rogton az értékelésbe és a jatékélmény is-
mertetésébe. Nagyon ugy néz ki, hogy egy Ujabb csaladi
kedvenc sziletett, ami belép6jatéknak is idedlis. A setup
gyors, f6leg ha kiilon taroljatok az éplletlapkakat és nem
kell 6ket szin szerint kivalogatni a jaték kezdetén. A jaték-
elemek latvdnyosak, de nem funkcidtlanok, hiszen bar
tényleg tarthatnank magunk elétt is lefektetve az épulet-
lapkakat, azok a hidalap nélkul elcsisznanak, legrosszabb
esetben 0ssze is keveredhetnének. A grafika nem tultolt,
de azért esztétikus, a valtozatossagot pedig a kiilonboz6
pontozdsi szabalyok biztositjak. A szerencse szerepe ala-
csony, bar persze errél nem igy fog vélekedni az, aki éppen
nem tud egy, a sorrendben kisebb értékl lapot elvenni
a paklikbdl, de ne feledjiik, hogy akkor is el lehet venni (és
el is kell venni) valamit, parkot példaul, vagy ha azt sem,
akkor egy nagyobb érték( hazat; csak max. nem fog jol
jonni a végs6 pontozasnal, hogy eggyel kevesebb éplletet
épitettlink meg, mint lehetett volna. Taktikazasnak is van
helye, igy pl. egy rossz lapkakindlat esetén érdemes el6re
engedni a tobbieket, hatha az altaluk elvitt lapkak olyan
Uj hazakat fednek fel, amik mar jok lesznek

nekink. Mégsem arrél van
szd, hogy a szerencse min-
dent eldont helyettiink. Eny-
nyi randomitas azonban kell

is egy csaladi jatékba, mivel
ez valdban nem egy tulterve-
zésre épulé nehéz darab, leg-
alabbis az elsé forduldkban.
Ha mégis lelilnek a jatékhoz
gamerek, akkor 6k persze jatsz-
hatjak ugy is, hogy mindent is

www.jemmagazin.hu




el6re megterveznek, igy az egyes pontszerzési lehetGsé-
geket maximalisan kihaszndljak. De még a csalddi jatéko-
soknal is a jaték vége felé meg fog jelenni a hosszabb gon-

Il dolkodasi idg, hiszen amikor mar csak 3, 2, 1 forduld van,
|| és az utolsé épiileteinket épitjiik meg, mar latjuk, hogy
2 mely savokon tudunk elsék lenni, esetleg karakterlapokba
ﬂ || érdemes-e fektetniink, hogy az ott megszerzett els6séggel
| s pontot irjunk magunknak.

| Osszességében egy kellemes, rovid el6késziileti és el-
i pakolasi idével rendelkez6, szép asztalképet eredménye-
i-; | 26, kozepesen nehéz darab az OLD LONDON BRIDGE, ami
: 45-60 perc idére kellemesen tudja lefoglalni az alkalmi
F jatékosokat és a modernebb jatékokkal akar csak most is-
) r merkedd&ket is.

" (Az alcimek a London Bridge Is Falling Down - mds cimval-
i1l tozatban My Fair Lady vagy London Bridge -, egy szamta-
|| lan véltozatban létez6 tradiciondlis angol gyermekdal és
— énekjaték versszakai.)

i drkiss

www.jemmagazin.hu

A London Bridge (vagy London hid) kozuti hid a Temze
felett, amely London toérténelmi varoskozpontjat, a Cityt
koti 6ssze a varos déli részén fekvé Southwark kerilettel.
A jelenlegi hidat Il. Erzsébet kirdlynd nyitotta meg 1973.
marcius 17-én. Ezt megel6z6en a hid helyén két évezred
Ota tobb hid is allt, amelyek mindig a London Bridge nevet
viselték.

ElGszor a romaiak épitettek fabdl készilt, katonai ponton-
hidat i. sz. 50-ben. A Rémai Birodalom bukasa utdn a hid
egyre elhanyagoltabb lett, és a Temzét egyfajta védvon-
alként hasznald szasz népek egyszerlien hagytak elpusztul-
ni. 1066-ban Hoditd Vilmos Ujjaépittette a hidat. 1091-ben
a Londont sujté tornado pusztitotta el, mig 1136-ban a hid
tlizvész dldozata lett.

A hid jelent6sebb torténete 1176-ban kezd6dott, amikor
Il. Henrik utasitasara, Peter de Colechurch iranyitasa alatt
kéhid tervei késziltek, aki a hid kozepére a martirhalalt halt
canterburyi érsek, Becket Tamas kapolndjat almodta meg.
A hid csak 1209-re készllt el, és allt egészen 1831-ig. A hid
8 méter széles, kb. 250 méter hosszu volt, és 19-20 boltiv
tartotta. A boltivek nem voltak egyformak, szabalytala-
nok voltak, és az épitkezés soran egyes részei tobbszor is
osszeomlottak. A hidra épuleteket épitettek, tele boltokkal
és még nyilvanos WC is Gzemelt rajta. A 16. szazadra mar
200 uzlet m{kodott a hidon. Voltak olyan éplletek is, ame-
lyek hétszintesek voltak, és olyanok is, amelyek a hid folé
nyultak be, ezzel elzarva a természetes fény atjat, egyfaj-
ta alagutta formalva azt. A déli végénél felvondhid allt, igy
a hidat éjszakara le tudtak zarni. A déli kapu arrdl lett hires
és népszerl, hogy itt tlizték ki a kilonb6z6 haldlra itélt
aruldk fejét.

1722-re a hid tulzsufolttd, eloregedetté valt és nagymérték-
ben akadalyozta a folyami forgalmat is. 1758 és 1762 kozott
minden lakdépuletet és boltot lebontottak a hidon, vala-
mint a kozépsd boltiveket egyesitették a jobb hajozhatosag
miatt. Uj hid épitésére volt sziikség, de az 6reg — akkor mar
tobb mint 600 éves — London Bridge az 1832-es végleges
lebontasaig mikodott, mikozben mar elkezdték épiteni
az Uj k6hidat.

forras: Wikipédia
LA
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Gabriele Bubola, Leo Colovini
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2022
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7 csoda: Epitészek

Nagy 7 csoDA-rajongd vagyok, és ez meglatszik a gylijteményemen is: megvan a jaték 6sszes hivatalos (LEADERS ES
CITIES, BABEL, ARMADA) és nem hivatalos kiegészitGje, valamint a 7 CSODA: PARBAJ is KIEGESZITOKKEL egyiitt, igy nem
csoda, ha felkaptam a fejemet egy Ujabb 7 csoDA-jatékra. Mégis, az elso partik utan csalédottan alltam fel az asztal-
tal, de rajottem: a hiba az volt, hogy én vartam el mast a jatéktdl, mint amit az valéjaban nyujtani tud. Ezért Gjbol
nekifutottam, és ezuttal annyira megszerettem, hogy mara mar ez a jaték is a gylijteményem része. Nézziik, miért és
hogyan véltozott meg a jatékok kdzben a véleményem a 7 cSODA: EPITESZEKr6l.

| Epitészek = csodat épitd jatékosok

Valészinlileg nem sok embernek kell bemutatni az alap-
jatékot, amely a draftolds mechanizmusat ismertté tette,
mikozben a kartyainkkal a csoddinkat is megépithettik.
A 7 csopA: EpiTEszEkben a nevéhez méltéan kiemelt sze-
repet kap a csoddk épitése. A jaték szabalyai egyszerlek:
mindenkinek van egy sajat paklija, amit maga és a bal ol-
dalan lévé jatékos kozé helyez, a jatékos korében huz egy
kartyat, ezt megteheti a sajatjabol és a mellette jobbra
|évé jatékos paklijabdl, illetve a kozépsd kozos paklibdl. A
f6 kiilonbség az, hogy a jatékosok paklijat lehet latni, a ko-
zépsé pakli viszont képpel lefelé van forditva, igy alapbdl
csak vakon lehet onnan kdrtyat hdzni.

A kartyak lehetnek épitési kartyak (ké, fa, agyag, tGveg, pa-

pirusz), amikkel a csodak szintjeit lehet épiteni. Egy csoda

szint megépitéséhez kett6-négy azonos vagy kilonbozé

tipusu nyersanyag kell az adott csodaszinttél fliggen. Van

sarga szinl pénzkartya a jatékban, ami gyakorlatilag egy

dzsdker nyersanyag, barmelyiket tudja helyettesiteni. Ha
| megvan a szlikséges nyersanyag az épitéshez, akkor azt
kotelez6 is megépiteni. Vannak kék kartyak, amik 3 vagy
2 pontot adnak, de ez utébbi esetben kapsz egy macs-
kajelz6t, ami a jaték végén 2 pontot ér, és ha te
birtoklod, akkor megnézheted a kozépsd pakli
felsé lapjat, igy nem kell onnan vaktaban huzni.
A macskajelzé mindig anndl van, aki az utolsé
macskas lapot lerakta.

Vannak z6ld tudomanyos kar-
tyadk, amelyekbdl két azonosat
vagy hdrom kilénb6z6t Ossze-

www.jemmagazin.hu

gy(jtve elvehetiink egyet a tudomanyos tokenekbdl, ame-
lyek vagy pluszpontokat adnak, vagy pluszkartyahoz jut-
tatnak minket meghatdrozott kartyafajtak lehelyezésekor.
Vannak piros katonai lapkak, amik katonai er6ét adnak, és
harc esetén természetesen az gydz, akinek nagyobb a ka-
tonai ereje. Itt viszont nem meghatdrozott id6kozonként
van harc, hanem csak azok a katonai kartydk fogjak kival-
tani a harcot, amelyeken kiirtjelz6 lathatd; hogy mennyi
kiirtjelz6s kartya kell a harchoz, az a jatékosok szamatél

flgg.



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2013_09.pdf#page=16
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_01.pdf#page=31
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_01.pdf#page=31
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2015_03.pdf#page=9
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2020_02.pdf#page=23
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2016_12.pdf#page=8
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2022_01.pdf#page=33

A jaték addig tart, amig valaki teljesen felépiti a csoddjat;
ekkor a jaték azonnal véget ér és 6sszeszamoljuk a pont-
jainkat, amik a csodapontjaibdl, a kék kartydkbdl, a tudo-
manyos tokenekbdl és a katonai gy&zelmi jelz6kbdl allnak.

| 7 Wonders: Light

A jaték nagyon gyors, két jatékosnal

10-15 perc egy jaték, de 3-5 jaté- /

kosnal sem tart tovabb fél ora-
_/'/.’.’

nal. El6szor féltem, hogy elhu-
z6dik t6bb jatékossal, hiszen a -
7 csoddval ellentétben itt nem N
mindenki egyszerre cselekszik, ha-

hihetetlendl fel is gyorsult.

Az els6 csalddasaim pont a nagyon leegyszer(sités

miatt voltak: a 7 cSODAHOZ szokva probaltam egy stra-
tégiat felépitve jatszani, de még éppen csak belejottem,
maris vége volt a jatéknak. Es igy csindltam masodszor és
harmadszor is, amikor végre rdaébredtem, hogy itt nem
kell stratégiat alkotni, hanem az éppen elérhet6 kartyak
kozil kell a legjobbat elvenni, haladni a csodaval, katonai
erbt szerezni, és ha jo token van kdzépen, azt megszerezni
z6ld kartyakkal.

A 7 cSODA: EPITESZEK a klasszikus 7 cSODA jaték leegysze-
rlsitett valtozata, mondhatndnk, hogy 7 Wonders: Light
vagy 7 Wonders: Kids verzié, mert ez tényleg a telje-
sen kezd6knek, illetve a gyerekeknek késziilt. Ha 7 cso-
DA-rajongd vagy, akkor itt nem taldlod meg az alapjaték
mélységét, viszont ha gyakran jatszol kezd6 jatékosokkal,
gyerekekkel, olyanokkal, akik még csak ismerkednek a
tarsasjatékokkal, akkor a 7 cSoDA: EPITEsZEK jo vélasztas.
En sokat oktattam az alap 7 CSODAT, és lattam, hogy mi-
lyen sok embernél okozott komoly problémat annak meg-
értése példaul, hogy a bal fels6 sarokban van az épitési
koltség, kozépen hogy mit ad, és abbdl el lehet adni a
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Q
nem egymas utan, de annyira leegysze- 4 7
rsitették a jatékot, hogy az ténylegesen / : 3

szomszédnak, mert marad neked is, de ugyanakkor nem
barmennyid van, hanem csak egyet termel, és akkor még
a lancépités nehézségeir6l nem is beszéltem. Ezeknek a
jatékosoknak tokéletes vélasztds a 7 CSODA: EPITESZEK.
Kénnyl megtanulni, konnyld megérteni és gyorsan lejatsz-
hatd, csak a csoddk eltérs képességeit és a zold tokeneket
kell egy kicsit tobbet magyarazni.

A 7 CSODA és a PARBAJ elemei felismerhet8k az EPITESZEK-
ben: megvannak az eréforrasok, a gyézelmi pontok, a ka-
tonai erd és a tudomanyos tokenek. Ezek az elemek mind
leegyszer(sitettek, de a maguk mddjan tovabbra is felis-
merhet6k maradtak. Bar el6re mondtak nekem, mégis
meglepett, mennyire egyszerl, mennyire gyorsan
lejatszhatd egy parti. Ezért ha valaki a 7 cSODA:
EPITESZEK megvésarlasan tori a fejét, els-
szOr tegyen vele prdébajatékot, nem
tul egyszerl-e szdmdra. Ha viszont
rendszeresen jatszik olyanokkal,
akiket csak konnyed jatékok-
hoz lehet lelltetni, akkor ér-
demes megvenni, teljesen
kezd6k részére, illetve még kisi-
skolas gyerekekkel vald jatékhoz is
batran merem ajanlani.

A 7 csODA: EPITESZEK egy szérakoztatd, nagyon laza
jaték, ezért tapasztalt tarsasjatékosként
érezheted ugy, hogy valami hianyzik.
Példaul a csoda felépitése nem td-
nik tal nehéznek, hiszen mindegyik
er6forrast fel lehet hasznalni hozza,
nincs sziiksége konkrét eréforras
gy(ljtésére, emiatt idénként na-
gyon szabadnak és konny(linek
érezhet6 a jaték, amely a tapasz-
talt jatékosok szdmdara hidnyos-
sagnak tlinhet, a kezd6 jatékosok
szamara viszont nagyon jo.

Amit mindenképpen meg kell emlite-



ni, az a jaték inzertje. Kevés tokéletes inzert( jaték van,
de a 7 cSODA: EPITESZEK ezek kdzé tartozik. A jaték dobo-
zanak méretét a 8 inzert hatarozta meg, azt teljesen ki is
tolti, ugyanis minden csodanak van egy kilon matricdval
felcimkézett talcaja, amely az adott csoda részeit, kartya-
it tartalmazza és egy rovid attekintést a csodardl, illetve
a kozos alkatrészekhez kapunk egy nyolcadik inzertet is.
Ezek nagyban megkonnyitik a jatékok gyors beadllitasat, el-
pakolasat, rendezését.

Osszességében el lehet mondani, hogy a 7 csopa: EPi-
TESZEK egy tOkéletes belépbszint(i jaték. Ha nem ezt ke-
resed, akkor nem neked vald, de ha gyakran jatszol nem
tapasztalt jatékosokkal, és szereted a 7 csoDAT, akkor ez a
jaték neked valé. Mutasd meg batran nekik, hatha utdna a
nagy testvért is be tudod mutatni.

Tervez6:
Antoine Bauza

Repos Production, Gémklub

Kategoria:
szettgydijtés, kartyavezérelt

&8+ Wm2-7 X30'
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A dobok-lIépek mechanika természetesen nem elfogadhaté ma mar még kicsi gyerekek szamara késziilt jatékok-
ban sem, kivéve, ha valamilyen csavar meg nem bonyolitja az egyenletet, és a feladat nem csak az, hogy a dobott
értéket mechanikusan lelépve kideriiljon, hogy ki ér a célba el6sz6r. A Turtle Bay (regiondlis terjesztési jaték-

ként minden orszagban ugyanezen a néven fut, ne is varjatok, hogy Teknds-6bol néven talaltok ra a boltokban)
szerencsére beleteszi ezt a csavart, és nemcsak szorakoztat, de fel is készit mas, komolyabb, hasonlé mechaniz-

must hasznalé jatékok jatszasara.

| Ki a tojasbal...

A jaték sztorija a természetet masolja: kikeltek a tekn6sok
a tengerparti homokban, és most elindulnak a viz felé. A
- jatéktabla egy hosszu csik, ami a homokos partot abrazol-
" ja, savokra osztva. Kezdésként mindenki kap 5-5 db sajat

szin{ teknést, amibél egyet-egyet felrak a tojasokkal je-
: 16lt kezdémez6re. Mindenki egy kockaval dob kezdésként,
majd lépteti a tekndsét. Ha a teknds elhagyja a kezd6me-
z6t, a helyére kell Iéptetni egy masik sajat szin(t a jatékos
készletébdl (igy keril fel majd a tablara a jatékos maradék
. 4teknGse is egymas utdn).
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Minden jatékos esetében az
hatarozza meg, hogy hany
kockaval dob, hogy hany . .
tekndse fekszik a hatan P
(erre mindjart kitériink). » »
A jatékosok egymas utan
keriilnek sorra, és any-

nyi mezGt |éptetik el6re az egyik tekndsiiket, amennyi a
legnagyobb dobott érték a kockak kozil. Amikor a teknés
elhalad egy masik mellett, legyen az sajat vagy ellenfél,
akkor megforditja azt a hatara, vagy a hatardl a hasara.
Természetesen haladni csak a hasan Iévé teknéssel lehet.

A jaték nyertese az, aki el6szor juttatja be mind az 5 tek-
ndsét a vizbe, de nem biztos, hogy ez bekdvetkezik, mivel
a jatéknak akkor is vége van, ha valaki a korében mar nem
tudja léptetni egyik tekn&sét sem (mivel mindegyik vagy %
a célban van, vagy a hatén fekszik). Ekkor az nyer, akinek
a legtobb teknése van a vizben, dontetlen esetén pedig
az, akinek a célhoz legkozelebb van a kovetkez6 tekndse.

| ...és be a vizbe

Nem kérdés, ez egy kony—
nyd kis gyerekjaték, sé
még a tematikdja is azt erdsi-

ti, hogy a nyari szlinetre a kicsiket
valamivel le kell foglalni. Reméljuk, si-

kertil neki, mert egyébként nem érezziik,
hogy akkora kihivas lenne egy partiban,
ami akar egy nyaralasra elég lenne.




De persze azt is figyelembe kell venni, hogy ez egy 6+-0s _
jaték, s6t, megkockdztatom, siman elmegy mar 4 éves =
kortdl, hiszen a dobads, a lIépés és a megforditas (és mind-
ezek fontossdganak megértése) olyan dolgok, amiknek =
egy 4 éves mar biztos, hogy a birtokaban van. Raadasul )
az ebben a jatékban rejlé dilemma (egy teknéssel rohan-
jak-e el6re vagy tobbel haladjak egyszerre egyenletesen)
késébb komolyabb jatékokban is megjelenik, mint pl. a
CARTAGENABAN.

A kis mlanyag tekndsok igényesek, az egész jaték j6 minG-
ségl alkatrészeket tartalmaz, de hat nem is vartunk mast
egy olyan patinas kiadotol, mint a Piatnik. A bébitekné-
sok versenyét tehat csakis kis gyerekeknek és leginkdbb =~
laza délutdni ejt6z6s jatéknak ajanljuk, annak viszont pont
megfeleld. g

drkiss

Tervez6:
Wolfgang Ried|

/ Kategéria:
kockadobds, versenyjaték

ko6+ M 2-4 X15-20'
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Az élet csak gy pezseg Port Royal kikotSjében. Mindenki azt reméli, itt sikeriil megkotnie almai iizletét. Am ha tul
magas kockazatot vallal, konnyen lehet, hogy iires kézzel tavozik. Nyerd el te is a kormanyzok és admiralisok kegyeit,
bérelj fel kal6zokat, vagy vegyél fel utasokat a hajoidra. Minél tébb labon allsz, minél nagyobb befolyassal rendelke-
zel, annal nagyobb a garancia a sikerre. De légy 6vatos, mert bizony magasrdl lehet a legnagyobbat esni!

Ahogy irni szoktam, ezt a jatékot is nagyon vartam, mert a
kordbbi kiaddst is jol ismertem. Egy id6ben nagyon sokat
jatszottunk vele, aztdn valahogy kevéssé valt. A BiG Box
azonban el6relathatdlag ezt volt hivatott orvosolni. A ja-
ték tervezGjének, ALEXANDER PFISTERnek a neve raadasul
szamomra altalaban garancia a jaték j6 minGségére. Na-
gyon sokrétl szerzs, az apré kartyajatékoktdl elkezdve a
bonyolultabb, nagy tablds jatékokig szinte minden kate-
géridban alkotott mar kiemelked6t. Arrél nem beszélve,
hogy 6 a szerzGje a maig egyik legkedvesebb jatékomnak,
a MomBASANAK is. Amirdl sok minden elmondhatd, csak
az nem, hogy kedves jaték. Am ez nem von le a zseniali-
tasabol.

www.jemmagazin.hu

,En becstelen vagyok, és egy becstelen em-
ber mindig becstelen marad. Becsszé. Csak a
becsiiletesekkel kell vigyazni, mert nem lehet

tudni, mikor jut esziikbe valami... butasag.” —
Jack Sparrow

| Nézziink bele a dobozbal!

A korabban megismert, némileg fakd kartyajaték megle-
het6sen hivogatd kiilsét kapott. Mar a doboz is jéval na-
gyobb az el6z6nél, hiszen tartalmazza az eddig megjelent
kiegészit6ket és promodlapokat. A grafika viszont nagyon
Utds lett. Valljuk be, a megel6z6 kiadas eléggé vérszegény-
re sikeredett kiils6leg, de ez szerencsére nagyot valtozott.
Gyonyor( szinek, otletes rajzok, vidam illusztracidk, jo
min&ségli lapok. Minden adott a latvanyos asztalképhez,
még akkor is, ha csupan egy kartyajatékrol beszéliink. A
doboz rdadasul jo inzertet is kapott, melyhez elrende-
zési segédletet is talalunk ahhoz, hogy melyik paklit hol
érdemes tarolnunk. A kdartyavéddkkel lesziink talan kicsit
bajban; én még nem prdébaltam, de olvastam olyan vé-
leményt, miszerint belefér a dobozba ugy is, és olyat is,
ami szerint nem. A kartyavédét pedig igényli rendesen,
hiszen tobb, mint haromszaz kartyardl beszélink, melyek-
nek mindkét oldalat hasznaljuk, és elég sokat kevergetjlik.
Erdekessége a jatéknak ugyanis, hogy az egyik oldalan a
lapoknak a jatékhoz kell§ grafika taldlhatd, megforditva
viszont pénzként hasznalhatjuk 6ket.

Miel6tt atnéznénk, mit is tartalmaz tulajdonképpen a BiG
Box, vegyuk at par széban a szabdlyokat. Ennél a cikknél


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2016_12.pdf#page=13
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2015_12.pdf#page=15

Senorita

eee

Brigantin

nem fenyeget az a veszély, hogy tul sok lesz benne a sza- | Vitorlat bonts!

balyismertetés, ugyanis korilbelil hdrom mondatban
megtanithatd. Taldn azért ennyire nagyszer(. Végtelenl
egyszerd, szerencsekisérté mechanikara épul, miszerint
az aktiv jatékos addig csap fel lapokat a huzdpaklibdl, mig
Ugy nem dont, hogy megall, vagy el nem bukik.

Bebukik, ha felcsapja a masodik ugyanolyan szin{ hajot,
amelybél egy mar van felfedve. Mivel 6t kiilonb6z6 szind
van mindossze, ez hamarabb bekovetkezhet, mint gondol-
nank. Ezzel mar johet is a
kovetkezd jatékos.

Ha ugy dont, megall - mi-
el6tt besokallna, - vasarol-
hat a felfedett hajok szama-
tol fuggben lapot/lapokat
a felcsapottak kozil. Vehet
hajét, amivel pénzt szerez,
vagy felbérelhet és kijatszhat §
személykartyat, amellyel a ja-
ték folyaman végig érvényes *
elényhoz, képességhez juthat. 3
Ha befejezte a korét, a megma-
radt lapokbdl sorban ellenfelei
is vadsdrolhatnak egy-egy kartyat,
mindegyikért egy pénzt fizetve az
aktiv jatékosnak.

Jogosan kérdezhetitek, mi olyan nagyszer( a jatékban, ha
ennyire egyszerl. Nos, tulajdonképpen a karakterek so-
kasaga és képességei, melyek egymassal is jél kombinal-
hatdak. Vannak olyan szereplék, melyekkel plusz pénzhez
juthatunk, esetleg Ujabb lapot vehetiink; vagy kapunk
pénzt/kartyat akkor is, ha nem jutunk laphoz. A Senorita
példaul olcsdbba teszi a kés6bbi vasarlasainkat, a kalézok,
tengerészek pedig segitenek a hajok ellizésében, miel6tt
felcsapnank egy ugyanolyan szin(it. Ezek a képességek
sokszorozhatdak, 6sszeadddnak, igen hatékony kombina-
cidkat tudunk a segitséglikkel létrehozni. A gy6zelmi pon-
tokat is ezek a kartyak tartalmazzak: amint elérjiik a jaték
céljat jelent6 mennyiséget, véget is ér a parti. Tényleg eny-
nyire egyszer( és nagyszerU!

www.jemmagazin.hu
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A jaték ezen modulja tulajdonképpen az alapjaték sza-
balyaival teljesen megegyezik, csak egy redukalt paklit
hasznal, és csupan négy fbig jatszhatjuk. Az alapjaték 120
kartydjahoz képest itt 60 lappal van dolgunk. Gyors, kicsi,
konnyen magunkkal vihet6 és rendkiviil egyszeri. Mind-
0ssze négy karakterrel dolgozik. Ezek az alapjatékhoz ha-
sonlé tengerészek, kalézok, illetve az Ujonnan megjelené
utas és kalmar. Az utas nem rendelkezik kiilonleges ké-

pességgel, de jelentés meny-
nyiségl gy6zelmi pontot ad.
A kalmar segitségével pedig
bizonyos szin(i hajdokat gydijt-
hetlink gy6zelmi pontokeért.
Ami nagy el6nye, hogy a pakli
meghatarozott lapjai az alap-
jaték kartyai kozé keverhetdk,
a» novelve a lapok mennyiségét
' és segitve a valtozatossagot. A
kartydkon lévé betdjelek segit-
i ségével nyomon kévethetjik,
mely lapok adhatok az alap-
i jatékhoz, és melyek tartoznak
| ehhez a kiegészit6hoz. Ahogy a
tobbi modul esetében is.

1@ =

| Csak még egy szerz6dés

Ez a valtozat az alapjaték készletével jatszddik, kibbvitve
ezen modul elemeivel. Kapunk plusz tiz hajoét, kettét-ket-
t6t mindegyik szinbdl, melyeket megvasarolva nem csak
mi jutunk pénzhez, hanem egy altalunk valasztott masik
jatékos is kap egyet. Megjelenik harom uj karakter: az ir-
nok segitségével még egy lapot vasarolhatunk bizonyos
szinl hajé elvételekor, a tlizér hasznalataval vasarlas el6tt
a felcsapott lapok mennyiségénél eggyel kevesebb pénzt
kapunk, mig az altengernagy harom vagy négy felfedett
kartya esetén fizet egyet minden altengernagyunk utdn.
Megtehetjlik, hogy csak ezeket keverjiik az alapjatékhoz,
és az eredeti szabalyok szerint bévitett paklival jatszunk;
vagy hasznalhatjuk pluszban a szerz6déses varianst is a
jatékhoz. Ebben taldljuk a nagy alaku szerz6déseket, me-
lyekbél négyet fediink fel a jaték elején. Ha a parti soran
valaki teljesiti barmelyik kovetelményét, feltehet arra egy
sajat jel6l6t a bal oldali els6 Ures mezére. Az igy letakart




pénzbdnuszt azonnal megkapja. A
masodik szerz6dés teljesitésekor
egy gy6zelmi pont, a harmadik tel-
jesitésekor két gy6zelmi pont is jar
mellé. Ennél tobb szerzédést egy
jatékos nem kothet. Ez a modul is
jatszhatd sz6lé6 mdédban és koope-
rativan, ami azt gondolom, még
nagyobb vdltozatossagot ad a jaték-
nak.

| A kaland elkezdédik

A torténetvezérelt valtozat egy tel-
jesen Uj jatékmoddot mutat be, és
maximum négy fével jatszhatd. Az
alapjaték f6 szabdlyai mentén ha-
ladunk ugyan, mégis teljesen mas
jatékot jatszunk. Talan ez tér el leg-
inkdbb az eddig ismertetettektdl,
ezért ez adja a legnagyobb Ujdonsagot is. Ezen pakli ele-
meit nem ajanlott keverni a tobbi kiegészitével, annak el-
lenére, hogy elvileg megtehetd. Csupdn az alapjaték kész-
letét hasznaljuk, melyet kiegészitiink az ebben taldlhatd
39 lappal, a sztorikartyak utasitasai alapjan tobb Iépésben.
Ot karaktert is taldlunk a készletben, egyedi képességek-
kel. 16 eseménykartya és 55 torténet lap segitségével ha-
ladunk. Az esemény- és torténetkartyadk hatarozzak meg a
jatékunk menetét, ehhez alkalmazkodva megyiink el6re 6t
fejezeten keresztiil. EI6szor mindig a fejezetkartyat olvas-
suk fel, majd kovetjiik az aktudlis torténetlap utasitasait.
Ekkor dertl ki szamunkra a kdvetkezd kiildetés is, melyet
a jaték soran barmikor teljesithetlink. Ekkor jelolénket a
karakterkartyankrdl athelyezve a kiildetésre aktivalhatjuk
karakterlink képességét, majd a gy6zelemhez sziikséges
serleget is megkaparinthatjuk ezen a mdédon. Léphetiink
elére a koronasdvunkon plusz gy6zelmi pontokért. Maxi-

A ritudlé : |
S R este erkeztek Puerto Plata kikotojebe. A falu kihale, egyedlen lelket g
| sem litmi sehiol, Egyszer csak mormoldsra leszel fipyelmes, amia falu koze- (%

S pent I kokor inanydbl érkezik. Az Arése kalozok megkezdtek a ritudlét!

2 Mark Tybukkal és Granttel bdtran kozelebb lopakediok, és ltjatok, Hogy
o= Avéce kaldzok mdr feldlltak koralakban a ritudléhoz, Felismered édes-
anyddar, aki egy pap mellett dll - alighanem Gdlidt, a hitehagyott pap az,

| s a karmidnyzo is jelen van a szertartdson!

2 Galid felolvas valamit a Ritudlék kinyvébsl Mindendron meg akarod
| enteni édesanyddat, akit félrevezettek ezek az emberek. Mar indulnl s, 14
. *mmﬁmwmya:,:w:j. teil sokan vannak, @ tengerésze- i-,-
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mum négy kildetést hajthatunk végre a jaték soran. Az
aktiv jatékos azzal kezdi a korét, hogy felolvassa a kovet-
kez6 eseménykartyat. Az utolsé eseménykartya pedig ki-
valtja a parti végét. Ha sikerdilt teljesitentink a feladatokat,
folytathatjuk a kovetkez6 fejezettel, ha nem, némi plusz
pénzzel Ujra neki kell vdgnunk az aktudlisnak. A jaték bar-
mikor megallithatd, a pakli elmenthet6, majd onnan Ujra
folytathatd. Erdekes Uj elem, kiprébaldsra mindenképp
javaslom. Spoiler nélkul taldn ennyit érdemes tudni réla.
Szintén jatszhatd egyediil és kooperativ médban is.

| Promdk

A BIG Box tartalmazza a négy darab szerencsejatékos pro-
mokartyat, melyet barmelyik modullal keverhetiink. Se-
gitségével Ujabb négy lapot fedhetiink fel egyszerre, me-
lyekbdl - ha nem buktunk el - egy plusz lapot vehetiink. A
jatékhoz kilon megvasarolhatd az instruktor promaokartya
csomag is, ami négy instruktor karaktert és 6t hajot fog-
lal magaba. Az instruktor lehetévé teszi, hogy cseréljuk
egy mar megvett lapunkat egy, a kindlatban talalhatéra.
Ezaltal egy olcsébb kartydnkat haszndlva hozzajuthatunk
dragabbhoz is.

| Szubjektiven

Azt kell mondjam, Ujra felfedeztem magamnak a jatékot.
Sokat ad hozzd szerintem az Uj grafika, és nagyon igényel-
te a kiegészitGket is, hogy ne valjon unalmassa és meg-
szokotta. A sok Uj karakter, a torténetvezérelt jatékmaod
mind jelent6sen javit az Ujrajatszhatésagon és mélységet
visz a jatékba. lgazi belépd darab valt belSle, ami ar-érték
aranyban is rendben van. Kénny( szabalyainak kdszénhe-
t6en barkinek megtanithatd, gyerekek és felnéttek is értik,
szeretik, a szerencsefaktor miatt raadasul kiegyenlit6édnek
az esélyek. Kezd6knek, gyerekeknek hasonld esélyik lesz



benne nyerni, ezaltal sikerélményhez jutni, mint a tapasz-
talt jatékosoknak. Gamerek persze fanyaloghatnak a ma-
gas szerencsefaktor miatt, de ez egy ilyen jaték, aki nem
szereti ezt a mechanikat, ugyis elkerili majd. Aki azonban
ad neki esélyt, észreveheti, hogy béven van benne lehet6-
ség stratégiat kialakitani, kombdkat |étrehozni és j6 tablo-
val némileg mérsékelni a szerencse szerepét is. Rovid jaté-
kideje miatt a haladék sem unnak ra a jatékra, de én azt
tapasztaltam, hogy aki lelilt mellé, az mindig elégedetten
allt fel melléle. J6 szivvel ajanlom csaladi gydjteménybe,
bevezetd jatéknak, tarsasjaték kluboknak, és azért haladd
jatékosoknak is fillernek. Nem lehet mindig csak ,agyat
égetni”, ez pedig egy tokéletes jaték arra, hogy kicsit lel-
azuljunk két kemény parti kozott. Ha valaki megismerte a
nagy dobozos kiadast, kevésnek fogja tartani a régit, ezért
mindenképpen a Big Boxot vegyétek meg, ha erre a jaték-
ra vagytok.

Port Royal, a kaldzvaros: A jamaicai Port
Royalt egykoron a ,vilag legvadabb varosa-
ként” tartottdk szamon. A varost 1509-ben
alapitottak, azonban 1655-ben létrehoztak
itt egy angol kereskedelmi bazist, ahol az
anyaorszagtol tavol ellenérizhetetlen bevé-
telekre tehettek szert. Kalozok, blin6zék és
rabszolgakeresked6k tanyajava valt, akik itt
éltek elképeszt6 gazdagsagban, és itt szortak
el a pénziket italra, szerencsejatékra, 6rom-
lanyokra. Vitas Ggyeiket altaldban csak kés-
sel vagy karddal intézték el. Folyt a rum, az
emberélet nem szamitott, az éjszaka pedig
sohasem ért véget. Egészen 1692-ig, amikor
egy hatalmas arviz elpusztitotta a telepilést.
Tobb ezren haltak meg azon a napon, de a vi-
Idg nem érzett konyoriletet, Isten jogos bin-
tetésének tekintették a torténteket. Ma mar
csak egy dlmos, tengerparti kisvaros, am egy
része még mindig ott pihen a tenger fenekeén,
e Csak a bavarok szamara lathaté. 1999-ben a
Nemzeti Ordkség részévé nyilvanitottak.

' W Alexander Pfister
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'Tronok harca Catan:
Az orség testvériséege

,Strlsodik az éj, elkezdddik az 6rségem. Nem ér véget haldlom napjdig. Nem veszek feleséget, nem birtoklok foldet,
nem nemzek gyermekeket, nem viselek koronat és nem aratok diadalt. A helyemen élek és halok meg. Kard vagyok
a sotétségben. A falak 6re vagyok. A tiiz vagyok, amely el(izi a hideget, a fény, amely elhozza a hajnalt, a kiirt, amely
felébreszti az alvokat, a pajzs, amely az emberek birodalmat védelmezi. Az Ejjeli Orségnek ajanlom életemet és be-
csiilletemet a mai éjszakara és minden éjszakara, amely ezutan kovetkezik.”

| Brandon Adomanya

A jaték alapja nem valtozott, ezért ne is foglalkozzunk vele
sokat. A részletes szabalyokat megtaldlod a magazin 24.
szamaban. Falvakat létesitliink, amelyektSl utakat épi-
tlink, portékakat termelilink kocka segitségével. Keresked-
hetiink a tobbi jatékossal, majd aki a leghamarabb eléri
a 10 pontot, az nyeri meg a jatékot.

Az egyszer(iség, a kiszdmithatatlansag és a jatékosok ko-
zOtti interakcid tette igazan klasszikussa a CATANt, amely-
nek fénye tovabbra sem kopik. Ehhez tesz hozza par inyen-
cséget az Uj tabla és a kilonboz6 kiegészitd szabalyok.

A varjak testvérisége fontos része a G. R. R. MARTIN &l-

tal megalkotott Westeros vilaganak, és a CATAN is fontos

szerepet tolt be a modern tarsasjatékok érajaban. Az Or-

ség mar nyolcezer éve tartja fenn a rendet a Falon, mig

a Nagy Oreg (a CATAN) a kilencvenes évek kdzepe 6ta tartja

nyomas alatt a boltok polcait. Kézel 30 kiilonb6z6 valto-

- zat jelent meg bel6le, amelyek mindegyike koveti az ere-

: deti kompoziciét, ahogy azt KLAUS TEUBER megalmodta.

A nevik 0ssze is fonddott, mint Martiné a Tronok harca-

val. Ha mar van csillaghajés, inkds vagy Star Trek-es val-

. tozat, akkor miért is ne hoditsuk meg az armanyokkal és
varazslattal teli Eszakot?
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| Az Uj Adomany

Kezdjlik is a tablaval. Az alsé részén helyezkedik el az Ado-
many, amelyet ismerds lapkakbdl rakunk 6ssze, de a tabla
formdja és a hexdak mennyisége eltér, valamint hidnyzik
a sivatag. A tabla fels6 részén helyezkednek el a vadak
taborai, mig a kett6 kozott van a Fal, amely froccsontott
valéjdban magasodik ki a jatéktérbdl.

A termeléskockan kiviil kapunk egy 12 oldald vadkoc-
kat, a tablan van egy Fal-attorés sav, amelyet a nullardl
inditunk és 8 darab GYP-jelol6t is kapunk. Az épitésikolt-
ség-kdrtydnkra adott szamu vadjelz6t kell tennilink a te-
lepliléseink és az erédjeink ald, magunkhoz vesziink egy
hdskartyat és 7 6rt a sajat sziniinkbdl. Az el6késziletek
megegyeznek az alapjatékkal, de a masodik kor utan még
egy-egy Ort is felhelyezilink a Falra.

A Fal védelmezi a délen elteril6 kirdlysagokat és az ado-
» ‘.', many terepmezdit a tabla felsé részén gyillekezé vadak
ellen. Ok a Jégagyarak nev(i helyen kezdik
meg a jatékot, ahonnan a jaték
folyaman — bizo-
nyos
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akcidk hatdsdra — fognak vandorolni a Kisértetjarta Er-
dében taldlhatd tdborokba. Majd az 6svényeket kdvetve
a Fal tovében lyukadnak ki, hogy megostromoljak azt, és
akar at is jussanak az Adomanyba.

| Ejjeli 6rség

A jaték forduldi megegyeznek az alapjatékéval, kivéve,
hogy az els6 |épésben 3 kockdval dobunk. A vadkocka
hatarozza meg, hogy a vadak milyen Utvonalon halad-
nak el6re. Ha a dobott értékkel megfelel 6svényen
tartézkodik egy vadfigura, akkor az belép az adott
tisztasra, majd a mogotte allé tobbi vad egy mezével
kozelebb huzddik a tisztas felé, feltdltve a szabad ta-
borokat. Amint a vadak szdma meghaladja a Falon &l-
lomasozd 6rok szamat, a vadak attornek és elfoglalnak
a szamukkal megfelel6 mez6t; ha szamuk meghaladja
a 7-et, akkor a jaték azonnal véget ér. A blokkolt terep-

II’.'



mez6k nem fognak termelni, valamint az attorésjelolét is
mozgatjuk. Ha a vadak harom alkalommal attorték a Falat,
akkor a jaték azonnal befejezédik, és a Falon legtobb 6rrel
rendelkez jatékos nyer.

A termelés nem valtozik, a termeléskocka értéke hata-
rozza meg, hogy melyik mez6k fognak termelni, de 7-es
dobas esetén mozgatni kell Tormundot (kezdéskor a ta-
boraban van), aki ugy fog viselkedni, mint az alapjaték
rabldja. A masodik |épés a forduldban a kereskedés, ahol
a 4:1 cserearany helyett 3:1 lesz a normal, de persze mas
jatékossal is megegyezhetiink.

Utolsd lépésként épithetlink, de az utakon, telepulése-
ken és er6dokon kivil lehet&séglink van éroket is kildeni
a Falra. Az 6r 1 tégldba, 1 baranyba és 1 faba kerdil, és a Fal
egy altalunk valasztott legalacsonyabb sorszamu mezejé-
re tehetjuk; ez azért fontos, mivel mindig a legkisebb sor-
szamu mezo6n allé 6rt kell levenni, ha erre keriil sor. Ezen-
kivil ameddig 3 6riink all barhol a Falon, kapunk 1 gy6zel-
mi pontot, mig 5+ 6r esetén egy tovabbit. Ha ezen értékek
ald esik a szamuk, vissza kell adnunk a gy6zelmi pontokat.

. A telepiilések és er6-
A P dok épitése
esetén fel kell

fedniink
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az alattuk elhelyezett vadjelz6ket, és a rajtuk levé szim-
boélumon |évé vadaknak at kell vandorolniuk az adott klan
terlletére. Hairomféle vadat kiilonboztetlink meg.

» A normal vad a tisztason marad, de ha tobben
vannak, mint az 6rok, akkor attornek a Falon;

» A falmaszd azonnal atugrik a Falon és
blokkolja a falszakasztél délnyugatra esé
elsé mez6t; ha mar azon all egy masik 4288
vad, akkor a soron kdvetkezé mezét &
foglalja el. Ez nem szdmit attorésnek;

» Az drids azonnal levesz egy 6rt a Fal-
rél, ha a tisztasra ér, majd visszakerdil
a Jégagyarakra. Ha nincsen 6r a Fa-
lon, akkor attor.

A vadak visszaszoritasdban nagy segitséglinkre vannak
a hdosok, akik kiilonleges lehet6ségeket biztositanak sza-
munkra. Az elsé alkalommal, miutan hasznaltuk h&sin-
ket, visszatehetjiik a kinalatba és elvehetiink egy masikat
vagy atforditjuk a B oldalra. Amint a B oldalat hasznal-
juk egy hésnek, akkor mar kotelezéen le kell cserélniink.
A h6sok segithetnek eréforrasok szerzésében, cseréjében,
az épitkezésben, a vadak leszedésében vagy akar Tormund
Eszakra (izésében.

| Havas Jon

Ez a verzié olyan, mint maga Havas Jon. Egy (vagyis ket-
t6) nagy csalad leszarmazottja, megprébal Gjat mutatni és
megfelelni az Uj vildagnak, de tele van a régiek hibaival,
amelyet sokan szeretnek, de mar nem feltétlenl
(. allja meg a helyét.
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A doboz nagy és tele van kivalé minGségli alkatrészekkel,
ami sajnos rdnyomja bélyegét az drcédulara is. A grafikak
egyediek, szerencsére nem kovetik a filmes vonalat. VoL-
KAN BAGA részt vett az eredeti CATAN mivészi kialakita-
saban, mig JARED BLANDO neve a STEAM és a CLOUDSPIRE
dobozan tint fel. A figurdk megfelel6 méretlek, részlet-
gazdagok és egészen jol festhetSek is. A jaték dobozaban
valdjdban két jatékot kapunk, mivel egy eredeti CATAN-par-
tit is tudunk jatszani vele.

Az eredetihez képes itt van esély arra, hogy kevesebb,
mint két déra alatt lejatsszuk, mivel a vadak betorései ha-
mar le tudjdk zarni a jatékot. Es ez a része valtozatja meg
kicsit a jatékmenetet, mivel valamilyen szint( kooperaci-
Ora sziikség van a jaték folytatasahoz. Tobb alkalommal is
kialakult, hogy a tarsasag inkabb 6sszedobta a nyersanya-
gokat ingyen a soron lévé jatékosnak, hogy tegyen fel egy
nyamvadt ért, kiilonben vége lett volna a jatéknak. Ezt ter-
mészetesen az élelmesek ki tudjdk hasznalni, és tovabbi
elényoket tudnak kicsikarni ellenfeleikbél.
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Tovabba a héskartyak 0j ajanlatokat is tudnak ge-
nerdlni. Felajanlhatjuk akar, hogy Ygritte-tel leve-
szlink egy vadat arrdl a bizonyos mezdrél, ha ka-
punk érte valamit cserébe. Ezzel kicsit szabadabba
valt a kereskedés.

Az 6rok bejovetelével, Ggy érzem, még jobban
csokkent a fejlesztéskartydk jelentGsége, ami
az eredeti valtozatnal is megvolt, de még mindig
megvan az esély egy igazan szerencsés huzasra.

Esigen, a szerencse! A CATAN nem is akarta és nem
is fogja levetk6zni magdardl ezt a tulajdonsdagat.
A kocka jardsa nagy befolyassal van a jatékmenet-
re, és egy igazdn rossz egylttdllas esetén olyan is
el6fordulhat, hogy a ter-
melésfazis sordn senki
sem fog nyersanyagot
kapni. Ez pedig hamar ki tudja
valtani a jaték végét. Mig az
eredeti jatékot lehet csala-
diasan, kedvesen, de igazan
szurkalésan, minden lehet6-
séget és jatékost kihasznalva
is jatszani, addig ez a valto-
zat ravesz minket, hogy van
egy, a tobbieknél nagyobb
fenyegetés, ami ellen Gssze
kell fogni (ameddig megéri),
kilénben a vadakkal vacso-
razunk.

.....

Széval, amennyiben Trénok harca-rajongd vagy és mar
unod a klasszikus CATANt, de még nem utaltad meg, akkor
ez a te jatékod, és konnyen a polcod ékkovévé fog valni.
Ha pedig mar unod, akkor nem fog tudni annyi Ujdonsa-
got adni, hogy Ujra az asztalodra kertilhessen ez a legenda,
még akkor sem, ha rémfarkas-bunddba van oltoztetve.
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Id6rél id6re késztetést érzek arra, hogy olyan jatékokrol is irjak, amik se nem ismertek, se nem latvanyosak, mégis,
talan valakit érdekelhetnek korabban kiadott darabok, amik koriil nem volt sosem nagy felhajtas. Ez a doboz egy ko-
rabbi KS-kAMPANYBAN késziilt, ami a kit(izott 6sszeget hatszorosan haladta meg — ez 6nmagaban nem mond semmit,
mivel a kit(izott cél 5000 dollar volt, a befolyt 6sszeg pedig kicsit kevesebb, mint 30 000 dollar. De talan kivancsiak
vagytok egy tajvani jatékszerz6 miivére, tudva, hogy a BGG kb. 7800, bevallottan tajvani felhasznaléi profilt tart
nyilvan, mik6zben magyar profilja kb. 15 000 felhasznalonak van; mindezt ugy, hogy Tajvan lakossaga Magyarorsza-

génak két és félszerese.
| Olcsé steampunk

Nagyon fura igy visszanézni, hogy 2015-ben ez

a projekt sikeres tudott lenni, bar akkoriban

nem ez volt az egyeddli alacsony koltség( és

egyaltaldn nem latvdnyos KS-kezdeménye-

zés. Meg aztan az sincs sehol megirva, hogy KS-en csak

olyan projektekkel lehet szakitani, amikben egy 30 kilds

( I3 dobozban érkezik 99 minifigura, koztik egy 1:1

[N méretaranyd Haldlcsillag. Mindenesetre ez

a jaték elég minimal, akdr a mechanikat, akar

a dizajnt nézem, és a steampunk tematika is

csak nagyon nyomokban lelhet6 fel benne ugy;,

mint a viktorianus cilinderre illesztett véd&szemiiveg és
a fémburkolatu léghajo.

T

A jaték elején novekvd sorrendben felrakjuk a kockaér-
tékeket mutatd 6 kartydt, ezeken barna alapon fogaske-
rékminta van. Aldjuk kerill a kindlat, azaz a talalmanyok
sora. Minden jatékos sorrendben kap egy-egy kezdd ta-
lalmanykartyat, a késébb sorra keriil6k kicsit jobbat, eré-
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sebbet. A kezddjatékos kivételével mindenki kap egy-egy
eszkozkartyat (ezzel majd a dobott kockaértékeket lehet
modositani), és ezzel az
el6késziletek végére is
értink.

Kérében a jatékos dob  Sut’
3 kockaval (a negyedik
csak azért van, mert
megoszthatd egy dobott
érték kétfelé, és akkor
azt igy jeloljik), majd
négy lehetGsége van,
amiket akar egymas |
utan tobbszor is végre- 4
hajthat:

» megépit egy taldlmdanyt: azaz a dobott kockaér-
tékeket megfelelteti annak, ami a kindlati sorban
az adott kartya igénye, és ha stimmel, akkor elveszi
a taldlmanylapot (ahol a taldlmanylapon fogaskerék
van, ott olyan érték kell, amit a taldlmanyhoz tartozo
kockaértéklap mutat); ami lekeriil a jatékos
elé és maris haszndlhatd

» haszndl egy taldlmanyt: az el6tte [évé lapo-
kat elforgatva hasznalja a kartyak hatasat

» Ujratolti a talalmdnyt: megadott értékd
kockakkal uajratoltheté a talalmany, azaz :
visszaforgathatd (és persze Ujra haszndlha-
to is)

» felcserél két lapot: a kindlati sorban két szomszédos
lapot lehet felcserélni egy kocka felhaszndlasaval

o
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https://www.kickstarter.com/projects/maydaygames/nerdy-inventions-the-crazy-inventions-dice-game/description

Amikor a jatékos mar nem tud tobb akciét végrehajtani,
feltoltjuk a kinalati sort és az drajaras szerint kovetkezd
jatékosra kerdl a sor. A jatéknak két mddon lehet vége:
elfogy a taldlmanyok paklija és az utolsé lap is kikerdl
a kinalati sorba, vagy valaki hasznalja a Léghajé lap hata-
sat és a jatéknak azonnal vége.

| Mayday, Mayday

((

A jatékban, mire a végére értiink, mar
el6ttiink sorakozik par kartya: a pontozds-
hoz 6sszeadjuk az ezeken taldlhatd gy6zelmipont-értéke-
ket, illetve megnézziik, hogy ki hanyféle talalmanyt készi-
tett el: 7 folott bonuszpont jar ezért a sorozatért.
“>
ui osztani egy dobott értéket kétfelé, és van,
amelyik egy kockdt enged Gjradobni. Es a hi-
res Léghajé? Annal az, aki 3 azonos értékid kockat kijat-
szik Udgy, hogy megvan neki ez a lap, egyrészt — ahogy
irtuk — azonnal lezarja a jatékot, masrészt megkapja azt
a pontszamot, amennyit az egyik dobott kockdja mu-
tat. Hogy ez nem lehetetlen, mi sem bizonyitja jobban,
hogy amikor Ujra el6vettem cikkirdshoz a NERDYt, kb.

15 perc jaték utan ezzel zartam le — és nyertem meg —
a partit, kemény 1 pont elénnyel.

Még pdar sz6 a megszerzett talalmanyok al-
tal adott akcidkrdl, hiszen azok nélkil nem
teljes a kép: van, amelyik a kockak dobott
értékét maodositja, van, amelyik meg képes

www.jemmagazin.hu
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Es hogy miért ez az alcim? Mert a jaték kiaddja

a MAYDAY GAMES, ami sokkal inkdbb a kartyavé-

dGirdl hires, illetve még talan az olyan jatékokrdl,

mint a VICEROY. Ez a mostani darab talan nem vé-
letlenll nem kapott nagy hirverést, mivel anno,

a kampany idején jopofanak tlint, de mostanra akkori
halvany fénye is megkopott. Mara mar csak azok tudjak,

== ko gt il il : - .:": ; {

Jip "
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hogy mit rejt a kis doboz, akiknek otthon meg I

is van még valahol a polc hatuljdban. Nem

rossz jaték, ugy értem, nem borzalmas, de

sok késGbbi, a kockalehelyezést tokélyre fej-
leszt6 mi el6zte le nagyon gyorsan és szori-
totta hattérbe, homalyba, feledésbe, kvazi
a viktorianus Londonéhoz hasonlé kodbe
ezt a kordbban szerethetd6 kis jatékot.

Tervez6:
Chih-Fan Chen

drkiss

Kategoria:
kockalehelyezds, tabloépités
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A JEM magazin hiiséges olvasoéi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig i
ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen
kozos jellemz6 kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat hetvenedik darabjat
olvashatjatok, és reméljik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
melyek témaja hangsialyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljink Gtra, és ne
csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.

?@.
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»Monoton iiget a siippedé homokon a sivatag lova, a tétova teve tova. Hatan rezegve mozog a rozoga kuip alaku pup.

A helyzete nem szerencsés. Apro szemcsés homokkal telve a fiile, a nyelve. Svar szemekkel kutat kutat. Még 6t-hat

RomMHANYI tevéjéhez hasonléan KniziA mester jatékdban
is vizlel6helyek, oazisok utan kutatunk. De nem maganyo-
san, hanem karayanok \iezetc'ijeként szines tevék sokasa-
gat szeretnénk minél jobb pozicidba juttatni a sivatagos
térképen. Helyezkedés, idézités, teruletfoglalds, pont-

gylijtés és sok-sok, gumicukorra hajazé szines tevefigura
(VIGYAZAT! NEM EHETO!) jellemzi a jatékot.

A jatékban otféle, fagyiszin( teve van, mindegyikbdl -

ugyanannyi. Ezeket a készleteket kozosen fogjdk a jatéko-
sok hasznalni, hiszen mindegyik fajta tevébdl inditaniuk
kell egy-egy karavant. Ezzel mar eleve akadalyozzak egy-
mast, hiszen a_kilénb6z8 jatékosokhoz tartozé ugyan-
olyan karavanok értelemszerlien nem érhetnek Ossze.
A karavanvezet6k élénk, erds szineket kaptak, igy jol elki-
IonithetSk a szinkavalkad ellenére.
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nap kullog, baktat. Az itaté tava tavol, s oly rettent6 messze még az oazis.”

_ El8szér is jatékosonként felvaltva felhelyezziik mind az 6t

vezet6nket, ezutan pedig tevéket pakolgatunk karavan-
jainkhoz, igy elvezetve &ket a vizlelShelyekhez és oazi-
sokhoz, ezaltal minél tobb pontot szerezve. Egyszer(inek
hangzik, ugye? Nem az.

A jatékos a korében ketts (kezdésnél az elsé két jatékos
csak egy) tevét helyez fel a tablara, sajat karavanjaihoz
illesztve. Ez lehet egyforma vagy kiilonbo6z6 szind is. Ezu-
tan, ha sikerilt szereznie, elveszi a vizforrasokat jelképez6
pontokat. A kdvetkez6 jatékos ugyanigy cselekszik, és igy
tovabb. A jaték addig tart, mig valamelyik szinl teve el
nem fogy, vagyis amikor valaki leteszi az utolsét, rogton
kezdddik a pontozas. A jaték kozben gydijtott pontok mel-
lett (a vizforrasjel6l6k 1-3 pontot adnak, illetve ha eljutunk
egy oazisig, 5 pontot kapunk) szinenként 10 pontot kap a
leghosszabb (legtobb tevébdl alld) karavan, és az elzart te-
ruletek is pontokat érnek, vagyis ha egy jatékos egyszin(i
karavanjaval egy vagy tobb mezd&t elkerit tgy, hogy nincs a
lezért terlleten egyetlen jatékosnak sem tevéje, az ponto-
kat kap a kdrbezart mezékért, vizlel6helyekért, odzisokért.
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.- Tevék ura! Te tevél tevévé engem eleve,
Teveled nem ér fel tevefej tétova veleje.

Te terved veté a tevevedel6 tavat tavaly
-tavol, de tévednél, vélvén, vén hived neved
feledve elvetemedve vadol.

Nem! Vidd te tevelelkem hovatovabb
tova, mivel levet — vert vederbe feltekerve
— nem vedelve lett betelve a te tevéd
szenvedelme. Te nevedbe legyen eme
neveletlen tevetetem eltemetve!

S evezzevel ava

teve levelkévét
kivilevelhevelteve.” g

El&sz6r nehéznek flinhet 4tlatni, hogy mi is lenne a kévet-

kezd jo6 lépés, melyik szint érdemes bdviteni, mibdl lesz

tobb pont. Tobbféle taktika mentén lehetiink eredménye-
sek, érdemes tobbet kiprébalni, persze az adott tablahoz,

allashoz és az ellenfelek |épéséhez kell jol alkalmazkodni.

A teriiletelzaras éredményes lehet, ha nem kapcsolnak
idében az ellenfelek. Igyekezziink minél tobb szinbdl hosz-

szabb karavdnokat lerakni, mint a tobbiek, illetve minél

tébb karavanunk jusson el minél tdbb oazishoz (palmafa),
lehetéleg masok eldl elzérva.az utat, tovabba a vizpont jol
jon, féleg, ha nem kell kitérét tenni érte. Ebben a jatékban

nincs kegyelem, harcolni kell, kizarni a masikat a j6 helyek- .

rél, akadélyozni, akadélyozni.

A jaték csalafintasdga, hogy sok mulik az elején atablara
valo felhelyezésen, igy az els6 egy-két jatéknal kb. a 4., 5.
korben esik le mindenkinek, hogy mit is rontott el az ele-
jén. Sebaj, a kdvetkezd partinak mar tudatosabban lehet
nekidlni. Széval ez nem az a jaték, amit rogton atlatsz és
pikk-pakk kijatszol, de ez KnizIARA nem is jellemz6. Tuda-
tos, atgondolt taktikara és nagyon j6 ,palyalatasra” van
sziikség a gybzelemhez, és ez bizony csak gyakorlassal,
rutinnal jon elé.

; ' ‘ &‘ . ? .
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Két fével nagyon taktikus, minél tdbben jatszanak, annal
kaotikusabb és nagybbb az esélye, hogy valaki beszorul.
Ha akar véletlenil, akdr szandékosan 6sszefogva egyva-
lakit akaddlyoznak a tobbiek, ugy eléggé negativ élmény
vdlhat beldle. Persze ez nem a jaték hibaja, de ilyen szitu-
aciéval taldlkoztam versenyen, amikor valaki direkt olyat
Iépett, ami sajat maganak is rossz volt, engem viszont ugy
tudott vele akadalyozni, hogy a haverjat tolta. Ezt talan

: El a versenysmtuauo hozta ki a jatékosbdl, mert alapvetéen

ugy ullink le jatszani, hogy mindenki gy6zni
), szeretne, a szabélyok betartasaval, és nem
" |ép olyat direkt, ami neki rossz.

- Az AT A SIVATAGON jatékban ketten is jol mikédik a
szlikitett palya, de tobb fével még izgalmasabb,
hiszen ez egy terlletfoglalds jaték. Minden
informacid nyilt, a jatékban nincs szerepe a
szerencsének, ettél absztrakt és elég konflik-
tusos lesz, mert bizony itt a gy6zelemhez
folyton keresztbe kell tennlink a masiknak.

www.jemmagazin.hu

Remélem, senki sem kap hideglelést az elsé parti utan, ha-
nem nekiugrik még egyszer és még egyszer, hogy 6 lehes-
sen a sivatag ura és a kis tevék ne szomjazzanak tovabb.

(Az alcimek ROMHANYI JOZSEF A TEVE FOHASZA cim{i versé-
bél szarmaznak.)

mandala

Tervez6:
Reiner Knizia

Megjelenés:
1998

Kategoria:
absztrakt, teriiletfoglalds
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Ismerteto

Silhouette

s 7

A széjatékok egész nagy rajongétaborral rendelkeznek,
ami nem is meglepd, mivel kis alkatrészigénybdl egészen
nagyszer(i és szérakoztatd jatékokat tudnak kihozni a ter-
vezbk. Kétszer is sikertlt ilyen tipusu jatéknak a német tar-
sasjatékdij legfelsé fokara jutni. 2016-ban a FEDONEVEK,
mig 2019-ben a CSAK EGY is elnyerte a dijat. Ez a jatéktipus
inkabb a partijatékok kozé sorolhato, de megallja a helyét
a csaladi kategoriaban is. Ennek alkategdridja a ketten
jatszhato szojatékok, amelynek ékes példaja a FEDONEVEK:
NEGYSZEMKOZT, de nem is merem osszehasonlitani jelen
cikklink témajaval.

| Térfigyel6 (szem-haz)

A SILHOUETTE-ben 48 darab kulon-
b6z6 lapkat talalunk, amelyeken k-
16nb6z6 dolgokat abrazold arnyrajzok
taldlhatéak. Az el6készilet soran keverjik
meg a lapkakat, majd tegylik le 6ket rajzzal
lefelé az asztalra. Aktiv jatékosként valasz-
tunk két lapkat, ezeket felforditjuk, majd

www.jemmagazin.hu

A sziluett egy teljesen fekete szin(i dbrazolas, amelyen csak a korvonalak érvényesiilnek, ezzel eltakarva a részleteket
és szabadsagot engedve a fantazianak. Lassuk, mit tudunk kihozni két egyszer(i forma 6sszekapcsolasaval.

megprébalunk egy olyan szdosszetételt mondani, amely
mind a két lapkara utal. Ha ez sikeril és az ellenfellink is
elismerGen bdlogat, akkor megkapjuk a két lapkat, majd
Ujabb kett6t forditunk fel. Azonban sikertelen prébalkozas
esetén visszaforditjuk a lapkdkat, és ellenfeliinkdn a sor.
Amint elfogy az 6sszes lapka az asztalrdl, vége a jatéknak,
és a tobb lapkat szerz6 jatékos nyer.

| Porcica (macska-agy)

A szabalyok egész egyszerliek, amelyeket még németdl
is majdnem megértettem, de azért sokat segitett a Bo-
ard Game Geek és a Google forditd is. J6, j6, nem is
kellett sokat foglalkozni vele, mivel egy 20x20-as
fecni két oldalara rafért a szabdly, példakkal
egyutt.

A lapkak igazabdl egész j6 min6ségl-
ek, szerintem sok-sok jatékot el tudnak
viselni, bar a fekete hattér kopdsra haj-
lamos.


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2016_05.pdf#page=6
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2021_01.pdf#page=16
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2018_05.pdf#page=16
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2018_05.pdf#page=16

Mégis, a SILHOUETTE szérakoztatd! Akinek van elég fan-
taziaja — ami valljuk be, elkél egy asszociacids jatékhoz —
kozel minden kartyaparhoz tud mondani valami odaill6t,
ami lehet vicces, vagy akar morbid is. Mi Ugy jatszottuk,
hogy ha ki tudunk valamilyen reakciot csikarni a masikbol
a szavunkkal, akkor megkaphattuk a lapkakat. Ez lehetett
sirés rohogés vagy fanyalgd undor, de a szénak bele kellett
trafalnia.

Itthon sajnos nem igazan elérhet6, talan az egyes német-
honi Uzletlancok polcaira kerilhet fel idénként, de ha lat-
tok egyet valahol, és Ugy gondoljatok, elkél egy kis kacagds
a paros estékre, akkor ne hagyjatok ott.

. * -, Dundee
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Tervez6:
Horst Péppel
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Ismerteto

Kokopelli

STEFAN FELDet sokan a vilag legjobb jatéktervezoi k6zott emlegetik, és valéban rengeteg klasszikust kdszonhetiink
neki, magyarul mégis mindossze két jatéka jelent meg korabban, a JORviIK és a MERLIN. Mindkett6re igaz, hogy
az atlag FELD szinthez képest kevésbé osszetettek, és érdekes modon egyikiik sincs a BGG top 1000-ben (szerintem
indokoltan). A legijabb magyarul megjelent FELD projekt, a KOKOPELLI ismét egy kevésbé nagyszabasu cimnek tiin-

het, de semmiképp se becsiiljiik ala.
| Nem a kiils6ségek a fontosak.

A hosszu évek munkaja a német tervezé és a vele dolgozo
kiadok esetében oly mdédon is kamatozik, hogy a rajon-
gok minden Uj jatéka irant érdeklédnek, igy konnyebben
engedhetik meg maguknak a készit6k, hogy olyan sem-
mitmondd arculattal ruhazzanak fel egy tdrsast, mint
a KokoPELLI esetében. Se a doboz, se a cim, de még a le-
irds alapjan sem derdil ki, mit is kinal ez a jaték.

. "

Az elsé kipakolaskor, amint megismerkediink a kompo-
nensekkel, szembetaldljuk magunkat egy elég bosszanté
huzdssal. Nem ez az els6 eset, hogy a PIATNIK a szélesebb
régiot lefedve egy magyar-lengyel-cseh-szlovak kiadast
véllal, amit altalaban Ugy oldanak meg, hogy a doboz
tartalmazza a jatékszabalyt mind a négy nyelven, viszont
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ezuttal a nyelvfliiggd kartydk miatt az a kompromisszum
szliletett, hogy a magyar kiadas lapjain is angol kartyafel-
iratok vannak. A kartydkon lathatd ikonografia igyekszik
csokkenteni a nyelvfliigg6séget, de szerintem nem elég
kovethet6, igy marad a magyar segédlet, amit tudunk
forgatni jaték kozben, igy végil 1-2 parti utdn mar azok-
nak is egyértelmU lesz, hogy melyik kartya mit tud, aki-
nek gondot okoz az angol nyelv. Osszességében elég béna
megoldas sziiletett, valdszinlileg koltségoptimalizalasi
okokbdl, ami viszont csak félsikert hozott, ugyanis a jaték
ara aranytalanul magas ahhoz képest, hogy egy pakli kar-
tyat és gy6zelmi pont tokeneket tartalmaz. Ha pedig még
ez sem lenne elég, a dobozban taldlhaté mianyag inzert
rendkivil részletesen kidolgozott, csak épp teljesen hasz-
nalhatatlan, mintha egy masik jatékhoz tervezték volna.
Na, de elég a bosszanté aprdésagokbdl, rogton hozza is te-
szem, hogy ezek inkabb csak kiils6ségek, olyan részletek,
amik bar nem meggy6z6ek, de semmi koziik az érdemi
jatékmenethez.

| A szertartast megnyitom!

Es akkor essen sz6 végre a jatékrol is. A KOkoPELLIben
10 istenségnek aldozunk ugy, hogy a tabortlz koril szer-
tartdsokat tartunk szamukra. Az istenségek dabrazolasa
a szines kartyakon egyébként leginkdbb barlangrajzokra
hasonlit, ha valaki mindenaron meg akarja fejteni a jaték
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témajat. A véltozatossag érdekében egyébként 16 kilon-
boz6 istenség van, amik kozul minden partiban csak 10-et
haszndlunk; kapunk is egy javaslatot arra, hogy egy kez-
dé partiban melyek legyenek ezek. Minden istennek van
egy kilonleges képessége. A jaték esszencidja ezeknek
az egyensulyozdsa és ritmizalasa lesz. Mindenki el6tt van
egy sajat pakli, ami ugyanabbdl a 36 lapbdl all. 10 istenség
3-3 kartydja, illetve 6 Kokopelli, ami dzsdkernek szamit.

A jatékosoknak 5 akcid all rendelkezésiikre, és a kortikben
2 dolgot csindlhatnak (lehet ugyanazt is). Ezek a kdrtyahu-
zas, kézben tartott kartyak cseréje, szertartds megnyitdsa,
kartya kijatszasa mar nyitott szertartashoz és szertartas
félbeszakitasa.

A jatéknak két jellegzetessége van. Az egyik, hogy ha ma-
gunk el6tt szertartast nyitunk meg, onnantdl az adott is-
tenség egyedi tudast ad nekink, ami legfeljebb 4 kilén-
leges képességet jelent, melyek ligyes kihaszndldsa elen-
gedhetetlen a gy6zelemhez. A masik pedig a rengeteg in-
terakcid, ugyanis nem csak az el6ttem lévé 4 tabort(izh6z
jatszhatok ki kdrtyakat, hanem mindkét szomszédom
hozzém kézelebbi 2-2 helyére is. igy 6sz- ...

szesen 8 helyre latunk rd, és .

sosem érezhetjik magunkat ;f;'

biztonsagban, mert a szom-

szédok barmikor bele-

rondithatnak a terve-

inkbe. Fontos, hogy

ha egy nyitott szer-

tartdshoz a negyedik lapot is kijatsszuk,

az lezarul. llyenkor megnézziik, hogy
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az adott szinben ez hanyadik lezarads, ennek megfelel6en
4,3 vagy 1 pont jar érte. Ha a mi szertartasunkat egy masik
jatékos fejezi be, akkor amellett, hogy legszivesebben fel-
boritanank az asztalt, kdrpotldsul kapunk 1 pontot. Extra
lehet&ség, amit érdemes minél jobban kihasznalni, hogy
ha a kezlinkbdl az utolsé lapot is kijatsszuk, huzhatunk
3 kartyat és kapunk 1 pontot. Ez egy nagyon értékes bo-
nusz, hisz egyébként a kartyahuzasra kilon akciot kellene
kolteni. A parti akkor ér véget, amikor valakinek elfogy
a huzépaklija vagy amikor 10-b6l 9 istennek legaldbb két-
szer aldoztunk lezart szertartassal. A végén pont jar azért,
ha minél kevesebb lapunk maradt a huzdpakliban és
az elG6ttink 1évé nyitva hagyott szertartasok utdn is.

Legyél az alkalmazkodas
kiralya!

Improvise. Adapt. Overcome. Jut

eszembe a BEAR GRyLLSr6l elhiresilt -
mém, a KOKOPELLI ugyanis ponto- |
san errdl szol. Nincs meg

az a szokdsos ive a jaték-

nak, ahol folyamatosan épitlink egy straté-
giat, majd a végén gybzelmi pont sziretet
tartunk. Itt siman el6fordulhat, hogy a
tokéletes lapkombinacié mar a jaték ne-
gyedénél megsziletik. Ilyenkor ezt fel kell
ismerni, és addig Utni a vasat, amig me-
leg, mert véget fog érni, aztdn jonnek Uj
lehet6ségek, allanddan valtoznak a ko-
rilmények a hektikusan megszerzett és




elveszitett kiilonleges képességek
miatt. Ez szerintem kifejezetten
jol mdkodik, a nagyjabol fél 6rds
partik elsé perceiben belecsapunk
a kozepébe, és a jatékmenet végig
izgalmas tud maradni. Az mar so-
kaknak megoszté lehet, hogy sza-
molni kell azzal is, hogy a szom-
szédaink egy dvatlan pillanatban
atjonnek a tabortlizhoz és lezarhat-
jak a szertartasainkat, de legalabbis
a hozzank kijatszott kartydk segit-
ségével siirgethetik azok befejezé-
sét. Mi nem kifejezetten szeretjiik
az egymassal kiszurds jatékokat, de
itt ezt egyikiink se érezte zavaro-
nak, még pont belefért. Figyelni kell
a tarsakra, de ha résen vagyunk, rit-
kan tudnak majd igazan meglepni.

Tervez6:
Stefan Feld

Ha a tdrsasok csak otlet szint-
jén léteznének, akkor a KOKOPELLIt
elegdns egyszer(iségével, 10 perc
alatt tanithaté szabdlyaival és
az intenziv, egymasra figyelGs
jatékmenetével kiemelked§ jaték-
nak tartandm. De a tarsas Otletek
kapnak egy fizikai megvaldsitast,
és ahogy kordbban részleteztem,
sajnos tobb ponton is az atlag
alatt teljesit ilyen tekintetben.
Avegyesbenyomasellenérejosziv-
vel ajanlom azoknak, akik 3 vagy
4 f6vel probalndk, két jatékos
esetén ugyanis tovabbi kompro-
misszumokkal talalkozunk, a szom-
szédos helyek jelent6sége ugyanis
eltlinik, és mindenki [t minden
szertartast. gy is mikodik, de
nekem harman tetszett a legjob-
ban. Az alkatrészek miatti bosszu-
sagot félretéve minden partitdl
ugy alltunk fel, hogy szivesen jat-
szunk legkozelebb is.
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https://boardgamegeek.com/boardgame/322195/kokopelli
https://new.queen-games.com/en/kokopelli
https://piatnik.hu/

MAGYAR PREMIER

Minden évben érdemes egy pillantast vetni a PIATNIK tavaszi-nydri megjelenéseire. Ezek altalaban kisebb reklamot
kapd, habkénnyl jatékok, de mindig akad koztiik néhany figyelemre mélté darab (tavaly nalunk a 4mATION VoIt
a befutd). Idén a RAINBOW szurt szemet, mert szeretem a memariat igénybe vevd jatékok modern megkozelitéseit,
egy ilyen szines, 10 perces kartyajatékkal pedig aligha lehet vesztenivalonk.

Mit nem épitettiink még?
Szivarvanyt!

A RAINBOW egy végteleniil egyszerd,
kétf6s memaria jaték szerencsepro-
baval fliszerezve. A kétszin(i jatéko-
sok kényelmesen érzik majd magu-
kat, ugyanis csupa kétszinl kartya
a doboz tartalma, és egy lgyes tok,
hogy a kartyahuzas sordan mindig
minden lapra igaz legyen, hogy az
egyik jatékos csak az egyik oldalat
|atja, ellenfele pedig csak a masikat.

A cél egy csupa kiilonbo6z6 szinbél allé szivarvany ossze-
allitdsa, amit a jatékosok kozosen csindlnak, de kompe-
titiv jatékrdl van szd. Felvéltva kovetkeznek, egy kartyat
mindenkinek le kell tennie a kdrében, ami el6tt meg lehet
forditani egy lenn 1év6 lapot. Innentél a kézben tartott
masodik és harmadik kdrtyat is ki lehet jatszani, de ezek
el6tt mar mindenképpen meg kell forditani egy lenn [évét.
Fontos, hogy minden lap kijatszasakor el-
donthetjiik, hogy
az dltalunk ismert
oldaldval felfelé
vagy vakon tesz-
szlk le. Mindket-
tének megvan
a maga el6nye
(errél nemsoka-
ra bGvebben).
A cél azlesz, hogy
allandéan csupa kii-
16nb6z6 szin legyen az
asztalon (kivétel ez aldl
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a fehér fénykartya,
ami dzsokerként md-
kodik). Ha véletlenl
arnyékkartyat (feke-
te) teszlink a szivar-
vanyba, rogton el-
bukjuk a kort, és
minden lenn [évd
lapot az ellenfél kap
meg. Ezek mind egy-
egy gy6zelmi pontot
érnek majd a végel-
szamoldsnal. Akkor
is rogton elveszitjuk
a kartyakat, ha két ugyanolyan szint teszlink a szivarvany-
ba, akar egy kartya kijatszasa, akar meg-

forditasa okan. A legjobb érzés viszont
az, amikor sikerdl kirakni egy 6 kilon-
b6z6 szinbdl allé szivarvanyt az asz-
talon — ilyenkor mind a 6 kartyat mi
kapjuk meg gyézel-
mi pont gyanant.

Addig tart a par-

harc, amig elfogy
a huazdépakli, igy
végil nagyjabdl 50
pontot osztanak el
egymas kozt a jaté-
kosok.

| Deriilt égbél...

Egy parti tényleg nem tart tovdbb 10 percnél, ennek el-
lenére a RAINBOW-nak komoly mélységei vannak, néha



komolyan megizzasztja az ember kombindaciés képessé- az alapvets taktikai fogasokat, konnyen felmoshatja
geit és emlékez6tehetségét. Ravasz, mert a kétszinl la- a padlét ellenfelével, ndlunk nem egyszer alakult ki 40-
pok és az 6sszesen 9 el6forduld szin hatalmas kavalkadot 15 kortli végeredmény (vesztemre, a parom sokkal gyor-
okoznak, bizonyos kartydk hatoldaldra pedig mindGssze sabban érzett rd a jaték izére).

1-2 percig, vagy csak par masodpercig
kell emlékezni, mert gyorsan porog-
nek a korok és mindig Uj leosztasokat
kell memorizalni. Fontos taktikai elem,
amikor egy lapot vakon jatszunk Kki.
Ez azt jelenti, hogy a szdmunkra isme-
retlen hatoldalaval felfelé tesszik le,
amivel persze kockdaztatunk, hisz az
akar fekete is lehet, viszont igy ismer-
ni fogjuk a mar lenn Iévé lap fondkjat,
amit az ellenfellink még nem latott. Ily
madon egyébként csapddkat is allitha-
tunk egymasnak. Egy sikeres szivarvany
Osszeallitdsahoz sziikség lesz egy kis
kockazatvallalasra, Gigyes kombinacidk
kialakitasara és éles rovid tavi memo-
ridra. Egydltaldn nem osztja konnyen
a sikerélményt a Rainbow, raadasul ha
az egyik jatékos jobb, vagy mar ismeri
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A Rainbow-ban szépen lehet fejlédni,
engem a tenisztanuldsra emlékeztetett,
ahol az elején még nem is a sikeres labda-
menetek, hanem a ki nem kényszeritett
hibdk jelentik a legnagyobb pontszerzési
lehet6séget. Aztan persze viszonylag ha-
mar eljohet az az érzés, hogy ezt bizony
kijatszottuk, de azt hiszem, ez barmely 10
perces jaték esetén elkerilhetetlen. Sajat
sulycsoportjadban még igy is kiemelkedd,
okos, sokaig valtozatosnak és frissnek ér-
z6d6 kartyajaték, aminek erés karaktere
van. Azoknak ajanlom, akiket érdekel ez
a picit furcsa, atlagtdl nagy ivben eltérg,
de épp emiatt érdekes jatékmenet, eset-
leg szeretnék az agyuknak egy ritkdbban
hasznalt terliletét is probara tenni.

Tervez6:
Matthias Spaan

Megjelenés:
2022
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https://boardgamegeek.com/boardgame/341510/rainbow
https://boardgamegeek.com/boardgame/341510/rainbow
https://www.piatnik.com/spiele/gesellschaftsspiele/kartenspiele/rainbow
https://www.piatnik.com/spiele/gesellschaftsspiele/kartenspiele/rainbow
https://piatnik.hu/

Ismerteto

Habar tobb pagonyos jaték is teritékre keriilt mar a magazin hasabjain, egy fontos cimmel eziddig adésok marad-
tunk. Egész pontosan 2021 nyarara terveztem a cikket réla, de az élet kézbeszolt, és nagyon stilusosan két tokmag
lett az akadalya, hogy a Tokmagokra sor keriilhessen. Most viszont végre elérkezett az ideje, hogy beszamoljak a
legelsé JEM TARSASJATEK Diy hazai kategdriajanak gyéztesérél: lassuk, mit tud a Lencse Maté tervezte TOKMAGOK —

KINCSVADASZAT!

,»Egy igazi korallzatony! Viz alatti csipkés
kosziklak, tele a legfurabb lényekkel.

Es mindeniitt tarka, mintas halak! S6t, nem
csak halak! Meduzak, vizinovények, tengeri
csillagok, szivacsok, kagyldk, csigak.”

A PAGONYy jatékai a legtobb esetben egy altaluk kiadott
konyv alapjan késziiltek vagy ahhoz kapcsolédnak valami-
lyen médon. Nincs ez masképp ebben az esetben sem:
- atémat a Tokmagok cimd, ,,Most én olvasok!” sorozat
harmadik része, a Tokmagok a korallzatonyon szolgal-
tatja. A kotetben a négy erdei tokmag, Bend, Minka,

Palko és Rézi a tengeri siindket kutatjak, és buvar-
kodas kozben sok érdekes felfedezést tesznek,
kalandokba keverednek. Ezt egésziti ki a Kincs-
vaddszat azzal a nem mindennapi eseménnyel,
amikor is a kalézok kincsesladaja beleborul a
vizbe, a tokmagok pedig természetesen
nekilatnak kihaldszni azt.

A buvarkodashoz kapunk segit-
ségll egy jo vastag jatéktablat a
tengerrel korallzatonyostdl, ha-
lastol, tokmagostdl, egy kupac
kincskorongot, néhany fakorongot
homokbuckaként, négy dobdkoc-
kat, négy osszeallithato, takaros
kincsesladat és persze a négy
tokmaghoz tartozo jel6l6t.

Ahogy az varhatd, a jatéktdbla egy az egyben a Tokmagok
a korallzatonyon grafikajaval késziilt, egészen hangulatos,
viszont a legnagyobb sikert nalunk egyértelm(en a ladak
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arattdk. Semmi kiilénleges nincs benniik, vastag kartonbdl
Osszehajtogathatd ladikdk szinte nulla grafikdval, de vala-
hogy mégis nagyon illenek ide, jo érzés pakolgatni beléjlik
a kincseket: tényleg hozzdad az élményhez, hogy nem csak
magunk el6tt halmozzuk ket egy kupacban. Kicsit olyan,
mint amikor gyerekként van egy malacperselyiink, és min-
den megkaparintott érmét egyesével, mddszeresen bele-
dobalunk, hogy jol hallhatéan csérrenjen a tobbi kozott.

Na, de elég a nosztalgiabdl, nézziik, hogy is mikodik ez a
kincsvadaszat!
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,De hulldm csak akkor van, ha valahol a
tengeren fuj a szél. Apaly és dagaly viszont
mindig valtjak egymast. Viharban és
napsiitésben is. Orokké.”

Kezdésként kozépre tessziik a jatéktablat, amire felhe-
lyezziik a megkevert, leforditott hulldmlapkdkat, a kozé-
pen léve, fekete keretes mez6be felvaltva felpakolgatjuk a
megfelel6 szamu kincslapkat, végil a sajat kockankat gy,
hogy 6-ost mutasson, a tokmagunkat pedig nyitott szem-
mel a helyére, és mar kezdhetiink is!

A jaték 4 forduldbdl, fordulénként 4 korbdl all. Minden
korben az alabbi sorrendben cseleksziink:

1. Hulldmzik a tenger: Felforditjuk a korhoz tartozd
hullamlapkat (elsé forduldban A1, A2, A3, A4, ma-
sodikban B1 stb.), és a nyilacska altal jelzett iranyba
elmozgatjuk az 6sszes kincset annyi mezével, ahdny
hulldm a lapkan talalhato.

2. Uszkdlnak a tokmagok: Minden jatékos sorban moz-
gatja a kockajat — ez jelzi a buvarkodd tokmagot —
egyenes iranyba. Ahdny négyzettel arrébb mozgatta
a kockajat, annyit levon az értékébél, majd a meg-
felel6 értékre forditja a kockat. Ez azt jelenti, hogy
mivel 1-nél kisebb szam nincs a kockan, legfeljebb
egy lépést mindenképp meg fog tudni tenni.

3. Leskel6dnek a tokmagok: Amig a tokmagjanak nyitva
a szeme, a jatékos donthet ugy, hogy ahelyett, hogy
arrébb Uszik, megles egy leforditott hulldmlapkat.
llyenkor a kockdja nem mozog, a tokmagja viszont
a lesést kovet6en becsukja a szemét, és a kovetkezé
forduldig nem is nyitja ki.

" AL

A forduldk els6 két korében még nem tudunk
kincset felvenni, ekkor még nincsenek elég
mélyen ahhoz, hogy elkaphassak 6ket a fi-
atal buvarok. llyenkor tehat leginkabb proé-
baljuk magunkat ugy pozicionalni, hogy a

3. és 4. korben minél tobbet be tudjunk
gylijteni, tehat érdemes legaldbb az
egyik kortinkben lesni, hogy nagy-

jabal ki tudjuk szdmitani, hol fog- -

nak kikotni a kincsek. A 3. kortél
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szabad a palya, innent6l minden kincset meg tudunk ka-
parintani, ha:

» atsodorja a kockdnkon az aramlat;

» arra a mez6re sodorja az aramlat, amelyiket a koc-
kank épp all;

» arra a mez6re léplnk a mozgds akcionkkal, amelyi-
ken a kincs van.

{ LG S e

Ha befejez6dott a 4. kor is, az Uj forduld megkezdése el6tt
a kovetkezbket tessziik:

» Minden kockat visszaforditunk a 6-os oldalara, de
maradnak ott, ahol a forduld végén voltak.

» Minden tékmag kinyitja a szemét.

» Az 6ssze nem gylijtott kincsekre tesziink egy-egy fa-
jelol6t (homokbuckat), ezek lesillyedtek a tenger-
fenékre. Innent6l az dramlatok nem sodorjak mar
el 6ket, de barmikor 6sszeszedhetjiik 6ket, ha rajuk
uszunk vagy atuszunk rajtuk.

» Az els6 forduld elSkészileteihez hasonldan Ujabb
kincsek kertlnek a tengerbe, a kezdGjatékos a kor-
sorrend kovetkez6 jatékosa lesz.

A legutolsé kor utdn 6sszeszdmoljuk a kincseinket (vagy
ha a haladd pontozds mellett dontottiink, kiszamitjuk a
pontjainkat a killonb6z6 kincsszettek alapjan), és persze a
legtobb kincset/pontot gy(ijté tokmag nyer.

»Aztan a tokmagok elbtcsuznak a
régészektdl, nagyot kortyolnak a vilagnézé
nektarbdl, és megfogjak egymas kezét.

Uti cél: Pafranyfalva. Irany haza!”

A TOKMAGOK egy igazan okos és szérakoztato ja-
ték, amiben a mechanika és a tematika
szerintem kifejezetten jol kiegésziti
egymast. A tenger hullamzasa na-
gyon jo otlet, a fordulonként egy le-
sési lehet6séggel kombinalva pedig
pont annyi randomitdst visz a jaték-
ba, amennyi még nem zavard, de
fokozza az izgalmakat. A PAGONY dltal
ajanlott minimalis 7 éves kor szerintem t6-
kéletesen eltalalt besorolds, érdemes meg-
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fogadni. Az én 6 évesem mar ugyan tudta jatszani gond
nélkul, de azért érezhet6 volt, hogy nem tudja még ugy
kiszdmitani a hulldmmozgasokat, hogy egy felnétt vele
szemben igazan bele tudja engedni magat a jatékba. Szo-
val nem is elsGsorban a gyerekek, inkdbb magunk miatt
érdemes kivarni, mig 6k is egy par lépéssel elére tudnak
gondolkodni. :

Bar a konyv hangulatat jol visszaadja a jaték, fontosnak
tartom kiemelni, hogy az ismerete nem sziikséges hozz3,
inkabb csak egyfajta pluszt ad, illetve jobban motivalhatja
a gyerekeket, ha altaluk ismert szereplék bérébe bujhat-
nak a tarsasozas soran. Ennél a jatéknal a gyerekkategoria
sem jelenti automatikusan, hogy a felnétteknek tul kevés
lenne. F6ként egy olyan gyerekkel jatszva, aki mar tudja
figyelni a begyljtott kincsek tipusait is, a haladé pontoza-
sos verzio jo szorakozds és kellemes agytorna tud lenni a
- feln6ttek szdmdra is.

- Ajanlom tehat a jatékot minden kiskamaszos csaldd, va-
lamint az altalanos iskolai kényvtarak figyelmébe is; sze-
rintem mindkét helyen idit6 szinfoltja lehet a jatékgydj-
teménynek.

Lanatie

Tervez6:
Lencse Maté

"' Megjelenés:
2020

Kiadé:
Pagony

Kategoria:
szettgyljtés, racson mozgds
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https://boardgamegeek.com/boardgame/307006/tokmagok-kincsvadaszat
https://www.pagony.hu/termekek/tokmagok-kicsvadaszat
https://www.gemklub.hu/

A mandala szé a klasszikus indiai nyelvbdl, a szanszkritbdl szarmazik, jelentése kor, iv, korszelet vagy korong. Mas
vélemény szerint az elmével is kapcsolatban allhat, a manas jelentése ugyanis elme. A mandala azonban sokkal
tobb, mint egy egyszer(i geometriai alakzat. A kozmosz, egy istenség, az id6 vagy egy spiritudlis utazas abrazolasa. A
buddhista és a hindu kultdraban tgy vélik, hogy a vilagegyetem kiilonb6z6 aspektusait képviseli. Kinaban, Japanban
és Tibetben a meditacid és az imadsag szimbolumaként hasznaljak leginkabb. A mandaldba valé belépés és annak a
koézpontja felé haladdas megmutatja az utat a szenvedésbdl az 6rombe és a boldogsagba. Manapsag olyan elterjedtté
valtak a mandalak, hogy valamilyen formaban minden kultiraban megtalalhatéak. Szinezésiik megnyugtatéan hat
mind a testre, mind az elmére, mind a lélekre, szineik pedig egyesével mas-mas jelentéssel birnak. Nagy népszerii-

ségiiknek hala, beszivarogtak a tarsasjatékok vilagaba is.

.. A MANDALA KOVEK tarsasjaték ugy kerllt hozzam cikkiras-
" ra, hogy a kollégak a szerkesztGségin azt mondtak, irja
meg a cikket rdla az a szerz6, aki a MANDALA jatékrol is irt.
Az pedig én voltam. Az elsé préba soran persze régton ki-
derilt, hogy az alapszimbolumon kivil a két jatéknak csu-
pan annyi kbze van egymdshoz, hogy mindketté az abszt-
rakt jatékok kdzé sorolhaté és vannak benniik négyzetes
kartyak. Ettdl fuggetlenlil érdemes volt vele tennem egy
probat, mert kifejezetten érdekes utazast tartogatott.

| Mennyi szép ,,csecsebogy6”! ) (« X'

A jaték doboza igen figyelemfelkelts, bar szerintem ez
is indokolatlanul nagy. A minimalis mandalas grafika ki-
vancsisagra ad okot, a kiils6 ugyanis nem sokat arul el
-a belsérél. Kinyitva szembestlhetiink a jaték absztrakt
voltaval. Monokrém szirke jatéktablak, jatékostablak
és egy huzodzsdkban rengeteg szines miianyag korong
mandala mintaval. Az AzuL sorozatot kedvel§ jatékosok
szeme maris felcsillanhat, ebben a fazisban sok hason-
l6sagot fedezhetiink fel. De csak ekkor. A setup itt ki-
csit lassabb, az egyik jatéktablara a megjel6lt helyekre
négyesével véletlenszerlien tornyokat épitiink a ko-
rongokbodl, melyekbdl az dsszes fel is keridl. A kimaradt
korokre kell allitanunk a négy fekete mdvész jelol6t a
szabdlynak megfelelGen, velik fogunk majd lépkedni.
A masik jatéktablara a mar lepontozott korongokat he-

. lyezziik majd fel csigavonalban, és azon mérjik a jaté-

idGt. Sajat jatékostablainkon taroljuk a begydjtott ko-

rongokat és [épjlk le a pontjainkat. Kapunk még két-két
négyzetes célkdrtyat, melyeket titokban kell tartanunk,
csak a jaték végén pontozzuk le 6ket.
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Nem is olyan kénnyti, mint amilyennek
tiinik!

A jaték szabalya végteleniil egyszer(, azonban meglepéen
sok fejtoréssel kell szamolnunk kézben. A kérlinkben vagy
korongot/korongokat vesziink el, vagy ha nem tudunk
vagy nem akarunk elvenni, lepontozzuk a sajat tablankat.

' Ha az alkotast valasztjuk, valamelyik muvésszel egy Ures
helyre kell Iépnilink, majd a vele szomszédos tornyok tetejé-
rél elvenniink egy-egy korongot. Azonban csak azt vehetjlik
fel, amelyik nem szomszédos masik mivésszel, a mintaja

pedig azonos azzal, amelyikkel odaléptiink. A négyféle szin-

nek és kétféle mintanak kdszonhetéen béven van valtoza-
tossag. Es béven van gondolkoddsi idé is. A korongok sor-

_ rendjét nem valtoztathatjuk meg, csak azt donthetjik el,
- melyikkel kezdjik a felvételt. Az igy létrehozott tornyot le
: kell tennlnk a jatéktablank egy Ures helyére. Itt jon képbe

~ a rettegett analizis-paralizis. Mire ugyanis megvizsgaljuk,

“'hogy a négy muivész kozil melyikkel 1épjiink, majd mire
eldontjiik, vele pontosan hova is érdemes, nem kevés id6
telik el. Figyelnlnk kell a szinekre, a formakra, s6t, még arra
is, milyen allast hagyunk hatra a kdvetkez6 jatékosnak. Le-

“het, hogy azzal - ha épp azt a m(ivészt mozgatjuk el - kap
lehetGséget egy zsenialis |épésre, amit természetesen nem
szivesen engednénk meg neki. Széval tirelmesen varjuk
csak ki az el6z6 jatékos dontését, utana kezdjiink el mi is
gondolkodni. Elére tervezni sajnos addig nem tudunk, amig
az eléttiink 1évé nem |épett, hiszen Uj allast hoz létre a tab-
lan, igy a gondolkoddsi id6t sem tudjuk roviditeni. Ha pedig
elvette a korongokat, egyaltaldan nem mindegy, a tablajan

" melyik helyre rakja le. Széval tjabb fejtorés jon! Aki ezt nem

szereti, a jatékot magdt sem fogja.

Amikor az elvétel helyett a pontozast vélasztjuk, dont-
hetlink Ggy, hogy barmennyi tornyunk tetejérdl eladunk
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egy-egy kovet egy-egy pontért, jobb allast hozva létre
magunknak a kovetkez6 értékeléshez; vagy lepontozhat-
juk valamelyik szinlinket. Ebben az esetben kivalasztjuk
azt a szint, amelyikb6l legaldbb két oszlopunk tetején van
legfellil, és azokat a tornyokat értékeljik. Mindegyik hely
mashogy ad pontot, nagyon nem mindegy tehat, mit hova
tettiink kordbban. Van, ami bizonyos magassagokat pon-
toz jol, vagy a toronyban [év6 kiilonboz6 szineket, eset-
leg a tornyok kiilonb6z6 magassagdt. Pontjainkat lelépjlik
a tablankon, majd a kiértékelt felsé szineket ratesszik a
mandala tabldn a mér emlitett csigavonalra, ahonnan
Ujabb pontokat kaphatunk. Ha elérjlik a jatékosszamnak
megfelel6 mez6t, a jaték a forduld végén befejezédik; de
akar azonnal is, ha nem tudunk sem korongot elvenni, sem '




_pontozni. Megnézzilk még a célkartyainkat, a kett6 kozul hatdsa tényleg érz6dik, hamar a szinek és formdk hatasa

- az egyiket lepontozhatjuk, majd maris gy&ztest hirdetiink. ala keriilsz. A jaték valéban a hatalmaba tud keriteni, ha
~ Ez a méris azért nem jon el tul hamar, a jaték hossza 3-4  jol akarod jatszani. Mi ez, ha nem egyfajta meditécié vagy
~ jatékossal meghaladja a fél 6rat a gondolkodasi idé miatt. belsé utazas? Azaz igazi kikapcsolddas. Es ezért Gliink le *
‘Négy fével kevésbé ajanlanam a hosszabb holtidé miatt. annyiszor jatszani, nem?
_ Bar nem kétszemélyes jaték, talan mégis ketten a legjobb,
: Ugy tarthaté a hosszara irt 30 perc is esetleg.

] Szerintem D (« X'

Azt kell mondjam, ez a jaték nekem komoly meglepetést
okozott. Szép, szinpompas, cuki mandalds korongok, vég-
. telenll egyszerii szabdly. Besoroltam a gyors-konny( ka-
" tegdriaba elsére, ami aztan nagyon nem lett igaz. Mély-
- sége és komoly gondolkodasi ideje meglepd. Az absztrakt
jatékok kozal inkabb mar-mar logikai, mondhatni sakk-
_ szer(. Sok Iépést kell végigpdrgetned a fejedben, miel6tt
_dontesz. En példaul élveztem vele jatszani, de tény, hogy

maximum ketten-harman érdemes, hogy ne ljiink sokaig

tétlendl. Es az is tény, hogy nem mindenki kedvelte meg

elsére a klubban sem. Megosztd jaték maradt kicsit, ne-

hézsége a kilseje alapjan félrevezetd; ha ezt valasztjatok,

erre késziljetek. Ett6l flggetlenll én szivesen ajanlom,
" mert j6 az Ujrajatszhatdsaga, szép és konnyen tanithatd,
kezd6k is hamar megértik, mégis komplex, agyalds él-
" 'ményt kapnak akar mar elsé jatékra is. Jé alternativa le-
het az AzuLok utan tovabblépni, ha mas jellegli absztrakt
. jatékra vagytok; vagy ha szerettek ketten jatszani, esetleg
“kedvelitek az ilyen gondolkodos jatékokat. A mandalak
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MAGYAR PREMIER

(H6s6k és atkok

A csaladi jaték kifejezésbe sok minden belefér, de ha mondanom kéne egyet, ami ennek a kategorianak a toké-
letes zaszlovivéje, az az ELDORADO LEGENDAJA lenne. Az alapjaték napfényes dzsungelturat kinalt, ahol el6fordul-

7 sr

tak siirtibb erd6k, vadregényes folydk, mégis elég konnyen el lehetett jutni az dhitott kincshez. Ezzel szemben a

7 7

kiegészito lehet6vé teszi, hogy a csapatunkat kipotoljuk 1-2 nagyon hasznos uj taggal, cserébe fel kell késziilnlink
ra, hogy minden bokorbdl veszedelmes atokfajzatok leselkednek rank. Pont ahogy azt az ismét pazar DUTRAIT

grafika mar a boriton igéri.
| Irdny az Aranyvaros... keriilg uton!

Az ELDORADO LEGENDAJA szerintem méltan népszer(i pak-
liépit6s versenyjaték, ahol jatékosszamtol figgben 1 vagy
2 kalandorunkat erdékon, folyokon, hegységeken és siva-
tagokon keresztiil igyekszlink eljuttatni az Aranyvarosba.
Nincsenek gy6&zelmi pontok; aki a leggyorsabban ér oda,
az nyer. Az alappakli egyszer( lapjaival mozoghatunk és Uj
kartydkat vasarolhatunk, amik bévitik a lehetéségeinket,
igy egyre hatékonyabban tudunk keresztiil vagni a nehe-
zed§ terepviszonyok kozott.

Az alapjaték egyik legnagyobb el6nye a frappans, egysze-
r jatékmenet, és ndlam ez volt talan az egyetlen negati-
vum is. Sokszor azt éreztem, hogy a partik tul kénnyen és
gyorsan véget érnek, nincs igazan id6 ra, hogy a piacrél
megvasarolt képességeket érdemben hasznalni lehessen.
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Mire beindult a jaték izgalmas

része, valaki el is érte Eldoradot.

Hozzateszem, ezen az érzeten sokat

javit a kétf6s jaték, ahol két kalandort
mozgatunk, és akkor nyerink, ha mind-

kett6 célba ért, igy hosszabb ideig cirkulalnak

a lapjaink, tobb értelmét latom a befekteté-
seknek. Mindenesetre ez a kiegészit6 tokéletesen
oldja meg, hogy a pakliépités mar a jaték korai szakasza-
ban izgalmas dontéseket kindljon.

B

o

| Ne rohogtess, az nem kés! EZ kés.

Teszi mindezt a h6sok felbérlésével. A fogadd a masodik
tereptablahoz csatlakozo lapka, és ha ide betériink, a pakli
fels6 harom lapjabdl egyet valasztva




felvehetlink egy hést,

aki onnantdl végigki-

sér minket, és nagyon

komoly  segitséget

nydjt. Azt monda-

nam, hogy a fogadot

Utba ejteni szinte ko-

telez6, nem éri meg

sporolni azon a par

|épésen (ha esetleg

kitérének is tlinne

az optimalis ut-

vonalhoz képest).

Osszesen 10 hés

van, valtozatos

képességekkel,

amik  szerintem

er6sebbek, mint

a piacon vasarol-

haté barmelyik kartya. Sok kom-
mentet olvastam, ami szerint nem jol
balanszoltak, de a jatékot egyébként

is jellemzd szerencsefaktor miatt én

ezt nem érzem problémanak. A képes-
ségeiken tul a héskartyak lide szinfoltot
jelentenek a popkulturalis és torténelmi
kikacsintasok, valamint a szinte megszo-
lalni képes illusztraciok miatt is. A cikk alci-
mei a szabalyban hozzajuk tartozé idézetek,
a fentit példaul Christopher Dundee-nak, a li-
censz nélkili krokodilvaddsznak készonhetjlik.

A korai aszimmetriat szintén novelik a segit6kartyak, amik-
bél az elején mindenki véletlenszertien kap egyet. Leroy,
a lama, Polly, a papagdj vagy Frank, a kafferbivaly aranyos
utitarsak, szinesitve az egyébként mindenkinél egyforma
kezd6 paklit. Ha mar a paklinal tartunk, a kiegészit6 ad
4 Uj expediciokartyat is. Az alapjaték 12 tipusa mellé tehat
megvan a kotelezd véltozatossag, még gy is, hogy az (j
képességek annyira nem ny(igoztek le minket, ritkan vet-
tik meg azokat a lapokat.

| T6bbnyire éjszaka jéonnek. Tobbnyire.

Eddig csak arrdl volt sz6, mit ad a kiegészit6. De a boritd
sotétebb tonusa nem véletlen, nézzik, mit vesz el. 3 Uj
tereptablat tartalmaz a doboz, amit hogyha kiegészitGvel
akarunk jatszani, mindenképp hasznalni kell. A szabaly
hatuljan kapunk is par otletet, milyen uj pdlyakat épithe-
tlnk, de ott van a lehet&ség sajat verziok megalkotasara
is. Az Uj tereptablak tele vannak démon mezG6kkel. Ez egy
Uj tereptipus, rajta 1 vagy 2 démon ikonnal. Ahhoz, hogy
a kalandorok ide Iéphessenek, nem kell semmilyen kar-
tyat kijatszani, viszont huzni kell egy atokjelol6t a kész-
letbél. Vannak még alagutak is, ezek az azonos terepla-
kakon egymassal 6sszekottetésben |évé atjardk, amiken
keresztul nagyon gyorsan haladhatunk, viszont annal
tobb atok fog leselkedni rank. Altalaban igaz, hogy a kie-
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gészit6 tdblan nem lehet meguszni, hogy atok szalljon
a fejinkre, de lehet keriil6utat valasztani, és akkor jo-
val kevesebb démoni hatas ér, vagy lehet kockdaztatni,
de a sok atokjelol6 egy id6 utan teljesen el tudja venni
az ember lendiletét (és kedvét).

Vannak atkok, amik azonnali hatast fejtenek ki, példaul
bénulds esetén rajtunk kivil az dsszes tobbi kalandor
el6re |éphet egy mez6t, voodoo esetén pedig a szom-
szédunk 2 |épést mehet visszafelé a mi kalandorunkkal.
Fajdalmas még a kinzas, amikor egy démon kartyat kell
haznunk, és azt a dobdpakliba tenni, innentdl pe-
dig ez a kartya semmit nem csinal, csak foglalja a
helyet (ami nagyon bosszanté egy pakliépitds
jatékban). A fasultsag és a gyotrelem olyan
atkok, amik folyamatosan hatnak, és meg
% kell torni 6ket ahhoz, hogy tovabb tudjunk
menni. Példaul addig nem jatszhatunk ki
evez@s kartyat, amig el nem dobunk egy
ilyet a keziinkb&l. Osszesen 9 tipusu
atok van, és hogy éppen melyik ugrik
eld a szikla mogll, az a szerencsén
vagy épp a szerencsétlenségiin-
kon mulik, de tapasztalataink
szerint 5-b6l 4-szer eléggé ke-
yetlenek a hatasok, ritkan Usz-
szuk meg ép bérrel.

| Kigyok... Miért éppen kigyokat fogok ki?

Mondta a dzsungelben bolyongva Lusta Dick, a sza-
balykényvben pedig az ostoros kalapos Isabella Jones
(hmm...). Tény, hogy ha h6ésokkel és atkokkal jatsszuk az
ELDORADO LEGENDAJAt, névekszik a szerencse szerepe, de
komplexebb is lesz a jaték, és szerintem kell ennyi szine-
zés az alaphoz képest ahhoz, hogy hosszu tavon élvezetes

42



arararg

maradjon az egyébként remek
koncepcid. Taldn igy mar kevés-
bé csalddi a jaték, féleg amiatt,
hogy az atkok sokakban nega-
tiv élményeket hagyhatnak, de
sokkal szérakoztatobba teszik
a terep felfedezését. Eddig egy
turistacsoporttal egyutt, a ki-
szamithatd fizetett csomagot
valasztva atmen-

mindezt Ugy, hogy az alapjatékhoz képest alig novekszik a
jatékidg, tehat még mindig konnyed porgés, és marad to-

* -

) igazi
kockazat nélkal.
pedig

lehet6 legjobb utitdrsat,
letériink az 6svényrdél, és vakmerGen neki-
vagunk az ismeretlennek. Mi a kincskere-
sés, ha nem ez? Némi misztikum, egy csi-
pet randomitas, Uj képességek, raadasul

£ré1 el agy barlang 1318t @ Mszlet2dl,
:ﬂﬂ -Il-:n-é!l‘-l = egrik hrlln(.:‘]ﬂlm
4o patted wigre s hatdsit anélkil, bogy
eltdval{tanid o Jel515
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RETRO JATEK KALAUZ

A tarsasjatékozas reneszanszat éli napjainkban. Ezt mi sem bizonyitja jobban, mint az egyre
tobb bejelentés és megjelenés a hazai piacon. Szinte nem telik el Ugy egy hét, hogy legalabb
egy Uj jatékrdl ne kapnank infot valamelyik kiado altal. Persze ez nem mindig volt igy kicsiny
hazankban. A kalfoldi jatékok nem 6mlottek be a hataron, és nem volt, ki elhozza nekiink a
német Ev jatéka dijas szuper cuccokat sem. Ehelyett voltak cégek, akik tgy gondoltak, hogy ké-
pesek minGségi munkat végezni, és akar jobbat kitalalni, mint az ebben sokkal tapasztaltabb,
vasfliggdonyon tuli kreativ elmék. Hat, ez nem mindig sikeriilt, s6t, volt, hogy olyan szérnydisé-
geket hoztak 6ssze, hogy azt még a harcedzett, jatékra éhes kozosség is nagy kinok kézepette
probalta megemészteni. Aztan ott voltak azok, akik fittyet hanyva a szerzGi jogokra - mert
hat akkoriban ezzel itthon nem foglalkozott senki - a zenék koppintasanak szisztémajat alapul
véve elkezdték a tarsasokat masolni és sajatjukként eladni. Mas kdpenyt huztak ra, és maris
megvolt a szuper hazai remekm(. Csak kés6bb eszméltiink ra, hogy jaaa, ez az a jaték? De
gdadz! Gyerekként kilon karacsony volt, ha egy Ujabb tarsas keriilt az asztalra, mindegy volt,
mi a téma, mennyire igénytelen a kivitel, a [ényeg az Ujdonsag volt, és annak megismerése.

Ha innen kozelitjiik a dolgot, akkor kijelenthetem, hogy tobb mint 40 éve hédolok a tarsasok-
nak roévidebb-hosszabb kihagydsokkal, és ennek eredményeként sziiletett a gondolat, hogy
Osszeszedjem gyerekkorom grandiézus papir csodait. 20 éve kezdtem el beszerezni 6ket, in-
ternetrdl, piacokroél, ismer6soktél elkunyizva a jatékokat, némelyiket hidnytalanul, de van,
amelyiknek csak a dobozat tudtam eddig megszerezni.

Feltett szandékom, hogy minden hénapban megmutatok egy ilyen Gskoviletet. Na, nem
azért, hogy barki is kedvet kapjon beszerezni azt és jatszani vele, hanem inkabb csak a nosz-
talgia kedvéért, hogy mindenki lathassa, milyen is volt a tarsasjatékok vilaga a ‘60-as, ‘70-es,
‘80-as években itthon. Nem id6rendben fogom bemutatni a jatékokat, hanem ahogy a kezem
Ugyébe kerlilnek. Minddel jatszom egyet a cikk megirdsa el6tt, még ha hianyosak is, majd
potolom valahogy az elemeket. Remélem, masoknak is kellemes pillanatokat fognak szerezni
eme rovid irdsok, amiket nem a lustasdgom, hanem a jatékok vérszegénysége fog eredmé-
nyezni. Nem célom a kritizalas, inkabb csak elgondolkodom azon, hogy milyen kevés kellett az
emberek boldogsagahoz, és ezzel néha vissza is éltek a készitSk.

Itt jegyezném meg, hogy ha valakinek van a birtokdban olyan régi jaték, amit nem tud vagy
nem akar mar tobbet el6venni, és még arra is vetemedne, hogy azt megsemmisitse, akkor ne
tegye. Szivesen befogadok olyan régi elarvult, akar hidnyos darabokat is, amik mar csak a port
hivatottak fogni. Természetesen a felajanldk neveit megemlitem az érintett jatékrdl irédott
cikkben, és bekeriil a gylijteménybe is, aminek darabszamat jelenleg meg se tudom becsiilni.

Tovabba, ha van régi jatékod, és netalantan a szivedhez nétt, és nem valnal meg téle, akkor
fotdzd le annak dobozat, szabalyat és elemeit, hatha nekem nincs meg, és igy utana tudok
jarni.

Akarhogy is legyen, irjatok a tarsasjatekosklub@gmail.com vagy a jemmagazin@gmail.com
cimre, és felveszem veletek a kapcsolatot.

Koszonom.

J6 szdérakozast!
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Retro Jaték Kalauz

Végvari viadalok
Sajat kis wargame-iink

Ha belegondolok, hogy mar tiz évesen wargame-et jatszottam, ujra kell értelmeznem kapcsolatomat a tarsasja-
tékokkal, és meg kell dllapitanom, hogy korabban és komolyabb formaban kezdtem, mint azt elsére gondoltam.
Tovabbgondolva, mindenki igy volt ezzel, mert a szegényes kinalatban kaphato dobj-és-lépj jatékok (amit annak
idején “a tarsasjatéknak” tartottunk) k6z6tt akadt egy-egy komolyabb is. Ez volt a VEGVARI VIADALOK - a mi kis sajat
wargame-iink. Akkor még nem is sejtettiik, hogy ez mennyire nem igaz...

| Némi (pontatlan) torténelem

A nagyon sikeres jatékok sokszor valami igazdn komoly té-
mat dolgoznak fel. A VIADALOK tervez6i nem kisebb faba
vagtak a fejszéjuket, mint a magyar torténelem “legvi-
tézebb évszazada” (idézet Bakats Sandortdl) csatainak
feldolgozasaba, egészen pontosan az 1543-1596-o0s id6-
szakéba. Igen, a torok kor Buda eleste utdni hadjaratait
jatszhatjuk végig 2+ jatékossal. Bar a szerz6k kovetkeze-
tesen (és helytelenil) torokoket emlegetnek, jegyezzik
meg, hogy az Oszman Birodalommal alltunk hadban - a
korabeli mértékkel a vilag legnagyobb hadseregét birtokld
oszmanok természetes életteriiknek tekintették a balkani
és karpat-medencei régiot, az itt kiilonleges hadmliveletet
végrehajté hoditdé csapatok albanokbdl, szerbekbél, bos-
nyakokbdl alltak, torok legfeljebb az a maroknyi vezéri kar
volt, akik a szultan belsé koreihez tartoztak.

A torténelmi hitelesség talan ott séril a legjobban, hogy a
térképen jelolt id6szakok szerinti oszman teriiletek koészo-
néviszonyban sincsenek az ismert tényekkel. Példaul az
1543-as teriilet szerint a hdditok kezén van Buda és Pest,
valamint Eszék, holott mar ebben az évben elfoglaltak
Szegedet, Fehérvart, Tatat, Sikldst és Esztergomot. Azért
erre illett volna figyelni, mert példaul Tatat még 1552-ben
is magyar kézen lévének jelolik, de tobbek kozt a haderdk
|étszamaban is vannak komoly pontatlansagok.
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A jatékban a hadjaratok célja Bécs vagy az 0sszes magyar
végvar elfoglaldsa; a magyar véddék vagy ezt megakada-
lyozva a jaték 24 kore alatt, vagy Buda és Pest visszafog-
laldasaval gy6zhetnek - ez azonban mar torténelmileg is
helyes.

| Lelkesedés

Gyerekkori izgalom fog el, ahogy el6veszem a tablat, ami
szép nagy és részletes. A végvarak a helyikon, kalon jo,
hogy a lapok kiterjedése és a Balaton alakja is a korabeli
id6ket idézi, igaz ezek csak esztétikai dolgok. Sok-sok je-
1616t kapunk szamokkal, amik a seregek létszamat jelentik,
kiilonféle fegyvernemi zaszlok korabeli metszetei jelentik
az ikonografiat rajtuk, a kiilonb6z6 nemesi csalddok cime-
rei, a szablyak szép dekoraciot jelentenek.

R -
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Sok-sok régi délutan jut eszembe, amikor a kis lapocskakat
rakosgattuk ide-oda, ahogy valtozott a hadiszerencse, ért-
hetd hat, hogy nagyon vartam az (j taldlkozast.

| Elbizonytalanodas

Seregeink a varakat 0sszekot6 utvonalak mentén mozog-
hatnak (14-et maximum). Nem derul ki, miért éppen eny-
nyit. Gondolhatnank, hogy két heti dolgot jelez, de a sza-
baly szerint egy kor az egy hét.
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Nagyon kis helyes a rengeteg piros (magyar) és z6ld (osz-
man) token, bar ezek csak létszdmot jeldlnek, fegyverne-
met nem, igy igazadbdl nincs jelentésége, hogy lovasok
vagy gyalogosok-e. Rdadasul picik és nehezen kezelhet6-

R : e k‘

Kapunk még egy kiilon tablat, ahol a mezei csatdkat tudjuk
“szimulalni”. Az idézGjel itt természetesen jogos: semmi
szimulacid nincs ebben, a tulerdk kiszamitasa utan kocka
doénti el, hogy mi torténik. Ertelemszeriien a nagy tulerd a
tdmaddnak kedvez. Fontos, hogy amikor két sereg taldlko-
zik, mindig az a tdmado, ahol tébb harcos van, fliggetlendl
attdl, hogy ki kezdeményezi a csatat. A szabalyokrdl saj-
nos azt kell megallapitanom, hogy rettent6en elnagyoltak,
sok-sok nyitott kérdés marad az emberben.

Rosszul megirt, elnagyolt és trehdany munka, amit nagyon
nehéz kisilabizalni. Agyéget6bb, mint egy LACERDA...

Szinte minden mondat utan kérdések merilnek fel az em-
berben: miért nem szenved a tdmadd veszteséget, miért
nem szenved a védd semmiféle veszteséget, el lehet vo-
nulni csatabdl (ha ostrombdl igen)? Rengeteg bizonytalan-
sag és fehér folt maradt t6bbszori olvasas utdn és a jaték
kozben is.

Szimuldcié terén pedig hatalmas bukas a jaték. Szé sincs
utanpotlasrdl, Uj seregek vasarldsardl vagy ilyesmikrél.
A vitézek, lovasok, szpahik, puskdsok, pattantyusok csak
strigulak, egyre megy, mikor melyiket vetjik be, f6 a lét-
szam.

| Elkeseredés

Megint az van, hogy ami a multban szép volt, az most mar
csunya. Amikor kozel negyven évvel ezel6tt apammal jat-
szottuk (1985-ben jelent meg), egész élvezetes volt, bar
kissé bonyolultnak éreztem. Féleg, hogy kell némi straté-
gia, mikor, merre huzédjanak seregeink, milyen létszam-
mal. Tiz évesen ez még bonyolult volt nekem.

Mostanra f4j egy ilyen élmény, id6pocsékolasnak érzem,
bar kétségkivil a jaték tovabbra is vonzo a megjelenése, a
komponensei miatt.
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I Konkluzié

A VEGVARI VIADALOK annak idején egyedi megjelenés,
szimuldciénak, stratégiai jatéknak gondolt tarsas volt. Ki-
addasa utan par évvel egy masodik, némileg bonyolultabb
valtozata is megjelent, én most az elsé kiaddast prébdltam,
az Uj szabalyok sajnos nem alkalmazhatdak a régi alkatré-
szek kiilonbozEsége miatt.

A HARC EUROPAERT jaték végén nehézségi referenciaként
emlitik, eszerint 1-10-es skalan e jaték eréssége 3-as (1-es
a GAZDALKODJ OKOSAN!), mig 4-es a HARC EUROPAERT.

Nehéz lemondani a multnak ezekrdl a darabkairdl azok-
nak, akik gyerekként taldlkoztak vele, de itt is a nosztalgia
az, ami széppé teszi ezeket. Ha nagy a szerelem, érdemes j el e i
hdzi szabalyokat keresni/csindlni hozzajuk (egyébként az  Jumwe s = dea Wﬁvﬂi@g‘\@:
EzUST-TO KINCSE cikkiink utdn Toth Jozseftsl érkezett is ] FEREAENEIT
ilyen, amit kdszonaok).

Aki most ismerkedne meg vele, az inkabb toltse el haszno-
sabban az idejét.

viktor

Tervez6:
Vincze Imre

\8&1 Megjelenés:
1985

Kiadé: ASZ Budapest Kisszévetkezet
Mtianyag és Jaték Szakcsoport

Kategoria:
harci, kockadobos

& 10+ m2-6 X120
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https://boardgamegeek.com/boardgame/32326/vegvari-viadalok
https://jemmagazin.hu/megjelent-a-jem-magazin-110-szama/

Interja

Thomas Sing

Thomas Sing a BGG-n taldlhato bemutatkozdsa szerint jatéktervezd, kozgazdasz és zeneszerz6. Bar voltak korabban
is probalkozasai, s6t, kiadott jatékai is, de a nagy attorést a THE CREW hozta meg szamara, ami 2020-ban Kennerspiel
des Jahres dijat kapott. Legtjabb jatéka, ami a képek alapjan egy mini rulettkerékre hasonlit és a CIRCLES nevet viseli,
ugy tiinik, hogy a konnyedebb kategdriat célozta meg, de interjlnk kérdéseit még f6ként a mar emlitett sikert elért

jatéka inspiralta.

Miért pont az (ir témajat valasztottad eredetileg
a jatékodnak (természetesen a THE CREW-nak)?
Voltak mas témak is a fejedben a végsd dontés
el6tt?

A jatékot akkoriban készitettem, amikor Alexander Gerst,
egy német (irhajds volt az ISS parancsnoka. Olvastam réla
egy beszamoldt, és Ugy gondoltam, hogy az (ir témaja
tokéletes lenne a jatékomhoz. Az lirben van egy parancs-
nok, és a kommunikacid ott néha elég nehézkes lehet. Az
ISS-en rdadasul kevés ember van egylitt egy kis helyen, és
egyitt kell miikodnitk. Minél jobban és harmonikusabban
teszik ezt, annal sikeresebb lesz a kildetés. Ez tokéletesen
illeszkedik a THE CREW jatékhoz.

Az els6 témam az id6géppel vald utazas volt. Szeretem az
id6gépeket, nem tudom, miért. De amikor elolvastam az
Alexander Gerstrél sz6l6 jelentést, a téma 100%-ban vi-
lagos lett szdamomra. A KOSMO0S ezutdn szintén atvette a
témat. De tudom, hogy ott még mindig sok vita volt, mert
a vilaglr témaja altalaban nem tul népszerl gamer korok-
ben.

Hogyan jutott eszedbe, hogy a jol ismert
hagyomanyos litésvivos mechanizmust és
a kooperativ jatékmdédot kombinald?

Egy teljesen mas Utésvivés jatékon dolgoztam. Ejszaka
ugy ébredtem fel, hogy szinte az egész CREW koncepcid-
ja a fejemben volt. Feldlltam és mindent leirtam. Masnap
teszteltem a barataimmal. Es ez fantasztikusan mikodott,
és hihetetlenil szorakoztaté volt. Hamar vildgossa valt

www.jemmagazin.hu

szamomra, hogy nem kell nagy finomhangoldsokat végez-
nem. Soha nem készitettem még ilyen gyorsan jatékot.
Ezért mondom mindig, hogy én taldltam meg a jatékot,
és nem én talaltam fel. A jaték tehat inkdbb intuitive és
Oontudatlanul jott Iétre, mint raciondlisan.
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https://boardgamegeek.com/boardgamedesigner/45563/thomas-sing

Mit gondolsz, mi all a THE CREw jatéksorozat
sikere mogott?

A jatéknak nagyon egyszerU szabalyai vannak, mégis egy
egész gondolati univerzumot 6lel fel. Ez ritka. Mas sz6-
val, ugy gondolom, hogy a jaték ,természetes” és nem
konstrualt. Ez az oka annak is, hogy nem kellett semmit
sem kiegyensulyoznom. A jaték minden aspektusdban
természetesen harmonizal. A trikkos jatékmechanizmus,
az egylittmUkodés és a kommunikacio olyan tokéletesen
illeszkedik egymashoz, hogy az ember azt hihetné, hogy
ez mindig is 6sszetartozott.

Szamomra, mint jatéktervezd szamara nincs nagyobb bok,
mint amikor valaki azt mondja, hogy meglepédik, hogy
még senki nem allt el6 ezzel az otlettel.

Lehet-e ajatékot tovabbfejlesztenia Mission
DEEP SEA utan? Tudsz-e uj, izgalmas tovabbi
otleteket beépiteni?

Szerintem meg lehet csindlni. De ez nem kdnnyd. A foly-
tatdsok esetében az el6dhoz vald kozelségnek és tavol-
sagnak egészséges mértékkel kell rendelkeznie. Nagyon
remélem, hogy ez sikerilni fog.

Hogyan lesz valaki KI NEVET A VEGEN? vilag-
rekorder? Befolyasolt a jatéktervezésben?

Ez nagyon régen volt. 100 6radn keresztil jatszottunk PA-
CHISIt (KI NEVET A VEGEN?-t). A jutalom egy bejegyzés volt a
Guinness Rekordok Konyvébe. Elég nagy hiilyeség egy asz-
talnal Glni és 100 dran keresztiil PACHISIt jatszani. De szin-

Kedvenc jatékszerzé:
nincs

Kedvenc jaték:
The Crew

Kedvenc jatéktipus:
nincs

www.jemmagazin.hu

Thomas!Sing

te mindig nagyon jél éreztiik magunkat, és Griletes volt.
Valészinlileg ebben a racionalizalt vildgban mindannyi-
unknak néha egy kicsit ériltnek kell lenniink. Ez felszaba-
dité. Nem befolyasolta a jatékos életemet.

Mesélnél nekiink arrél, hogy min dolgozol
mostanaban?

A HABA KEY sorozatom egy éve nagyon jél megy. Még min-
dig dolgozunk rajta, és természetesen a THE CREW sem ke-
rilt ki a fejembdl. Azt hiszem, ez folytatddni fog. Van még
néhany mas dolog is, amin dolgozunk, de ezekrél még
nem beszélhetek.

K6szonjlk az interjut!

drkiss

Eletkor:

Nemzetiség: német
n.a.

Leghiresebb jatékai: The Crew-sorozat (Kosmos)/

The Key-sorozat (Haba)/Kribbeln (Ravensburger)

Utoljara jatszott jaték:
titok, a jatéknak még nincs neve
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Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
112. szamat!
A kovetkez6 szam megjelenését augusztus 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
http://www.deltavision.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://a-games.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://cartamundi.hu/hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/
http://csokonaiksk.hu/
http://www.reklamkituzo.hu/?page_id=14

