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Walking Baby - Hero Town - Isla Dorada - Terra és Fauna

pd Uy
O el N w4

az Enter Barban
N

Spiel Tuareg lvan Lasin JEMbori.



’ V4

Kedves Jatékosok!
Megkezd6dott a nyar utolsd hdnapja, de a
meleg nem szlinik, és az id6jaras igazan ked-
ves azokhoz, akik a kdnikulat szeretik. Par jaték
is hozza ezt a nyari hangulatot, de még tobb
olyan van a mostani lapszdamban bemutatot-
tak kozott, aminek az alapszitudcidja a “meleg
helyzet” - és nem sz6 szerint értve.

Kezdjiuk rogton azzal, amikor egy csapat oria-
si szornyeteg akarja lerombolni a keleti vilag
egyik legnagyobb varosat, a japan févarost
(KiInG OF Tokyo); majd egy masik csapat szor-
nyeteg jo Otletnek tartja ugyanezt kivitelezni
a nyugati vilagban is (KING OF NEW YORK). Mar
rég kellett volna irnunk ezekrél a jatékokrol, de
most, hogy végre latékoriinkbe keriiltek, egy
kiegészit6t (POWER UP!) és egy reskint (DARK
EDITION) is bemutatunk egyuttal. Az égé fel-
hékarcold megmentése sem konnyebb feladat
(HERO TOwWN), esetleg az, hogy az erd6t meg-
6vjuk az artd szellemektdl és a tliztSl (EBREDS
ERDO), vagy éppen az, hogy tuléljink egy szige-
ten, ahova a léghajonk lezuhant (IsLA DORADA).
Ehhez képest kimondottan egyszer(inek tlinik
egy csapat 6semberrel meguszni a vulkanok ki-
torését (KINGDOMINO: KEZDETEK), az meg, hogy
hogyan vegyiink rd egy falka éhes capat, hogy
ne minket, hanem buvartarsunkat egye meg,
gyerekjaték (HAI Noon). Mindezek tikrében
az, hogy atkeljiink egy sivatagon aruval meg-
rakott allatokkal (TUAREG) mar emlitésre sem
mélté. Ami talan még egy kis borzongast tud
hozni ebbe a rutinszer( vilagmegmentésbe, az
az a kihivas, hogy idében pelenkazzunk be egy
csecsemOt (WALKING BABY).

Van itt még harom jaték, amelyekben viszont
ilyen feladatok elé nem allit minket a jaték-
szabdly, de mas jellegli megmérettetésben
résziink lehet. Borité cikkiink, az ACELMAGNAS
licitadlos képességeinket fejleszti, mikozben
a XIX. szazad kapitalista fellendllésének va-
gyunk a részesei. Ha mdr itt voltunk, gyorsan

készitettlink is egy interjut a szerzével, IvAN
LAsINnal. A HANGOK A FEJEMBEN egy minden
szempontbdl kiilonos jaték, ahol egy birdsagi
targyaldson kellene tudnunk adekvat médon
viselkedni. Végll a TERRA és a FAUNA egy-egy
kvizjaték, amelyekben a Fold és allatvilaga té-
makorében feltett kérdésekre adott megkozeli-
t6leg jo valaszokkal tudunk elébbre jutni.

Julius az a hdénap, amikor megtudjuk, hogy a
német tarsasjaték dij, a Spiel des Jahres csaladi
és gamer kategodridinak mik a nyertesei (a gye-
rekjaték kategériat mar kordbban kiosztjak).
Nos, tgy tlinik, lapunk is jo eséllyel tippmixel-
hetett volna a gy6ztesekre, mivel szinte mind-
egyik nyertest és jeloltet bemutattuk mar itt. A
CASCADIA VADVILAGAt (ami az idei csaladi gydz-
tes), a jeldltek kozul pedig a Tor 10-et, illetve
a gamer jelolt CRypPTIDet mar ismertettik; a je-
lenlegi szdamban olvashattok a gamer gyGztes
EBREDS ERDOr6|, a DUNE: IMPERIUM pedig a ko-
vetkez8 szamban lesz benne. Ennek apropdjan
irtunk egy kis elemzést is magdrdl a dijrdl és az
azt 6vezl kdzvélekedésrdl.

Juliusban kertlt sor egy zartkord, csak a szer-
keszt6ségi tagoknak tartott rendezvényre,
az un. JEMborira, aminek az Enter Bar adott
helyet. Most egy cikkben mutatjuk be a hely-
szint, hogy ezzel is népszersitsiik a budapesti
gamer bdrokat, és kimondottan ezt az egyet,
ahol annyi kellemes jatékpercet toltott el csa-
patunk, mikozben a szives vendéglatas egyéb,
fogyaszthatd el6nyeit is élvezhettik. :)

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

6 jatékot!

A JEM Szerkesztdsége

Klubok! Kiadok! Figyelem!
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oraig is tarthat.

oraig is.

(22 )(3) Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb @
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb

O

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk
mélységei. Eltélthetiink veliik par percet, de tarthatnak egy

1+2=3
ABC

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dévodasok és kisiskolasok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.
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Ismerteto

MAGYAR PREMIER

7 s

Az aukciés hazban lévé tomegben dllva morfondirozol, mibe fektesd be jél a vagyonodat. Minden a legjobb id6-
zitésen mulik, mert versenytarsaid is itt vannak, hogy elhappoljak az értékes lizemeket az ipari birodalmuk épitéséhez.
A fiistos XIX. szazad nem az a hely, amikor lehet rossz dontéseket hozni: csak a vagyon szamit, mivel ez a kapitaliz-
mus kora.

A Covid altal tépazott 2020-as év szeptemberében
jott velem szembe az ACELMAGNAS bejelentésé-
nek hire, hogy az akkor digitdlisan megszerve-
zett SPIEL-en fog megjelenni. Azonnal fel tudta
magara hivni a figyelmemet az elegans doboz-
képével, a kiilonleges mechanikajaval és a re-
- ~lative révid jatékidejével. Kévetkezs alkalommal
a 2021-es TARSASIATEKOk UNNEPEN lathattam éI16-
ben, majd jott a bejelentés, hogy magyar nyelven is kap-
hatd lesz. Mivel nyelvfiiggetlen (kivéve a magndskartya-
kat), ezért nem volt olyan nagy szlikség ra, de igy legalabb
szélesebb kdzonségnek lesz elérhetd.

Engem igazan megddbbentett, hogy az egyszer(i szabalyok
mellé olyan bonyolultsag tarsul, amit sok, tobb 6éran at I A toke

tarto tarsasjaték is megirigyelhet. De nézzik csak, hogyan

kapitalizaljuk sztirkedllomanyunkat a cilinderiink alatt. A jaték soran licitalni fogunk sokféle gyarkartyara,
amelyekkel szenet, acélt és olajat tudunk termelni vagy
cserélni, valamint pénzért értékesiteni ezeket. Ez a leg-
fontosabb a jaték sordn, mivel a négy forduld végén csak
a megszerzett pénziink szamit, a megmaradt
nyersanyagok nem.

www.jemmagazin.hu



kezdetén min-
den jatékos véletlen-
szerlien kap egy kezdd vallalatkar-

tydt, amelyek felsé részén taldlhatd nyers-
anyagokat azonnal magunkhoz vesszik. Ezen kivdl -
kapunk a vdlasztott szinlinknek megfelel$ jatékos jelolét kapjak

és négy kilonboz6 értékl (1-2-3-4) befektetésjelz6t. a kartya tete-
Az asztalra tegylk ki a korszamlalot és forgassuk az egyest  jén jelzett kartéritést,

a legfels6 mélyedésbe, majd tegyik a lapkdra a meg- akkora szorzéval, amekkora a ko-

kevert vallalatkartydkat. rongjuk értéke. Tehat egy jol elhelyezett

harmas koronggal akdr 6 szenet is begyl(jthetlink, vagy

A kor els6 fazisa az aukcio, amelynek soran a vallalatpak-
libdl kiteszlink a jatékosszamnak megfelel6 szamu lapot
az alapszintl oldalaval felfelé. Ez lesz az aukcié kindlata.
A kezdGjatékostol kezdve, majd az dramutatd jarasaval
megegyez6en befektetésjelz6 korongokat fogunk ezekre
az Uzemekre tenni. A lehelyezéskor figyelembe kell venni,
hogy nem tehetlink egy lapra két azonos szin( és
szamu befektetésjelz6t. Ez azt jelenti, hogy amint

a 4-es korongunkat letessziik egy lapra, akkor

azt biztos elvissziik, mivel mas mar nem tehet

rd négyest és nem novelheti a licitjét egy mdsik
koronggal.

Amint minden jatékos letette az Gsszes ko-
rongjat, a kartydkat balrdl jobbra értékeljik.
Aki a legmagasabb értékd korongot tette a lap-
ra, az maga elé teheti az Uj mas kdrtya esetén valthatunk at 3 acélt 3 olaj-
véllalatdt, mig a tobbi jaté- ra. Fontos, hogy minden lapot teljes mértékben kiértékel-
kos, akik tettek arra jlnk, miel6tt tovdbbhaladunk, mert el6fordulhat, hogy itt
a lapra koron-  kapjuk meg a sziikséges nyersanyagot a kdvetkez6 kartya
got, meg- kartéritéséhez.

Miutan az utolsé lent |évé lap is a tulajdonosdnak ipari
birodalmadba kerilt, j6het a termelés fazis. Itt barmilyen
sorrendben aktivalhatjuk gyarainkat, de koronként
csak egyszer. A kezdd vallalatkartydnk kulonleges,
mivel azonnal hdarom akcidt kapunk, amelyeket
fentrél lefelé, sorrendben kell végrehajtani. Itt be-
gy(jtink fejlesztésjelz6t, majd pénzre valthatunk
nyersanyagokat, és az utolsé egy fejlesztés akcid.
Ezzel a tobbi megszerzett kartydink kozil barmeny-
nyit — ha ki tudjuk fizetni a koltségét — megfordithatunk

www.jemmagazin.hu



a fejlesztett oldalara. A lapok alapszint(l oldalan szinesen
taldlhaté meg az alapképességiik (megkaparintas utan ez
haszndlhatd), mig szintelenil a fejlesztett. Ha megfordit-
juk, mind a két sor szines lesz, tehat innentdl fentrdl lefelé
haladva mind a két képesség aktivalhato.

Célszerd a lapjainkat az aktivalasi sorrendbe rendezni,
valamint fontos, hogy jelezziik, hogy melyiket hasznaltuk
mar. Ezt a fazist akar szimultdn is végrehajthatjuk id6-
sporoldsbdl, de kezdésként érdemes sorban végignézni,
ki mit csindl. Amint mindenki befejezte a termelés fazist,
a kezddjatékos-jelol6t balra adva rafordulunk a kovet-
kez6 forduldra, ha pedig ez volt
a negyedik kor, akkor a jaték
véget ér. Megszdmoljuk az
Osszegydjtott  vagyonunkat
és a leggazdagabb kapitalista
lesz a gy6ztes.

| A kapitalizmus kisértete \__/ a

Az ACELMAGNASt teljes mértékben atjarja a kapitalizmus
szellemisége, mivel gyarakat szerziink, termellink, pénzt
csindlunk mindenbdl, amibél csak tudunk, majd Gjabb
lizemeket vesziink a jobb gyarapodas érdekében. Nehéz
ezt a tematikat ilyen konnyed kdntosbe 6ltoztetni, de IVAN
LAsHINnak sikerilt. Az ACELMAGNAS valé-
pra —_— jaban egy pakli kartya és kisebb
\ v = mennyiségl kiegészitd alkat-
‘ J' rész, amihez ugy is gondolhat-

juk, hogy nagy ez a doboz.

' Y Lattam m :':1 r
: olyan VIDEOt,
amiben nagy-

jabdl a harma-
ddra csokkentik
a doboz mére-
tét, és ugy is vi-
gan belefér min-
den  alkatrész.

www.jemmagazin.hu

Nekem speciel tetszik igy, ahogy
van, mivel atgondolt az inzert és
szamomra szép a doboz is. Az alkat-
részek fabdl vannak, egész jol ke-
zelhet6k, és vannak szorzéjelzdk,
ha elfogynanak a nyersanya-
gok, ami 4 jatékosndl gyakori.
A kartyak grafikdi szépek és a fej-
lesztett oldalon ki is teljesednek.
Kicsit sajnalom, hogy a 36 val-
lalatkartyan csak 12 kilonbo6z6
grafikat kapunk, talan lehetett
volna mindegyik mds. Ahhoz,
hogy egy kicsit feldobjuk a Iat-
vanyt, beszerezhetlink play-
matet, amelyet én is kaptam
a tesztpéldanyhoz. Tényleg ad
egy kis pluszt; ha a klubban
jartok, nézzétek meg, amugy
meg csomagban is besze-
rezhet6. R4 van irva, hogy a
dobozban is tarolhato, de ez
csak ugy kivitelezhetd, ha ki-
vesszik az inzertet.

A jatékélményre ratérve, ez
egy konnyen tanulhato, de |
mégis komoly agymunkat £
igényld jaték. Az elsé 2-3 |
forduléban hamar végig
tudunk menni a li-
citdlds és terme-
lés fazison, de
a 4. mar embert
probald. Sok kar-
tya van el6ttiink és
megprobaljuk mindig
legoptimalisabb
gyartasi és valtasi me-
chanizmust kialakitani
a legtobb pénz kizsige-
relése érdekében. De
fontos fejben tartani,
hogy az els6 fordulé-
tél kezdve, amit csak
pénzre lehet valtani,
azt at kell valtani.
A fejlesztés is érde-
kes része a jaték-
nak, mert ezzel to-
vabbi lehetdségek-

hez jutunk.

A licitkompen- ”; - ‘ m
zZaciét még nem lp 2

hasznalta egy . - ‘k

jaték sem ezida- N '

ig, eddig csak ({?

visszakaptunk



https://www.youtube.com/watch?v=fU__BXSHt5Q

Az alapjatékon tul minden jatékos kaphat egy t6kés-
kartyat, amelyek kicsit mddositanak a szabdlyokon.
Valaki kap egy 6todik befektetésjelz6t, figyelmen kivdl
hagyhatja a lehelyezési szabdlyokat vagy tobb kartéri-
tést kap.

A szabaly jatékvaridnsként ajanlja fel a ,,termelésilanc”
valtozatot, ahol a kartyaink letevés utani pozicidja ha-
tdrozza meg, hogy mikor tudjuk aktivalni. Ezen kivdl
a 2 f6s valtozatnal egy fiktiv jatékos is licitdl a lapokra
egy kocka segitségével. Itt egy kicsit valtoztatnunk

kell a taktikankon, mivel a fiktiv jatékos vala-
mennyire kiszamithatd.

Mindent osszefoglalva, az ACELMAGNASra
nem hidba van rdirva, hogy 12 éves kor-
tél ajanlott. Az egyszerliségén tul komoly
valamennyit a licitiink értékéb&l (ELADLAK), vagy kor- stratégiai dontéseket kell meghoznunk, ami mi-

latozva volt a licitek értéke (RA). Ez a kompenzacio adja att olyan csalddoknak vagy tdrsasagoknak ajanlandam,
a jatékmenet gerincét, mivel azzal is kell szdmolnunk, mi-  akiknek mar van tapasztalatuk a tdrsasjatékok vildgaban.
kor nem nyerjiik meg a licitet, de el6fordul az is, hogy pont Esetleg j6 bevezet6 jaték lehet azoknak, akik nyitndanak
a kartérités miatt szallunk be egy licitbe. Mégis megeshet a komolyabb hangvétel(i darabok felé. Széval az ACELMAG-
az is, hogy olyan kartyat nyeriink meg, aminél inkdbb  NAst jol kistitotték a kohdban és az dntvénye sem lett utol-
a kartéritésre hajtottunk. s6, ha tudjatok, prébaljatok ki és legyetek az ipar baroi.
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Mint minden szubkultiraban, a tarsasok vilagaban is fontosak a dijak: id6rél id6re megemlékezni arrél, hogy bar
rengeteg szuper jaték késziil minden évben, koziiliik is vannak kiemelkedGek. A jatékosok tobbségének hasznos tdjé-
kozodasi és nem utolsdsorban szaftos vitaalapot biztositanak ezek az események. Melyik jaték jo, melyik még jobb,
és miért igaz mindennek az ellenkezGje is? Mit szeret a kozonség és mit értékel egy szakértokbdl allo zs(iri? Két hete,
immar 44. alkalommal osztottak ki az év legrangosabb tarsasos elismerését, a német SPIEL DES JAHRES — EV JATEKA
dijat. Ennek apropajan gylijtottiink 6ssze par érdekességet.

Barangolas a multban

1979. Az els6 gy6ztes a HASE UND IGEL (A NYUL ES A SUN)
— egy kartyamenedzselGSs versenyjaték, melyben az inno-
vaciot az jelentette, hogy a kordbban egy kaptafara készi-
|6 tarsasokhoz képest dobdkocka helyett kézbdl kijatszott
kartyakkal haladhatunk egy pdlyan, tehat a gyézelem nem
a vak szerencsén mulik. Bar tekinthet6 a modern tarsasok
egyik uttoréjének, természetesen ez a jaték ma mar nem
lenne annyira szorakoztatdé. Az alapoétlet viszont tovabb
oroklédott, és felfedezhet6 a 80 NAP ALATT A FOLD KORUL
vagy az ELDORADO LEGENDAJA mechanikajaban is.

SpiEL-szempontbdl a 20. szazad végét két német szerzd
uralta, 1986-2000 kozott WOLFGANG KRAMER 5, mig KLAUS
TEUBER 4 gyGzelmet zsebelt be. Utdbbinak a maig legis-

mertebb jatéka az 1995-6s gyGztes, a CATAN TELEPESEI, ami
hihetetlen tomegeket mozgatott meg a modern tarsasok
irdnyaba. De KRAMER legismertebb cimei, a TIKAL, a TOR-
RES és az EL GRANDE is fontos mérfoldkovek, maig rendsze-
resen el6keriilnek, bar sokat porosodtak és nehezebben
veszik fel a versenyt modern tarsaikkal. Osszességében
elmondhatd, hogy kevés jaték maradt a mult szazad Spi-
EL-gyG6ztesei kozil, aminek ma ne lenne frissebb alterna-
tivaja, de egy lelkes tarsasrajongdnak mindenképp érde-
mes kiprébdlni az emlitett cimeket.

Ezredforduld: beindul a magyar piac

Az ezredfordulé éles vélasztévonalat jelent a dijnyertes ja-
tékok kozott, a 2000 el6tt megjelent cimek kozll ugyanis
alig néhany jaték kapott magyar kiaddst, mig onnantél 1-2
kivétellel az 6sszes. Ez persze elsGsorban annak kdszon-
het6, hogy a magyar tarsasjatékpiac ekkoriban kezdett
éledezni. Napjainkban a legtobb jel6lt mar joval azel6tt
kinn van a magyar polcokon, hogy egyaltalan neveznék a
dijra, és presztizskérdés, melyik kiadd jatéka sopri be az



elismerést. Ebben egyébként kiemelkedik a GEMkLUB, akik
2013-2020 kozott zsindrban 8 gy6ztest honositottak, ezt a
széridt a magyar nyelven a REFLEXSHOPnal megjelen6 Mic-
ROMACRO: CRIME CITy tudta megtorni tavaly.

A SpPIEL evollcidjdhoz tartozik, hogy 2001-t6l Utnak indult
a kisocsi, ekkor adtak at elGszor a KINDERSPIEL DES JAHRES
dijat, ami elképesztéen hasznos iranyt( a sztlSknek. A
gyerekjatékok vilagaba taldn nehezebb alaposan belatni,
kevesebb részletes informacid talalhatd a friss megjele-
nésekrdl, de a dijazottak mindegyike batran valaszthatd
a megfelel6 korosztdlynak. 2011-t6l pedig elindult a KEn-
NERSPIEL DES JAHRES, azaz az év komplex jatéka dij. A hatar
a csaladi kategoria felénél huzhatd meg, ami az Osszetett-
séget illeti. Egyszer(ibb csalddi és az utdbbi években oly
sikeres partijatékok tartoznak a SpIEL jeldltjei kozé, de az
olyan, leheletnyivel 6sszetettebb cimek, mint példaul a
KURUZSLOK QUEDLINBURGBAN vagy a FESZTAv, mar az Osz-
szetett kategdriaban indulnak.

J6jjon néhany érdekes statisztika a kozelmult eredményei-
b4lI! 2000 6ta 3 dontbs jatékot valaszt a zs(ri par hdnappal
a dij kiosztasa el6tt, kozulik kerll ki a gy6ztes. 2009-ben
a PANDEMIC is ott volt a jeloltek kdzott, ami egyébként az-
6ta a legtobb BGG-felhaszndld
altal tulajdonolt tarsas (sajnos
legtobb eladdst nem mondha-
tunk, abban bizonyara a Mono-
POLY vinné a primet). Hidba lett
elképesztéen sikeres MATT LEA-
cock kooperativ jatéka, abban
az évben ugyanis a pakliépitést
mint innovativ mechanikat be-
mutatdé DOMINION nyert. 2010-
ben a DixitT diadalmaskodott,

megagyazva ezzel a partijatékok hoéditasanak: kordbban
ugyanis jellemzden eurdk, illetve csaladi jatékok kaptak a
dijat, azéta viszont 3 alkalommal nyert asszociaciés parti-
jaték (FEDONEVEK, CSAK EGY, KEPERZEK). 2018-ban sikeres
évet zart WOLFGANG WARSCH, 6-bdl 3 jatékot & készitett,
ugyanis a THE MIND SpPIEL-jeloltként, mig a GANZ SCHON
CLEVER és a KURUZSLOK QUEDLINBURGBAN a KENNER kate-
goridban futott, utdbbi pedig nyert is.

A dij rendszeresen kap olyan kritikdkat, hogy évrél évre
egyre nehezebb komolyan venni, mert egyre csak az egy-
szerlibb jatékokat preferalja a zs(iri. Az elmult harom év
gy6zteseire ez még igaz is lenne (CSAK EGY, KEPERZEK, MIC-
ROMACRO), de ez a minta egyrészt idén megfordulnilatszik,
masrészt nem precedens nélkiili, példaul 2002-ben a ViLLA
PALETTI megverte az akkoriban a BGG els6 helyét hosszu
id6re bérl6 PUER-
TO Ricot. A lényeg
tehat, hogy a dij
,romlasarél”  sze-
rintem semmiképp
sem beszélhetiink.
A stdb tagjai tobb
mint 40 éve tesz-
nek nagy lépése-
ket a tdrsasjatékok
népszer(sitése ér-
dekében, és ez ma
is maradéktalanul
elmondhaté. Sokan
nem tajékozddnak
tul  magabiztosan
egy tarsasiizletben,
de ha meglatjak a
piros babus logét,
tudjak, hogy nem
I6nek nagyon mellé
az adott jatékkal.




Es mi a helyzet 2022-ben?

Sajnos a gyerek kategoriardl kevesebbet tudok mondani,
mert egyik jatékot se probaltam, és ezzel a szerkeszt6-
ségiink legtobb tagja igy van. Erdekesség, hogy a harom
dont6s kozil kett6 WoOLFGANG WARSCH kordbbi SpIEL-je-
|6lt jatékainak a gyerekvdltozata: a GANZ SCHON CLEVERt
és a KURUZSLOKat is leegyszer(sitette a mester, a zs(iri pe-
dig ezek szerint méltatta ezeket a variansokat. A gyGztes
azonban a ZAUBERBERG (VARAZSHEGY) lett, amirdl kbénnyen
lehet, hogy nemsokara tébbet hallunk majd egy esetleges
magyar bejelentés kapcsan.

Kinderspiel
des Jahres

2022

KRITIKERPREIS

A komplex kategdéria mindharom dont6sérél olvashatta-
tok a magazinban. A CRYPTIDr6l nagyjabdl egy éve irtam
bemutatét, szerintem nagyon okos, hangulatos dedukcids
jaték. Nagyon orilnék egy magyar megjelenésnek, mert
eléggé nyelvfliggd tarsas. A DUNE: IMPERIUM hidba tort
elére a BGG 15. helyéig, a munkaslehelyezds pakliépitSs
mechanika a tavalyi Arnak jel6léséhez hasonldan idén
sem hozott gy6zelmet, bemutatét majd a szeptemberi
szamban olvashattok. A gy6ztes pedig az ebben a szam-
ban szereplS EBREDG ERDG, a cikkben részletesen kifejtem,
miért érdemli meg kétségkivil az elismerést.
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KRITIKERPREIS

A f6dij, avagy a SpiEL jelbltjei pedig az alabbiak: az ed-
dig Magyarorszagon szinte teljesen ismeretlen Scout
— mindenképp izgalmas lesz utdnanézni a kdzeljovGben.
A Topr10-et dicsértik rengeteget, tavaly a szerkesztGség
egyértelm(i dontése alapjan kapta meg a JEM Dijat a leg-
jobb partijaték kategoriaban, és bizonydra sikeres palyafu-
tas all még elbtte, de ezittal nem tudta legy6zni a tavaly
megjelent csaladi jatékok nagyagyujat, az Eszak-Amerika
nemzeti parkjait épitgetds CASCADIAt. Ez a lapkalehelye-
z6s jaték olyan szinten tokéletesre van csiszolva, hogy ne-
kem mar szinte tul j6 is. Tokéletes valasztas, ez azon kevés
tarsasok egyike, amit barhol barmikor barkinek mernék
ajanlani, nem lehet vele melléléni. Szép, okos, kedves
témat dolgoz fel, egyszer(, porg6s, mégis j6 dontéseket
tartalmaz, és természetesen olvashattok bemutatot réla
a magazinban.

S

CASCADIA
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KRITIKERPREIS

A SpiEL (mint ahogy természetesen mas dij sem) nem
szentirds, de ha valaki megakad és érdekl&dik, merre ke-
resgéljen tovabb, a gyéztesek, s6t, a jeloltek kozott is biz-
tos, hogy talal olyan jatékot, ami elnyeri a tetszését. Idén
szép mezbny gyllt 6ssze, és mar lehet talalgatni, kik lesz-
nek ott jovére a roviditett listakon. Addig is jatsszatok sok
CASCADIAt, EBREDS ERDOY, TopP 10-et és mindent, ami a ti
toplistatokon szerepel!

bzskmrc



Ismerteto

Németek vagyunk? Ja! Széviccelgetiink? Ja! De igazabol nem megy ez nekiink? Naja! Egy kis magyarazat: a der Hai
németiil capat jelent, a High Noon meg angolul delet, délid6t. A Hai és a High ejtése nagyon hasonld, de hogy az
mitdl lenne vicces, hogy a németet és az angolt keverem, és kijon valami ,cdpa délben” jelentés, merthogy a jaték
éhes capakral szol... arra eleddig nem tudtam rajonni. Szerintem hagyjuk, konyveljiik el egy sikertelen kisérletnek és
nézziik magat a jatékot, hatha az tébb sikerrel kecsegtet. Tja!

Ha a capa szaja tatva,
Barki latja fogsorat,

Csak a hillye megy capdaktdl hemzseg6 vizbe buvarkodni,
de most ebben a jatékban mi pont ezek a hiilyék vagyunk.
S6t, még az sincs elleniinkre, ha ezek a capak megeszik a
buvarokat, egészen addig, amig nem mi vagyunk az ele-
del. Mindezt minimalis mennyiségl lapkaval és kartydaval
szimuldlja a jaték, és azt kell, hogy mondjam, hogy annyira
nem rosszul.

Kezdésként felrakjuk a 4, buvart dbrazold lapkat egy négy-
zetracsba az egészséges oldalukkal felfelé. 4 jatékosnal
mindegyik valakihez tartozik majd, 3 jatékosnal lesz egy
semleges buvar, 2 jatékosnal pedig mindenki 2-2 lapkat
iranyit.

A buavarok koré rakjuk a 12 cdpalapkat,
ebbdél a sarkokra kerlilnek a ragadozdk
az éhes, kozéjik pedig a jollakott olda-
lukkal felfelé. Mindenki kap 3-3 kartyat,
a tobbibdl pedig huzdpakli lesz. Tartozik
még a jatékhoz egy kis standee ketrec, ez
fogja majd megvédeni az egyik buvart a
capatamadastol.

Amde Bicska Maxi rejtve
Tartja kését s pisztolyat.

A jatékmenet roppant egyszerd: a soron |évé jatékos ko-
rében kijatszik egy kartyat, majd huz egy kartyat, hogy

www.jemmagazin.hu
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3 lappal fejezze be a kort. Kijatszani a lapkakbdl formalt
négyzethald valamelyik oldala mellé lehet lapot, de egy
oldalra csak azonos szin(it. Ertelemszeriien az els6 kérben
barhova, utdna ugyanoda mar csak azonos szin(it, de a
tobbi oldalra mehet a maradék harom szinbél barmelyik,
és igy tovabb, mig ki nem alakulnak (vagy meg nem sz(in-
nek) az egyes oldal/szin parositasok.

i

A kijatszhatd kartyak az aldbbi akcidkat adjak (nemcsak
azon az oldalon, ahova lerakasra kertltek, hanem barhol):

» egy buavar helyet cserél egy mellette lIévével

» egy capa helyet cserél az dramutatd jarasa szerint
mellette lévével

» egy capat atforditunk a masik oldalara (éhes/jol-
lakott)

» az Osszes capa egyet halad az éramutatd jarasa
szerint
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» egy buvar elrejtézik, a kovetkezé kdréig ekkor kiveszi Esa capa hogy ha vért ont
a lapkajat, majd az Ures helyre tér vissza
» egy racs rakeriil a bivarra, hogy megvédje (ugyanez | Vérvoros lesz uszonya
a lap kijatszhaté azonnal, capatdmadas esetén szigo-
nyként, az éppen tamadd cdpa elriasztdsara) A jatéknak akkor van vége, ha valaki meghal, azaz a sériilt
buvarja elszenvedi a masodik sériilését is.
Alejatszott lapok nem sokdig marad-
nak ott, mert ha egy oldalra lekertil - Mivel nem lehet a jatékban gyogyulni, az egyet-
a harmadik lap, még végrehajtjuk len taktika a menekiilés és az éhes cdpaknak a
a hatasat, majd capatdmadas tor- | tobbi jatékosra vald uszitdsa. Viszont mivel a vé-
ténik. A cdpatamadasban mindig dekezés (racs, szigony, alcazds) miatt egyre csak
csak az adott oldal két bels6 capaja né az éhes capak szama, ez egyre nehezebb,
vesz részt, a sarkokon lév6k nem, ahogy halad el6re a jaték. El6re kell szamolni,
hiszen vellik szemben nincs buvar. hogy melyik kérben melyik pozicidban lesz éhes
Az éhes capa megsebesiti az ép capa melyik buvar mellett, illetve hogy hany lap-
bavart és jollakottd valik (masik nyira vagyunk a tdmadastdl, és ennek fényében
oldalara fordul), de ha nem tud- lerakni a sajat lapjainkat. A tervezgetést neheziti
ja megsebesiteni a buvart, akkor az allanddan véltozé asztalkép, illetve hogy van egy
éhes marad (pl. mert racs védi a buvart vagy szigonyt semmilyen hatast nem okozé dzsdkerlap, ami csak
hasznal); a jollakott capa pedig éhessé vdlik. Ezu- azért van, hogy el6rehozza a tdmadas kivaltasat.
tan dobjuk az erre az oldalra lera-
kott harom lapot, a teriilet
kitrdl, tehat elképzelhetd,
hogy mas szinnel indul Ujra
a kartyak felhalmozasa.

www.jemmagazin.hu



Tapasztalataink szerint két fével a jaték nem annyira érde- -
kes, egy kicsit tul kiszamithatd, de harom fével mar tak-
tikussa valik, négy fével pedig még fel is gyorsul, hiszen
egyre slrlbben jonnek a tdmadasok a tobb kijatszott lap
miatt.

Konnyed nydri jaték, amit csakis capamentes nyilt vizek
mellé (pl. Balaton-part) ajanlunk, a Voros- vagy a Foldko-
zi-tenger, esetleg valamelyik vildgécean mellett nyaraldk
vdlasszanak olyan jatékot, ami utan nem fognak irtozni a
flirdéstél.

Az alcimek részletek Bertolt Brecht — Kurt Weill: Koldu-
sopera cimi mive egyik betétdaldbdl, a Capadalbdl.

drkiss

Tervez6:

René Holzer, Christian Opperer
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https://boardgamegeek.com/boardgame/281016/hai-noon
https://verlag.muecke-spiele.de/en/muecke-spiele-hai-noon-en/
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Tokio kiralya & ¢
New York kiralya

Lehet, hogy teljesen félreértjiik a gigantikus szornyeket, és a roluk késziilt filmekben (King Kong, Godzilla, Tlizgy(iri)
alapvet6en hamis képet festiink réluk. Nem is akarjak 6k lerombolni hatalmas tengerparti metropoliszainkat, csak
éppen arra jarnak, ott van dolguk, k6zben 6sszetalalkoznak Gsi ellenségeikkel, és ha mar ott vannak, elintéznek ezt-
azt. Hogy az épiiletek és az emberek millioi éppen ugyanott vannak, s6t, Gtban vannak? Pech! Jarulékos veszteség.
Emlitésre sem méltd, max. egy sor a statisztikaban. Na jo, kett6: 1. human erdéforrasok, 2. épiiletek és infrastruktura.

Ennyi, nem tobb.
drkiss: Szia, Maté!
Dundee: Doktor ur! Mi kerll ma sorra?

S _hy dk: Képzeld, valami véletlen folytan még
&), sosem keriilt elém a KinG OF Tokvo, de
< bl® )| most, hogy a szerkesztGségi tagok ssze-
‘T jottek egy kis jatékra, meggybztem parat
_ o koziiliik, hogy mutassdk meg nekem ezt
a darabot. igy is elég ciki volt, amikor
,/ RICHARD GARFIELDet interjuztuk a 100.
“( szdmhoz, hogy nem ismerem azt az allitdlag
\ ikonikus jatékat.
i
T D: Ejnye-bejnye! De nem csodalom, én is
tobb jaték esetén tartozom a Rodgers-gorbe lemaradoéi
kozé, és vannak olyan klasszikusok is, amiket még so-
sem prébaltam. llyen példaul UWE mester gyongyszeme,
az AGRICOLA. Viszont a KoT-ot egészen jol ismerem, bar
mar régen jatszottam vele. Frissitsd fel a Kaiju agyam!

| Wasei Kingu Kongu
dk: Ami nekem lejott, az az, hogy ez egy elég kaotikus ja-
tékmenetet igér6 szerzemény. Mi most a POWER UP! kieg-

gel jatsszuk, az egy kicsit bonyolit a szabalyokon. Alapbdl
kap ugyebar mindenki egy standee figurat, meg egy hoz-
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z3 tartozd kartonlapot, amin
a tarcsdkon vezeti a gybzel-
mi pontjait és az életerejét.
Az elsé nullardl indul, a ma-
sodik 10-r6l. A tabla Tokio
belvarosat és kikot6jét ab-
razolja, eléggé minimalista
stilusban — gyakorlatilag van-
nak a felh6karcolok, és van
két kor, raadasul az utobbi,
a kikoté csak 5 jatékosnal
haszndlhato, annél kevesebb-
nél nem. Magyarul 1 szem

cHBEOFMBe
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hely van a vdarosban, ahova
majd a figurankat helyezhetjik. Az Un. er6kartyak paklija-
bdl harmat felcsapunk a készletbe, a tobbi huzdépakliban
marad, az energiakockdkat egy
halomba rakjuk, és tulképpen el 'Sy
is kezd6dhet a jaték. A jatékosok
egymas utdn kerilnek sorra, és
korikben a legfontosabb tennivalo-
juk a kockadobas, széval a szeren-
cse szerepe nem kicsi. Mond- A
hatndm, szérnyen nagy. o
J6 vicc volt?

D: Hallottam mar
jobbat is!

14
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dk: Az lehet, de nem t6-
lem! Na, koncentraljunk.
Most mar tényleg csak
egy kicsit. Széval az els6-
re dobott értékeket fel is
lehet haszndlni, vagy az
egészet még kétszer Ujra-
dobni, s6t, a korabban fél-
retett kockakat is Gjra meg
lehet dobni. A Iényeg: ami
legkésébb a harmadik do-
bas végén kijon, az donti
el, hogy mit tehet a jaté-
kos. Ha 3 egyforma érté-
ket dob, annyi gy6zelmi
pontot teker a tarcsdjan,
illetve minden tovabbi
azonos érték még 1 pont.
Energidért energiakocka-
kat vehet, ezekért pedig
a kore végén a készletben |évé kartyalapokat veheti meg,
amikvagy azonnali, vagy dllandé hatastadnak a jatékosnak.
Egy parat ide bemasoltunk, de a fantdzia végtelen — csak
a jaték keretei szabnak neki hatart. Szivecskével gydgyulni
lehet, de a lényeg, ami tulajdonképpen sziikségessé teszi
a gyogyulast, az a sebzés, amit meg a mancsot abrazold
,zUzas” valt ki. A szabdly 6rilten egyszer(: ha ilyet dobtal
és bent vagy Tokiéban, akkor mindenki sérl,
aki a varoson kivil van. Ha meg kival vagy,
akkor az sérul, aki bent van. Viszont ha senki
® nincs Tokidban, akkor a dobasod utan be kell
Iépned, és csak akkor tudsz kijonni, ha séri-
|ést szenvedtél el. Olyan ez, mint a boxmecs-
cs: belépsz aringbe, direkt, hogy pofozzanak.
W Van még par aprébb szabaly, pl. hogy aki be-
4 |ép Tokidba, az kap egy gy6zelmi pontot, és
M aki ott kezdi a korét, az meg kett6t, viszont
@ o virosban nem tudsz gydgyulni. Nem bo-
nyi, csak kevés szabalyt kell észben tartani.
Ja, és utdnad jon a t6led balra 16, aki megint
kockadobaldssal kezd. Az gy6z, aki utolsénak marad élet-
ben (merthogy ki lehet am esni), vagy aki elsére gytijt 6sz-
sze 20 gy6zelmi pontot.

3
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D: Emlitettél valami kieget.
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dk: Ja, mondom, mi
a Power UP! kieggel jat-
szottuk, aminek az ele-

jén egy mérges kung-fu ¢
panda van — na, ez 4
tényleg nem teketdri-
azik, nem dudgy, mint
a rajzfilmben. Any-
nyit ad hozza, hogy
ha harom szivecskét

dobtdl, fejlédhetsz,

felhizhatsz egy sze-
mélyre szabott paklibdl |
egy evuldcidkartyat, |
ami Ujabb egyszer hasz-
nalatos vagy allandd ”
kiilonleges képessége-
ket ad. En a Gigasza-
urusszal voltam, és
a Farokcsapast huztam
— ne tudd meg, milyen kimerithetetlen
forrasa volt ez a poénoknak és a beszéldsoknak. De mond-
juk egy elég OP lap is volt. Széval kiilon a kiegr6l nem
mondanék véleményt, nekem egybeolvad az alappal, és
klasszul illeszkedik hozza.

D: A DARK EDITION valtozatrdl hallottdl mar?

dk: Igen, bar azt még nem prébdltam. Majd
most, a hétvégén. A szabalykdnyvet olvasva
nem sok valtozas van benne az alapjatékhoz
képest, csak annyi, hogy a dobott drillekért,
azonos értékd harmasokért gonoszsagpon-
tokat kapsz, amivel haladsz egy gonoszsag-
savon, és elveheted az
amellé tett lapkakat,
amik Ujabb képessé-
geket adnak. Viszont
a fekete dizajn brutalisan gyonyo-
rd, a masik, az eredeti véltozat ki-
mondottan gyerekjatéknak tdnik
emellett. Ertem én, hogy
nem lehetett rogton ezzel
a DARK EpiTionnel kijonni,
de most, hogy létezik, ha va-
lasztani kéne, csakis ezt vin-
ném el.

D: Viszont a KOT-nak van egy
masik verzidja is, a KONY.



dk: Kitaldlom: KINnG OF |
NEW YORK. De azt nem is-
merem.

D: Akkor hegyezd kiberci-
co filed!

| King Kong

D: A New York-i tombolas
célja ugyanaz, mint To-
kidban: gy(jtsiink 0ssze
20 gy6zelmi pontot vagy
egyediliként maradjunk
allva. Kapunk Uj szornye-
ket, erGkartyakat, jelol6-
ket, mddositott kockakat
és egy nagyobb tablat,
amelyre 3-3 kupac kétol-
dalu épuletlapkat teszlink
E 8 az 6t kildnbdz8 véros-
negyedre. A korok soran ugyanugy legfeljebb haromszor
dobunk, végrehajtjuk a kockainkat, majd beléphetiink
Manhattanbe. Itt, ha nincs senki Manhattanben, akkor
Alsé-Manhattanbe kell kiildeni a szérnyed. Ha van mar
valaki Manhattanben, akkor |éphetsz egy masik kertlet-
be, ahol nincs két masik szérny, vagy maradsz, ahol vagy.
Ha pedig mar eleve Manhattanben voltal, akkor eggyel
fentebbi zéndba kell [épni. Ezutan vehetlink erékartydkat,
majd a kor vége utdn johet a kovetkezé.

A

A kockakon itt nincsenek szdmok, hanem az energidn,
a zUzdson és a gydgyuldson kivil harom Gj szimbdlumot
taldlunk. Itt a zUzds vagy a Manhattanben lévéket sebzi,
vagy az azon kiviilieket, a helyiinktd| figgden. Uj a rom-
bolas, amellyel
épllet- vagy egy-
séglapkakat pusz-
tithatunk el a ke-
riletben, ahol
allunk. A lap-
kak jobb also sar-
kaban 1év6 szdm
mutatja az alléké-
pességiiket, ami
| azt jelenti, hogy

mennyi rombo-
lds szimbolumot
kell  felhasznal-
nunk  hozzdjuk,
hogy elpusztitsuk
6ket. Ha sikerul

lerombolnunk
2 egy éplletet vagy
= egységet, akkor
megkapjuk a bal
also sarkaban
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lévé jutalmat. Ez lehet gySzel- q '
mi pont, energia vagy életerd.
Ha elpusztitunk egy éplletet,
akkor forditsuk meg, hogy az
egység oldala latszédjon, és te-
gyuk vissza a helyére, mig egy
egységlapka elpusztitdsa ese-
tén le kell venni azt a tablarol.
Van még csillagunk, amibdl, ha
sikeril harmat kidobnunk, hir-
névre tesziink szert és megkap-
juk a Szupersztar lapot. Amed-
dig ez a tulajdonunkban van,
minden egyes csillag doba-
sa esetén gyd6zelmi pontot i
fogunk kapni. Amint valaki \S; 2
mds is megdobja a harom =
csillagot, akkor a kartya hozza |
vandorol. Es itt is van a kopo-
nya, amitél aztan — jaj! Ha csak
egyet dobunk, a keriletlnk-
ben, ahol allunk, az 6sszes egy-
ség rank tdmad, ezért minden
egység utan egyet sériliink. Ha

/

kett6t dobunk, a keriiletben |évé ,f:/ : N

0sszes szOrnyet megtamadjak, ‘_ ’_ c0ALs &

velink egyetemben, mig harom V /L oll at pastﬁ@‘

koponya esetén az egész varos Take this card whenesf;’ ;u akethigcarrcgl-

dsszes egysége rohamra indul és (:_ai":':l *‘:._he“ you lose 115 card.
05

minden egyes szornynek sérilést
okoznak. De a hdrom koponyas
dobds esetén a szabadsagszobor életre kel és mellettlink
harcol tovabb. Megkapjuk a lapjat és harom gydzelmi
pontot, amig nalunk van.

Tokid helyett itt most Manhattant iranyithatjuk, amely
harom részre tagolddik, és minél tobb id6t toltink itt
el, anndl jobban jarunk. Ha atvessziik az uralmat, ka-
punk 1 gyp-t és Als6-Manhattanbe tessziik a figurdnkat;
ha ott kezdjuk a kortinket, akkor megkapjuk a hozza tar-
tozé jutalmat (1 gyp, 1 energia), majd tovabbléphetiink
Kézép-Manhattanbe. Ha itt is sikerll taléInink egy kort, &=
akkor magasabb jutalom jar (2 gyp, 1 energia), majd me- |
hetlink Fels6-Manhattanbe. Itt mar 2 gyp, 2 energia lesz

a kor eleji jutalmunk. 5-6 jatékos esetén van egy masik ut |
is Manhattanben, igy egyszerre két szorny is lehet ott.

| Gipsy Danger

D: A New York-i Kaiju-invazié
latvanyvilagra és jatékélmény-
re teljes egészében megegyezik
a Tokidssal, de egy Kong-sz6rszalnyi-
val bonyolultabb. En kedvelem RICHARD
GARFIELD munkassagat, mert szerintem
meg tudja talalni azt a vékony vords
vonalat, amely elvélasztja a csaladit




KIRALYA Gsszetettebb. Tobb hely-
szin, épuletek, amiket lerom-
bolhatunk, egységek, amelyek
akar rank is tamadhatnak, és itt

a kockdn kivil is tudunk életet,

energiat, esetleg gy6zelmi pontot

. gyljteni. Az er6kdrtyak viccesek, te-
matikusak, és rendesen meg tudjak

kavarni a jaték menetét. Hogy esett vé-
gignézni, ahogy nyerek?

dk: Most mit mondjak? Igazabdl bejott volna az egész, de
olyan hamar legyilkoltak a tébbiek, hogy els6nek estem
ki. Szoval nem lesz a kedvencem, és nem csak azért, mert
nem egy elmélyilt darab. Egy kicsit kaotikus, dobalas,
csapkodas, de értem én, kell hozzad egy alaphangulat és

Tervez6:
Richard Garfield
Megjelenés:
2011 g
Kiadé:
IELLO, Delta Vision, Rexlexshop

Kategoria:
kockadobds, jatékos kiejtds

®2-6 X30'

Kategoria:
kockadobds, jatékos kiejtbs

28+ W26 X30
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egy kozeg, egy jo
tarsasag. Mond-
juk ez utdébbi
megvolt. Moddo-
sitok egy Kkicsit:
jopofa volt, szi-
vesen  kiproba-
lom megint, bar
tovabbra sem ér-
tem ezt a GARFI-
ELD-Briiletet. Es
itt nem a kovér
vOrés macskara
gondoltam...

D: A pizzaevd

szOrnyet ne ke-

verjik ebbe bele, van itt elég. Mégis, kezd6 hidroppan-
téknak inkabb Tokié varosat ajanlanam, mig a haladé fel-
hékarcoldmaszdknak New York tobb lehet6séget rejthet.
Ha konnyed esti metropolisz-pusztitdsra vagytok vagy
a hosszu sin- és civilizacidépités kozott sz6ke holgyeket
vinnétek egy magas épuletre romantikazni,
akkor legyetek ti valamelyik nagyvaros ki-

drkiss & Dundee

Tervez6:
Richard Garfield

Kiado:
IELLO, Reflexshop

Kategoria:
kockadobds, jatékos kiejtds

10+ M2-6 X40

Tervez6:
Richard Garfield

Kategoria:
kockadobds, jatékos kiejtbs

8+ M2-6 X30
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Ismerteto

Erezted mar, hogy az 6sztoneid stignak valamit, de a mozdulataid masképp cselekszenek? Hogy van valami a tu-
datodban, de nem azt mondod? Mintha nem is az agy lenne a f6nék, hanem minden teriiletnek meglenne a maga
fiiggetlen iranyitoja. Guy, a jaték fészereplGje pontosan ilyen helyzetben van, azzal az apro kiegészit6 koriilménnyel
fliszerezve, hogy elitéltként iil egy targyalason bankrablas vadja miatt. Tudatat, beszédét, mozgasat, de még az 6sz-
toneit is maguk a jatékosok fogjak iranyitani. Egyiittmiikédésrdl azonban sz6 sincs, mindenki a maga javara végzi

kisordogi teenddit Guy fejében.
| Unexpected Games

Az eredeti kiadd neve mindent elmond a jaték hangulata-
rol. Szokatlan, varatlan, mas, mint a piacon fellelhet6 at-
lag tarsasok. Pontosan ez volt a torténetmesél§ jatékokra
specializalddott tervez6hiresség, COREY KONIECZKA célja
sajat kiaddjanak megalapitasakor.

A jaték tehat egy tdrgyaldteremben jatszédik. Az amerikai
jogrendszert kdvetve, a targyalas végén 12 eskiidt dont a
gyanusitott Guy sorsardl. Az egyszer(iség kedvéért az es-
kiidtek parba vannak rendezve és egy leird jelz6t is kap-
tak, hogy a kartyak kénnyebben tudjanak hivatkozni rajuk
(laza, raciondlis, szétszort). A parti elején mindenki kap
egy titkos célt, ami kijeloli, hogyan kell befolydsolnunk az
eskudtek itéletét a gy6zelem érdekében. Mivel rengeteg
kiilonb6z6 cél van és mindenkinek csupan annyit kell ten-
nie, hogy a sajatjat teljesiti, konnyen el6fordulhat, hogy
ezek a célok tulajdonképpen nem kilonboznek egymas-
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tdl nagyon, példdul igy vagy ugy, de mindenki racs mo-
gott akarja latni Guyt, ezaltal a végén tébben, vagy akar
mindenki nyer. De siman el6fordulhat, hogy két ellentabor
alakul ki, és a nagy kiuzdelemben végil mindenki veszit.
Egy biztos, a jatékosok kozil valaki végig kiilonleges sze-
repben van, ugyanis az ligyészt alakitja, és ha torik, ha sza-
kad, rdcs mogé akarja dugni szegény fickot.

A jaték 8 forduldbdl all. Az els6 négyben a bizonyitékok
bemutatdsa és a tanuk kihallgatdsa zajlik, mig a masodik
felében Guynak lesz lehetdsége reagalni az elhangzott va-
dakra és egy kicsit a maga oldalara billentenie a mérleg
nyelvét (mar ha addig nem bolondul meg teljesen a fejé-
ben motoszkald sok kiilonb6z6 hangtdl). Az igyésznek van
egy paravanja, ami mogott munkalkodik. Minden forduld
elején valaszt egyet a rendelkezésre allé harom targyalas-
kartya kozil, amin ikonok sugalljdk a jatékosoknak, hogy
az adott forduldban nagyja-
bdl mi fog torténni (példaul

egy bizonyiték hallatdn Guy

az Osztoneitsl vezérelve fog
reagalni). A tablan pedig egy-
részt az eskidtek l|athatdk,
a fent emlitett parokba ren-
dezve, illetve a kozpontban
— barmilyen morbid elképzel-
ni — Guy agya van kiteritve,
5 részre osztva. A tervezés,
az 0sztonok, a motorikus ké-
pességek, a beszéd és a meg- &
figyelés természetesen mind
meghatarozzak Guy viselkedé-
sét. Epp ezért a jatékosok adaz




harcot folytatnak azért, hogy melyikiik melyik teriletet
irdnyitsa. Azt gondolom, témajat és koncepcidjat tekintve
eddig is minden egyedinek hat. Innent6l az Unexpected
Games ralép a gazra és jonnek az igazan furcsa dolgok.

Gombfoci az 6sztonokkel, avagy jaték a
jatékban

A forduldkban minden jatékos azzal kezd, hogy kihelyez
egy irdnyitasjelz6t az altala valasztott teriiletre. Ezen ko-
rongok értéke 1-3-ig terjed; a cél az lesz, hogy a miénkbdl
legyen a legtobb egy adott terileten, felhelyezésik pedig
ugy torténik, hogy kozépre, egy plexiemelvényre letesz-
szlik, majd egy kis toldlapkdnak nevezett kartonelemmel
tolni kezdjiik az egyik terilet felé, ahol egy tokéletesen
méretezett kis plexikapun atcsusszanva rakerul a kozpont-
tal szomszédos, kor alaki emelvényre. Ezek a széleken
fekvé emelvények akkorak, hogy nagyjabdl 2-3 korong fér
el rajtuk, amik egy id6 utan azonban leesnek, az Uj elemek
betoldasa miatt. Pockolni viszont nem ér! Kapunk tehat a
semmibél egy mini Ugyességi jatékot... Gszintén szdlva
ezt tematikusan sem tudom sehogy megmagyarazni, de
aranyos, s6t, tapasztalataim szerint kifejezetten lekoti a
jatékosokat. Miutan mindenki kihelyezte valahova

egy jelz6jét, az ligyész felolvassa a tobbi- o>

ek szamdra eddig ismeretlen tar- "\pﬁc’@“
gyaldskdrtya tartalmat, - QQ‘&:@" . e

amin szerepel valami

esemény, utalva vala-

melyik tertlet képvisel6-

jére, aki ekkor vdlaszthat,

hogy Guy az adott pillanat-

ban hogyan viselkedjen. Egy
példa: ,Kérem, ne doboljon

a labaval. Meglehet6sen zava-
ro.” — inti éva a biré Guyt. Erre

a motorikus képességeket ira-
nyité jatékos valaszthat: ,Abba-
hagyod.” vagy ,Mindkét labaddal
dobolsz. Gyorsan.” Ennek hatasara

poad
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valdszinlileg még artatlan, blinés vagy kétes kimenetell
befolydsjelz6k is kertilnek az eskiidtekre. Azt, hogy épp ki
és hova helyezheti fel 6ket, a kdrtya mondja meg.

A hatdsok feloldasa utan az, aki a tervezés teriletet uralja,
kap egy stratégiakdrtyat, amivel kés6bb tovabbi manipu-
laciot folytathat a korében, majd kdvetkezik az Gj fordulo,
ahol az ligyész ismét valaszt egy targyaldskartyat, és a pa-
ravanja ald rejtve jelzi a tobbieknek, hogy mire lehet majd
szamitani. 8 forduld utan az Osszes esklidtre lekerilnek
az artatlan, blin6s és hatarozatképtelen jelz6k, amiket a
végén egyszerre forditunk fel és értékellink ki. Ily médon
minden eskidt nyilatkozik, hogy Guy szerinte blinds vagy
artatlan, de akdr az is el6fordulhat, hogy egy esklidt don-
tésképtelen marad. Végul kiértékeljik, melyik jatékosok
érték el egyéni céljukat, 6k mind gy6éznek.

Hmmm, érdekes! (Mint a fura
f6zésmanias baratunk céklas-polipos
muffinja.)

A szabdlyokat olvasni is furcsa volt, pedig tudtam, hogy
ilyesmire kell szamitani, majd utana a parti is szo-
katlan mederben zajlott, de abszolut mikodik min-
den, amit a tervez6k megdlmodtak. Lathatdan
mindenki szivesen sz6szmotolt a jaték lgyessé-
gi részével, az irdnyitasjelz6k felhelyezésével.

A targyalas menete soran Guy valasztasai min-

dig szérakoztatdak, tényleg irddik egy kis tor-
ténet, ahogy szerencsétlen sosem viselkedik
koherensen, hiszen a kilonb6z6 motiva-
ciéju jatékosok kényszeritik 6t bizonyos
helyzetekben. Bele lehetne kotni egyes
kilonc, feleslegesnek tetsz6 apro részle-
tekbe, de itt épp az a kuridzum, hogy
tudatosan szlretlen szerz6i munkat
[atunk, amit egy kiadé nem prébalt
meg a végletekig optimalizalni. El-
jatszottam a gondolattal, hogy ha

én kiado lennék, a tablanak csak

S
<

L



az eskidtekre vonatkozd részét tartandm meg, és a ple-
xikorongokon vald (ligyességi mandéverezés helyett egy
szimultdn iranyitaskartya-kijatszés mechanikaval porg6-
sebbé tenném a jatékot, raadasul sokkal olcsébb gyarta-
si koltségek mellett feleakkora dobozban is elférne. De
akkor konnyen lehet, hogy elveszne ez a kiilonleges iz, jo
tehat minden ugy, ahogy Konieczkaék megalmodtak. Ne-
kem egyetlen igazi problémam van: a partik hossza. Ah-
hoz képest, hogy egy nagyon egyszer( jatékrdl van szo,
a sok adminisztracio és a tabletalk miatt nehéz beférni
1 6ra ald. Ez szerintem tobb, mint ameddig a koncepcio iz-
galmas tud maradni. Mégis, azoknak, akik egy italozgatds
estéhez keresnek szérakoztatd, de mégsem egyligyd par-
tijatékot, maradandd élményt nyujthat, egy gondolatunk

meg egy
aki szintén )y, HBoy

T . . , TERVEZEs
ugyanis biztosan lesz, amikor feldllunk az asztaltdl: hogy Boaion -
2 A s P . b, Kiezt a teriater
ehhez hasonldét még nem nagyon lattunk. El6nye még az e;;ﬁ”m’fffﬂj[' duliban oz
| Ujrajatszhatosag, mert sokkal tobb valtozatos célkartya 56 s fstekban, vijaest

ktlm}ya Secet,
it

és targyalasi szituacié van, mint ami egy partiban el6ke-
\ riil, rdadasul tobb haladémodult is beépithetliink. Ndlam
mégsem lesz hosszu tavu favorit, azonban jél mulattam a
partik soran, és mindenképp megjegyzem magamnak az
UNEXPECTED GAMES nevet, mert amit 6k adnak ki a jov6-
| ben, azzal mindig érdemes lesz komolyabban foglalkozni.

‘ bzskmrc

)
Tervez6:
Corey Konieczka

Megjelenés:
2022

63"/ Kiadé:
Unexpected Games, Gémklub

Kategoria:
titkos szerepes, ligyességi
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https://boardgamegeek.com/boardgame/354254/voices-my-head
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Ismerteto
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Dobpergés... 2022-ben Kenner-
spiel des Jahres dijas az EBREDG
ERDG. A dijrél b6vebben olvas-
hattok ebben a szamban. Kevés
ennél jobb ajanldlevél [étezik

egy tarsasnak, ugyhogy mar csak B,
egyetlen dolgunk van: bemutatni, r,, -

miért kiilonleges. ) -
nen
"
-

-

Ebredé erdé

elarasztottak a hazai kinalatot, de most, hogy lassan az dsszeset kiprébaltam, azt kell mondanom, hogy a GEMkLUB
egyaltalan nem vitte tulzasba, sot. Mindegyik ilyen témaju jatéknak megvan a maga kiilonlegessége és relevancidja,
hidba tlinnek hasonlénak. Rogton be is vallom, hogy az EBREDS ERDG nalam nagy favorit. Nem gondoltam volna, hogy

a janudrban megtett ,,idén nem veszek tarsast” fogadalmam

| Erdé lényei, ébresztd, jon a gonosz szellem!

Ami a témat illeti, természetesen nem egy ameri, de azért
egész egyedi és a mechanikakon keresztiil szépen kidolgo-
zott torténet irddik. Onibi, a gonosz szellem megtdmadja
az erd6t, nem rest tlzet szitani a fak kozott, s6t, még go-
nosz csatldsait, a ldngvaranuszokat is a jatékosokra kiildi.
Ok az erdé &si védSszellemeit alakitjak, és képesek meg-
idézni Grzéallatokat, valamint szent fakat Gltetni, akik so-
kat segitenek a gonosz elleni harcban.

. Mindenki ugyanazzal a 14 kartyaval kezdi a partit. A ja-
: \ . ték kozponti eleme a pakliépités és a szerencsepro-
ba. Minden forduld Ugy kezdédik, hogy a jatékosok

. elkezdenek &rzéallatokat huzni a paklijukbdl, fel-
csapjak azokat maguk elé, és minden kartya utan

_ vagy passzolnak, vagy tovabbmennek. Aki idében
passzol, két akciét hajthat végre a korében. Az al-

latok kozott vannak maganyosak, akiket fekete ikon

" jelol. llyenbdl maximum kett6t fordithatunk fel, és
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at féltavig birom majd, és éppen ez a jaték ejt blinbe.

ha véletlenil egy harmadik is elénk kertil, ellizhetjlk egy
toredékjelz6vel, de ha nem tudjuk, azonnal meg kell all-
nunk, és abban a korben csak egy akcidnk lesz. A kezd6-
pakliban 14-bGél 5 maganyos allat taldlhato, akikt6l sosem
fogunk megszabadulni. Lehet&séglink lesz viszont tarsas
Iényeket szerezni (fehér ikonnal), ezek semlegesitik a ma-
ganyos allatok fekete ikonjat, igy tobb lapot csaphatunk
fel biztonsagosan.

A lapokon taldlhatd fontos informacidk egyrészt

az imént emlitett fekete és fehér ikonok, masrészt

a kuléonboz6 akcidtipusokhoz rendelt szamok, amik

a lehetdségek leendd erdsségét jelentik. Azért j6 minél
tobb lapot felforditani egy forduldban, mert az akciéfazis-
ban akkora erdvel hajthatjuk végre a lépéseinket, amek-
korat az adott forduldban elénk teritett kartydink megha-
taroznak.

Ot lehetséges akcié van. Uj 8rzéallatok megszerzésekor az
allat arat kell megfizetni. Ez természetesen nagyon fontos,
a paklinkat szép Utemben bévithetjik, raadasul az ujon-




nan vasarolt lapok a huzépakli tetejére kerilnek, igy biz-
tosan felhtzzuk 6ket a kovetkezd korben.

)

Olthatjuk az erdétiizet, amit sajnos folyamatosan tapla-
lunk minden megvasarolt 6rz6allat utan. llyenkor az akcid
; erejének megfelel§ dsszegl tliztokent vehetlink
le a szellemosvénytdblardl (ezt az el6ttiink 1évé
4 vizcseppek szdma hatdrozza meg). Ez a |épés
azért is fontos, mert a forduldk végén mindig
megnézzik, mennyi az el nem oltott tiizek érté-
ke, és ha valamelyik jatékos vizikonjainak 6sszes
= ereje nem éri el ezt a szamot, 6t megtamadjak
. a langvaranuszok, ami nagyon kellemetlen.
" Ezek az Orzballatokkal szemben semmilyen
el6nyt nem adnak, csak egy fekete ikont, és megszabadul-
ni t6luk egy toredékjelz6 eldobasaval lehet, aminek meg-

szerzése egyébként a harmadik akcidlehet6ség.

A kovetkez6 a fa Ultetése. Az el6ttiink fekvé novényiko-
nok ereje hatarozza meg, hogy maximum mekkora fat dl-
tethetlink, ami valamilyen kis extra erésitést is ad majd
folyamatosan. A sajat kertlinkbe Ultetett névények ki-
16nb6z6 mintak lefedésével tovabbi akciderGsitéseket,
vagy akar bdnuszakcidkat adnak. Mindenki ugyanolyan
kerttablat kap. Elegans aprdsag lehetett volna, ha a Viz
ALATTI VAROSOKkhoz hasonldéan a 4 alaptabla mellé jarna
a hatoldalukon 4 kilénb6z6 aszimmetrikus tabla is, ami
novelné az Ujrajatszhatdsagot. Ha egyszer a nagy sikerre
valé tekintettel kiegészit6 jelenik meg, ilyeneket biztosan
tartalmazni fog.
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A jatéktervezés egyik alapja: jo helyrol
ihletodni

Az utolsd akcid a |épkedés a szellemdsvényen. Miel6tt ezt
bemutatnam, nézzik, milyen rokoni kapcsolatban all az
EBREDS ERDG mas jatékokkal. Az eddigiek alapjan paklit
épitiink és kisértjiuk a szerencsénket, amig végul egy vagy
két dolgot kapunk attdl fiiggéen, hogy , felrobbantunk-e”.
Azaz itt nem felrobbandsrdél van sz6, de az alapok kisérte-
tiesen hasonlitanak a KURUZSLOK QUEDLINBURGBANTa. Ami
egyébként 2018 Kennerspiel gybztese, ugy tlnik tehat, a
Spiel-zsiri kedveli ezt a mechanikat. Amiben viszont az £B-
REDO ERDO egyértelm(ien jobb elédjénél, az az interakcid
mértéke. Itt pedig a szintén dijnyertes 7 cSODA: PARBAILOI
merit. A jatékosok célja, hogy els6ként teljesitsék a ha-
rom gy6zelmi feltétel valamelyikét. Oltsanak el 12 tizet,
Ultessenek 12 fat, vagy legyen 12 szent viragjuk (amiket
az 6rzdallatok kartydin taldlunk és a kertbdl gy(jtogethe-
tink). Kezdetben mindenki kap 1-1 gy6zelmi jelol6t eb-
ben a hdrom kategdriaban, amit a jatékosok elvehetnek
egymastdl, amennyiben a babuikkal megel6zik egymast a
szellemosvényen. Ez a versenyhangulat nagyon jé fliszer,
igy nem csak szoliter mddon épitkeziink egymas mellett.
Raadasul az dsvényen lépve minden mezd, amin lando-
lunk, ad valami erés bdnuszt, igy ez egy kedvelt akciétipus.

| Jott, latta a fatol az erd6t, gydzott

Nagyon szépen mikddik az akcidlehet6ségek laza egy-
mdasba karolasa, szinte minden er@sit mindent, a kombo-
zasra tobb tér van, mint ahogy elsére tlinhet, és bar ha-
sonlé dolgokra hajtunk a partik soran, meglepGen sokféle
megkozelités |étezik ezek elérésére. Az els6 jaték utan az
egyetlen félelmem az Ujrajatszhatdsag volt, azéta ez tel-
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jesen elmult, ugyanis a jatékosok stilusa, tempdja és a
kartydk kiilonboz6ségei nyoman bdéven taldltam felfedez-
nivalé mélységeket a jatékban. Tobb magyar posztban és
a BGG-n is olvastam kritikaként, hogy bizonyos gy6zelmi
feltételeket sokkal konnyebb teljesiteni, mig masokat szin-
te lehetetlen. Nos, ez egész egyszerlien nem igaz, ugyanis
rengeteg mulik az ellenfeleken és a tapasztalaton, de min-
den gy6zelmi feltétel redlisan elérhetd. Ha azt érzed, hogy
példaul a tlzoltas tul kénnyl, akkor érdemes még jatszani
par partit direkt mas utakat kiprébdlva, az ellenfelek t(iz-
oltasat tudatosan féken tartva, és meg fogod latni, hogy
ez nem igy van, sét.

Motorként a rengeteg gyonyoren illusztralt kartya funk-
cional, de ezen kivil egy halom kiegészit6 kom-
ponenst is kapunk, kdzponti tabla
hijan pedig kicsit eklektikus, de
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szép asztalképet. Mindent egybevetve szerintem pazar
ar-érték arany jellemzi a dobozt. A BGG ellat minket sz6-
[6mdddal, s6t, az automata ellenfél ellen kooperativan is
felléphetlink — mi ezt is biztosan ki fogjuk prébalni. Kar-
tyavédézni szinte kotelez6 a rengeteg keverés miatt, de ha
ez megvan, egy kifejezetten hosszu tavu befektetés lehet
az EBREDS ERDG. Alkalmas Ujoncok bevondasara is, mar az
els6 partiban sikerélményt ad, de tapasztalt gamerek okos
fillerként is bevethetik félérds jatékidejével.

Nalam az idei év egyik befutdja, nagyon kellemes meg-
lepetés a kategdriaban (bar tavalyi jatékrol van szo, de
hat nem lehet mindent rogton kiprébalni). Ha szeretted a
KURUZsLOKat és tetszik a hangulatos erdei téma, gyakorla-
tilag garantalt sikere lesz. A Kennerspiel cim szerintem tel-
jesen indokolt, még akkor is, ha a konkurens CRYPTIDet és
a DUNE: IMPERIUMOt is nagyon szeretem (utdbbirdl majd
a kovetkez6 szamban olvashattok). Reméljik, ez ad neki
egy nagyobb |oketet, mert tapasztalatom szerint eddig
nem terjedt el annyira az itthoni k6zénség szdmdra, mint
amennyire erre hivatott lehetne.
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Jatékok a vilag



A JEM magazin hiiséges olvasoi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig i
ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Gjabb sorozat hetvenegyedik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljink Gtra, és ne
csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.

?ﬁ,

—
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Jatékok a vilag koriil

A TUAREG egy 2-5 fével jatszhaté kartyajaték, melyben a mai Mali teriiletén taldlhaté Timbuktu és Gao varosa
kozott kélessel, sdval, arannyal és vizzel kereskediink. Bar talan kozel sem annyira taktikus, mint a hasonlé tematikaju
TARGI, de ha valakit megragadott a sivatagi kalandok hangulata, akkor nem fogja megbanni, ha tesz egy probat ezzel

a jatékkal is.

A dobozt kezlinkben tartva egy dolognak azonnal sze-
miinkbe kell 6tlenie. Minden bizonnyal a legkisebb helyet
foglald jaték, amit valaha lattam, mivel minddssze 66
kartyalapot tartalmaz, melyek egy, a lapok térfogataval
megegyez6 kis papirdobozban foglalnak helyet, szinte rés-
mentesen kitoltve azt.

| Ajaték elGkészitése

Ennek megfelelen az el6készités sem vesz sok id6t igény-
be. Minden jatékos kap egy tevekartyat (a tobbire nem
is lesz sziikség), majd valogassuk szét a kés6bb megvasa-
rolhaté Oszvér-, barlang-, rablé- és térképlapokat, és ké-
pezziink készletet beldlik. Az arukartyakat keverjiik meg,
készitstink el6 belSlik egy két lapbdl all6 piacot (példa-
ul egy koles és egy sd), a maradék arukartydkbdl pedig
képezziink huzdépaklit, és kezd6édhet is a jaték.

| Ajatékosok akcidi

Ajatékbannégytipusuakcidvan, ebb6ltudunk egyetvégre-
hajtani a koriinkben.

A) Hazunk hdrom lapot és a kezlinkh6z
> adjuk 6ket, majd egy lapot leteszlink
a piacra, amit ezaltal barki megszerez-
het a jaték soran. A jaték fontos ré-
szét képezi, hogy egyszerre legfeljebb

4 kartyat tarthatunk a keziinkben.
& L Amennyiben a hlzas utan tobbel ren-
delkeziink, a tobbletet szintén a pi-
‘ acra kell tenni, ahol arutipusonként
;L oszlopokat képeziink a lapokbdl.
i1 i)
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B) A kezlinkbdl legfeljebb négy arukartyakat tehetink
az egyik tevénk vagy Oszvériink hatara. A jatékosszamtol
figgéen minden keresked6 két, illetve (két jatékos esetén)
harom tevével rendelkezik. A tevék felpakoldsdhoz szamos
megkotés tartozik:

» egy teve legfeljebb négy arucikket bir el,

» azateve, amelyik vizet visz, mds arut mdar nem vihet,
» aranybdl legfeljebb két rakomany lehet egy tevén,

» azazonos aruk csak egymast kovethetik.

A lapokat egymasra kell tenni kicsit elcsisztatva, hogy
szamuk és tipusuk megallapithato legyen.

C) Felvesziink egy tipusu arubdl a keziinkbe annyi lapot,
amennyit szeretnénk (a négy kartydra vonatkozé kézlimit
figyelembevételével). Kifejezetten fontos, hogy a piacrdl
az arukdrtyakat csak a kezlinkbe vehetjik, nem tehetjuk
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a tevék hatdra, mert azt csak az el6z6, B) pontban jelzett
akcid soran tehetjik meg.

D) Vasarolhatunk egy kulonleges lapot a készletbdl.
A vasarlas a kezlinkben vagy a tevéinken talalhaté arukdr-
tyak segitségével torténik. A lapok tetején jelzettek sze-
rint ugyanis a koles és a s6 1, az arany 2, a viz 3 pénzt ér.
A kiilonleges lapok ara egységesen 3 pénz, és azokbdl
tobb is vasarolhatd. A jaték el6készitése soran levaloga-
tott kiilonleges lapok kozott az alab-
bi négy tipus taldlhato:

1. Oszvér

Ugyanolyan teherhorddénak mindg-
sil, mint a tevék, azzal a kulonb-
séggel, hogy kizardlag a , legfeljebb
négy arucikket bir el” megkotés
vonatkozik ra, a tobbi nem.

2. Rablé

Birtokosa elvehet egy arut egyik ellenfele valamelyik alla-
tardl, de az csak az utoljara letett lap lehet (tehat amelyik
nincs fedésben), vagy elhtzhat egyet ellenfele kezébdl,
ami azért elég szerencsefligg6, hogy éppen milyen aruhoz
jutsz igy hozza. Erdemes észrevenni, hogy
nincs kilonleges lap hasznalatat biztositd
akcid, ami tehat egy sajat kéron beldli, in-
gyenes tevékenység. llyen lehet a rablé és
a barlang megvasarlasa és azonnali hasz-
nalata. A rablé egyébként egyszer hasz-
nalhatd, tehat egy arut tud elrabolni.

3. Barlang

Megvasarlasa utan egy korben egy
aru rejthet6 el benne, amit egy-
szerlen a lap ald kell tenni. Kiva-
I6an alkalmas tehat a rablé elleni
védekezésre, mivel az itt elrejtett
arut nem rabolhatja el, valamint
taroldkapacitds bévitésére, hiszen
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mint lattuk, ez elég véges dolog. A barlang kétszer hasz-
nalhatd, tehat két barmilyen aru rejtheté el benne.

4. Térkép

Megvasarlasa két gy6zelmi pontot biztosit a jaték végén.
Felmerilhet a kérdés, hogy miért éri meg harom pénzért,
azaz harom gy6zelmi pontért kett6t vasarolni. A valasz
abban rejlik, hogy a forduld végén csak az allatok hatan
és a barlangban elrejtett aruk érnek pénzt, azaz gyézelmi
pontot, igy a kezlinkben maradt arukkal egyébként nem
nagyon tudnank mit kezdeni.

| Afordulé vége

A forduld akkor ér véget, ha egy jatékos
mar nem tud harom lapot huzni a ko-
rében, ha ezt az akcidt valasztja. Fontos
részlet, hogy amennyiben haromnal ke-
vesebb lapot tud mar csak hudzni, akkor
nem kell drut tennie a piacra (kivéve, ha

ez a kézlimit tullépése miatt sziikséges).

Ezt kovetben kerllhet sor a gyGzelmi
pontok kiosztasara.

» Egyrészt mindenki megkapja az
allatain és a barlangjaiban talal-
hatd aruk értékét gy6zelmi pont-
ban (minden koles és sé 1, min-
den arany 2 és minden viz lap 3
pénzt, azaz gy6zelmi pontot ér).

» Ezen felll szintén gy6zelmi pon-
tok jarnak az egyes arucikkekbdl
elért tobbség esetén. Ezeket a pontokat az egyes
arulapok tetején tlintették fel egy 6tagu sarga csillag
kiséretében. Ezek szerint a legtobb kolessel rendel-
kezd jatékos tovabbi 3, a legtébb sdval rendelkezd
4, a legtdbb arannyal rendelkezé 5, a legtobb vizzel
rendelkezé jatékos pedig 6 pontot kap. Nem lehet
eléggé hangsulyozni, hogy a kézben maradt kartya

nem ér pontot és a tébbségbe sem szamit bele.




» Végil adjuk hozza az 6sszeghez a megvasarolt
térképekért jard 2-2 pontokat is, valamint 1-1
pont jar a fel nem hasznalt 6szvérért, rabléért
és barlangért.

A szerzett gy6zelmi pontokat érdemes feljegyezni,
mert siman elfelejtjiik a masodik forduld soran.

| A masodik fordulé és a jaték vége

Gyljtsuk ossze és keverjuk meg az allatok hatan,
a rablok birtokdban és a barlangokban elrejtett aru-
lapokat, keverjiik meg és képezziink beldle Uj huzoé-
paklit a masodik forduldra.

A kiilonleges lapokat szintén tegylik vissza a kozos
készletbe, mert ezek egyszer hasznalatosak. Kivételt
képeznek azok az 6szvérek, rabldk és barlangok, melyeket
nem hasznaltunk, azokat megtarthatjuk.

A kezlinkben tartott lapokat szintén atvi-
hetjiik a kovetkez6 forduldra, és a piacra
letett aruk is a helylikon maradnak, igy
a masodik forduléd minden bizonnyal ro-
videbb lesz az els6nél.

Ezt leszdmitva a masodik forduld
ugyanugy zajlik, mint az els6, az akci-
Ok végrehajtasat és a gy6zelmi pon-
tok kiosztasat is beleértve. A jatékot
természetesen az a jatékos nyeri meg,
akinek a két forduld alapjan tobb gy6-
zelmi pontot sikeril gydjtenie.

| Verdikt

Toredelmesen be kell vallanom, hogy tarsasjatékos palya-
futdsom kezdetén egy jo darabig lelkes tamogatdja voltam
ennek a jatéknak. Azonnal magaval ragadott a sivatag és a
tevék vilaga, az arab hangulat, az drukkal kereskedés,
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melyek kozott a viz a legértékesebb, valamint nem utolsé-
sorban az, hogy a jaték mennyire kis helyen elfér. Bar, ha
a lapokat kartyavédébe bujtatod, akkor mar nem is férnek
vissza a jaték dobozaba.

De hidba tetszik tulajdonképpen a jatékmenet, a tobbség-
szerzési mechanizmus, mégis be kell Iatnom, hogy ez egy
erésen szerencsefliggd jaték. Ha ellenfeled sorban huz-
za fel a vizkdrtyakat és aranybdl is neki van tobb, akkor
nem sokat tudsz tenni az ellen, hogy megnyerje a jatékot.
Sajnos még a rablé sem sokat segit ezen a probléman, mi-
vel az értékesebb arura lehet kevésbé értékeset pakolni

(még a vizre is az 0szvér esetében), és maris csak egy rako-

many kevésbé értékes kolest vagy sét tud ellopni az Gton-

allo. Tapasztalataim elsGsorban két jatékos esetén érten-.

d6ek, harom vagy annal tobb személy esetén lehet, hogy
a lapok megoszlasa jobban kiegyensulyozza a jatékot.

Osszességében azonban mégis azt mondom, hogy ha
az egykori 2000 forintos bolti ar kérnyékén valaki bele-
botlik, akkor talan mégis megéri tenni vele egy probat, ha
valakinek éppen egy kbnnyed, némileg szerencsefliggd kis
filler jatékra tdmad kedve.
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Kingdomino: Kezdetek

77 o s

A KINGDOMINO jaték szamomra még mindig az egyszerli és nagyszert(i jatékok egyik legzsenialisabb darabja. Szép is,
egyszerli is, okos is. Nem volt még olyan kezdd jatékos, aki ne birkézott volna meg a szabalyaival, majd ne allt volna
fel elégedetten az asztaltél, hogy milyen jét jatszott. Am a haladé jatékosokat is le tudom mellé diltetni. Klubunknak
és sajat gylijteményiinknek is az egyik alapdarabja, ami nélkiil ritkan indulunk el nyaralni. Ha mi jatszunk vele, vagy
haladdk keriilnek az asztal mellé, mindig hasznaljuk hozza az AGE OF GIANTS kiegészitét is.

A cikkemnek ugyan nem témaja, de ha mar felmeriilt, err6l
a kiegészit6rdl is ejtenék par szdét, mert sokszor keril el
kérdésként a forumokon, de még nem irtunk réla. A jaték
alapszabalyait nem valtoztatja meg, ahogy a bemutatdsra
kertl6 KinGDoMmINO: KEzDETEK sem; marad a hagyoma-
nyos lapkalehelyezési mechanizmus a dominé szabalyainak
megfelel6en. A kiegészit, amellett, hogy tartalmazza az
otodik jatékos felszerelését, tartalmaz 12 darab plusz lap-
kat, melybdSl haton megjelennek az dridsok, haton pedig
az o6ridasok ldbnyomai. Persze jar hozza hat fa driasfigura
is, ezeket egyszerlien imadom, olyan ormdtlanul bajosak.
Végre kapunk egy huzdétornyot meg egy pontozofiizetet,
amit hidnyolok az alapjatékbdl. Mivel tobb domindnk lesz,
mindig 6tot csapunk fel, de csak annyi maradhat bent, aha-
nyat vdlaszthatunk majd. A szabaly pontosan leirja, melyik
jatékosszamnal melyik lapkakat dobjuk ki valasztas el6tt.
Ha oridst dbrazoléd domindt épitlink be, kapunk mellé egy
figurat is, amit az egyik lehelyezett koronankra kell tenni, ha
van. Ezzel ezt a koronét el is veszitettiik a pontozaskor. Am
ha sikerll beépiteni egy labnyomokat tartalmazoé lapkat, az
egyik driasunkat atadhatjuk barmelyik jatékostarsunknak,
aki egy altala valasztott korondjara teszi. Eljen a megjele-
né interakcié és a valtozatossag! Ugyanis kapunk még 17
céllapkat is, melyekbdl kett6t hdzunk a jaték elején. Meg-
talaljuk kozotte azt a kettét, amit az alapjatékban is ponto-
zunk, miszerint kdzépen legyen a varunk, vagy ne dobjunk
el dominét, de taldlunk 15 teljesen Ujat is. Megadjak, hogy
példaul bizonyos tipusu lapkakat hova helyezziink le plusz
pontokért, hogyan rendezziik el a koronakat, stb. Ezt ki nem
hagyndm a jatékbdl. Ha megvan az alapjaték és szeretitek,
de egy kis valtozatossdg vagy interakcid jél jonne, batran
ajanlom hozza ezt a kiegészit6t. Ha azonban még tdbb val-
tozatossagra vagytok, vessetek egy pillantast a KEzDETEKre
is. Nézzlk hat!
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| A Kezdetek

A KINGDOMINO: KEZDETEK doboza szamomra fajéan nagy
lett a korabbi jatékhoz képest, és sotétebb is. Mar pont
az a méret, ami nem fér el
barhol, de cserébe legalabb
ebbenis tokéletes azinzert,
van helye mindennek, és
benne van a pontozofi-
zet is. A sOtétebb dizajn a
témanak koszonhet6, és
valéban jobban illik hoz-
za, ugyanis kirdlysagok
helyett torzseket iranyi-
tunk ebben a jatékban.
Visszatériunk tehdat az
G6skorba, Gsembere-
ink a varak helyett
barlangokat kapnak
a kezdélapkajukra,

és a korondk helyett
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vulkanok tiizei lesznek a segitségiikre. A grafika viszont to-
vabbra is szines, bajos, szemet gydonyorkodtetd, teli vicces
otletekkel, ugynevezett easter eggekkel, amiket hosszu
percekig tudnék tanulmanyozni. Egyszerlien zsenidlis és
megunhatatlan. A minGség is a megszokott, vastag karton-
lapkak, fafigurdk és millié apré szines fa nyersanyag, me-
lyekkel az alapkiaddsban nem talalkoztunk. Van itt gomba,
pici mamut, halak és kovaké, minden teriiletnek megvan a
sajat er6forrdsa. Csak a sivatagok és a vulkdanok terméket-
lenek. A jaték valtozatossagat az adja, hogy harom jaték-
madot taldlunk benne, melyek kozil ketté kombinalhatd
egymassal.

| Afelfedezések

Ez a jatékmdd valdjaban teljesen az eredeti jaték szabalyai
mentén zajlik, egy icipici csavarral. Felcsapunk négy domi-
not, melyeket a hatukon [év6 szdmok alapjan sorba ren-
deziink. A jatékossorrend alapjan egyesével kivdlasztjuk
a kezdGlapkankat a torzsfénokiink rahelyezésével. Ha van
ilyen, a senki altal nem valasztott domind kiesik. Felfed-
juk a kovetkez6 korlinkre érvényes négy lapkat is, ezeket
mindig el6re latjuk. Aki a legkisebb szamu dominét valasz-
totta, az kezdi meg a jatékot. Elveszi a lapkat és lehelyezi
a kunyhdja mellé, majd babujaval lefoglalja a kovetkezé
kore domindjat. Ez a jaték legzsenialisabb oOtlete, ugyan-
is nem biztos, hogy jo, ha azt vdlasztjuk, ami a legjobban
kell. Ha nagyon hatul van a sorban, a jatékossorrendben is
hatrébb kerllink, ez pedig nem mindig kifizet6d6. Gyak-
ran nem is konnyl a dontés. A domindt vagy a kuny-
honk mellé, vagy egy mar lehelyezett lapkank
_mellé kell tenniink, két dologra figyelve
- kozben: egyrészt, hogy 5x5-0s négyzet-
ben épitkezhetlink csupdn, mdsrészt
a lehelyezett lapkdk legaldbb egyik
felének meg kell egyeznie a mellette
lév6 lapka egyik felének tipusaval.
Ha le tudjuk rakni, kotelezd leten-
niink, ha nem, el kell dobjuk. De mi
is a cél? Nos, az, hogy minél nagyobb
egybefligg6 teriiletet hozzunk [ét-
re minden tereptipusbél. Am ez
még nem elég. Ha nincs
tlizszimbdélum azon
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a terlileten, nem kapunk érte pontot. Egyébként minden
régié annyit ér, ahany négyzetbdl all, szorozva a rajta Iévé
tlizek szdmaval. Azaz 6t erd6lapka és az azon |évé két t(iz
Osszesen tiz pontot fog eredményezni. Honnan lesznek
tlizek a lapkdkon? Vannak olyan domindk, amelyekre el6-
re ra van nyomtatva a jel, ezek a legértékesebbek. llletve
vannak vulkdnlapkak; ha ilyet helyeziink le, kapunk egy an-
nak megfeleld tlztokent is, melyet mi rakhatunk le a sza-
balyoknak megfeleléen maximum egy, ketté vagy harom
négyzet tavolsagra a vulkdntél. A tlizhanyén ugyanis nem
maradhat. Egy lapkdan nem lehet tlizszimbdlum és tlizjelo-
16 is egyszerre. A jaték addig tart, amig el nem fogynak az
utolsé domindk, azaz mindenkinek lehet6sége van az 5x5-
Os teriletét befejezni. Ahogy viccesen mondani szoktuk, a
jatékot az nyeri, aki a legtobb pontot gy(ijtotte Ossze. Itt is
igy van ez, a fent emlitett médon minden teriletet lepon-
tozunk és Osszesitjik az eredményt a pontozofiizetben.

| A totemek

A totemek modd csak egy kevés pluszt ad a jatékhoz.
Minden tereptipuson rajta van a nyersanyag, ami ott
elérhets, ezeket fel is kell tennlink a felcsapott domi-
nékra. Amikor azt a lapkat lehelyezzik, megkapjuk a
rajta |év6é nyersanyagokat is, de nem vesszik le 6ket a
domindkrdl. Ha azonban t(zjelol6 kerilne rajuk, el-
vesznek. Minden nyersanyagnak van egy totemlapkaja,
azon bizonyos mennyiségi ponttal. Ezt a lapkat az birto-
kolja, aki abbdl az er6forrasbdl a legtébbel rendelkezik
a jaték alatt. Ha valakinek tobb lesz, at kell adni neki a
totemet. Akinél a jaték végén marad, megkapja a raj-
ta |év6 pontot is pluszban. A megmaradt nyersanyagok
egy-egy pontot érnek. Ett6l eltekintve minden mas a fel-
fedezések jatékmadd szabalyai szerint zajlik. Ez épp csak
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annyit ad a jatékhoz, hogy egy mini-
malis interakcié megjelenjen a jatéko-
sok kozott a tobbségi verseny miatt, de
a szabalyokon egyaltalan nem valtoztat,

‘ akar kezdhetiink is rogton ezzel a moddal.
R 4

| Atérzsek

A torzsek jatékmadd az, ami behoz egy olyan opciét, mely a
sorozat masik elemére, a QUEENDOMINOra emlékeztet. Ta-
|an tovabbra is a QUEENDOMINO a legdsszetettebb darab,
tehat ha valaki tobb gondolkoddsra vagyik, erre is vessen
egy pillantast. Ebben ugyanis mar éplleteket is kell épi-
tenlnk a lerakott domindinkra, melyekkel képességeket
és plusz pontokat gydjthetlink. A KEZDETEK kiadas torzsek
jatékmaddjaban nem éplleteket helyeziink le, hanem ki-
16nb6z6 tipust 6sembereket. Mindig négy felfedett lap-
ka kozll valaszthatunk, melyek koziil egyet rakhatunk le,
miutdn beépitettilk a soron kovetkez6 domindnkat. Az
ara két kiilonbo6z6 nyersanyag a lapkdinkrél. Az eréforra-
sokat a totemeknek megfelel6 mdédon hasznaljuk ebben
a valtozatban is, annyi kiilonbséggel, hogy a totemlapkak
a dobozban maradnak. Ha négy kilénb6z6 nyersanyagot
fizetlink be, a leforditott paklibdl is valaszthatunk egy
6sembert. Csak olyan lapkara tehetjik le, ahol sem tiiz,
| sem mas jelolé nem talalhatd. S6t, ha kés6bb tliz keril-
ne erre a domindra, abba sajnos emberiink belehal. Az
6semberlapkdk altaldban a mellettiik 1év6é nyersanyagok,
tlizszimbélumok vagy mds 6semberek utdn adnak ponto-
kat, néha nem is keveset. Volt olyan érzésem néha, hogy
alkalmanként talan tul sokat is. Ezzel a jatékmoddal meg-
érkezik a komolyabb szamolgatas is a jatékba, persze csak
csaladi szinten maradva. A megmaradt nyersanyagok itt
nem érnek pontot, érdemes hat okosan kolteni 6ket.
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| Egyéb variaciok

Ahogy minden kiadas, a KEZDETEK is tartalmazza a két
alapcélt, melyet beépithetiink a jatékba, ha ugy dontiink.
Plusz 6t pont, ha nem dobtunk el dominét, és plusz tiz
pont, ha a kunyhdénk kézépen maradt. Nem lehet elmen-
ni a zsenidlis kétszemélyes mdéd mellett sem, mely nekem
még mindig a kétszemélyes jatékok zdszlévivéje. Két f6-
vel két-két babuval jatszunk, két-két domindt helyeziink
le kbronként és 7x7-es négyzetben is épitkezhetlink. Ott
mar rendesen meg kell gondolni mindent, a kialakulé bi-
rodalom pedig hihetetlenil nagy és latvanyos. Mdar nem is
olyan egyszerl(i jol épiteni. Az egyik legjobb lapkalehelye-
z6s jaték szdmomra. A KEZDETEK is ugyanezen szabalyok
alapjan jatszhaté ketten, akar a jatékvariaciokkal kib&vit-
ve. Rengeteg lehet8ség egy ilyen kis dobozban. Es még
szép is!




| Vélemény

Ezek utdn mit is irjak a végére. Talan annyit, hogy vegyé-
tek meg valamelyik KINGDOMINO jatékot, mert ezen soro-
zat legalabb egy darabja kotelez6 elem egy tarsasjatékos
alapgyljteményben. S6t, a gyerekeknek szélé6 DRAGOMI-
NOrol még nem is beszéltem, meg a roll&write KINGDO-
MINO: DUELrél. Van valaszték tehat béven. Az alap KING-
DOMINO zsenialis belépbjaték mindenkinek, kiegészitGvel
pedig tobb interakcidval és valtozatossaggal bir. A QUEEN-
DOMINO mar-mar surolja a haladé csaladi szintet, gondol-
kodasra, stratégiaépitésre is van benne lehetdség. A kettd
Otvozete és a kozottiik komplexitdsban elhelyezkedd KinG-
DOMINO: KEzZDETEK pedig minden korosztalynak és minden
szintl jatékosnak tartalmaz megfelel6 lehet&séget. Ezért
— ha csak egyet vennétek — akkor inkabb ezt valasszatok;
bar nekem azért hidanyoznak belGle az éridsok. Hatha meg-
érkezik hozza egyszer kiegészit6ként! Am ez tényleg az a
sorozat, amelybdl mindenki taldl kedvére valét, nem érde-
mes kihagyni. A sorozaton beliil pedig a KEZDETEK a legval-
tozatosabb. Tegyetek vele egy probat batran.

% Bruno Cathala
_..\‘ Cyril Bouquet
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Ismerteto

Ismét magyar szerz6k jatéka keriilt a kezembe cikkirasra. Szivesen vallaltam a halas feladatot: mindig 6rém hazai
alkoték munkajat bemutatni. A WALKING BABY raadasul a maga nemében szerintem egyediilallg, a kis doboz ugyanis
kooperativ jatékot rejt, mely ebben a kategdriaban viszonylag ritka. A témajarol nem is beszélve!

Kisgyermekes sziil6knek talan nem kell bemutatni, mir6l
is szol, de a tarsasjatékok vilagaban otthonosan mozgé-
kat, lehet, meglepi a témavalasztas. A jaték sordn ugyanis
egy kisbaba igényeit prébaljuk a lehet6 leghatékonyabban
kielégiteni. (O a walking ded.) :) Egy hétvégére vallaljuk
a feladatot, ami, valljuk be, a valé életben azért nem igy
van. Ha nem boritottuk ki teljesen a kisdediinket a hétvé-
gén, és 6 sem benniinket; illetve a hdazimunkaval is kell§
Utemben haladtunk, jutalmunk egy hétvégi wellness lesz
az alkotok szerint, ahol kipihenhetjik az elmalt
napok faradalmait. Javasolndm ezt bevezetni
a valésagban is. :

| Mivan a dobozban?

Kordbban mar emlitettem, hogy egy
kis dobozrdl beszélunk, ami azért rendkivil halas, mert
mindenhova magunkkal vihetjlik. Kooperativ jatékok ko-
z0tt meg kiilonosen ritka ez a méret, hacsak nem kartyas
jatékrdl van szd. A grafika szerintem szintén egyedi; vidam,
szines, rajzos doboz cuki babafigurakkal az elején. Kinyit-
va lathatjuk, hogy tobbnyelvi szaballyal és tébbnyelv(
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kartyakkal késziltek
az alkotdk, a jaték
nyelvfliggd részét
szuperil kiszolgalva
ezzel. Kapunk nyolc,

viszonylag nagy-
meéretd szobat,

melyeket véletlen-
szer(ien 2x4-es el-
rendezésben el6ké-
szitiink, létrehozva
igy a hétvége szin-
terét, a lakasunkat.
Két igen fontos
készletet kell el6készitenlink, a pelenkajel6lGket a mosoé-
konyhaba, a kavéjelol6ket pedig a konyhdba. Igen, gyer-
mekes anyaként valahogy megértem ezt. Szeretem, ha
egy jaték kell6 humorral kezeli a témat, és erre a jatékra
kifejezetten igaz ez.

Karaktereink a csalddtagok lesznek: anya, apa, mama,
papa és persze a mindenre elszant, bajos kisded. Készle-
tlink két dobdkockabdl, a jatékfigurankbdl és néhany Uj-
radobastokenbdl all. A jaték menetét és hosszat a nap-
szaktablan kovetjik. Reggel, délel6tt, délutan és este
valtja egymast harom napon keresztil. Zsenialis otlet,
hogy ahogyan haladunk el6re a nap sordn, egyre fa-
radtabbak lesziink és egyre kevesebb akcidpontot
kolthetiink el. Lesz egy masik sdv is ezen a tablan,
ahol a baba boldogsagat mérjuk, és bizony itt a mo-
solytdl kozelitlink a sirds felé. Totyogdnk valtozatos
igényekkel all el6 a nap minden szakdban, ezért
a kordbban mar emlegetett nyelvfliggé babakar-
tydkbdl minden napszak ald felcsapunk egyet,
amire kulonosen kell majd figyelnink. Ezeken
a lapokon kifejezetten jokat mosolyogtam,




mikor olvasgattam. Van
itt minden: hisztis kisded,
jatékos gyermek, elfogyd
pelenkakészlet,  tulzas-
ba vitt kavé és egyebek.
El6készitjik a megkevert
és képpel leforditott ha-
zimunkapaklit, hiszen kis-
babank feligyelete mel-
lett a hazat is rendben
kell tartanunk a hétvé-
gén. Aki legutdbb pelen-
kazott bébit, az kezdheti
a jatékot.

A

| Mivan a pelusban?

o~

( >
S~
Nézziik is meg akkor, mi van a pelusban! f’ ;
Akarom mondani, a jatékban. A kezdéja- p
tékos a hazimunkapaklibdl csap fel lapokat i"
a jatékszabaly altal megadott darabszamban, ‘
majd a kartyakon jelélt szoba mellé helyezzik  SSEZE
azokat. Dob a babakockaval és a dobott értéknek \w‘“
megfelelGen [épteti a picit az dramutaté jardsanak
megfelel6en szobardl szobara. A jatékosok a két kocka-
jukkal egyszerre dobnak, az 6sszeg lesz a korre elkdlthetd
akcidpontjaik szdma, melyet a napszak minuszban mo-
dosithat. Este példaul harmat le kell vonnunk a dobott
értékbdl, akkorra mar alaposan elfaradunk. Itt jon képbe
a megment6 kavé. Ha kdzvetleniil a dobds utdn megiszunk
egyet, a napszak médositéja nem vonat-
kozik rank, nyeriink egy kis plusz
energiat. Gyakorld szil6k persze
tudjak, hogy ez csupan atmeneti
illizié. A kdvéjelol6ket a kartyan-
kon tdrolhatjuk a meghataro-

zott maximumig. Az Ujradobas-jelolénket pedig felhasz-
nalhatjuk arra, hogy mindkét sajat kockdankat Ujradobjuk.
A jatékosok egymas utan hajtjdk végre az akcidikat, de
nem kotelez6 minden akcidpontot elkdlte- ——
nitik. Arra viszont figyelnitk kell, hogy 4 3

ha az este végén a baba nincs a gye- - w@
rekszobaban, a hangulata eggyel rom- ‘-\ i 7
lik, azaz maris kozelitiink a siras felé. !

AkcidlehetSségeink: \g

» mozgas szobardl szobara, a babat -
ingyen vihetjik magunkkal (ha akar-
juk persze),

» hazimunkakdrtya teljesitése az adott szobaban,

» babakartya teljesitése az adott napszakban,

» pelenkazas (ha egy szobaban vagyunk kisdedtinkkel),

» pelusmosds a mosdkonyhaban,

» hangulatjavitas.

Ez utdbbi abban segit, hogy felfelé is tudjunk Iépni
a baba boldogsagmérGjén, de meglehet6sen draga,
hat akcidpontba keriil. Am néha életmentd egy kis
" bohdckodas, jol tudjuk.

Sose lesz vége a napnalk,
a kavém mar rég kihiilt

A napszak végén tobb mindent kell ellenérizniink. ElGszor,
hogy tisztaba tettiik-e a babat; ha kimaradt, maris lépiink
egyet a siras felé. Megnézziik, teljestilt-e a babakartya. Ha
igen, visszaforditjuk, ha nem, Iéplink egyet lefe-

|é a hangulatsdvon. Ha este van, azt is meg
kell nézniink, hogy a pici a sajat szobajaban
van-e, kiilonben djabb lépés le a boldog-
sagmérdn; illetve, hogy mennyi hazi-
munkakdrtya maradt megoldatlan.
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\ Ha a megmaradt lapok 0sz-
szértéke meghaladja a sza-
balyban rogzitett mennyi-
séget, azonnal -elveszitet-
~ tik a jatékot, csakdgy, mint
. akkor, amikor a baba eléri
2 boldogsagsavon a sirds
~ ikont. Ha tulestlink a nap-
szakon, kisdedlink és mi is
' birjuk még, maris Uj nap-
- szak kovetkezik. Csak ugy
' repll az idS! Vagy nem?

Ujra dobunk a babakocka-
val, majd a sajat kockdinkkal, és forog eldlrél a mdkus-
kerék. Ilyen egyszer( ez. Persze, tudjuk...

| Eljen a ramazuri!

Ha nem lenne elég a kihivasbdl, a jaték
a csalddi valtozathoz képest jatszhato
nehezitett mdodban, az ugynevezett ra-
mazuriban. lgen, van ramazuri otthon
néha egy-két gyerek mellett, ezt is tud-
juk. Ennél a vdltozatndl tobb vesztési
feltétel van, melyek szigorubbak is csa-
ladi médnal. A pelenkdzds kimaradasa-
kor példaul azonnal veszitiink. Az alap-
szabdlyok alapvet6en nem valtoznak,
viszont klasszul testre szabhatjuk vele
a jatékot, ha komolyabb kihivasra vagyunk. A tovabbi ne-
hezitésekrél nem is beszélve, igymint a szeszélyes baba,
az almos baba vagy a fogzas. Ezeket a jatékszabaly-varian-
sokat kedvinkre betehetjiik a jatékba, névelve a véltoza-
tossagot, a nehézséget vagy az Ujrajatszhatdsagot. Eletbdl
vett, j6 humorral kezelt témavdlasztds, mely emberkozeli-
vé teszi a jatékot mindenki szdmdra ugy, hogy végig élvez-
het6 marad.
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| Anyuci pici szeme fénye

Ahogy kordbban is irtam, szeretem, ha egy jaték kell6
humorral all a témdhoz, és ez ennél a jatéknal szerintem
zsenidlisan sikerilt. J6 szivvel ajdnlom azoknak, akiknek
felkeltette a figyelmét a témavdlasztas vagy a kooperativ
jatékmenet, és tudnak magukon nevetni.
Persze azoknak is, akiknek kissé idegen
ugyan a gyermeknevelés témaja a jaték-
ban, mert egy belépG6szintd, vidam, némi
szerencsefaktorral dolgozd, hangulatos
jatékrol van szé. Szerintem tokéletes arra,
hogy a kooperativ jatékkal ismerked6ket
bevezesse ebbe a vildgba. Van benne pici
karaktervalasztds, egy kis kockadobas, el-
kolthet6 akcidopontok, Otletes esemény-
kartyak, mint a nagyoknal. Nem vilag-
megvaltd ugyan, de az egész Ugy jopofa,
ahogy van. Mindez egy klassz kompakt do-
bozban szivmelengeté grafikdval. Egyszer( és nagyszerd.
Nem utolsé sorban pedig hazai szerz6k munkaja. Batran
tegyetek vele egy prébat, ha szeretitek a konnyed csala-
di jatékokat, szivesen jatszotok kooperativ médban, vagy
titeket is bevonzott a babatéma, ahogyan engem. Am
a sz6rosszivld gamerek is letilhetnek mellé, vidam fillernek,
partijatéknak két komolyabb jaték kozott kivald. Garanta-
lom, hogy 6k is jokat fognak mosolyogni magukon kézben.
Féleg, ha van mar gyerekuk.
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Ismerteto

Hero Town

==

Ez a HGs6k varosa! Tamadhatja Bagordj, Minotagonosz vagy Kékkoponya, a Hatok megtesznek mindent, hogy meg-
védjék a varosukat a pusztulastol. Hivjatok segitségiil a megfelel6 hosoket, hogy legy6zzétek a szupergonoszteviket,

kiilonben langba borul szeretett varosotok.

A Djeco egy kis francia vallalkozasbdl néve ki magat mar
a vildg szamos orszagaban terjeszti egyedi mivészi |atds-
madjat. Fejlesztéjatékok, kirakdk, gyerekjatékok, kartya-
és tablas jatékok is megtaldlhatéak a portfélidjukban.
Ezek kozil a Piou Piou (vagyis Csip-Csip francidul) cim
jatékuk egész rangos helyett tudott elérni a BGG gyerek
toplistajan (TOP100), valamint a francia tarsasjatékdij, az
As d’Or 2010-es jeloltjei kozé is bekeriilt.

A Hero Town talan nem fog a tojasaikat védé tyukok tyuak-
szemére |épni, de azért nézzik, mit is rejt ez a kis doboz.

| Professor Pippy Poopypants

Az el6késziiletek soran rakjuk ki a felh6karco-
|6t a hat darab kétoldalu kartyabdl ugy, hogy
a sértetlen oldaluk legyen felil. Helyezziik az
asztal kozepére a hat hést, majd keverjik
meg a gonoszok paklijat. Osszunk minden
jatékosnak a jatékosszamnak megfeleld
szamu kellékkartyat (2 jatékosnal 12, 3
jatékosnal 8, 4 jatékosnal 6 lapot). He-
lyezzilk magunk elé a kelléklapokat
3x4, 2x4 vagy 2x3-as négyzetbe ugy,
hogy a szimbdlumok latszédjanak.
Memorizdljuk 6ket, majd forditsuk

le az 6sszeset.

A forduld elején hdzunk két
szupergonoszkartyat, majd
lehelyezziik 6ket az asztalra,
hogy mindenki lassa. Min-
den gonoszkartya also
részén az a szuperhds
szerepel, aki képes le-
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gy6zni 6t. A szlikséges hést az el6ttiink [évé kelléklapokkal
fogjuk tudni aktivalni, de csak azokkal, amik a h&s kartya-
janak also részén talalhatok.
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Ezért a gonoszkartyak huzdsa utan minden jatékosnak
vdlasztania kell egy vagy két lapot (2 jatékosnal mindenki
2-t, 3 jatékosnal a kezdGjatékos 2-t, mig a tobbiek 1-et,
4 jatékosnal mindenki 1-et) maga el6tt, amelyet felfordit.
Itt esetleg lehet segiteni a tobbieknek, hogy melyik lapot
érdemes valasztani, de amint felforditottunk egy lapot, az
mar ugy is marad.

Miutan mindenki felforditotta lapjait, le kell ellenérizni,
hogy tudunk-e aktivalni olyan hdést, aki le tud gyézni egy
aktiv gonoszt. Ha igen, akkor el kell dobni az adott lapo-
kat, és tegylik félre a legy8zott szupergonosz kartyajat is.

Ha a kor végén marad legy6zetlen gonosz, akkor az a he-
lyén marad, a nem hasznalt kellékkartyak felforditva ma-
radnak, és atforditjuk a felhGkarcold egyik lapjat a tlizes
oldalara.

Minden szupergonoszkartydbdl ketté van a pakliban, és
ha sikerlil masodjdra is legy6zniink valamelyikiiket, ka-
punk egy szupererdt, amivel mindenki megnézheti egy
leforditott lapjat, de nem fordithatjuk fel.
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A jaték véget ér a hatodik forduld lezardsaval, amikor mar
mindegyik gonosz szinre |épett, vagyis elfogyott a paklijuk.
Ha a felh6karcolé nem lett a ldngok martaléka, akkor nyer-
tlink és megmentettik a varost. Azonban veszitlink, ha a
jaték soran barmikor a tiizes oldaldra forditjuk a felh6kar-
cold utolso kdrtyajat, vagy a jaték végén legaldabb harom
gonosz van még talpon.

| Captain Underpants

Ezt a jatékot egy 5 és egy 8 éves kisgyerekkel rendelke-
z6 csaladban sikeriilt kiprébalnom, amely soran kiderdilt,
hogy eddig rosszul jatszottdk. A doboz tartalmazott egy
hazilag nyomtatott magyar szabalyt, de abbdl konkrét
mondatok hidnyoztak, amivel teljesen félre lettek ve-
zetve a megértésben. Még szerencse, hogy az eredeti
tobbnyelv{ szabdly is megtaldlhato volt benne, de azt is
tobbszor kellett atolvasnom, mire sikeriilt megértenem.
A gyerekjatékok esetén tobbszor belefutottam abba,
hogy a szabadlyirdk célja a rovidség, hogy raférjen egy
A5-0s lapra, ezért hidnyoznak egyértelm(isité mondatok,
magyarazo grafikdk és példak. Sajnos erre nem fordita-
nak elég figyelmet, ezzel megnehezit-
ve a kevesebbet tarsasozd

csalddok helyzetét.



De amint sikerll megértenilink, mar kellemes szérakozast
tud nyudjtani, megmozgatva a kicsik agytekervényeit. Kell
hozza memdria, mivel a negyedik-6todik forduldra ki em-
|ékszik mar, mi hol van. Valamint kell egy kis kombinalas,
hogy mindig a megfeleld lapokat forditsuk fel a hGsok ak-
tivalasahoz.

Feln6ttként nem tud hosszu tdvon magas élményfaktort
nyujtani, de nem is ez a dolga. Ez egy kooperativ jaték,
széval segitlink a tobbieknek a jé dontés meghozataldban.
Amennyiben mégsem sikerll nyerni — mert csttortokot
mondott a fotografikus memadriank — azonnal neki is all-
hatunk a kovetkez6 partinak, mivel a jatékidé nem fogja
tullépni a fél 6rat, de jellemz6en hisz perc elég ra.

Tehat a gonoszok legy6zése a szupermemoriankkal elég
élményt nyujthat a gyerekeknek, hogy révid idé6re le tud-
juk Ultetni 6ket az asztalhoz, és akar hGssé is valhatnak a
sajat varosukban.

bundee

Tervez6:
Vincent Bonnard

Megjelenés:
2019

Kategoria:
kooperativ, memdria

ko+ M 2-4 X15-30"
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Isla Dofada

A lezuhant léghajotok maradvanyai koziil kimaszva egy titokzatos szigeten talaljatok magatokat. A legendak szerint
tobb 6si civilizacid is megvetette labat itt egykor, és kiilonos kincseik még mindig a szigeten vannak elrejtve. Ki tud-
ja, honnan, de mindegyik6tok zsebében lapulnak térképdarabkak, amelyek ezekhez a kincsekhez vezetnek. A sziget
meglehetdsen nagy és veszélyekkel teli, ezért egyuitt maradtok. Mégis mindenki a sajat céljait koveti, arra torekedve,
hogy a legtobb kinccsel hagyja el Isla Doradat.

Amikor el8szor taldlkoztam az IstA DORADAval, a doboza Tervez8i oldalrdl is érdekes, mivel BRUNO FAIDUTTI van
alapjan nem igazan tudtam elddnteni, hogy milyen kate- kiemelve, de harom mdsik szerz6 neve is megjelenik a bo- !
géridba soroljam. A csaladi jatékokra nem jellemzG6 sotét  ritdn. Lehet, ez egy jel, ami ramutat a jaték vele-
tonusu hattér, de karikaturisztikus ember- és allatabra- jére — vagy mégsem?

zolds uralja a dobozt. Ezen kivil ott virit rajta a FANTASY

FLIGHT GAMES logdja, és 6k nem feltétlenil a csaladi kate-

goridnak adnak ki jatékokat. Jobban utdnanézve a francia I Robinson csalad

FUNFORGE az eredeti kiado, akiknek a TokAIDOt vagy a DR.

FONDOR ES AZ IDO FELLEGVARAt kdszonhetjik, ami mar in-  Kutatokként vagy felfedez6kként
kabb sejtet csaladias hangulatot. egy ismeretlen sziget furcsa — bar |
kisértetiesen valamire hasonlité — '
helyszineit kell meglatogatnunk a ja- \
ték soran egy babuval, amelyet min-
dig az adott kor nyertese irdnyithat.

N\ Az asztal kozepén elénk tarul a magas hegyekkel,
dzsungelekkel és sivatagokkal tlizdelt Dorada szige-
te, amelyen tobb taborhely és az azokat 6sszekoté
utak és dsvények talalhatok. A tabla tetején helyezzik
el a 16 felfedezéskorongot, ami a kérok szamat fogja je-
lezni. Az expedicionk babujat a té ko-
zepén taldlhatd alaptaborba helyez-
ziik, ahol a sikeres kényszerleszallast
végeztiik. Minden jatékos kap 10-10
aranyat, egy atokkartyat, két sorskar-
tydt (amelyb6l egyet tartunk meg),
harom kezd6kincskartyat (ebbdl is
egyet eldobunk) és hat kalandkartyat,
amik kozott nem lehet villamos kartya.
A sors-, az atok-, a kaland-, valamint
a kincskartydkbdl huzépaklit csinalunk,
majd a kalandpakli fels6 négy lapjat
felcsapjuk és sort alkotunk bel6lik.
Ezutan kezd6dhet is a jaték.
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i Minden fordulét licitdldssal kezdiink. Ha ndlunk a totem
— ez kezdetben a legfiatalabb jatékosé —, akkor lerakjuk
az expedicié babujat arra az Utra, amelyen haladni sze-
retnénk, majd megmondjuk, hova szeretnénk eljutni és
mennyi kalandkartyaval licitdlunk (ez lehet nulla is).
Ezutdn a balra Ul6 jatékoson a sor, hogy feliilli-

egy masik utat javasolnak, az expedicio
babujat at kell helyezni az 4j Osvény- .
. re. A licitalds akkor fejezédik be, ha L
az utolsod licitre csak passzok jonnek.
Aki passzolt, az kés6bb az Uj licitérték-
nél megint licitdlhat, de csak akkora
szammal, amennyi kdartya ténylege-
sen a kezében van — bloff nincs. A jak-
kartyadkkal a hegyi 6svényekre (barna),
a tevékkel a sivatagi utakra (sarga), mig

a gonogolapokkal a dzsungelcsapasokra (z6ld)
licitalhatunk. Ezen kivil van kajakkartya, amely-

| lyel a tengeri vagy folyami Utvonalakat hasznalhatjuk — és
l kett6 a licitértéke —, mig a sarkdnnyal vagy a zeppelinnel
! barmelyik herszmre elrepulhetunk egy kis arany fejeben

i A replilés kartyak jokerként is haszndlhatok, de akkor csak
a licit kiegészitéseként tekintlink rajuk, replilésre nem
haszndlhatdék. Tovabba vannak kilonleges lapok, amelyek
hatassal vannak a licitalasra, a kijatszott lapjainkra vagy
az utazas hosszara.
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citaljon vagy passzoljon. Ha fellllicitalasnal 5= ’» ~i Ha villdmos kartyat huzunk fel, akkor azt
“ o

A licit gy6ztese megkapja a totemet és
a licit értékének megfelel6 szamu ka-
landkartya eldobasaval atmegy a licitkor
bemondott helyszinre. Ott letesz egy fel-
fedezéskorongot, és ellendrizziik, hogy
az adott helyszinhez van-e valakinek L%
kincskartydja. Felfedjiik az adott kincs-
vagy atokkartyat, esetleg kijatszhatunk hozza
bénuszkartyat, ha van olyanunk. Fontos, hogy ha
az aktudlis tdborhelyre piros felfedezéskorong ke- *
ril, akkor telegram érkezik, és tovabbi kincskar-
tydkhoz jutunk. Ha olyan kincskartyat kapunk, amely
helyszinen mar jartunk, vagy éppen tartdézkodunk,
nem jatszhatjuk ki, csak akkor, amikor Ujra ott veriink §
tabort.

A kor utolso fazisdban az expedicié vezetdjével kezdve
mindenki hiz egy kalandkartyat a lent 1évé lapok kozil
vagy a paklibél. Miutan mindenki hdzott, sorban még egy |
kartya is huzhatd, de az mar 1 aranyba fog kertlni. Kieme-
lendd, hogy aranyat nem lehet a jaték soran szerezni és
pontot ér a végelszamolasnal.

S———

azonnal aktivalni kell. Ezek kozott van
az Oriaslab és a leviatan lap, amelyek-
kel letehetjiuk az adott figurdt egy T
vizi vagy szdrazfoldi utra. Az az ut i
blokkolva lesz mindaddig, amig a fi-
gura ott all (persze uj kartya kijatsza-
sa esetén athelyezhet§6 mdashova). | G

Tovabba van lap, amivel kalandkar- I
tyat hazhatunk el mastdl, kincskartyat |

szerezhetlink, vagy a panda, aki kopo-
nyabadl issza az itokajat és két jatékostol 3-
3 kalandlapot dobat el. Iszonyat... cuki?

F

4
Miutan felraktuk az utolsd felfedezéskorongot is a tablara, i
az adott forduld végén befejezédik a jaték. Ekkor felfedjlik
sorskartydinkat, amelyek pontjaihoz hozzaadjuk a meg-
talalt kincseket, a megmaradt aranyainkat, és levonjuk
az esetleges atokkartyak minuszpontjait. Az térhet vissza
a legnagyobb felfedez6ként, aki a legtobb pontot gydjtotte.

| Ulysses (vagy Odiisszeusz?)

Hogy miért is van ennyi szer- .«

26 a jatéknak, ahhoz ,A o
meg kell vizsgalnunk 4 :
James Joyce és 4
Homérosz 4
kapcsolatat. €
Mi a kapcso-
lat az 6kor egyik
legismertebb epo-
sza és a modernista
irodalom egyik legje-
lentésebb mive kozott?

-




Az, hogy a torténet megallja a helyét két ki-
|6nb6z6 idében elmesélve is. Oké, itt nem telt |
el 3000 év az eredetileg két olasz uriember — |
ANDREA ANGIOLINO, PIER GIORGIO PAGLIA — &l- -

tal tervezett ULYSSES és a francia, valamint , e
angol rahatassal ujragondolt /sSLA DORADA
megjelenése kozott, de az eredeti kivald & ¥
Otlet az Uj kontosében Uj vizekre tudott
evezni.

Az ISLA DORADA nem egy mai darab, mivel 2010-
ben jelent meg a nemzetkdzi piacon, majd egy év- |
vel kés6bb itthon is debiitdlt a hazai tarsasjatékbumm *
hajnaldn. Taldn ez és a szerintem nem jol megvalasztott
boritékép miatt nem tudott a CATAN mellé felzarkozni. 4

Ez egy korai csaladi jaték. Akkoriban nem zavartak
minket az akar tobb mint egy 6ran at tarté partik és
az borstorések egymas orra ald. A kocka ugyan nincs je-
len, de a kalandkartyak paklija egészen nagy, ezért nem
kiszdmithato, milyen lapokat fogunk tudni felhidzni. Volt
| olyan kdrtya, amivel a tobbedik jaték alkalmaval talalkoz-
tunk el6szor. Legaldbb harom jatékos kell hozza, de akar
hatan is jatszhaté. Ha a maximum létszammal jatsszuk,
siman két draba is telik egy parti, de 4-5 jatékossal mas-
fél ora alatt lejatszhatd. 4-5 fével kellemesen kaotikus
a jaték, mivel sok kiilonb6z6 érdek fesziil egymasnak, és
|IyenkorJonnek el6 szépen az egymas kozotti kis csipkel6-
: dések vagy nagy huzasok egy-egy nullas
vagy zeppelin-licittel. J6l befolyasolhat-
. juk a jaték menetét a kilonleges
7)) kértyékkal, és a blokkoldkkal is
keresztbe huzhatjuk a tobbiek
szamitasait.

SV DELTA\VISION « ¥
=i . 1 '_’J‘;_. -
.---.& T ——Y

—
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Nem érzem, hogy barki csak sodrédhatna a jaték
alatt, mivel nehéz kalandkdrtyakhoz jutni, és egy nagy
. licithaboru kénnyen kilritheti barki kezét, ami esélyt
ad masoknak az irdnyitds atvételére. J6 a ritmusa
a jatéknak, konnyen felvehetd, igy érzésre hamar
végére is érhetiink a 16 (+1-2) kornek.

Az alkatrészek min&sége megfelel6, kifejezetten szépek
a babuk, amiken érezhet6, hogy akkoriban még tettek
bele anyagot rendesen. A grafikak kellemesen eszemen-
tek, de az 6riletbe tud kergetni az, amikor megmaradnak
az eredeti kartyak angol szoveggel, mig a szabalyban és
a segédlapkakon magyarul vannak feltlintetve még a kar-
tyardl készitett képen is. Bosszanté...

Széval, ha kimondhatatlan nev( varosokkal teli sziget-
re zuhannatok, hogy egy kozos utazason vegyetek részt
a csaladdal vagy a haverokkal, és szivesen raszanjatok a fél
délutant, akkor nem fogtok csalédni. Sajnos boltban mar
nem elérhets, de ha lattok egy eladd haszndltat, akkor
csapjatok le ra és fedezzétek fel Ujra ISLA DORADAL!

Pundee

Alan R. Moon, Pier Giorgio Paglia

Megjelenés:

e br; 2010
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A kvizjatékok nem tartoznak az igazan népszerii jatékok kozé, hiszen ott feketén-fehéren kijohet a tudaskiilénbség,
és miutdn nincs olyan ember, aki mindent tudna, igy a rossz valaszok gyakran keltenek rossz érzést a jatékosokban.
Ezért jobb, ha a szaraz kvizjatékokat valami érdekesebb, viccesebb formatumban sikeriil elkésziteni. A TERRA és a

1779)

FAUNA jatékok szerzjének, FRIEDEMANN FRIESEnek a neve ezért megnyugtatd, mert az ,,6riilt jatéktervezé” titulust
sikeriilt megnyernie maganak, egyrészt a fizimiskajaval (zo6ld hajaval), masrészt a rendhagyo jatékotleteivel, és ha
csak teheti, jatékainak neve , F”-fel kezdédik (lasd Funkenschlag (NAGYFESZULTSEG), Fii). Nézziik meg, milyen lesz a

kvizjaték, ha egy ilyen kiilonc szerz6 nyul hozza.
| Fauna és a Fold

A 2008-as FAUNAban az allatvilagrél tudhatunk meg tob-
bet, a 2014-es TERRAban pedig foldrajzi, torténelmi és
altaldanos mdveltségi kérdések vannak. A jaték lényeges
elemei megegyeznek, a legnagyobb kiilonbség a két té-
maban van, meg kicsit mas a pontozdsa. A jaték minden
forduldjaban kapunk egy Uj lapot, amin egy téma és 3 kap-
csolédo kérdés van. Példaul: , A legtobbet |atogatott mu-
zeum”, a 3 kérdés pedig: ,,Mikor nyilt meg?”, ,,Hol van?” és
,Latogatdk szama évente?”.

A kérdésekre fakockak lehelyezésével tudunk tippeket
adni. A TERRAban van egy vilagtérkép teruletekre osztva,
egy skdla, amin évszadmokat, egy masik, amin hosszusagot,
és egy harmadik, amin szdmossdgot tudunk jelolni. A vi-
lagtérkép hasonld a FAUNAban, és ott is harom skala van,
egy a sulynak, egy a testmagassagnak és egy a farokhosz-
sznak.
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Amikor rank keril a sor, megtippelhetjik a helyes vélaszt
a 3 kérdés egyikére. Ha szerintlink ez a mizeum Anglidban
van, akkor elhelyezhetlink egy jel6l6t a Brit-szigetekre. Az
évszamokat sem pontosan kell eltaldlnunk, az id6ben visz-
szafelé haladva egyre nagyobb egységekre szavazhatunk,
pl. Krisztus el6tti eseményekre elég, ha 1-2 ezer (!) éves
pontossdggal tippelliink. Fontos, hogy egy mez6re csak
egy ember szavazhat, viszont lehet olyan kérdés, amire
tobb jo valasz is van; ezek legtébbszor foldrajzi teriletek-
hez kapcsolddnak. Pl. Magellan fold korili utazasa majd-
nem az 0sszes ocedni teriletet érintette — igy 13 helyes
régiodra tippelhetiink.

Ha valaki pontosan eltalalja a valaszt, akkor 7 pontot kap,
ha a helyes véalasz melletti teriletre/mezére helyezte a
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jeloléjét, akkor 3 pontot. A TERRAban egy-egy kérdésre
altaldban kevesebb terilet a jé vélasz, mint a FAUNAban,
igy ott a pontszam attdl fligg, mennyi helyes valasz van.
Ha egy, akkor az 12 pontot ér, ha kett6, akkor 10-et, és ha
mondjuk 5-6 jé vdlasz van, akkor 6 pontot ér a jo valasz, de
ha 17-nél tobb helyes valasz van, akkor 1 pontot ér min-
den taldlat, és nem ér pontot a mellette 1évé jelold.

Ha olyan tippet adunk, ami kozelében sincs a megoldas-
nak, akkor elveszitjik az egyik jelolénket, de azok soha
nem csokkenhetnek 3 darab ald. A TERRAban hdrom, a
FAUNAban négy nehézségi fokozat kozil valaszthatunk,
amiben a furcsa az, hogy nem feltétlenil lesz nehezebb a
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jaték (illetve annak az esélye, hogy nyerjiink), hiszen a leg-
komplikaltabb kérdések mar annyira szofisztikdltak, hogy
esély sincs arra, hogy valaki esetleg tudja a pontos vélaszt,
szoval tokéletesen elegendd, ha jol tippeliink.

A-GUINEA

| Jatszva okositani

Még ha fogalmunk sincs a pontos vélaszrél, azért az isko-
|dban eltoltott évek nem mulnak el nyomtalanul: nagyja-
bol sejtjuk, merre jart Marco Polo, milyen magas lehet a
legmagasabb éplilet, vagy hogy a vildgon merre beszélnek
francidul. 13-14 éves kor alatt a legtobb kérdés megtip-
pelésére esélye sincs a gyerekeknek, egészen egyszerlen
azért, mert még soha nem tanultak, hallottak az adott
témardl, viszont a FAUNAban egy csomd olyan allat sze-
repel, amelyeket lattak mar, és ez sokszor elég a tippelés-
hez. Ezért pont ez a jaték lehet kivalé alkalom arra, hogy a




csemeték némi foldrajzi, torténelmi, bioldgiai tudast sziv-
janak magukba, ha a velik jatszé feln6ttek szannak némi
id6t arra, hogy a valaszok elaruldsa nélkul kicsit beszél-
gessenek az adott témardl, kicsit iranyitva 6ket. Kisgyere-
keknél talan érdemes a helytelen tippek utani kockakat is
visszaadni, ne menjen el a kedviik a jatéktol.

A jatékban kiilondsen vicces, ha valaki meg van gy6z6dve
az igazardl, hatdrozottan helyezi le a kockait, és a tobbiek
vakon kovetik 6t. Nalunk példaul az amugy Afrikdban é16
koronas darukrdl voltak meggy6z6dve tébben, hogy azok
Kindban élnek (hisz azért van daru a Kung-fu pandaban),
volt is nagy rohogés a végén, amikor kiderilt az igazsag.
A leghumorosabb pillanatok akkor kovetkeznek be, ami-
kor a valaszok alapjan kideril, hogy mindenki tévedett.
Egyébként pont a sajatos pontozdsa miatt nem baj, ha va-
laki pontosan tudja egy kérdésre a valaszt, hiszen azonnal
mellé lehet telepedni a térképre, vagy a savra, igy olyan
jatékosok szamara is mikodik, akik kevésbé ismerik az
adott témat.
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A TERRA és FAUNA jatékok hihetetlenil egyszer(iek, és ez az
erdsséglk, konny( jatszani 6ket és emellett szérakoztatva
tanitanak. A jaték kinézete szép, a kartyakon lévé képek
jol néznek ki, egyértelmdek, sokszor adnak segitséget a
vdlaszadashoz is. Még kisgyerekekkel is jatszhatd isme-
retterjesztésként, ha elengedjik a pontozasi szabalyokat.
Minden jatékalkalom utan, amikor feldllunk az asztaltdl,
mindenki nyer és mindenki egy kicsit okosabb lesz.

maat

Miljoonat
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https://boardgamegeek.com/boardgame/153507/terra
https://hutter-trade.com/sortiment/produkt/terra/
https://boardgamegeek.com/boardgame/35497/fauna
https://hutter-trade.com/sortiment/produkt/fauna/
https://hutter-trade.com/sortiment/produkt/fauna/
https://reflexshop.hu/

Beszamoléd

SzerkesztGségiink egyik el6nye, vagyis hatranya, széval adottsaga, hogy az orszaghan mindenfelé elszérva vagyunk,
és bar a tarsasag zome Budapesten él, sok kulcsfontossagu szerkesztdségi tag lakik vidéken, raadasul még csak nem
is mind a févarosi agglomeracidban. Osszehozni egy személyes talalkat veliik épp ezért néha Mission Impossible. De

mi azért mindig megproébaljuk, évente legalabb kétszer.

Az egyik ilyen alkalom az dltalunk csak JEMborinak becézett
jatszds nap, amikor dsszejoviink és jatszunk - csak ugy! Azt
mar nem is mondom, hogy az id6pont szervezése legaldbb
két hénappal el6tte megindul, és biztos ismeritek azt a jelen-
séget, amikor a Doodle vagy mas id6pont-egyeztetds oldalon
a vildgért sem akar kialakulni egy olyan nap, ami minden-
kinek alkalmas. Mi persze mar letettiink arrél, hogy mind a
30 tagunk egyszerre ott legyen egy ilyen rendezvényen, igy
a mostani, julius 2-an tartott esemény a maga 15-16 fGs |ét-
szamaval mar jénak volt mondhatd. Az utolsé megoldandé
feladat pedig a helyszinvalasztas volt. Egy olyan hely kell, ahol
nem muszaj fogyasztani, de azért lehet, ha valaki azt szeret-
ne; ahol kell6en el vannak szepardlva a kisebb terek, hogy
egyesek elvonulhassanak; ahol késéig ott lehetiink és nem
“néznek ki” minket este 9-kor; ahol nem bamulnak furcsallva
azokra, akik az asztalra kipakoljak egy jaték tablajat és setu-
polni kezdenek... értitek, mire gondolunk.

Szerencsére ilyen hely egyre t6bb van Budapesten és szer-
te az orszagban, de a mi “megmentésiinkre” most egy bu-
dai helyszin érkezett, az Enter Bar. Erdemes megjegyezni a
neviket, a hely igazi gamer barlang.

-
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| Az Enter Bar torténete

Amig ott voltunk, gyorsan egy rogtonzott interjut is le-
nyomtunk a hely tulajdonosaival, igy a bar sztorijat kér-
dezz-felelek formatumban térjuk most elétek.

Honnan jott az 6tlet, hogy gamer bart nyissatok?

» Az Enter Bar 2019 Gszén nyitott meg, de ezt mar tobb
éves el6késziilet és munka el6zte meg. A tarsas- és
videojatékok irdnti szeretet és vonzalom taldlkozott

egy vallalkozasi lehet6&séggel, illetve gy éreztiik, Uj

szint hozhatunk a hasonlé helyek palettajan.

Kik a célkozonségetek?

» A célkozonségiink egyelbre a jatszani és kulturaltan
kikapcsolddni vagydk, akiknek a jaték nem jaték. :)
Szivesen varunk olyan barati tarsasdgokat is, akiknek
a gamer hobbija hagyomanyos vendéglaté helyeken

nem szivesen fogadott (pl. egy nagy helyet foglalo




tarsasozas, Just Dance party stb.). Egyfajta kozosségi  Milyen programokkal varjatok azokat, akiket a fent emlitett
térként is szeretnénk mikodni, ahol tarsasjaték ver-  jatékok nem érdekelnek (sziilinap, versenyek, kviz stb.)?

senyek, kozonségtalalkozok, szakmai beszélgetések
is elférnek és egyfajta e-Pilvax mddjara funkcionalna. »

Rendszeres a nyitvatartas vagy alkalmi, ahogy bejelent-
keznek az érdekl6dok?

» Els6sorban dllandd nyitvatartassal dolgozunk, de
el6fordulnak olyan esetek, amikor nyitvatartasi idén
kivll is fogadunk eseményeket, pl. 24 6ras kviz mara-
ton, influenszerek patreon taldlkozdja, stb.

Mindenféle jaték megtalalhato a valasztékotokban. Mennyi
tarsas, konzol és hozza valé jaték szinesiti a palettatokat?

» Darabra még jocskan van hova fejlédniink, de jelen-
leg 100+ tdrsasjatékunk van, és Nintendo SWITCH,
PS4, XboxOne konzolokon is tisztességes kindlat
all rendelkezésre. Az utdbbiakon GamePass és PS+
el6fizetéssel is rendelkeziink altalaban.

Ez egy csaladi vallalkozas. Sokan mondjak, rokonnal,
haverral sose dolgozz egyiitt. Nalatok ez hogy miikodik,
nem okozott gondot a tul kézeli kapcsolat?

Alapvet6en gamer extrakkal varjuk a vendégeket, de
pub kvizek gyakran vannak, a helyszin hagyomanyos
étel- és italfogyasztasra is tokéletesen alkalmas, sze-
retnénk hazi versenyeket tartani. Ahogy emlitettem,
egyfajta e-Pilvaxot dlmodtunk meg, ahol a gamer
(tarsas- és videojaték) vildgban mozgdk otthon érez-
hetik magukat (tarsasjaték készit6k, jatékprogramo-
26k, streamerek stb.).

Mekkora a helyiség, hany terem, férGhely, négyzetméter
» Kemény tud lenni, de egyben egy j6 csapatépits tré-  stb.?
ning is. :) Szerencsére jol kijoviink, eddig m(ikédott a
kémia, ugy 1atjuk, hogy jol tudunk egyitt dolgozni és »
id6ben meg tudjuk beszélni a konfliktusokat, hely-
zeteket.

www.jemmagazin.hu

Harom tdgas termink van, amik konnyedén el is
valaszthatdak, amikben 6sszesen (hivatalosan) 100-
120 ember fér el nagyjabdl 300+ négyzetméteren.
Mi imadjuk, ahogy ezeket a termeket boltivek kap-
csoljak 6ssze, amiken keresztll meg6rizhetd a hely
integritasa, mikozben szeparacidra is mad nyilik.

Kdészénjiik az interjut!



| Es a JEM benyomasai

Tobb déraval a hivatalos nyitas el6tt érkeztiink, mégis meg-
oldottak szamunkra, hogy elhelyezkedhesslink és jatszhas-
sunk, gyakorlatilag a nyitasig csak magunk voltunk. Utana
is meg tudtuk Grizni egy kicsit az elkllondléslinket, mivel
ahogy irtuk, a kisebb részek elszepardlhatdk. A hely sajat
jatékkindlata bar szertedgazd, a legujabb gamer darabok
érthet6en (még) nincsenek meg benne, viszont minden
olyan nagy sikerjaték a kordbbi évekbdl, amik mellé egy
itallal szivesen lelil az ember, kikdlcsonozhetd. Az ételek
finomak, a hely burgerben erss, a snackek béségesek, és
aki szereti a csipdst, az mér indulhat is!

Az Enter Bar el6tt hétkdznap természetesen fizet6s a par-
kolds, hétvégén viszont nem, illetve a helyszin kitlin6en
megkozelithetd tomegkozlekedéssel, akar a 4-es/6-0s vil-
lamossal, akar a 7-es busszal, akar a 4-es metrdval, szoval
mindenkit arra biztatunk, hogy szélljon ki a kocsijabodl és
tomegkozlekedjen!

Minket meggydzott, els6sorban a helyet Gizemeltet6k ked-
vességével, rugalmassagaval és hozzdértésével. Batran al-
lithatjuk, hogy neklink nem ez volt az utolsé alkalom, hogy
felkerestiik 6ket.

www.jemmagazin.hu

+ 1111 Budapest, Ldgymdnyosi u. 9.

https://enterbar.hu,



https://enterbar.hu/

Személyes benyomasok
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Interja

Ilvan Lasin

Ez év januari szamunkban hirdettiik meg a JEM magazin , keleti nyitasat”, akkor, amikor NyikoLAJ PEGASzovot sike-
riilt meginterjuvolnunk, és ime, 7 hdnappal kés6bb ismét egy orosz szerzével beszélgetiink. IVAN LASIN (vagy angolos
helyesirassal LASHIN) egy Uj generacios, fiatal jatékszerzd, aki eddig a talan méltanytalanul kevésbé ismert SMART-
PHONE INC. jatékaval volt jelen a tarsasjatékok piacan, de most, hogy FURNACE (ACELMAGNAS) cimii szerzeménye
is megjelent, minden bizonnyal inkabb ez utébbirdl valik majd egyre ismertebbé. A korabbi darab is a termelési

folyamatrol szdlt, de a mostani jatéka, aminek az ismertet6jét par oldallal feljebb mar olvashatjatok is, visszalép
nagyjabal 150 évet, és a korai kapitalizmusba kalauzol minket. Félvezetdk és érint6képernydk helyett szén és acél.

A jatéktervezok uj generacidjahoz tartozol.
Kinek a munkassaga inspiralt?

Ugy gondolom, hogy sok nagyszer(i tervezé befolyasolta
a munkdmat — megprdébalok minden Ujonnan megjelené
jatékkal jatszani, amit csak be tudok szerezni. De a legna-
gyobb hatdssal DONALD X. VACCARINO volt ram — az 6 ,,no
direct take that” elvét kdvetem én is a sajat tervezéseim
soran. FRIEDEMANN FRIESE egy masik sztartervezd, aki so-
kat inspirdlt a maga folyamatos kisérletezgetéseivel-és a
szerzeményei széles palettajaval.

Van elsddleges kiadod? Milyen a
kapcsolatod veluik?

Igazdbdl nem hiszem, hogy van els6dleges kiadom. A Cos-
MODROME GAMESszel volt kapcsolatom, amikor ott dolgoz-
tam tervezéként 2019-ig. Jelenleg leginkabb mint f6 ter-
vez6 és lizemeltetési igazgatd dolgozom az OPEN BORDER
Stubiosnal, ahol van egy folyd projektlink az 6sszes nagy
orosz kiaddval, és megprébalunk veliik kilépni a nemzet- I Van bevalt munkamddszered a jatékaid

kozi szintérre. tervezésére?

Az OPEN_BORDER STUDIOSNal van egy bevett eljaras, ami
A jatékaid eltér6 mechanizmusokat segiti a korai tervezési Iépéseket, a tesztelést és a fejlesz-
alkalmaznak. Szeretsz kisérletezni? tést. De nincs egy kilon modszer, mivel a terveim altala-
ban megprébalnak lefedetlen terileteket megtaldlni vagy
Hatarozottan kotelez6nek érzem, hogy minden jatékom- egy kiadd kivanalmainak megfelel6en keriilnek megterve-
ban valami Ujat prébdljak ki, hogy kitoltsek vellik valami- zésre mar meglévé elemek felhaszndlasaval.
lyen Urt. Az Ujdonsagok kiprébalasa a régi dolgok finomi-
tasa helyett — ez az én tervezGi utam.
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https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2022_01.pdf#page=48

Van egy alapotleted, elindulsz vele és utana
finomitod, vagy egyszerre tobb jatékon
dolgozol egy id6ben? :

Ez a projekttdl fiugg. Altaldban nagyon lassu vagyok a pro-
totipus elkészitésében — szeretek el6szor egy kicsit fejben
jatszani a jatékommal, hogy ne legyen sziikség sok alaki-
tasra és atbalanszolasra a kiaddnak valé bemutatds el6tt.
Aztan utdna ugyis sok munka van a téma megtaldldsdval,
az Uj témahoz ill6 kiegyenlitéssel és igy tovabb.

ideig tartott az ACELMAGNAS
kifejlesztése?

Mennyi

Kb. egy évig az 6tlet megsziiletésétdl. Es nagyon sokat ki-
sérletezgettiink azon, hogy mi véltsa ki a jaték végét.

Az egy egyedi
mechanizmust haszndl. Honnan jott az
otlet a licitkompenzaciohoz?

A jaték eredeti témaja a privatizdcié volt (nem valami
jo téma egy tarsasjatékhoz), ahol utalvanyokat lehetett
vasarolni, hogy azokkal megvegyik egy kivalasztott val-

www.jemmagazin.hu

|

lalat részesedéseit. Az 1990-es évek oroszorszagi gazda-
sagi nehézségei kdzepette a termékkel vagy szolgaltatds-
sal vald fizetés volt az egyetlen elérheté megoldas. Ez a
téma hozta be a licitdlas mechanizmust és aztan a kar-
tyamenedzselést. J

Varjuk az ACELMAGNAS kiegészitGjét.
Karacsonykor ki fogjuk mar tudni
prébaini?

Amennyire én tudom, igen. Lehet, hogy egy kicsit el6bb
vagy késébb, ez a logisztikan mulik. Eszak-Amerikdban
a Genconon fogjdk terjeszteni és Essenben is biztos,
hogy elérhet6 lesz. Rdadasul mar dolgozom a masodik
kiegészitén.
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Tudnal mesélni valamit a késziilé
kovetkezo jatékodral?

Kilénb6z6 kiaddknal egyszerre 7 jatékon dolgozom — a
probléma az, hogy gyakorlatilag nem tudom, hogy ezek
kozul melyik lesz a , kovetkez6” elérhet6 kiadas. Ezek ra-
dikalisan eltérnek egymastdl — 2 partijaték (az egyik egy
extrém madon alkalmi, a masik pedig egy csalafinta),
egy rettenetesen egyszer(i és addiktiv kis filler, amelyet
a ,restriction design” filozéfidja és a fantazia birodalma
inspiralt, egy csalddi zsaképitds jaték terileti csavarral

’,f‘“-ﬁ.

Nemzetlseg orosz, de/e/en/eg
Thilisziben (Georgia) él, és nem

tervezi, hogy visszatér

Kedvenc jatékszerz6:
Vladimir Chvdtil

Kedvenc jatéktipus:
stratégiai jatékok valamilyen innovativ
kézponti mechanizmussal

www.jemmagazin.hu

mm\ /E.etkor

(valdjaban legels6 jatékom attervezése), egy flip & wri-
te tipusu civilizacidépitls jaték és két, tarsszerzGségben
tervezett darab: egy dkori mitolégian alapuld heavy eurd
jaték és egy 6riilt, kartyds engine-building titésvivds ele-
mekkel. Az utolsé kett6nek van a legnagyobb esélye,
hogy els6ként megjelennek, ezekre kozdsségi finansziro-
zast inditunk, de az id6ézitést nagyon nehéz lenne most
megmondani.

Koszonjik az interjat!

drkiss

Kedvenc jaték:
Race for the Galaxy

Leghiresebb jatékai:
Smartphone Inc., Acélmdgnds
Utoljara jatszott jaték:
Vagrantsong
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Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
113. szamat!
A kovetkez6 szam megjelenését szeptember 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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