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Kedves Jatékosok!
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kis nyaralas kellékei lennének, de sajnos a cik- nem koveti a mi logikdnkat, de attdl még Benyd David, Borddas Nikolett, Csukas Csaba, Kuzma Péter,
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(nemes), Szabé Maté (Dundee) és Varga Attila (maat).
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kevés. Nos, ez mar egy nagysagrendekkel jobb  egyiknél 6ssze is hasonlitjuk a jatékot egy ko-
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Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis utmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szereplé linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiltebb @ Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejuk fél ératdl akdr tobb @‘g érezzilk magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,

oraig is tarthat. a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk @ Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtork vagy absztrakt
mélységei. Eltolthetiink velik par percet, de tarthatnak egy - gondolkodast igényld taktikai jatékok.
oraig is. =
Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dvodasok és kisiskoldsok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.

(22 )(3) Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.
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MAGYAR PREMIER

Ark N

»Medvebocsok jatszadoznak a zold erdé tisztasain,
a szarvas is megcsodalja, viddm madardal hallatszik.”

A természet és az allatok témaja virdgzik a tarsasjatékipar-
ban. Gondoljunk csak a SPIEL DES JAHRES-gy6ztes CASCADIA-
ra vagy a KENNERSPIEL DES JAHRES-gySztes EBREDS ERDOre,
melyet mult havi szamunkban mutattunk be. Ezek a jatékok
inkabb a csaladi vagy a haladd kategdridkba sorolhaték, nem
ugy az idei év egyik legjobban vart magyar megjelenése, az
ARK NOVA. Sokan A MARS TERRAFORMALASA utddjanak tartjak,
maris 8,7-es értékelést tudhat magaénak a BGG-n a maga
3,7 feletti komplexitdsaval. Vérbeli gamerdarabrél van te-
hat sz6, amelyben a kdrtyas tabloépités mellett megjelenik
a lapkalehelyezés és a munkaslehelyezés mechanikdja is. Ne
tévesszen meg benninket a cuki allatos doboz, nem gyerek-
jatékrdl van szé — reméljuk, nem esnek bele a tdjékozatlan
szll6k ebbe a csapddba vasarlas soran. De tényleg annyira jé
a jaték, mint amennyire mondjak? Vagy csak ismét felliltlink
arra a sokat emlegetett , hype”-vonatra?

»Flirgén ugral a voréos madkus,

tobozait gylijtogeti

télre, mikor a hé lehull,

odujabal nem johet ki.”
Az ARk NovAban a jatékosok egy modern, tudomanyos
alapokon nyugvé dllatkertet menedzselnek. Kardmokat
épitenek, ahova allatokat telepitenek, ndvelve parkjuk
népszer(iségét. Egylttmlkodéseket kotnek tdrsallatker-
tekkel, egyetemekkel, és kilonboz6 természetvédelmi
projekteket tdmogat-
nak. Jol latszik a jaték
kilsején és a grafi-
kai megvaldsitason,
hogy a késziték ko-
molyan vették a te-
matikat, és mindent
meg is tettek annak
érdekében, hogy ugy

inél to tasikon
Legyen minél tobb kuta
4 az allatkertedben.
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i & isallatikon
Legyen mingl tobb kisallaf
2 az allatkertedben.

ran. Az indokolatlanul nagy dobozzal én mondjuk nem
kalonosebben vagyok kibékllve, de becsiletére legyen
mondva, legaldbb kapunk vele két m(ianyag tarolét is,
ami tokéletes hely a millié kartontokennek és lapkanak.
Van ugyanis bel6lik béven: kiilonbdz6 méretd kilonleges
és nem kuilonleges kardmlapkak, pénz- és aprébb épilet-
tokenek, jelol6k, sokszorozdék, egyetem- és tarsallatkert-
lapkdk. Mindennek lesz helye és mindez jelentésen meg-
konnyiti a jaték el6készitését is. A minGségre sem lehet
panaszunk, a kartonelemek szépek, megfelel$ vastagsagu-
ak, ajatéktabla pedigkifejezetten tartds, igaz, riasztdan nagy.

Legysn minél tébb kiilnbozo
allatikon az allatkertedben.

90-150’

Legyen mingl tobb novényevdikon
az allatkertedben.
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A négyszemélyes jaték bizony nem fér el egy hagyomanyos
méretl étkezGasztalon! A jatékostérképek lehettek volna
vastagabbak és mattak, hogy ne csuszkdljanak el rajtuk a
lapkak, mert ez kicsit bosszanté jaték kozben. Cserébe vi-
szont tobb térképkészlettel dolgozhatunk, ami jét tesz az Uj-
rajatszhatdsdgnak. A grafika és a szinvalasztds szerintem jol
sikertlt, tetszik a doboz letisztult kilseje és a kartyak abra-
zolasa. Mert kartyabdl is van tébb mint 200. Az ikonografi-
at kicsit szokni kell, a lapok jécskan tartalmaznak ikont és
informaciot, de gyorsan bele lehet jonni, mert egyébként
egyértelm(, az ikonszedet pedig kifejezetten sokat segit.
Harom tipusu kartydval jatszunk, lesznek itt allatok, zold
szin(i természetvédelmi projektek és kék tdmogatdkartyak
is, amelyeket mas-mas akcidval jatszhatunk majd ki. Az el6-
késziilet egy ilyen komplexitdsu jatékhoz képest egyaltaldn
nem vészes, tobb id6be keriil kivalasztani a kapott nyolc la-
punk kozil azt a négyet, amelyekkel megkezdjiik a jatékot.

TSZOrzé.- Epffkezé
e 1 D 1. Epitkezes
akcCiokdrtyicra &
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Nagy kulénbség A MARS TERRAFORMALASAhoz képest, hogy
itt nem fizetlink a kartyak megvasarlasaért, csak a kijatsza-
sukért (de nem is huzunk lapot minden kor végén).

Nézzik is meg roviden a jatékmenetet, mert igazdbdl nem
bonyolult, csak sok az apro részlet, sokfelé kell osztani a
figyelminket és ismerkedni kell a kartyak tartalmaval és
ikonjaival is. Nagyon kulonleges a f6 mechanika, amivel
dolgozik. Az akcidkat az akcidkartydink segitségével hajt-
hatjuk végre, jatékosonként egyet-egyet felvaltva. De nem
akarmilyen erésséggel! Ezeket az akcidlapokat a jatékos-
tablank alatt taroljuk, mindegyikhez tartozik sorrendben
egy hely, amelynek értéke egyt6l otig terjed. Attdl fug-
gben, hogy milyen sorszdmu helyrdl vesszik el az akcio-
kartyat, olyan er8sséggel hajthatjuk végre a lap akcidjat.
Nem kell fizetnlink semelyik helyért és barmelyik kartyat
valaszthatjuk; csak arra kell figyelniink, hogy azt a kartyat
milyen sorszamrdl vettik el. Ha végrehajtottuk a rajta
|év6 akciot, a lapot az egyes szamu fakkba kell tenniink,
a tobbit pedig jobbra csusztatni. igy értékelédnek fel az
akcidkartydink sorra, mert nem is kell mondanom, hogy
az a jobb stratégia, ha minél magasabb erdsséggel tudom
kijatszani a korom aktualis akcidjat. Vannak a jatékban X
jelolék, amelyekkel megemelhetjlik egy-egy akcid erdssé-
gét. Ezeket lehelyezési és kartyabdnuszokkal tudjuk meg-
szerezni, illetve a szlinetsavon, vagy ha a lenti 6t akciébdl
nem hajtunk végre egyet sem, hanem kvazi passzolunk.
llyenkor kapunk egy X tokent és el6re kell tenniink a sor-
ban egy kartydnkat.
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A Mars terraformalasa vs Ark Nova

Ha mar ennyit emlegettem, azt hiszem, nem kerilhetem
el a végsé Osszehasonlitast. Szigordan szubjektiven! Le-
taszitja-e a tronjardl a Marsot az Ark Nova? Egyaltalan,
nem férnek-e el mindketten a polcon? Nos, hogy Gszin-
te legyek, én most szivesebben jatszom az Ark Novdval.
Nekem szebb, a tematikaja jobban bejon, és tetszik, hogy
komplexebb is. Igen, az Ark Nova komplexebb, ezért nehe-
zebben tanithato. Azokat, akiket elsére leliltethetlink egy
Mars mellé, emellé semmiképpen.

Szerintem azt senki sem vitatja, hogy a Mars csinya. Az
Ark Nova sem kifejezetten szép, de talan igényesebb, és a
téma is emberkozelibb. Nekem legalabbis. En kevesebbet
unatkozom egy Ark Nova parti alatt, mint egy Mars alatt;
és izgalmasabbnak is taldlom, nem valik szdamomra annyi-
ra repetitivvé a csupa kartyakijatszds miatt.

Az Ark Nova picivel rovidebb és jéval szlikosebb, dm nem
a pénz hianya miatt. Akik élvezik a Marsban a millié kar-
tyat [atni maguk el6tt, itt nagyon fogjak hianyolni. Ez a ja-
ték nem csupan a kartyak kijatszasrol szol. Az akcidlapok
helyzete miatt egydltaldan nem biztos, hogy minden kor-
ben tudsz kartyat kijatszani; és ha igen, akkor is maximum
egyet-kett6t, ezért néha olyan érzése van az embernek,
hogy nem tudja elkolteni a pénzét. Pedig okosan igen,
csak az Ark Nova korlatozott kézlimitje és a karamkapaci-
tasok miatt itt sokkal, de sokkal nagyobb jelent6sége van
annak, hogy melyik allatot rakod le. Az optimalizalds mint
stratégiai elem nagyobb sullyal esik latba. Nagy jelent6-
sége van a kozos kartyakinalatnak is, éppen a korlatozott
kézlimit miatt nem szabad aldbecsiilni a jelentGségét. Itt

| AkcidlehetGségek:
1. Allatok.

Ezzel a kartyaval tehetiink le egy vagy két dllatot a jatékte-
riletlinkre attol fligg6en, milyen erdsségl helyrdl vessziik
el a lapot, ha kifizetjik a bal fels6 sarkaban taldlhaté 6sz-
szeget és teljesitjik az egyéb kért feltételeket is. Ez lehet
bizonyos helyen lévé karam, egylttm{kodés a megfelel6
tarsallatkerttel, egyéb allatok, ikonok megléte stb. Igen, ez
ismer@s lehet a sokat emlegetett terraformalds jatékbal
is. Ami ujdonsag, hogy itt nem elég kifizetni az allatkar-
tyat, kijatszani csak akkor lehet, ha az azon szerepl§ allat-
nak megfelel6 Gres karamot is tudunk biztositani. Itt jon
tehat rogton a kovetkez6 akcidlehetbség.

2. Epitkezés.

Ezzel a lappal egy maximum akkora terilet( lapkat (kara-
mot) tehetiink le a sajat térképlinkre, amekkora az akcid
er@ssége, azaz a kdrtyahely sorszama. Fontos, hogy fizet-
nlnk kell a karamokért, ezért ebben a jatékban a pénziink
nem csupan a kartyak kijatszasat hivatott fedezni, hanem
az épitkezést is. Taldlunk kilonleges karamokat a jaték-
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nem teheted meg azt bintetlenil, hogy minden kezed
lgyébe keriil6 vagy olcsé lapot kijatszol ,valamire j6 lesz”
alapon. Ha elfoglalod a kardamhelyeket a térképen és nem
optimalisan valogatod 6ssze az allataidat, kifutsz a helybdl
a jaték végére. Vagy tul koran befejezed a jatékot. Nekem
ez nagyon tetszik benne. Ahogyan az is, hogy nincs annyi
holtid6. Az Ark Novaban nincs olyan, hogy te rég passzol-
tal, ellenfeled meg még drakig paszianszozik, mert lapokat
jatszik ki és jelolSket pakolaszik a kék kartydira, mikozben
te mar a fejed vakargatod. Igen, aki ezt imadja a Marsban,
az az Ark Novabdl jogosan hidnyolhatja. Am ez nem csu-
pan tabléépité jaték.

A jatékvégi egyensulya példaul kilonosen érdekes. A vé-
gén mar inkdbb arra jatszol, hogy olyan kartyat tegyél le,
ami kevés pontot ad és még ne valtsd ki a jaték végét,
mert a végsé értékeléshez nem optimalis a helyzeted. Le-
het, hogy nincs is konkrétan gy6zelmi pontod. Ezt a Mars
nem tudja. Persze ez lehet el6ny és hatrany is, szamomra
inkabb el6ny. Azt is mondjak, hogy a Marsban tobb az in-
terakcié. Pontosan ugyanugy nulla, mint az Ark Novaban.
Szerintem tévesen értelmezik a Marsot semi-coopként,
mert a terraformalas igazabol nem kozos cél. Persze el-
vesziink egymas el6l helyeket, dijakat, de ennyi. Az Ark
Novaban lapokat vesziink el egymas eldl, és ott is ennyi.
Nincs interakcio, slussz, ha valakinek ez kell, akkor ezek
nem az 6 jatékai. llyen egyszer( ez. Ett6l még nem jobb
vagy rosszabb egyik sem, csak a személyes preferenciak
masok. Nekem az Ark Nova egyébként jobban hasonlit a
Viz alatti vdrosokra, mint a Marsra, de tény, hogy a kdrtyai
azért a Marsbdl ihletédtek. Nalunk egyébként mindharom
a polcon marad, de a legtobbet az Ark Nova fog talan el6-
kerilni, ha jésolnom kellene.

ban, pl. madar- és hiill6hazakat; mert némely allatok eze-
ket igénylik. A hazidllatok csak allatsimogatdba teheték.
Vannak még egyedi és killonleges épiletek, ugymint pa-
vilon, kioszk, melyek a népszerlségilink novelését vagy a
bevétellink emelését tamogatjak. A lapkdkat a térképink
szélérdl inditjuk és egymassal szomszédosan helyezhetjik
le, szabadon hagyva a szikldkat és a vizeket. Ezeknek az
allatok igényeinél lesz szerepe, mert bizonyos allatok viz
vagy szikla melletti kifutdkat kivdnnak. Ha letakarunk egy
bdnuszt a lapkaval, megkapjuk azt, ha pedig a teljes térké-
pet lefedtik, pluszpont Uti a markunkat.

........




3. Tadmogatok.

Ezzel a kartyaval tudunk kék lapokat, azaz tdmogatdkar-
tyakat kijatszani, melyek jaték koézbeni elényoket, bevé-
telt, képességet, végs6 gy6zelmi pontokat adhatnak. Ha-
sonléan mikddnek, mint a MARs kék kartyadi, csak itt nem
rakosgatunk fel rdjuk kockakat. Minden kék lapnak van
egy eréssége, maximum olyan erésség(i kartyat rakhatunk
le, amely nem haladja meg az akciékartyank helyének sor-
szamat. Ha nem jatszunk ki kék lapot, valaszthatjuk azt
is, hogy toljuk a szlinetjelol6t, amivel gydjthetink némi
pénzt. Az ikonok elhelyezésének kdszonhetben a kék la-
pok is egymdsra tehet6ek, nem kell Gjra és uUjra elolvasni
Oket.

 Milts vedre 1 vagy tobb killnbdzs
egyesiletifeladatat, amelynek.

4. Egyesilet.

Itt jon a jatékba a munkaslehelyezés, ahogy kordbban mar
utaltam ra. A jatéktabla mellé kell elhelyezniink a kisméretd
egyesulettablat, ahova a munkasainkat kildhetjik. Eggyel
kezdilink, de a jaték sordn még harmat szerezhetiink beldliik.
Az akcidhelyeknek meghatdrozott erdssége van, maximum
olyan érték helyre kildhetiink munkdst, amely nem haladja
meg az akcidkartyank erdsségét. Itt tudjuk novelni az ismert-
séglinket, mely arra jo, hogy a jatéktdblara felcsapott hat
kozos lapbdl is vehessiink fel vagy jatszhassunk ki, ne csak
a kezlinkbdl. Szintén itt van lehetGséglink tarsallatkertlapka-
kat vagy egyetem tokeneket begytjteni, amelyeket a jaték
soran sokoldaldan tudjuk hasznositani; arrél nem beszélve,
hogy jatéktablankra vald lehelyezésiikkel komoly bénuszok-
hoz juthatunk. A z6ld projektkartyakrél nem beszéltem még,
ezeket is az egyesiilet tablara torténd munkaslehelyezéssel
tudjuk kijatszani. Igazabdl célkartyaként mikodnek, termé-
szetvédelmi pontokat adhatnak. Elhelyezhetilink rajtuk egy
kockat arra a feltételre, amelyet teljesitettlink, hogy megkap-
juk a gy6zelmi pontot és felszabaditsunk a jatékostablankon
egy helyet, amely Ujabb egyszeri bdnuszt vagy bevételt jelent
szamunkra. Igen, kombd kombd hatan.
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5. Mar csak egyetlen akciénk maradt, a kartyak. Erre is
utaltam mar, hogy ebben a jatékban nem a kor vé-
gén kapunk lapokat, hanem egy kiilon akcidval. A la-
pon lévé tablazat hatdrozza meg, milyen erdsségl
akcidhelynél mennyit huzunk és dobunk, vagy hasz-
nalhatjuk a lecsapdst 6tos erdsségnél. Ez azt jelent,
hogy a jatéktablan Iévé nyilt hat lapbdl is huzhatunk
a keziinkbe.

»A gyors nyulak meglapulnak,
ha valami zajt hallanak,
hogyha mar elmult a veszély,
tovabb folytatjak utjukat.”

Nagyon érdekes a jatékban, hogy az akcidkdrtydink fej-
leszthet6ek. Ezeket a természetvédelmi és ismertség-
savon elért helyezéslink alapjan vagy a jatéktablainkon
letakart egyetemi és tdrsdllatkertbonuszok segitségével
tehetjiik meg. Rendkivil fontos részét képezik a stratégi-
anknak. Az egyik legkomolyabb déntési helyzet ez, ugyan-
is maximum négy lapot tudunk fejleszteni, az 6todik az
elsé szinten marad. Egyet tehat el kell engedniink, pedig
a fejlesztett lapok mindegyike komoly el6nnyel bir. Az al-
latok, a tdmogatdk és az épitkezéskartyak esetén példa-
ul mar tobb lapot vagy karamot is letehetiink egyszerre,
csakugy, mint az erésebb egyesiilet akcional, amivel tobb
helyre kildhetlink munkast. Lehet6séget kapunk fejlesz-
tett kartyaval a kozos lapokbdl is huzni vagy kijatszani az
ismertséglinkon belll, esetleg joval tobb kartyat szerezni
a kdartyahuzas akcidval. S6t, vannak olyan térképhelyek,
ahova csak fejlesztett épitkezéslappal tehetiink le kara-
mot, szoval eléggé beragad a jatékunk, ha nem forditjuk
id6ben at a megfeleld kartyakat.

A jaték vége, illetve a forduldk kozotti valtas szintén k-
I6nleges megoldas. frtam mar réla, hogy van lehetdsé-
glnk léptetni a szlinetjel6l6t a tamogatdk akcid helyett, a
kartyahuzas akciénal pedig kotelez6en meg kell tenniink.
Amint a szlinetjelz6 eléri a fordulé végi mezét, az aktiv ja-
tékos befejezi a korét, majd végre kell hajtanunk
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a szlinetvégi adminisztraciét. El kell dobnunk a fel nem

hasznalt sokszorozo és egyéb tokeneket, a kartyainkat ha-
rom lapig, kivéve, ha fel nem szabaditottuk az 6t6s kézlimit-
bonuszunkat. Visszavesszilk a munkasainkat és beszedjik a
bevételeinket a pontozdsavon elért helyezésiink, a kioszkok
és egyéb lapjaink alapjan, majd visszahelyezziik a jel6l6t a
kiindulasi helyre és frissitjik az egyesilettablat meg a kar-
tyasort.
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Kapsz [3]-t minden, az sllatkerted-
ben leva hazidllatikon utan.

A kilénleges megoldasok ezzel azonban még nem értek
véget. Szerintem a legegyedibb Otlete az egésznek a végsé
pontozas. Talan egyébként ez lesz a leginkabb vitatott is
ezzel a jatékkal kapcsolatban — mindenki dontse el maga,
mennyire all ez a megoldas kdzel hozza. A jaték kozben két
jelolével szerziink pontokat, amelyek egymassal ellenté-
tesen haladnak, a zold természetvédelmi és a barna von-
zer@savon. ,lgazi” gy6zelmi pontjainkat a vonzerdsdvon
mérjuk, allatkartydk, bénuszok segitségével noveljik a
jaték sordn. Vannak azonban olyan lapok vagy természet-
védelmi projektek, amelyek ugynevezett természetvédel-
mi pontokat adnak, amit egy masik jelolénkkel 1épiink le
a vonzerdsavon haladé babunkkal szemben. A jaték vége
akkor érkezik el, ha egy jatékos két jelolGje egy mezGsza-
kaszon talalkozik. Ebben az esetben ez a jatékos korilbe-
lGl 1-2 pontot szerzett. A jatékvégi pontjainkat a célkar-
tyankbdl és a jaték végén pontot add tamogatd lapokbdl
szamoljuk hozzd az eddigiekhez; ezzel a két jel6l6nk Ujra
elkezd tavolodni egymastdl, csak most a masik iranyba.
Ez azért nagyon (idvozit6 dolog, mert a kett6 kilonbsége
lesz a gy6zelmi pontjaink értéke, amely bizony akar mi-
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nusz is lehet. Igen, el6fordul, hogy jatszol négy orat a ja-
tékkal, és kett6 ponttal fejezed be. J6 esetben... Nem sok
jaték tudja ezt, méghozza ugy, hogy kdzben azért élvezted
a jaték minden egyes percét. A gy6ztes kiléte csak az utol-
s6 percekben valik nyilvanvaléva, ami szdamomra nagyon
szerethet6vé teszi az ARK NoVAt. Nincsenek hatalmas
kilonbségek, nem tapasztalod meg mar a parti kdozepén,
hogy masok esetleg kordket vertek rad pontozdsban, és
veszited el a kedved miatta féliton. A mai tarsasjatékdom-
pingben mar nagyon nehéz Ujat mutatni, ezért szerintem
kevés is az U 6tlet vagy megoldas, de az ARk NovA ebbdl
nem egyet vagy kett6t tud felmutatni.

»Allatok kirdlya csupan

az oroszlan lehet mindig,
napfényben csillog sorénye,

és az arnyékot keresi.”

— Motyl Gabriella: Az erd6 lakéi

Ha az dllatok kirdlya az oroszlan, a kartyas tabléépité ja-
tékok egyik kirdlya mindenképpen az ARk NoOVA lesz, vagy
mar lett is véleményem szerint. A kdrtyas tabloépité me-
chanika egyébként is egy igen kedvelt megoldas, és ebben
a jatékban jo arannyal van kombinalva a munkds- és lap-
kalehelyezéssel. Egyik sem Uj elem, mégis nagyon jol si-
mulnak egymasba, kiegészitik, tdmogatjak egymdst, nem
valik unalmassa vagy repetitivvé a jaték. Mindez olyan
kilonleges és egyedi mechanikdkkal van megfliszerezve,
mely egy nagyon kellemes, friss érzést ad az egésznek, a
szép kivitelezésrél nem is beszélve. Az akcidhelyek erGssé-
ge, a kartyak fejlesztésének lehetbsége, a forduldk kozotti
valtasok megoldasa vagy a végs6 pontozas menete mind-
mind olyan innovativ, egyedi megoldds, amely kiemeli ezt
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a jatékot a tabloépitd jatékok és egydltalan a tdrsasjaté-
kok teljes mezényébdl. Ami még az el6nyére valik, hogy
a jatékmenete is viszonylag konnyen tanulhatd. Egyetlen
hatranyat tudom csak megemliteni, az pedig a jaték hosz-
sza. Az elején késziljetek minimum 3-4 6ras jatékidére,
mely kés6bb ugyan rovidithetd, de sosem lesz bel6le révid
jaték. Négy f6vel talan nem is ajanlanam, de két vagy még
inkdbb harom fével szamomra most ez lett Uj kedvenc.
Minden egyes percét élveztem mindig, soha nem vartam
a végét, vagy untam el magam kozben. Olyan lendilete,
mondhatnam, ,flow”-ja van, amit ritkan tapasztalok meg,
pedig elég sokat jatszom.
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Ez a jaték szdmomra azon ritka kivételek egyike, ahol kicsit
jogosnak érzem a hype-ot, amely mogott latok tartalmat
is kivételesen. Az, hogy az ara sem lett irredlisan magas,
csak hozzasegiti ahhoz, hogy sok tarsasjatékszeret6 em-
ber polcara felkeriiljon. Persze nem lesz mindenki ked-
vence, hosszU gamerjatékrél van szé, millié kombindcios
és stratégiai lehetdséggel, de viszonylag kevés interakci-
dval. Van ugyan néhany lap, amellyel tudunk a mdsikra
hatni, de ezek szerintem nem sikerultek tul jél, nélkiluk
is m(ikodne a jaték, s6t, jatszhatd is baratsagos maodon.
Lesznek, akik ezt hidnyolni fogjak bel6le, vagy irredlisan
hosszunak tartjak a jatékid6t, a nagy pakli miatt magasnak
a szerencsefaktort, esetleg egyszerlien nem tudnak, nem
szoktak ilyen mélységl és hosszusagu jatékokkal jatszani.
Az is lehet, hogy a MARs olyan nagy kedvenc, mely leta-
szithatatlan a trénjarél. Ez nem az 6 jatékuk lesz. Ez azon
gamerek jatéka, akiket nem zavar az interakcié hianya,
s6t, egyenesen szeretik, ha sajat stratégiajukba a tobbiek
nem kavarnak bele. Nem tantoritja el 6ket a hosszu jatéki-
dg, élvezik a jaték adta kombinacids lehetGségeket és azt
az érzést, ahogy a felépitett birodalmuk elkezd életre kel-
ni és mukodni, de kicsit szikdsebben, mint példaul a mar
emlegetett MARsnal. Mindezt ugy, hogy nem tudjak elére,
mire lesz ez majd elég a végén. Szeretik a régi, jol bevalt
mechanikdkat, de nem riadnak el attél, ha azok Gdit6 uj-
donsagokkal vannak kombindlva. Ha magatokra ismertek,
Uj kedvencre talaltok az ARk NovAban véleményem sze-
rint. Mindenképpen tegyetek vele egy probat.

nemes
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Egyszer mindenki sorra keriil. Egyszer mindenkit elkap a gépszij. Sosem kés6 megujulni. Lépj ki a komfortzénadbal!
Az élet egy véget nem éré valtozas. — Ocska life coach bolcsességekkel nem biztos, hogy kedvet csinalok nektek eh-
hez a jatékhoz, szoval akkor inkdabb hozakodjunk el6 egy iparagi sz6lasmondassal: Egyszer mindenki feliil a hype-vo-
natra. Hat, ez az ,,egyszer” a j6 6reg ALHAMBRA esetében 2020-ban volt, és magyar kiadast azota sem ért meg ez a
jatékvaltozat, bar a mai napon végzett keresés szerint egy helyen kaphaté Magyarorszagon, és nem csak elérendel-
hetd, hanem raktaron is van. Lassuk, mit kap az, aki beszerez egy ilyen példanyt!

| Alhambra again

A végletekig lecsupaszitott szabdly pofonegyszer(i és
ugyanaz, mint a mdfaj 6sszes tobbi jatékandl: dobunk a
kockakkal, majd berajzolunk valamit a sajat lapunkon. Az
ALHAMBRA-specifikus részletek azok, amik egyedivé teszik
ezt a darabot.

Mindenekel6tt minimalis tartozékkal érkezik a doboz, van
benne egy tomb a sajat jatékoslapokbdl, egy kisebb tomb
a pontozélapokbdl, 6 sarga és 6 kék kocka, és ennyi. Ja,
és persze megszokott jelen-
ség, hogy a kiadék nem képe-
sek beletenni egy ilyen jaték
dobozaba 5 db mini ceruzat,
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kockakkal, és ,megépit” (bejelodl) 3 éplletet — ez tehat még
az el6késziletek része, ezzel indulunk. A megépitett éplile-
teknek megfelel6 kis négyzeteket a jatékos neve mellett egy
kis x-szel jel6ljiik a pontozélapon. Es innen indul a tényleges
jaték.

Mindenki dob a két kiilonb6z6 szinl kockaval, az éppen aktiv
jatékos viszont négy kockaval dob, két sargaval és két kékkel.
Ezeket a kidobott értékli kockakat lerakjuk a jatékoslapunk
szélén lévé megfelelS helyekre. Az aktiv jatékos négy kocka-
janak j6 esetben 4, rossz esetben 2, még rosszabb esetben

amit pl. az IKEAban ingyen
osztogatnak.

A kék és a sarga kockak azért
térnek el sziniikben, mert az

elsé a lapunkon lévé oszlopo-
kat, a mdasodik a sorokat fogja
majd meghatarozni. A dobott

e

kockaértékek metszéspont;ja-
ban |év6, az alap ALHAMBRA

’
)

4

ikonikus hazait abrazold épu-
leteket lehet megépiteni Ugy,
hogy azokat athuzzuk vagy

besatirozzuk. Még a tényleges
kezdés el6tt, miutan kiosztot-
tunk egy-egy sdrga és kék koc-

BEBC]ELJEJ

kat és egy sajat jatékoslapot a
jatékosoknak, mindenki dob a
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1 metszéspontja van — ugyanis ha azonos értéket dobtunk,
akkor egymasra kell tenniink a kockakat. Az ezeken a met-
széspontokon |évé éplileteket lehet megépiteni athuzassal,
majd az igy megépitett hazat az épllettipusok szerint jeldIni
kell a pontozélapon.

Az épitéshez a jatékos alapesetben 1 sarga és 1 kék koc-
kat hasznalhat fel (ezek metszéspontjaban van az athizott
épllet), és ilyenkor atadja a mellette Ul6 jatékosnak azt
a 2 kockat (sargat és kéket), amelyeket NEM hasznalt fel
az épitéshez. Ezaltal a mellette Ul6 jatékos, aki most ak-
tiv jatékossa valik és épithet, szintén 4 kockaval fog ren-
delkezni, mivel ez a 2 csatlakozik az 6 alapbdl néla 1évé
2 kockajahoz. Es igy tovabb, az aktiv jatékosnak mindig 4
kockaja van, amibdl mindig tovdbbad kett6t, és ezaltal az
valik aktivva. Otletes megoldas.

Amennyiben a jatékos nem akar épiletet épiteni, rendel-
kezésére all egy masik akcid: a pénzszerzés. Ekkor annyi
pénzt kap, amennyi a négy, jatékostablara felrakott kocka-
janak a metszéspontjaban l1évs, mar megépitett épulletek
szama, tehat ezt a lehetdséget a jaték késébbi fazisdban
érdemes inkabb haszndlni, amikor 3 vagy 4 pénz is szerez-
hetd akar.

Mire j6 a pénz? — amit egyébként magan a jatékoslapon
jeloliink, kezdésként harommal inditunk, a megszerzését
bekarikazassal, az elkoltését athuzassal jeloljik. Egyrészt
1 pénzért egy kockaérték eggyel valtoztathatd, masrészt
3 pénzért az aktiv jatékos kétszer épithet. Mivel a pénz-
szerzéskor az aktiv jatékos egyik kockajat sem hasznalta

fel, a kétszeres épitésnél pedig mind a 4 kockajat felhasz-
ndlta, értelemszerlien nem tud atadni a mellette lévének
2 olyan kockat, amit nem hasznalt fel. Ekkor a jatékos
mind a 4 kockdval dob, kett6t megtart, kett6t tovabbad.

| Alhambra forever

A jaték megadott szamu forduldn keresztiil tart, ami a
jatékosok szamatol fligg. Ezt konnyd kovetni, mert a pon-
tozdélapon van egy erre szolgdld sdv, ahova minden for-
duld elején egy X-et irunk. A jaték végén egyre (és drasz-
tikusan) csokkend pontokat kapnak azok a jatékosok,
akik a legtobbet, a mdasodik legtobbet, stb. épitettek meg
egy-egy épllettipusbdl. Dontetlen esetén a két helyezés
pontjait 0sszeadva felezziik az érintettek kozott. Egyéb-
ként a legtobb éplletért jaré pont mar a jaték kdzben
is bezsakolhaté, ha valaki megépiti az 6sszes lehetséges
éplletet az adott tipusbdl. Pluszpontok jarnak azért, ha
valaki a sajat jatékoslapjan oszloponként és soronként
4, 5 vagy 6 éplletet megépitett (illetve még 1 pont jar
2 pénzenként).

www.jemmagazin.hu 11
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A jatéknak van egyszemélyes
jatékmodija is.

Ez a jaték egy igazi filler, gyakorlatilag a leghosszabb val-
tozat, a 3 fGs is lejatszhatd (pontozassal egylitt) 30 perc,
vagy kicsit tobb alatt. Gyors és porgds a jatékmenet, és
mivel mindenki el6tt van mar alapbdl 2 sajat kocka, igy
van id6 arra, hogy eldontsik, hogy az azok metszéspont-
jaban lévé épliletet akarjuk-e megépiteni, vagy varunk a
beérkez6 masik 2 kockara, hatha jobb opciét ad. Amint
valaki megépitett egy épiletet, a szomszédjanal beindul
az ,,add mar a kockakat”-effektus, hiszen nincs idé nagyon
elméldzni, a tobbiek is épiteni akarnak.

ARARR

"""""
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Meglatdsom szerint nem érdemes rdmenni egy épliletfaj-
tdnak a jaték kozbeni kimaxolasara, hiszen akkor is ugyan-
annyi pontot ad, ha csak relative mi épitettiik meg belGle
a legtobbet, mintha mindet mi ikszeltlik ki. Jobban kifize-
t6d6 diverzifikalni az épliletdllomanyt, azaz minden fajta-
bdl épiteni, esetleg mindenhol vagy siman elsének lenni,
vagy elsének, de legalabb dontetlennel (hiszen mashogy
matematikailag eleve kizart).

A szemink folyamatosan cikazik a dobott kockaértékek,
a sajat jatékoslap és a pontozdlap sdvjai kozott, a végsé
helyezések pedig csak a pontozaskor deriilnek ki, egészen
a végéig — bar sejthetd, de nem pontosan tudhaté — a tob-
biek pontszama, igy a fesziiltség is garantalt. Bar nem sok
koze van az alap ALHAMBRA mechanikdjdhoz, de egy élve-
zetes és szorakoztatd klont sikerilt kihozni a manapsag
népszer{ mechanikaval is.
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»Bizonyos nyilvanvalé értelemben mindannyian idéutazok vagyunk. Ha semmit sem tesziink, akkor is masodpercrél
masodpercre, egyenletes sebességgel, elkeriilhetetleniil egyre mélyebbre hatolunk be a jovébe.” — Paul Davies

Koszontelek benneteket a 2400-as évek Parizsaban. Igen,
jartunk mar itt egyltt 1400-ban és 1900-ban is. Végre ez
is elérkezett!

Marmint nem a 2400-as év, hanem az, hogy bemutatha-

I tom nektek a BUNUGY!I KRONIKAK millenniumi sorozata-
nak zard darabjat. Nagyon régdta vdrom — ha olvastatok
korabbi bemutatéimat, tudhatjatok, hogy mennyire sze-
retem ezt a jatéksorozatot (BUNUGY!I KRONIKAK: 1400 és
BUNUGYI KRONIKAK: 1900). Nézziik, miért!

www.jemmagazin.hu

A millenniumi sorozat befe-

jez6 eleme a tavoli j6v6ben

jatszédik. A vilag hatalma-

sat valtozott, az emberek

mellett az androidok is el-

terjedtek a Foldon, akiket

mar meg sem lehet kilon-

boztetni a humanoidoktdl.

A kibernetikus implantatu-

mok haszndlata a mindenna-

pok része lett, a mesterséges

intelligencia pedig oridsi sze-

rephez jutott. Am nem olyan

gylimolcsoz6 vilag ez! A befolyasért vald harc a valddi
életben és a kibertérben is konyortelendl zajlik, a nagy-
vallalatok, politikai csoportok és utcai bandak irgalmatlan
csatai senkit sem kimélnek. Minden kétséges és veszélyes,
az emberi érzékek és készségek kezdenek eltorpiilni a ki-
berképességek mellett. Soha nem tudhatjuk, kivel vagy
mivel allunk pontosan szemben. Izgalmas jatéksorozat
izgalmas darabja ez.

,2400-at irunk, a neved Kalia Lavel.
Az Gseidhez hasonldan egész éle-
tedben binildoz6 szerettél volna
lenni, igy csatlakoztal a BelCor elit
alakulatahoz. Rovid idén beldl si-
kerilt magasan képzett kiberiligy-
nokké valnod, de hamar ra kellett
jonnodd, hogy a fénokeidet sok-
kal inkdbb érdekli a profit, mintsem
az atlagemberek igazsaga. Ezt |at-
va visszaadtad a jelvényed,
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és most, megfosztva szinte minden kibernetikus implan-
tatumodtdl, egy lepukkant kérnyék szlikos kis lakasaban
tengeted a napjaidat. Ez viszont mit sem szamit, hiszen igy
legaldbb azt teheted, amire a csalddod hivatott. Megold-
hatod a blintényeket és segithetsz az embereknek, akik

rajtad kivil senki mdsra nem szamithatnak ebben a ko-
nyortelen vildgban.” — mondja a jatékszabaly.

i | Jatékmenet

A BUNUGYI KRONIKAK: 2400 — akarcsak a millenniumi so-
rozat tobbi darabja — 6ndlléan jatszhatd, nem lesz hozza
szlikség az alapjatékra. Azt azonban most is el kell monda-
nom, hogy valdjdban egy egyszer jatszhato jatékrél beszé-
link. Azok kozll viszont a legmodernebbek egyike, ugyan-
is mobiltelefonos applikacié nélkiil nem hasznalhaté. Am
tovabbra is azt gondolom, hogy ez az egyik legjobban si-
kerilt probalkozds a régimddi tarsasjatékok és a modern
kori kovetelmények otvozetére. A dobozt kinyitva ugyanis
egy kinézetre hagyomanyos tarsasjatékot latunk, szuper
inzerttel, személy- és targykartyakkal, gyonyord hely-
szinlapokkal és egy kisebb méreti jatéktablaval. A tabla
mondjuk csak arra fog szolgalni, hogy a felfedett bizonyi-
tékokat és targyakat elhelyezziik rajta. A rovid szabalyt el-
olvasva viszont rogton kiderdl, hogy a torténetmesélé sze-
repét az applikaciod veszi at. Ez azért nagyon jo dolog, mert
szinte barki lelltethetd a jaték mellé, minimalis szabalyta-
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nulds és tarsasjaték-ismeret nélkil is. Az applikaciot elin-
ditva négy esetet talalunk, plusz egy bevezet6t, ha kicsit
mégis ismerkednénk a jatékmenettel. Nem érdemes ezt |
sem kihagyni. A szabalyok igazdbdl annyibdl allnak, hogy
a torténet elején felbukkand szerepl6 mondanddjat felol-
vasva belecsoppeniink a cselekménybe. Az altala emlitett
helyszinek és emberek kartydit kikeresve elkezdhetjiuk
a nyomozast. EI6szor az érintett helyet kell felkeresniink
a helyszinkartya QR kddjat beolvasva, majd az ott tar- |
tézkodd karakterek kartydjanak koédjat szkennelve széba
is elegyedhetiink veliik. Mondanddjukat jol figyeljik és
jegyezzik meg, bar nem biztos, hogy igazat mondanak,
s6t, még az sem, hogy valdédi emberrel beszélgetiink.
Minden apro kis részlet, megemlitett 6sszefliggés vagy
megtaldlt targy fontos lehet a kés6bbiekben.

- .j &

Tamaszunk a nyomozasban kis ked-
venciink, a szerintem kissé ijeszt6 ki-
berholld lesz, aki segit bizonyitékokat
elemezni, informdacidkat gydjteni

a gyanusitottakrdl vagy az internet-

rél. Ebben a kiaddsban kilondsen
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tetszett, hogy a torténetek sordn olyan kibernetikus imp-
lantatumokra bukkanhatunk, amelyek fejlesztik a képes-
ségeinket és tdmogatnak bennlinket a kés6bbi nyomozas
soran. llyen példaul a szuperérzék, mely segiti a bizonyi-
tékok megtaldlasat a helyszineken. Tovabbra is imadom
ebben a jatékban, ha lehetdséget kapunk egy helyszin at-
kutatasara. llyenkor a telefon képernyégjét forgatva koril-
nézhetlnk a tetthelyen, bizonyitékokat fedezhetiink fel,
melyeknek a kartydit kivdlogatva beolvashatjuk 6ket, és
maris rengeteg informdciéval gazdagodhatunk. A jové bi-
zony tele van rengeteg hasznos és még tobb haszontalan
dologgal, sohasem tudhatjuk, mire lehet majd hasznalni
p egy meglelt taviranyitot vagy egy tomografot. Legyetek
| tehat dvatosak, a technoldgia nem biztos, hogy mindig
a ti oldalatokon all.

Az idének fontos szerepe van ebben a jatékban is. Alta-
laban hatdridére dolgozunk, utazni, emberekkel beszél-
getni vagy bizonyitékokat elemezni pedig mindig id6be
telik. A felesleges koroket el kell tehat kertlnlink. Hasznos
lehet, ha jegyzeteliink egy-egy beszélgetés kdzben, vagy
feljegyezziik egy taldlkozé id6pontjat és figyellink az id6
mulasara, hogy ne feledkezziink meg semmirél és senki-
rél. Nekem mindig az az érzésem, ha ezt a jatékot jatszom,
hogy tényleg nyomozd vagyok és valdban ott vagyok
a helyszinen. Szinte érzem az idé mulasat és a nyomast,
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ha elakadunk a torténetben. Mi altaldaban harman jatsz-
szuk végig a nyomozdasokat kiskamasz lanyommal, lassan
sajnos ez az egyetlen tarsas, amire barmikor kaphato.
A jaték mikodik egyedil vagy akar sokan is; bar én opti-
malisnak a 3-4 f6t mondanam. Akkor mar vagyunk elegen

a gondolkodashoz és mindenre tudunk figyelni, de még 4

nem szorul hattérbe senki, mindenki hozza tud érdemben
szdlni a torténethez. Sok jatékosnal érdemes a telefon he-

lyett a TV képernyG6jét hasznalni példaul, hogy mindenki ] L

jol [dsson mindent. Megfelel6 hattérzenével és vilagitassal
pedig igazi mozihangulatot teremthetiink, a mozijegy ara-
hoz képest joval kedvez6bb dron, akdr tobb alkalommal is.

Miben mas a 2400 a sorozat tobbi darabjahoz képest? Aho-
gyan mar emlitettem, a tematika itt a legfantaziadusabb,
legelrugaszkodottabb a valdsagtdl, taldan a legtobb kér-

dés és kétség is itt meril fel a jatékosokban. Az igazi élet

szinterei mellett megjelennek a kibertér helyszinei, ahova
bizonyos valds helyekrél tudunk felcsatlakozni. A testiink
kint reked, amig mi avatarokkal vagy kiborgokkal beszél-
getlink, akikrél szintén nem tudjuk, milyen valds testben
élnek. Figyeljink arra, hogy ha tul sokdig maradunk bent,
Grizetlenil hagyott testlinkre sok veszély
leselkedhet. Az id6 mellett ebben

a kiadasban fontos szerepet jat-

szik a bioenergia, amelyet f6-

héstink hasznal el, amint atlép

példaul a kibertérbe vagy imp-
lantatumot alkalmaz. Feltol-

teni csak a menedéken tudja
akkumulatorat, de ez komoly
id6mennyiségbe keriil. Erdekes
Ujitas, hogy az implantatumok
segitségével fejleszthetd ki-

csit a karakterlink, ez eddig

egyetlen kiadasban sem ka-

pott szerepet. A négy torté-

net kozul az els6 hdrom

Osszefligg, érdemes Gket

=
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sorrendben jatszani, egy konnyd és kettd kozepes nehéz-
ségl. A sotét alvildgba kalauzolnak benniinket, ahol ki-
derithetjik, ki lehetett annyira kétségbeesett, hogy meg-
0ljon egy jar6ért és magara iranyitsa a mamutvallalatok
figyelmét. A végjatékban pedig a BelCor egyik ligyvezets-
jének halala Ggyében nyomozunk, ez lesz a legnehezebb
kildetésiink ebben a kiadasban.

Egyre mélyebbre keriliink a cé-

ges Osszeeskiivések haldjaban,

am nem megoldhatatlan kiilde-

tés kibogozni a szélakat.

| Vélemény

Majdnem a teljes BUNUGYI KRO-
NIKAK-sorozatot bemutatva nem
nagyon tudok uUjdonsagot irni
a szubjektiv részhez, hiszen szin-
te mindent elmondtam mar. A jaték tokéletes egyensulyat
az offline és online vilag kozott, a valésaghl nyomozas él-
ményét, a jo ar-érték aranyat és azt a hatalmas elényét,
hogy barki leliltethet6 mellé. Ezek mellett szerintem eltor-
pll az a hatranya, hogy egyszer jatszhaté. Belegondolva
ez logikus is, hiszen, ha mar tudjuk, mi tortént és ki tette,
nem izgalmas Ujra nekililnink. Amikor nem fejeztik be
a torténetet, vagy nem jol fejeztiik be, a jaték elmenthetd,
folytathato, akar djra is kezdheté. Ha minden részletet ki
szeretnénk deriteni, azért szanjunk ra 2-3 érat alkalman-
ként, de azt fogjuk észrevenni, hogy ez az id6 bizony na-
gyon hamar elreplil.

[FRLL TS

Jatszépartnereim szerint

A sorozat zardsaként talan azt emelném ki, hogy melyik

darab tetszett a legjobban, vagy melyikben mi. Szigortan

szubjektiven! Hangulataban engem a BUNUGYI KRONIKAK

alapjaték kiegészit6je, a NOIR fogott meg leginkdbb a ki-

csit fustds atmoszférajaval és kissé ,szlirke” fGszerepléjé-

vel, aki nem riadt vissza egy kis megvesztegetéstGl vagy
bunyotdl sem. A legizgalmasabb
torténet szadmomra azonban
mindvégig az alapjaték egyik
nyomozasa maradt. A kedvenc
kiaddsom mégis az 1900 volt,
az abban talalhatd logikai, szaba-
duldszobai feladvanyokra hason-
litd megoldasok miatt. A legfan-
tdziadusabb jaték pedig a 2400,
a millenniumi sorozat zaré da-
rabja — még ugy is, hogy alap-
vetéen be vagyok oltva a sci-fi
ellen. Olyan megoldasok és

torténetek taldlhatdk benne, amelyek tényleg

a legtdvolabb repitettek a vald vilagtdl, -

paratlan élményt, maradéktalan kikap-

csolddast és tokéletes minGségi idGt

jelentve. Ami tényleg ajandék. En ezért

szeretem a BUNUGYI KRONIKAKAT.

A tegnap torténelem. A holnap rejtély.
A mai nap: ajandék. — Eleanor Roosevelt

nemes

» ,Azért szeretem a BUinligyi krénikakat, mert amikor ledliink jatszani, olyan, mintha visszarepilnék

a rejtélyes multba. Vagy jov6be. Kivancsiva tesznek a torténetek, mindig izgalommal telve varom,
hogy fonddnak Gssze a szalak és miért.” (11 éves nyomozo)
,Azért szeretem a Blinligyi kronikakat, mert egész estés programot biztosit a csaladnak. Szeretem,
mert interaktiv, jobban el tudom képzelni a cselekményt és bele tudom élni magam a nyomozasba.
A blintények megoldasa fejleszti a kreativ gondolkodast, a megfigyel6képességet, és folyamatosan
fenntartja az érdeklédésemet.” (39 éves nyomozd)
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Ismerteto

Dine: Impérium

A DUNE vilaganak korabban is szamos ismerdje és rajongdja volt, de ebben a tekintetben robbanast jelentett a 2021-
es Villeneuve mozi. Fantasztikus szereplégarddjaval, elképeszt6 latvanyvilagaval és egy j6 adag ligyes marketinggel
elérték, hogy a franchise driasi hype l6ketet kapjon. Ennek szinte magatdl értet6dé6 kovetkezménye lett, hogy a tar-
sas piac is reagalt, és megjelentek a kiilonb6z6, vegyes min&ségili DUNE jatékok, amik koziil messze a legsikeresebb
a friss Kennerspiel dontds, a BGG 15. helyéig menetel6 DUNE: IMPERIUM.

I Az univerzumrol Azt gondolom, ez maradék- Viap)
talanul sikerult Villeneuve- Hﬂaxm,,:::li:;'ARKONNEN BARG

Frank Herbert a Dline |.-VI. kdnyvekkel megteremtett egy nek és csapatanak, de a tarsas ' oo
olyan magaval ragado, komplex sci-fi vildgot, amiben ol- kiprébalasakor is joggal biza-
vasoként teljesen el lehet meriilni. Rengeteg izgalmas for- kodhattam, hiszen a BGG-n
dulatot rejt a cselekmény, tele politikai intrikdakkal, igazdn  tényleg paratlanul gyorsan
kiilonlegessé pedig a torténetet mélyen atszové valldsi, tort elére. A tervez6 egyéb-
filozéfiai és Okoldgiai szdlakkal egyttt valik. Na, most ha  ként az a PAUL DENNEN, aki- b v
ez az univerzum egy hatalmas kondérban rotyogé inycsik- nek a CLANK! jatékcsalddot gEE .mnu.;,:,"zﬁloss HERCEG e o
lando ételnek felel meg, akkor barmely innen merité pop- kodszonhetjik - tehat meg- : S g
kulturalis termék redlis célja mindossze az lehet, hogy par lehetdsen rutinos, ha pakli- ’
evGkanallal szedjen, és a fogyaszténak ugy talalja, hogy épitésrél van szo. Itt ezt a me- -
abban a séf eredeti szdndéka visszakdszon. chanikdt munkaslehelyezéssel

5 kombindlta, ami rogton ossze-
hasonlitasi alapot jelentett
a DUNE és az ARNAK elveszett
romjai kozott, de errél majd
kés6bb.

AVd0znN

NI'-I
|

Tvaozny

,Es tgy ismeri majd a szokasaitokat,
mintha kozottetek sziiletett volna.”

Kezdjlik a jatéktablaval. Funkcionalis és atlathatd, ugyan-
akkor gyonyord aranyérzékkel lett kialakitva, hogy mi-
nél jobban atadja a torténetet. Kothetlink szovetséget
a sivatagi 6slakos fremenekkel, a Bene Gesserit renddel,
akik a generacidkon ativel6 génmanipulacios terveiket
szovogetik a hattérben, vagy paktalhatunk az Urligaval,
esetleg magdval a Padisah Csdszarral is, de ezek a lehe-
t6ségek (munkashelyek) a periféridn helyezkednek el.
A tabla kozepén pedig magat az Arrakist, a sivatagbolygot,
vagyis a D(inét latjuk, itt jatszédik a cselekmény legna-
gyobb része. Az univerzum és a jaték kozéppontjaban is
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a legértékesebb nyersanyag, a fliszer all, ugyanakkor van
egy masik elengedhetetlen tényezd is: a viz, ami hianycikk
az Arrakison, és a partik soran is alig fogunk vele talalkoz-
ni. A legkdnnyebben a helyi 6slakosoktdl, a fremenektdl
szerezhetlink (akik szlletéstktdl fogva tanuljak a bolygd
kegyetlen torvényeit), és fontos lesz ahhoz, hogy hatéko-
nyan tudjunk fliszert banydszni, amit aztan eladhatunk
az Impérium kilonboz6 hatalmainak pénzért, vagy akar
katonai tdmogatdasért cserébe. Itt el is érkeztlink a jaték
egyik legfontosabb eleméhez, a harchoz. A D(ine felszinén
ugyanis folyamatos csatdrozasok folynak a hatalomért,
a gy6ztes pedig mindig busds haszonra tesz szert. Az mér
kevésbé tematikus, inkdbb eurds jatékmechanikai fogas,
hogy egy tébbrésztvevds csata mdasodik és harmadik
helyezettje is értékes jutalmakat kap. A valésagban in-
kabb a ‘gyéztes mindent visz’ elv érvényesiilne, f6leg
az Impériumban uralkodé feudalis vildgrend keretein
beliil. Bar tematikus, de néhol zavaros helyzeteket
teremt, hogy mindannyian egy f6bb
szereplé bérébe bujhatunk, akinek
egyébként valami kiilonleges képes-
sége van. Paul Atreides jovGbe lat, ap-
janak, Letonak remek kapcsolatai van-
nak a Landsraadban, a nagy hazak
tanacsaban. A f6gonosz, Vladimir
Harkonnen bard folyton készen
all“az intrikakra. Ez mind szuper,
a furcsa csak az, hogy ezek alapjan
példaul egy, a torténetben elkép-
zelhetetlen vérre mend Atreides
.~ belviszaly is kialakulhat a parti koz-
= ben, de ezt a szabadsagot kbnnyen
megengedjiik a képzeletiinknek.
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“A folyamatot nem lehet tigy megérteni,
hogy megallitjuk. A megértésnek egyiitt
kell haladnia a folyamattal, részévé kell
valnia.”

Nézzik egy kicsit részletesebben a forduldk felépitését.
Minden kort 5 lappal a kézben kezdenek a jatékosok.
Minden kartyanak két felhasznalasi médja van. Egyrészt
kijatszhatjuk az akcidfazis soran, egy munkas lehelyezé-
sének el6feltételeként. Kezdetben csak két munkasunk
van, ez a késébbiekben haromra béviilhet. Minden hely-
szinhez tartozik egy ikon, és csak akkor mehetiink oda, ha
az ekkor kijatszott kdrtya tartalmazza az adott ikont (siva-
tag, varos, kilonbozé
frakciok). Amikor igy
jatszunk ki lapot, ér-
vényesithetjik a felsé
részén lathaté jutal-
mat is. A kartyak masik
felhasznalasa a felfe-
déstikkor lehetséges.
Mikor mar nincs t6bb
munkdsunk, a sajat
korinkben akcidként
kiteritjik az 6sszes ke-
ziinkben maradt kar-
tyat és hasznaljuk az
alsé részén Iévé bonu-
szokat. llyenkor lehet
Uj kdrtyakat vasarolni
az 5 lapbdl allé piac-
rél, amit egy hatalmas
hazépaklibdl  toltlink.

ARRAKIS KAPCSOLAT




Tovabba ilyenkor szamitjuk ki a forduléra vonatkozé harci
erénket. Minden katonai egység, amit a hely6érséglinkbdl
a sivatagi csatatérre mozgattunk, kettGt ér, és ehhez még
hozzaadjuk a kiilonb6z6 forrasbdl szarmazé piros kardiko-
nokat. Az igy kapott haderdvel szallunk csataba az adott
forduld harckartyajan lathaté bonuszokért. A pakli hatal-
mas, rengeteg kilonboz6 kartyaval, tobb partira lesz sziik-
ség, mire az 6sszessel talalkozunk. Minden fontos karak-
ter, akit a filmbdl vagy az elsé konyvbél megismerhettiink
felbukkan, a képességeik pedig tokéletesen tematikusak,
a tabla utan ez a kovetkez6 pont, ahol szép munkat vé-
geztek Dennenék, hogy igazi DUNE élményt élhessiink at.
A harc el6tt még jatszhatunk ki intrika kartydkat, amivel
megvaltoztathatjuk az er6sorrendet az utolsd pillanatban.
llyeneket egyébként tobb mddon is szerezhetiink az akcio-
fazis soran, Harkonnen baré pedig szinte ki sem tud fogyni
bel6lik.

JESSICA URNO
HENE GESSERIT g8

Nem részletezném pontosan, mi-
lyen helyekre kiildhetjiik a mun-
kasokat, mert bar j6 sok lehet6-
ségbdl valogathatunk, minden
a fentebb leirt korforgast tamo-
gatja: pénzt szerzlink, vizhez
jutunk, flszert bdanydszunk,
amibél aztdn még tobb pénzt
szerzink, és mindemellett
minél erésebb katonai jelen-
létet igyeksziink kiépiteni
a bolygd felszinén. Ezen a té-
ren nem dob akkorat a jaték,
inkdbb egy szimpla nyersanyagot értékesebb nyersanyag-
ra konvertdlgatés munkaslehelyezGs tarsas élményét adja,
helyenként 1-1 érdekesebb csavarral.

“A jomodor a varosbol jon,
a bolcsesség a sivatagbdl.”

De honnan jon a gy6zelmi pont? A jaték
ugyanis addig tart, mig valaki eléri a 10
pontot, vagy lemegy 10 forduld. Ez persze
nagyon kevés, de ha valahol, hat az Arra-
kison nem is szamitunk pontesGre. Né-
hany csata megnyeréséért jutalmul 1, vagy
a végjatékban akar 2 GyP is jarhat. Tipikus
pontforrds még a frakcidknal elnyert befo-
lyas (fremenek, Bene Gesserit, Urliga, Csa-
szar). Amikor a tablan egy frakcidhoz tar-
tozd akciot haszndlunk, eggyel novekszik a
befolydsunk, a kettes szinten rogton jar egy
pont, ha pedig elérjik a negyedik szintet,
megszerezzik a hozzdjuk tartozé befolyas-
lapkat Ujabb egy pontért, am ezt a tobbiek
még elvehetik télink, ha megel6znek a sa-
von. Van egy-két triikkos intrika kartya és
- a jatékban megvasarolhato lap, amik bizo-
.. nyos feltételek teljesitését ponttal jutalmaz-
zak, az utolsé lehetdség pedig a “Fliszernek

-
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ara-
molnia
kell”  kar-

tydk megszer-

zése. Ezt barme-
lyik forduld felfedés
fazisaban megvehet-

juk, ha fel tudunk mutatni

9 értékl vasarléerdt. Tobb ki-
[6nb6z6 lehetdség is van tehat a
gy(lijtogetésre és a 10 pont felé vald
haladasra. Nem ritka, hogy néhany forduld utan valaki
komoly lemaradassal kiizd, de siman ledolgozza azt. Ed-
dig mindegyik partinkra jellemzé volt, hogy ugyanabban
a forduldban tobben is a gy6zelem kiiszobén dalltak, és
csak ntianszok dontottek. A kartyahtzasbol adédo szeren-
csefaktor jelentds, az intri-
kak kozott vannak a szinte
teljesen értéktelentdl a ja-
tékot dontéen befolyaso-
|6 lapokig. En ezzel hamar
megbékéltem, szamomra
tematikusan is rendben
van az, hogy a DUNEN a hadi
szerencse forgando, és a ja-
ték nem annyira stratégi-
kus, hogy ez ne férne bele
(a BGG-n harmas komple-
xitdsu). Ezzel kapcsolatban
merilt fel a legnagyobb
kritikdm is, a partik hossza
ugyanis alsé hangon 2 6ra,
4 jatékossal inkabb 3. De az
Osszetettsége nem annyira
nagy, hogy végig szérakoz-
taté maradjon, igy egy id6
utan repetitivvé valik a ja-
tékmenet, ezt leginkabb
az angol “overstays its wel-
come” kifejezés irja le.




Azonban ez is a téma hozadéka, a DUNEn sosem vagy
biztonsdgban, mindig leselkednek rad az ellenséges ha-
talmak. Csak a kevés nyersanyag ligyes felhasznalasaval
és hatarozott katonai fellépéssel van esélyed boldogulni.
A téma tehat tényleg remekil mdkodik. Bar a jaték-
hoz egydltalan nem kell ismerni Frank Herbert mdvét,
én nagyon ajanlom mindenkinek, aki egy picit is érdek-
|6dik, hogy nézze meg az Uj filmet, de még inkabb ra-
gadja kézbe a konyveket, amik rdaddsul nemrég gyo-
nyord és rancfelvarrott Uj kiadast
kaptak, mert igazi kincsrél van szo. KWISATZ HADERACH
A DUNE: IMPERIUM szerintem hosz- Bl il gl
szU tavon nem marad meg igazi )‘ =
Sz616 mad és két jatékos esetén is be kell vonnunk a Ha-  klasszikusként, mert ha pusztan "
gal hdzat, ami egy pakli kdrtya altal vezérelt fiktiv ellenfél. a jatékmenetet nézziik, vannak
Mozgatasa adminisztrativ és kiszamithatatlan, igy a kétf6s ndla izgalmasabb tarsasok, viszont
partikat inkabb gyakorlasra javaslom, mig a sz6lénak nem nagyra értékelem azt a teljesit-
latom sok értelmét, ugyanis a jatékosok kozti interakcid6 ~ményt, hogy milyen szépen asztal-
nagyon fontos, ami a harcot vagy akar csak a helyek be- ra vardzsoltak a Dline élményt egy

foglalasatilleti. Az a Iegj(_).pb tehat, ha .3.-4-en_ tudunk ledlIni minderlki szamara befogadha'Fo, de Kild ég;i?}zE%SZéLEGE‘S.'(ak.arr?'glam
mellé, de négyen késziljink maratoni jatékidére. azért Osszetett eurd formajaban. helyszinre & jétektablant

Az univerzum rajongdjaként sza-
momra mindenképp a tavalyi év
egyik legjobbja, kivancsi leszek,
mennyire allja ki az id6 proba-

o Jat. Mar a kiszébon all az “Ix felemelke-

-~/ dése” cim( els6 kiegészitGjének magyar
megjelenése, ami allitélag remekil mélyiti
az alapjatékot, szerintem fogunk még foglalkoz-
ni vele.

| Ertékelés

Az ARNAKkal 6sszevetve a legnagyobb
kiilonbség az interakcié mértéke. Ott
inkdbb egymds mellett épitkezlink
és haladunk a savokon, itt kékemény
harc zajlik, és sokszor redlis érdek
a masik jatékos homokba tiprasa,
igy aki nem érzi kényelmesnek
az ilyen helyzeteket, valdszinG- : “E
leg nem leli majd kedvét a jatékban. e . Megjegyzés: Az idézetek forrdsa a Diine I.
_/ = (Gabo kiadd, 2019).

bzskmrc
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MAGYAR PREMIER ]
e LJ *

Régebben, amikor kicsik voltak a gyerekeim, sokszor landolt nalam egy-egy olyan jaték cikkirasra, amelyiknek
8+-0s, 6+-0s, de akar 4+-os életkori kategdriaja volt. Ez mostanra logikusan megsz(inni latszik, igy nem is értem,
hogy keveredett hozzam ez a mar 4 évesekkel is jatszhato jaték, hiszen a szerkeszt6ségiinkon az elmult 3-4 évben
atszaguldé baby boom utan erre a feladatra sokkal alkalmasabb apukak és anyukak is vannak. Na, mindegy, ha

mar nalam volt, kiprobaltuk.
| Széttort pofa

A jaték rettenetesen egyszerd, igy a 4+-os meghata-

rozas teljesen illik, viszont még igy sem érzem, hogy

sok Ujrajatszhatdésag lenne benne, f6leg, hogy mas
jatékok és konyvek is gyakorlatilag ezen a mechani-

kan alapulnak. Adva van egy alaplap, egy arc és egy test, az
arc borzaszté aranytalanul nagy a testhez képest. Es adva
vannak testrészek és ruhadarabok, amik lapka formajaban
kertilnek kirakdasra a jatéktérre, hatoldalukon egy-egy koc-
kaérték feltiintetésével. Es persze jar a jatékhoz egy dobd-
kocka, aminek csak 3 oldala szamozott, a tobbin kilonle-
ges jelek vannak.

www.jemmagazin.hu

Aki éppen soron van, dob a kockdval, a dobott

= érték alapjan elvehet egy annak megfelel§ és

az asztalon leforditva talalhato lapkat és kép-

pel felfelé beteheti a helyére. Majd a kbvetke-

z6 jatékos keril sorra, és igy tovabb. A kido-

bott szimbdlumokkal lehet lopni, esetleg elvehet6
barmilyen lapka, illetve mindenki elvehet egy barmilyen
lapkat. Lassan, de biztosan elkésziil a teljes kép, de persze
mivel a szerencse rakta 0ssze, nem illik 6ssze a sapka, a
szem, az orr, a szdj és a fels6- és alsotest. Hogy ez meny-
nyire vicces! Mennyire? Hat, elsére talan, de sokadszorra?
Inkdbb nem mondok semmit...

—

| Mimikri

A jaték gy6ztese az lesz, akinek

el@szor készil el a teljes képe, mind a 6 elem a helyére

kerul. Mivel mind a 6 karakternek megvan a maga egyedi,
hozza ill6 6sszedllitdsa (pl. a fla-
mencotancosnének a szoknya, a
fels6, a rozsa a szajba stb.), plusz
dijazni lehetett volna azt, aki
nemcsak kész van egy pofaval, de
azon minden elem odaill§ is egy-

ben. De nem, a kiado és a szerzék
(szerz6k! hogy ehhez miért kellett

2 ember, maig sem értem) kihagy-
tdk ezt a ziccert, széval marad
az, hogy a gy6ztes az, aki a legy-
gyorsabban rakja Ossze

a figurajat.




Vannak jatékok, amelyek kiaddsdnak indokoltsagan el-
topreng az ember. Féleg, mert ez a m(faj (oda nem ill§
testrészek és eszk6zok miatt kialakuld torz és ezért vicces
figurak) annyi minden mds formdaban létezik akar konyv-
ben, akar kirakdsban. Erre még egy kockadobds téarsasja-
tékot is rahuzni nekem nem tlint kihagyhatatlan otletnek.
De a szerz6k nem hagytdk ki, széval most itt van nekiink a
Mimix a 4 évesek szdrakoztatdsara.
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1.
Nottingham Biraja
1. kiadas vs 2. kiadas

Itt a vasarnap. Jol megrakott szekereddel vigan hajtod lovaidat Nottingham vara felé. Janos herceg aranyéhsége
nehéz helyzetbe sodort, ezért a becsiiletes munkan tul egy kis tovabbi betevére is sziikséged lesz. O, ne! A biré mar
megint a kapuban strazsal és mindenki szekerében ,,csempészaru” utan kutat. Még szerencse, hogy a birénak nincs

ellenére a foldi hivsagokboal allé béren kiviili juttatas, ha cserébe egy kicsit félre kell néznie.

.

Nottingham varosa és annak biraja sok-sok
embernek ismert, és azonnal egy jelzével

& tudjuk illetni: kapzsi. Ezért is olyan j6 el-
lenpélddja Robin Hoodnak, aki a becsii-
letesség mintaképe. Bar lop, de csak a
gazdagoktdl, és a szegényeknek adoma-
nyozza. Ez nem mondhatd el Nottingham
Ugyeskedd kereskedGirdl, akik persze a nagy
addterheket nyogé szegény meldsok, és ter-
mészetesen csakis a megélhetésért teszik, amit
tesznek, de azért mégsem a tisztesség példaképei.

Ezt a helyzetet dolgozza fel két brazil szerzé két jatéka hat
év eltéréssel. Valojaban nem két jaték, mivel a 2. kiadas
csak tobb dolgot implementalt a kiegészi-

t6kbdl, és valtoztat egy kis dolgon. Nézziik

- meg, hogyan tudunk atjarni a biré eszén

és vihetjlik végbe a legzsirosabb bulit.

| Csak 4 csirke, de tényleg

A két dobozt a kezilinkbe véve Iat-
szik is, hogy a jatékok grafikai ter-
vezGje eltér. Mig az 1. kiadas soté-
tebb szinekkel és tulzéan gesztikuld
arcokkal operal, addig a 2. kiadas
vilagos és rajzfilmszer(ibb karak-
terrajzokkal tarja elénk a birdt és

a kereskeddéket. Nekem az 1. kia-

. das birdja és kartyai, mig a 2. kiadas

www.jemmagazin.hu

kereskedGi és pénzei tetszenek jobban, de bele sem gon-
doltam, hogy igazabdl keverni is lehetne (szentségtorés!).

A 2. kiadasban az 1.-ben is lév6 arukartya- 5
kon, érméken, kereskeddékon, tarisznyakon ,-/'
és birdjelolén tul feketepiac-kartyakat és a Y
hatf6s jatékmodhoz sziikséges plusz egy ke-
reskeddt, tarisznyat, egy kincsesladalapkat és |

két torvényszolgat talalunk. Az arukartyak ko- 5
z6tt vannak legélis (alma, sajt, kenyér, csirke), 7
csempész- (bors, mézsor, selyem, szdmszerij),
valamint kiralyi aruk.

Az el6készilet soran minden jatékos magahoz veszi

a kereskedé standjat, a hozzda tartozd tarisznyat és
50-50 tallért. Akinek a legtobb pénz van a zsebé-
ben, az megkapja a biréjelz6t. Az drukartyakat
megkeverjuk, 6-6 lapot osztunk mindenkinek,
majd a maradékot az asztal kozepére tessziik.
Itt a kiilonbség az, hogy mig az 1. kiaddsban
Lo azonnal két dobodpaklit készitiink 5-5
e lapbdl, a 2. kiadas ezt teljesen kihagy-
P ia. Ezért is fura, hogy a 2. kiadas dobo-
zaban is megtalalhaté a haromfakkos,

kivehet6 tarto.

Egy forduld o6t fazisbdl all. A forduld soran

a birdjelolével rendelkez6 jatékos lesz a biro,

és @ valasztja ki a kezd6jatékost. Az elsé fazis a
piacolds, amelynek soran keresked6ként legfel-
jebb 6t lapot félrerakhatunk, majd uj kartyakat




huzhatunk. Az 1. kiadasban képpel lefelé tessziik félre a
lapokat, és huzhatunk a két dobdpakli és a hizépakli te-
tejérdl is. Miutan hat lap van Ujra a kezlinkben, a félretett
lapokat az egyik dobdpakli tetejére kell tenniink az alta-
lunk beallitott sorrendben. A 2. kiadas egyszerd(sit a huza-
son és dobdson, mivel itt csak egy dobdpakli van és csak
a huzépakli tetejérdl tolthetjik fel a keziinket — igy sokkal
kiszamithatatlanabb a jaték, és a bird is kevésbé latja at,
mi is van a kezlinkben.

Ezutdn feltoltjik a tarisznyainkat legfeljebb 5 lappal. Csak
mi lathatjuk, mit teszlink bele, mert ez titkos, és miutan
lezartuk, nem valtoztathatunk a tartalman. Most johet a
bejelentés fazis, ahol a bird elé tesszik a tarisznyankat
és mélyen a szemébe nézve bejelentjik, hogy pontosan
hany kdrtya van benne és azok milyen legélis aruk. Ebbdl
vagy van a tarisznyankban vagy nincs. Természetesen nem
mondhatunk csempészarut, és mindig egyetlen legdlis
arutipust kell megnevezniink.

www.jemmagazin.hu

| Ma csak tgy sugarzik, biré uram!

Majd eljon a bird ideje, aki eldontheti, hogy kinek a tarisz-
nyajat vizsgalja at. Biréként barmennyi tarisznyat atvizs-
galhatunk, ha pedig kider(l, hogy a tarisznya tulajdonosa
hazudott, birsagot kell fizetnie, mig ha igazat, mi fizetlink
neki birsagot. Egy tarisznyardl sz6l6 diskurzusba barki be-
szallhat, akar felll is licitalhatjuk a tulajdonosat, hogy ra-
vegylk a birdt az atvizsgaldsra. A megvesztegetés targya
szinte barmi lehet: tallérok, legalis vagy csempészaruk a
standunkral, aruk a tarisznyabdl vagy kés6bbi szivességek.
Kezlinkben 1évé lapot nem ajanlhatunk fel, ahogy a tulaj-
donunkban |évé tallérok feletti 6sszeget sem. Az igéretet
be kell tartani, de ha olyat igértél, amit nem tudsz betar-
tani — példaul olyat ajanlottal a tarisznydbdl, ami nincs is
benne —, akkor nem kell, mivel nem vagy ra képes. llyen a
betyarbecsiilet...

Ha a bird atenged, akkor a legalis arukat képpel felfelé a
standunk mellé tessziik a megfelel6 helyre, mig az illega-
lisakat folé rakjuk képpel lefelé. Ha pedig atnézi a tarisz-
nyankat, akkor két eset allhat fenn:

» ha igazat mondtunk, akkor a bironak meg kell fizet-
nie a kartyakon lévé birsagot nekiink, majd tegyiik az
arukat a standunk mellé;
ha pedig hazudtunk, tegylik a standunk mellé azo-
kat az arukat, amikrél nem hazudtunk, a tobbi arut
a biré elkobozza és az egyik (vagy az egyetlen) do-
bopakliba rakja. Az elkobzott drukon szereplé birsag
Osszegét ki kell fizetnlink neki.

Ezutdn a forduld véget ér és a birdtdl balra Gl6 jatékos lesz
a kovetkez6 forduld biraja. A jaték véget ér, ha minden jaté-
kos kétszer — hdrom jatékos esetén haromszor — volt biro.

A jatékvégi pontozas alatt felforditjuk a csempészaru-

kat és 6sszeszdmoljuk az Osszes, standunkon |évé aru

értékét, majd hozzaadjuk a meglévé tallérjaink 6sz-

szegét. Ezutdn ellendrizzik a kiralyi és kiralyn6i bo-

nuszokat. Megvizsgaljuk, hogy kinek

sikertilt a legdlis arutipusokbdl a

legtobbet a standjdra tennie. Aki

a legtobb almat széllitotta, az 20,

mig a masodik 10 pontot kap, a

sajt és a kenyér esetén 15 és 10

pont jar, mig a csirkék 10, vala-

mint 5 pontot érnek. Erdemes

ezekre is odafigyelni. Természete-

sen az lesz Nottingham legfurfangosabb kereskeddje,
aki a legtobb pontot gydijti.

RS u-.;.-i"
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| Erzi a szagat? Cheddar!

Mindkét kiadas felajanl jatékvariansokat, amiben szab-
hatunk id6korlatot az atvizsgalasnak, 6sszezavarhatjuk az
idegesit6 lapszamlalokat kartydk kiszedésével, vagy hétre
novelhetjik a kezlinkben tartott lapok szamat. Mégis a
legértelmesebb a kiralyi aruk bevezetése, amelyek
a legdlis aruk kilonleges valtozatai. Van itt gouda
sajt, aranyalma, fekete kenyér és kiralyi kakas. Ezek
mind illegalis drunak minésilnek, de novelik az
esélyt a kirdlyi bonusz megszerzéséhez.

A 2. kiadas bevezeti a feketepia-
cot, ahol a csempészaruinkat ér-
tékesithetjik; ha sikerdlt harom
azonos kartyat bel6lik bevinni a
standunkhoz, akkor bevalthat-
juk 6ket egy sokkal nagyobb
értékd feketepiaclapra.

Ezen kivil kapunk egy hatja-
tékos modot is, ahol a bird
¥ helyett a két torvényszolga
\ veszi at a nép sanyargata-
sat. Ebben a valtozatban
tegyik a kincsesladat és a
megkevert torvényszolgapak-
lit az asztalra. Minden forduld-
ban két jatékos Olti magara a
helyettesekszerepét, akiketator-
vényszolgapaklibdl fogunk kihudzni.
A jaték a megszokott médon folyik, kivéve az atvizsgdlast.
A torvényszolgdk szabadon egyezkedhetnek a kereske-
dbkkel, aminek harom kimenetele lehet:

‘- k)
P \e

» a két helyettes egyetértésben atengedi a kereske-
dé6t, aki normal moédon kipakolja a portékait, mig a
megvesztegetés targyait a kincsesladara teszi.

» egyetértésben atvizsgaljdk a tarisznyat. Ha igazat
mondott a kereskedd, akkor fele-fele aranyban fize-
tik a blntetést, mig ha hazudott, a birsag a kincses-
ladara kertdil.

» nincs egyetértés a torvényszolgdk kozott, akkor kii-
I6n utakon jarnak. Aki dtengedte, az bezsebeli a
vesztegetés teljes 0sszegét, mig aki kinyittatja a ta-
risznyat, az egyedul kapja vagy fizeti a birsagot.

Az atvizsgalas fazis végén a kincsesladara kerlilt 6sszeget
egyenl6en osztjak el egymas kozott. Ha nem tudnak meg-
egyezni valamirél, az kidobasra keriil. Az Uj forduléban a
torvényszolgapakli kovetkezé két lap-
jat huzzuk fel, ha pedig kifo-
gyott, keverjik meg és huz-
zunk megint. A jaték akkor

ér véget, ha a torvény-

szolgapakli  harmadszor
is kifogyott. A gy6zelmi
pontokat a normal jaték

szerint szamoljuk.
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| Lehet hallani a kukacok ragasat! Ez bio!

Az 1. kiadassal mar joval korabban 6sszefutottam a GEM-
KLuBban, amikor még lejartunk szerdanként, mivel akkor
éjfélig nyitva voltak. Kezd§ jatékosként még nem tudtam
élvezni ezt a fajta bloffol6s-megveszteget8s jatékmene-
tet. A beszélgetds jatékok izét akkor még nem éreztem
igazan. Amikor pedig megldttam a 2. kiadas teljesen Uj
grafikdjat, még jobban tavolodni akartam téle. Mégis ma-
gamra vdllaltam tesztelés gyanant, mivel én ismertem, és
a szerkesztGség tobbi tagjanak nem flilt hozza a foga.

Hihetetlen mddon, de most mar tetszett. A polcomra azért
ményt tud nydjtani. Az alkatrészek megfelel6 mindségu-
ek, bar a 2. kiadas ebben jobban teljesit. Jobbak a kar-
tonelemek, lekertlt az a furdn ravasalt logd a szltydkrdl,
és — flggetlenil attél, hogy nem tetszik — atlathatdbbak
lettek az arukdrtydk. A csirkét, a kenyeret és a sajtot at-
rendezték a standokon, ami zavard volt az 1. kiadas utén,
de megszokhatd.

o L& e V) %
A jatékmenet egyértelm( és — szerény véleményem sze-
rint — a 2. kiadas piacolas fazisa jobb. Az 1. kiaddsban si-
man végig tudjuk Ugy jatszani a teljes jatékot, hogy soha
nem teszlink a tarisznyankba csempészarut, és a birdnak
sokkal nagyobb ralatasa van arra, hogy kinél mi lehet. Eh-
hez képest a 2. kiadas kaotikusabb, barkinél barmi lehet,
a feketepiac bevezetésével pedig még nyereségesebbé
tette az illegalis aruk szallitasat. igy a jatékosok sokkal
merészebbek, és el6fordult olyan is, hogy valaki csak
mézsort vitt be a kenyér helyett (folyékony kenyér!).

Biréként sokféle médon jatszhatunk, de tiszta-
ban kell lennlink a sajat és a tobbiek hely- 4 f
zetével. Ha pénzre van szikségiink, ak-
kor simdn fenyegethetiink mindenkit,
hogy kinyittatjuk a tarisznyajat, 1‘{
mig a jaték vége felé mar S
lenyulhatjuk mas esélyeit a
kirdlyi bonuszok tekinteté-
ben is. De keresked&ként
is tehetlink ajanlatot:
,Bird uram, a toérvény hi
kovetGjeként hivom fel
figyelmét arra a gyanus

W == S



zsakra, és ha mar
itt vagyunk, hadd
tdmogassam meg
egy kicsit a tiszte-
letreméltd  rend-

fenntarté szervet!”

Egy igazan j6 tarsasag-

gal hatalmas nevetés-

be is torkollhat egy-egy

jol elhelyezett mondat,

vagy botor médon kinyitott

Ot csirke, de sért6dés is lehet a

vége, ha valaki szerint nem racio-

nalis dontést hozott hén szeretett bird

urunk vagy holgyink. 3-4 személlyel

nagyjabadl tarthaté az egy 6ra, de 5-6 jaté-
kosnal inkdbb 2 éra jatékidd realis.

Ha az 1. kiadashoz beszerzitek a VIDAM FiUK kiegészit6t,
akkor az 1. kiadas grafikajaval lesz egy 2. kiaddsotok, vala-
mint bejonnek a torvények, rendelvények és a vidam fiuk
modulok, amivel tovabb bonyolithaté a jaték.

Arcane Wonders, Reflexsho

Kategoria:
megvesztegetds, kézbél gazddlkodds

14+ ®m3-5 X60
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Ha szeretitek a bloffol6s, megvesztegetds jatékokat, akkor
ennél csak hosszabbat vagy bonyolultabbat taldltok a pia-
con itthon. Jatszhatd csaladi, de akar partijatékként is, a sti-
lus pedig csakis a jatékosokon mulik. Ha tetszik az 1. kiadas
piacolds fazisa, akkor a 2. kiadassal is tudtok ugy jatszani,
de szerintem jobb az egy dobdpaklis valtozat. A hasznaltpi-
acon még beszerezhet6k a biréd minis, kiegészitével egyutt
adott darabok (ezt gyakorlatilag kiarusitottak az uj valtozat
el6tt), de a boltokban mar csak a 2. kiadas érheté el. Min-
denképpen probaljatok ki vasarlas el6tt, és ha ugy érzitek,
egy kis megvesztegetés elkél a csaladban vagy a haverok
kozott, akkor drasszatok el Nottingham utcait a csempésza-
ruitokkal, de ne hagyjatok ki a birét sem a bulibdl.

Tervez6:
Sérgio Halaban, André Zatz
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Megjelenés:

CMON Global Limited, Reflexshop

Kategoria:
bloffolds, kézbdl gazddlkodos
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A JEM magazin hiiséges olvasoéi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig i
ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat hetvenkettedik darabjat
olvashatjatok, és reméljik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
melyek témaja hangsialyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljink Gtra, és ne
csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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Jatékok a vilag koriil

Timbuktu

DIRK HENN neve els6sorban az ALHAMBRA jatékkal valt ismertté, amivel Spiel des Jahres dijat is nyert 2003-ban. De
irtunk mar a gazdasagi jatékarol, a SPECULATIONrOI, az Gtvonalépités METROr6I és a CABLE CARrol, valamint a népsze-

rii stratégiai jatékardl, a SHOGUNrdl és annak kiegészitGirdl . Ezuttal TIMBUKTU nevii jatékaval a sivatagban jarunk
mint karavanvezetdk.

| Karavannal az oazisban

Ebben a jatékban minden jatékos egy-egy karavanvezetd
szerepét tolti be, akik aruval megrakott tevéiket probaljak
ugy atvezetni a sivatagon, hogy a célba, Timbuktuba meg-
érkezve minél tobb dru maradjon meg a tevéken. Az ut
soran a karavanok oazisoknal megdllnak, de ahogy leszall
az éjszaka, a tolvajok megtamadjak a karavant és kilonfé-
le arukat lopnak el. Mikézben az egyik oazisbdl a masikba
mozognak, a jatékosok kilonbozé informacidkat kapnak
arrél, hogy melyik aru melyik helyen van veszélyben. Id6n-
ként a jatékosok tovabbadjdk a ndluk Iévé informacidkat
és Ujakat kapnak meg, de minden jatékos az 6t nyombdl
csak hdarmat kap, és a tobbi jatékos (karavanvezetd) akci-
6ibdl kell kitalalni a tobbi nyomot, informaciot, és a tevé-
ket ugy helyezni a kovetkezd
utra, hogy minél tobb arut
megmentsenek a tolvajoktol.

A jatékban 5 kilonb6z6 arut
lehet szdllitani 5 terileten
keresztul, amelyek 5 oszlop-
ra vannak osztva, és minden
oszlopban 5 hely van — igy
taldn 5 f6re idedlis a jaték, de
vannak szabdlyok 3-4 jatékos-
ra is, amelyek szerintem tel-
jesen joél mukodnek, ugyhogy
érdemes kisebb jatékosszam-
mal is belevagni. Egy-egy oa-
zisban az 5 oszlop 5 sordban
Osszesen 25 hely van, igy 5
fénél 5, 4 fénél 6, 3 fénél 8
tevénk van.

www.jemmagazin.hu

A jaték megkezdése elStt minden jatékos megrakja a tevé-
it kilonféle arukkal oly médon, hogy minden jatékostab-
lanak két oldala van, az egyik oldalon egy kezddfeldllds,
el6re kiosztott aruk talalhaték, a masik oldalon pedig a
jatékosok tetszés szerint oszthatjak el az aruikat. Ezutan
minden jatékos kap 3 lapot, amelyek részletezik a ko-
vetkez6 oazisban elkovetett lopdsok természetét, vagyis
hogy melyik sor (ezeket szimbdlumok jelzik: kard, palma-
fa, csillag, félhold, [dmpas) melyik oszlopaban (ezeket sza-
mok jelzik) milyen arut lopnak el a tolvajok. A tevéket a
jatékosok egyesével felhelyezik kiinduldhelyikre. Ez azért
fontos, mert minden sorrél a kovetkezd oazisban két sorra
lehet athelyezni a tevét, ami a tolvajokrdl megszerzett in-
formacidk miatt Iényeges.
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Timbuktu a nyugat-afrikai Mali északkeleti részén taldlhatd varos, akkor indult virdgzasnak, amikor a kereskedelmi ut-
vonalak a teleplilés kornyékére tevédtek at. Ezutan fontos szaharai kereskedelmi gécpont lett: temérdek arany, so,
elefdntcsont és rabszolga cserélt gazdat a varos falain belll. Timbuktuban nem a zebrdk és az oroszlanok a latnivaldk,
hanem az épitészet és a kultura. A kozépkorban Timbuktu a kontinens talan legkiemelkedSbb oktatasi kozpontja volt:
25 000 didk tanult itt 180 kiilonb6z6 iskolaban és egyetemen. Mecsetek, mauzdleumok, piacok és messze féldon hires,
hatalmas kultdrvdros — ez volt Timbuktu a XVI. szazadban. Ma mar mindezt nehéz elképzelni. Bar repulével is megko-
zelithet6, autentikusabb szarazfoldon érkezni és igy atérezni a vilagvége-hangulatot. Budapestrél Barcelondba, Barce-
lonabdl Bamakdba, onnan stoppal a kikotévaros Moptiba, ott hajéra fel és napokig a Nigeren hajézva, majd éjszaka,
a sotétben a Szaharan keresztil egy dzsippel megérkezni Timbuktuba — ez a varos tényleg a semmi kdzepén fekszik.
Timbuktu hanyatlasa egyszerre szomoru és leny(ig6z6: a varost szépen lassan megeszi a homok, az utcak sokszor a
Szahardban végzdnek, ahonnan tébb hetes teveltra van a kdvetkezé lakott telepiilés. Vannak hazak, melyeknél a
kiiszob mar a foldfelszin alatt van, szemmel lathatéan haldoklik a varos, még az utcai kemencékben siitott friss, meleg
kenyérben is érezni a homokszemcsék recsegését.

Timbuktu harom mecsete, a Djingareyber, a Sankore és a Sidi Yahia a vilagorokség része. Ezek a részben kébél, részben
fabdl, de leginkabb foldbdl késziilt éplletek Ggy néznek ki, mintha a Csillagok haboruja valamelyik bolygéjardl dobtak
volna 6ket le. A véros kulturalis nagysagat mutatja, hogy 700 000 kiilonféle, régi kézirasos tekercset 6riznek a konyv-
taraikban, iskolaikban, valamint a vilag legrégebbi Koranjai kozil is szamosat. llletve Griztek, mivel ezek egy részét is
elpusztitottak a tuaregekkel kozosen harcold iszlamista felkel6k.

Mali szamos népcsoport otthona, és ezen csoportok tobbé-kevésbé békésen egyiitt is élnek egymadssal, kivéve a tua-
regekkel. Szamos tuareg szolgalt fegyveresként Moammer Kadhafi libiai diktator oldalan, Kadhafi bukdsa utan viszont
felkelést szerveztek egy 6nallé adllam megteremtése érdekében, ennek esett aldozatul Timbuktu is. Holott ezt megeld-
z6en a tuaregek voltak a varosba utazok legnagyobb ,szdrakoztatéi”: teveutakat szerveztek a sivatagba, arultak Gsi
portékdikat, példaul a hires tuareg téroket.

Maliban a vildgon a legmagasabbak kozt van a csecsemd6halanddsag, egyrészt a rossz higiénés koriilmények és az alul-
taplaltsag, masrészt néhany furcsa szokds miatt is. A nagy Unnepeken példaul az egész falu egy talban mos kezet, és
ezt a vizet — mint a kozosség jelképét — megitatjak a csecsemdkkel és a pici gyerekekkel. A lakossag tulnyomo része
muszlim, de annak itt egy sajatos formaja divik: mindenféle hist megesznek, ramadan alatt is isznak és dohényoznak
de ezzel egyitt lelkiismeretesen imadkoznak. No, persze nemcsak Allahhoz, hanem a sajat k|s torzsuk lstenehez._l 5. 4 =
piacon slagertermékek a koponyak, madarfejek, egyéb fétisek. TP ey

Mali a vilag egyik legszegényebb orszaga; mlg mas elmara
addig itt csak szegenyeket:es meg
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Forrdsok:
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A kor elején minden jatékos kivalaszt egy tevekartyat,
majd egyszerre felfedik azokat, és a kezdGjatékostdl kezd-
ve mindenki athelyezi azt a tevéjét, amelyik kartydjat ki-
vdlasztotta, az altala vdlasztott oszlop elsé szabad helyére.
A teve mozgasa a jaték legérdekesebb része, mert tgyelni
kell arra, hogy hova mozognak, rdadasul a mozgast kor-
latozhatja a teve el6z8 oazisban vald elhelyezése, illetve
a jatékosok sorrendje is. Ha a kovetkez6 oazis bizonyos
pontjain landol egy teve, a jatékosok atadjdk a kartyaikat
(lopasi informacidkat) a bal oldalukon 1évé jatékosnak és
kdzben Uj informdcidkat kapnak. A jatékosok ezek birto-
kaban prébaljak biztonsagos helyre koltoztetni a tevéiket,
oda, ahol nem lopnak a tolvajok vagy éppen nincs azon a
tevén olyan aru, amit éppen a tolvajok keresnek. A straté-
gia része, hogy tevéiddel biztonsagos helyre kolt6zol, vagy
arra késztetsz mas jatékosokat, hogy a tevéiket olyan hely-
re mozditsdk, ahol tudod, hogy lopas fog bekdvetkezni.

A jaték végén megnézzik, kinek mennyi aruja maradt,
ezek arat az hatdrozza meg, mennyit loptak bel6le a tol-
vajok — vagyis minél tobbet loptak el, anndl magasabb az
ara. Aki igy a legtdbb pontot szerezte, az gy6-
z06tt.

| Segédlet szinte kételez6

A TIMBUKTU egy nagyszer( logikai jaték, amit
nem konny( jatszani, mivel sok informaciot
kell megjegyezni, ehhez szinte elengedhetet-
len egy segédjegyzet, ami letolthet6 a mostani
szdmunk mellékleteként, enélkil szinte élvez-
hetetlenlil nehéz a jaték. A jaték elég egyedi
mechanizmussal rendelkezik, valdszinlleg a fo-
lyamatos logikai fejtoré miatt nem valt igazan
népszeriivé. Allanddan figyelni kell, hova he-
lyezhetjlk le biztonsagba a tevéket, valamint
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prébaljuk kikbvetkeztetni azokat az informacidkat, ame-
lyeket nem ismerlnk. Bar a jaték nem kénnyd, a szabalyok
mégis egyszerliek és vildgosak, a mechanizmus kdnnyen
megérthetd, de a jaték finomsdgait altaldban csak az elsd
parti soran értjik meg.

Koévetkezzen par tandcs azoknak, akik szeretnék megis-
merni a TIMBUKTUt. El6szor is fogadjuk el azt, hogy bizto-
san fogunk arukat veszteni az Ut soran — persze bosszan-
kodunk majd, de amikor a tdbbiek is igy jarnak, legaldbb
lesz egy kis karoromiink. Az ember hajlamos arra, hogy
megprobalja azokat az arukat mindenképpen megvédeni,
amelyekbd6l mar sok kiment, ezért értékesebbé valtak. De
az a tapasztalat, hogy nem érdemes egyes arukhoz ragasz-
kodnunk, hanem térekedjlink arra, hogy minél tobb arut
megmentsiink. El6fordulhat, hogy nem az nyer, aki a leg-
tobb aruval jutott be a célba, de ez nagyon ritka.

Miutan nem jutunk hozza minden informaciéhoz, érde-
mes figyelni, hogy a téliink balra 1évé jatékosok merre
mozgatjdk tevéiket, mivel 6k olyan informacidk birtoka-




ban vannak, amit mi a jaték végéig nem ismeriink meg.
A jatékszabdlyban megtaldlhatd, milyen lopasi varidcidk
vannak, igy megprébalhatjuk kikovetkeztetni mar a harom
informacio birtokdban a tovabbi lopasi helyeket — persze
kérdéses, hogy ki mennyit szeretne fejtoréssel tolteni ja-
ték kozben.

Ha van olyan tevéd, amelyikrél tudod, hogy egy biztos lo-
pasi helyszinre fog mozogni, nézd meg, hogy mennyi kart
okoznak majd a tolvajok. Lehet, hogy az mar egy kifosztott
teve és mar nincs rajta olyan aru, ami pont akkor és ott
kell a tolvajoknak. Ilyenkor megprébdlhatod egy masik ja-
tékos tevéjét oda kényszeriteni, de dltalaban jobb, ha az
ismeretlen lehet&ségekkel szemben az ismert rosszat va-
lasztod, és te mész oda.

Ha valamelyik tevédet a tolvajok mar a jaték elején ki-
fosztjak, ne bosszankodj, kés6bb jél johet ez a feldldoz-
haté teve, ha ismert tolvajhelyre kell majd mozognod, és
ne aggddj, mert a tobbiek tevéi is szépen meg lesznek ko-
pasztva.

A TiMBUKTU nem mindenkinek valé jaték, de a csaladunk-
ban ez egy sldgerdarab. Nem mondom, hogy folyton ezzel
jatszunk, de id6nként elSkeriil, és akkor mindig jol szora-
kozunk. Akinek van lehetdsége kiprébalni, annak érdemes
vele egy prébat tennie.

maat

Tervez6:
Dirk Henn

Megjelenés:
1993

Kiado:
Queen Games

Kategoria:
memoria, szimultdn akciovdlasztds
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https://boardgamegeek.com/boardgame/691/timbuktu

Ismerteto

dalent: Kalandok
a meélyben (2. kiadas)

A fak koziil ismerds hangot hallotok — ijhur pendiilését —, s a fii egy felborult szekér mogé veti magat. A primitiv nyil-
vessz6 a foldbe csapodik. Kialtva rohantok a fiu felé, akinek kék szeme tagra nyilik és kikaszalédik gyatra fedezéke
maogiil. A hata mogiil farkasiivéltésre hajazé hangot hoz a szél. — Goblinok tamadtak rank! A tarsaim megsebesiiltek
— kialtja, az 6svény kanyarulata felé intve. Félrerantjatok a zaporozé nyilvesszék eldl, de kitépi magat a szoritaso-
tokbdl. — Nem! Meg kell menteniink a tobbieket! — tagra nyilt szemeiben rettegés tancol és izgalom. — Ha végziink
a kutyaikkal, a goblinok elszaladnak. Segitsetek! — kérlel titeket, majd rohanva indul lefelé az 6svényen, cikazva és
le-lehajolva a zigd nyilvesszék kozott.

A 2005-ben megjelent DESCENT: JOURNEY IN THE ™ =y at is 1épték, és magasabb jatékélményt képesek
DARk egy ugynevezett labirintusfelfedezéses R S8 SR ~ nyUjtani. Ezek kozott talalhaté a CLANK!, a NE-
(dungeon crawler) jaték, aminek megértéséhez PRI MESIS vagy a BGG jelenlegi elsé helyezettje,
vissza kell utaznunk a STRANGER THINGS el6tti s 3 HOMALYREV.
id6kbe. 1974-ben GARY GYGAX és DAVE ARNESON § o
publikaltak a D&D, vagyis a DUNGEONS AND DRA- ' i A ! De térjunk is vissza az ODALENTre.
GONS elsé szabalykonyvét, ami sokak szerint a mo- - T3S J%34 Az eredeti valtozat 2005-ben jelent
dern szerepjatékok és a szerepjatékipar kezdete. oIl N\ i meg, mig a masodik kiadds hét év-
A legtobben ezt tekintik az elsé szerepjaték- ' S vel kés6bb. Ezt implementaltak
nak, és maig elképesztd sikernek 6rvend. Egy “F& - : a Star Wars vilagaba is az IMPERIAL
évvel kés6bb GARY GYGAX tollabdl jelent meg B ' = ASSAuLTtal, valamint 2021-ben
a,,S0L0 DUNGEON ADVENTURES”, amely lefek- & ' megjelent a legljabb valtozat,
tette a dungeon crawlerek alapjait. Az elsé tar- ] : penssep® o DESCENT: LEGENDS OF THE DARK,
sasjatékra sem kellett sokat varni, mivel ugyaneb- g i "} ami magyar nyelven is elérhetd
ben az évben megjelent a DUNGEON!. Az évek soran tobb § 2 o :
interpretaciot is megélt a rendszer, koztlik a SPACE HULK,
a HERO QUEST vagy a TALISMAN képében. Mégis, a dun-
geon crawler kifejezt%srél sokaknak az ODALENT jut eszé-

i ' be el&szor. Pedig mar

vannak olyanok, amik
béven 4

L
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. Még jobban visszatérve cikkiink

i} targyara, az ODALENT a Runames-

ter (Runebound) vildgaban jatszo-

dik, vagyis Terrinothon. A torténet két

felvonasra van osztva, amelyek soran az egyik

jatékos a mesél6 szerepébe, mig a tobbiek a

hésok bérébe bujnak. Ezen kiviil van lehet6ség tel-

jesen kooperativan jatszani egy applikacio segitségével,
bar az nem elérheté magyar nyelven. Emiatt erre nem is
fogok kitérni.

Ertekezés a gyarl6sagrol és az
emberre leselkedé veszélyekrdl

A jaték doboza egészen jol tele van pakolva.

Vannak kartydk, kockak, jelolSk, térképdarabok,
valamint froccsontott figurdk kilonbozé mére-
tekben. Emiatt a past el6készitése hosszu perceket

vesz igénybe, tehat meg kell adni neki a megfeleld tiszte-
letet. A térképdarabok kétoldalasak, széval lesz mit nézni
rajtuk, felvonultatjak a szerepjatékos éra Gsszes kliséjét.
A kezdéshez valasszuk ki a kalandot, amelyet jatszani sze-
retnénk, majd a kildetésflizet leirdsa alapjan te-
gylk Ossze a terepet és helyezziik

fel a szlikséges jelolSket.

A jatékosok kivalasztjak
a hdseiket és egy hozza-
juk tartozé kasztot (kett6
kozil lehet vaélasztani).
Ez fogja meghatarozni
az indulé felszerelést és
képességet, valamint a fejlédési lehetd-

ségeket. Babuinkat feltessziik a meghatarozott helyekre.
A mesél6 tegye fel a kalandhoz tartozé és a h6sok szama-
nak megfelel6 szornyeket, ezutdn a megkevert mesél6-
paklibdl lapokat hiz. Minden kaland mds és mas gy6zelmi
feltételeket szab a mesélének és a h6soknek is, valamint
specialis szabdlyokkal is kiegésziti az alapokat. Ha mar
az alapoknal tartunk, nézzik at, hogyan is m(ikodik az
ODALENT.

2°]
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A hésok kore elejénmegszlinnek az egy korig tartd
hatasok, majd aktivalhatjak az ide tartozd képességeiket.
Ezutdn, ha akarjak, atrendezhetik a tdrgyaikat, majd jo-
hetnek az akciok, amelyekbdl legfeljebb kett6t hajthatnak
végre. A mozgds soran annyit mozoghatnak, amennyi a se-

bességlik, és mindig egy szomszédos
mezbre |éphetnek. A térképdara-
bok négyzetekre vannak osztva és
szomszédos mez6nek szamitanak
az atlés mezdk is. Amint egy hds
mellett egy szorny all, akkor azt
meg is tdmadhatjuk kozelharci
fegyverrel, amely soran el6szor
bejelentjik a célpontunkat, majd
a fegyverinkon talalhatd
kockaszimbdélumoknak  megfeleld
szind kockakkal dobunk, valamint
a célpont is dob a védekezésének
megfeleld kockakkal. A tdmadas-
hoz a kockakkal dobott sziveket
kell 6sszeszamolni, amely ered-
ményét a célpont kockdin ta-
lalhatd pajzsok csokkentik.
A végeredmény hatdrozza
meg, hogy a célpont meny-
nyi sebzést szenved el. Ha
pedig targyszimbdlum (vil-
l[am) is talalhatd a kockan,
akkor azokat el lehet kol-
teni kilonb6z6 hatdsok
alkalmazdsdra. Ha tavol-
sagi fegyvert hasznalunk,
nem kell a célpont mellett
allnunk, de kockainkkal
meg kell dobnunk a ta-
volsagot, vagyis a két fi-
gura kozti mezék szamat.
Erre a kockdn [év6 szamo-
kat kell hasznalni.




Van lehet6ség

Y haszndlni  képes-

ség akciot (nyillal

jelolt), ami a kasztkartyakon

olvashatd. Ezenkivil van pihenés

akcid, ezzel a hdsok eldobhatjak

az Osszes faradtsagjelzdjiket.

FaradtsagjelzGket lgy szerez-

hetnek a h&sok, ha tobbet

akarnak lépni a sebességlik-

nél, vagy valamilyen képesség vagy

hatds utal ra. Amint a faradtsagjelz6k szama meg-

haladja a hds kitartasat, akkor az azon felilieket

mar sebesilésként fogja elszenvedni. Ha a h&son

|év6 sebjelz6k szama eléri az életerejét, akkor el-

ajul, ilyenkor nem haszndlhatja a képességeit, és
el kell dobnia az 6sszes allapotkartyajat. Ekkor csak egy
akciét hajthat végre, ami a feltdpaszkodas. Dob a két pi-
ros kockaval, és annyit gydgyul, amennyi sziv taldlhaté
a kockan. Az ajulas kezelésére egy masik hés hasznalhatja
a felélesztés akciot a szomszédos mezén ugy, mint a felta-
paszkodas akcidt. Tovabba a kutatas akciéval felvehetiink
egy kutatasjelz6t, amivel kutatdskartyat huzhatunk; ezek
olyan targyak, amelyek segitik a h6soket. Van még ajtonyi-
tas/-csukas akcid és egyéb akcidk, amelyekhez kutatas-,

bolt- vagy ereklyekartyak birtokaban juthatunk.

Amint minden hds végrehajtotta a korét, johet a mesélé
kore, amely sordn szornycsoportokat fog aktivalni, miutan
huzott egy lapot a mesél6paklibol. A csoportok szornyei-
nek mozgasi és tdmadasi akcidja megegyezik a hGsokével,
de egy korben csak egyszer tamadhatnak. Hasznalhatjak
a nyillal jelolt képességeiket, ajtokat nyithatnak és csuk-
hatnak, valamint specialis akcidkra is szert tehetnek egyes
kildetések vagy kartydk hatdsara. Ha egy

csoport 0sszes szornye

végrehajtotta a két akcio-

jat, johet a kovetkez6

csoport. A me-

séld kartyakat

is  kijatszhat

a rajtuk sze-

repl6 szovegnek
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megfelel6en. Vannak olyanok, amelyek a hésok korében
jatszhatoak ki vagy a mesélé korének elején. A mesélé ira-
nyithat normal vagy nagy szoérnyeket — ezek babuk —, még
kapitanyokat is, amiket tokenekkel kell jeldlni.

Az egyes Osszecsapasok végén jutalmakat kaphatnak
a hésok és a mesél6 is, ami lehet tapasztalati pont, arany,
targy vagy ereklye. Ha Uj 0sszecsapas kezd6dik, a h6sdk
nem gyogyulnak, de teljesen kipihenik magukat, marad-
nak az allapotkartydk, az 3jult hésok feltdpaszkodnak,
a meséld pedig megtartja a kezében [évé lapjait. A tabla
Ujraépitése utan pedig kezdédhet is az Uj 6sszecsapas.

Egy kuldetés végén (ami allhat két Osszecsapasbdl is)
mindig a gy6ztes valasztja meg a kdvetkezd kiildetést, de
el6tte végre kell hajtani a kampanyfazist is, ahol a hésok
bevalthatjdk a kutataskdrtydikat arany-

jobb targyakat szerezve igy. Fel-
hasznalhatjdk tapasztalati pontja-
ikat és U] képességeket va-
sarolhatnak, mig a mesélé
fejlesztheti a mesél6pakli- §

jat.

A kampdnyfazis utolso |épése az uta-

zas, amelyet a kildetésfiizet hatlap-

jan talalhato térképen fognak a hésok
lelépni. Kethiri romvarosa és a kildetés
helyszine kozotti Osszes

utazdsikon utan

utazdskartyat \"
kell hazni és végre B g’

kell hajtani az ahhoz

tartozé eseményt.

Az elsé felvonas utani kozjaték
lejatszdsdval ra is lehet fordulni a
masodik felvondsra, ami a Grand Fi-
naléba torkollik. Aki pedig a finaléban
nyer, az lesz az egész kampany gy6z-
tese.
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Taldn a klasszikus szerepjatékok élményéhez az ODALENT
all a legkozelebb. Van egy mesélénk, aki kihivasokat gor-
dit a h6sok utjdba, 6k pedig megprobaljak azt legybzni
a képességeik és szerencséjiik altal, tehat csak félig koope-
rativ. Az applikacié angol nyelvd, ami szerintem hasznalha-
tatlan a magyar kiaddssal. A jaték 19 kalandot tartalmaz,
ami sok-sok 6rara az asztalhoz tudja kotni a tarsasagot.
A dobozra irt 120 perc az a minimum, amit el fogunk tolte-
ni egy kiildetés alatt, és még nem is beszéltlink a ki- és el-
pakoldsrdl. Taldltam a neten hozza rendez6t, de az siman
megtriplazza a jaték bekeriilési koltségét.

Az alkatrészek j6 minGséglek, és kapunk elég figurat, amit
ki is lehet festeni. Nézzetek koril a BGG lapjan, hihetetlen,
milyen részletes festéseket tudnak egyesek csindlni még
a kis figurakra is. A tokenek, kartydk és a térképlapok is
birjak a strapat, legaldbb tényleg azt kapjuk, amit az ar-
cimke igér.

A jatékélmény teljesen kiszolgalja azokat, akik a csaladdal
vagy a haverokkal akarjak Ujraélni a szerepjatékos élmé-
nyeiket. De a kicsiket is be lehet huzni ebbe a hobbiba
vele — bar a dobozra 14+ van rairva, siman lehet 10 éves
kortdl jatszani vele Ugy, hogy feln6tt a mesél6. Mivel sok
mindenrél a kocka
dont, ezért meg tud
tanitani a balsze-
rencse elviselésére
és a szerencse mi-
nimalizalasara is.
Ha pedig apa vagy
anya ugy érzi, kell
egy kis segitség
a lurkdéknak, akkor
meséléként erre is van lehet6sége. Ne vegylik el azonnal
a kedviiket, hatha jatszanak veliink még egyet.

Sajnos a szabalyok megértése komoly energiabefektetést

igényel, és el kell olvasni az egészet az elejétdl a végéig,
kiildetésfuzettel egyitt, kiilonben kimaradhatnak fontos
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részletek. Sok a kartya, amelyeken tobb kilonb6z6 ikon-
taldlhatd, és rengeteg a szoveg, amiket érdemes a jaték
kezdetén végigolvasni és értelmezni. Fontos, hogy a me-
séld tisztaban legyen a jatékosok képességeivel, és a ja-
tékosoknak sem art, ha tudjak, mit is csindlhat a mesé-
|6, hogy mindenre fel tudjanak készilni. Ezért az els6 par
jaték soran sokszor el fog kerllni a jatékszabaly, hogy
mégis mit és hogyan kell csindlni abban a bizonyos
helyzetben. Ett6l fuggetlentl a jaték gordiléke- |

nyen tud folyni és hamar magaval tudja ragadni

a jatékosokat. Ha egy kicsit is vonz a szerepjaték,

vagy tetszett, amit a gyerekek jatszottak a Stranger
Things elsé évadaban, akkor érdemes a torténetet

is rendesen elolvasni, és megprobalni kimaxolni az
élményt. Higgyetek nekem, sokat fog adni a flow él-
ményhez.

Ha egy kicsit sem szeretitek azt, amikor valaki keresz- A
tilhuzza a szamitdsotokat tobb alkalommal, és csak e
egy gyors jatékra vagytok, akkor ez nem a ti jatékotok. §&

De egy olyan vilagban (epic muzsika hangosodik a hat-
térben), amelyben par hés megvaltoztathatja a vildgot és

nem dllhat utjukba egy goblin vagy sarkany sem, és kozo-

sen a jo érdekében — és a loot reményében — legy6zhetik

a gonoszt és Terrinoth népe Ujra szabad lehet (zene vége),
akkor prébaljatok ki, vagy jatsszatok végig az egészet.

pundee K08

Tervezd: Daniel Clark (1), Corey
Konieczka, Adam Sadler, Kevin Wilson

‘ Megjelenés:

&14+ Wm1-5 X120

<< Vissza a tartalomje

;, Kategoéria:
y kooperativ, kockadobds

zékre


https://boardgamegeek.com/boardgame/104162/descent-journeys-dark-second-edition
https://www.fantasyflightgames.com/en/products/descent-journeys-in-the-dark-second-edition
http://www.deltavision.hu/

A 2000-es években széles korben kezdett elterjedni az a koncepcid, hogy kézeleg a Peak Oil, azaz az olajcstics. Ennek
az volt a lényege, hogy hamarosan elérjiik azt a pontot a torténelemben, amikor az adott idépillanatban kitermelt
kéolaj mennyisége a legnagyobb, és utana — bar természetesen nem all le a kitermelés — a felszinre hozott készletek
mennyisége mar csak csokken, illetve kénytelenek lesziink a koltségesebben kitermelhetd készleteket is termelésbe
vonni, ami pedig az egységnyi olajon elérhetd profitot csékkenti. Mindez olyankor, amikor a kdolaj iranti kereslet
egyre csak n6. Az elmélet azéta megddlt. Sajnos, mondhatjak egyesek, mert ott és akkor volt egy olyan id6szak, ami-
kor ra lehetett volna venni a vilag dontéshozdit, hogy levaljanak a fosszilis tiizel6anyagok egy részérél és alternativ
technoldgiakba fektessenek. Hal’ Istennek, mondhatjak masok, mert végre kideriilt, hogy vannak még olajkészletek
a fold alatt, tehat nincs veszélyben az emberi civilizaciot szépen lassan romba dontd, a természetet a végletekig ki-
zsigereld és a foldi klimat felborité pazarlé életmddunk. Ez a jaték abban a korban sziiletett, amikor a Peak Oil még
realis fenyegetés volt.

| Csunya olajvallalatok

Eppen ezért a jaték alapszituacidja a kdvetkezd: olajvalla-
latokat vezetlink, amelyek fenn akarjak tartani az eddigi
mikodésliket, ezért olajat banydsznak a vilag 5 régidjaban:
Libidban, Nigériaban, az Arab-6bolben, Oroszorszagban
és Venezuelaban. Ezzel az olajjal aztan ugy kereskednek,
hogy a bevételbdl alternativ technoldgidkat tamogatnak,
start-upokat vdsarolnak fel, majd azok értékét megnove-
lik, mikdzben megprébalnak megkiizdeni azokkal a PR-val-
sagokkal, amiket az okoz, hogy a média és a kozvélemény
egyre inkabb olajellenes. Ez roviden a téma, és a jatéksza-
baly megprébal, amennyire csak lehet, tematikus lenni,
elég sikeresen.

\GROPOLYMERS

Beszéljlink elGszor egy kicsit a jaték kinézetérél. Az én els6
taldlkozasom a jatékkal Essenben volt 2016-ban, amikor
az a megtiszteltetés ért, hogy maga az egyik szerzG6, HEI-

; KO GUNTHER magyarazta el
a szabalyt nekem és egy
masik totdl random oda-
. vetddott figuranak, majd
. vellink jatszott hdrmas-
" ban egy partit. Nos, az
~ csak az egyik dolog, hogy
. marhdra nem értettem
meg a szabalyt, de még
utana sokaig akkor sem,
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amikor mar megvolt a jatékom. A masik dolog a dizdjn,
ami szerintem atlagon fellli min&ségl. Nem a konkrét
kivitelezésre gondolok, hanem a képekre, a stilusra, az
egységes vizualitasra, ami korbeveszi az jatékot. Nem is
tudom, hogy hogy lehetne ezt egy széval jellemezni, va-
l6szinlleg nem is lehet, vagy én nem ismerem azt az egy
szot. Kordlirva talan azt lehetne mondani, hogy a Sean
Connery-féle James Bond filmek korszakat, a '60-as éve-
ket idéz6 grafikdval dbrazoljdk a mat és a holnapotis, ama
olajkutjait és a jov6 cégeit egyardnt. A boritd pedig telita-
l[alat, még egy poént is elrejtettek rajta. Hagyok pér percet
ra, hogy kitaldljatok... Megmondom a megoldast: az olaj-
furd torony tetején egy gigantikus szélturbina van, mintha
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maga a régi technoldgia jelképe, a tengeri kitermel6 plat-
form se hinne mdr abban, hogy sokaig van jovdje.

Alkatrészeit tekintve a jaték kimondottan minimalista: a
munkasok a régi ,dobj és lépj” jatékokat idéz6 fafigurak,
a tokenek letisztultak, funkciondlisak, a kartydkon sokszor
ugyanaz a grafika van, csak éppen az adott kérnyezethez
alakitva egy kicsit, még a konzultansok is ugyanazzal a
hanyag kompetencidval sétdlnak felénk, csak a fejik, a
bdrszinlik és a keziikben tartott eszkdz (ami a legtobbszor
fegyver) mas.

| Rossz olajvallalatok

A vilag sematikus térképét abrazold tablat kitesszik a ja-
téktér kozepére, majd felrakjuk a vilag 3 olajfinomitdjanak
(Rotterdam, Philadelphia, Szingapur) keresletét mutatd
tokeneket, az olajkitermeld régidk (nagy fekete korok) és
veszélytokeneket. 2 vagy 3 jatékosnal az egyik régio, Ven-
ezuela egyaltalan nem jatszik. A jatékban lévé régidkra
lerakunk kezdésnek 2-2 fekete olajoshordét. A kitermelés
kartyakat megkeverijiik és felhtizunk kozilik harmat, ezek
lesznek a kindlat. Ugyanigy a start-up kartydkat is megke-
verjlk és felhdzunk bel6lik harmat; ezek szintén a megfe-
lel§ kindlatot képezik. Hirom kupacba rendezziik a PR-kr-
izis kartyakat szintjuktél figgéen, majd a konzultansok
kozil a jatékosszam fliggvényében felcsapunk néhanyat,
piramis alakba rendezve 6ket a szintjeiknek megfeleléen.
Ismét csak jatékosszam alapjan beletesziink a hizézsakba
megadott szamu fekete, sarga és piros olajoshordét, ezek-
nek nagyon nagy jelentGsége lesz még a jaték sordn.
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SUE NAMI

MARE WAVES GREAT AGAIN

Ad

— -

Minden jatékos kap
egy kezd6 vallalatla-
pot, a neki megfelel
szinben 2 munkast,
egy fekete olajoshor-
dét és egy olyan lapot, =8

aminek a hatoldaldn WREEEESACRII
mar kezdésként 3 start-
up szimbdéluma megtaldlhaté. Ezek majd a jaték végi pon-
tozasnal fognak szamitani.

A jatékosok, akik az éra jarasa szerint kovetik egymast,
korikben 3 lépést (szandékosan nem akciét) hajthatnak
végre, miszerint:

» elsd lépésként atrakhatnak egy munkast sajat ma-
guk eldl vagy egy akcidteriletrdl egy kivalasztott ak-
cioteriletre

» masodik 1épésként le kell rakniuk egy munkast egy
akcioterdletre

» és harmadik lIépésként lerakhatnak egy munkast egy
akcioteruletre, de ezért fizetnitk kell 2 fekete hor-
dot (és ez elég nagy ar, széval ezt nem nagyon fogjuk
csinalni) 3

Hogy akkor hogyan keriilhet sor akcidkra? Ugy, hogy ha
akarja a jatékos, elsé |épéseként, de csakis elsé |épése-
ként végrehajthatja annak az akcidteriletnek az akcioit,
ahol tébbségben van, vagy azok egyik akciéjat, ha dontet-
len all fenn a tobbség tekintetében, de el6tte huznia kell
egy hordot a zsakbal.

Mik ezek az akcidteriiletek és milyen akcidkat adnak? Egé-
szen pontosan 5 tertlet van, ebbdl 4 a tabla aljan rajzo-
san, az 6todik pedig maga a térkép. Lassuk az akciokat:

» toborzas/kikuldetés

Egy Ujabb munkast kap a jatékos a sajat szinében, maxi-
mum 4 lehet neki; ezutan az 6sszes itt 1év6 munkast at-
teheti egy akcidteriletre és ott végrehajthatja az ott irt
akcidk egyikét, de természetesen ugyanugy csak akkor, ha
tobbségben vagy egyenl&ségben van ott valakivel




e

A

» flras/tisztdra mosas

A jatékos elvehet egy kartyat a lent 1évé 3 lap kozil, ame-
lyek egy-egy régiot abrazolnak, és az ott feltlintetett
fekete horddk szamaval azonosat rahelyez a zsakbdl
a térképre, azaz olajat termel ki, a kérd6-
jeles horddk utdn pedig huz egyet
vakon a zsdkbodl; majd 0, 1
vagy 2 fekete hord¢ befize- %
tésével kidobja maga el6l  4X3
azt a PR-krizis kartyat, ami '
minuszpontot jelentene nekia
jaték végén (logikus, van az a
mocskos olajpénz, amivel el le-
het hallgattatni a legmakacsabb
tényfeltard firkaszt is!)

» start-up/technoldgiak

Megvehetlnk egyet azok koziil a
start-up kartyak kozil, melyek
a kinalatban vannak, annyiért,
ahany fekete hordd az adott
szinl mezdén van fent a tablan,
majd barmelyik ilyen mezére
lerakhatunk egy fekete hordot
(ezéltal értelemszerlien megdragitva a
minket kévetd vasarlasokat)

» feketepiac/konzultansok

Itt elGszor is egy fekete hordot
kell fizetnink a feketepiacsavra,
majd a technoldgidk savja mel-
letti feketepiac-mez6kon [évé
fekete horddkat betolhatjuk a
technoldgiasavokra, ezaltal meg-
dragitva azokat, illetve elvehe-
tlink egy konzultanskartyat, ami aztan a

jaték soran végig kiilonleges képességet fog nekiink adni;
a konzultdnsok harom szintliek lehetnek, mindenkinél
csak egy lehet egy adott szintbdl, és akinek nincs egy el6b-
bi szintl lapja, nem vehet el magasabb szint(it, ami azért
,84z”, mert alapszintbdl annyi van, ahdnyan jatszunk,

de feljebb mar csokken a szamuk, igy siman el6fordulhat,
hogy valaki nem mar vehet el igazdn erds konzultanst, hol-
ott ezek a jaték végén még gybzelmi pontot is adnak.

Kalon kell emlitést tenntink a szallitas akciordl, aminek az
akciomezGje tulajdonképpen az egész térkép. Itt a jatékos
felteszi a munkasat egy olajkitermel§ régiora, majd ami-
kor Ujra rdkerl a sor, akciét hajt végre, azaz kivdlaszt egy
azzal kapcsolatban |évg, vonallal 6sszekotott finomitét. Pl
Oroszorszagbdl Rotterdamba viszi a nyersolajat, és csak
annyival indulhat el, amennyi a finomitd kapacitasa; ezt
egy szam jelzi a célponton |évs tokenen. De az Utvonalon
is lesz egy token, ami megmondja, hogy esetleg kal6zok/
utonallék ellopnak egy olajat a széllitott mennyiséghbdl,
vagy huznia kell egy hordét a zsakbol. Végiil leszéllithatja a
megmaradt mennyiséget, és ezeket a horddkat megkapja,
tehat igy lehet fizet6eszkozt, a jaték ,pénzét”, fekete hor-
dot szerezni. Logikus, hiszen olajmultik vagyunk, ho-

gyan mashogyan lenne pénziink, mint a kitermelt
nyersolaj finomitdba juttatdsa révén — megint egy
kell6en tematikus mozzanat.

| Szép start-upok

A zsdkbol vald huzds természetesen be-
hozza a szerencseelemet a jatékba, és
ez az egy mozzanat tobb funkciét is be-

tolt a jatékban. Egyrészt innen toltjik fel
a kitermelShelyeket Ggy, hogy természetesen
megnézziik a kihdzott horddk szinét. Mivel a jatéknak
akkor van vége, amikor kifogy az 6sszes fekete hordé a
i zsakbal, vilagos, hogy allanddan ellendrizni kell,
hogy hol tartunk, és — megint csak nagyon
tematikusan — a kitermelés felgyorsi-
tdsa gyorsitja a jaték végének eljove-
telét is — hiszen kozeleg a Peak Qil, az
olajcsucs, amit a furdsainkkal csak még
kozelebb hozunk...

Amikor barhol kérddjeles fekete hordd
/' van egy kartyat vagy tokenen, az azt jelenti,
hogy vakon kell hdznunk a zsakbdl. Ha fe-
kete horddt huzunk, nem mindegy, hogy
mikor tortént ez. Ha a furas soran, akkor
ez a hordd is megy a kitemel6 helyre —
szerencsénk volt, a lel6hely gazdagabb,
mint gondoltuk. Ha ez egy szallitasi utvo-
nalon lévé token miatt tortént, akkor ez
a fekete hordé megy a feketepiacra (ezt
is elloptdk!), ami ha igy betelik, minden
horddét szétosztunk a kitermelShelyek
kozott, egyet-egyet egyenlGen.

Ha viszont sdrga vagy piros hordét huzunk, az illeté kap
egy PR-krizis kartyat. EIGszor csak leforditva egy 1-es szin-
tit, majd ha megint sarga vagy piros hordét huz, akkor
mar felforditja a lapot, igy az aktiv lesz és minuszpontokat
jelent a jaték végén. Ha ezutan megint sarga vagy piros
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horddt huz, akkor mar 2-es szintl PR-krizis lapot hiz, és
igy tovabb. Ezektdl a tisztdra mosas akcidval lehet megsza-
badulni, de hordéba keriilnek, egyre tobbe. Hidba, a sajtét
is olajozni kell, hogy jél forogjon, leginkdbb masik irdnyba,
mint ahol az olajvallalatok mocska taldlhaté. A sarga és
piros hordok kozott csak annyi a kilonbség, hogy mig a
sargakat kihuzas utdn dobjuk, addig a pirosak visszakerul-
nek a zsakba.

A jatéknak akkor van vége tehat, ha minden fekete hordd
kifogy a zsakbdl. Ekkor az ezt kivaltd jatékos megforditja
a lapjat, igy azon fekete alapon nagy bet(ikkel fog
viritani, hogy Peak Oil — beko-
vetkezett tehat az olajcsucs.

InnentSl mindenkinek még

egy kore van, amikor is ha

legaldbb egy figuraja van egy

akcidhelyen, akkor azt még
végrehajthatja, ha tudja (pl.
ki tudja fizetni az 4rat). Utdna
pontokat szamolunk.

Minden start-up annyi pontot . #YOR®
ér, ahany fekete hordd talalha-
té az adott technoldgian a tdblan és ahany olyan
szimbdlumunk 6sszejott a kitermelS helyekrél; mindezt
annyiszor kapjuk meg, ahanyszor az a szimbdlum a birto-
kunkban van a start-up lapjainkon. Ezért fontos figyelni,
hogy mi a kezd6 portfélionk. Pontokat hoznak még a kon-
zultansok, illetve pontokat visznek a PR-krizis kartyak, ha
nem szabadultunk meg t6lik id6ben. Semmi mas nem ad
pontot, sem a kitermelShelyek, sem a megmaradt fekete
horddk, semmi.

www.jemmagazin.hu

Nem tudom, hogy a készit6k voltak-e ilyen profik a ki-
egyensulyozdsban, de a legutdbb, ennek a cikknek a meg-
irdsa el6tt lejatszott haromfGs partiban mindharman 30-
30 ponttal fejeztiik be a jatékot, széval elég jol mikodtek
a beépitett balanszok.

| J6 start-upok

Ha par széval kellene értékelni a jatékot, akkor azt mon-
danam, hogy bonyolult, nehézkes és nagyon tematikus.

A bonyolultsdgat nem is a mechanika, ha-
nem a szabalykonyv okozza, amit nem sike-
ralt dgy megirni, hogy az akcidk lényegét
roviden oOsszefoglalva el6bb bemutassa,
majd részletesebben kifejtse, végiil példa-

val illusztralja. A l1ényeg sokszor elveszik a
szOvegben, a kiemelést nem alkalmazo




szerkesztés miatt egyes fontos pontok csak ismételt olva-
sasnal ugranak ki. Nem segiti a megértést az sem, hogy
nem a lépések sorrendjében vezet végig a szoveg a jaté-
kon, hanem megall, kitér mds dolgokra, majd visszatér.

A nehézkesség egyik oka, hogy sokat kell figyelni arra, hogy
az apro szabalyokat jol alkalmazzuk-e, és ezt nem segiti az
ikonok hianya sem. Annyira adja magat, hogy szoveg (s6t,
csak ide kitalalt specidlis terminoldgia) helyett egyértelm(
ikonokat kellett volna alkalmazni, igy a jatékmenet soran
egy pillantassal atlathatéva valt volna az 6sszes lehetdség.
Sajnos ezt a szépség oltaran felaldoztak a szerz6k, és nem
nyertek annyit, mint amennyit veszitettek.

A tematikussag viszont ki van maxolva minden szinten. A fi-
zetGeszkoz fabol késziilt és tényleg hordd alakuak a fafigurdk,
a furt olaj a lel6helyre keriil, a szallitdsnal el6fordulhatnak
veszteségek, a sajtd egyre kovetelGz6bb és egyre karosabb
hatast fejt ki a cég m(ikodésére, cserébe pénzért elhallgat-

BN
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tathatd, a start-upok elsé korben semmit nem érnek, ingyen
is elvihet6k, de mi tudjuk 6ket megdragitani, akdr mestersé-
gesen is, és végll a feketepiacon 1évé olajrél mi dontjik el,
hogy beléplink-e azzal a legdlis piacra, amivel viszont az al-
ternativ technoldgidkat megfinanszirozva azok piaci értékét
is felnyomjuk. Es még tovabbi aprd kis tematikussagokat is fel
lehet fedezni, ezek felfedezését ratok bizzuk.

Osszességében egy kdzepesen nehéz, dm kissé nehézkes
jatékmenet(, nagyon egyedi kinézet( és témaju, nagyon
tematikus, de jatékélményében nem forradalmi darabot
kapunk a Peak Oitlal, amelyiknek a jaték végi asztalképe
nem sokban tér el a kezd6allastol. Egy probat megér, bar
beszerezni elég nehéz, mert KS-jaték volt, Magyarorsza-
gon példdul kereskedelmi forgalomban tudtommal nem
kaphaté.
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RETRO JATEK KALAUZ

A tarsasjatékozas reneszanszat éli napjainkban. Ezt mi sem bizonyitja jobban, mint az egyre
tobb bejelentés és megjelenés a hazai piacon. Szinte nem telik el Ugy egy hét, hogy legalabb
egy Uj jatékrdl ne kapnank infot valamelyik kiado altal. Persze ez nem mindig volt igy kicsiny
hazankban. A kalfoldi jatékok nem 6mlottek be a hataron, és nem volt, ki elhozza nekiink a
német Ev jatéka dijas szuper cuccokat sem. Ehelyett voltak cégek, akik tgy gondoltak, hogy ké-
pesek minGségi munkat végezni, és akar jobbat kitalalni, mint az ebben sokkal tapasztaltabb,
vasfliggdonyon tuli kreativ elmék. Hat, ez nem mindig sikeriilt, s6t, volt, hogy olyan szérnydisé-
geket hoztak 6ssze, hogy azt még a harcedzett, jatékra éhes kozosség is nagy kinok kézepette
probalta megemészteni. Aztan ott voltak azok, akik fittyet hanyva a szerzGi jogokra - mert
hat akkoriban ezzel itthon nem foglalkozott senki - a zenék koppintasanak szisztémajat alapul
véve elkezdték a tarsasokat masolni és sajatjukként eladni. Mas kdpenyt huztak ra, és maris
megvolt a szuper hazai remekm(. Csak kés6bb eszméltiink ra, hogy jaaa, ez az a jaték? De
gdadz! Gyerekként kilon karacsony volt, ha egy Ujabb tarsas keriilt az asztalra, mindegy volt,
mi a téma, mennyire igénytelen a kivitel, a [ényeg az Ujdonsag volt, és annak megismerése.

Ha innen kozelitjiik a dolgot, akkor kijelenthetem, hogy tobb mint 40 éve hédolok a tarsasok-
nak roévidebb-hosszabb kihagydsokkal, és ennek eredményeként sziiletett a gondolat, hogy
Osszeszedjem gyerekkorom grandiézus papir csodait. 20 éve kezdtem el beszerezni 6ket, in-
ternetrdl, piacokroél, ismer6soktél elkunyizva a jatékokat, némelyiket hidnytalanul, de van,
amelyiknek csak a dobozat tudtam eddig megszerezni.

Feltett szandékom, hogy minden hénapban megmutatok egy ilyen Gskoviletet. Na, nem
azért, hogy barki is kedvet kapjon beszerezni azt és jatszani vele, hanem inkabb csak a nosz-
talgia kedvéért, hogy mindenki lathassa, milyen is volt a tarsasjatékok vilaga a ‘60-as, ‘70-es,
‘80-as években itthon. Nem id6rendben fogom bemutatni a jatékokat, hanem ahogy a kezem
Ugyébe kerlilnek. Minddel jatszom egyet a cikk megirdsa el6tt, még ha hianyosak is, majd
potolom valahogy az elemeket. Remélem, masoknak is kellemes pillanatokat fognak szerezni
eme rovid irdsok, amiket nem a lustasdgom, hanem a jatékok vérszegénysége fog eredmé-
nyezni. Nem célom a kritizalas, inkabb csak elgondolkodom azon, hogy milyen kevés kellett az
emberek boldogsagahoz, és ezzel néha vissza is éltek a készitSk.

Itt jegyezném meg, hogy ha valakinek van a birtokdban olyan régi jaték, amit nem tud vagy
nem akar mar tobbet el6venni, és még arra is vetemedne, hogy azt megsemmisitse, akkor ne
tegye. Szivesen befogadok olyan régi elarvult, akar hidnyos darabokat is, amik mar csak a port
hivatottak fogni. Természetesen a felajanldk neveit megemlitem az érintett jatékrdl irédott
cikkben, és bekeriil a gylijteménybe is, aminek darabszamat jelenleg meg se tudom becsiilni.

Tovabba, ha van régi jatékod, és netalantan a szivedhez nétt, és nem valnal meg téle, akkor
fotdzd le annak dobozat, szabalyat és elemeit, hatha nekem nincs meg, és igy utana tudok
jarni.

Akarhogy is legyen, irjatok a tarsasjatekosklub@gmail.com vagy a jemmagazin@gmail.com
cimre, és felveszem veletek a kapcsolatot.

Koszonom.

J6 szdérakozast!
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tarsasjatekosklub@gmail.com
jemmagazin@gmail.com

Retro Jaték Kalauz

s

A 19. szazad derekan a vitorlashajok még képesek versenyezni a gézhajokkal. Adaz csata duil a hajézasi vallalatok ko-
20tt: ki képes nagyobb kereskedelmi hatalomra szert tenni a tengeren? Veszélyek ezreivel kell megkiizdeniiik: vihar,
kalézok, jarvany. A tengerek, ki tudja, milyen ismeretlen vagy varatlan megproébaltatasok elé allitjak még a hajok
legénységét. Kiizdve kiizdj és bizva bizzal, hogy elérj a kovetkez6 kikotobe!

Mivel a fiatalkorom inkdbb a kilencvenes és kétezres
években telt, valamint a szlileimnek sem volt nagy tdrsas-
jaték-gydjteménye, ezért nekem a MonoPoOLY, a RIZIKO és
a FURFANGOS LABIRINTUS jelentette a nagybetl(s tarsasja-
tékokat. Emiatt mindig felcsillan a szemem, ha valamilyen
klasszikus darabot pillantok meg. Egy bardtom polcan
bukkantam rd a KI Az UR A TENGEREN? kicsit elny(itt do-
bozdra, amelyet Ugy aposztrofalt: hogyha végtelen jatékra
vagysz, na, ez az!

i Arboctorés, 3 dobasig kimaradsz

A doboz tartalmaz egy egész nagy tablat, amin a vilagtér-
kép talalhatd, rajta tobb kereskedelmi Utvonallal, kikot6-
varossal, valamint a hajdpiaccal. Tovdbba van dobdkocka,
szallitolevelek, hajéokmanyok, kis hajéjelz6k és sok-sok
banka.

A jaték elején dobunk a kockdval, és aki a legnagyobbat
dobja, az lesz a kezdGjatékos. A bank mindenkinek 5000
fontos t6két utal ki, amibdl el6szor hajokat, majd rako-
manyt vasarolunk. A hajéokmanyokon sok infé talalhatd
a hajok teherbirasardl, ararol, zalogértékérdl, visszavalta-
sardl, biztositasrol és biztositasi értékrél. Mar itt érdemes
elgondolkodni, hogy egy nagy értékd — és ezzel jél pakol-
hatd — hajot vegyiink vagy két kisebbet, és mar itt is sok
id6t elszoszoliink az okmanyok nézegetésével, taktikak
latolgatasaval, pedig még ki sem hajéztunk.

Ha mindenki megvette a hajdit, johet az arubeszerzés. A
szallitdlevelek vdrosok szerint vannak csoportositva, ami
azt jelenti, hogy melyik helyszinen tudjuk megvasarolni
azokat. Az elején, mivel mindenki Londonbdl indul, ezért
csak ezekbdl a termékekbél mazsoldzhatunk. Fontos, hogy
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minden széllitélevélen van célallomas is megjeldlve; ha el-
jutunk az adott hajénkkal az adott kikot6be, akkor értéke-
sithetjik a szallitmdanyt. Ekkor megkapjuk az atvételi arat.

e

Ha az drubeszerzéssel is végeztiink, lehet8ségiink van

biztositast kotni a hajonkra és a szallitott arura is, mivel

a tajtékzd tengeren elsillyedhetiink és a rakomanyunk
is tonkremehet. A biztositds természetesen joval csok-
kenti a profitot, de vegyuk figyelembe, ha megérkeziink
egy kikotébe, mindig 200 fonttal fogunk gazda-
godni, valamint a rakomanyt is értékesithetjik.
A kocka kiszamithatatlansaga és a mddositha-
tdsaga nélkil sajnos el6fordulhat, hogy az elsé
dobasunkkal mar el is slllyedt a hajonk (meg-

tortént eset alapjan), széval tanacsos a biz-
tositast is biztositani. Ha a hajonk sillyed el,
akkor a biztositas értékét kapjuk meg, mig
az aruk esetén az atvételi drat. Tehat ha

biztositunk mindent, akkor csak a hajon
bukhatunk némi fontot, mig az aru telje-
sen megtérdl.
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Az Ariel (1865) egy Kklip-
per tipusu vitorlds, a kozel
26 000 km hosszu és 99 nap
tarté nagy teaverseny 2.
lyezettje.

| Tiz it ki a hajon, leég a rakomany

Amint ezen a par dolgon tul vagyunk, kezd6dhet a tengeré-
szet. Dobunk a kockdval és lelépjik a dobott értéket a tablan.
Londonbdl harom irdnyba indulhatunk, de nem fordulhatunk
vissza a kovetkez6 kikotd el6tt, hacsak erre kulon utasitast
nem kapunk (pechiinkre). A kovetkezé kikétében — amely-
re ugy is Iéphetiink, ha véletlenil nagyobbat dobtunk —, ha
van ide szold drunk, akkor értékesithetjik, vehetilink ujat,
majd irany a kovetkez6 varos, de vissza is fordulhatunk. Az
értékesitett aruk szallitélevelei végleg kikerllnek a jatékbol.
Utkdzben vératlanesemény-mezékre is léphetiink. A sarga
mez6k rd vannak nyomtatva a tablara, ezek utasithatnak
visszatérésre a korabbi varosba, dobasbdl valé kimaradasra,
rakomanyvesztésre, vagy a legrosszabbra: hajénk elsillyedé-
sére. Tovabba vannak a piros hajékormannyal (ami valéjaban
iranyt() jelolt mez6k, ha ide Iépiink, hdznunk kell egy szeren-
csekartyat, amik még szofisztikaltabbak a sarga mezGknél.
Fizess be adot, fizess kllonbiztositast, jarvany Gt ki a hajon,
utalj a csaladnak egy kis pénzt —,, még jo, hogy van téreré a
tengeren”. De vannak itt tényleg szerencsés lapok is, ugymint
,eladtad a régi hajéd”, ,Londonban pénzt kapsz a kartyaért”
vagy ,varatlan 6rokség itétte a markod”.

Es majdnem elfelejtettem: ha hatost dobunk, dobhatunk
még egyszer (ezt legfeljebb még kétszer ismételhetjlik
meg), valamint tébb hajo esetén minden hajdval kiilon do-
bunk, mintha kiilonbo6z6 jatékosokhoz tartoznanak. Amikor
elstllyed vagy eltlinik egy hajonk (a Bermuda-haromszog-
ben megesik idénként), Londonba megyiink, ha kétottiink
biztositast, megkapjuk a biztositasi 6sszegeket, valamint to-
vabbi 200 fontot, majd vehetiink Uj hajot és arut.

B R R e e A
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Amikor fizetésképtelenné valunk, elzdlogosithatjuk aruin-
kat mds kikotSkben is, ezért a zalogértékét fogjuk megkap-
ni. Ha mégis kell ez az aru, akkor kés6bb ujra felvehetjlik
a visszavaltas értékén. Tobb hajo esetén zalogba bocsat-
hatjuk hajonkat, de nyilt arverést is szervezhetiink, ahol a
legtobbet igérd jatékos szerezheti meg.

A szabaly alapjan tobbféleképpen fejez6dhet be a jaték:

» ha csupan egy jatékos marad talpon (bdr nem esik
sz6 a szabalyban a tonkremenésrél, de ha nem tu-
dunk Uj hajét venni, akkor kiestiink);

» havalamelyik jatékos javara a tobbiek feladjak a sza-
mukra kilatastalannak itélt kiizdelmet (ez a kedven-
cem, ezért is irtam ki szordl széra);

» ha elfogynak a szallitdlevelek (az utolsékat még le-
szallithatjuk);

» ha a jatékosok koz6s megegyezéssel a jaték abbaha-
gyasarél dontenek (semmi kilondset nem sugall ez
a mondat?).

Az utolso kett6 esetén az nyer, akinek a legnagyobb érték-
ben van druja, hajoja és készpénze.

A szerz6 ,néhany” megjegyzéssel is él a szabdly végén,
amelyben engedélyez a hajok és aruk egységaraival vala-
mit (de hianyzik egy ige), ezen kiviil van pdr taktikai tandcs
a most kezdéknek.

J

Az HMS Sirius (1797) egy
36 agyus, Otodosztalyu
fregatt. A napdleoni ha-

boruk alatt szolgalt, amig
el nem veszett a Grand

Port-i csataban, Isle de

. France-on.
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| Szélcsend, 2 dobasig kimaradsz J
A Flying Cloud (1851) egy klip-

Mivel ez egy ‘85-ben megjelent jaték, a doboza fura mé- | perhajo volt, amely felallitotta
retli és alig kihasznalt, de sziikséges, mivel a tabla csak | @ vitorlazasi vilagrekordjat a
ekkorara hajthaté Gssze. A kapott példany egész j6 alla- | New York és San Francisco

potban van, bar a dobozt kikezdte az id6 vasfoga. A hajé-, | kozétti  leggyorsabb
szerencse- és arulapok vastagok, és még mindig tartjak a | athaladas tekintete-

sziniiket, mig a pénzek és kétvények fényesebb lapra let- | ben, 89 nap 8 6ra.

tek nyomtatva, és ezek is kialltak az id6 probajat, bar par | A hajo tébb mint

darabnak laba kélt. A szabaly furcsan hat, mivel egy feke- | 130 évig tartotta ezt : e :
te-fehér kis kdnyvecske, az elején egy egyszer(i grafikaval. N\ a rekordot. — Ve
Amugy a tabla grafikdja szép és atlathatd, ami nem mond-

hatd el a felujitott valtozatrél. Visszatérve az igazi retrdvaltozathoz: mivel sorban kell

végrehajtani a hajok, majd az aruk valasztasat, amig egy-
Igen, 2008-ban a DOHANY TOYS Ujra kiadta és kicsit mo-  valaki vélogat, a tobbiek tlnek és bamulnak maguk elé,
dositott formaban juttatta el Ujra a boltok polcaira. A ha- utananéznek a hajoneveknek, vagy csip6s megjegyzése-
jookmanyok grafikajat frissitették, mindegyikre mds hajé ket tesznek. Aztan johet a hajézds. Dobunk a kockdval, és
képe keriilt és a mlanyag figurdkat papirlapkdkra cserél- esetleg nagy szerencse ardn el tudjuk juttatni druinkat a
ték. Nekem nem tetsz6en a tdbla sotétebb lett, zsufolt, céldllomdsra. Igenis, Fortuna nagy kegyeltjének kell len-
és at is rendezték a mezbket. A kiadd komolyan gondolta nlink, hogy atvészeljik a tengeri utakat, és tébbszor is ko-
a dolgot, mert a Minimaxra is készitett rekldamot hozza. rokon keresztiil csak nézhetjiik, ahogy masok a kockakat
A valdésagban nem lattam ezt a verziot, és nem is probal-  dobaljak, mert eltort az arbdcunk. Megtortént eset, hogy
tam, de hallottam réla hideget és meleget is. harman néztik, ahogy egyvalaki dobdl. Egy-egy ilyen ki-
maradas siman 15 percre tatra vaghat barkit.
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Mivel nincs a szabdlyban lefektetve normdlisan a jaték
végét kivaltd esemény, ezért gyakorlatilag a végtelenségig
lehet jatszani vele. Ha mindenre kotiink biztositast, nagy-
jabdl mindig visszavandorol a pénz hozzadnk, barmi torté-
nik a hajoinkkal, és az aruk leszéllitdsa esetén kapott jo-
vedelem igazabdl olyan kevés, hogy mondhatni, meg sem
éri. Persze csak akkor tudunk bankot robbantani, ha nem
kotiink az arukra biztositast, de ahogy a szabdly fogalmaz,
az a jatékos ,,maga lassa karat”.

A jaték sokat igér azzal, hogy hajokat vehetlink, arukat
szallithatunk a vilag szegleteibe, de olyan magas szeren-
csefaktorral dolgozik, ami miatt sok ember kedvét el tudja
venni a tarsasjatékozastdl. Tehat nem tudott semmi Ujat
mutatni a ‘80-as évek atlagdhoz képest. Pedig akkoriban
jelent meg a TALISMAN, az AXIS & ALLIES vagy a SHERLOCK
HoLmES CONSULTING DETECTIVE, amelyek hosszu ideje tart-
jak klasszikusi mivoltukat és nem hatnak retréként. A téma
miatt biztos sok vitorlashajo-kedvel6 polcan kikothetett,
de nem gondolom, hogy gyakran elGkerilt. A BGG-n ta-
laltam egy mddositott térképet, amire felkertlt Sydney és
Szentpétervar kikotGje is, j6 par Uj mezbvel egyetemben.
Alkotdja bevezette a jatékba a tengeri csatat és a kikotéi
dijat, hogy szinesitse a jdtékmenetet. Esetleg nézzetek ra
az 6 élményeire is.

www.jemmagazin.hu

A mai modern jatékokon szocializal6dott gamereknek iga-
zi kinzassa is valhat a tenger urava valni, mig olyan csala-
doknak, akik ritkabban jatszanak, akar kellemes élményt
is nyujthat — de ennél csak jobb alternativak |éteznek még
a hipermarketek polcain is. En nem szeretnék tobbet a
tenger ura lenni, ha akartok — és esetleg megvan otthon
— pattanjatok a hajékormany mogé megint, akar a gyere-
kekkel is, de pénzt ne koltsetek ra.

bundee

Tervez6:
dr. Szabd Laszlo

W Kiado:
Petd6fi Nyomda

‘ 4 Kategéria:
¥ kockadobds, szallitos
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https://boardgamegeek.com/boardgame/40615/ki-az-ur-tengeren
https://www.dohanytoys.hu/hu/products/product/1275

Interja

David Cicurel

Ugye, ti is ugy tanultatok még, hogy tarsasozds kézben a mobilnak nincs keresnivaléja az asztalnal? Biztos minden-
ki tudna olyan sztorit mondani, amikor a korén lIévo jatékosra ra kellett szolni, hogy ne most toltse fel az Instdra a
nyaralds képeit — erre tessék, itt egy jaték, amihez nemhogy tilos, de elengedhetetlen a mobil. Ez a j6v6? Most mar
minden jatékhoz jarni fog egy applikacid? Tényleg, mar semmi se szent?!

Jatéktudomanybdl szereztél mesterdiplo-
mat. Miért valasztottad ezt a szakmat?

Gyerekkoromban sok minden érdekelt, mlivészet és tu-
domadny egyarant. Franciaorszagban, ahol feln6ttem, alta-
ldban kategorizalnak, és arra kérnek, valassz a m(ivészet
vagy a tudomany kozott. En ezt nem akartam, ezért el-
mentem kiilfoldre médiatudomanyt tanulni, ahol a kett6t
kombinalni lehetett. Ez természetesen a videojatékokhoz
vezetett. A jatéktudomany egy specializacioként jott a
képbe, lehet6ségként a jaték tanulmanyozasara nem csak
a videojaték készités szemszogébdl, hanem egy globali-
sabb megkozelitésbdl.

Nagy szerepjaték-rajongd hirében allsz.
Mi volt az els8, amit kiprabaltal, és mivel
jatszol mostanaban?

Kicsit homalyos, hogy melyik is volt az elsé. Sok Choose
Your Own Adventure-kotetet olvastam; jatszottam
a HeroQuesttel, de hamar valtottam a MaAGiIc: THE
GATHERINGre. Amikor elGszor szerettem volna szerepjaté-
kot vasarolni, az eladé véglil megvetette velem a WARHAM-
MER FANTASY Boxot (nyilvan a miniket akarta ramsdzni ;) ).

Azt hiszem, az elsé élményem az ADVANCED DUNGEONS &
DRAGONS (ADnD) volt a ‘90-es években. Az elsé RPG sza-
balykonyvet, a Chaosium kiadd Stormbringerét még a ba-
tydm hozta haza, mig kamaszkorom meghatarozo jatéka a
MAGE: THE ASCENSION volt.

www.jemmagazin.hu
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Idén az egyik Escape Quest kalandkonyv,
a Lupin’s Challenge tarstervezdje voltal.

Milyen 0 kihivasokkal talalkoztal a

tervezés soran?

Magyarorszagon szereztél egy példanyt? Az kiraly, ha igy
van.

Mar egy ideje szerettem volna Frederic Dorne-nal egyitt
dolgozni. O egy szerepjatékszerz8, akit kedvelek, és nem
sokkal az Escape Quest megirasa el6tt taldlkoztunk. Jol
m(ikodtink egyltt az irds és a rejtvényalkotds soran is.




A legnagyobb kihivds az volt, hogy érdekes, ugyanakkor ne
tul nehéz rejtvényeket talaljunk ki. A mdasodik nehézség a
kiaddval vald egylttm(ikodésben rejlett: a rejtvények pro-
totipusainak dsszhangban kellett lennitik a kdnyvben sze-
repl6 végleges illusztracidkkal. Ennek érdekében kértem
is néhdany maddositast, hogy a masodik kiadas sokkal jobb
legyen. Végiil egy szép, meglepetésekkel és jo kis rejtvé-
nyekkel teli kiadvany lett.

| Mely krimiszerzék inspiraltak?

A BUNUGYI KRONIKAKKal inkdabb az volt a szandékom, hogy
a jatékosok egy tévés krimisorozatban érezzék magukat,
mintsem egy regényben. Arra térekedtem, hogy a jatékos
egy sorozatba csOppenjen egy olyan torténetritmussal,
ami nem feltétlendl redlis. A vizsgdlati eredmény ilyen
gyors elkésziilése vagy egy lgy felgdngyolitése egy nap
alatt nem életszer(ek, de érdekesebbé teszik az élményt.

Torténeteid szerepl6it vagy jeleneteit
ismert detektivtorténetek vagy hires valds
bilincselekmények ihlették?

Nem feltétleniil engem, de a BUNUGYI KRONIKAK alapelve,
hogy egy mindenki szdmdra nyitott keretrendszer legyen.

Kezdettdl fogva ez volt a célom. Nem akartam az egyedu-
li iré lenni, hanem ismert és ismeretlen szerz6k szamara
egyarant szerettem volna nyitottd tenni. MARK REIN-HA-
GEN (a VAMPIRE: THE MASQUERADE megalkotdja) megtisz-
telt azzal, hogy megirta az egyik nyomozas szinopszisat.

STEPHANE ANQUETIL, a NOIR kiegészit§ irdja rengeteg ku-
tatdst végzett az irds sordn — ha jatszottdl mar valamelyik
jelenetében, akkor rengeteg utalast szurhattal ki kozben
(tobbek kozt egy hires detektivet is).
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DAVID CICUREL

A Kickstarter kozossége altal megszavazott, ,Alice London-
orszagban” cim kildetést CORNELIA RuBIE-val kbzdsen ir-
tuk, és néhany masikkal egyetemben Lewis Carroll regé-
nye ihlette.

Széval azt hiszem, elmondhatd, hogy tébb helyrél is inspi-
ralodom. ;)

A BUNUGYI KRONIKAK-sorozat torténete
lezartnak tilinik. Most inkdbb olyan
spin-offokat készitesz, mint a NoOIR vagy
a Kips CHRONICLES, vagy egy Qj, nagy
torténetszalon gondolkozol?

Remélem, még nem zartuk le teljesen, és taldlunk érdekes
Otleteket a jaték megujitasdra, mivel az Uj jatékmechaniz-
musok kitalaldsat épp olyan fontosnak tartom, mint az Uj
univerzumokét vagy torténetekét.




Természetesen van egy Uj forgatékdonyvem elGkésziiletben
a jelenlegi jatékokhoz (ezt a kiaddm még nem jelentette
be). Az, hogy az elmult egy évben a gyerekverziéval fog-
lalkoztam, nem zarja ki, hogy a jov6ben bévitsem a felnétt
valtozatokat is.

A BUNUGYI KRONIKAK-trilogiabdl melyik
torténetet taldlod a legnehezebben
megoldhatonak, és miért?

Nagyon tetszik az, amelyik most késziil, de egyel6re nem
mondhatok réla tobbet.

I Gondoltal mar arra, hogy igazi krimiregényt
irj?

Nem tartom magam irénak, a BUNUGYI KRONIKAK célja az,
hogy minél kevesebb szdval érjlk el az interaktivimmerzi-
6t. Minden az elmélyilésrél és a ritmusrdl szél.

| Mely jatéktervezék inspiraltak?

Elég hosszu a lista azokrdl a jatékokrdl és tervezdkrdl, amik
és akik inspiraltak.

RAYMOND EDWARDS, SUZANNE GOLDBERG és GARY GRADY
SHERLOCK HOLMES: A CONSULTING DETECTIVE jatéka egyér-
telmd ihletadé volt.

A LARP (Live Action Roleplaying Game, vagyis él6 szerep-
jaték) és a Murder Party-k* is mindenképp nagy inspiraci-
Ot jelentenek a jatékokhoz, mivel szerettem volna atadni
a nyomozasnak azt a szabadsdgérzését, ami az ilyen jaté-
kokban jelen van.

Folyamatosan n6é az alkalmazasokkal

tamogatott tarsasjatékok szama; ezek
koziil talan a DESTINIES az, amelyik

leginkabb hasonlit a BUNUGYI KRONIKAK
jatékmechanikajahoz. Véleményed szerint
mely jatékstilusok miikodhetnek jol QR-
kéddal?

A QR-kdéd hasznalata nem maga a cél, ez csupan egy ha-
tékony, a konyvekhez képest a jatékmenet és elmélyiilés
terén joval tobb lehetGséget biztositd eszkdz. A cél nem
az, hogy csak azért haszndljunk appot, hogy elmondhas-
suk, appot haszndlunk, hanem hogy megtalaljuk azokat a
technolégidban rejlé lehetGségeket, amelyek segitségével
a jaték magasabb szintre emelhet6 (és nem csak egy on-
célu kutyt marad).

Koszonjik az interjat!

drkiss & Pundee

*A Murder Party egy olyan esemény, ahol a hazigazda a meghi-
vottak koziil dltalaban el6re kijelol egy rejt6zkodd gyilkost, a tobbi
meghivottnak pedig - akik szintén sajat szerepiiknek megfeleléen
vesznek részt a jatékban - az este sordn a hazban taldlhaté nyo-

mok segitségével ra kell jonnie, ki lehet a tettes.

Nemzetiség:
francia

Kedvenc jétékszerz6/jéték/jétéktl’pus\

Szeretem a vdltozatossdgot és ujakat
felfedezni, igy nincs is kedvencem —
szeretek meglepddni.
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David(Cicurel /flletkor:

Leghiresebb jatékai:
Bliniigyi kronikdk

Utoljara jatszott jaték:
Mahokenshi (egy Deckbuilding Adventure video-
jaték, amin dolgozom)
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Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
114. szamat!
A kovetkez6 szam megjelenését oktober 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Tamogatodink:
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https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
http://www.deltavision.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://a-games.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://cartamundi.hu/hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/
http://csokonaiksk.hu/
http://www.reklamkituzo.hu/?page_id=14
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