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Kedves Jatékosok!

Ahogy most ezt a bevezet6t irom, szeptember
végén, éppen nem latok ra semmilyen volgyre,
hogy nyilnak-e még ott a kerti viragok, és saj-
nos itt a VII. kerlletben nyarfa sem zoldell az
ablak el6tt. De ami a legrosszabb, hogy csak a
szemkozti bérhaz mallé vakolatu homlokzatéra
latok ra, bérci tetd kozel s tavol sincs. De amig
lehet, érdemes kihasznalni a melegebb napo-
kat és kimenni a szabadba, kirandulni, jarni a
természetet. Mert ott ezer csoda var.

A volgyben, ahol azok a bizonyos kdzmon-
ddsos kerti virdgok vannak, fakat, viragokat,
madarakat és pillangdkat taldlunk (AzuL: A kiI-
RALYNE KERTJE). Ez a kirdly m(ive lehetett. Egy
kicsit tavolabb egy narancsliget, de lam, van
itt citrom és lime is, és mind terem (LIGET).
A fliben bogarak prébalnak elrejtézni (HovA
BUJTAL, KATICA?). Még szerencse, hogy ebben
a kis fliben csak bogarak vannak, a szavannak
derékig éré fluvében bezzeg masfajta allatok
rejtéznek, amik nem biztos, hogy oriilnek az
ember jelenlétének (SAVANNAH PARK). Es ez
még csak egy szavannapark, mit csindlnank

rank nézve (A RETTEGES EJSZAKAJA: VERFARKAS).
Akkor mar inkabb legyen egy nyilt, egyenl§
kiizdelem (HOMALYREV: AZ OROSZLANFALKA). A
gy6ztes pedig, aki életben marad, fejlédhet
tovabb és felépitheti a vagyott vilagot. Vagy itt
a Foldon (A NYUGATI KIRALYSAG EPITGMESTEREI:
MESTERMUVEK), vagy egy mesebeli, fantazia
alkotta térben (BATTALIA: THE CREATION). Ahol
utunk a végéhez ér...

Hat ennyi fért bele mostani lapszamunkba,
meg egy kis elmélkedés arrdl, hogy hogyan illik
jatszani, milyen jatékstilusok vannak, és mi ho-
gyan reagdljuk ezt le (Jatéketikett).

A végére egy bels§ infot szeretnénk elarulni:
sajnos nem jartak sikerrel eréfeszitéseink, és
szinte senki sem akart kétélnek alini egy jaték-
szerzG-interjura. Kerestiik X-et, de nem akart
valaszolni. Kerestik Y-t. De & sem. Kerestik
Z-t, de persze a kérdések nem tetszettek neki.
Sem. Nem maradt mas a végére, csak SHEM.
Na, 6t viszont, a PHILLIPSet, véglil mégis megin-
terjavoltuk. Olvassatok szeretettel a valaszait.
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Klubok! Kiadok! Figyelem!
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Ha be akartok széllni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis utmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szerepl6 linkek is “éInek”, kattinthatdk.

A jobb oldalon lathato ikonokkal a jatékbemutato cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiltebb @ Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejuk fél ératdl akdr tobb @ érezzilk magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
ordig is tarthat. @ a kreativitds és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk @
mélységei. Eltélthetiink velik par percet, de tarthatnak egy =
oraig is. h
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Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dévodasok és kisiskolasok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik

@ Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.
jatékos fejlesztésére.
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Ismerteto

nem kell. Most itt van a kezemben az AzuL: A KIRALYNE KERTJE, a sorozat negyedik — nem merem azt irni, hogy
utolsé — darabja. Sziikség volt ra vajon? Tud-e még barmi ujat mutatni az AzuL-univerzum és a csempelehelyezés?

Vagy ez mar csak egy Gjabb rékabor?

Mindenesetre nagyon vartam a jatékot és kivancsian nyi-
tottam ki a dobozt. Ujabb formaji csempéket talaltam
benne, a négyzetek és a rombuszok utan ide is megér-
keztek a hexak. A hatszogek, valljuk be, nagyon kedvelt
elemei sok jatéknak, nem maradhattak hat ki az AzuL vi-
lagdbdl sem. Ez motivalhatta vajon az alkotdt, MICHAEL
KiesLinGet, akinek az AzuL-sorozat mellett olyan jatékok
fliz6dnek a nevéhez szerz6ként vagy tarsszerz6ként, mint
példaul a mostanra megfizethetetlen SZENRE FEL!, a MA-
HARAJA, a MIENNYEI SER, a TIKAL vagy az Ujabbak kozil a
Savannah Park és a RENATURE Igazan sokoldalu jatékszer-
z6rél beszélhetlink tehat, de legnagyobb sikere taldan még
mindig az Azul-sorozat.

| Fak, viragok, pillangék és madarak

A CSEMPEZES, az ABLAKUVEGEZES €s a KIRALYI PAVILON

megépitése utan a szépre vagyd Manuel kirdly ez-
N uttal ugy dontott, hogy meglepi a feleségét egy
: varazslatos kerttel. Ezzel a feladattal bizza

www.jemmagazin.hu
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Azul: A kiralyné kertje

Az AzuL sorozat harmadik része utan megallapitottam, hogy a sorozat teljes lett. Itt a vége, van minden, és min-
den benne is van ebben a harom kiaddsban. Az esetleges kiegészit6kon kiviil tjabb jaték mar nem lesz. llletve

meg Portugdlia legjobb kertépit6it, akiket nem kis kihi-
vas elé dllit. Nem csupan a fak és virdgok elhelyezésére
kell ugyanis figyelmet forditaniuk, hanem még allatokkal,
pillangdkkal, madarakkal is meg kell toltenitk ezt a cso-
dds o4dzist, hogy a kiralyné igazan jol érezhesse ott magat.
Talan a legnehezebb feladattal talalkozunk
ebben a részben. Nézziik is meg, miért! 3

* »
A sorozat negyedik része a legnehezebbre ' b
sikeredett, persze lehet, hogy éppen ez (e
volt a cél. A hatszog alaku csempék mel-
lett ebben taldlunk még tébb mez6bdl
allo kartonlapkakat is, amelyeknek a lehe-
lyezését szintén meg kell oldanunk. A sajat jaték-
tablank mellé pedig kapunk egy raktartablat, mos-
tantdl tehat a megszerzett elemek tarolasi maximumara is
figyelnlink kell. Kicsit visszakdszon az elsé rész, a csempék
lehelyezésének mechanizmusa viszont leginkabb A KIRALYI
PAVILONt juttatta eszembe. A jaték elGkészitésekor négy

egyforma kupac kertlapkat vesziink el6 a jatékosszamnak
megfeleld darabszammal. Az elsé kupac tetejére huzunk

»
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%E; Itt j6n a legnagyobb djdon-

© sag:acsempék szine mellett

! a rajtuk lévé mintaknak is
komoly szerepe lesz. A hat
szin mellett hat mintdval
talalkozunk: fak, kiilonbo-
z6 viragok, lepkék, mada-
rak jelennek meg rajtuk.
A tablank felsé sarka pe-
dig tartalmazza ezen mintak
arat és pontértékét. Példaul
a fa egyet ér, a madar kett6t, a
harom pillangds lapka harmat és igy
tovabb. Az aktiv jatékos a korében vagy csempéket
és kertlapkakat vehet el, vagy azokat lehelyezheti,
vagy passzolhat. Aki els6ként passzol, elveszi a minusz
egy pontot jelent6 kezd6csempét is; és donthet Ugy, hogy
minuszpontért ugyan, de hatszogeket dob el a taroldja-
bdl, helyet szabaditva fel a kovetkez6 forduldra. Az utolsé
forduldban ezt mar nem teheti meg, minden megmaradt
csempe és kertlapka annyi minuszpontot ér, amennyi a
rajta lévé minta értéke.

——

Tekintslik at ezeket az akciokat alaposabban:

» Csempék és kertlapkdk elvétele

A kertb6vitmények némi magyarazatra szorulnak el6bb.
Ezeken 6t vagy hét mezényi hely van attdl fliggéen, me-
lyik oldalukat hasznaljuk. A képes feliikon tartalmaznak

\ egy pavilont kozépen és egyetlen nyomtatott hatszo-
- get ugyanazokban a szinekben és mintakkal, mint a
g}" mUanyagok. Ezeket ugyanugy kell kezelnink, mint-
;'""-., ha hagyomanyos csempék lennének. Azaz ha
: egy jatékos elvesz csempéket, akkor el kell

www.jemmagazin.hu

vennie egyetlen szin- Py ¢
b6l az Bsszes kiilon- .
b6z8 mintajut, mindegy,
hogy az valddi csempe
vagy nyomtatott kertlap-
ka; vagy elvehet minden

ugyanolyan  mintdjut
kiilonb6z6 szinben.

Igen, ez nem konnyd.
Erdemes azt is megje-
gyeznlink, hogy sohasem
vehetiink fel egyszerre,
illetve késébb soha nem fizethetiink
ki egyszerre két teljesen azonos csem-
pét: vagy a szinlik egyezhet csak, vagy a
mintajuk (valamelyiknek kell is), de a kettd

egyltt sohasem. Az elvett csempéket és bovit-
ményeket a taroldnkra kell tenniink. Ha nem tudjuk min-
det letenni, nem vehetlink el semennyit.

» Csempék lerakdsa

Ha felhelyeznénk egy csempét a tdblankra, ahhoz kell
lennie Gres helynek a kertlapkdankon. Egy szokékutlapka-
val kezdink, és kés6bb is el6szor a kartonelemeket kell
letenniink, hogy csempéket rakhassunk rajuk. Kivalasz-
tunk tehdat egy elemet a taroldnkbdl, amit lerakhatunk
egy kiilonallé Ures helyre vagy egy olyan csempe mellé,
amely vagy szinében, vagy mintdjdban egyezik. Itt is érvé-
nyes az a szabaly, hogy lerakaskor az érintkezd csempék
kozll egy esetén vagy a szinnek, vagy a mintanak egyeznie
kell, de mindkett6nek sohasem. Ha lehelyeztiik, ki is kell
fizetnlink, ahogy pl. A KIRALYI PAVILONban tettiik. Ha hatos
értékl madarat helyeztiink le, 6nmagat is beleértve hat
csempére lesz szlikségiink, melyeknek vagy a szine vagy a
mintdja megegyezik. Egyet leteszlink, 6t6t eldobunk. Ezek
a hexak ugyanugy lehetnek nyomtatott formdban és a
kertlapkainkon is. Es igen, mar tudjuk, két teljesen azonos
csempével nem fizethetlink.

» Kertlapkdk lerakdsa

Hogy helyet csindljunk a csempéinknek, kertbévitményeket
kell el6ttiik letenniink, ahogy emlitettem. Ha a taroldnkbdl
tessziik ezt, akkor a rajta [év6 nyomtatott mintdt ugyanugy
kezeljiik, mintha csempe lenne. Ugyanazok a lerakasi és fi-
zetési feltételek vonatkoznak ra, mint fentebb a csempékre.




o
\ ?.‘_,a_‘ . Valaszthatjuk azonban azt is, hogy a talonbdl ve-
' f} ‘ szlink el egy teljesen Ures lapkat és nem forditjuk at.
. - llyenkor hét Urres hely lesz rajta, pavilon és nyomtatott
! csempe nélkil. Nem a legoptimalisabb megoldas, f6leg
mert hat minuszponttal jar, de néha sziikség lehet ra.

]

Ebben a jatékban is vannak dzsoker-

csempék. Itt ezek szlirkék, és akkor

\ ‘ kapunk bel6lik bizonyos darabot, ha

- korbekeritiink egy szokdékutat, pa-

.~ dot, szobrot vagy pavilont. Ugyan-

' ugy a raktarunkban tdroljuk

\ Gket, dm ha a jaték végén

: o megmaradnak, plusz

\ ' | egy pontot érnek. Alta-

ldban azonban hama-

rabb elfogynak. Ezekkel

is kifizethetjuk ugyanis a

lerakott csempék és kertlapkak

arait, de ahogy a harmadik ki-

adasban, a kerttablankra itt sem
kertlhet fel dzsdkercsempe.
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| K6kemény matematika

Ha a kertlapkakupac tetejérdl vettiink el csempét, leemel-
juk a felsé bévitményt a rajta maradd csempékkel egyutt,
a megmaradt kupac tetejére pedig Ujabb négyet huzunk.
igy mar két helyrél tud a kdvetkezé jatékos elvenni azonos
szin(i vagy mintaju hatszogeket. Ha egy kertbGvitmény le-
keril a kindlatba, mindaddig huzunk az alatta |évére négy
Ujabb csempét, amig el nem fogy a kupac. Amint egy lapka
letirtil, atfordul és kertlapkara nyomtatott csempeként be-
kerdl a kindlatba, innentél ugyanugy kell kezelnlink, mint
egy sima csempét; ahogy kordbban felvazoltam. Mikor
minden jatékos passzolt, az esetleg megmaradt hatszoge-
ket eldobjuk és kezdjik a mdsodik forduldt a kovetkezé
kupac lapkaval. Ami a nagy kiilonbség a tobbi AzuLhoz ké-
pest, hogy itt soha nem lesz egy koz6s, kozépsé készlet, itt
mindig a lapkakon maradnak az el nem vett elemek. Nem
latjuk egyszerre a forduld teljes csempekinalatat sem,
ezért talan nagyobb a szerencse szerepe, nem tudunk ugy
el6re szamolni benne, mint az elsé részben.
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Négy forduldt jatszunk, ezalatt
négyszer pontozunk. A kdzponti ja-
téktablan lévé forgdtarcsa mindig
megmutatja, mely szineket és minta-
kat értékeljuk ki az els6, melyeket a
masodik, a harmadik vagy a negyedik
forduld végén. Az érintett csempék és
lathatd pavilonok a tarcsan feltlinte-
tett pontot érnek, de egy hatszog akar
kétszer is pontozhato, kiilon a szine és
a mintaja alapjan. A negyedik fordulé
értékelése utan jon a végs6 pontozas
is, a jatéktdblan lévé sorrend szerint
kiértékellink minden szint és mintat.
Ekkor mar csak azokat a csoportokat
pontozhatjuk, amelyek minimum ha-
rom csempébdl allnak. Ahogy mar ir-
tam korabban, minden hatszog a sajat
értékét éri: a fa egyet, a hatos virag
hatot. Ha egy szinb6l mind a hat ki-
[6nb6z6 minta vagy egy mintabdl mind
a hat kiilonb6z6 szin megtaldlhatd egy
csoporton belll (teljesen egyforma itt sem lehet koztik),
plusz hat pontot kapunk. Természetesen még levonjuk a
megmaradt csempéink értékét, miel6tt végsé gybztest
hirdetlnk. Itt azért azt el kell mondjam, hogy a szabdly
nem mindig teljesen egyértelm, a csoportok értelmezése
nekink példaul viszonylag sok idébe kertlt. Csoport akkor
jon létre, ha legaldbb két azonos szinli vagy mintaju csem-
pe keril egymds mellé — ezek vesznek részt a végsé érté-
kelésben, de csak akkor, ha elérik a minimum harom tagot.
Aztismegemliteném, hogyakozpontijatéktablakétoldalas,
megforditva mas értékeken pontozunk a forduldk végén és
mas bdénuszpontokat irunk a nagyobb csoportok alapjan.
Ez kifejezetten jot tesz az Ujrajatszhatésagnak, ami szerin-
tem egyébként is ennél a kiadasnal a legjobb, épp a valto-
zatossaga és a magasabb komplexitdsa miatt.

| Szubjektiven

A sorozatbdl eddig A KIRALY!I pAVILON volt a szivemnek a
legkedvesebb. Ha kezd6knek szerettem volna jatékot mu-
tatni, akkor persze az elsé részt vettem el6, de ha én sze-
rettem volna azulozni, a PAVILONt emeltem le a polcrdl.
Ehhez képest viszonylag gyorsan megszerettem a negye-
dik részt. Az is kozrejatszik ebben, hogy ez hasonlit a leg-
inkabb a harmadikhoz. Kicsit az az érzésem, hogy A KIRALYI
PAVILON és a CALICO szerelemgyereke, csak ebben nincse-
nek macskak. Persze az is sokat szamitott, hogy a komple-
xebb jatékokat kedvelem. Ezzel a kiaddssal véleményem
szerint a gamerek is kaptak egy AzuLt. Emiatt nem ez lesz
a legelismertebb és legelterjedtebb darab, mert nem rant
be olyan széles kort, mint a kdnnyedebb, csalddi kiadasok. |
Nehezebben tanulhatd, nehezebben értheté és nehe- :
zebben is jatszhatd. Mondhatjuk Ugy, hogy kevésbé
letisztult. Aki nagyon szerette az elsé részt, lehet, "
ezt annyira nem fogja. Kezd6 jatékosoknak
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Ha az eddigieknél komolyabb kihivasra vagytok, .t &
vagy ismeritek, szeretitek a sorozat t6bb darabjat, -('%

és nyitottak vagytok egy Uj irdnyra, mindenképpen
probaljatok ki ezt a kiadast is.

Egyaltaldn nem bantam meg, hogy én is kiprébaltam, sét,
a harmadik részt is megel6zte ndlam. Egy percig sem volt
olyan érzésem, hogy kar volt megalkotni az 0] kiadast.
Sikeriilt annyi Uj oOtletet belevinni, hogy nem éreztem
azt, hogy ez mar egy sokadik kiadas tartalom nélkl. Ja-
tékostarsaimnak éppen ez volt egyébként az ellenérve a
jatékkal szemben: miszerint ez mar igazabdl nem AzuL.
Ebben még igazuk is van, annal egy joval komplexebb és
megosztdbb darab. Marmint az elsé résznél. De kérdés,
mit tekintlink igazi AzuLnak. Ha nem AzuLnak neveznék,
akkor meg az a kritika érné, hogy mennyire hasonlit az
AzuLokra a csempeelvételi és -lehelyezési mechaniz-
musa miatt. Széval nehéz kérdés. Nekem ez is AzuL. Ha
pedig valasztanom kell, akkor az els6t és a negyediket
tartom meg a polcon.

Most viszont nem merem mar azt leirni, hogy tel-
taldan még nem is vald. J6 hangulatu, okos, de tényleg na-  jes az AzuL-univerzum, és nem hidnyzik bel6le semmi.
gyon gondolkodds jaték. Emiatt talan a leghosszabb; am  Haromszogek példaul még nem voltak benne. Az érzésem
szamomra a legszebb kivitelezésli az 0sszes kozott, bdr a  persze most is ugyanaz, azonban a sorozat negyedik része
vékony jatéktdblakat itt is fajlalom. Persze ez szubjektiv, de  is rendesen rdm cafolt, miszerint nem tud mar Gjat mutat-
nekem tetszenek a mintas, szines, hatszogletld csempék. ni. Nekem tudott. Kivancsian varom hat, mit hoz a jové és
A szinvalasztas lehetett volna atgondoltabb, a vilagoslilat  MICHAEL KIESLING.

a sotétlilatdl példaul viszonylag nehéz megkiilonboztetni.

Tervez6:

Michael Kiesling
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. Homalyrév:
Az oroszlanfalka

»A HOMALYREV: AZ OROSZLANFALKA egy kooperativ tarsasjaték taktikus harci elemekkel, aminek egy egyedi, folya-
matosan valtozé vilag ad otthont. Harcedzett kalandozékat jatszotok és vallvetve kell kiizdenetek egy kihivasokkal
teli kiildetéssorozaton at, ami dontéseitek nyoman formalédik.” — szél a hivatalos ismertet6 a hazai kiadé oldalan. |

g4

Annak jartam utana, hogy ez igy van-e.
tl;dr: nem teljesen
| Kis adag Homalyrév?

Volt id6, amikor az éttermekben
sorra kis adagot kértem, hogy ma-
radjon hely a desszertnek. A sorte-
raszon nyaron a kedvencem a pohar
IPA volt, mert a korsd ugyis felme-
legszik. EI6bbi ugyanaz az étel, utdb-
bi pedig ugyanugy hdsit. A fenti ha-
sonlat érzésem szerint tokéletesen
leirja, hogy mit jelent a HOMALYREV:
AZ OROSZLANFALKA (HR:OF) a nagy
testvérhez viszonyitva: ugyanaz az
élmény rovidebben és taldn még
élvezetesebben is. Mert bizony itt
errél van sz6. Egyfajta degusztacids
mend, ha éppen a teljes lakomdahoz
nem lenne ingerenciank. Vagy ép-
penséggel id6nk. Ezzel az elannal fogtam/fogtunk bele
ebbe a kalandba.

| Apré doboz, tele minden jéval
A HR:OF kibontasa mar-mar a karacsonyi ajandékok kicso-
magoldsanak izgatott élményét nydijtja. Maga a doboz bor-
:zl‘asztéan cuki, acéllal szegett fadobozt formaz, cimlapjan
o' AL ‘csapatunk kedvenc fegyverei hevernek cégérként hanya-

-
s,

) gul tolgyasztalunkra dobva, némi serital, csonkig égé gyer-

e, : rje
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tydk és egy tervezgetéshez hasznalt
térkép tdrsasagaban. Belll pedig ott

az igéret foldje, a Paradicsom, a tej- i
jel-mézzel folyé Kanaan! A Hely, ahol
lehet nulldval osztani, a ,szerepjaté-
kos” Eldorado. A krono-szinklasztikus
infundibulum.

A tartalom bamulatosan bdséges. Kis-
= millié token, rengeteg szorny, néhany
o f6szorny, négy jatszhaté karakter
B o hozzajuk tartozé minikkel, tarcsak-
™ kal, néhany titkos doboz, két spirdlo-
zott flizet és két olyan szabalykonyy,
amikhez foghato ritkan keril az em-
ber kezébe, illetve matricak (hiszen ,
legacy jatékrdl beszélink), valamint
egy HOMALYREV-térkép. Legfelul fek-
szik a kicsomagolasi, elrendezési se-
gédlet. Mindezek egy annyira apréo
dobozban, hogy kinyomkodas el6tt konkrétan a feddé ra
sem megy (!) teljesen a dobozra.
(Utdna se kdnnyen...)

Szerepjaték? Igen?
Nem. Nemigen.

Négy, kiilonboz6 faju és kasztu karakter all
rendelkezésiinkre, ezekbe nem is mennék
bele, mert annyira egyediek, hogy érde-




bty .
mes raszanni az id6t a megismerésuikre... vagyis, érdemes
lenne. Meglepé maddon, a HR lore (azaz a kerettorténet)
meglehetdsen kodos, hidnyos és nem igazan jol fellelhetd.
Redditen, BGG-n keresve ra lehet akadni némi inféra, jo
forras a fandom idevagé oldalhalmaza, illetve szemfiiles
olvasoként el lehet csipni a CEPHALOFAIR GAMES FROST-
HAVEN KS-oldalanak hirei kozott a ,,LORE SUNDAYS” frissi-
téseket IsAAct6l, amiket — lass csodat! — vasarnaponként
tett kozzé. Ez azonban meglehetdsen kevés. Kevés, ahhoz
mérten, hogy a HR:OF egy instant szerepjatéknak latszik.
Lépten-nyomon tetten érhet6 az egyediségre valé torek-
vés: elég a fajokra vagy a kasztokra gondolni — semmi ork
barbar vagy tiinde magus. Ez egyébként szimpatikus és
élvezetesen valtozatos, de hatalmas a kontraszt a helyszi-
nek sablonjaival. Mds kérdés a sztori — hat, az nem va-
lami fényes: kiszamithatd és minden stilust nélkiiloz, iz-
galmat nem rejt. Nem, nem epikus fantasyt varnék el, de
azért emlékezzink vissza, hogy a TAINTED GRAILNél mit is
kaptunk a pénziinkért — gyakorlatilag egy mdvészi olvas-
manyt, fantasy-irodalmat.

Tudom, ez nagyon igazsagtalan, mert anno a GLOOM-
« HOLDIN-ért kifejezetten
lelkendeztem a 111.
szadmban, de ott

a kompakt méret

és az akar egy
repualéuton

valé jatsz-

hatdésag

teljesen

elfo-
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gadhatdva tette azokat a kompromisszumokat, amelye-
ket meghozott az amat6r készité. Itt azonban egy komoly,
onmagat magasra pozicionald kvazi-szerepjatékrol beszé-
[Gnk.

| Szabalyok — nyulas vagy inspiracié?

Nem, nem fogom részletekbe mendéen taglalni a szabalyo-
kat, mert alapvet6en egy dungeon crawler jellegi jatékrol
beszéliink, ahol a karaktereink a négyzethaldn kusznak

M
. --J‘ ,/,_.., f?’ |

O -

(sic!) el6re a helyszineken, ami a spirdlos konyvnek koszon-
het6en meglehetésen kényelmesen zajlik. Néha a kiegé-
szité konyv is kell a térképhez. Alapvet6en akciovalasztos
mechanika dolgozik a hattérben, ami nekem a klasszikus
szerepjatékok leegyszer(sitett verzidjanak tlint, bar valo-
ban egy jol m(ikod6 rendszer: kartydkat valasztunk, ame-
lyek a kezdeményezésiinket és a koriinkben végrehajtott
akcidinkat hatarozzak meg. A D&D-bdl visszakdszon a révid
és hosszu pihend, az elény/hatrany rendszer. A tamadas-
madositokat (pakli kartya tele j6 és rossz médositékkal),
a sz6rnytdmadds-maodositokat (pakli kartya tele jo és rossz
modositokkal) értelmetlennek érzem abbdl a szempont-
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bdl, hogy csak
a kockatdl valo
szabadulas egy
koltséges madja-
nak tlnik, illetve
a kritikus hit &
miss opciét sem
implementdl-
ja, ami pedig a
szerepjatékok
talan egyik leg-
jobb eleme.
Legaldbbis a leg-
viccesebb. A ka-
rakterfejl6dés
értelemszer(ien
gyakorlatilag
ugyanaz, mint
barmelyik  sze-
repjaték XP/TP
része, egyedileg
skalazva a HR:OF
vilagara. Gyenge és kifejezetten zavaré része a jatéknak,
hogy bar fejlédésiink soran karaktereink sorra kapjak az Uj
kartyakat, amelyek Uj akciokat/képességeket biztositanak
szamukra, ezek sokat nem érnek. Nyilvan egyéni stilus és
kedv kérdése, mely lapokat valogatjuk be a kovetkez6 feje-
zetre, de nagyjabol ugyanazokat fogjuk ugyis, hogy a feje-
zeten at tudjuk verekedni magunkat. Eréltetett szdamomra
a varosi események (city events) kartyak hasznalata —
a D&D-ben kiilon kiegészit6k szentelnek ennek szdmos
bekezdést, hogy mégis mi a fraszkarikat csinal a csapat
ket kaldi kozt. Nyilvan a szerepjatékok egyik fontos része
a csapat kohézidja, de hogy a HR:OF-nak ezt miért kell
erdltetnie, az rejtély — huzunk egy lapot és a két lehetsé-
ges akcid kozil kivalasztjuk, hogy mi van, majd elszenved-
juk a kovetkezményeket. D&D-ben ez akar kilon, érakig
tarté élvezetes jatékalkalmakat eredményezhet, itt egy
laphuzast és par masodperc himmogést.

www.jemmagazin.hu

| De most akkor jé ez vagy nem?

J6. Es nem jo. J6, mert lehet nagyon szeretni, ahogy be-
vezet a szabalyokba; j6, mert példasan kidolgozott kom-
ponenseket kapunk, amelyekkel par perc alatt egy masik
vilagban talalhatjuk magunkat. Es nem j6, mert nem tud-
juk atélni az egészet, hiszen a — j6 esetben — haromsoros
leirdsokkal sokra nem megylink, feladataink a , gyilkolj le
mindenkit, de maradj életben” sablon szintjén maradnak.
Széval az a helyzet, hogy a HOMALYREV: AZ OROSZLANFAL-
KA tobb okbdl is hatalmas csalédds egy nagyon jé és erés
kezdés utan. Nem tudom G&szintén szeretni, pedig nagyon
szerettem volna. Nem nagyon értem a hype-ot sem ko-
rilotte — valdszinlleg létezik az a réteg, akit sikerrel tud
bevonni a ,GH-élménybe”: akiket nem zavar, hogy egy
minden izgalmat, eredetiséget és meglepetést nélkiiloz
sztorit, néhany egyedi, de felejtheté karaktert kapunk,
mindezt jelenleg nagyjdbdl huszonotezer forintért. Kér-
dés, hogy mit is varunk és akarunk a HR:OF-t6l? Ha sze-
repjatékszer( élményt jol kidolgozott, izgalmas sztorival,
akkor le se vegyik a bolt polcardl. Ha fantasy kontosbe
bujtatott alkalmi kikapcsolédast nagyjabdl mas-
fél 6raban alkalmanként, akkor akar yme
meg is vehetjlik. :

g ey
ESe

| Kendézetleniil

Létezik az Un. Honest Trai-
lers (,0szinte el6zetesek”)
a naaagy kozosségi video-
megosztd portdlon. Ha ne-
tan a HOMALYREVrGl is meg-
jelenne ilyen kendd&zetlen
bemutatd, az nagyjabdl igy
hangzana a hivatalos leiras
ferditéseként:

A HOMALYREV: AZ OROSZLANFALKA (sajna nem volt jobb
otletlink a cimre, bar ezt minden mas nyelven jol megol-
dottak) egy kooperativ tarsasjaték
taktikus (lol) harci (loool) elemek-
kel, aminek egy egyedi (mit nekiink
orkok és tlindék), folyamatosan
véltozé vilag (néha ragaszthatsz
egy matricat a kartontérképre) ad
otthont. Harcedzett (kezd6 szintd)
kalandozdkat jatszotok és vallvetve
kell kiizdenetek (ugy, hogy fogal- =
matok sem lesz, mit akar a masik
csinalni) egy kihivasokkal teli (6ljél ?
meg minden rohadékot) kilde-
téssorozaton at, ami dontéseitek
(nem kockdkkal, hanem kartyakkal
vagjuk foldhoz a taktikat) nyoman
formalddik (bezony, néha tudtok
kett6 (2) folytatas kozil valasztani).
A kildetések sordn egy letisztult -
(nagyjabdl random) harcrendszer M



T
jarunk még most is). Korilbelll olyan érzésmin'g‘a_mlkdr'ﬁ_-.
az ember orra kétheti natha utdn egyszer csak kidugul és nY
érezni kezdi az illatokat. ' . s

J
] Ugyanitt eladé — POLCURITES:

i Ujszerl, megkimélt GLOOMHAVEN:
JAWS OF THE LiON tdrsasjaték, az ismert

| GLOOMHAVEN méltan hires kistestvére.
\

. !} Allapot: Gjszer(, matricak nincsenek fel-
& | ragasztva, kartyak visszarendezve.
I .
Ii Nyelv: angol, minimalisan nyelvfliigg6 — némi szo-
segitségével (reméljik, nem perel be a Wizards), kockak | veg a kartyakon és a szabalykényvben (kérésre magyart
nelkal (kartyakkal, amik ugyanolyan véletlenszeriek) néz- | tudok kiildeni) — de ezt ugysem fogjatok olvasgatni. :)
hettek szembe a jaték altal irdnyitott ellenfelek hordaival |
(csak ennyi standee volt, bocs), akik ellen egy jol kivalasz- Eladds oka: nem keriil le a polcrél sajnos, bar egy nagyon
tott (lol) és id6zitett (kizart, hogy _ezt_ megbeszéljétek) | jo ésizgalmas tarsas.
képesség bevetése elengedhetetlen a sikerhez (ami, ugye, |
az ,,6lj meg mindenkit”). | Ar: 15 000.-- plusz postakoltség, el6re utaldssal.

I
|| Els6sorban Foxposttal, de MPL is megoldhatd.

| Végezetiil...
| Személyes atvétel Sarvar-Gydr-Budapest-Ull6 Gtvonalon.

...egy szubjektiv tanacs (ami abbdl fakad, hogy a HR:OF |,
kampanya kozben talaltam vissza a D&D 5e multiverzuma- | Elssorban eladni szeretném, de csere is érdekel D&D 5e
ba). Ha tetszett Az OROSZLANFALKA, amire azért van esély, | kiegészitGre, egyeztetés utan.

. tégy egy probat a D&D-vel, vagy barmelyik asztali fan- = 7

. tasy szerepjatékkal. Mi pontosan azzal a csapattal &lltunk R, RGRTER TTE AT
neki egy klasszikus FORGOTTEN REALMS-kalandnak, akikkel

- a HR:OF kampanyat jatszottuk (egész pontosan a kbzepén

7/ Tervezd:
Isaac Childres

Kategoria:
akciovdlasztds, dungeon crawler
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Egy kicsit elkésett ez a jaték, de persze nem tehet réla. 111. lapszamunk, ami koztudottan csak egyszemélyes jaté-
kokrol vagy tobbszemélyes jatékok sz616 jatékmaodjardl szolt, szivesen lidvozolte volna sorai k6zott, hiszen azzal a
céllal késziilt, hogy egyszemélyes partikon lissék el vele az id6t. Sebaj, még most sem kés6 megismerkedni ezzel a kis
dobozos szerzeménnyel, raadasul, ahogy megyiink elGre az Gszbe és a télbe, egy narancs-, citrom- és lime-ligetekrdl

sz6l6 darab egyre inkabb felértékelodik.
| Narancs

Borzasztéan egyszerliek a szabalyok, 4 oldalt foglalnak el,
de valdéjdban 1-en is elférnének, a részletezés csak azért
kell, hogy tudjuk, hogyan pontozddnak a lefedett kartyak.
Kapunk ugyanis a jatékhoz 18 darab kartyat, ezek mind-
egyikén 5 fa és egy tisztas van négyzetes elrendezésben.
Kapunk tovabba 15 dobdkockat, de nyugalom, nem fog-
juk 6ket eldobni, mert csak arra kellenek, hogy a pontokat
nyilvantartsuk. Végil jar a jatékhoz egy talicska- és egy
mokusjelol, mindkett6 kis fafigura.

A mostani cikkben az alapjaték szabdlyait ismertetem;
sem a kartydkon lévé recepteket hasznald valtozatot, sem
a tobbszemélyes valtozatot nem mutatom be, ezek felfe-
dezését ratok bizom, amennyiben az alapverzié alapjan
megtetszett a jaték és bizalmat szavaztok neki.

Megkeverjik a 18 lapot, 9-et kivesziink bel6le, ez vissza-
kerilll a dobozba, és a maradék 9-cel fogunk csak jatszani.
Egyet letesziink magunk elé, kett6t a kezlinkbe felhtzunk,
a tobbi a huzdpakli. A cél minél tobb pontot szerezni az-
altal, hogy a lent lévé kertiinkben (bocsanat, ligetlinkben)
egyre tobbet termé fakat hozunk létre. Ennek maddja pe-
dig az azonos gyiimolcsot term6 fak lefedése.

A szabdlyok egyértelmUek, egyszerliek: a kezlinkben |évé
két lap kozul tesziink le egyet, legaldabb egy fat vagy tisz-
tast le kell fedni a lerakott Uj lappal, csak azonos fajtaju
fak rakhatok egymasra, tisztdsra rakhato fa és tisztas is le-
fedhet fat, de ez utébbi esetben az a pont elveszik, végil

www.jemmagazin.hu
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a legfontosabb: az egymast lefed6 azonos fakon lévé gyii-
molcsok szamat a felsé lapra tett és a megfelel6 oldaldra
forgatott kockaval jel6ljiik. A kor végén ujra kettére huzzuk

a kezlinket és kezd6dhet is az Uj kor egészen addig, amig |

az 0sszes lap el nem fogy a paklibdl.

Ekkor 6sszeadjuk a kockakon Iévé pontokat (a tisztason
|évé kockakat nem szamoljuk ide), és a pontszamunk alap-
jan megallapitjuk, hogy milyen eredményes kertészek vol-
tunk. 50 pont alatt ne is reménykedjlink dicséretben, de a
60 pont feletti eredmény sem kizart, viszont 40 pont alatt
elbujhatunk szégyenlinkben.
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| Lime

Két szabaly még az értékelés el6tt: ha sikerll a 6-os értéki
kockara még rakni gyiimolcsét, akkor ott a kockat rogton a
10-es értékd kosar oldalara forditjuk, ha pedig még erre is
tudunk tenni, akkor johet a 15 pontos talicskajel6l6; ha vég-
képp megszorultunk, egyszer lerakhatunk egymdsra Ossze
nem ill6 fakat, ekkor erre ratessziik a mokusjel6l6t, ez a fa vi-
szont nem fog pontot hozni és mas fa sem rakhaté mar le ra.

Itt kell megdicsérni a magyar kiado, a GEmMKLUB forditdjat,
akinek sikertlt egy olyan ideill6 magyar szt taldlni, ami ti-
pografiailag helyettesitheti az angol ,,grove” szét, amiben
az ,,0” betl(it egy gylimolcsfa lombja adta ki; a magyarban
ezt a,G” betlivel oldottdak meg nagyon ligyesen.

A jaték logikdja hasonlit a HOKKAIDO és a HONSHU jatékok
alapelvéhez azzal a nagy kilonbséggel, hogy mig a japan
- tematikdju darabokban az szamit, ami végiil a jaték végén
- nem lett lefedve, azaz a fentr6l lathaté varosunk, addig itt
~ pont az a cél, hogy lefedjlink fakat, ezaltal megnovelve az
egymason lévé azonos mez6k értékét. Az azonos alakza-
tokra vald pakolas egyébként tobb jatékban is ismert, igy

pl. a RoBORACE mikodésének is az alapjat képezi.
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Nem egyszer(i a kihivas ebben a jatékban sem, és hanem
tudunk egy lépésben tobb fat lefedni egyszerre, akkor
cstggesztéen lassan gyllnek a pontok, marpedig plusz
egy-egy ponttal nem lesz meg a végére az 50, 45-nél vi-
szont csak egy elnéz6 mosolyt kapunk a jatéktdl, tobbre
ne is szamitsunk. Azt tudom mondani, hogy a maga altal
kitlzott célok (egyszemélyes unalom(izé) tekintetében = “#%
nagyon jol sikerillt ez a doboz, a témdja és a kivitelezé-
se, a szinvilaga pedig kimondottan kellemes, valamint
kelléen egyszer(, gyors és féleg kis méret(i ahhoz, hogy
utazoéjatéknak nagyon alkalmas legyen. Ennek apropdjan
el is hoztam egy kilfoldi utamra és ezt a cikket is onnan
from — sajnos a hlivos szeptemberben nem éppen egy na-
rancstermd vidékrdl, pedig isten bizony, ott jobban esne
egy parti a LIGETtel.
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Ismerteto

Vannak azok a gyerekjatékok, amiket azért szeretnek a gyerekek, mert cukik. Aztan vannak azok a gyerekjatékok,
amiket azért szeretnek, mert élvezetes a jatékmenetiik. Szerencsére manapsag egyre tobb olyan gyerekjaték van,
ami mindkett6t tudja, s6t, akadnak darabok, amik még a felnGttek szamara is kellemes szorakozast nydjtanak. Ez

utobbi kategériaba tartozik a HOVA BUJTAL, KATICA? is.
| Egyszer egy hétpettyes katicabogarka ...

.. elindult megnézni, mi van a vilagban, és a latvany a
varakozasainak megfelel6en nem hagyott kivetnivalot.
A KELLER & MAYER rendszerint kifejezetten tgyel arra, hogy
a jatékai tartds, vastag kartonelemekbdl késziljenek, és
olyan igazi, 6voda polcdn jél mutatd, baratsagos, szines
dizajnjuk legyen. Nincs ez mdasképp ennél a jatéknal sem,
PAszTOHY PANKA cuki, glliiszem( bogarkai abszolut hivo-
gatdak a gyerekek szamara. A doboz kbzepes méretd, pont
elég arra, hogy az alkatrészek kényelmesen beleférjenek.
A szabalykényvon tul taldlunk benne katica-, krumplibo-
gar- és szarvasbogarlapkakat, valamint kicsi, kdzepes és
nagy flicsomdkat és egy pakli kartyat.

Az el6készités kifejezetten egyszer(i és gyors: a flicsomo-
kat egy kupacba halmozzuk kozépre, koré pakolasszuk a
bogarkakat (csak az elsé 3 bogar fix, a tobbit véletlensze-
rien), megkeverjik a kartydkat és mindenkinek osztunk
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4 lapot. Ha valaki kapott nagyitét a lapjai kozé, azt lecse-
réljik, a nagyitdt pedig visszakeverjik a pakliba.
E "}, L 4P E "3

Nagybajuszu cincér bacsik sétalgatni
mentek

A jatékot az kezdi, aki a legnagyobb bogarat latta mar
életében. Mondjuk, ha nem akarjuk, hogy még a kezdés
el6tt heves vitakba torkolljon az egymasra licitdlas a leg-
utobbi kiranduldson latott, Godzilla-méretl bogarakral,
ezt a kritériumot talan érdemes figyelmen kivil hagyni.
Viszont nem kell aggddni, ez talan a jaték legnehezebb
része. A koriinkben ugyanis 6sszesen annyi a dolgunk,
hogy kijatszunk egy kartyat a keziinkbél, végrehajtjuk a
hatasat, majd hdzunk egy Uj kartyat a helyére. Osszesen
hatféle kartya talalhaté a jatékban, ezek a kovetkez6k:

» Egy bogdr: elvessziik a soron kovetkezé bogarat és
magunk elé tessziik.

» Harom bogar: ugyanez, csak itt valaszthatunk az els6
harom bogar kozdl.

» Egy flicsomé: elvesziink egy kis flicsomét, vagy egy

mar meglévét cseréliink eggyel nagyobbra.

l
\




» Két flicsomd: elvesziink két kis flicsomot, vagy cse-
réliink egy kicsit egy nagyra, esetleg két flicsomot
eggyel nagyobbakra.

» Metsz6olld: levagjuk egy ellenfelink flicsomdjat,
vagyis eggyel kisebbre kell cserélje. Ha kicsit vagunk
le vele, azt vissza kell tegye a kupacba.

» Nagyité: mindenki megnézi, van-e olyan bogara,
amelyiket nem takar f(i; az ilyen bogdrka ugyanis
megijed és visszaszalad a sor végére. Ha tobb kilogd
bogarka is van, akkor is csak egy szalad el.

A fentiekbdl talan latszik is, hogy a célunk begyfjteni a
bogarakat ugy, hogy egyuttal a neki megfelel6 magassagu
flicsomd mogé tudjuk bujtatni. A katicanak kicsi, a krump-
libogdrnak kozepes, mig a szarvasbogdrnak nagy flicsomo
szlikséges ahhoz, hogy ne latsszon ki mogule. Aki elGszor
Osszegylijt négy — két jatékos esetén 6t — bogarat Ugy,
hogy egyik se latszik ki a flib6l, megnyeri a jatékot.

Estére elaludt katicabogarka, két kicsi pillangé hazata-
licskazta

A HOVA BUITAL, KATICA? tipikusan az a tarsas, amit nem lehet
egy jaték utan elpakolni, a gyerekek szinte automatikusan
rendezik is vissza a bogarakat és flicsomdkat a kezd6 pozi-
cidba. Kénnyen tanulhatd, jatszhatd, a felnéttek sem unat-
koznak mellette, és akarki is nyer, a tébbiekben szinte mindig
megvan a ,,Jaj, de kozel voltam, na, majd a kévetkez6ben!”
érzése. El6fordul, hogy a gyerekek kipécéznek maguknak
egy-egy bogarat, amit gyljtenek, annak ellenére, hogy ez
nincs a szabalyban, de ez nem okoz kiiléndsebb gondot, igy

Keyer
Mayer
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is abszolut lehet nyerni, ha sikeriil a megfelel6 lapokat kijat-
szani hozza, s6t, a feln6ttek akar bele is mehetnek a jatékba,
és valaszthatnak maguknak egy masik bogarat, amit pedig 6k
gyljtenek, ezzel kicsit balanszolva az esélyeket.

A korosztalyi besoroldsa a jatéknak 3-8 év, ami tobbé-ke-
vésbé helytdlld, én annyival egésziteném ki, hogy 3-4
évesen még nem feltétlendl haszndlndm a metsz6olld
kartydkat. 8 éves szerintem mar nagyobb eséllyel fog ma-
gatdl mas jatékot elévenni, de mivel feln6ttek szamara is
élvezhetd, igy kisteséval abszolut idealis lehet. J6 szivvel
ajanlom minden kisgyerekes csalddnak, annal is inkdbb,
mivel rdadasul magyar szerz6k jatéka: a szabalykonyv sze-
rint a jatékotlet GRGBER GABRIELLAtO| és KEMUVES ANDRAS-
tél szarmazik, a tervezés és grafika pedig a mar emlitett
PAszTOHY PANKAT dicséri. Tegyetek vele egy prébat, érdemes!

Lanatie
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Gobbit

ime Gobbit szigete! A dzsungel mélyén hason kuszok, rejtézkodSk és vérszivok adaz kiizdelme folyik a tulélésért.
Az ,egyél vagy megesznek” torvénye itt is érvényes, és ki tudja, mikor vagy te a vadasz és mikor a préda. A kigydk,
kaméleonok és sziinyogok gyors mészarlasahoz jo reflexekre és hidegvérre lesz csak sziikség, kiilonben konnyen te
lehetsz a vacsora.

A gyorsasagi jatékok sokak szemében inkdbb kocsma-
vagy gyerekjatékoknak mingsiilnek, mivel nem igazan az
agytekervényeinket mozgatjak meg, hanem a reflexeinket
és képfeldolgozod képességlinket tesztelik.

A modernek kozil a legrégebbi ismert darab a JUNGLE
SPEED, amely mar tobb kiilonbo6z6 véltozatot megélt, de a
kartyakon |évé formak és a totem 6rok. Sokszor alltunk fel
az asztaltdl Ujabbndl Gjabb sebekkel a kezlinkdn, és isten
ovjon minket a mikormoktél! Mégis, talan a legtobb ja-
tékos polcan a DoBBLE taldlhaté meg. Kedviinkre valaszt-
hatunk a témak kozott, de az igazan j6 jatékosok kozott
késziljink fel a sajgd kézfejekre. A magyar piacon még
megtalalhatd a CICA, PIZZA, TACO, GIDA, SAJT és Uj valtozata,

a SUTI, SAPI, TACO, PIZZA, AJCSI, amelyeknél nem tett lappal. Az utolsé, amit itt még megemlitenék — utdna

f / a formak egyezése viltja ki a csapkodashul-  tényleg ratériink a cikk témajara — az a GEISTESBLITZ, ami-

] 74& [dmot, hanem a kantalt sz6 egyezése a le- ben tdbb targy is van az asztalra téve, de a kitett kartyatdl

) fugg, melyiket kell elhappolni a tébbiek eldl. De a kartydn

vagy rajta van a targy szinhelyesen, vagy nincs rajta sem a

targy, sem a szine. Ebben a két esetben kell minél hama-

rabb elkapni azt a bizonyos targyat. A gyorsasagi jatékok

effajta Ujragondoldsa jellemzi a GoBBITOt is.

-

| Taplaléklanc

A jaték soran meg kell védeniink a lapjainkat, vagy ra kell
tdmadnunk egy masik jatékos lapjara. Sikeres tdmadas
esetén megkapjuk az elfogyasztott és az alatta 1évé lapo-
kat, ez pedig addig folytatédik, mig egy jatékoshoz kerdil
az 6sszes lap.

Els6ként egyenlGen szétosztjuk a kartyakat a jatékosok ko-
z6tt, majd mindenki a kezébe veszi a paklijat képpel lefelé.
Ezutdn sorban mindenki kitesz maga elé egy lapot képpel
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felfelé, majd a kovetkez6t az el6z6leg kijatszott tetejére,
hogy ne latszédjon a korabbi lap, mivel mindig az utol-
sonak kijatszott fog szamitani. Ez addig folytatédik, mig
konfliktusra nem kerdl sor.

Konfliktus akkor alakul ki, ha két azonos szin(, a taplalék-
lancban egymas alatt/folott szerepld éllat kertil ki az asztal-
ra. A szabaly els6é pontja szerint a taplaléklanc sorrendje:
kigyd eszi a kaméleont, kaméleon eszi a szunyogot. Példa-
ul ha egy kék kigyo és egy kék kaméleon van letéve az asz-
talra, az ezeket kitevd jatékosok parbajoznak. A kigydval
rendelkez§ jatékos a kaméleonra akar racsapni els6ként a
kezével, és a kaméleon tulajdonosa is ezt teszi. Ha a kigyo
hamarabb csap le (vagyis az 6 keze lesz a kartydn), akkor a
tdmado nyer, és megkapja a kaméleont és az 6sszes alat-
ta |évs lapot. Ha pedig a kaméleon a gyorsabb, és sikerdl
megvédenie magat, akkor az 6sszes kijatszott lapjat vissza-
teheti a sajat paklija aljara. Természetesen ugyanez igaz a

Azonban lehet6ség van a hibazasra tdmadds és védekezés
esetén is. Amikor valaki olyankor csap le a kezével, ami-
kor igazabdl nincs konfliktus, tehat nincs két azonos szin(i
kigyd/kaméleon vagy kaméleon/szinyog, akkor az Gsszes
kijatszott lapja az allattemet6be — az asztal kozepére — ke-
ril, képpel lefelé. Innen soha senki nem vehet el kartyat,
vagyis csokken a megszerzend kartydk szama.

A jaték okosan a kiesett jatékosokat sem zarja ki teljesen,
mivel ha elfogyott az 0sszes lapunk a keziinkb&l és mar
nincs el6ttiink kartya, kopogdszellemmé valtozunk, és
megtamadhatunk kartyaparokat (példaul két kék kaméle-
ont). Ekkor a jatékban IévSk védekezhetnek, de ha elvesz-
tik ezt a parbaijt, akkor a teljes kijatszott paklijuk repul az
allattemet6be. A taplaléklanc elsé két szeme egyszer(, de
a szunyogok parban jarnak és idénként kiilonb6z6 szin(-
ek, ami azt jelenti, hogy mind a két szini kaméleon lecsap-
hat rajuk.

Ezek az alap szabalyok, am ha un-
juk, tovabb lehet bonyolitani 6ket.
Elsé kiegészitésként figyelni kell a
szuinyogok szinét, ha pedig mind a
harom szin kikeril az asztalra, ak-
kor le lehet csapni az allattemet6-
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re és megszerezni az ott |évé kartydkat. To-
vabba hdrom gorillat is tehetlink a kartyak
kozé, amit ha valaki lerak, az ratdmadhat
barmelyik jatékos lapjara; ha sikeres a tdma-
das, az ott I1évé lapok a temetGbe keriilnek.

Amennyiben mar unjuk az alapjatékot, tovabbléphetiink a
halado szabalyokra, ahol az allattemeté6 legfelsé lapja atir-
ja az eddig megismert szabalyokat:

v

» a kigyok megtamadhatjak a szinyogokat,

» a konfliktusok a kilonb6z6 szinl allatok koézott jon-
nek létre,

» aszunyogok felrobbannak, nem érdemes rajuk csap- y
ni,

» megfordul a tdplaléklanc,

' 4
"f
» csak azonos tipusu allatra lehet tAmadni meghataro-

zott szinldncban,

» kopogdszellemek mddjara mindenki azonos allatpa-
rokat tdmadhat, sikeres tdmadas esetén a kijatszott
lapok az allattemet6be kerilnek.




| Kigyé kaméleonnak sztinyogja!

Ez a kis doboz — a megfelel6 tarsasdggal — egy konnyed
kis mokazashoz tokéletes. Minden egyes parti nagy ne-
vetésekkel és sajgd tenyerekkel, kézfejekkel lesz tlzdel-
ve. Az alap szabalyok egyszerliek, mégis, a hiba barmikor
megtorténhet, ha egy kicsit is elmélazunk. A dzsungelben
farkas-, vagyis kigyo-, vagyis kaméleontorvények uralkod-
nak. Mindig a gyorsabb fog nyerni, ami gyerekekkel dridsi
élmény. Siman egy 5 éves is megérti, mivel nem kell sza-
molni, felnéttekkel pedig jél meg lehet kavarni az agyakat
a haladd szaballyal.

Az ara tiikrozi a kartydk mindségét, nem kell attdl félniink,
hogy az izzadt tenyerek tonkre fogjak tenni, de ha mégis
az orokkévaldsagnak szanjuk, akkor siman laminalhatjuk
a lapokat, a doboz elég nagy ahhoz, hogy igy is beleférje-
nek. A kiadéndl mar nem kaphatd, de par lzletben még
ralelhettek, ha tesztelni szeretnétek, hogyan teljesitené-
tek a dzsungelben.

Csak a gyorsasagotokon és a hidegvéreteken fog mulni,
hogy hol kaptok helyet a tdplaléklancban, de nehogy a

szunyog vigye a puskat!

Dundee

Tervez6: Jean-Baptiste Fremaux,
Thomas Luzurier, Paul-Adrien Tournier
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A rettegeés éjszakaja:

Vérfarkas

Egy furcsa hang ver fel almodbdl: mintha farkasvonyitas torte volna meg az éjszaka csondjét. Félve gyujtod meg

7 s

az éjjeliszekrényen lévo gyertyat a szomszéd falubdl kapott pletykak utan, a vacsorahoz elfogyasztott sertél fel-
batorodva mégis kikukkantasz az ablakon az utcara, ahol egy alakot latsz tovafutni. Egészen torzonborz kinézete
miatt lehetne a szakallas korcsmaros, vagy talan egy vérfarkas?!

Aki jart tdborba gyerekként vagy fiatal felnéttként,
az biztosan talalkozott a GYILKOSOS, a MAFFIA vagy
az ALSZIK A VAROS cim(i jatékokkal, ahol egy nagyobb
tarsasag kozott gyilkosok rejtéznek és éjszakardl
éjszakara sorban hullanak el azok a térvénytiszte-
|6 polgarok, akik rossz emberre kezdtek gyanakod-
ni. Ezek jellemzdje az éjjel fazis, amikor a gyilkosok
ténykednek, majd a nappal fazis, amikor a lakosok
probaljak meggy6zni egymast, ki is a leggyanusabb.

Kicsit belenéztem a torténelemkonyv lapjaiba,
ahol els6ként DimITRI) DAVIDOV neve keril el6 mint
a MAFFIA jaték megalkotdjaé. 1987-ben a Moszkvai
Allami Egyetem Pszicholdgiai Tanszék hallgatdival
probalta ki el6szor, majd olyan siker lett, hogy a tel-
jes egyetemen elterjedt. Sajat elmonddsa szerint
az volt a célja, hogy Otvozze a pszicholdgiai kutatast
a kozépiskolasok tanitasaval.

A ‘90-es évekre egész Eurdpdban
elterjedt (tobb helyen PALERMO
VAROSA néven, maffids tematikaval),
majd megjelent az Egyesiilt Allamok-
ban is. Az amerikai ANDREW PLOTKIN
1997-ben vérfarkasos témat adott
a jatéknak, azzal érvelve, hogy a maf-
fidnak kisebb a kulturalis visszhangja,
és vérfarkas-koncepcio jobban illesz-
kedik egy rejtett ellenség elképzelé-
séhez, mivel nappal emberi alakot

-~ .

oltenek.

—_—
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Hihetetlen sikeres és elismert jatékka valt, amelyre kilon
rendezvényeket is szerveznek. Az ezredforduléra tobb
egyetem is foglalkozott a fejlesztésével. Segit a testbeszéd
és a nonverbalis jelek olvasasanak tanitasaban.

Nem tudom, kinek mi a tapasztalata vele,
de én mindig is egy hosszan elhlzo-

do jatéknak éltem meg, amibdl ha az
elején esel ki, csak malmozhatsz j6
ideig. Erre taldn egy j6 alternativat ad

A RETTEGES EJSZAKAJA: VERFARKAS. Mivel
egy éjszaka és egy nappal fazis van, ha
sikertil egy gonoszt ,felakasztani”, akkor
nyernek a falusiak, ha nem, akkor vége
a pérnépnek.
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| ., Mindenki csukja be a szemét!”

A jaték dobozaban 16 karakterlapkdt és a hozzajuk tar-
toz6 tokeneket taldljuk. Az el6késziilet soran a jatékosok
szamanal harommal t6bb karakterlapot megkeverink és
kiosztunk mindenkinek egy-egy lapot, a maradék harmat
pedig az asztal kozepére tesszik. A jatékban |évé szerepek
jelz6it is tegylik az asztal kozepére, hogy mindenki tudja,
milyen karakterek vannak jatékban. Kezdésnek javasolt
két vérfarkassal, egy latnokkal, egy rabldval, egy bajke-
verével kezdeni, mig a maradékot falusiakkal toltjik fel.
Kés6bb a szereplSket kedviinkre keverhetjik.

/3

Minden jatékos megnézi a sajat lapjat, megjegyzi és kez-
dédhet is az éjszaka fazis. Az éjszaka sordn szdmos sze-
repet fog szdlitani a meséld. Igen, mindenképpen szik-
ségunk lesz egy mesélére, aki a legtapasztaltabb jatékos
legyen (ha van olyan a tarsasagban). Bar ehelyett hasz-
nalhatjuk az ingyenesen let6lthet6 alkalmazast is, amely
elérhet6 magyar nyelven is, egész j6 szinkronnal.

Na szdval, mindenki becsukja a szemét, majd a mesé-

|6 vagy az applikacié sorban fogja szélitani a kilonb6z6

szerepeket. Ha halljuk a szerepilink nevét, végre kell haj-

tanunk mindazt, amit hallunk.

Példaul nyissuk ki a szemiinket

és keressiik meg a szemiinkkel

a masik vérfarkast, majd

\\ csukjuk vissza a szemiin-

\ ket. Ezt végigcsinéljuk az

Osszes karakterrel, majd
johet a nappal fazis.

Itt megtargyalhatjuk,

hogy szerintliink ki le-

het a vérfarkas. Barki barmit
mondhat és megprdébalhatjuk
meggybzni a tobbieket a sajat
véleménylinkrél. Természete-
sen a vérfarkasok el akarjak
hitetni a tobbiekkel, hogy 6k
valamelyik madsik szerepet
kaptak, mig azok, akik esetleg

www.jemmagazin.hu

tudjdk, kik a vérfarkasok,
azok pedig rajuk akarjak
terelni a gyanut.

A nappal fazis szavazassal

fog végz6dni, ahol a leg-

tobb szavazatot kapott

: A jatékos meghal és felfedi

a szerepkartyajat. Tobben is kaphatnak legtébb szavaza-
tot, ekkor e jatékosok mind meghalnak.

A kivégzés utdn a falusiak csapata nyer, ha legalabb egy
vérfarkas meghalt, vagy nincs egy vérfarkas sem jatékban
és senki sem halt meg. A vérfarkasok csak ugy nyerhetnek,
amennyiben legalabb egy vérfarkas jatékban van és egyet-
len vérfarkast sem 6lnek meg. Itt vége is a jatéknak, szoval
allhatunk neki egy kdvetkezének.

| .Vérfarkasok, ébredjetek fel!”

Mivel a jaték veleje a karakterek, ezért nézzik is at, kik
vannak ebben a valtozatban:

» A vérfarkasok éjszaka megkeresik egymast a tekin-

tetiikkel, ha ketten vannak. Azonban ha egyediil
van (mivel a masik kozépen maradt), megnézhetd
egy kozépen maradt karakterkartya. A vérfarkasok
a vérfarkasok csapataba tartoznak, vagyis 6k a ,,go-
noszak”.
A csatlds kozvetleniil a vérfarkasok utan megnézi,
hogy kik a vérfarkasok, gy, hogy a vérfarkasok nem
fogjak tudni, ki 6. Ha a csatlés meghal és egy vér-
farkas sem hal meg, akkor a vérfarkasok és a csatlds
lesz a gydztes.




A szabadkémivesek mindig parban kerllnek jaték-
ba. Ejszaka, amikor felébrednek, megkeresik egy-
mast, igy csapatban fogjak tudni kideriteni a vérfar-
kasok kilétét.

A latnok éjszaka megnézheti egy masik jatékos kar-
tydjat vagy kettd kozépen lévé lapot. A helyiliket nem
véltoztathatja meg, de egész jol képbe tud keriilni,
kik is lehetnek a vérfarkasok.

A rablé az éjszaka soran kicseréli a sajat lapjat egy
masik jatékoséval, majd megnézi azt. Aki a rabld
kartyat kapta, falusinak fog minésilni, bar nem fog
tudni réla.

A bajkever6é megcserélheti két masik jatékos szerep-
kartyajat ugy, hogy nem nézi meg. Ezeknek a jatéko-
soknak persze Uj szerepiik lesz, de nem fognak tudni
réla.

A részeges annyira be van rug-

va, hogy nem emlékszik a szerepé-
re, ezért amikor felébred, kicseréli
a sajat lapjat egy kozépen lévivel,
ugy, hogy nem nézi meg. Bar nem
tudja, de az 0 karakternek meg-
felel6 csapatba fog tartozni.

» Az éjjeli bagoly az éjszaka
soran megnézi a sajat szerep-
kartyajat. Ha lecserél6dott, ak-
kor az annak megfelel§ csapat-
ba fog tartozni, ha pedig ma-
radt, akkor falusinak minGésdil.
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» A falusi nem ébred fel az este és nincs kilonleges
képessége. Célja a vérfarkasok kivégzése.

» A timdr annyira utdlja a munkajat, hogy meg akar
halni. Csak akkor nyerhet, ha meghal. Ha a timar
meghal és egyetlen vérfarkas sem hal meg, a vér-
farkasok vesztenek. Ha a timar és egy vérfarkas is
meghal, a falusiak nyernek. Azonban, ha minden
vérfarkas kozépen maradt és a timar meghal, akkor
vesztenek a falusiak.

» Avadasz Ugyszintén nem vesz részt az éjszakai fa-
zisban, de ha meghal, még egy utolsé ujjmozdulattal
(rdmutatas) még valaki mast is megol.

» Az alakvalté egy meglehetdsen bo-
nyolult karakter. O ébred el6szor, és
megnézi egy masik jatékos szerep-
kartyajat, majd az azon latottak
alapjan cselekszik az éjszaka to-
vabbi részében. igy lehet harom
vérfarkas vagy szabadkémdves, le-
het még egy bajkeverd vagy rablé.

»Mindenki szavazzon!
Harom, kettd, egy!”

Ez a jaték minden izében hozza a klasszikus GyiLkosos/
MAFFIA jatékélményt. Nekem sokkal jobban bejon a fan-
tasy kornyezetbe illesztett tematika, jol harmonizalnak
hozzda a karakterek. A doboz tartalma vetekszik a SZEREL-
MES LEVEL alkatrészmennyiségével, de a min&ségre nem
lehet panasz. Az alkatrészek siman egy zacskdba is befér-
nek, széval lehet a strandra is vinni, ha nem zavar, hogy
szektas gyllésnek fog tlnni kivilrél.

A szerepek tokéletesen miikddnek nagyjabdl mindenfajta
leosztasnal, de azért oda kell figyelni, hogy ne legyen tul
sok tamogatdja a vérfarkasoknak. A karakterek képessé-
gei nagyon jol tudjak befolydsolni a nappali beszélgetések
menetét, és oridsi nevetésbe tud torkollni egy jol elhe-
lyezett bajkeverés vagy rablds. Mégis, a két kedvencem
a részeg és a timdr. A részeg annyira kdoszjatékos, hogy
a vele jatszo jatékos barmit megengedhet magdnak, mig
a timarnak bonyolult pszicholégiat kell alkalmaznia, hogy
ne legyen atlatszé az 6ngyilkos hajlama.
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Abban az esetben, ha szerettétek a tdbori MAFFIA jatékot,
akkor érdemes ezt a valtozatot beszerezni
(vagy azt, amelyiknek a témdja jobban
tetszik), nem fogtok csalédni benne.
De ha nektek a tarsasjaték a,,,csondben
Gldogéliink és gondolkozunk”, akkor

nagy ivben keriljétek, mert nem nek-

tek valé. Aki beruhaz ra, az szamitson a
,jatsszunk még egyet” élményre, akar
hosszU drakon at, és ne felejtsétek: a
vérfarkasok koztiink rejt6znek!

Pundee

Mégis, ez a jaték nem minden tarsasagnak megfeleld.
A dedukcios jatékok kedvelSi még a tarsasjatékos szcénan
belil is kilon csoportot alkotnak, mivel sziikséges hozza-
juk a beleélés képessége és a bevezet6ben taglalt testbe-
széd és nonverbalis jelek olvasasa. Tobb olyan emberrel
is talalkoztam, akit kiver a frasz az ilyen tipusu jatékoktdl,
és nem is tudja megérteni, mit szeretnek benne madsok.
Mégis, e jatékok nagy rajongétdborral rendelkeznek, mi-
| vel tobbséglk egyszer(i szabalyokkal operal, mégis jo
|| szorakozast nyujtanak. A hiresebbek kozott taldljuk a THE
RESISTANCE: AVALONt, a SECRET HITLERt vagy a COUPOt, de
a NOTTINGHAM BIRAJA is hasznadlja ezt a mechanikat. A One
NIGHT ULTIMATE-sorozatnak is van vampiros, (irlényes vagy
szupergonoszos valtozata, de a DAYBREAKben nincsen me-
zei falusi, csak kiilonleges falusiak és specidlis farkasem-
berek.

N A taboros maffiaélményeimet fellil tudta irni a vérfarkasok
I' ' beszivargasa a falunkba, mivel olyan tarsasagi élményt tud
nydjtani, ami egy igazi partijatékot jellemez. Furcsabbnal .
furcsabb gyanusitasok, meglepé végeredmények és han-
gos rohogések.

Tervezd:
Ted Alspach, Akihisa Okui

Megjelenés:
2014
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Jatékok a vilag koriil

>
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A JEM magazin hiiséges olvasoi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen ko6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat hetvenharmadik darabjat

olvashatjatok, és reméljik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon

keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
¥ melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
?1 és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne
Py csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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Jatékok a vilag koriil

Szamtalan neves, népszerii tarsasjatékot koszonhetiink a MICHAEL KIESLING — WOLFGANG KRAMER parosnak: a TIKAL
1999-ben, a ToRRES pedig 2000-ben nyert Spiel des Jahres dijat. De nemcsak egyiitt arattak nagy sikereket: a TIKAL
el6tt WoLFGANG KRAMER mar 3 Spiel des Jahres és 1 Kinderspiel des Jahres dijat tudhatott magaénak, MICHAEL KIEs-
LING pedig a 2018-as AzuLlal sop6rt be minden elképzelheté elismerést. Vajon legujabb jatékuk, a SAVANNAH PARK
felér a nagy el6d6kh6z? Ennek jarunk most utana!

| Jatékmenet

A SAVANNAH PARKkban a jatékosok egy szafariparkot ala-
kitanak ki sajat szin(, hatoldald lapkaik segitségével. A
szinenként 33-33 lapkdn hatféle allatfaj (zebra, antilop,
elefant, orrszarvu, zsiraf és strucc) képviseldi fordulhatnak
el6, néha egyediil, néha pedig ketten, harman vagy akar
hatan, azonban mindig egyedi médon; nincsen két azonos
elrendezés(i, azonos szinl allatlapka. A jaték egy némileg
megbolonditott lapkalehelyez6s mechanikara épul: kez-
detben mar minden lapka — véletlenszerten elhelyezve —
lent van a jatékosok sajat tablajan, épp csak még nem a
végleges helyén. A tarsasban ugyanis az aktiv jatékos min-
den korben megnevez egy lapkat, felveszi a sajat tabl3ja-
rél, majd atteszi a szintén a sajat tablajan belil 1év6 egyik,
még Ures helyre — a tobbiek pedig ugyanezt teszik a sajat
tablajukon, az ugyanaz(oka)t az allato(ka)t tartalmazo,
amde sajat szinl lapkajukkal, majd megforditjak azt, ezzel
jelezve, hogy mar elnyerte végsé helyét (a lapkak el6- és
hatoldalan ugyanaz az abra taldlhatd, csak az drnyalatuk Na, de mi alapjan pakoljuk ide vagy oda a lapkakat? Az
tér el egymastal). alapszabaly nagyon egyszeri: a végelszamolaskor csak
azok az allatok érnek pontot, amik hozzaférnek egy for-
rashoz. Hozzaférésnek az szamit, ha az adott lapkdn van
forras (fajonként csak 3 ilyen lapka van), vagy egy olyan
azonos faju, egymassal szomszédos allatcsoport része,
aminek tetsz6leges tagjan megtalalhatd egy forras. Ma-
gyaran a kezdetben teljesen szétszort allatokat a jaték vé-
gére fajtanként érdemes 6sszecsoportositani.

| Mi ebben a nehéz?

Két dolog. Egyrészt, a palydn van 3 beépitett tlizlapka: egy
1-es, egy 2-es és egy 3-as. Ha ezek mellé olyan allatlapka-
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kat teszlink, amiken annyi allat Iathatd, amennyi a tlizlap-
kan van, akkor azokat az dllatokat a jaték végén elemészti
a tlz, nem szamitanak bele a pontozdsba. Ha kritikus he-
lyen vannak, akkor akar teljes allatcsoportok is szétszakad-
hatnak ily médon a tliz miatt.

Masrészt pedig a tobb allatot tartalmazd lapkdk egy ré-
szén eltérd faju allatok taldlhatok, pl. egy elefant és egy
zebra, vagy egy zebra, egy antilop és egy strucc egy forras
tarsasagdban.

llyenkor gyakran felmeriil a kérdés, hogy melyik ujjamba
harapjak, ugyanis olyan viszonylag ritkan fordul eld, hogy
egy harmas lapkat mindhdrom allatcsoporttal szomszédos
madon le tudunk helyezni.

www.jemmagazin.hu

| Hogyan lehet nyerni?

A pontozds meglehet6sen egyszerl. Minden fajbdl csak
a legtdbb pontot éré6 allatcsoportot pontozzuk le, az pe-
dig annyit ér, amennyi a csoportban megtaldlhaté allatok
szama megszorozva az altaluk elérhetd forrasokkal. Mivel
minden fajbél 11-11 allat van, és mindegyik fajnak 3-3 lap-
kan van forrdsa, igy fajonként 33 pont érhet6 el.

Ezen kivll vannak még a palyan fivek és fak, amelyekre
rakhatunk ugyan allatlapkakat, am ha a jaték végén mégis
lresek maradnak, ezek 1-1, illetve 3-3 pontot hoznak ne-
kiink.

| Van még valami?
Hogyne, par jatékvarians:

» Az egyikben a tabla hatoldalaval jatszunk, ahol nem
szerepelnek sem fak, sem tiizek a palyan — ezeket mi
rakjuk le lapkak segitségével, igy egyedi palyan jatsz-
hatunk minden alkalommal.

A madsikban a jaték kezdetén minden jatékos lerak
egy oroszlanfigurat valamelyik Gres, flivet vagy fat
tartalmazé mezGjére. A késSbbiekben, amikor egy
lapkat rak le ide, annyi

pontot kap, ahany dllat ta-

lalhato a lapkan, az orosz-

lant pedig atteszi egy sza-

badon valasztott lires — de

nem tlizes — mezG6re, ahol

majd Ujra pontokat sze-

rezhet vele.




» A gyerekverzidban pedig nem foglal-
kozunk sem a fuvekkel, sem a fakkal,
sem a tuzekkel, sem a forrasokkal,
ezek csupan illusztracioként szolgal-
nak. A pontozas itt kizarélag az allat-
csoportok méretén alapul, azaz minden
allatfaj annyi pontot ér, amennyi a legna- '
gyobb csoportjaban lévé allatok szama.

| Ertékelés
» Tematika

Szépek a grafikdk, jol néznek ki az allatok, de a szi-
ve mélyén ez valdjaban egy izig-vérig absztrakt jaték,
amire a szerz6k barmilyen témat rahuzhattak volna.

4/10
» Kulcsin

Az atlagosnal egy fokkal szebb grafikdk egy végtelendl
fantaziadus inzerttel parosulnak — a pontszam elsGsor-
ban ez utdbbinak szdél. A négy jatékos lapkdi és tokenjei
ugyanis 1-1 papirtaroléban vannak, amiket ha megfelel6-
en rakunk be a dobozba, akkor nemcsak teljesen kitoltik a
rendelkezésre all6 helyet, megakadalyozva az alkatrészek
szétszOrodasat és csuszkalasat, hanem egy szép grafikat
is kiadnak. Barcsak minden jaték ilyen praktikus inzerttel
érkezne!

9/10

» Ujrajatszhatosag
A tobbféle jatékmdd ugyan noveli, de mivel az alapvetd
stratégia valtozatlan, ezért az Ujrajatszhatésag Gsszessé-

gében nem tul magas.

5/10

A pontozas szigoruan szubjektiv, a szerz6 sajat véle-
ményére éplil. Azokndl a skalaknal, amelyeknek egyik
vége egyértelmden jo, mig a masik vége rossz (pl. jaté-
kélmény, kilcsin, Ujrajatszhatdsag), a magasabb szam
jobb értékelést jelent, mig ott, ahol ez nem egyértelmi
(pl. jatékosok kozti interakcid, bonyolultsag), a maga-
sabb szdm azt jelenti, hogy az adott tényez6 nagyobb
mértékben van jelen.

Annak érdekében, hogy a lenti értékelés valamennyi-
re kontextusba kertiljon, felsorolunk néhanyat a szerzé
kedvencei, illetve az altala nem kedvelt jatékok kozdl.

Kedvelt jatékok: ORLEANS, RACE FOR THE GALAXY, GOA

Nem kedvelt jatékok: SMALL WORLD, SID MEIER’S CIVILI-
ZATION, ARKHAM HORROR
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» Jatékosok kozti interakcio

Gyakorlatilag semmi, csak annyi, hogy mi is dthelyezziik a
masok altal valasztott allatlapkakat.

2/10
» Stratégiai/taktikai mélység

Elég sekélynek érzem, de végiilis egy csaladi jatéknal nem
ez a legfontosabb kovetelmény.

5/10
» Bonyolultsag

Percek alatt elmagyardzhatd, a gyerekekt6l a nagymama-
kig barki konnyedén megérti.

9/10

» Skalazddas
A jatékosok kozti alacsony szint( interakcié miatt jol skala-
z6dik a jaték, 2, 3 és 4 fével egyarant jol jatszhatd. A ki-
[6nbség csupdn annyi, hogy kevesebb jatékossal gyakrab-

ban keriillink sorra, igy kdnnyebb magasabb pontszamot
elérniink.

10/10




| Megvenném vagy nem venném meg?

Nem. Ha rdmjon a lapkalehelyezhetnék, biztosan nem ezt
a jatékot emelném le a polcomral.

Jatékélmény: 5/10
Kinek ajanlom:

» A komplex jatékokat nem, az afrikai allatokat viszont
annal jobban szeretéknek.

Kinek nem ajanlom:
» Atobbieknek.

Sarruken

www.jemmagazin.hu

A szerz6 az alabbiak szerint pontozza a jatékokat:
9-10: gyljteménybe vele!

7-8: alkalmanként jatszhatunk, de sajat példany
nem kell

5-6: csak a sziilinapos kedvéért!
3-4: legalabb rovid?

1-2: nem jatszhatnank inkabb egy Monopolyt...?

Tervez6:
Michael Kiesling, Wolfgang Kramer

' Megjelenés:
2021

Kiado:
Piatnik

Kategodria:
lapkalehelyezds
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Ismerteto

A nyugati kiralysag épitomesterei:
Mestermivek

A NYUGATI KIRALYSAG-sorozat nagy sikert konyvelhet el maganak, kdszénhetSen érdekes, egyedi jatékmenetének,
szokatlan méretii, kompakt dobozanak és messzirdl felismerhet6 grafikajanak. A trilégia mindharom eleme kiilon-

leges valamiben, és zsenialisan lefedi a jatékosok igényeit. Mig az EPITGMESTEREK kezd6 jatékosoknal is bevethetd,
a LovAGOK igazi gamer darab, a VARGROFOK pedig a kett6 kozott helyezkedik el a csaladi, vagy inkabb haladé csaladi

kategoriaban. A sorozat kapott mar tébb kiegészitot részenként, illetve a teljes trilogiara kiterjedGen is, melyek
segitségével az Ujrajatszhatdsag és a valtozatossag kimerithetetlen tarhaza tarult a jatékosok elé. Most A NYUGATI

70 7

KIRALYSAG EPITOMESTEREI masodik kiegészitGjét, a MESTERMUVEKet vettem gorcsd ald, de nemsokara hozom a Lova-

GOK kiegészitGjérol sz616 bemutatomat is.
| Epitémestereim, gyiiljetek kérém!

A sorozat a sotét kozépkorban jatszodik, melybdl az elsé
rész a 850-es évekbe kalauzol benntinket, a Karoling-di-
nasztia uralkoddsanak idejébe. A jatékosok épitészekként
versengve probalnak a kirdly kegyeibe férkézni, ezaltal mi-
nél nagyobb elismerésre és természetesen vagyonra szert
tenni. Ez azonban egy igen sotét vildg, nem biztos, hogy
a tisztességes eszkozok a legkifizetédGbbek. Latvanyos
éplleteket és katedralist emelnek, ligyesen vagy kevésbé
tigyesen egyensulyozva az erény és a biin hataran. Arma-
nyokkal teli id6szak ez, a rivalisok komoly meglepetéseket
okozhatnak, akdr bértonbe is juttathatjdk munkasaitokat.

Az alapjaték ismerete nélkiil nem tudndm bemutatni a
kiegészitét, ezért engedjétek meg, hogy egy bekezdés-
ben szdt ejtsek magardl a jatékmenetrdl is. Az EPITO-
MESTEREK az egyik legklasszikusabb mechanikat, a mun-
kaslehelyezést haszndlja, azt azonban meglehetGsen
Ujszerli modon. A jatékosok a korikben egy-egy mun-
kast helyezhetnek le felvdltva az akcidhelyekre, ahol
kilénboz6 nyersanyagokat szerezhetnek, épliletkartya-
kat huzhatnak, segédeket bérelhetnek fel vagy épitkez-
hetnek. Vannak pozitiv megitélés(i akcidhelyek, példaul
a katedralis épitése; és vannak negativ kicsengést me-
z6k is, ilyen a feketepiac hasznalata, vagy az adé ellopa-
sa. llyenkor az erényjelol6nk mindig kozlekedik a neki
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rendelt savon felfelé és lefelé is, Ujabb el6nyhoz vagy
korlatozdshoz segitve hozzd tulajdonosat. A munkas-
lehelyezés pedig azért kilonleges, mert a megszerzett
nyersanyagok vagy akar kartyak mennyisége attol fligg,
épp hanyadik babunkat helyezziik le az adott mezére.
Minél tobben vannak ott, annal tobb erdforras Gti a
markunkat. Ezzel azonban nagyon kell vigydzni, munka-
saink novekvd |étszdma ugyanis hamar szemet szurhat
vetélytarsainknak, akik bizony elrabolhatjak, s6t — némi
fejpénzért cserébe — még be is bortonodztethetik Gket.
Igen, az interakcié magas foka jelenik meg ebben a ki-
adasban, ezért ez tipikusan az a jaték, ami legalabb né-
gyen jo szerintem. Hatalmas el6nye, hogy 6ten is jatsz-
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hatd. Tokéletesen mukodik és el sem huzddik; mégis
vérbeli eurd, nem partijaték. Kezd6kkel, haladdkkal is
jatszhato, igazi orok darab.

Mutassatok be nekem a
mestermuveiteket!

Ebben a kiegészit6ben tavolrdl érkezett épitémesterek
kapcsolddnak be a munkdba, &felsége ugyanis fejébe
vette, hogy dicséséges miiemlékekkel éke-

siti a varosat. Am ezt a megbizast csak \

a legligyesebb és legbefolydsosabb
9 I I‘

épitészek nyerhetik el, akik dontésuk

alapjan vagy a feladatot felligyeld
hercegn6 kegyeit keresik, vagy in-
kabb a ravasz haszonlesGét.

ben a kiadasban hat 0j szereplét
kapunk, novelve a valtozatos-
sagot. A karakterek egyik oldala
azonos, de jatszhatunk aszimmet-
rikus modon is, a lapok masik
oldalat hasznalva, ahogy eddig
is tehettik. 24 kartyaval bévdl
a segédek és 24 lappal az
épitmények paklija. Eze-
ket par kivétellel csak si-
man is hozzakeverhetjik
az alapjatékhoz, a tébbi
kiegészit6 elem haszna-
lata nélkil. Ha azonban

Az alapjaték karakterei mellé eb- ,
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tobb mindent hasznalndnk, el kell készitenlink az Ujonnan
kapott kiegészit6 jatékostdblat, amelyen a hercegné és a
nyerészked6 kartyai helyezkednek el. Ezek mutatjdk meg,
melyik mez6re helyezziik le a babujukat, illetve, hogy veliik
egy mezén tartézkodva milyen bilintetésre vagy jutalomra
szamithatunk a forduld végén. J6 otlet, hogy ezen a tablan
helyet kap végre a segédek paklija, s6t a kinalat két sora egy-
egy lappal még bévil is. Jot tesz a jatéknak, hogy nagyobb a
felbérelhetd tamogatok létszama. Kapunk egy Ujabb savot,
az erényszintiink mellett mar a befolyasunkra is figyelntink
kell, mely segithet pénzt megtakaritanunk vagy megdriz-
ni erényességilink szintjét, esetleg csodakat épiteni. EIS kell
készitenlink még az 6t csodakartyat, rajtuk a megépitendd
épuletekkel, melyek nagy és latvanyos, szines faelemek.

Az el6késziilet utan a jatékmenet is valtozik tobb ponton.
Ha arra a helyszinre helyeziink munkast, ahol a hercegné
tartézkodik, tehetlink felajanlast a csodakartyara, megkap-
va a mez6 jutalmat. Minden tipusu nyersanyagnak egy hely
van a kartyan, a jatékosok ezeket el tudjak foglalni egymas
elél. Ha a hercegné melldl ejtiink foglyul munkasokat, csok-
ken az erényszintlink. Amikor a nyerészkeddével kerdliink
egy mez6re, rogton novelhetjik a befolydsunkat, am ha in-
nen rabolunk el munkasokat, az erénylink novekszik. Néha
bizony kifizet6d6 kicsit cimbordlni az 6rdoggel, ha tudjuk,
hol a hatar. Ha ilyen jovedelmez6 a haszonles6 kegyeibe

mezbre? Nos, ha zar a feketepiac, nemcsak a feketepi-
acot hasznalé munkasaink keriilnek bortonbe, hanem a
nyerészkedével egy helyen tartézkododk is, arrél nem be-
szélve, hogy még egyéb bintetéseket is kapunk. Széval
mégiscsak dvatosan kell bannunk vele. Ezzel szemben

a hercegn6é mindig valamilyen extra jutalmat bizto-

sit a mezG6jén tobbségben |évé jatékosnak ilyenkor.
A felajanlott nyersanyagok ekkor keriilnek ra az
érintett csodakartyara, csokkentve azok épité-
si koltségét, majd frissitjlik a kovetkezmény-
paklit, Uj helyre kiildve a haszonlesét és a
hercegnét, Uj jutalmakat és blintetése-
ket rendelve hozzdjuk. Ez egy érdekes
és innovativ Uj elem a jatékban, egy
kicsi flszer: a jatékmenetbe alap-
vet6en nem szdl bele, de picit
azért csavar rajta, fel- vagy
leértékelhet bizonyos hely-
szineket példaul.

( férkdzni, miért nem tesz minden jatékos mindig arra a
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A csoddk épitése a masik U] jatékelem. Ezt ugyanugy az
épitkezés akcidval hajthatjuk végre, ha kifizetjiik egy csoda
arat, melyet a kdrtydra korabban felhelyezett hozzajaru-
lasok olcsdbba tesznek. Azt azonban meg kell mondjam,
hogy némelyik csoda olyan draga, hogy a tetemes gy6zelmi
pontjai ellenére sem tudjuk vagy akarjuk megépiteni. Tobb
jatékosnal jobban haszndlhaté a felajanlasok magas szama
miatt, de ezt az elemet egyaltalan nem éreztem kiegyensu-
lyozottnak a jatékban. Ha megépitjik a csodat, a jelolGjét
egyébként felhelyezhetjiik az egyik helyszinre, ndvelhetjik
az erényszintlinket, és késébb ugy hasznalhatjuk, mintha
eggyel tobb munkdsunk lenne azon a mezén, vagy |éphe-
tlink egyet felfelé helyette a befolyassavunkon.

Kozhirré tétetik, ki a nyugati kiralysag
legelismertebb épitomestere!

A jaték ugyanugy ér véget, mint az alapjaték: amint va-
laki megépiti a tablan jelolt utolsé éplletet. A pontozas
sem valtozik nagyot, kaphatunk gy6zelmi pontot a nyers-
anyagaink, az erénysavunk, a megépitett épuletek és ka-
tedrdlisszintjeink utan. A befolydssavon legmagasabban
végzl épitész markat négy arany Uti, ami szintén gy&zelmi
pontra valthaté. Addssagkartydink és bortonben cslicsiilé
munkasaik pedig minuszpontokat jelentenek szamunkra.

Szeretem az EPITGMESTEREK jatékot, bar inkdbb kezdknek
és a klubban veszem el6, otthon ritkdbban. Kevesen vagyunk
rd és nekiink nem is elég agyéget6. Négy-ot fével, kevésbé
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tapasztalt jatékosokkal viszont mindig garantalt a sikere. Ki-
vancsi voltam erre a kiegészit6jére, mert a KEZVMUVESEK KORA
szerintem egy elég fontos és nagy hatdsu kieg a jatékhoz, ami
amellett, hogy kissé noveli a komplexitast, jobban belenyul
a jatékmenetbe is, de j6 irdnyban. Raadasul olyan elemek
kaptak helyet benne, mint példaul a pontozoéfiizet vagy a
hatodik jatékos készlete, aminek az alapjatékban is benne
kellett volna lennie. Ezzel egyiitt jatszva igazabdl nem hidny-
zott még egy kiegészités hozzd szerintem. Kivancsi voltam
hat ra, és orulok, hogy kiprobaltam. Szerintem ez nem olyan
|étfontossagu kiegészits, mint mondjuk az els6. Nem valtoz-
tat tul nagyot a jatékmeneten, bar a hercegnd és a nyerész-
kedd figuraja érdekes Uj lehetGségeket teremt. A csoddkat
viszont valahogy soha nem tudtuk jél kihasznalni. Szivesen
veszem el6 szinesitésként, ha a mar jatékot ismeré jatéko-
sokkal jatszunk, de tovabbra sem érzem kihagyhatatlannak.
Mindemellett egy teljesen Uj egyszemélyes jatékvaltozatot
is kapunk benne, amellyel az egyedill jatszok viszont komoly
Ujdonsagokra tehetnek szert.

Ezt a kiegészit6t azoknak ajanlom, akik sokat jatszanak az
alapjatékkal, mar megvan az elsé kiegészit6 is hozza, és sze-
retnének némi friss élményt, 0j irdnyt, Uj karaktereket, Gjabb
épuleteket és segédeket, azaz nagyobb valtozatossagot és
valasztasi lehet6ségeket belevinni. Ahhoz ugyanis nagyon
j6, hogy az alapjaték ne valjon megszokotta vagy unalmassa,
esetleg tapasztalt jatékosoknak is Uj élményt adjon.

nemes

Tervez6:
Shem Phillips, S. J. MacDonald

Kategoria:
munkdslehelyezds, szettgydjtds

12+ ®B1-5 T60-80'
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Tudhaté, hogy magazinunkban nincsenek kébe vésett, szigortian vett kotelezé rovatok. igy nem gondoljuk, hogy
hianyos lenne a lapunk akkor, ha nincs benne egy jatékelméleti cikk, egy jatékszerz6vel készitett interju vagy akar
a vilag koriili cikk. Mindegyikre akadt mar példa, és még arra is, hogy elindult egy sorozat, aztan véget ért. A mostani |
cikk talan abba a sorba illene bele, hogy ,érdekes, de nem Uj jatékok”. irtunk mar ilyenekrél hénapokkal ezel6tt,
és nem gorcsoliink azon, hogy minden szam tartalmazzon egy ilyet, de ha éppen ugy addédik, hat legyen. llyen jaték @@ . " -
a mostani is. A BATTALIA: THE CREATION (vagy mostantdl roviden csak BATTALIA) egy 2015-6s KS-KAMPANY volt egy B 1= | :
viszonylag varatlan helyrdél, Bulgaridbdl. Anno az 6tvenezres célt csak megduplazva, szazezernél allt meg a szamlalg, .
de a projekt megvaldsult, a jaték kijott idoben (nagy szd!), és az akkortajt indulé divatnak megfelel6en minikkel. f
A jaték legjobb tudomasom szerint tartja az értékét, elvétve fel-felbukkan egy teljes pakk, kieggel egyiitt az adok- -
veszek csoportokban, de nem sokaig marad ott — aki tudja, mit keres, az megszerzi. =

I Misztikus vilag a négy elem szellemében egy-egy tablat, aminek az alapjatékban csak |,
az a funkcidja, hogy a pakliépitéshez és

Ebben a vilagban négy nép, négy frakcio él egyiitt — de a kartydk kijatszasahoz tarolja a la-

nem békében. Legaldbbis a béke latszdlagos, a harc elébb  pokat, hizo- és dobdpaklikban. =«

vagy utdbb bekovetkezik, de addig mindenki készil, er6- A kezdéskor megkapott 10 lap-

sodik, toltekezik, hogy aztan anndl nagyobbat szakithas- bdl mindenki 6-ot hiz a kezébe,

son egy rajtattéssel. ez lesz tehat a kezdd kéz.

sok van, és hosz- jarasa szerint kovetik, és ad-
szasan le lehetne dig jatszhatnak ki kartyakat
irni azokat. Mi a kezikbél, amig tudnak —
™ nem tessziik ezt azaz ha megvan hozza a meg-
= meg, csak épp felel6 kartyajuk, barmeny-

A szabalyokbdl A jatékosok egymast az ora ) ‘\

annyira, hogy nyi akciét végrehajthatnak.
e Xr Y Sl ) : érthet6 legyen Ezek az akcidk az alabbiak
b e 2 a jaték, hiszen a lehetnek:
| L5 7 célinkabb a jaték-

élmény ataddsa. » Uj kdrtyak vasarlasa:

A jatéktabla egy : A pakliépités mechanika logi-

| 7x7-es négyzet- i3 T 3l kdjabol fakaddan Uj és Uj, egy-

halo, rajta kitin- (r : Gl re jobb és er6sebb lapokat kell

tetett helyekkel, f:_ _.., : X6 venniink, amik a dobdpaklink-

. 2 igy a jatékosok (i NN EES S il ba kertlnek, majd amikor ki-

indulémezsivel, illetve a tabla kézepével. Az elSbbire [ S ™l fogy a huzépakli, ezek visszafo-

\s minden jatékos lerak egy-egy kezdd-, azaz 1-es szintli [l il A &=l rognak (valamikor) a kezlinkbe

; A\ varost, amit megjeldl a sajat jelol8jével, kdzépre pedig [l SOW Ml (ezek a lapok lehetnek Ujabb \

rom keril, ami alapbdl 8-as szint(. A jatékosok kapnak “=SEEEEEEEEEmEEEmESERES harci egységek vagy kUIaneg )
/=N === - = - N I
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' Ggyak, ez utdbbiaknak értelemszer(ien valtozatos hata- » kilonleges targyak

saik vannak, pl. a tablan vald hosszabb mozgast tesznek hasznalata
lehet6vé vagy egy kockadobast indukalnak, aminek a do-

bott értéktdl fliggben lehetnek hatasai a jatékos altal ki- Akcidnak szamit az is, amikor
jatszott kartya erejére); egy kilonleges targyat jatszunk ki
és azzal modositjuk a lerakott kartya-
ink hatasat, pl. a satorban el lehet ta-
rolni egy kartyat és at lehet vinni a
kovetkezd korok barmelyikére;

» nagy és kilonleges

Targyak hasznalata: a kozépen lévé
rom képzeletbeli védGinek legy6zése
utan valaszthatunk egy nagy és kulon-
leges targyat, ez nagyon er6s hatdst tud ki-
fejteni, és ezt is hasznalhatjuk aztan a ké-
s6bbi fordulékban, pl. Strato kalapacsa
barmilyen egyéb kiilonleges targyként
funkcionalhat;

» hGs felbérlése
. 4 Ezzel a furcsa kifejezés-
sel illeti a szabaly azt, amikor

a sajat 2 minifigurank kozul az egyi-
A tablara a kezd6vdrosunkbdl kiindul- ket felrakjuk a tablara, amely pillanattdl

va oldalszomszédosan épithetlink ,‘ ,{; kezdve ezek mozoghatnak és harcolhatnak
utakat vagy varosokat, megadott épi- fg\ o ¥ (kezdésként még nincsenek fent a tablan);

tési szabalyok mentén, igy pl. egymas -
mellett két varos nem allhat; a varosok
és utak ara, az épitésiikért kijatszando
kartydk attdl fliggnek, hogy milyen
szintl varost vagy hanyfelé agazd
utat épitiink;

» utak és varosok épitése:

»  hd&s mozgatasa

Oldalszomszédos lapkakra mozoghatnak
kartyakért cserébe;

»kartya eltaroldsa csak a kovetkez6 korre;

» varosok fejlesztése » harc

Megadott kartyakombindcidkért varosunk szintje egészen Nos, igen, van harc a jatékban, hogy is ne lenne, és ahogy
4-esig fejleszthetd; a szabaly is irja, csak épitkezéssel nem lehet megnyerni
=-. ‘.1; : i #vnw*" P - | " <
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a jatékot; a harcban egy hésiink, azaz minifigurank tamad-
ja amasik jatékos varosat és veszi at annak iranyitasat ugy,
hogy azonos szint( jel6l6t tesz rd a sajatjaibdl, vagy egy
masik jatékos figurdjat tamadja, ilyenkor a tamadott el-
menekilhet, ha pedig veszit, a kovetkez6é korben vissza-
térhet a tablara, nem semmisiil meg tehat.

Még egy dologrdl ejtsiink szét, ez
a Nap orakulum. Ez egy kis héta-
gu és két elembdl all6 forgd elem,
kvazi egy rondella, ahol jelent6sé-
ge van annak, hogy a felsé és alsé
hét ag szimbolumai kozul melyik-
nél van illeszkedés, illetve hogy
a koré rakott kartyapaklik kozil
melyiket ,vilagitja meg”, melyik-
re mutat az egyik kiemelt 4g. Ez
utdbbi esetben pl. az adott kar-
tya hatasat kétszeres erével le-
het végrehajtani, tehat érdemes
erre figyelni. A felsé kor minden
fordulé végén fordul egyet az
Oramutaté jarasa szerint, a ko-
rében tehat minden jatékosra
ugyanaz a hatas fog vonatkozni
egy forduldn at, csak az a kér-
dés, hogy ki tudjak-e hasznalni.

A kore végén a jatékos minden
megmaradt és fel nem hasznalt
lapjat is a dobopaklira dob-
ja, majd 6-ra huzza a kezét és

- . ——
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a téle balra l6 jatékos kovetke-
zik. A jatéknak akkor van vége,
ha a tabla betelt, vagy olyan
Ures mez6k vannak mar

csak rajta, amik a szabalyok
szerint nem beépitheték,
illetve ha valaki megépiti az
otodik 4-es szintd varosat.

A jatékban egyetlenegy

dolog ér pontot, tehat

minden fenti akcid

csak és kizarolag egy

célt szolgdl: minél er6sebb varosok létrehozatalat, ugyan-
is a gy6zelmi pont mindenkinél az dltala a jaték végén
birtokolt varosok szintjének 6sszege. Emiatt egy négyf6s
partiban altaldban jellemz6 a 10-12-14 pont 6sszegydjté-
se jatékosonként, és nem ritka, hogy a gy6zelmet 1-1 pont
kilonbsége donti el.

| Ertékelés

A BGG szerint ez egy 3,47-es erGsségli és 7,3-as értékelési
jaték tobb mint 900 értékelés alapjan. Ez azért mar egy
stabil, bedllt helyet jelent, tekintetbe véve az eltelt id6t
is. Helyezése sem az Osszes jaték, sem a stratégiai jatékok
tekintetében nem értékelhets (utdbbiban ezer utani he-
lyezése van).

Ugy gondolom, ez egy korrekt értékelés, tehat itt egy
stratégiai, de nem kiemelkedGen j6 jatékkal van dolgunk,
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> ‘ melynek nehézsége a csak alkalmanként jatszoknak is
megfelel, nem egy LACERDA-szint(i darab. Emellett viszont
i hangulatos, koherens, bar természetesen vannak hibai.
Egyfel6l nagyon lassan indul be a fejlesztés, mert az iga-
zan j6 és erGs lapokhoz olyan lapokkal kell fizetni, amiket
nem kapunk meg kezdésként, hanem azokat is
- meg kell szerezni. A pakliépités miatt viszonylag
nagy a szerencse szerepe abban, hogy mi
jon fel, és konstans érzés, hogy akarunk
S valamit, de helyette azt csindljuk, ami-
re éppen elég lapunk van. A kartydk
N atvitele késébbi korokre nehézkes,
ez még inkabb erésiti azt, hogy ami
éppen a keziinkbe keriil, a legjobban
hasznaljuk ki. Egyforman kell figyelni
az épitésre, a fejlesztésre (hogy a sajat va-
rosunk olyan magas szintl legyen, amit mar
nem lehet elfoglalni) és a lehetséges ho-
ditdsokra (amik azonnal magas szintl
varosokat, tehat sok pontot adhatnak /8

www.jemmagazin.hu

nekink), és nem kifizet6d6 egyoldalu-
an jatszani, mert ott igen sérulékennyé
vélhat a sajat oldal (pl. csak egyfajta
kiilonleges targyat gydjteni és annak
a hatasaban bizni). A minik szépen ki-
dolgozottak, anyagaban szinezettek, és
el6revetitik azt a kort, amikor ezek nél-
kiil nagy dobozos stratégiai jaték mar
nem is adhatd el — azaz a jelent.

Igazi kiegészitGje csak egy van a ja-
téknak, a STORMGATES, de rengeteg
Ujabb és Ujabb min/ jelent meg hozza
az évek soran.

Bar kifejezetten ritkan keril elé na-
lunk ez a jaték, de amikor igen, par
ora elmélyult, helyenként bosszan-
kodassal is tlzdelt szérakozast biz-
tosit, ami utan

altalaban
ugy al-
lunk fel

az asztaltdl, hogy
egy-két kritikus Iépés valasztot-
ta el a nem nyerteseket a gy6-
zelemtél, mikézben az asztalkép
szinkavalkadja némileg karpdtol
az esetleges hibakért vagy az ala-
csony pontszamért.

drkiss

Tervez6:
Alexandar Guerov, Ledha Guerova

s Vo,
' \I Kiadé:

Fantasmagoria

Kategoria:
pakliépités, lapkalerakds

12+ #M2-4 X60-180'
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MAGYAR PREMIER

Jurassic World:
Dinévadaszat

En nem tudtam, hogy a CARTAMUNDI kiadénak tobbféle Jurassic World témaju jatéka is van, igy UNO és puzzle is, s6t,
még mas mechanikaju tablas jaték is elérhetd ebben a témaban, széval aki Jurassic-rajongg, itt igazan megtalalhatja
a neki valo jatékokat. Bar az tény, hogy ebben a szegmensben inkabb a (nagyon) egyszer(i mechanizmust hasznalg,

a nagyon kicsi gyerekekkel is jatszhaté darabokat lehet fellelni. A 4+-os jel6lés a dobozon nem véletlen, és ilyenkor
tlinédik el az ember, és probalja atfogalmazni az egyik Murphy-térvényt, miszerint ,,Fejlessz ki olyan jatékokat, ame-
lyeket 4 évesek is jatszani tudnak — csak 4 évesek fogjak jatszani.”

| Dino Chase

A szabdlyok egyszer(iségé-
nek mérésére a pofon nem
megfelel6 mértékegység;
ehhez képest egy pofon

is bonyolult. Adva van egy
tabla, rajta szép, de eklek-
tikus grafika (tele dindkkal)
és korben 14 hely korongok-
nak. Ezekre tesszik a dindkat
abrdzolé  kartonkorongokat
képpel lefelé. Tartozik még a dobozhoz egy dobdkocka és
4 dindfigura mlanyag talpakkal, ez utdbbiakkal lesznek a
jatékosok. Végiil van még a dobozban 12 kartya, ezeken
egy-egy dind képe, de kett6 lapon 2-2 allat szerepel.

A jatékosok huznak egy kartyat, az ezen abrazolt dind
korongjat kell els6nek begydijtenitk. A figu-

d?s\\" [ e rajukat kezdéskor rateszik egy korongra,
- g i S
d \‘ -

dobnak a kockaval, és lépnek 1-et, 2-t
vagy 3-at, vagy barmennyit, ha kopo-
nyat dobtak. Felforditjdk a
korongot, majd ha pasz-
szol a kartydjukon |é-
vlvel, elveszik azt, de
ha nem, ott hagyjak
felforditva. A jaté-
kosok egymds utan
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jonnek. Aki megtalalta a dindjat, huz
egy Ujabb kartyat, mostantdl ez lesz
a célja. A jatékot az nyeri, aki el6sz6r
teljesit 3 kartyat.

| Domination

Még a nagyon egyszer( szabalyok
mellett is van egy-két kisebb és
nagyobb bizonytalansagi tényezd
a jatékban, széval a szabalykonyv
nem igazan sikerilt tokéletesre.
Azon mar nem is akadunk fel, hogy
dindkra vadaszunk, de mi is dindkat mozga-
tunk. Itt, kérem, diné dindnak raptora! De
példaul nem tudjuk meg, hogy ha 2 dind van




a kartyankon, akkor mindkett6t meg
kell-e taldlnunk vagy valaszthatunk.
A forditas sem tokéletes, hiszen van-
nak kartyak és vannak korongok (esetleg
lapkaknak hivhatjuk 6ket), a sza-
baly azonban ez utdbbiakra
harom eltér6 szét is hasz-
nal: kartyalap, kartya/lap,
csempe — de véletlenl
sem korong vagy lapka.

Mindegy is, ne ragadjunk
le ezeknél a részleteknél,
hiszen ez alapvetéen nem

befolydsolja a jatékot, ami saj-
nos nem igazan érdekes, és bar nincs a csalddunkban 4
éves, nem tudom elképzelni, hogy az alap szabalyokkal
nagyon lekodtne barkit is, hiszen amint felforditottuk a lap-
kakat, onnantdl mar csak az a kérdés, hogy melyik irdnyba
mozogva tudom elSbb elérni azokat — ez viszont tiszta sze-
rencse kérdése. Egy Ujabb hianyossag: nincs leirva, hogy
a dobott értéket le kell-e teljesen Iépnem, vagy mehetek
kevesebbet is. A [ényeg: mi nagyon gyorsan atvaltottunk
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arra, hogy ugy jatsszuk, hogy a lapkat csak az nézheti meg,
aki ralépett, és vissza is forditotta, tehat beleraktunk egy
memdriaelemet is fejlesztés gyanant. igy egynek elment.

Az otlet, hogy nagy filmekbdl jatékokat készitsiink, alap-
vet6en jo. Hatalmas pluszpont a kiaddnak, hogy az 6sszes
alkatrész a dobozban papirzacsikban van, igy minimalis
mulanyag komponens van csak a jatékban (a figurdink tal-
pai). De ez a sok j6 pont sem tudja feledtetni a fenti giksze-
reket, és azt, hogy ebbdl a jatékbadl egy kis fejtoréssel egy
jobb verzidt is ki lehetett volna hozni. Majd legkdzelebb.
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Amikor tarsasjatékot jatszunk, sokszor nem gondolunk ra, hogy mivel egy szocialis tevékenységet végziink, bizony
nem csak a jatéknak vannak szabalyai, hanem annak is, hogyan jatsszuk azt a bizonyos tarsasjatékot. Miért van az,
hogy sokszor, bar a jaték j6, mégis rossz szajizzel kellink fel egy parti utan? Ebben a cikkben tanacsokat kivanok adni

ahhoz, miképpen kezeljiik ezt a problémat.
Usd, vagd, nem apad!

Természetesen nagyon nem mindegy, hogy milyen ez a
bizonyos jaték. Mas dinamikaja van egy konfrontativ, egy
kompetitiv és természetesen egy kooperativ jatéknak.
Amikor lellink a jatékhoz, sokszor kell egy kis rahango-
|6dds. Mit és hogyan fogunk jatszani? Ha sok egymadssal
kiszlirds elemet tartalmaz, mint pl. a MUNCHKIN vagy az
UNIKORNISOK: A REMES MENES, akkor varhatd, hogy nem
fogjuk szeretni egymast a jaték soran. Ha konfrontativ
a jaték, mint a TRONOK HARCA vagy a KEMET, akkor nem
érhet varatlanul, hogy megtamadnak minket. Egy kevés-
bé interaktiv jatékban, mint pl. az ARk NovAban azonban
nem ez lesz a f6 gondunk. Persze akar egy munkdslehelye-
z6s jatékban is varhato, hogy elhappoljak elSlink a helyet,
amire vagyunk, mégis masképp jelenik meg a negativ in-
terakcid.

Leginkdbb akkor tudjuk megérteni a probléma gyokerét,
ha ismerjik, milyen jatékostipusok léteznek.

Archetipusok

A CARDBOARDREPUBLIC 6 kiil6nboz6 tipust sorol fel. Ez nem
feltétlenil a legtokéletesebb lista, de nagyon joél leképezi
a tarsasjatékos tarsadalmat, és én nagyon szeretem, ezért
ezt fogom hasznalni.

Egy stratéga (Tactician) a nagy képet
nézi: azt, hogy hogyan tud nyerni,
vagy legaldbbis megtaldlni az utat a
gy6zelemhez. Jellemz6en a komplexebb,
komoly dontési fakkal rendelkez6
jatékokat szereti.

A szocializaléd (Socializer) a tarsasag
miatt jatszik. Neki a tarsasozas kozosségi
élmény, baratokkal taldlkozhat, egyitt
lehet vellk, szamara a jaték csak
masodlagos. Jellemz&en a konny( vagy
partijatékokat kedveli.

A beleérzé (Immersionist) a témaért
van oda, 6 egy j6 élményre vagyik.
Szép komponensek, hangulatos jaték,
mindenki ,benne van” a jatékban.
Jellemz6en ameriket vagy nagyon erGs
témaju jatékokat szeret jatszani.

A vakmeré (Daredevil) a vad trollkodast
imadja. Varatlan huzasok, szokatlan
kombinacidk szerelmese; ha valaki el tud
torni egy jatékot, akkor 6 az. Jellemz&en
nem szeretia hosszu, elhizédo jatékokat,
ellenben rajong a vad csatdkért.
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Az épitész (Architect) alkotni szeret.
Jellemz6en olyan jatékokért rajong,
amiknek van ive, fel lehet épiteni bennik
BARMIT. Ok nem annyira a témaért,
hanem valaminek a létrehozasaért
rajonganak. Ok azok, akiknek nem baj,
ha nem nyernek, ha egy szép asztalképet hoztak Ossze
maguk el6tt. Féleg az euro tipusu jatékokat szeretik, de
nem kizardlag.

Es végil ott vannak a versengdk (Striker),
a mindendron gy6zni vagyok, akiket nem
érdekel, kin kell atgazolni a gy6zelemért.
Imadjak a konfrontativ  jatékokat,
legtobbszor az egymadssal kisziras a
kedvenc mechanikajuk.

Mint lathato, sokféle jatékostipus létezik, és bizony a leg-
tobbszor kell6en heterogén egy asztaltarsasdg, ha egy 5+
f6s jaték keril az asztalra. Természetesen a legtobb jaté-
kos nem egyfajta archetipusba esik, sokszor keverednek a
kiilonboz6 stilusok, mégis azt tapasztaltam, hogy az egyik
jellemz6 mindig dominans egy adott jatékosnal.

Hogyan kellene jatszani?

Kezdjlik az elején. Ha a jaték 2 f6s, akkor amugy is egymas
ellen jatszunk. Mi a jaték célja? Pontra jatsszuk vagy gy6-
zelmi feltétel van? Milyen interakcié van a jatékban? Ezek
mind sarkalatos kérdések abban, hogy miképpen zajlik
majd a jaték menete.

Oké, de hogyan is kellene jatszani? Az aldbbiakban felso-
rolok par jotanacsot, miképpen kezelhetjik a jatékot ugy,
hogy ne negativ élménnyel keljiink fel egy jo jaték mellél.
(Ha a jaték rossz (legaldbbis szamunkra), akkor maximum
egy jO tarsasag/jatékélmény mentheti meg attdl, hogy ne
akarjunk vele Ujra jatszani.)

Mossunk kezet a jaték elott!

A modern jatékok, plane az elhatalmasodd inflacié miatt,
bizony egyre dragdbbak. Ha sokaig akarjuk élvezni a tar-
sasjatékot, bizony gondolnunk kell az allagmegdvasra.

Jatékszabaly

Ha nem ismerjik még a ja-
tékot, elbre jelezzik ezt a
tobbieknek, és figyelmesen
hallgassuk végig, amikor a
jatékmester elmondja a sza-
balyokat! Ha valamit nem
értiink, kérdezzliink batran,
fog valaszolni!

Hangeré

Bevallom, én is sokszor abba a hibaba esem, hogy a jaték
hevében indulatosan vagy lelkesen élem az eseményeket.
Fontos azonban megérteni, hogy ritka kivételektdl elte-
kintve a tobbi jatékos ezt nem fogja j6 néven venni, és jel-
lemz6en az is inkdbb a jaték tulajdonsaga, nem a jatékosé.

Nyelvi korlatok

Ha a jaték nem magyar, bizony sokszor meggy(ilhet a ba-
junk a sok széveggel a kartydkon vagy mas komponense-
ken. Kérdezziink inkdbb, vagy prébaljuk el6re megtuda-
kolni, mi hogyan m(ikodik, és akkor kevésbé zavarjuk a
tobbi jatékos élményét!

Ismerjiik fel, hogy milyen tipusu
jatékosokkal liltiink le jatszani!

Ha sok versengé és taktikus kozé kerilink, szocializalo-
ként el kell fogadnunk, hogy nekik bizony a nyerés a cél,
nem az, hogy egyitt legylink. Ok a jatékért jatszanak, nem
miattunk. Ez ne szegje kedviinket, de vegyik észre, hogy
mas lesz a jaték dinamikaja, mint amire szamitunk. Hason-
|6 igaz az épitészek esetében, bar nekik inkdbb csak a ver-
sengGBkkel és esetleg a vakmerdékkel gylilhet meg a bajuk,
akik bizony élvezetet lelnek a rombolasban.




Ne tegyiik tonkre masok szérakozasat!

Ha mi vagyunk az egyediili verseng6k vagy vakmerdk, ah-
hoz, hogy ne rontsuk el mas jatékélményét, probaljunk egy
kicsit finomitani a jatékstilusunkon, illetve stratégiankon.
Ugyis csak a stratégak és az épitészek lesznek az ellenfe-
leink, létezik ellenliik m(ikodé taktika anélkil is, hogy tel-
jesen szétrombolnank a jatékot. Ez nem jelenti azt, hogy
ne torekedjink a gy6zelemre vagy ne csinaljunk eszement
kombadkat, mégis tudatositsuk magunkban azt, hogy nem
biztos, hogy a tobbi jatékos élményének elrontasa vezet a
célunkhoz!

Mit tegylink, ha a mi jatékstilusunk nem
agressziv, ellenben a tobbieké igen?

Beleérz6ként prébaljunk rdhangolédni a jatékra. Szivjuk
magunkba a kornyezetet és reagéljunk ra. Epitészként
azonnal kezdjink el a védelemre késziilni: el6bb-utébb
célpontok leszlink, igy fontos, hogy megvédjiik azt, amit
megépitlink. Szocializdloként van talan a legnehezebb
dolgunk. A masik jatékos nem azért tdmad minket, mert
annyira utal, hanem mert neki a jaték a fontosabb, nem a
személyes élmény. Ezt érdemes els6ként elfogadni.

Beszélgetés

A legtobben rosszul tlirik, ha beleszdlnak a jatékukba. Ez
természetesen része lehet a stratégianknak, plane alku-
dozés, egyezkedds jatékok soran. Fontos, hogy ne akarjuk
a tobbieket ledominalni, hanem prdébaljunk inkdbb fino-
mabb maddszereket hasznalni céljaink elérésére!

Mit tegyiink, ha latjuk, hogy egy tarsunk
nem élvezi a jatékot?

Ennek sokféle oka lehet: nem a leghatékonyabb stratégi-
at valasztotta, Ugy gondolja, hogy minden tervét keresz-
tul huzzdk a tébbiek, nem tud elég er6forrast szerezni a
céljai eléréséhez, stb. Prébaljuk felismerni a helyzetet, és
amennyiben a jatékon belil lehetséges, segiteni 6t — nagy
valdszinliséggel halas lesz érte.

Ne legyiink alfak!

A legujabb kooperativ jatékok tervezésekor kiemelt figyel-
met szentelnek az alfajatékos problémajanak (egyvalaki
irdnyit mindent, a tobbiek csak asszisztdlnak hozzd), de
ha pl. egy olyan klasszikussal jatszunk, mint a PANDEMIC,
ahol ez a probléma még nem lett megoldva, akkor bizony
vissza kell fognunk magunkat, hogy ne rontsuk el a jatékél-
ményt. Vonjuk be a tébbieket is a dontéshozatalba, a sajat
akcidik soran 6k mondjak ki a végsé szot!

Mint latjuk, szdmos probléma merilhet fel egy jatékal-
kalom sordn, ezért fontos, hogy figyeljiink arra, hogy ne
rontsuk, hanem inkdbb javitsuk mas jatékosok élményét,
igy legkozelebb is szivesen lilnek vellink egy asztalhoz és
konnyebben taldlunk partnereket a kovetkez6 alkalomra.

Tzimisce



Interja

§ Shem Phillips

0 el6szor kostolt bele a jatéktervezésbe, de a frissessége és

Mi volt a motivaciéd, hogy megalapitsd
a sajat kiadodat, a Garphill Gamest?
Honnan ered a név?

A huszas éveim elején kezd6dott, amikor el akartam ké-
sziteni a sajat jatékomat. Akkoriban Uj-Zélandon dolgoz-
va fel sem merilt bennem, hogy egy kiadéhoz forduljak,
ugyhogy megcsinaltam magam. A név tisztelgés az apam,
Gary Phillips el6tt.

A Raiders of the North Sea volt az elsé
ismert tarsasjatékod, ami rovid id6
alatt nagy sikert aratott a Kickstarteren.
Meglepodtél?
De még mennyire! A SHIPWRIGHTS egy évvel korabbi Kick-
STARTERe hatalmas meglepetés volt. Ezek utan tudtam,

hogy a RAIDERSnek j6 fogadtatasa lesz, de arra nem szami-
tottam, hogy ennyire jol fog teljesiteni.

Ugyanakkor A nyugati kiralysag
épitomesterei még ennél

is sikeresebb. Milyen

ut vezetett idaig? Mi

motivalt?

Ekkor még mindig rohamosan
fejlédtem tervezéként és jaté- &
kosként is — még kerestem azo- @
kat a jatéktipusokat, amiket _.a#

szeretek jatszani és tervez-
ni. Aztan megérkezett a
fedélzetre SAM MAcCDO-
NALD, hogy kézosen meg-
alkossuk az egész Nyu-

GATI  KIRALYSAG-trilogiat.
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a lelkesedése, hogy részt vehet ebben, arra 6sztonzott, hogy
folytassam a tervezést és jatékkiadast.

o -

Svaonad

Hogy ismerted meg Samet? Milyen volt
vele egyiitt dolgozni?

Miel6tt belekezdtlink a koz0s tervezésbe, egyiitt ze-
néltlink egy bandaban 5 évig. SAM dobolt, én gita-
roztam. 5 év koz0s zeneszerzés utan

tudtam, hogy nem fog gondot

okozni a kozos jatékterve-

zés sem. Maximalisan

tiszteljuk egymast, en-

nek kdészonhet6en a ter-

vezési folyamat konnyed

és nagyszer( szérakozas. Mind-

ketten ugyanazért vagyunk itt:

hogy megalkossuk a lehet6

legjobb jatékot.
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Mi inspiralt és milyen elvarasaid voltak,
amikor elhataroztad, hogy tobb trilogiat is
készitesz?

Mindig is tetszett a kdzépkori és az dkori torténelem. A
sci-fi témaju legdkészletek helyett én a kardos-pajzsos
szettekkel jatszva néttem fel, tiniként pedig imadtam az
AGE OF EMPIRES-t is. Innen ered ezeknek a témaknak és a
civilizacidalapu jatékoknak a szeretete. Ami a trilogiake-
retet illeti, az inkabb egyfajta véletlen volt. Az elsé jaték
sikere utdn gy dontottem, csindlok még egyet. Es akkor
mar a fejemben harom viking jaték kézenfekvébbnek tiint,
mint kettd.

Kiadtal két trilégiat, és mar uton van
a harmadik. Tudatosan trilégiakban
gondolkozol, vagy ez csak véletlen
egybeesés?
A NORTH SEA-trildgia utan természetesen mas égtdjakon
is elkezdtem gondolkodni. Osszesen négy trilogiat fogunk

késziteni, de ezeket kovet6en mar szerintem befejeztik a
trilogiakkal.

A Szkitia fosztogatoinak torténete
valamelyest kézel van a magyar
torténelemhez. Honnan meritesz
inspiraciot, amikor uj jatéktémat keresel?
Ahhoz épp egy olyan dkori civilizdciét kerestem, ami bi-
zonyos szempontbdl hasonlésdgokat mutatott a viking
civilizacioval. Olyanok kellettek, akik a fosztogatasrdl és
a hadviselésrél hiresek. Amikor jobban megismer-
tem a szkitdkat, leny(igozott a kultarajuk,
és a tény, hogy egyetlen jaté-
kot sem készitettek
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még roluk. Szeretek szamomra izgalmas témakat taldlni.
Nem csak amiatt izgalmas, hogy hogyan lehet megjeleni-
teni 6ket a jatékban, hanem maga a felfedezés miatt is,
ahogy egyre tobbet és tobbet kutatok réluk.

Talan Sam Phillips és Mihajlo Dimitrievski
(The Mico) az a két miivész, akikkel a
legtobbet dolgozol. Hogy ismerted meg
Gket?

Hat, SAM PHILLIPS a batyam, széval valdszin(ileg ki tudod ta-
lalni, hogy ismerkedtiink meg. THE MicOt a DeviantArton és
Facebookon keresztll ismertem meg. Megkerestem a tar-
sasjatékom illusztralasaval kapcsolatban. Orémmel vette, a
tobbi pedig mar térténelem.

A Wayfarers of the South Tigris
Magyarorszagon is meg fog jelenni.
Milyen ujdonsagokra szamithatnak a
rajongok?

A WAYFARERS 0tvozi a kockalehelyezést és a munkaslehe-
lyezést a tabloépitéssel és a motorépitéssel. Roviden egy
gondolkodés euro, ami szétégeti az agyadat, mikdzben
zsenidlisan mutat a tdblan, amikor befejezted. Hasonlé ér-
zéseket varhattok téle, mint a LovaGoktol, de kicsivel tobb
interakcidval és tempdsabb jatékmenettel.




SHEM-PHILLIPS
B L e wllan b
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A Legacy of Yu épp most zsebelt be
jelentds tamogatast Kickstarteren.
Miben mas ez, mint a korabbi jatékaid?

A legnagyobb kilonbség, hogy ez egy kizardlag szdl6 ja-
ték. Raaddasul kampanyjaték is, egy csomd torténettel.
Ezel6tt sosem csinaltam még kifejezetten sz6l6 vagy tor-
ténetvezérelt jatékot. Nagyon szérakoztatd volt dolgozni
rajta, és kifejezetten elégedett vagyok a végeredménnyel.
Egy csomd olyan mechanizmust és érzést tartalmaz, ami
a Garphill-rajongdk szamara mar ismer6s lesz, mikdzben
friss és kihivasokkal teli sz6l6éIményt nyuijt.

Miért dontottél ugy, hogy egy széldjatékot
készitesz egy tobb fds, szol6 jatékmaoddal
rendelkez6 helyett? Miben jobb a Legacy
of Yu, mint egy nem kizardlag szolo jaték?

Még egészen a fejlesztés kezdetén rdjottem, hogy az a
bizonyos kartyamechanika, amin épp dolgoztam, sokkal
jobban m(ikodik széldban, mint tobb jatékossal. A vilag-
jarvany kell6s kozepén voltunk akkoriban, ezért a szél6-
jatékok sokkal tobbet foglalkoztattak. Raadasul kihivast is

o

Nemzetiség:
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Utoljara jatszott jaték:
Egizia: Shifting Sands

Leghiresebb jatékai:
Raiders of the North Sea, A nyugati kirdlysdg lovagjai,
A nyugati kirdlysdg épitémesterei
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jelentett sza-

momra, hogy valami

egészen mast alkotok. Eredetileg nem

kampanyjatékként indult, de miutdn felépitettem a koz-

ponti jatékmenetet, mar tudtam, hogy egy torténetvezé-
relt kampany rengeteget adhat hozzd a jatékélményhez.

Mennyi tesztelésre van sziikség, hogy a
jatékaid végso format oltsenek, plane egy
olyan kiegészito esetén, ami tobb jaték
elemeit egyesiti?

Tobb szaz. Nem tartom pontosan szdmon, de tényleg ren-
geteg. A tervezési munka a legtobb jatékunk esetén csu-
pan 1-3 hénapot vesz igénybe az otlettél a miikodd jaték
megalkotdsdig. Ezutdn tovabbi 5-6 hénap intenziv teszte-
Iés és folyamatos fejlesztés kovetkezik, amig a ,,jé jaték”
eljut a , kivald jaték”-ig. Kiegészit6t tervezni sokkal egysze-
riibb, mivel az alapmiikddés mar megvan. Altaladban csak
3-4 hénapba telik, mig eljutunk az otlettdl a befejezésig,
és ezt sokkal kevesebbet is kell tesztelni.
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1. .a"'r Kedvenc jaték:
Pandemic

Kedvenc jatéktipus:
euro (munkdslehelyezés, tobbcélu kdrtydk
haszndlata, eré6forrds-menedzsment)

<< Vissza a tartalomjegyzékre



Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
115. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését november 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Tamogatodink:

() reflexshop

&Ke"er gﬁ
& B \ BU
Mayer ND



https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
http://www.deltavision.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://a-games.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://cartamundi.hu/hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/
http://www.reklamkituzo.hu/?page_id=14

