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Kedves Jatékosok!

Minden, ami a tarsasjatékok vilagaban tortént
oktoberben, jelentéségét tekintve eltorpil
amellett, hogy lezajlott a Spiel 2022 Messe
Essen, vagy csak egyszer(ien ,Essen”. Az obligat
hasonlat, miszerint ez a jatékosok Mekkaja, nem
téves—ide mindenigaz hitli gamernek egyszer az
életben el kell zarandokolnia. Es mint a Kaba k&
koril, korbe-korbe keringenie csarnokrdl csar-
nokra, standrél standra. SzerkesztGséglinkbdl is
j6 paran teljesitették ezt a szinte mar vallasos
penzumot, sét, vannak olyan imamjaink is, akik
minden évben tiszteletiiket teszik; t6lik olvas-
hattok egy élménybeszamolot.

De mivel lapunk nem Uti magazin, természete-
sen nem maradnak el a jatékismerteték sem,
még ha az a téves benyomasotok is tdmadhat,
hogy ezzel parhuzamosan egy utazasi irodat
is Uzemeltetiink. Nos, ha igen, akkor is csak
virtudlisat.

Ezzel tudunk eljutni olyan helyekre, mint
Marrakes, ami —ming csalddas — nemcsak, hogy
nem Marokkd févarosa, de még csak nem is a
legnagyobb vérosa, csupan a negyedik a sorban
(MARRAKECH). Es van egy nagy hatranya: elmé-
letileg tilos az alkoholfogyasztds, pedig mi épp
most 0Orokoltink egy spanyol szélGultetvényt
(LA VIRiA), igy ahhoz, hogy élvezhessiik munkank
gylimolcsét, tovabb kell alinunk. Ez az uti cél le-
het egy szép Uj kiralysag (EGY SZEP UJ KIRALYSAG)
vagy egy nyugati kirdlysag (A NYUGATI KIRALYSAG
LOVAGJAI: KORONAK VAROSA). Kirdlysag!

Ha kicsit tulszaladnank, mondjuk a Holdig, akkor
sincs baj, mert rakétaink nemcsak arra képesek,
hogy elhagyjak az 6reg Foldet, de magukkal hoz-
zdk a telepeseket is, akikkel majd egy Uj vilagot
épitlink a kopar égitesten egészen addig, mig
egy méretes jarvany arra nem késztet, hogy to-
vabballjunk (K6sz6nTUNK A HOLDON). Hova to-
vabb? Nos, a végtelenbe, de ne reméljiik, hogy
ott az 6rok béke var. Sokkal inkabb a harc, az
epikus (ircsatak (TWILIGHT IMPERIUM 4. KIADAS).
Békére legfeljebb a transzcendens vildgban sza-
mithatunk (BIiToku).

Par aprésag még maradt a kosar aljan, ezeken
is gyorsan atfutunk: egy kis Uno-klén, de annal
azért jobb (Mio!), egy esseni Gjdonsag origami
illusztracidkkal (SEA SALT AND PAPER) és egy koc-
kadobds, l6versenyes jaték roll & write mecha-
nikaval (LONG SHOT: THE DICE GAME).

Ja, pardon, még valami kimaradt. Itt van (teg-
nap volt) Halloween, igy erre is készultiink egy
kicsit. Egyrészt egy régi jatékkal, ami nem konk-
rétan halloweeni, de rémalmok generdldsara
tokéletes (NIGHTMARIUM), és egy vadonatuj
magyar szerzeménnyel, ami viszont pontosan
erre az alkalomra készilt, ellenben szerencsére
annyira nem rémisztd, igy gyerekeknek idedlis
(HALLOWEEN). J6 ijesztgetést kivanunk ezuton is!

16 jatékot!
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Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk
mélységei. Eltélthetiink velik par percet, de tarthatnak egy

@ Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szerepld linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathaté ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezzlik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.
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Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.
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Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dévodasok és kisiskolasok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.
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Ismerteto

MAGYAR PREMIER

) A
Bitoku

Egy olyan korszakban, amelyet az emberiség mar rég elfeledett, |étezett egy varazslatos erdd. Ez az Gsi, évezredes
erdd a Foldrengés-siksagtol egészen az Akaishi-hegység labaig terjedt. Ez volt a Vildgegyetem Ot Szivének egyike,
legmélyebb régidiban olyan siirli névényzet élt, hogy az arra vandorlo elveszett lelkek ott talaltak nyugalomra és
léptek at a tulvilagra. Soha nem lesz ehhez foghatd hely, varazslatos, magikus, melyet maga a Nagy Szellem lakott.
Az erdd az O létezésével volt képes fenntartani a benne 1évS békét és egyensiilyt. Az id6 azonban szamara is véges
volt, amint lejart a részére rendeltetett, visszavonult a vilagbdl. Helyét egy arra érdemes bitoku szellem vette at.
Készen allsz arra, hogy te légy az Gj Nagy Szellem és taplald az erdét, segits az elveszett lelkeken? Legyél mélto utddja
az erdd el6z6 szellemének, gyiijts er6forrasokat, épits épiileteket és mentsd meg a bolyongo lelkeket.

A 2022-es Essen Spielt kovet6en mar szdllingéznak ha-
zankba az idei fesztival legsikeresebb jatékai, am én most
kaptam a kezembe a tavalyi kiallitas egyik legsikeresebb
darabjat, a Bitokut, amely a REFLEXSHOP kiadasaban nem-
rég jelent meg magyarul. Tavaly mind Essenben, mind
a Tarsasjatékok Unnepén kigy6zé sorok varakoztak arra,
hogy kiprobaljak ezt a kilonleges témaval megaldott,
eszméletlen grafikaju jatékot, amelyr6l mar akkor tud-
tuk, hogy szinpompas kiilseje mellett vagy ellenére igazi
gamer darab. Vajon van olyan jd, mint szép?

| Bitokuk, kodamak, yokai-ok, mitamak

A szépségét nem lehet elvitatni a jatéknak. A doboz azon-
nal felhivja magara a figyelmet. Ha a kezlinkbe is vessziik,
a sulya azonban sejteti, hogy egy igen sulyos darabrdl van
sz6, nem csak a sz6 szoros értelmében. Nem egy csaladi
jaték, ne tévesszen meg senkit
a cuki grafika! Csu-
pan kinyomkodni és
rendszerezni kozel egy
oraba telt, és ember le-
gyen a talpan, aki elsére
kiismeri magat a mil-
lid alkatrész kozott.
Van itt tobboldalu,
mélyitett jatéktabla
tényleg gazdag grafika-
val, festett fa er6forras
és egyéb jelol6k, milli-

www.jemmagazin.hu

onyi lapka és tobb
mint szaz kartya
is. Ha a szabalybdl
akarjuk beazonosi-
tani 6ket, ilyen sza-
vakkal taldlkozunk,
mint kodamajelold,
templom, onsen,
farm, ryokan, mita-
ma szellem lapka,
iwakura kélapka,
yokai- és bitokukar-
tydk. Na, és a hika-
rujelolékrél még
szot sem ejtettem.
Nekem szerencsém
volt, hogy elsére
ugy jatszhattam
a jatékkal, hogy egy
igazan tapasztalt jatékmester magyarazta el. A szabalyta-
nuldsra hagyjatok magatoknak elég id6t, mert az sem lesz
egy rovid torténet. Az alkatrészek mennyisége is mutatja,
hogy igen gazdagon 6tvozi a jaték a mechanikakat, van
itt kockalehelyezés, pakliépités, szett-
gyljtés, hogy csak a fontosabbakat
emlitsem.

A jatékot négy fordulén at jatsz-
szuk, minden forduld, azaz minden
év négy fazisbdl (évszak) all. A kezd6 bitokuk
segitségére az 6rz6k (yokai-ok) sietnek, akiket



a dobdkockak és a kartydk jelképeznek. Minden fordulo-
ban harom kdrtyat és harom kockat hasznalnak a jatéko-
sok. Egyszer(inek hangzik, a jatékmenet valdjaban az is,
azonban a millié lehetdség miatt meglehet6sen sok a gon-
dolkodasi id6, és a jaték sem lesz rovid miatta. Kombok,
bonuszakciok, lancreakcidk lesznek a segitséglinkre a 6
akcidink mellett. Nézziik is meg, hogyan!

,»A hideg téli ho kristalytiszta patakokka
valtozik, frissességgel és zold szinnel
arasztva el a rengeteget.

A tavasz kozeleg.”

A tavasz az erdd ébredése. Az az idészak, amikor a yo-
kai-ok 0sszegyllnek, hogy a bitokuk segitségére legyenek.
A jatékosok ilyenkor egyidejlileg cselekszenek. Megkapjak
a forduléra érvényes yokai kartydkat azaltal, hogy huzo-
paklijukbol négyre egészitik ki a kezliket, majd haromig el-
dobnak lapokat a dobdpaklijukra. A dobdpaklit csak akkor
keverhetik Ujra, ha a huzépakli elfogyott. Klasszikus pakli-
épité mechanizmus, a jatékosoknak a jaték soran lesz le-
het6séglk er6sebb kartyakat is hizni, vagy gy6zelmi pon-
tért lapoktdl megvalni. Ezutan kiosztjak a bevételiiket és
kovetkezik az akciéfazis. Itt kell szét ejtsek arrdl, hogy bar
a jaték ikonografidja elég jo, rengeteg jeldléssel és ikonnal
taldlkozunk egy parti soran, id6t vesz igénybe, mire ezeket
mind megtanuljuk. Az elején riaszté tud lenni, és nem is
fog menni rogton. Nekem legaldabbis nem ment. Szeren-
csére a jatékossegédlet ezeket GsszegylUjtve tartalmazza.

www.jemmagazin.hu

»A nyar a kemény munka
évszaka. Ebben az id6szakban
hivjak az 6rzoket segitségiil
azok, akik azt remélik, hogy
6k lehetnek a kovetkezo
Nagy Szellem.”

A nyar tulajdonképpen a jaték akcidéfazisa, ahol
a jatékosok egymas utan kovetkezve egy-egy akci-
Ot hajtanak végre a valaszthatdk koziil mindaddig,
amig mindenki nem passzolt. A harom valaszthaté
akcid, a passzolason kivil:

» yokai kartya kijatszdsa. A keziinkben tartott lapok
kozil egyet kijatszhatunk jatékostdblank egyik tres
kartyahelyére. Ezzel megkapjuk a kartyan szerep-
|6 jutalmat, akciot, illetve feloldhatjuk az akciéhely
melletti kockankat. Ha van az akcidmez6 mellett kris-
talyunk, azt is aktivdlhatjuk ezzel a [épéssel.

» dobdkocka lehelyezése. Egy mar  felol-
dott dobdkockankat lehelyezhetjlik va-
lamelyik erdében talalhato akcidhelyre.
A dobdkocka értéke sok mindent meghata-
roz. Miel6tt letesszilkk, amulettek- .
kel novelhetjik az értékét. Az
erdd akcidjat ugyanis csak
akkor hajthatjuk végre, ha
legaldbb akkora értéku
kockat tesziink erre a ré- {
gidra, mint egy mar ko- '
rabban lehelyezett ér-
téke. Ha van itt épilet, | "
akkor egy épitmény ak- \\- N
cidjat is hasznalhatjuk, | \y
amennyiben a kockank
értéke eléri az épllet akti-
valasi értékét. Arra figyeljink,

hogy az épilet tulajdonosa - ha nem

mi vagyunk azok - ezért jutalmat fog kapni. J6 kis

interakciés lehet6ség jelenik meg itt a jatékban,

és szerencsére nem csak itt.




Az erd6 vagy épllet akcidk igen valtozatosak lehetnek. Sze-
rezhetlink példaul mozgaspontokat, amelyeket azonnal el
kell kéltenlink. Mozgathatjuk vele a szellemiinket a bitoku

Osvényen, ahovd a megszerzett bitoku kartyakat "

helyezzlik, vagy az elérheté zardndokunkat
a bolcsesség osvényén kiilonbdz6 bénu-
szokért és gy6zelmi pontokért cserébe.
Kaphatunk mitama vagy szitakété lap-
kakat djabb jutalmak reményében,
vagy esetleg amulettet, kristalyokat,
iwakura koveket és kilonb6z6 nyers-
anyagokat gydjthetink be. Az erdé
egyik régidja biztositja az épitkezés le-
het6ségét is, amirél korabban mar em- _
litést tettem. Az épiiletek pedig Gjabb ak- N
cidlehet6séget biztositanak, nem beszélve
a kodamasdvon torténé elSrelépésrdl. Ezek
a kis pajkos szellemek (kodamak) a jaték végén
még nagy hasznunkra lehetnek, ahogy a pon-
tozaskor kitérek majd ra.

Ve

Vo

» atkelés a folydén. Egy erd6ben |év6 kockankkal atkel-
hetlink a folyén a Hikaru-hegység egy lires mezgjé-
re, hogy yokai vagy bitoku laphoz, esetleg iwakura
k6hoz vagy latomaskartydhoz juthassunk. llyenkor
mindig csokkenteniink kell a kockank értékén majd,
hisz 6rzénk blinbanatot gyakorol.

»Az erd6 Nagy Szelleme igazsagos
teremtmeény, ugyanis a halal és a bomlas
taplalja a gyiimolcsot,
amelybdl uj élet sziiletik.”

Az 6sz az elmélkedés évszaka. Ebben
az id6ben a feltorekvd szellemek ala-
zatot tanusitanak a Nagy Szellem elé6tt,
és fellilvizsgaltatjak tetteiket. A jatékosok
meghatarozzak a jatékossorrendet a Nagy
Szellem otthondba tett dobdkockak helye
alapjan. Aki nem tett kockdt, annak helyzete
valtozatlan marad.

»HO és jég boritja az erd6t. A Nagy
Szellem azt figyeli, ahogyan a pelyhek
megvilagitjak az 6rokzoldek agait, és
ahogy a jég lelassitja a tavak szivverését.
Csend honol mindenhol, ahogyan az erd6
megpihen.”

Télen az erd6 erdt gylijt a tovabbi korforgas-
hoz. A jatékosok visszaveszik Grz6iket (koc-
kaikat) a jatékostablajukra tetszéleges
.. sorrendben. Az értékiiket azonban nem
A valtoztathatjdk meg. Ha valakinek van
| legaldbb 6t yokai kartya a birtokdban,
most teheti meg azt, hogy gydzelmi
pontért valamelyik kijatszott lapjat elta-
volitja a jatékbadl. A tobbi kijatszott kartya
a dobopaklira keril. A Nagy Szellem jelol6-
je az Uj forduldra lép és a korforgds kezd6dik
elolrdl. Frissitjiik a tablat, majd Uj tavasz kovet-
kezik, a természet ismét ébredezik.

,»S0k id6 telt el, mire az erd6 Nagy
Szelleme a békességbe vezetd utjanak
végére ért. Nem volt egyszerii megtalalni
az utodjat, ugyanis a kiegyensulyozottsag
és a bolcsesség sziikséges fokat elérni még
a legmegvilagosodottabb lények szamara
is kihivas.”

A jaték a negyedik forduld végén fejez6dik be, a végsé
pontozaskor pedig kideril, hogy egy igazi pontsalata-
val van dolgunk, ahogy tdrsasjatékos berkekben nevezni
szoktuk az ilyen tipusu jatékokat. Azaz tulajdonképpen
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minden pontot ér. Fontos, hogy az értékelés el6tt van
még egy termelés fazisunk, azaz juthatunk még most is
pontot éré elemekhez. A kezd6jatékos harom pontot kap,
majd ellenérizzik a bitoku 6svénylinket. BiToku kartyakat
a folydn valo atkeléssel szerezhetlink, azokat lehelyezve
egymas utan pedig kialakithatunk egy osvényt, amelyen
jelolénket Iéptetve szépen megszerezhetjik mindegyik
kartya jutalmat. A pontozasnal a kdrtyak tipusa szamit,
a kilénboz6 szettek magas gy6zelmi pontot érnek. Az erdd
régioit is lepontozzuk. Minden régidban van egy koda-
ma jeldlénk, amely erd6- vagy kartyaakcioval Iéptethetd

a jaték folyamdn. A végén a legtovabb jutott jatékos kapja
a régidért jard legmagasabb jutalmat, ahogy a tabla jelzi.
Itt szintén tetten érhetjik az interakciét, hiszen minden
régidban szamit a sorrend, és a jaték soran nemcsak arra
van lehetdségiink, hogy sajat jeldlénket el6re, hanem arra
is, hogy mas jelolGjét hatra Iéptessuik. A jatéktablankra he-
lyezett iwakura kovek annyiszor kapjak meg a pontértéki-
ket, ahdny zarandokot tudtunk melléjiik
helyezni a parti folyaman. Ezek a ko-
vek mindig valamilyen jatékvégi célt
tartalmaznak, id6ben megszerezve
6ket fel tudunk halmozni készle-
tet a rajtuk szerepl6 kartyakbol
vagy éplletekbdl a végsd ér-
tékeléshez. Dobdkockaink
és nyersanyagaink értéke
négyesével ér egy gydzel-
mi pontot, a teljesitett
|atomdskartydk pedig

szerz6 bitoku lesz az Uj Nagy Szellem, aki segitségével
a harmonia tovabb él a varazslatos erd6ben.

A Nagy Szellem utja a végéhez kozeledik.
A legboélcsebb bitokuk készen allnak.

Azt hiszem, erre a jatékra nem mondhatjuk, hogy letisz-
tult. Az dbrazolds szépsége és a mechanikdk gazdagsaga
mind-mind mutatjdk, hogy egy igazadn kiilonleges da-
rabrél van szé. A mai tarsasjaték dompingben egyre na-
gyobb hangsulyt kap egy jaték kilseje
és kilonlegessége, mert enélkiil mar
egyszerlen nem tudja felhivni magdra
a figyelmet és nem tud kiemelkedni
a mezénybdl. En azt gondolom, hogy
ez sajnos néha a tartalom rovdsara
megy. Ott van példdul az Everdell, nem
tudom nem megemliteni. Szép jaték.
Szerintem j6 jaték is. Am nincs olyan
j6, mint szép. Valahogy ez a gondolat
motoszkalt bennem a BITOKU proba-
ja alatt is, de igyekeztem elhessegetni
a parhuzamot.

Azt el kell mondjam azonban, hogy
az adbrazolds gazdagsaga véleményem
szerint a kardra ment kissé a jatéknak.
Tényleg gyonyorl, dam megneheziti
a palyan torténé tajékozédast. Beleolvadnak az elemek
a szinekbe, vannak olyan mez6k, amelyek alig lathatok.
Els6 jatékra nehezen adja meg magat, kés6bb azonban ne-
kem szépen letisztult. A tartalom azonban j6 lett, bar itt is
igaz, hogy a kevesebb, lehet, hogy tobb lett volna.
Nem egy vildgrenget6 darab, de jol 6sszevaloga-
tott mechanikak viszonylagos kiegyen-
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a rajtuk szerepl6é 6sz-
szeget érik. Kapha-
tunk minuszpontot
is értik, erre fi-
gyeljink. Jatéktab-
lankon a feloldott
helyek és az épi-
leteink is érhetnek -
jaték végi ponto-
kat, [épjlk le azt is.
A legtobb pontot
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stlyozottsagdval taldlkozhatunk benne. Osszetet-
tebb jaték, szépsége megtéveszt6 lehet a csaladok
szamara, elsére gyakorlottabb jatékosoknak ajan-
lom, és 6k is arra késziljenek, hogy van egy jelen-
t6s tanulasi ive a jatéknak. Viszont nagyon gazdag,
atjon a tematika, j6 az Ujrajatszhatdsaga, valtozatos
és euréhoz képest meglepden sok interakciéval is
bir. Tobb ut vezet a gy6zelemhez, viszonylag kicsi
szerencsefaktor mellett optimalizalhatjuk a stra-
tégiankat. Nalunk szépen kiegyenlitett mindenki
a végén mas-mas stratégidval, nem szérdédtak szét
a jatékosok.

Ezek alapjan biztos vagyok benne, hogy a jaték siker
lesz, melyhez a kilseje is nagyban hozzajarul. Sok
gamer jaték esetén taldlkozhatunk stilizalt vagy vi-
szonylagosan leegyszer(sitett grafikdval. A BiToku-
nal nem igy van. En mar csak ezért is barmikor leiilok
mellé. Es amiatt is, mert kellemesen megdolgoztatja
az agyam, de nem ég ki teljesen alatta. A mechanika
gyorsan elsajatithatd, jol jatszani azonban id6 kell,
mélysége késébb mutatkozik meg. Szeretem az ilyen
jatékokat és jo szivvel ajanlom, ha szeretitek a valto-
zatos, szemet gyonyorkodtets, egymassal kicsit ki-
szUrds stratégiai darabokat. Ez esetben nem fogtok
csalddni, adjatok id6t neki és gydjteményetek éke
lehet a BiToku.

Tervez6:
German P. Millan

REFLEXSHOP)
2 o

AR e v
_ T A Kategéria:
:‘ o pakliépités, munkdslehelyezds, szettgyljtés
L
= , £12+ & 1-4 2120’
e ,..?‘_ - U )ﬁi‘

www.jemmagazin.hu 8 << Vissza a tartalomjegyzékre



https://boardgamegeek.com/boardgame/323612/bitoku
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Ismerteto

Egy szep Uj kiralysag

Emlékszem, két éve decemberben az EGY SZEP UJ VILAG allt annak a JEM-szamnak a boritéjan, ahova az elsé cikkemet

irtam. Tavolrél sem ezért kedves nekem ez a jaték, sokkal inkabb az azota beletett 25-30 parti soran felfedezett ele-
gans, okos jatékmenet, a remek kampanyok és az egyenként is szépen miikodd, jol kombinalhaté egyéb kiegészit6k
okan. Magam is meglepddtem, hogy ma mar kizardlag dicsérni és ajanlani tudom a jatékot, pedig az elsé talalkozas

77 rr

egyaltalan nem volt meggy6z6 szamomra. Akkor ketten probaltuk ki.

Mindenhogy jo, de a legjobb 1, 3, 4 vagy
5 fovel

Es ez nem vicc. Az EGY SZEP UJ VILAG, amilyen pazar jaték,
amilyen jél mikodik barmely jatékosszdmmal, annyira
nem élvezetes ketten. FREDERIC GUERARD és a francia LA
BOITE DE JEU kiado szerencséjére azonban igy is hatalmas
sikert aratott mind a Kickstarteren, mind a boltokban, és a
kiegészit6k is kelend6nek bizonyultak (magyarul is megje-
lent mar a ROMLOTTSAG & MEGDICSOULES, illetve a HABORU
VAGY BEKE). Adta magét, hogy érdemes belevagni és kifej-
leszteni egy két fével is j6l miikodd verzidt. A tervezdk vi-
szonylag hamar el6alltak az EGy SzEP Us KIRALYSAGgal, ami,
hasonléan a 7 csopA: PARBAJhoz, végiil csak kétfGs jaték
lett sz6ldmadddal kiegészitve. Hogy miért nem m(ikodott
jol az eredeti jaték ketten? Nagyon egyszer( a vdlasz. Két
lényeges fogaskerék mozgatja az EGY SzEP UJ VILAGot: a
draft és a tabldéépités. El6bbi pedig kizardlag akkor bont
szarnyat, ha tdbben llnek az asztalnal, ahogy azt mar
sok hasonld jatékban tapasztaltuk (7 csoba, SusHI Go!,
MAGUSOK KORA).

Amikor bemutatunk egy kiegészit6t, altaldban par mon-
datban szummazzuk, mit tudott az alapjaték és mik az
Ujdonsagok. Itt természetesen egy teljesen 6nallé jaték-
rél van szo, de olyan szint( atfedés van az eredeti mdvel,
hogy ezen szabdlyok bemutatdsa helyett mindenképpen
javaslom annak a cikknek az elolvasdsat azoknak, akik
még nem ismerik az EGY SzeP UJ viLAGot. Mind a 4 fordulé
két részre bonthatd. Az els6, ahogyan megszerzel kartya-
kat, a masodik pedig, amit csinalsz a megszerzett kartyak-
kal. Ahogy emlitettem, el6bbi eddig a draft mechanikan
keresztul tortént — na, ezt itt teljesen atalakitottak, amirdl
mindjart részletesen beszélek. Onnantdl viszont, hogy a
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jatékosok megszerezték az adott forduldban felhasznalha-

té kartydkat, minden egy az egyben ugyanugy mikodik,
mint az el6dnél.
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https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2020_12.pdf#page=4
https://boardgamegeek.com/boardgame/298851/its-wonderful-world-corruption-ascension
https://boardgamegeek.com/boardgame/298752/its-wonderful-world-war-or-peace
https://boardgamegeek.com/boardgame/298752/its-wonderful-world-war-or-peace
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2016_12.pdf#page=8
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2013_09.pdf#page=16
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_01.pdf#page=22
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2022_05.pdf#page=47

GUERARD tehat azt vélasztotta, hogy 70 szazalékban ujra-
hasznositja a jol m(ikodét, a maradék részt pedig feltolti
friss, két f6re optimalizalt tartalommal. Ez a metddus egyal-
talan nem meglepd, hisz valahol maga az Egy szép Uj vilag is
hasonlo elvek mentén késziilhetett. Nem az a korszakos Uji-
t0 jaték, ahol a sosem latott mechanizmuskoktéltdl dobunk
hatast, sokkal inkdbb ismert és bevalt jatékelemekbdl gyurt
kivalé elegyet, amit egy aprd, de annal zsenialisabb csa-
varral toldott meg: a szakaszokra bontott termeléssel. Ami
kovetkezésképp az Egy szép Uj kirdlysagban is megjelenik,
hiszen ez a jatékrész nem vdltozott. De térjlink a lényegre,
és nézziik meg, miben mutat Ujat a jaték.

* ;

| 1 cut, you choose

Nem tudok jo magyar forditast erre a mechanikdra, de azt
mondjak, azok ismerik igazan, akiknek a testvériikkel gyerek-
korukban igazsagosan kellett osztozkodni egy szelet tortan
vagy egy doboz kdlan. En kettéosztom, te elveszed, amelyik
kell. Tarsasok terén szerintem a HANAMIKOJI jaratja csucsra,
ott az egész jaték erre épul. Itt Ugy valdsul meg, hogy a fordu-
|6k elején mindenki kap 7-7 fejlesztéskartyat és 1-1 csapast.
A fejlesztések az eredeti jatékhoz hasonldk, megfelel6 nyers-
anyagok ellenében megépithetSk és termelést vagy gybzel-
mi pontokat adnak. A csapas pedig semmit nem ad, csupan
—4 pontot a jaték végén. Az ellenfelek felvaltva kovetkeznek,
és a tabla két oldaldra az 1-1 el6re felcsapott kartya mellé
kezdenek pakolgatni a keziikb6l. Minden kérben pontosan
két lapot kell letenni, de nem muszaj 6ket két oldalra, lehet a
tabla ugyanazon felére is, igy hamar felborul az egyensuly, és
sokszor taldljuk szembe magunkat olyan déntéshelyzetekkel,
hogy az egyik oldalon egy kozepes kartya van, a masikon pe-
dig két j6 lap és egy —4 pontot ,ér6” csapas. Az ellenfél pedig
valaszt egyet a két ajanlat kozil, innentdl pedig természete-
sen kinyilnak a jaték fantasztikus mélységei. Eddig is remekill
m(ikddne, de a szabaly behoz még egy csavart. Forduldnként
két kartyat lehet&séglinkben all képpel lefelé kijatszani, ezzel
tovabb nehezitve az ellenfél dontését. Teret kap a bl6ff, a ma-
sik fejével gondolkodas, és nagyon nem mindegy, ki hogyan
menedzseli ezt a szakaszat a partiknak, hiszen siman el&for-
dulhat, hogy valaki 3-4 kartydval tobbhoz jut a fazis soran,
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ami komoly elényt jelent. Az Egy szép Uj vilag szerintem kicsit
szdrazabb, stratégikusabb, inkabb egy rendszer épitésére he-
lyezi a hangsulyt, mig itt ezzel a kdrtyavalasztasi mddszerrel
Oriasi hangsulyt kap a taktikai érzék, tehat szélesebb palettan
teszi probara a jatékosokat, ami miatt szerintem emlékeze-
tesebb élményt is tud nydjtani egy parti. De ne szaladjunk
el6re, van még itt béven mirdl beszélni még ugy is, hogy a
szabdlyok nagy részével tényleg nem fogok foglalkozni, mert
innent6l minden ugyanaz, mint az el6dnél. Ami még fontos
kilonbség, hogy a termelési tobbségek utan nem gyGzelmi
pontot éré tokeneket lehet szerezni, hanem katondkat, aki-
ket utdna kilonboz6 projektekre lehet felhasznalni kvazi fize-
t6eszkozként, ez pedig mar az aktudlis modultdl figg.

Modulok — avagy a kiegészito rogton az
alapdoboz tartalma

Ez az a pont, ahol kezdek letérni az objektiv bemutatd gir-
be-gurba 6svényérdl, és dicsditeni kezdem a jatékot, mert
engem leny(igdztek azzal, hogy egy remekil m(ikods alap-
koncepcidra rogton raépitettek harom jatszhaté modult ugy;,
hogy magukon a modulokon belill is rengeteg variaciot tet-
tek elérhetévé mar az alapdobozban is. Ha szdmszer(siteni
akarom, korlbelll 8(!) Iényegesen kiilonboz6 jatékverziot
prébalhatunk ki, amelyek kozott taldlunk az egyszer(itdl a
komplexig, a kdzepesen interaktivtdl az egymds torkanak
esds végletekig mindenfélét. Az Egy szép Uj vilagban Ugy ér-
ték el a valtozatossagot, hogy 5 nyersanyagtipus van, és ha
jol emlékszem, nagyjabdl 170 fejlesztéskartya, aminek csak a
kétharmadat hasznaljak a jatékosok egy partiban. Itt egy va-
gdssal 4 tipusra csokkentették a nyersanyagokat, igy mar csak
70 kartyat tesz ki azok kiilonb6z6 kombinacidja, és majdnem
az 6sszes lap el6kertil, de azzal sem lett volna semmi baj, ha
,csak” egy alapjatékot kapunk. Ehhez képest olyan minGségui
valtozatossag és Ujrajatszhatdsag rejlik a dobozban, amit
mashol egy vagy akar két kiegészitd szokott csak behozni. igy,
mielGtt ratérnék kicsit a modulok részletezésére, itt jegyzem
meg, hogy természetesen pazar ar-érték arannyal bir a jaték.
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Fizess 4 @-ot:
Kapsz2 O-ar,

Fizess 5 -t.'
Dobj el legfeljebb
2 csapaskartyat!

A kildetésmodul kevesebb vizet zavar, ezt hivhatjuk alap-
jatéknak. Valasztunk egy kiildetéstablat a lehetséges ha-
rom kozil, amin négy extra lehetdség szerepel a nyers-
anyagok és a katonak elkoltésére egyéb nyersanyagokért,
pontokért. Erdekesség, hogy az elsS ilyen kildetésben
példaul 15 katonaval kell rendelkezniink ahhoz, hogy le
tudjuk gydzni a renegdt hadsereget. Ha ezt nem tudjuk
megtenni, a végén mindenképp vesztiink, nem is szamol-
hatunk pontot. Ennyi katonat gydjteni pedig egyaltalan
nem konnyd, igy az épitkezés és a pontgyljtogetés mellett
izgalmas és szigoru célkit(izést allit a modul.

A kovetkezd a tanacsaddémodul, ahol kilonleges képessé-
gekkel bird segitSket bérelhetiink fel, akik altaldban kato-
nak ellenében adnak extra lehet&ségeket. Ez a modul az eu-
rokban oly gyakori, egyedi jatékosképességeket hozza be.

A harmadik, ami a leginkdbb boritja fel a jaték alapvetéseit,
a fenyegetésmodul. Itt a csapasokat cseréljiik ki, és ahelyett,
hogy siman —4 pont jarna az arté kartyak utan, aktiv fenye-
getéseket kapunk (pestises patkanyok, fagyorias), amik ellen
er@s katonasaggal védekezhetiink. Hogy mi ennek a modul-
nak az ars poeticdja, azt a szabalybdl idézett kovetkezé mon-
dat irja le tokéletesen: ,Ha kérdéses lenne, hogy a hataso-
kat milyen sorrendben kell végrehajtani, mindig a szamodra
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Fizess 15 -t;

Ha elséként teliesited ezt a célt, kapsz

legkedvezStlenebb médon kell eljarnod”. Tehat, van kérdés?
Nincs? Ne is legyen.

| Szép? Uj? Kirdlysag!

A név kevéssé talald, mint a Huxley-regény nyoman ironiku-
san ,szép” Uj vilagnak nevezett disztopia esetén, mert bar
a kirdlysag a cimben jelzi, hogy ezuttal nem el6re, hanem
visszafelé ugrunk az id6ben pdr szaz évet, a szép Uj mar csak
a brand megerdgsitésének érdekében maradt meg. Merthogy
innentdl az ,Egy szép Uj...” tarsasbrandrél kell beszélni, ami
tovabbra is a 7 csopAval all kozeli rokonsagban. A Parbaj
szerintem azota is az egyik legjobb kétfGs jaték, de nalam a
Kirdlysag rovid id6 alatt felpattant a képzeletbeli dobogéra,
és abban is biztos vagyok, hogy id6vel érkezni fognak kiegé-
szit6k és tovabbi megfejtések. Nem tudom, egyébként itthon
mennyire népszerd az Egy szép Uj vilag, de az biztos, hogy aki
azt kedvelte és rendszeresen jatszik két fével, annak gondol-
kodas nélkil érdemes ravetni magat a Kirdlysagra. Azoknak,
akiknek az nem tetszett, minden bizonnyal ez sem fog, mert
bar a modulok és a kartyavalasztas szinesitik a jatékmenetet,
a motor ugyanaz maradt. REFLEXSHOP cuts, you choose!
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Halloween

»Magyar vagyok, nem turista!” — virit némely tulbuzgo honfitarsunk mellkasan a felirat, holott senki sem kérdezte.
»Magyarorszagon Mindenszentek van, nem Halloween!” — sz6l az Gjabb kéretlen bolcsesség, pedig ebben sem kért
senki tanacsot. Es Iam, pont egy olyan kiadé jelentetett meg HALLOWEEN néven egy Uj csaladi jatékot, amelyik egyéb-
ként ért6é modon és magas szinten 6rzi és alakitja 4t a magyar hagyomanyokat tarsasjatékos formaba (Kard és Koro-
na, Kereszt és Félhold, Magyar népmesék). Akkor mégsem zarja ki egymast ez a kett6? Mégis megfér egymas mellett
békésen a hagyomany és a modernitas, a magyar szokas és az idegen médi? Ugy tiinik, a legtobbiinknek szerencsére
l. Istvan 6ta (és talan intelmei hatasara is) igen, aminek jo példaja ez a jaték is.

| Hova keriiltink? Merre menjiink?

Igazi halloweeni kezdésként egy titokzatos kastély el6tt al-
lunk; a nagy kovacsoltvas kapu kitarva, és rajtunk mulik,
hogy merre indulunk el. Lépéseinket a kockadobds fogja
meghatdrozni: a jatékosok egymas utan kerilnek sorra,
dobnak a fekete kockaval, és lelépik a dobott értéket (vagy
1 és 5 kozott barmennyit Iépnek, ha a kocka Ures oldalat
dobtak ki). Ha olyan mezére érkeztek, ami tokot abrazol,
elvehetnek egy toktokent, amin plusz lépések vannak:
ezeket akar mar most, akar késébb kihasznalhatjdk és
megnyujthatjak a lépésiiket.

A cél a szobakhoz tartozd kartyak osszegydjtése, a szo-
bakba pedig a folyosékon keresztil tudunk eljutni els6d-
legesen. Amint beléptiink egy szobdba, akcidnk véget ér
és elvehetlink egy, a szoba szinével azonos szin(i lapot,
egy édességkartyat. Ezeken vagy édességek (4 féle) van-
nak mindenféle kombindcidban (ahany édesség van raj-
ta, annyi pontot ér), vagy egy kis figura, aki tovabbi édes-
ség-kombinaciokért pluszpontokat ad majd a jaték végén.

Vannak kulonleges szobdk is a kastélyban, igy a lovagte-
rem, ahova szamkockdval lehet belépni, kilépni viszont
vagy szamkockaval (vissza a folyoséra) vagy szinkockaval
(at egy masik szobaba). Marpedig inkdabb egy szobaba
szeretnénk menni, hiszen ott varnak a kartydk és rajtuk
az édességek. Kiilonleges még a 8-as szoba, amibe csak a
6-0s szobdan keresztiil van bejaras, illetve a toronyszoba,
ahova a 12-es szobabdl nyilik csak ajtd, ott viszont olyan
lapok varnak, amik 5 pontot adnak.
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| Hogy jutunk ki? Mikor lesz ennek vége?

Erdemes a tablat tiizetesen megnézni, nemcsak azért,
mert kitlnd grafikai munka, hanem azért is, mert min-
denféle jelek és tippek vannak rajta elrejtve. Van ugyanis
az egyes szobakbdl titkos atjaras is masik szobakba, ehhez
pedig elegendd egy adott értéket megdobni, maris a ma-
sik helyiségben talalhatjuk magunkat.

A jatéknak akkor van vége, amikor valaki felhuzza a
10. édességkartydjat, de ehhez tudni kell, hogy egy-
fajta szinb6l mindig csak 1 lap lehet nalunk; természe-
tesen ha akarjuk, lecserélhetjik egy korabbi lapunkat
egy Ujonnan huzott ugyanolyan szinlre. A jaték végén
pontokat szamolunk oly médon, hogy minden édesség
1 pont, a halloweeni lények pedig pluszpontokat ad-
nak (pl. 2 nyaldka +2 pont), de minden édességet csak
egyszer lehet egy ilyen pluszpontért beszdmitani. A ja-
ték hossza valtoztathatd, ha a jatékosok megegyeznek
abban, hogy t6bb vagy kevesebb édességkartya Ossze-
gyljtésekor all be a jaték vége.

www.jemmagazin.hu

| Kijutottunk! Elve megusztuk!

A halloweeni hangulat része a haldlos fenyegetés, amit
senki nem vesz komolyan. A normal esetben rémiszt6 lé-
nyek, akik viszont ma este legfeljebb a csokinkra palyaz-
nak, nem a vériinkre. Es ha még egy kicsit tovabb akarjuk
fokozni a jatékélményt, harom tovabbi jatékvariacid is a
rendelkezéstinkre all.

A targyvaddszatban az kapja meg az
adott szobdhoz tartozd targyat ab-
razold tokent, aki els6ként belép
oda; ezek majd +3 pontot fognak
adni a jaték végén. Az akcidkar-
tyas valtozatban a folyosdn dene-
vérmezdre lépve huzhatunk egy
akciokartyat, majd az azon lévé
utasitasnak megfelel6en jarha-
tunk el rogton vagy a jaték sordn
barmikor a kériinkben, pl. elhidz-
hatjuk vele a masik jatékos

egy édességkartyajat. Es vé-

glil az atokmezdk verzidban,

ha lépésiink egy atokmezén

ér véget, atkot szérhatunk

egy masik jatékosra, de
hogy ne magunk talal-
juk ezt ki, dobunk a 20
oldali kockaval, majd
egy listabodl kinézzik,
hogy mi az ide ill6
atok; pl. minden lé-
pése alatt hisztiz-

nie kell. Ez men-

ni fog... .

N

13



Ahogy mar-mar mantraszer(en szoktuk irni: 5rom minden
Uj magyar tarsasjaték megjelenése. Ez a darab sem kivétel
ez aldl, féleg, hogy témajaban hianypdtld, és megint nagy
valdszinliséggel pontos kézzel célozza be a tarsasjatékozo
csaladok tobbségének izlését, mint ahogy tette ezt a ko-
rabbi kiadvanyokkal is (MAGYAR NEPMESEK, A KOCKAHEGYEN
IS TUL stb.). Bar szubjektiv benyomasom, hogy a szobak-
ban megszerezhetd édesség tekintetében nagy a szeren-
cse szerepe, de ez egy ilyen jaték, ezt el kell fogadni, és
minden bizonnyal igy tesz (azaz elfogadja) ezt a sok csalad
is, akik egy ilyen jatékkal tlnek le jatszani. A grafikat mar
dicsértem, a mechanika a jol bevalt dobj és 1épj, de egy ki-
csit tovabbfejlesztve a kartyagydjtés és az atok elemeivel.
Mi mindenképpen fogunk még vele jatszani, nemcsak a
cikkirds kedvéért ultiink le mellé; mégpedig a halloweeni
hétvégén, amikorra a gyerekekhez vendégeket is hivtunk,
szoval ilyen alkalmakra idealis id6toltés.
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Ismerteto

MAGYAR PREMIER

Koszontink a Holdon

GyOztes csapaton ne valtoztass! — tartja az eredetileg a focibdl eredd, de aztan az élet minden teriiletére atterjedt
mondas, ami ugy hangozhatna a tarsasjatékok vilagaban, hogy népszeriivé valt mechanikan ne valtoztass — feltéve,
ha azt akarod, hogy az uj jatékodat is megvegyék. Az AzuL akkor is AzuL marad, ha négyzet alaki csempék helyett
hatszog alakuakkal jatszuk, mivel marad alapmechanizmusként a csempeelvétel. De ugyanigy igaz ez a TICKET TO
RIDE megannyi valtozatara, amig a kartyahuzas-utvonalépités jellemzi a jatékot, akarcsak a MEMOIR ‘44 esetében:
barhol is zajlanak a csatdk, amig a kockadobas donti el a harcokat, a jaték ugyanaz marad.

Holdra

I A kertvarosbdl Las Vegasba, és onnan a

A KOszONTUNK... (WELCOME TO...)-jatékok egy sorozat ré-
szei, és érdekes utat jarhatunk be, ha végigmegyink rajtuk.
Kezdtik ugyebar egy tipikus amerikai elévdrosban, kertva-
rosban, a KGszONTUNK... ALMAID VAROSABAN darabbal, ami
a magazin 76. szdmanak boritdjdra is felkerilt. Aztan foly-
tatodott a sor a Las Vegas-i kaszindkkal (WELcOME TO NEwW
LAS VEGAS), de ide sajnos pénz hidnyaban nem jutottunk el
—vagyis a jaték magyarul nem jelent meg, mi pedig nem ir-
tunk réla. Es most kis |épés a jatékosnak, de hatalmas ugras
a cikkirénak: irdny a Hold! A sorozat utolsé darabja ugyanis
a Holdra repit.

Még miel6tt ratérnénk a jaték ismertetésére, el kell,
hogy mondjuk, hogy ezt a szerzeményt kétfélekép-
pen is lehet jatszani: a 8 kalandot kilon-kiilon, akar
nem sorrendben, izlés szerint, vagy kampany-
modban, egymds utan, azaz ugy, hogy minden
fazis kimenetele hatni fog a kés6bbi fazisokra.
Legacy, de ugy, hogy kdzben egyik jatékalkat-
rész sem séril, semmistl meg vagy modo- 0 P
sul visszafordithatatlanul. R
| 10, 9, 8... kil6vés!
A cikk kalandmoddban lejatszott partik
tapasztalatan alapul; Ujsdgunk ha- A mechanika a jol ismert és bevalt, kartya alapu szambe-
gyomanyainak megfelel6éen most irds. Azaz annyi kiilonbséggel, hogy most filctollakat és
én sem arulok el semmit a kam- letorolhet6 jatékostablakat kapunk a kordbban megszo-
panymaédrdl, meghagyva a felfe- kott papiralapd megoldas helyett. De ami nem valtozott:
deznivaldt a kivancsiaknak. kartyak, amelyek egyik oldaldn egy szdm van, a masikon
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egy akcid. Azok kedvéért, akik nem ismerik a sorozat el6-
z6 két darabjat, vegyilk at nagyon roéviden a szabdlyokat.

Mindenki magahoz vesz egy kalandtablat, értelemszertien
mindenki ugyanolyat (és ugyanazzal a felével felfelé). Erre
a tablara fogunk irni a letorolhet6 filccel szamokat a meg-
adott mez6kbe.

Az akcidkartyakat (melyek masik oldalan szamok szerepel-
nek) harom egyforma huzdpakliba rendezziik szamozott
oldalukkal felfelé, majd mindegyik ald huzunk 1-1 lapot
ugy, hogy azokat a masik feliikkel felfelé tessziik le. igy ki-
alakul a 3 kartyapar, amelyiknek a felsé6 tagja a szam, alsé
tagja az akcidt jelzd ikon: egyszer(, de nagyszerld megol-
das arra, hogy az adott akcidt az adott szammal kombinal-
va tudjuk végrehajtani.

Ebbdl a 3 szdm+akcid kombindcidbdl valaszt minden ja-
tékos egyet és a kivdlasztott szdmot beirja a lapjara; ezt
a jatékosok egyszerre teszik meg, nem kell egymasra var-
niuk. Miutan mindenki beirt egy szamot, megint felfordi-
tunk 1-1 lapot a 3 pakliban, igy az eddigi szamkartyakbol
lesznek az akcidlapok és felfediink 3 Uj szamot. Természe-
tesen mar el6re lehet tudni, hogy a kordbbi szdmos kartya
milyen akciét rejt, mert a szdmozott oldal sarkaban ott a
jel, hogy mi var minket a lap (de nem a Hold) masik (nem
sotét) oldalan.

| A holdraszéllas kamu...

...egészen addig, amig le nem szallunk ott a megfeleld tabla
kitoltésével, de addig még sok dolgunk van. Nézziik az elsé
tablat, kezdésnek a jatékszabaly is ezt javasolja és ezen ke-

resztlil nagyon konnyen megtanulhatoé a jatékmenet.

Ez a tabla a Kiloévés cimet viseli — ezzel indul utunk a Hold-
ra. Itt az adott ikonokhoz kapcsolddd szamokat (a harom
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pakliban lévé ikon-szam parosok alapjan) csak abba a
sorba irhatjuk, ahol az adott ikon szerepel a sor szélén.
A beirds szabdlyai szerint egy sorban a szamoknak balrdl
jobbra emelkednitik kell, a kivalasztott szamot pedig bar-
hova beirhatjuk a soron belil. A [ényeg az emelked szam-
sorrend. A legalsé szint egy dzsdkerszint, tehat ha sehova
nem fér be egyik valaszthatd szdm sem a harom koziil, ide
beirhatd a szam, de ha még ide sem, akkor egy rendszer-
hibat kell bekarikaznia a jatékosnak. Amint kész egy helyi-
ség (tehat nem egy sor!), az ott jel6lt akcidkat hajthatja
végre a jatékos, tehat pl. beirhat egy X-et barhova, ami
mindig egy odaill6 szamnak fog mindsiilni, mindig a bal
szomszédjanal nagyobb, de a jobb szomszédjanal kisebb
szamnak tekintjiik. Egyes akcidk rakétahatast adnak, azaz
a tabla jobb alsé felében annyi rakétat satirozhatunk be,
amennyit az ikon enged — mdrpedig a pontjaink ugy gydil-
nek, hogy a satirozdssal egyre magasabb szintre jutunk,
egészen addig, hogy nincs mar tobb satirozandd rakéta,
és elértik a 150 pontot. Ezzel vége is a partinak, és mar
csak a rendszerhibak miatti pontokat kell levonnunk, majd
gyGztest hirdetnink.

A jatékszabdly megadott sorrendet javasol a palyak lejat-
szasahoz, igy egy kis torténet alakul ki a végére. Felroppen
a rakétdnk, leszallunk a Holdon és koldniat alapitunk, épit-
keziink, banyaszunk, termeliink, majd kitér egy jarvany, a
virus el6l pedig egy masik bolygéra menekilink. Termé-
szetesen minden palydnak sajat kilonleges szabalyai van-
nak, amik els6bbséget élveznek az altalanos szabdlyokkal
szemben. Es természetesen van a jatéknak egyfds véltoza-
ta is, hiszen ez a verziéd ma mar szinte elengedhetetlen, na
meg ehhez a kiaddshoz igazan jol is passzol.




| A Holdra és tovabb

Miért is passzol annyira? Hat mert nem arulunk el nagy
titkot, ha azt mondjuk, hogy ez egy tobbszemélyes szo-
liter, mint az el6dei, meg mint pl. a HADRIANUS FALA. Kar-
tyalapokat nézegetiink, melyik lenne nekiink a jobb, sza-
mokat irogatunk (becsuletesen!!!), néha motyogunk és
himmogink, egyesek kényszeritve érzik magukat, hogy
ha megoldottak egy kombdt, akkor elmondjak, hogy mit
és hogyan lépnek, de alapvetéen magunkban agyalunk.
Van egy kis interakcid, de minimalis, igy pl. az elsé palyan
a szabotdzs hatdsdra ellenfeleinknek be kell karikazniuk
egy rendszerhibat, és 6k ugyanazt a szabotazst mar nem
aktivalhatjak. A 6. palyan (A virus) szintén 0-ndal nagyobb
interakcidé van, de alapbdl a jaték fejben (a sajatunkban)
zajlik.

De ez nem baj, ez a KGszONTUNK... jellegzetessége, sz6-
val csak annyit tudunk mondani, hogy akinek nem inge,
ne vegye le a polcrdl. Ja, és az se akarjon ezzel jatszani,
aki szereti, ahogy egy monumentdlis és szines asztalkép
bontakozik ki a szeme el6tt, mire felall a jatéktol. Itt
minden marad a régiben, max. par fekete szam kertil

kis mez6kbe, rdadasul a jaték vége utdan még azokat

is letoroljik, itt nem a latvanyon van a hangsuly. Aki
viszont szereti az ilyenfajta szérakozast, az nagyon

jol fogja magat érezni —ahogyan remélhetéleg tette

a sorozat korabbi darabjaival is. J6 kis kombinacidk,
onmagunkat megdicséré félmondatok, valamint
bosszankodasok (Nem oda kellett volna irni azt

a szamot!) kisérik a partit, a végeredmény pedig

egy részben kitoltott lap, ami utan maris fordulhatunk ra a
kovetkezd kalandra, vagy folytathatjuk a kampany kovet-
kez6 allomdsaval. A szdmokat és a szolitert szeret6knek
nagyon ajanlott.

drkiss
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Ismerteto

A Nyugati kiralysag lovagjai:

Koronak varosa

Amikor kezembe vettem a dobozt cikkirasra, a szemem azonnal megakadt a cimén: Koronak varosa. Szeptember
9. volt: az a nap, amikor minden ember szeme a korondk varosara, Londonra, vagy inkabb Balmoralra szegez6dott.
Il. Erzsébet angol kiralyn6 halalanak mdasnapja. Egy olyan emberé, akitdl rengeteget tanultunk alazatrél, kételességtu-

datrdl, elhivatottsagrol és hazaszeretetrdl. Személye, uralkodasa és haldla megmutatta, milyen ereje van a hagyoma-
nyoknak. A tarsasjatékozas szamomra osszefiigg a hagyomanyokkal. Felidézi a gyerekkoromat és kiszakit a minden-
napok rohano vilagabdl. Tudtatok, hogy a kiralyné is szeretett tarsasjatékozni? S6t, hatarozott véleménye volt réluk,
a Monorpolyt példaul egyenesen betiltotta a palotaban, mert Gigy gondolta, az rossz hatassal van csalddja tagjaira!

Multkori szamunkban mar eleget méltattam A Nyugati ki-
ralysdg-sorozat érdemeit, ezért ezt most nem ismételném
meg. Mindenesetre sikerilt megszolaltatnunk a szerzét is
az el6z6 lapszamunkban, akitél sok érdekes informaciot
tudhattunk meg a jatéksorozatrdl és a jovébeli terveirdl.
Ha lemaradtatok réla, olvassatok vissza mult havi magazi-
nunkat. Abban az EriT6MESTEREK masodik kiegészitSjével
jelentkeztem, most viszont a LOVAGOK elsé kiegészitGjét, a
KORONAK VAROSAT veszem jobban szemuigyre, ahogy beve-
zetémben is emlitettem.

| Lovagjaim, gyertek kozelébb!

A sorozat masodik részében elérkeziink a sotét kozépkor
900-as éveibe. A kozelmultban ugyan szamos fejl6dés
tortént, de még mindig zivataros id6ket éliink. A nagy-
varosoktdl tdvolabbi telepilések tovabbra is szenvednek
a betolakodoktoél. A szaracének felderit6i egyre kozelebb
merészkednek, mikozben viking hordak portydznak a kor-
nyéken, veszélybe sodorva embert, allatot; és a bizanciak-
rél még sz6t sem ejtettiink. Epitészek utdn most nemesek
b6rébe bujhatunk, akiknek az a feladatuk, hogy munka-
sokat toborozzanak a varosokba, er6doket épitsenek és
megerdsitsék az alattvaldk hitét, hogy megvédjék ket a
betolakodoktdl. Szerencsére nem maradnak magukra a
kiizdelemben, a kirdly a legfelkésziiltebb lovagjait rendeli
melléjlik, hogy tdmogassak kiildetéstiket.
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Ujra az alapjaték ismertetésével kell kezdenem a bemu-
tatémat, ha Iatni szeretnénk, mit is ad hozza a kiegészi-
t6. Mivel bemutattuk mar ezt a jatékot hasabjainkon,
csak roviden teszem ezt meg. A LOVAGOK szintén az egyik
legismertebb tdrsasjatékos mechanikat, a munkaslehe-
lyezést hasznalja, azt azonban rendkivil kilonleges mo-
don, ahogyan az EPITGMESTEREK is tette. Kicsit emlékeztet
az ORLEANS cim(i jatékra, amely madig a nagy kedvence-
im kozé tartozik. Itt ugyanis nem egyetlen munkast he-
lyeziink le egy mez6re, hanem kett6t-harmat egyszerre,
mert csak ugy tudjuk igénybe venni az akciét. A munka-
sok szine sem mindegy, az akciéhelyeken altaldban rogzit-
ve van, milyen szinl babuk kombinaciéjat hasznalhatjuk.
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Abban viszont kiilénbézik az EPITGMESTEREKtSI, hogy nem
egy nagy kozponti tablara pakolgatjuk fel a babuinkat, ha-
nem minden jatékos a sajat jatékostablajara. Emiatt éri
egyébként a legtobb kritika a jatékot, ugyanis ezdltal az
interakcid szinte nullara csokken. A hosszu kozponti tab-
Ian van egy-két akciéhely, amit elvehetiink egymas eldl,
illetve bizonyos lehelyezési béonuszok, de valdjaban egy
szoliter jatékrdl beszélliink. Engem személy szerint ez nem
zavar, am van, aki hidanyolja bel6le az interakciét. A LovA-
GOK egy igen 0Osszetett eurd, mely meglehet6sen szaraz is,
én azonban nagyon szeretem.

ARSI
HINCS ELLATMANY ¥

jutunk hozza az aktudlis munkdskészletlinkhoz. Természe-
tesen honnan mashonnan toborozhatnank éket, mint a
kocsmabdl. A fordulé sordn van lehetdséglink j6 kombina-
ciok hasznalataval ujabb embereket szerezni, de arra is fi-
gyelniink kell, hogy korlatozott szdmban vihetjlik at ket a
kovetkezd korre. Akcidlehet6ségeink is igen valtozatosak,
van itt toborzas, a varfal megerésitése, fejlesztés, vada-
szat, kereskedelem, beavatas, 6sszeeskuvés, elszallasolas,
feloldozas, tdamadas, térités. Mar a lehet6ségek szama is
mutatja, hogy nem egy konny({ darabrél beszéliink. Egy-
mas utdn kovetkeziink, egy akciot hajtunk végre, melyek
legtobbje eréforrast, kartyat, lehelyezési bonuszt, Gjabb
munkast vagy sok minden egyebet adhat. Szamos mez6
Osszefligg a jelolGsavokkal is, ahol a hitlinket, a befolya-
sunkat és a harci er6nket mérjiik, és ahol a jaték végén
nem kevés gy6zelmi pontot szerezhetiink. Vannak olyan
akcidk, amelyek meghatarozott el6rehaladast igényelnek
valamelyik sdvunkon ahhoz, hogy végrehajthassuk &ket,
és ezaltal egy masik savon szerezziink elGrelépést. A kor
elején kivalasztott lovagunk ebben sokat tud segiteni.

www.jemmagazin.hu

A lehetdségek végtelen szama miatt meglehet6sen gon-
dolkodos jaték, és fix fordulészama ellenére is hosszura
tud nyulni. A vége felé jelent6sen megnd az analizis-para-
lizis veszélye, azok Uljenek le inkabb mellé, akik ezt birjak
vagy szeretik. Szoliter jellege miatt egyébként 2-3-4 fével
is tokéletesen mUkodik, csak a hosszara kell figyelniink,
ketten szerintem az egyik legjobb Gsszetett eurd.

Mutassatok be a kiralyotoknak,
mit tudtok!

A KORONAK VAROSA kiegészit6ben jelent6s mennyiség(i
Uj kartya érkezik a jatékba: 8 Uj varoslako, 6 betolakodd,
4-4 |ovagkartya minden jatékosnak, 2 uj kiralyi parancs
és 5 0j kiralyi kegy. Ezeket elég a megfelel6 paklikba ke-
verni, és maris gazdagabba és valtozatosabba tettik az
alapjatékot. S6t, ezentul minden jatékos kap titkosan is
egy kiralyi parancs kartyat, ami egyéni célként 6 gy6zelmi
pontot hozhat szamara, ha teljesil. Két lappal bévil a
varoslakdk kindlata és egy lappal a betolakoddké, ezéltal
tobb lehetGséglink lesz valasztani, melyhez a hidzdpaklit
is hasznalhatjuk mostantol. S6t, lovagpaklink kiegésziilé-
sével itt is Uj lehet6ségek nyilnak meg el6ttiink. Mar nem
harom lovagot huzunk, hanem négyet, és abbdl valaszt-
juk ki a forduldra a segitségilinket. Egy lapot a pakli aljara,
egyet a tetejére teszlink, egyet pedig eldobunk. Kapunk
egy Uj jelol6t, mellyel ezentul a diplomdciai szintiinket is
mérhetjik nem kevés jatékvégi gy6zelmi pontért cseré-
be. Egy fejlesztéssel kezdjiik a jatékot.




Al A

A kozponti jatéktdbla egy nagyobb és egy kisebb kiegészi-
t6 tablaval bévil. Sajat jatékostablank is kap bévitményt,
rajta két végrehajthatd akciéval, melyek a verbuvalds és
a targyalas. A verbuvéldshoz talalunk 30 kartyat, melye-
ket négy oszlopban, névekvé sorrendben helyeziink fel a
nagyobb, kdzponti kiegészit6 tablara, a negyedik oszlopra
allitva az Uj diplomatafigurat. A nagyméret( targyalaskar-
tydkat is szintenként allitjuk sorba és egy harom felcsapott
lapbdl allé kindlatot képeziink beldlik ugyanezen kiegé-
szit6tabla alatt. Itt is hasznalhatjuk pluszban a huzépaklit.
Jatéktabla-bGvitményiink kissé aszimmetrikussa teszi a ja-
tékot, mds-mds szimbdlumot kapunk ugyanis a targyalds-
kartydk gylijtogetéséhez. A jatékmenet alapvetéen a két
Uj akcié miatt valtozik, azaz tulajdonképpen nem is valto-
zik, hanem csak bGévil az egyébként sem sz(ikos valaszta-
saink lehetGsége. Ugyanugy egy akciot hajthatunk végre a
korinkben.

Nézzik meg a két ujat alaposabban:

» Verbuvalds. Ehhez négy kartya all a rendelkezé-
siinkre, melyek két savra vannak osztva. A kartyak
bal oldaldra egy meghatdrozott munkast helyez-
hetiink, hogy megkapjuk az ott feltlintetett jutal-
mat. A babu a kor végén is ott marad. Ha a kartydk
jobb oldaldt szeretnénk haszndlni és megszerez-
ni magat a lapot is az esetlegesen rajta maradt
munkassal egyltt, akkor jatéktablank verbuvalas
akciojat kell haszndlnunk, majd Iéptetniink a dip-
lomatdt arra a lapra, amelyet kiszemeltiink, kifi-
zetve az atlépett elldtmanykoltséget. Ez az akcid
mindig igényel valamely savunkon egy bizonyos
el6rehaladast és a diplomaciai értékiinket noveli
majd. llyenkor a lap aljan feltlintetett jutalom Uti
a markunkat, arrdl nem is beszélve, hogy ezek a
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»

kartydk parosaval egy pontot érnek majd a végsé
értékelésénél.

Targyalas. A targyaldskartyak a varoslakd- és be-
tolakoddkartyakhoz hasonléan hasznalhaték. Ha a
megbizast valasztjuk, a lapok felsé részét kell figye-
lembe venniink. Rendelkezniink kell bizonyos szin-
tl diplomdacidval, hogy végrehajthassuk a kartya
jobb felsé sarkaban jel6lt akciot vagy megkaphas-
suk az ott feltlintetett jutalmat. A lap elhelyezkedé-
sétél fligg6en ennek az akcidnak pénzbeli kdltsége
is van. Ha besorozndnk a nemest, azaz megsze-
reznénk magdt a kartydt is, jatéktablank targya-
|as akcidhelyét kell aktivalnunk. A bemenet itt is
bizonyos mennyiségl pénz és valamelyik jelolénk
minimumeértéke lesz. Az Uj lappal szintén a diplo-
maciai értékiink novekszik, illetve magat a kartyat
megszerezve a rajta lévé szimbdlumot is begydjt-
juk, melyek kozil egyet a kiegészit6tablankon is
megtaldlunk. Ezek a szimbdélumok egyesével, illetve
szettben is érnek jatékvégi pontokat.




A jaték ugyanugy ér véget, mint az alapjaték, azaz a hete-
dik kor végén. A pontozds sem valtozik jelentésen, a ne-
gyedik savunk is jatékvégi gy6zelmi pontot ér, illetve a fent
emlitett verbuvalas és targyalaskartydk is. Lepontozzuk
még a titkos célkartyankat és az alapjaték szerint minden
egyebet, hogy végsé gybztest hirdethesslink.

Kozhirré tétetik, ki a Nyugati kiralysag
legelismertebb lovagja!

Nos, ez a kiegészit6 valdjaban még komplexebbé tesz egy
alapvetGen is elég bonyolult jatékot, mégis érdekes a ha-
tdsa. A jaték osszetettebbé valik ugyan, mert joval t6bb
lehet&ség kozil valaszthatunk, de valahogy kevésbé érez-
tem szliknek az alaphoz képest. A tobb opcié ugyanis azt
hozta magaval, hogy akar mas forrdsbadl is lehet&séglink
van hozzaférni ugyanahhoz az akcidhoz vagy eréforrashoz.
Tobb lett taldn a menekuléut.

Hogy szlikség volt-e ra? Megmondom G6szintén, nem tu-
dom. Nekem példaul nem hidnyzik az alapjatékbal, enélkal
is elég teljes és gondolkodtaté szamomra. Hozzateszem,
nem kerul annyiszor asztalra a jaték (sajnos méltatlanul),
hogy megunjuk az alapjatékot. A keményvonalas gamer
jatékosok azonban valdszinlileg nem értenek velem egyet,
nincs az a jaték, aminek egy kis bonyolitas vagy rancfelvar-
ras ne tenne jot, hiszen Ujabb kihivasokra mindig sziikség
van. Es valljuk be, nekik is igazuk van. Van létjogosultsaga
tehat ennek a kiegészitének, ha szeretitek a nehezebb ja-
tékokat, a komoly dontéseket, és ha jatszotok annyit az
alapjatékkal, hogy az mar kezd unalmassa valni. Valtoza-
tosabbd, Osszetettebbé teszi a jatékot, a szlikosségébdl
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pedig elvesz egy kicsit. Nem nélkiilozhetetlen szerintem,
az alapjatékot még nem ismeréknek nem is ajanlom, de a
komplex jatékot kedvelSknek és az alapjatékot szeret6k-
nek vagy az azzal sokat jatszoknak igazi csemege lehet.

Tervez6:
Shem Phillips, S. J. MacDonald

Megjelenés:
2021

7/ Kiado:
Garphill Games, Reflexshop

Kategoria:
munkdslehelyezds, szettgyljtds
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Nightmarium

Alvaskutatok javaslata alapjan lefekvés el6tt nem szabad sok és nehéz ételt enni, videojatékozni, de még okostele-
fonozni sem nagyon, mert az az alvas minGségének rovasara mehet. Nyugodtan felvehetik ezt a jatékot is a listara,
mert ha elalvas el6tt jatszunk egy partit vele, garantalt a rémalom. Gondolom, a cikkhez f(izo6tt illusztraciok alap-
jan nem kell nagyon magyarazni, hogy miért. Szinte azoknak a beteg elméjii doktoroknak a helyében érezhetjiik
magunkat, akik emberi és nem emberi testrészekbdl komplett testeket hoztak létre, és életre is keltették azokat.
Ha valakinek ez inspirald, akkor tessék, ki lehet prébalni ezt a jatékot.

| Variaciok egy témara: Dr. Frankenstein

Ocsmany lényeket kell al-
kotnunk, mint egy zs-ka-
tegérids horrorban, de
ehhez nem kell Gsszevé-
rezni az asztalt, a kdrtyak
steril és tiszta megoldast
biztositanak. A pakli, ami
108 lapbdl all, tulajdon-
képpen nem is tartalmaz
mast, mint testrészeket
abrdzold lapokat; ezeken
lehetnek fejek, torzsek, la-
bak, de olyan hibrid meg-
oldasok is, amik két kate-
goéridba is beleillenek, nota
bene, van olyan is, ami
mindharomnak elmegy.
Felettébb bizarr.

(“.9

A kartydk 4 lehetséges

szinben jelenhetnek

meg, és jeldlve

van rajtuk, hogy az

adott testrész me-

lyik helyre kerilhet
(fej, torzs, lab, vagy akar tobb is ezekbdl), illetve milyen
akcid végrehajtasat teszi lehetévé a lap egy megadott
helyzetben. Szerencsére a szerz6k nem veszédtek azzal,
hogy nevet is adjanak nekik, igy megkiméltek benniinket
a — gyanitom — bénabbnal bénabb kitalalt elnevezések ol-
vasgatdsatol.
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| Variacidk egy témara: Dr. Moreau

A jaték elején megkeverjik a paklit, minden jatékosnak
osztunk 5-5 lapot, a tobbibdl pedig huzépaklit képeziink.
A jatékosok egymast az drajaras szerint kovetik, és koriik-
ben 3 akcid kozil valaszthatnak, ebbél a harombdl kett6t
hajthatnak végre (ez a kett6 lehet ugyanaz is): hiznak egy
lapot (kézlimit nincs), eldobnak a keziikbdl akarmennyi
lapot és felhlzzak annak a felét (lefelé kerekitve), vagy le-
raknak egy lapot, majd ha kész egy lény, akkor végrehaijt-
jak a lapokon lévé akcidkat.

Az utolsénak emlitett akcié egyébként valdjaban a jaték
f6 mozgatdja, hiszen a lapok lerakadsaval ,,épilnek” a szor-
nyek. Els6ként mindig egy labat kell lerakni, arra rakhaté
egy torzs, majd egy fej. Akkor mindsil késznek egy Iény,
ha harom lapbdl all és mindharom testrésze meg-

van. Ha a jatékos két lehetséges akcidjabol

mindegyik egy kartya lerakasa,

akkor a két lapnak azo-

nos szinlnek
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lennie. Egyszerre nem lehet a jatékos el6tt 5-nél

tobb megkezdett lény. A jaték akkor ér véget, ami-
kor valaki |étrehozza
az 6todik szornyét.

Ha egy lény elké-

szlil, végrehajtjuk
tehat az azt alkotd

lapokon (azok jobb

fels6  sarkaban)

jelolt akciokat,

méghozza  fent-

rél, a fejtél lefelé,

a labig. Ezeket az

akciokat végig kell

csinalni, nem le-

het 6ket passzolni.

Ha viszont az ak-

ci6 nem hajthaté

végre, vagy egy

akcio révén létrejon egy az egyik legfelsé lapjat vedd fel a kezedbe

Ujabb teljes lény, akkor Scavenger: barmelyik ellenfeled egy félkész Iényét
a kordbbi akcidsor ott dobd el

megszakad, az esetleg Devourer: barmelyik sajat lényed legfelsé lapjat
még végre nem hajtott dobd el (kivéve azét a lényét, amelyiknek ez a lap
akcio elveszik. arésze)

Lassuk akkor ezeket az akcidkat az angol fantazianeviik
alapjan: | Variaciok egy témara: Dr. Oetker

Herald: hizz 2 lapot a paklibél és ha tudod, Azzaligazan nem mondok nagy Ujdonsagot, hogy itt a vég-
jatszd ki 6ket rehajtandd akcidk sorrendje lesz a kulcs, igy természete-
Weeper: hizz 2 lapot a paklibol sen visszafelé kell gondolkozni, hiszen az legyen a ,13b”,
Mocker: jatssz ki egy lapot a kezedbdl amelyik akciot utoljara akarjuk aktivalni, és az legyen
Executioner: barmelyik ellenfeled lent |évé Iényeibdl  a ,fej”, amit els6nek. Plusz még figyelnlink kéne arra is,
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A jaték két fovel elég gyorsan lemegy,
tobb jatékosndl viszont sokszor eléfor-
dul, hogy mar majdnem nyer valaki,
amikor egy masik jatékos belerondit
a terveibe és lefejezi a kész vagy eldobat-
ja a félkész Iényeit. A lancolatok |étreho-
zasa ittis kulcskérdés, tehat érdemes ugy
jatszani, hogy az egyik szorny elkésziilte
utdan mar a masik is készkozeli vagy akar
kész allapotba keriiljon, és igy tovabb,
mivel igy hamar lezarhato a parti.

A kialakuld
asztalképre
nehéz azt

www.jemmagazin.hu

hogy ha egyszini a Ié-
nylnk, akkor a tobbieknek
el kell dobniuk a keziikbél
1 ilyen szind vagy 2 bar-
milyen szinG lapot. Es ez
nem kénnyd, hiszen a lap-
jarast a szerencse befo-
lydsolja, a tobbiek pedig
bdszen varrogatjak Osz-
sze bizarr és ocsmany
részekbdl hiséges se-
gédeiket, az id6 tehat
szorit.

mondani,
hogy szép,
inkabb
beteg, de
minden-
képpen szinpompas és vég-
letesen szokatlan. Ha nem
akarunk almatlan éjszaka-
kat, akkor inkdbb gyorsan
pakoljuk el a lapokat.

drkiss

Tervez6:
Konstantin Seleznev

"/ Kategoria:
kézbdl gazddlkodds, sorozatgylijté

& 10+ B 2-5 X10-30'
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Jatékok a vilag koriil
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A JEM magazin hiiséges olvasoi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig i
ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Gjabb sorozat hetvennegyedik darabjat

olvashatjatok, és reméljik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon

keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
melyek témaja hangsialyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, és ne
- csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.

-
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Jatékok a vilag kor

Marrakech

A DomINIQUE EHRHARD (CONDOTTIERE, SYLLA) altal tervezett MARRAKECH (mas kiadasban SULEIKA) tarsasjaték az el-
s6k kozott volt, amit az akkor 9 éves lanyommal jatszottam. Imadtuk a jatékot; a maga egyszeriiségével, gyorsasa-
gaval, otletességével lenyligozott. Nyilvan akkor még csak ismerkedtiink a tarsasjatékok vilagaval, de kezddoként,
gyerekkel még ma is ideélis ez a jaték. Es nem is kell 9 évesnek lennie a gyereknek, mivel annyira kénnyen érthetéek
a szabalyai, de mi ebben a korszakban talalkoztunk vele és igen megszerettiik.

H-“

- | A sz6nyeglehelyezés jaték a

A jatékot 2-4 {6 jatszhatja, és mindenkinek van egy sajat
sz6nyegkészlete, ami valddi szovetbdl van. Emlékszem,
hogy racsodalkoztunk a kis szovetdarabkakra, amelyekre
sz6nyegszerl motivumok vannak nyomva. Mai szemmel
nézve taldan mar nem olyan szép, de azért ezek a kis szo-
vetdarabok jopofak, nagyon szeretiink vellk jatszani és
egyedi lett t6le a jaték megjelenése. Egyetlen figura van a
jatékban, Assam, a sz6nyegkereskedd, minden jatékos 6t
mozgatja a parti kdzben.

A f6 mechanika nagyon egyszer(i: minden korben el kell
dontenie az aktualis jatékosnak, hogy Assam milyen irany-
ba haladjon a tablan: mehet tovabb egyenesen vagy 90
fokkal elforditva balra vagy jobbra — de nincs 180°-os for-
dulat, azaz visszafelé nem mehet. Majd dob egy specidlis
kockdval, amely meghatarozza, hany lépést fog
megtenni a tablan a figura (1-4 kozott). Ha As-
sam befejezi a sétat valaki mas sz6nyegén, a
figurdt mozgato jatékos pénzt fizet a sz6nyeg
tulajdonosanak, ami anndl nagyobb dsszeg,
minél nagyobb egyszin( 6sszefliggd teri-

letre I1éplnk.

Assam mozgdsa végén a jatékos le-
teszi az egyik sz6nyegét a figuraval
szomszédosan. Akar a masik jatékos
sz6nyegeinek egy részét is lefed-
heti, s6t, ez a jaték egyik kulcs-
momentuma. A jaték addig tart,

. amig mindenki le nem helyezte
" az Osszes sz8nyegét a tablara,
majd a jatékosok megszamoljak

N

"
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https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_04.pdf#page=8
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_04.pdf#page=15

a pénziiket és hozzdadnak a sajat sz6nyeglik altal le-
fedett mezd6k alapjan egy Osszeget, végil a legtdbb
érmével rendelkez6 jatékos nyer. A jaték szabdlyai
annyira egyszerlek, hogy két kor alatt mindenki tud-
ja, hogyan kell jatszani, még az is, aki életében nem
Ult még tarsasjaték eldtt.

| Szovetrakas egyszeriien

A jatékban nincs sok mélység, a dontések / TS
egyszerliek, de az interakcié magas a ja- ,‘
tékosok kozott, hiszen mindenkinek az a i
célja, hogy a ,mésik szényegét letakarja / i
a sajatjaval. Eppen ezért szdrakoztatd i
i
i

Tokéletes kezd6nek, gyerekeknek, mivel gyorsan ta-

nithatd, megérthet6 és jatszhatd. Ketten is jatszhato,
de nyilvan négy fénél tobb az interakcid. Kifejezetten
gyors jaték, hiszen még négyen is lejatszhatd kb. 40
perc alatt.

is, mert a jatékosoknak évatosan kell
elhelyeznitik a sz6nyegeiket, hogy
minél nagyobb mintakat alakitsanak /
ki a tablan oly mdédon, hogy meg-
prébaljak el6re kiszdmitani Assam
utjat a kovetkezé korokben.

A MARRAKECH egyike azoknak a rejtett gyongyszemek-
nek, amelyek a 2010-es évek 6ta tartd tarsasjatékdom-
pingben elvesztek. Ha valaki talalkozik vele, nyugodtan
prébalja ki, a gyerekek imadni fogjak, nekik nagyon ajan-
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MAGYAR PREMIER

Egy napon furcsa telefonhivast kapsz, amelyben arrdl tajékoztatnak, hogy egy sz6lGiiltetvényt 6rokoltél egy elfele-
dett rokontdl. A helyszinen meglepetésedre tobb 6rokos is megjelenik, igy felvetiil a kérdés: ki is mélté a vagyonra?
Az elhanyagolt kis liltetvényen a kérnyék legértékesebb sz6l6fajtai teremnek, amelyek bendétték a teriiletet. A vég-
rendelet egyértelmiien fogalmaz: a telek felosztasanak elkeriilése végett az el6ttiink allo sziiretet legjobban kihasz-
naloé orokos szerezheti meg a teljes vagyont. Kezd6djon hat a sziiret!

A sziretelés és a borkészités mar tobb tarsasjatékszerzé
fantazidjat megmozgatta, amelynek az eredménye jé par
kellemes és sikeres jaték lett. A legismertebb talan a ViTi-
CULTURE, amelybdl megtanultuk, hogy a rosé a voros- és
a fehérbor keveréke, és jol bemutatja egy sz6l6vel foglal-
kozé gazdasdag ligyes-bajos dolgait évszakokon keresztiil.

Tovabba, ha portugal izekre vagyunk, akkor ott a VINHOS,
ami inkdbb gazdasagi szempontbdl jarja kérbe e zamatos
ned(t. Terlleteket vasarolhatunk, bordszatokat épithe-
tlink, hogy mi exportalhassuk a legtobbet.

Ha pedig csak egy kis nyari felidilésként fogyasztanank,
és csak egy kis egyszer( kikapcsoldédasra vagyunk, akkor a
FROCCS cimli jaték is jé valasztas lehet, amihez mar megje-
lent a KisFrROccs cim( kiegészitd is.

Mégis, a LA VINA ezen jatékok kozott, a csaladi kategoria
kdzepe tajan tanyazik, és a kellemesen bizserget6 alkoho-
lossaga, frissité gylimolcsossége és a kis foldes beltésd iz
hatasa teheti boldogga a faradt esti agytornat.

| Savernet caubignon

A DEeviIR kiadd szereti a jatékait akkora dobozba
tenni, amekkora pont elég az alkatrészeknek,
ezért a LA VINA is egy partijatékoknak megfe-
lel6 nagysagu dobozt kapott. Taldlunk benne
egy modularis jatéktablat, sok sz6l6kartyat, ko-
sarkartyat, boraszatkdrtyakat, hordé-, sz616- és
szerszamjelol6ket, valamint kilénb6z6 han-
gulatos formaju gy6zelmipont-, vagyis
jelen esetben tekintélyjelol6ket.

www.jemmagazin.hu

A legfeljebb 6t jatékosnak megfelel6en tegyiik ki az asz-
tal kozepére a sorkozt szimbolizald tablat, majd minden
szakaszhoz helyezziink 2-2 sz6l6kartyat a megkevert pak-
libol Ugy, hogy az egyik fedje a masikat, de a fajtaja és ér-
téke latszédjon. Tegylink ki a jatékosszamnak megfelel6
szamu bordszatkdrtyat is, valamint a szovetkezetlapot;
ezeket a bordszatokat fogjuk kiszolgdlni a jaték folyaman.
Végil mindenki vdlasszon egy szint és vegye magdhoz a
sz6l6szedd kartyajat és figurdjat (két jatékos esetén két
figurat), tovabba egy kis és egy kozepes kosarat és a jaté-
kosszamnak megfelel6en hordéjelz6ket.

Aki legutoljdra ivott bort vagy mustot, az lesz a kezd§jaté-
kos, 6 tegye a figurajat a legmesszebb a bejarattdél, majd
balra haladva sorba letesszlk a figurdinkat, kézeledve a
bejarathoz. A jaték folyaman mindig az fog végrehajtani
akciodt, aki a sorban leghatul all.


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2016_08.pdf#page=11
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2016_08.pdf#page=11
https://boardgamegeek.com/boardgame/42052/vinhos
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2022_03.pdf#page=11
https://boardgamegeek.com/boardgame/371417/froccs-kisfroccs-kiegeszito

Az aktiv jatékosnak kotelezéen a kijarat felé kell haladnia a
figurdjaval, barmennyi szakaszt |éphet el6re, akar azonnal
a kijaratra is. Egy szakaszban két mez6 is van, de Iépéslink
soran nem mehetiink ugyanazon szakasz masik mezéjére,
ha pedig mindkét mez6 foglalt, akkor oda nem léphetiink.

A figurank mozgatasa el6tt vagy utan elvehetiink egy el-
érhet6 sz6l6kartyat a szakaszunk barmelyik oldalardl. El-
érhetd sz6l6kartyanak mindsuil az, amelyiken nincs masik
lap. Az elvett lapot eldobhatjuk vagy az egyik kosarunk-
ba helyezhetjiik, ha még van (ires helyiink. A kosarakba
annyi sz6l6t tehetlink, amennyi a kapacitasuk, és barhogy
keverhetjik Gket. Koronként egyszer athelyezhetjik az
Osszes kartyat az egyik kosarbol a masikba, de nem halad-
hatjuk meg a kosar kapacitdsat még igy sem. Nincs valoga-
tas: ami bekeriilt, az csak egyben jon ki.
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A sz6l6kdartyakon szerepelhet egy szerszam; ha felhtzzuk,
kapunk egyet bel6le. A szerszamjel6l6t a sz6l6szed&kar-
tydnkon taroljuk, egyszerre legfeljebb kettét. Vannak
kartyak, amelyeken nincs sz616, azokat a dobdpaklira kell
egybdl helyezni, de szerszdam mindig van rajtuk, széval
megérheti elvenni 6ket.

Amikor a sz616szed6 munkasunk elséként éri el a kijaratot,
kap egy univerzalis sz616jelol6t, amely egy dzsdkernek mi-
ndsul. Az értéke csak 1, de barmilyen sz6l6nek megfelel-
tethetd, barmeddig és barmennyit tarolhatunk beléle és
haszndlhatjuk fel a kiszallitas fazisban.

www.jemmagazin.hu

Ezutdn végrehajthatunk legfeljebb két kiszallitast az el-
érhet6 boraszatoknak: atadhatjuk a kosarunk tartalmat
nekik egy kis tekintélyért cserébe. Ekkor egy kosar teljes
tartalmat kell leszallitani akkor, ha megfelel a boraszat igé-
nyének. A két kosar nem vonhaté 6ssze és nem széllithat-
juk le csak a kosar egy részét.

Itt valik fontossa a sz6l6kartyak értéke. A bordszatok meg-
szabjak, hogy a kosarunkban milyen fajtaju sz6l6nek kell
lennie és minimum mekkora értékben; ha ezt teljesitjlik,
akkor széllithatunk. Helyezziink egy horddjelolét a bora-
szatkartya egyik Ures mez6jére, dobjuk el az 6sszes sz6-
I6kartyat a dobdpakliba, majd zsebeljik be a jutalmat.
Vannak olyan boraszatok is, akik tobb szél6fajtat is elfo-
gadnak, mivel cuvée-t készitenek. Harmadik lehet6ségnek
pedig ott a szovetkezet, akik mindent atvesznek, de a le-
szallitott sz616k értékének a felét adjak jutalmul.

Az utolsé forduldnak azt tekintjiik, amikor valaki leteszi
az utolsé hordodjeldléjét, ekkor még mindenki befejezi az
adott fordulét, majd dsszeszamoljuk a szerzett tekintély-
pontokat. Akinek a legtébb van, azé lesz a teljes 6rokség.

| Tanninok

A jaték folyamadn szerezhetd szerszamokat a sajat koriink-
ben haszndlhatjuk:

» A kacor lehetévé teszi, hogy elvegylink egy nem el-
érhet6 sz6l6kartyat arrdl a szakaszrél, ahol allunk.

» A metsz6ollo6 segitségével két kartyat is elvehetlink
az adott szakaszrél. Természetesen az elsé kartya
elvétele utan jatsszuk ki, széval egy oldalrél elvehe-
tlink kettd lapot is.

» A csizma pedig megadja azt a lehetGséget, hogy egy
szakasszal hatrébbrdl vegylink el kartyat, mint amin
allunk.




A szerszamok kombinalhatdk, széval akar elvehetiink két
kartyat egy szakasszal kordbbrél is.

A bordszatokra helyezett tekintélyjelz6ket akkor kapjuk meg,
ha mi tessziik oda az utolsé hordét. Ezzel j6 kis pontokat sze-
rezhetlink a jaték vége felé.

| Szomelié

A borszakérté6 nem sokat foglalkozik az lveggel, de egy
mondat erejéig még nézziink vissza a csomagolasra. Aho-
gyan kordbban emlitettem, ez egy kicsi doboz, ami elég jol
meg van rakva. A kereteket — amibdl kinyomkodjuk a kar-
tonjelz6ket — nyugodtan hasznositsuk Ujra, mivel nem fog-
nak beférni a doboz aljara, sok mas jatékkal ellentétben.

Ez a kompakt kiszerelés az asztalképen mar nem latszik, mi-
vel sok kartydval és tokennel kell bajlédni. Az alkatrészek mi-
ndsége rendben van, a kartyak sem kidltanak burkoléanyag
utan. A sporolas jegyében a kétfGs modot csak a piros és a
kék szinnel lehet jatszani, mivel csak azok a figurak vannak
dupldn a dobozban, ami szerintem jé dontés. Miért van pél-
daul a Kingpomindban két figura mindegyik szinb4l?

Kifejezetten tetszenek a tekintélyjelz6k, mivel négyfélét
kapunk bel6lik, természetesen boros témdra hangol-
va. Van pecsét, cimke, palack és oklevél — ha elkezdene
az agyunk tematika-mentesiteni, ezek a kis semmiségek
vissza tudjak hozni a hangulatot.

www.jemmagazin.hu

Mivel tul sok akcidlehet&séglink nincs, ezért gyorsan men-
nek a korok és forduldk egymas utan. Kénnyen tudunk az el-
lenfeleinkre is figyelni, ki mire gy(jthet. Ezt felhasznalhatjuk a
sajat terveink szovogetésére, de bele is kdphetlink ellenfele-
ink vorosboraba. Elhdzhatunk és eldobhatunk olyan lapokat,
amire masnak sziksége lenne, vagy beallhatunk olyan sza-
kaszra, ami fontos lehetne masoknak. Természetesen a szer-
szamok sok szamitast keresztll huzhatnak, vagy egy gyors
kijaratra ugras is meglepheti a tobbieket.

Kis pénz, kis froccs, mondjak sokan, de ez nem igazan érz6-
dik a jatékon. Persze nem kapunk érakon at tarté gazdasag-
fejlesztést, és nem fojthatunk idegen fajokat a sz6l6présbe,
mégis a csaladdal vagy a haverokkal egy knnyed élményt
nyujthat esténként vagy két szlirkedllomany-pusztité jaték
kozott.

Nekem kifejezetten tetszett, konnyen tanithatd, tobbféle
taktikdval jatszhato, és nem lesz két ugyanolyan leosztas,
mivel a boraszatok és a sz616k is valtoznak. Valéban par-
szor el6johet bel6liink Fortuna — vagy Bacchus — szidasa,

de mindig megvan a lehet&ségiink Ujratervezni.
— —

Osszefoglalva: a LA VINA egy j6 ar/érték aranyu darab,
amely siman elférhet egy akar o6t fGs csalad polcan, do-
bozméretei miatt a nyaralasra is magunkkal vihetjik, és
nem kell az egész napot raszannunk a sz6lészedésre. Es
ne feledjétek, hogy nagy horddnak nagy a csapja, de ha
lecsapjak, jon a borLaVina!

Pundee

Devir, Reflexshop
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szerzédéses, kézbdl gazddlkodds
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Long Shot:

The Dice Game

Ismét egy nagyon érdekes doboz akadt a kezembe ismertetésre. Raadasul Magyarorszagon annyira még nem is is-
mert a jaték, egy-két hazai webshop kinalataban lelhetd csak fel. En el6szor a JEMbori rendezvényiinkon talalkoztam
vele az egyik kedves kolléga bemutatasaban. Amikor a helyi vidéki webshop kindlatdban megjelent ismét, azonnal
lecsaptam ra. Két ismert mechanikat kombinal meglepden ujszer(i médon. Egy roll and write jatékrol beszéllink, ami
azonban egyben versenyjaték is. Kedvelem a versenyjatékok hangulatat, a benniik talalhato szerencsefaktor sem za-
var, inkabb partijatéknak tartom Gket, de ebben a kombinacioban nem talalkoztam még veliik. Nézziik meg, hogyan

m(ikodik ez a LONG SHOT: THE DICE GAME jatékban!
| Irdny a lovi!

A kisméretl, hosszikas dobozt a keziinkbe fogva rogton
megallapithatjuk, hogy latvanyos és rendkiviil érdekes kivi-
telezésd jatékkal van dolgunk. Mar a doboz szines grafikaja
is megidézi a l6éversenyek hangulatdt, a magneszarat kinyit-
va azonban rogton beleszerettem a lovakat dbrazold, nagy-
méret(, szines faelemekbe. Mindegyik l6nak kilénbozé az
abrazolasa, jokora adag humorral rajzolva. Akar nyolcan is
jatszhatjuk, igy taldlunk benne nyolc fekete filcet is a jaték
nevével feliratozva. Mindenki kap egy sajat tablat, amelyre a
filctollal lehet irni és torolni. Végre eljutottunk ezeknél a ja-
tékoknal is a torélhet6 tablakhoz, nem termellink felesleges
papirhulladékot velik. Varom a pontozofiizetek térolheté
formajat is. A lovakhoz tobb szett kartya tartozik, mindegyik
egyedi tulajdonsagot adva a hozza tartozo allatnak. Ezeket a
lapokat kedviinkre varidlhatjuk, valtozatossa téve igy a jaté-
kot. A versenytabldt az asztal kozepére allitjuk, majd felsora-
koztatjuk rajta a versenyzéket egymds mellé. A jatékosok a
kezd6kartyajuk alapjan kapnak néhany bdnusz ikszelést, két
tétet egy-egy l6ra, és mar dordilhet is a startpisztoly.

| Csapjunk a lovak k6zé!
A jaték menete rendkiviil gyors és egyszer(, ahogy valdjaban

maga a jaték is. Az aktiv jatékos két kockaval dob. A nyolcol-
dalt jeloli azt a lovat, amelyik mozogni fog, a hatoldalu koc-
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ka pedig a |épésszamot. Tehat mondhatjuk, hogy dobsz és
|épsz jatékrdl beszélink. Valéjaban azonban nem teljesen.
Egy 16 maximum hdrmat Iéphet; ha mozgattuk az aktudlis
dobas szerint, megnézziik a kartyajat, hogy mely tarsait vi-
szi még elGre egy-egy lépéssel. Ezek azok a mozgdsok, ame-
lyekkel egy 16 atlépheti a célvonalat. Van azonban olyan is,
hogy egy jatékos kocka nélkiil tudja mozgatni valamelyik ver-
senyz6t el6re-hatra. llyenkor a célvonal el6tt meg kell alinia,




ANY ROW OR COLUMN:

57 7 s7

J2-2]
<

[7
e o

{
—rmre A EXEMPT ANY

- -3 Wiy

=
A g &

2 DE LU

=<2

ACTIONS:
= CONCESSION: MARK € 0
@ HELMET: MARK & @
@) JERSEY: MARK €% @) & ANY X oN carD
& BET: BETUP TO $3 ON € HORSE
£ BUY: BUY $® HORSE

i L ; v j . 0y
P e y il

mert csak az elsGdleges (kockadobas altali) vagy a masod-
lagos (I6kartyan jel6lt) mozgassal érhet célba barmelyikik.
A lépések utdn minden jatékos megjeldlheti a tablajan vala-
melyik mezében a dobott 16 szamat. Nézziik, milyen mez6k
allnak rendelkezésre.

A fagyiskocsival jelolt teriileten egy 4x4-es haldt taldlunk,
ahol kihuzhaté a dobott szdm. Ha sikeril egy sort vagy
oszlopot teljesen kitoltenlink, valaszthatunk és lehizha-
tunk egyet az alul feltlintetett, meglehet6sen er6s bonu-
szokbdl. Ingyen l6hoz juthatunk, plusz pénzt kaphatunk a
fogadashoz, és itt tudjuk el6re-hatra mozgatni a valasztott
versenyzG6ket is.

A masodik szekcidban minden I6hoz tartozik egy zsokéko-
bak és egy mellény, ezek kozil is beikszelhetjik az aktu-
alisan dobott értéket. A sisak biztositja szamunkra, hogy
egy léra még akkor is tehesslink fogaddst, ha mar a céle-
gyenesben van, azaz elhagyta a ,,mar nem tehet6 ra tét”
vonalat. llyenkor mar jobb eséllyel 1atjuk a befutdt, ezért a
jaték nem enged fogadni, csak azt a jatékost, aki rendelke-
zik az adott I6hoz kobakkal. A mez segitségével barmelyik
16 kdrtyajan beikszelhetlink egy masik lovat, hogy masod-
lagos mozgassal magdval vigye azt is - — ligyesen gyorsit-
hatjuk vele tehat a sajat j6szdgainkat.

A fogadasi részen jelolhetjik, mekkora 6sszeget teszlink
fel egy l6ra. Az akcié soran a dobott szamu allatra tehe-
tiink maximum 3 dollarnyi tétet. Ha volt mar rajta pén-
ziink, kitoroljik és megnoveljiik a most hozzaadottal.
A rendelkezéslinkre all6 egyenlegbdl persze ne felejtsik
el levonni!

Negyedik valasztasi lehet6séglink, hogy megvessziik ma-
gat a dobott lovat. Mivel akcidinkat jatékossorrendben
hajtjuk végre, erre el6szor az aktiv jatékosnak van lehe-
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t6sége csakugy, mint a sorokbdl, oszlopokbdl kapott jutal-
mak érvényesitésére. Ha megszereztlink egy lovat, meg-
kapjuk a hozza tartozé kartyat és onnantdl a lapon szerepld
képesség is érvényes rank a parti hatralévé részében. Ez
jelentls segitséget adhat egyébként a jatékunknak.

Ha nem tudjuk vagy nem akarjuk a dobott szamot jeldIni
a lapunkon, elhasznalhatunk egyet a harom dzsékerlehe-
t6séglnkbdl és ikszelhetlink a dobott érték helyett mas
szamot is. SGt, kolthetjik arra a kortinket, hogy kitoroljink
egy jelolést egy mar elhaszndlt dzsdkermezénkrdl, djra
szabadda téve azt kés6bbi felhasznalasra.

A jaték addig tart, amig az elsé harom verseny-
z6 célba nem érkezik. Amelyik 16 el&szor
lépi at a célvonalat elsédleges (kocka-
dobds altali) vagy masodlagos (mds
6 kartyaja segitségével) mozgassal,
felkerll a tabla szélén fenntar-
tott elsé helyre. Ha megvan a
masodik és harmadik befutonk
is, a jaték véget ér, és kovetke-
zik a végsd pontozas. Az elsé
harom helyezés meghata-
rozott Osszeget fizet a lovak
tulajdonosainak, majd kiszamoljuk a fo-
gadasaink értékét, mely az altalunk tett
tétek és a 16 helyezéséhez tartozd szam
szorzata. A ,No bet” vonalat atlépdk is
fizetnek a tétek utdn egyes szorzdval. Ko-
bak-mez parjaink 5-5 pontot érnek, plusz
a megmaradt pénziink, és mar ki is hir-
dethetjik a gy6ztest. Ne csliggedjlink, ha
nincs lovunk, egydltaldn nem biztos, hogy
vesztésre vagyunk itélve! J6 taktika-
zassal és ligyes fogadassal sokkal




tobb pénz ltheti a markunkat. Kérdés, hogy vagyunk-e
elég batrak kockdztatni? Hiszen tudjuk, aki mer, az nyer.
A nyertes megallapitdsa utan pedig maris kezdhetilink egy
Ujabb futamot, mert ez szdamomra tipikusan a ,na még
egyet” jaték.

| Tétre, helyre, befutéra!

Engem ez a jaték mar az elsé alkalommal megvett, pe-
dig nem vagyok az a ldversenyzGs tipus. Inkabb filler
kategdridba tenném, rovid, gyors, porgds. A lovak pe-
dig kilondsen igényesek. Nyolcan is jol jatszha-
té. Ritka az olyan, nyolc f6vel jatszhato jaték,
\ mely nem kifejezetten partijaték. Persze

hangulatdban ez is az, de nagyon jol vissza-
adja a verseny izgalmat és humorat. Azért
= taktikazni is kell benne, atgondolni, mikor
mire koltjik el a kevés rendelkezéslinkre
\ ’ p, allé pénziinket vagy a megszerzett bo-
: \ nuszt. Sok jatékossal sem tul hosszu,

\
it

de figyelntink kell egymdsra nagyon,
mert pillanatok alatt megvaltozhat
az dallas; elég egy jatékpartner, aki
harommal visszalépteti kedvenc lo-
vunkat. Rovid jatékideje miatt kezd6k és hala-
doék is lelltethet6k mellé, bemelegitének toké-
letes egy hosszabb jaték el6tt. Picit nyelvfliggd, a
jatéktablakon a feliratok és a lékartyakon a képessé-
gek angolul vannak, de ezek nem hosszu és bonyolult
mondatok, raaddsul elég 6ket egyszer kozosen lefordi-
tani a parti el6tt. Nekem nagyon kellemes meglepetés
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volt, biztosan fog még asztalra kerulni a klubban, mi-
el6tt belekezdenénk a kemény partijatékokba.

,Ha mindenki egyformdn gondolkodna, semmi értelme
nem lenne a Iéversenynek.” — Mér6 Laszlé

i Tervez6:
& Chris Handy
o

O
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Egyesiiletiink klubjanak Gj helyszinén szeptember 24-én tartottunk egy PIATNIKOS jatéknapot, ahol az online eldre re-
gisztralt résztvevok ajandékot is kaptak a kiad6tél. Az egyik ajandék jaték a Mio! volt, amely kicsike dobozaval nem
éppen jatékra csabitott. El is konyveltem egy emlitést sem érdemlé kartyajatéknak, de azért furdalt a kivancsisag: a
ra kovetkez6 hétvégén ki is probaltuk. Mar amennyiben prébanak lehet nevezni, hogy fél 6ran keresztiil abba sem
hagytuk, és ebbe a fél draba belefért kb. 10 parti. Nem tévedés, tiz!

| Uno

Jaj, ne, az UNOval engem ki lehet kergetni a vilaghdl.
A legendds +4-es lap a haldlom, mert bar az a feltétele
a kijatszasanak, hogy egyéb mas lapod
nincs, amit szabalyosan lerakhatnal, ak-
kor is egy 6ncélld gonoszsagnak tartom.
Es megdli a jaték hangulatat. Ez itt vi-
szont nincs. Van sok szdmozott kartya
5 szinben, illetve ugyanezekben a
szinekben csillagkartydk, valamint
par dzsékerlap. Minden jatékos
5-5 lapot kap, majd felcsapunk
egy lapot a kezdéshez, a mara- kell tenni. Ha valaki nem tud lapot tenni, addig hiz, amig
dékbdl lesz a huzépakli. A ja- olyan lap nem keril a kezébe, amit letehet, és innentdl
tékosok egymast az 6ra jardsa normal rendben folytatddik a jaték.
szerint kovetik, és a dobdpak-
li legfelsé lapjaval azonos szinl A jatékot az nyeri, akinek elfogy az Osszes lapja; termé-
vagy értékl lapot kell szetesen az utolso el6tti lap lerakasakor be kell mondani,
dobniuk a kezikbdl. Ha csil- hogy Mio. Ha elfogy a huzépakli Ggy, hogy senkinek nem
lagot dob valaki, akkor arra csillagot fogytak el a lapjai, pontokat szamolunk. Minden kar-
kell tenni, de ha nincs, a jatékos addig » tya annyit ér, amennyi az értéke, a csil-
hidz, mig csillagot, dzsokert vagy = ’ lag- és dzsékerlapok 10-10 pontot.
a csillag szinével azonos szind e Az nyer, akinek a legkeve-
lapot nem huz, amit mar 3 TN sebb pontja van.
eldobhat. A csillag fil
tehat megakasztja a « A BGG 30 per-
jatékot, extra nehéz- @& cesnek irja a
séget témaszt, de egy \ jatékot, a kiadd
sima azonos szin(i lappal ~ oldala mar csak 15
a jaték menete visszate- - = percesnek, én a ta-
relhet6 a kordbbi mederbe. pasztalataim alapjan
Dzsokernél a lerako jatékos ha- & 2 percesnek monda-
tdrozza meg, hogy milyen szint & nam, f6leg 2 fével.
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| Due

Egy dolog teszi igazan érdekessé ezt a jatékot, mégpe-
dig a szerzGje. A dobozon nem szerepel a neve, de a BGG
KniziAnak tulajdonitja. Azt hiszem, nem kell bemutatni
6t. igy mar érthetd, hogy hogyan kiiszobélte ki par apré
valtoztatdssal az Uno halalba idegesité jellemz8it, mint
pl. ha nem tudsz lerakni, akkor a laphuzasod utan a mdsik
. jatékos jon. Itt addig huzol, amig nem tudsz lerakni. Nos,
ilyenkor is bekovetkezhet, hogy tele lesz a kezed egy cso-
mo lappal, de legalabb van esélyed visszajonni a jatékba.
Vagy hogy az UnOban teljesen 6ncélian — nem tudok jobb
szot — szivathatsz masokat a +4-es lapokkal, itt viszont egy
csillag lerakdsa egyaltaldn nem biztos, hogy megnoveli a
masik kézben tartott lapjainak szamat, mert lehet, hogy
hizas utan azonnal ra tud tenni valamit. —
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Osszességében kiegyensulyozottabb, mint az UNo, és bar
a BGG Uno-variansként aposztrofalja, én inkabb azt mon-
danam, hogy végre egy rovid, gyors minikartyajaték, ami
nem Utésvivds, de nem is az UNO, hanem annal tobb fok-
kal jobb. Dobjatok ki az UNOt és szerezzetek be helyettiik
Midt, ezt tudom tanacsolni.

drkiss
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A TWiLIGHT IMPERIUM idén iinnepli a széria huszon6tédik évforduldjat. Ez az a jaték, amelynek a neve hallatan egy
nagyon hosszu, hatalmas helyet igényl6 és nagyon bonyolult jatékra gondolunk a legtobben — igaz, nem minden ok

nélkiil. Vajon tényleg csak a legelvetemiiltebb gamereknek val6?

| Rétegjaték?

Szogezzik le az elején: a TI4 tényleg nem valé mindenki-
nek, am korantsem bonyolultsdga vagy hossza te-

szi rétegjatékka. Sokkal inkabb a jatékra jel-

lemz6, rendkivil szertedgazd stratégia

fontossaga, illetve a mechanikabdl

adodé nagymértékl interakcio;

ezt dltaldban metajatéknak,

réviden metdnak szoktdk ne-

vezni.

Sok jatékos nehezen tud-
ja kezelni a mar-mar po-
kerszintl bloffoléseket és
alkudozasokat, am akinek
ez bejon és raérez az izére,
annak igazan egyedi él-
ményben lesz része.

A TI4 egy kvazi 4X-jaték, de
valéjdban ez csak a kiegészit6
haszndlataval igaz teljes mérték-
ben, mert a felfedezés a PROPHECY
OF KINGSben valdsul meg igazan.

| Mechanika és vilag

Amikor a galaktikus Lazax Birodalom mar akkorara hi-
zott, hogy képtelenség volt kormanyozni, dhatatlanul ha-
nyatlasnak indult, majd egy véres haboruban darabjaira
hullott. A kiilonb6z6 fajok sajat rendszereikbe visszahu-
z6dva sokaig elszigetelten éltek, technoldgidjuk és tuda-
suk j6 része odalett a birodalom Uszkos romjai ala temet-
ve. Mostanra tuddsuk és fejlettségiik egyre névekvében
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van, igy ismét a vilagdr tavoli szektoraiba merészkednek,
ahol &si technoldgidk utan kutatva igyekeznek megvetni
a labukat és kiterjeszteni a befolyasukat.

Feladatunk a széthullott galaxis ezen 17
fajanak egyikét iranyitva visszaszerezni

az iranyitast a kozponti planéta, a
Mecatol Rex felett, és a romo-

kat eltakaritva Ujrainditani a

szenatust, majd végered-

ményben visszaallitani a

csaszarsagot — természe-

tesen ugy, hogy csaszarra

koronaztatjuk magunkat.

Ezt 10 — hosszabb jaték-

ban 14 — gy6zelmi pont

megszerzésével tudjuk

elérni. Gy6zelmi pont

célkartydk (publikus vagy

titkos) teljesitésével, vagy

akar a Mecatol Rex elfog-

laldsaval szerezhetd. Célunk

teljesitéséhez hatalmas flotta,

tengernyi meghddithatd bolygd és

kiterjedt technoldgiai fejlesztések all-
nak rendelkezésiinkre.

Fajunk egyedi képességei és beallitottsaga, eréforrasai
dontik el, hogy milyen médon tudunk a legeredménye-
sebben célunk felé haladni: lehetiink agressziv hoditok
hatalmas és mozgékony flottdval, keresked6k vagy akar
technolégiailag rendkiviil fejlett faj — bar Ugy tlinhet, hogy
némileg ez korlatozza a lehetdségeinket, valdjaban rajtunk
all, hogyan forditjuk faji egyediséglinket sajat javunkra.




.| Jatékmenet

Fajunk és jatékosszinlink kivalasztdsa utan honos rendsze-
rinkben taldljuk magunkat, az (r nyugodt, csak flottank
hajdi cirkalnak a kozelben.

Jatékostablank részletes itmutatast tartalmaz minden egy-
séglinkrdl, faji képességeinkrdl, eréforrdsainkrdél. Jobb olda-
lon hdrom darab, haromszog alaki mezében taldljuk harom
nagyon fontos eréforrdsunkat, a parancsjelzket. Ezeket
vagy taktikai, vagy stratégiai akciok végrehajtasara fogjuk
majd forditani, illetve ezek hatarozzak meg az egy rendsze-
ren belll |év6 flottank maximalis méretét. Kezdetben ez
utébbiak csak a vaddszokon kiviili, nagy hajéinkra vonatkoz-
nak (kés6bb aztan, amikor esetleg fejlesztjik a vadaszokat,
mar azokra is), és végig a tablan maradnak. Taktikai jelo-
I6inket azokba a rendszerekbe kell helyezniink, aktivalva
azokat, ahova példaul mozogni kivanunk. Erés megkotés
és emiatt pontos idGzitést igényel, hogy azon rendszereink,
ahol mar van sajat jel6lénk, nem aktivalhatok, igy ott mar
semmiféle akciét nem hajthatunk végre.

Stratégiai jelol6ink a stratégiai kartyak masodlagos akcioi-
nak végrehajtasara fordithatok, ezek hijan nem hajthatjuk
végre azokat. Lathatéan ezekkel okosan érdemes banni,
mert fajéan hamar el tudnak fogyni.

A TI4 els6 fazisa a stratégiai fazis — itt 8 stratégiai kartya
kozul valaszthatjuk ki a nekilink tetsz6t: négy jatékos ese-
tén 2-2, hat esetén 1-1 lesz kiosztva (a maradék kett6re
pénz kerdl, igy a kovetkez6 korben egyben azt is megkap-
ja, aki az adott kartyat kéri).

Egybdl latszik, hogy négy jatékos esetén teljesen mas a T4
lefolydsa, mint ha hatan lik korbe a galaxist. Megjegyzen-
dé, hogy élményben is teljesen mas, és bajnoksagokon ki-
zardlag hatos jatszmak vannak, négy jatékossal sokan nem
is ajanljak a jatékot.

A vdlasztott stratégia egyben a kovetkez6, un. akciéfazis
sorrendjét is meghatdrozza — a kartydn szerepl6 szamok
- sorrendjében kovetkeziink.

Akcidként mozoghatunk, faji akciot hajthatunk végre vagy
kijatszhatjuk a huzott stratégiai kartyat végrehajtva annak
f6 akcidjat. Jatékostarsaink is ekkor hajthatjak végre az
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adott lapka masodlagos akcidjat. Fontos, hogy nem pasz-
szolhatunk —illetve igen, de csak akkor, ha mar nincs kijat-
szatlan stratégiai kdrtyank. Ha igy dontlink, tobbet nem
hajthatunk végre semmiféle akciot, csak reagdlni tudunk,
valamint egy stratégiai kartya masodlagos akcidjat hajt-
hatjuk végre egy masik jatékos korében.

| Mozgas

A galaxis rendszereit hatszoglapkdk jelképezik. Ezekben
lehet bolygo, féreglyuk, illetve nehezen vagy semmilyen
maddon nem athatolhaté akadaly.

Mozgasunk sordn egy taktikai jel6l6t levesziink a tablank-
rél és a rendszerbe helyezziik, aktivalva azt. Ezutan a ki-
valasztott egységeinkkel az adott rendszerbe mozgunk
barmelyik masik aktivalatlan rendszerbdl. Itt érdemes
megjegyezni, hogy a kordbban emlitett flottaméret korlat-
jat mozgasi fazisunk végén kell csak figyelembe vennlink,
akkor viszont kotelezé.

Ez — példdul csata esetén — fontos taktika, és gyakran el-
hibazzak a kezd6k. Ugyancsak fontos korldt mozgasunk
soran, hogy alapszintl vaddszaink nem képesek onalléan
mozogni, mindenképpen valamelyik raktérrel rendelkez6
hajonknak kell vinnie Gket (igaz, a flottalimit igy nem is vo-
natkozik rajuk). Onalléan a nyilt (rben sem tudnak &lloma-
sozni, ez esetben is vagy hajo, vagy Grdokk kell melléjik.
Akar a méretkorlatot szegjiik meg, akdr egyedil hagyjuk
vadaszainkat, a kor végén meg kell semmisiteni minden
szabdlyszeg6 hajot. Ez visszavonuldskor is igaz.



<5
Ha bolygdval taldlkozunk, csapatainkkal elfoglalhatjuk és
magunkhoz vehetjiik annak eréforrasait. A bolygdk alap-
anyagot vagy befolyast nyujtanak, ezek elkoltésére hajok
vagy katonasag épitésekor van lehet6ség, ebbdl finanszi-
rozzuk majd fejlesztéseinket, mig befolyasunkat a szen-

atusban vagy maga Mecatol Rex meghdditasakor fogjuk
tudni latba vetni.

T T N

Masik fontos akciénk a stratégiai kartyan szerepld akcio
végrehajtasa lesz.

Gyakran vita folyik a rajongdk kérében egyes kartydk lét-
jogosultsagarol vagy éppen hasznalhatdsagardl. Vélemé-
nyem szerint mindegyik stratégiai kartya lehet célraveze-
t6, és mivel alapvet6en a T/4 soran fontos az adaptacio
a kialakult helyzethez, mindegyik lehet j6 valasztas egy
adott rovid tavu cél elérése érdekében, bar tény és valg,
hogy némelyik joval erésebb a tobbinél. Altaldban ezekért
erds versengés folyik, f6leg a végjatékban, ahol akdr egy
rossz valasztas el is dontheti a jatékot.

Nem mutatom be mindegyik kartyat, mert az tulmutat
ennek az ismertetének a keretein, de lassuk a Technold-
gia kartya (7) példajan ennek az akcionak a menetét: az
elsédleges akcié egy technoldgia kifejlesztése/kikutatasa
— altalanossagban elmondhaté, hogy ezekbdl négyféle
all rendelkezésre. Szin alapjan zold, kék, voros és sarga
létezik, és négy elég részletesen kidolgozott technoldgiai
fat képeznek, amiket érdemes alaposan tanulmanyozni,
mert komoly elényt jelenthetnek ellenfeleinkkel szem-
ben. Maguk a kiilonb6z6 technoldgiai fak Iépései egymas-
ra épllnek, igy fokozatosan tudjuk 6ket fejleszteni, egyes
esetekben — bizonyos tipusu bolygdk meghdditasa esetén
— pedig at tudunk ugrani Iépcséfokokat.

Masik akcioként valaszthatjuk, hogy hat eréforras elkolté-
sével egy mdsodik technoldgiat is kifejlesztlink.

Ellenfeleink ekézben dénthetnek ugy, hogy egy stratégiai

jelz6 és négy er6forras elkoltéséért ugyancsak kikutatnak
egy fejlesztést.
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| Urcsata

Hazudnék, ha azt allitandam, hogy a T4 a galamblelk( pa-
cifistaknak valé, de azt is hiba gondolni, hogy az ész nélkiili
hadakozas kifizet6d6 lenne.

Nagyon igaz a mondas, hogy a taktikaval csatat, a logisz-
tikaval haborut lehet nyerni: oktondiként rarontani ellen-
fellinkre hatorszdgunk tdmogatasa vagy kell6 utanpétlas
nélkul konnyen fordithat a hadi helyzeten, és csufos vere-
séget jelenthet, akar olyat is, ahonnan nehéz visszajonni.

Maga az UGirharc rendkivil egyszer(: egységeink szerint do-
bunk célszamra, majd a sebzéseket begydijti ellenfellink,
aki eldontheti, kik szenvedik el a sériiléseket. A hajoink
konnyen le tudnak potyogni, érdemes tehat sok vaddsszal
kozlekedni, és adott esetben inkdbb azokat veszni hagyni,
mint a nagyobb puskakat.

Akik iszonyodnak a dobdkockazdastdl, azok valészinlleg
nem értékelik a szerencse ekkora jelenlétét egy stratégiai
jatékban, de azt kell mondjam, hogy a nagy szamok torvé-
nye alapjan bizony gyakrabban gy6z az er6sebb, és csak
ritkdn pdrtol a szerencse a gyengébb oldalara. J4l ki van
ez talalva, na!

A vesztes fél elvesziti hajoéit, de adott esetben doénthet a
visszavonulas mellett is.

Ha Mecatol Rex az egyik jatékos kezére keriil, gy a jaték
kiegészil egy negyedik fazissal, amely soran lehetGség van
két torvény vagy rendelet meghozasara. Latba vethetjlik
meggy6ziképességlinket és a bolygdk meghdditasakor
szerzett befolydsunkat.

Ezek a torvények altalaban komoly véltozast hoznak az ad-
digi 6sszképbe — kell6 lobbival akar le is fegyverezhet6 a
legerGsebb hodité hadsereg.
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| Minden eladd, azaz a meta

Ha van a T/4-nek sava-borsa, akkor az a meta. Ez az, ami
sokakat taszit, ugyanakkor az is, ami a rajongdkat megfog-
ja. Véleményem szerint bamulatos és nagyon élvezetes!

Ahogy a galaxist Ujra visszahddité kiilonféle fajok ter-
jeszkednek, eljon az id6, amikor Osszetalalkoznak és ke-
reskedni kezdenek egymassal. Egyrészt fajuk arucikkeit
adhatjak-vehetik, masrészt kothetnek megallapodasokat,
lzleteket. Eladhaté példaul az, hogy ki legyen a kezddja-
tékos vagy ki kinek a javara szavazzon. Koéthet6 megnem-
tdmadasi egyezmény, ugyanakkor természetesen ezen
egyezségek némelyike — amelyek egy késGbbi id6pontban
létrejové dologrol szélnak — akar meg is szeghetd. De le-
het megallapodas alapja az is, hogy milyen itemezéssel
jatsszuk ki stratégiai kartyankat ugy, hogy Uzletfellinknek
jo legyen. Vagy hogy éppen mdasnak ne legyen jo.

Akar szavak nélkil, gesztusokkal, titokban is csindlhatjuk

ezt, persze csak addig, amig valaki mas ki nem szurja és
ellentink nem forditja.
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Nem ritka, hogy elhangzanak fenyegetések burkolt vagy
akar direkt médon is: ,,Ha nem segitesz kifejleszteni a
technoldgidnkat, a Hacan biszke népe eltordl téged a
bolygdd felszinérdl!”

No, és persze bloffbél se szoktunk csehiil allni egy-egy par-
ti sordn: ,Nyugi, csak egy pillanatra parkolok le a rombo-
[6mmal a bolygdd mellett, és megyek is tovabb a kovetke-
z6 korben...”

Rendkivil szérakoztatd, intenziv és hatalmas élmény, ami
néha — ha épp ellenlink dolgozik — bosszantd tud lenni, de
igazan ett6l T4 a TI4.

A fentiek alapjan mindenképp ajanlom azoknak, akik nem
riadnak vissza a direkt konfrontaciotdl, éromuket lelik a
politikai jatszmakban és az alkudozasban, no és persze
azoknak, akiket orommel tolt el az Gr csillagpettyes vaszna
el6tt egymasnak esé (rflottak latvanya.

Hajra, Sol!
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Sea Salt & Paper

A magazin lapjain tobb helyen is belefuthattok az Essen Spiel kiallitas emlitésébe, mivel az 6sz egyik legjobban
vart eseményén vagyunk tul. Szerény személyemnek még nem sikeriilt eljutni ebbe a kanadnba, de kollégaim koziil
tobben is tiszteletiiket tették a helyszinen — beszamolénkat is olvassatok el. En csak par kisebb dobozos tjdonsagot

kértem téliik, amelyek koziil BRUNO CATHALA Ujdonsagat mutatom be nektek elGszor. Szoval, papirhajora fel!

A SEA SALT & PAPERrel a BGA-n taldlkoztam el6-
szOr, és meg is lepddtem, hogy nem lehet még
sehol kapni, de az esseni Ujdonsdgok kozott
megtaldltam. Amikor gy(jtottem a standokat,
hogy hol talalhatéak meg a vagyott Ujdonsa-
gok, talalkoztam a hirrel, hogy csak kiprébal-
hatd lesz. Végil mégis meg lehetett vasarol-
ni, és — Dominak hdla — egyedi példannyal
gazdagodhattam. Izgalommal teltek a na-
pok, majd a szajré atvétele utan fizikai va-
I6jaban is ki tudtuk probalni.

| A papirtenger térvényei

Az egész jaték valdjaban egy kartyapakli, amiben talalunk
58 lapot és 6 segédlet kartyat. Az el6késziiletek egyszer(-
ek: kapjon minden jatékos egy segédletet, keverjuk meg
a paklit, helyezziik az asztalra képpel lefelé, hizzunk fel
két lapot és tegylik a huzépakli mellé képpel felfelé. Ezek-
bél lesz a két dobdpakli. Valasszunk egy kezddjatékost és
kezdhetjlk is.

A jaték tobb forduldn keresztiil

fog zajlani, amig valaki el nem

éri a jatékosszamtdl fliggd
pontmennyiséget.

A kortinkben 3 Iépést kell
végrehajtanunk. Els6-
ként kartydt fogunk a ke-
ziinkbe venni: huzhatunk
két lapot a paklibdl, amibdl
egyet megtartunk, a masikat
az egyik dobdpakli
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tetejére helyezziik; vagy felhlizzuk a két
dobdpakli tetejérél az egyik lapot. Ezu-
tan kijatszhatunk kartyapdrokat, letesz-
sziik 6ket magunk elé, majd végrehajt-
juk a hatdsukat (ezekr6l majd késGbb).

A koriink végén, ha elértiink legaldabb 7 pontot az el6ttlink
és a kezlinkben |évé lapokkal, akkor kivalthatjuk a forduld
végét. Ha ez nem teljesil, vagy akarunk még pontot gydj-
teni, akkor johet a kovetkez6 jatékos.

Amint valaki lezar egy fordulét, megmutatja a kezében
|évé lapokat és Megalljt (Stop) vagy Utolsé esélyt (Last
chance) jelent be.

Ha nem akarunk kockaztatni, akkor megallitjuk a forduldt,
mindenki felfedi a lapjait és nekidllunk a pontozasnak.

Ha pedig ugy gondoljuk, hogy mi gyd(jtottik a legtobb
pontot, akkor Utolsé esélyt kidltunk. Ebben az esetben a



tobbi jatékosnak van még egy-egy kore, majd megmutat-
jak lapjaikat és szamolunk. Ha a fordulé végét kivalto jaté-
kos gyl(jtotte a legtobb pontot, vagy egyenlGség alakul ki
az els6 helyen, akkor megkapja a kartyai pontjait és a szin-
bonuszt (1 pont az dsszes olyan lapért, amelyik szinbdl a
legtobblink van). A tobbi jatékos csak a szinbdnuszt kapja.
Azonban ha kevesebb pontja van, mint legaldbb egy ma-
sik jatékosnak, akkor csak a szinbénuszt kapja meg, mig a
tobbi jatékos a kartydinak a pontszamat.

A forduld befejez6do6tt, a pontokat hozzdadjuk az eddig
szerzettekhez, minden lapot 6sszeszediink, megkeverjik a
paklit és Uj forduld kezd&dik az el6késziletekkel.

Amint valaki egy adott pontszamot elér (40/35/30), vége
lesz a jatéknak, 6sszeszamoljuk a pontokat, és a legtobbet
szerz@ lesz a nyertes. Ha pedig egy jatékosnak sikeril 6ssze-
gy(jtenie négy sell6t, akkor 6 azonnal megnyeri a jatékot.

| Papirhajo

A szabdlyokkal mar tisztaban vagyunk, széval nézzik at a
lapokat. A kijatszott kartyaparokért mindig 1-1 pont jar, de
mas-mas hatdst okoznak:

» A rakok kijatszasa esetén valasszunk egy dobdpaklit,
amit atnézhetiink, és magunkhoz vehetlink belG6le
egy lapot. A dobdpaklit tegyilk vissza a helyére ke-
verés nélkul.
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» A hajok segitségével azonnal végrehajthatunk egy uj
kort.

» A halak egy kartyat adnak a hizépakli tetejérél.

» Az Usz6 és cdpa kombindacidjaval pedig elhuzhatunk
egy kartyat egy masik jatékos kezébdl.

A sell6 mar trikkosebb, mivel a keziinkben marad, és a
forduldé végén szinbdnuszt fog adni nekiink. Tehat meg-
nézzik, melyik szinl lapunkbdl van a legtdbb, és annyi
pontot kapunk, ahany lap van abbdl a szinbdl.

Ezenkiviil vannak olyan lapok, amelyek adott mennyiség
gylijtése esetén adnak pontot, valamint olyanok is, amik
pontot adnak egyes kartyakért.

A kartyak fels6 részén egy ugynevezett ColorADD
jelkdd taldlhato, amely segiti a szinvakokat a szinek
felismerésében, a portugal grafikus és a Minho
Egyetem professzora, Miguel Neiva fejlesztette ki.
A kod 6t alapjelen alapul: két haromszog (az egyik
felfelé, a masik lefelé mutat), egy atlds vonal, egy
teli és egy Ures négyzet, amelyek a feketét, fehé-
ret és az elsGdleges szineket: pirost (bibor), kéket
(cidn) és sargét szimbolizaljak.
A tobbi szint a szimbdlumok
kombinalasaval lehet jelez-
ni, amellyel a szarmaztatott
szineket (narancs, zold, lila

és barna) és sotét vagy fe-
hér ténusokat lehet lét-
rehozni.
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| Origami

A SEA SALT & PAPER egy egyszer(i szabalyokkal operalo,
ici-pici dobozos jaték. BRUNO CATHALA és THEO RIVIERE is
inkabb a kozepesnél egyszerlibb jatékok hive. Kettdjuk
pomiNo, amelyek méltén feszitenek a boltok polcain és
tobb csaldd gyljteményében.
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A szabadlyok egyszer(iek, talan a kartyak képességeit kell
egy kicsit magolni, de ha elfelejtenénk, az ikonok segit-
hetnek az emlékezésben. Az pedig, hogy a kartyakon Iévé
grafikak valéjaban fényképek, itt nem ront, hanem inkdbb
emel a mivészi értéken. Az origamikat egy bizonyos fran-
cia LUCIEN DERAINNE készitette, aki hihetetlen alkotdsokat
képes kihozni egyszer( papirlapokbdl, mig a kagyldkat és
spiralokat a japan TOMOKO FUSE készitette. Erdemes ennek
a két névnek utananézni a neten, nem fogtok csaldédni.

A jatékmenet kellemes, természetesen a szerencsének nagy
a szerepe, de azzal, hogy két kdrtyat hizunk a paklibdl és a
dobdpaklirdl/bdl is hdzhatunk, és kiilonbdz6 tovabbi hata-
sok is alkalmazhatdak, sok lehet&séget adnak a taktikazasra.
A forduld lezarasa is érdekes, én még nem talalkoztam ilyen
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megolddssal korabban. Szerintem
mikodik harom és négy fével is,
de két fével a legjobb; felesé-
gemtdl ki is kaptam az elsé
alkalommal, mivel az utol-
s6 forduldban tobb pontot
tudott szerezni, még Ugy '_
is, hogy én véltottam kia !
parti végét. Tobb jatékosnal
kialakulhat, hogy egyesek
jobban leszakadnak a pont-
szerzésben, de ha olyan jatéko-
sokkal jatszunk, akik odafigyelnek
egymasra és tisztadban vannak az 6sszes
szabdllyal, kiélezett végjatékra szamithatunk.

Tehat mindenkinek ajanlom, akik szeretik a szettgyjtoge-
tést és a ,,jatsszunk még egyet” élményt. A doboza siman
belefér egy farzsebbe is, széval a nyaralds, vagyis most
inkabb a sielés elengedhetetlen kelléke lehet. Ha pedig
mégis unatkoznatok a parti kbzben, prébaljatok meghaj-
togatni valamelyik csodat a képekrél.
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https://boardgamegeek.com/boardgame/367220/sea-salt-paper
https://studiobombyx.com/en/jeu/sea-salt-paper/

Beszamoléd

Meg sem tudom mondani, hany éve jarok az esseni tarsasjaték-kiallitasra — igazabol nem is lényeges, mivel minden
évben Ggy varja mindenki ezt az eseményt tarsasjatékos korokben, mint hivék a messiast. Es lass csodat, el is jon
minden évben (marmint a kiallitas). Persze volt mar kivétel, példaul 2 évvel ezel6tt, amikor a pandémia miatt online
esseni fesztivalt hirdettek és bonyolitottak le kisebb-nagyobb, de inkabb kisebb sikerrel. Aztan 2021-ben volt egy
félgbzzel lizemel6 rendezvény kisebb teriileten, kevesebb latogatdval és persze kiallitoval. Idén azt gondoltam, hogy
eljott az idG, és a két inséges év utan lesz egy minden képzeletet feliilmulé Mega-Giga Buli és bepoétoljuk az elveszte-

getett éiményeket, impulzusokat.

| A gyiijt6 és a szenvedélye

Kezdetben latogatdként mentem a vasarba, és azt se tud-
tam, hova kapjam a fejem. Mindent is ki akartam prébal-
ni, és amolyan egészségesen Orilt tarsasjatékfliggbhoz
méltdn megvenni. Sikerllt is az els6 néhany évben alkal-
manként 150-200 jatékkal hazatérnem, és hallgathattam
itthon, hogy ez a sok ... meg minek kellett. Minek, minek?
Enélkiil nem élet az élet! gy sikeriilt az évek soran egy
olyan kiilonos gyljteményt dsszedllitanom, amelyet mini-

mum 500 bontatlan és kiprdbalatlan, Essenbél hazahozott
jaték alkot. Tobbszor elhataroztuk, hogy mostantdl csak
bontatlan jatékot vesziink le a polcrdl és végignézziik a
gyljtemény eme darabjait, de valahogy minden évben
sikerdl igy is gyarapitani a szamukat, ezaltal biztositva az
orokkévald korforgast és a kifogyhatatlan bontatlanja-
ték-kollekcidt.

Aztdn Ggy adta a sors, hogy latogatdbdl kiallitd lettem, és
minden évben ugyanazt a kanosszajardst csindljuk végig.
Ev elején standfoglalas, kitaldlni, mit visziink, par héttel a
kiutazas el6tt elkésziil minden, standot épitlink és varjuk
a sorstarsainkat, csak immaron a tuloldalrél. Panaszkod-
ni nincs okom, nem is célom, de egy dolog biztos: valami
megvaltozott, de nagyon.
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| Es jott a hideg zuhany

2021-ben szerény volt a kidllitds, mert sok kiallitd, akik
addig lizembiztosan jelen voltak Essenben, nem jottek.
Jellemz6en a tengerentuli cégekrdl, az USA és Azsia ki-
sebb-nagyobb képviselGirél van szé. De sebaj, gondoltuk,
legaldbb volt és ott lehettink. llyet is [atni kell, hogy tudjuk
értékelni, amikor minden rendben zajlik. Aztan idén argus
szemekkel figyeltik, lesz-e valamiféle korlatozas, és fellé-
legezhettiink, mert a kotelezé maszkviselésen kiviil semmi
nem nehezitette a tokéletes rendezvény |étrejottét.
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Csak egyvalami: a kindlat és a latogaték szama. Mintha
nem szoltak volna a jatékosoknak, hogy hahd, idén is lesz
buli, gyertek! Kevesebb plakdt hirdette Essen-szerte a
Messe programjat, és azok is hanyagul az oszlopok és fak
tovéhez voltak tdmasztva. Pedig korabban még a szom-
széd vdrosban is volt plakat, most meg Essenben is alig.
Aki megvette a belépdgjét, az ingyen hasznalhatta a helyi
tomegkozlekedési eszkdzoket eddig, de idén mar ez sem
volt. Ekkor mar lehetett sejteni, hogy ez a kiallitds mas lesz,
mint amire szamitunk. Es csakugyan: kevesebb latogatd,
kevesebb Ujdonsag, kevesebb nagy cim. Ez volt jellemzd
a 2022-es esseni bulira. A kiadok behuztak a kéziféket és
kinyitottak a biztonsdagi erny6t. Jottek az ujrakiadasok, a
BIGBOX-ok, a régi, poros jatékok Ujraértelmezései. Mint-
ha mindenki a tutibiztosra akart volna menni. A szokdsos
nagyagyu Hallokban csupa leragott csont, elvétve egy-két
érdekesség. Sokadik szavas partijaték, megint macik meg
pia, nem sok eredeti 6tlet. A nagy shopok 6sszementek
és a kinalatuk is szegényes volt, az akcidkrél meg ne is be-




széljiink, mivel nagyon nem akartak minket elkdpraztatni.
Helyette 100-150 eurds BIGBOX-ok mindenhol, és egy-két
jol cseng6 nevi szerzd Ujabb probalkozasa volt jellemz6.
A kisebb kiaddk tartottak a frontot. Standjaiknal lehetett
talalni néhany dit6 darabot, de némelyiknél az elsé be-
nyomas elvitte a lendiiletet, majd kiprdbalast kdévetSen
atkerultek a , futottak még” kupacra.

| Aremény sose...

Bizakodé vagyok. Ugy élem meg ezt a helyzetet, mint
anno az egyiptomiak: 7 év inséget 7 év bdség fog kovetni.
En megelSlegezek 3 évet, tehat 2023-ban béségnek kell
jonnie. Hacsak nem jon kozénk Gjabb akadaly, egy apré
lathatatlan izé vagy egy egész Eurdpat térdre kényszerité
esemény. Talan a nagy kiadok is batrabban nyulnak isme-
retlen otletekhez és az igények is a kordbbi évek szintjére
nének vissza. Bizakodom, hogy jovGre Essen a régi pompa-
jaban fog tiind6kolni, sok szuper jaték és tobb vasarldkedv
lesz.

Ha minden jol megy, jovére is ott leszlink mint kiallito, és
Ujabb remek otleteket viszink megmutatni.

Végezetiil azoknak szélok, akik még nem voltak Essenben:
egyszer kotelez6 elmenni!

drcsaba
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Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
116. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését december 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Tamogatodink:

Keller W& 4
& & \BU
Mayer ND
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https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
http://www.deltavision.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://a-games.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://cartamundi.hu/hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/
http://www.reklamkituzo.hu/?page_id=14

