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Kedves Jatékosok!

Magazinunk mostani szamat részben a nagy
klasszikusoknak szenteljik, illetve persze an-
nak, hogy hogyan keriiltek mdveik tarsasja-
tékos atdolgozdsra. Ebben a sorban elsG és
élenjaro a boritécikkiink. Ugyan, ki ne drukkol-
ta volna végig (gyerekként rajzfilmen, nagyob-
bacskaként élGszereplGs filmen) Phileas Fogg
kalandjait és ne szoritott volna neki, hogy el-
érje Londont a kit(izott 80 nap alatt (80 DAys)?
Mas terileten, de nagy klasszikus Gutenberg,
akinek a kozhiedelemmel ellentétben nem
a konyvnyomtatds feltalalasat koszonhetjik,
hanem sok apré miszaki és szervezési megol-
dast, amelyek révén a MUKODO és ELERHETO
kdnyvnyomtatas elterjedt; azért ez sem kevés
(GUTENBERG). 16jjon most egy klasszikus fizi-
kus, a sokat — és sokszor rosszul — emlegetett
Schrédinger. Egy macskat dobozba rejteni nem
nagy kunszt, megtehetjiik akar mi is (CAT IN THE
Box). Johet egy klasszikus Uticél? Marrakes? A
hires piac? Ha készek vagytok ra, akkor itt egy
jaték a vilag koruli sorozatunkbdl, amelyikben
érdemes sok narancslét fogyasztani, mert a
végén gydzelmi pontta véltozik (Morocco). Es
akkor a végére egy filmes klasszikus, a Jurassic
Park (azaz most mar World), ebben a jatékban
dindkat szabaditunk ki és ketreceket nyitoga-
tunk (JURASSIC WORLD: DINO NYOMKOVETO).

Igazabol jatékelméleti cikkiink is egy mara mar
klasszikussa valt mechanikat jar korbe, ez a
draftolas vagy zart draftolds (nem keverendé
Ossze a nyilt draftoldssal, de errdl inkdbb szol-
jon az avatott szerz6 tollabdl sziletett cikk)
(Draftolas).

Rogton van is egy jatékunk, amelyik ezt a

mechanikat alkalmazza, de egy kis ujitas-
sal, ezzel téve interaktivabba a jatékmenetet

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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Impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitalis tarsasjaték-
magazin jatékosoktol jatékosoknak. Megjelenik minden hénap
els6 napjan. Letolthet6 PDF formatumban a jemmagazin.hu
oldalrél.

(ALOMKERT). Ebben kertet épitiink, egy mdsik
jatékban pedig vérost kartydkkal, méghozza
rendkivil kevés lappal, és mégis nagyon ma-
gas a jaték Ujrajatszhatdsaga (SPRAWLOPOLIS).
Ilyenkor szoktuk azt irni, hogy a varosépitést
atvihetjlik egy masik bolygéra is, de hat mit csi-
naljunk, ha kovetkezé jatékunknak tényleg ez a
témdja, egy févaros felépitése a Holdon (LUNA
CAPITAL).

Fészerkesztd: HegedUs Csaba

TordelGszerkesztok:

Arvai Katalin Lukrécia, Benyd David, Bordas Nikolett, Csukas
Csaba, Kuzma Péter, Porvayné Torok Csilla és Szabo Gyorgyi
Lazdbb jatékélményre vagydk figyelem, két
partijaték is van a tarsolyunkban. Az egyik egy
dn- és tarsismereti jaték, a JO TuDNI!, illetve egy
olyan darab, ami végre az okosabb szerzemé-
nyek sorat gyarapitja, ez a NYILVAN.

Olvasdszerkeszt6k:
Bozsik Marton, Gal Jézsef Gabor, Majoros Agnes és Molnar
Levente

Korrektorok:
Andrics Mariann, Kiss Csaba, Kéczan Attila, Krantz Domokos,
Lajka Petra és Sz6ke Marcell

Johetnek a kis szines hirek! Roévid unszolasra
sikerdlt interjut késziteni MATHIAS WiGGEvel, az
alomszer( sikert bezsebel6 ARk NOVA szerzéjé-
vel. Ritka az olyan, hogy egy elsé jatékos szerzé
ennyire nagy hype-ot okoz. Vajon tényleg ez
volt az elsG jatéka?

Jelen szamunk cikkeit irtak:

Bozsik Marton (bzskmrc), Gal Joézsef Gabor (Tzimisce),
Heged(is Csaba (drcsaba), Kiss Csaba (drkiss), Nemes Mdnika
(nemes) és Szab6é Maté (Dundee).

Es végiil egy oromteli belsS hir: szerkeszt&sé-
glnk sok Uj arccal béviilt, cikkirdk, lektorok,
korrektorok, szoveg- és grafikai tordelSk is
csatlakoztak csapatunkhoz, igy mostantdl egy
kibGvilt tarsasag késziti a lapot olvasdinknak.
Uj tagjaink bemutatkozasait természetesen a

honlapunkon talaljatok.

Hirszerkeszt6: Szabo Maté (Dundee)
Programozoé: Porvay Attila

A képanyagért kdszonet a magazint tamogato kiadoknak!

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a szerzGje
hozzajarulasaval hasznalhato fel.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

A képek a magazint készitbk, a cikkirdk és a kiaddok
tulajdonaban vannak, vagy a
www.boardgamegeek.com-rél szarmaznak.

ElérhetGség:
jemmagazin@gmail.com

6 jatékot!
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Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis utmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szereplé linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb
oraig is tarthat.

&
B

(22 )(32) Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az vodésoknak és kisiskoldsoknak.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk
mélységei. Eltélthetiink veliik par percet, de tarthatnak egy
oraig is.

jatékos fejlesztésére.

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
érezzilk magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

Py

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dvodasok és kisiskoldsok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik



https://jemmagazin.hu/rolunk/
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Ismerteto

MAGYAR PREMIER

Jules Verne (csak semmi Verne Gyula, ha kérhetem!) szinte minden miive siker, de ez (80 nap alatt a F6ld koriil) még
azok koziil is kiemelkedik. Az IMDb t6bb tucat filmes feldolgozast ismer, és a BGG-n is talalunk jlyen témdju jdtékokat,
viszonylag sokat. Az alapsztorit talan mindenki ismeri, és megkockaztatom, hogy a térténet vonzerejét aza momen-
tum adja (azon kiviil persze, hogy egy vilag koriili utazas mindig kalandos, hat még ha a XIX. szazadban, a gyarmati
id6kben zajlik), hogy a f6hds a végén abban a hiszemben érkezik vissza Londonba, hogy elbukta a fogadast, mikoz-
ben mi meg tudjuk, hogy nem — és ugy drukkolunk neki, hogy erre rajéjjon, mint a kisgyerekek a babszinhazban
a pozitiv karakternek. A PIATNIK Gjra elGvette ezt a témat, és egy igazan cuki csaladi jatékot rittyentett kéréje.

“- Tartom, tabornok. Foldiinket lathatjuk, érde- r
- Rendben van, mylord. kes perspektivabol, ugyan- g

< - is valahol Indonézia van
a térkép kozepén, a
két szélén pedig
London és Lon-
don. Igen, a bal
oldalon az in-
duldsi London,
a jobb oldalon
az érkezési. Az egyes dllomdsok (varosok)
piros négyzetekkel, kék haromszogek-
kel vagy vegyes szinl korokkel vannak
jelolve. Koztuk fix utvonalak, amelye-
ken hajoval, vonattal vagy kiilonleges
kozlekedési eszkozzel utazhatunk, illetve
par utvonalon egy-egy szimbdlum is van
(az ott torténd athaladashoz ezt a tar-
gyat vagy pénzt be kell még adni az
utazasi koltségen felil). Ez abszolut
a MARCO PoLO UTAZASAIra emlékeztet,
ahol szintén ez az alapmechanika.

Ez a réviden és hatarozottan
elhangzott parbeszéd egy
kozepes izléssel berendezett
szalloda masodik emeleti
ebédl6helyiségében folyt
végbe.”

A nagy tdblat (aminek van A és B olda-
la, tehat kétféle 6sszedllitasban jatsz-
hatunk) a jatéktér kozepére tesszik.
A térképen

A térképen (legaldbbis az A oldalon)
fent 5 Gjsagot abrazold kartyanak van
hely, ezek tulajdonképpen két funkci-
ot toltenek be: a forduléra érvényes
bevételeket és kiilonleges szabalyokat
tartalmazzak a fordulé elején felfordi-
tandd lapok, illetve itt vezetjiik a jaték
el6rehaladasat is.

www.jemmagazin.hu


https://boardgamegeek.com/geeksearch.php?action=search&objecttype=boardgame&q=80%20days
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2015_10.pdf#page=4

A tabla aljan 3 utazasi mez6 talalhatd az egyes kozlekedési
eszkozoknek megfelelGen (hajd, vonat, egyéb), két vasar-
Iasi hely (butik és bazdr), egy feketepiac és egy zsonglér,
akinél 2 darab 1-es érme és egy harmadik helyen 2 érme
talalhato.

A jatékosok egy sajat kis tablat kapnak (van fius és lanyos
oldala is mindegyiknek), amin egy 3x5-0s négyzethalds
bérond van, illetve mindenki kap jatékossorrend szerint
| egyre tobb pénzt, a kezddjatékos viszont egyet sem - majd
o mindjart latni fogjuk, hogy miért. Kap tovabba még min-
denki egy kalandkartyat, ezeket lehet (és kell) teljesiteni

: i az ut soran.
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“ Keésziilj - mondotta ridegen -, egy ora milva
indulunk. Hozd be a térképeimet!

- Hovad? - kérdé a régi cseléd.

- Budadra - volt a hideg valasz.”

A forduld elején felforditunk egy Ujsagkartyat, ami egyfe-
|16l megmondja, hogy minden jatékos milyen bevételt kap,
illetve kilonleges szabalyt allapit meg az adott forduldra
(pl. minden vonatozashoz kell, hogy legyen az illeté bé-
rondjében pisztoly). A jatékosok egymas utan kertlnek
sorra, és mindenkinek egy akcidja van a harom kozul: uta-
zas, vasarlds vagy zsonglér. Ez addig folytatddik, mig min-
den jatékos el nem passzolta a korét, amikor is Uj forduld
kezd6dik.

A cél egyértelm: elérni Londont minél hamarabb, és az
érkezés sorrendjében elvennia 8, 5 és 3 pontot add lapka-
kat. Ennek megvaldsitasahoz utazni kell, ami Ugy torténik,
hogy aki elGszor utazik egy adott kozlekedési eszkozzel,
az letesz a tabla megadott mezGjére 1 pénzt, a kdvetke-
z6 jatékos, aki ugyanezzel az eszkdzzel utazna viszont mar
eggyel tobb pénzt kell, hogy ide letegyen, kiilon ku-
pacba persze, hogy )

kovetni lehessen, i : ——'!' 3. - . \
hogy épp meny-
nyi az utazds ara.
Es igy tovabb, min-
den utazas egyre
dragul, és persze az
utazds végrehajtasa-
hoz lehet, hogy még
valamilyen targyat is
be kell adni (esetleg
pénzt).

A targyakat az egyes dllomdasokon lehet megvasarolni,

de nem mindegy, hogy hol mit adnak: a kék harom-
szognél cipd, kalap és kabat vehetd, a pi-

ros négyzetnél cipd, pisztoly és esernyd, ~
a vegyes szinl kornél barmi, de sajnos A

a targyak vasarlasanal is az utazas-

. nal megtanult mechanika m(kodik:



azels6 1 pénz, minden
tovabbi targy eggyel

P

adott helyen all és rendelkezik a szlikséges be-
adandd targyakkal. Ekkor beadja a kdzos készletbe

o
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tobb pénzbe keril.

Van még a feketepiac, ott is mikodik ez a megoldas, ott
viszont dltaldban nem nének igy a pénzkupacok, cserébe
sosem lehetilink biztosak abban, hogy mit kapunk: miutdn
fizettlink, kockat dobunk, és az mondja meg, hogy mit ve-
hetlink magunkhoz.

A jatékosok a targyaikat a bérondjiikben

tartjak, és csak akkor vehetik el, ha be

tudjak helyezni oda, de szerencsére ki-

dobhatnak és atszervezhetnek

barmit, igy ez a kis poliomino

jaték csak szinesiti, de nem
nagyon neheziti a jaték-
menetet.

A zsongl6r szerepe egyér-
telmd@: konnyl pénzszerzés,
viszont ezzel bedldoztunk
egy kort, ekkor sem utazni,
sem vasarolni nem tudunk.

A jatékos a kore végén bejelenthe-
ti, hogy teljesitette a kaland-
kartydja feltételeit: azaz

www.jemmagazin.hu

a targyakat, megkapja a kartya altal adott esetle-
ges bonuszt (pl. egy ingyen utazas), majd a kartyat
becsusztatja a karakterlapja ala, végil hiz egy Uj kaland-
kartyat. Ez azért fontos, mert csak az Iéphet be Londonba,
aki legalabb 4 ilyen kartyat teljesitett.

“19... jalius 21-én d.u. 3 dra és 25 perckor,
ordjaval a kezében, gunyos mosollyal iilt
londoni szobajaban a mylord.

Otperc mulva jdrle a terminus - dormogte. -
Akkorra itt kell lenni Sanssou tabornoknak,
jelenteni, hogy elérte a Filatorigdtat.”

A jatéknak fixen
az 5. forduld
utan van vége,
tehat nem at-
tol fugg, hogy
hanyan  értek
be Londonba.
Aki olyan Ugyes

volt, hogy ezt
megoldotta, el-
veheti a plusz-




-

pontokat add lapok kozil az
elérheté legerGsebbet; aki
viszont nem ért el a célig, az

a céltdl valo tavolsag alapjan
szakaszonként 5 pontot ve-
szit azokbdl az Osszegydjtott
pontokbdl, amiket a teljesitett
kalandkartyai adnak. Nagyon ke-
gyetlen megoldas, aminek kdszon-
het6en aki lemaradt, az még duplan
rosszul is jar.

A tabla B oldalan nincs zsonglér, ellenben
vannak lapkak, amik el6nyoket adnak annak,
aki elsének, mdasodiknak stb. passzolt a fordu-
I6ban; ha pedig a Segit6k kartyakkal is jatszunk,
azok még to- vabbi akcidkat
adnak, pl. egy
esernybért  egy
ingyen utazast ad-
nak, és igy tovdbb.

A jatékmenet izgal-
mas, de nem vérre
mend. Egymast di-
rektben nem bantjuk,
viszont mégis van in-
terakcio, hiszen egyfel6l az utanunk jové-

nek megdragitjuk az utazast és a vasarlast a sajat akcidink-
kal, masfel6l ez mégiscsak egy versenyjaték, amiben ab ovo
van interakcié. J6 megoldas a kétféle tabla, a még tovabb
varidlhatd jatékmenet. Kell§ el6retervezésre kényszerit
ajaték, mivel sem el6reszaladni, sem lemaradni nem lehet,
a targyakat mindig tgyesen kell tartalékolni és aztan befi-
zetni, a pénzzel pedig jol kell banni, és alkalomadtan jokor

www.jemmagazin.hu

el -

venni

a zsonglér
pénzét, miel6tt

a tobbiek fosztjak ki
szegény mulattatot.

Nem keriilgetem, mint macska a forro
kasat: nagyon a sziviinkbe lopta magat ez
a jaték. Szombati ebéd utani partiként jatszottunk
abszolut csaladi korben, és nemcsak egyszerd és jol ért-
het6 szabalyaival pihentetett minket, de kedves és szdra-
koztato jatékmenetének is oriltiink, nem utolsé sorban
pedig 1 dra alatt lement egy jaték 4 fével. Hamisitatlan
csaladi darab, széval lanyom a végére ki is jelentette, hogy
kardcsonyra ezt kéri. Meglatom, el6tte még beszélnem
kell a Jézuskaval. ;)
&L Az alcimek idézetek Karinthy Frigyes:
@ .. ACséméri uttél egészen a Filatori-gdtig
% - fantasztikus regény - (irhatta volna:
Verne Gyula) c. miivébdl.

drkiss

Tervezd:
Emanuele Briano

Megjelenés:
2022

Kiado:
Piatnik

Kategoria:
kézbdl gazddlkodds, versenyjaték

10+ B 2-4 X45-75'

<< Vissza a tartalomje
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https://boardgamegeek.com/boardgame/348503/80-days
https://www.piatnik.hu/80-Days?gclid=Cj0KCQiA99ybBhD9ARIsALvZavVCKX-nCi0TZANIEmh72DF2I_iXR5VtdSTXijmeJfTTA95esHLNsWMaAswqEALw_wcB
https://piatnik.hu/

Ismerteto

NEMZETKOZI PREMIER

A nyomdaszatot feldolgozo6 tarsasjatékok szama nem tulzottan magas, és a témaba vagé jatékok beazonositasaban
igazabdl a BGG sem segit nekiink: a GUTENBERGet a “Konyvek/Konyvtarak” témakérbe sorolja, illetve az “Ipari
termelés” nagy kategdriajaba, de pl. az IMPRESSIONt mar nem, az csak az Ipari termelés kategdriaba keriilt be.
Itt mellesleg kb. 1100 tovabbi jaték is van, s6t, olyanok is, mint pl. A MARS TERRAFORMALASA. Na széval, bar nyomdai
témaban nincs sok tarsas, mégis bekovetkezett, hogy két jaték egymashoz képest csak néhany honap eltéréssel je-
lent meg. Kapva kaptunk az alkalmon, igy a mostani cikkben bemutatjuk a GUTENBERGet, illetve 6ssze is hasonlitjuk

az IMPRESSIONNel.

. ] Sztori megvan? Akkor mehetiink.

~ A'jatékszabaly nem a hattértorténettel indit, azt — szerin-

" _tem kicsit nagyvonaltian — kézismertnek veszi, holott nem

* hiszem, hogy sokan fel tudndk idézni a kényvnyomtatas

. kezdeteit. Akit részletesebben érdekel a torténelem, azok

| a szabalykonyv 18-21. oldalain ismerkedhetnek meg az
~ eseményekkel, az elsGdleges itt a szabalyleiras.

. Ami, tegyik hozza rogton, lehetne ugy kétszer rovidebb,
viszont kétszer célratorébb, de ugy tlnik, a lengyel szer-
- z0paros szereti b6 lére ereszteni a mondanivaldt. Pedig
' _maga a szabaly elég gyorsan 6sszefoglalhatd, hiszen nem
annyira bonyolult. A jatékosok sajat nyomdat Gzemeltet-
nek, melynek 4 kilénb6z6 savon vezetjik a kiilonleges

jellemz@it; a jaték soran ezeket érdemes lesz fejleszteni.

Ugyanazon a nagy jatékostdblan, amin ezt jeldljiuk, harom
fogaskeréknek is van hely; ezeket — és a velik jaré kilon-
b6z6 bénuszokat — majd a jaték sordn fogjuk megszerezni.

www.jemmagazin.hu

Minden jatékosnak van egy paravanja, e mogott egy 5 le-
hetséges akciot abrazolo lapkaja, amire fekete kockakat
felrakva tudja eldonteni, hogy mely akcidkat szeretné a
korében végrehajtani. A szimultan titkos akcidvalasztas
kisértetiesen hasonlit a FRESCO mechanikajara, itt viszont
annyi a kilonbség, hogy nem felébredési sorrendben
hajtjuk végre ezeket, hanem az jon el6bb, aki a legtdbb
fekete kockat tette oda (aldozta ra) az akciora.



https://jemmagazin.hu/megjelent-a-jem-magazin-100-szama/
https://jemmagazin.hu/megjelent-a-jem-magazin-majusi-szama-3/
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_06.pdf#page=9
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Az akt:lok kc::dtt sorrendben kovetik egymast és mlnden
_jatékos elébb végrehajtja az egyik fazist, majd utana tér ra
- a masikra. Ezeket az akcidkat ikonok is jelzik, de a nagy ja-
téktabla is aszerint van strukturalva, ahogy végigmegylink
ezeken a lépéseken:

R ]

1. El6szor is mindenki forgat 120 fokot a jatékostabla-
jan lévé fogaskerekein a megadott irdnyban.

Természetesen az elsé korben még nincs fogaskerekiink,
és koronként is csak egyet tudunk szerezni, kivéve, ha va-
lakinek az a karakterképessége, hogy eleve 2 fogaskerék-
kel kezd.

2. Ezutan terveziink, azaz mindenki a paravanja mogott
szétosztja azokat bizonyos fekete kockdkat az egyes
akciok kozott.

A jaték ugy lesz kiegyensulyozott, hogy a kezd6jatékosnak

7 kockaja van, a tobbieknek sorban eggyel tobb, majd a

fordulo végén a kezdGjatékos-jelolé eggyel balra vandorol
i! és mindenki mas egy fekete kockat ad a korabbi kezdGja-
' ~ tékosnak.

3. Felfedjik a paravan mogotti lapkdkat és végre-
hajtjuk az akcidkat, méghozza olyan sorrendben,
ahany fekete kockat a jatékosok ezekhez raktak:

& 0. Megrendelések elvétele:

k‘ A jatékos elvesz egy betlvel- és egy szinekkel jel6lt
megrendelés-részt és ezeket egymads ala téve a ja-
~ tékostablaja erre kialakitott részéhez helyezi. Legfel-
~jebb 4 ilyen pér lehet ndla.

b. Tinta elvétele:

A szineket szimbolizal6 festékcseppeket
“egy zsakbol huzzuk a nagy kéz6s tablara.
Az egyes helyekrél az elsd csepp elvétele
mgyenes 'majd egyre dragdabb. Ezek fog-
~na kellfm a megrendelések alsé
lfdt’e‘t,elek teUe5|te— 2
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c. A képességeink fejlesztése:

Itt olyan kartydkat lehet elvenni, amelyek a nyom- =
dank jellemzéit feljavitjak, azaz a jatékostablankon

a megfelel kis jelol6ket eggyel felfelé mozgatjak.
Ezek is kelleni fognak a megrendelések teljesitésé-
hez, illetve a jaték soran apré bdnuszokat ad egyes
szintek elérése, végiil a jaték végén pontokat is ad-
nak ezek a sdvok. Ami pedig a legfontosabb: ezek is
kell(het)nek az egyes tamogatdk elnyeréséhez.

i

d. A nyomddnk fejlesztése:

cikk talalhaté. Amelyik korC|kk a vildgos mezébe
esik, az azon |évé6 bonuszt a jatékos a forduld so-
ran barmikor megkaphatja, majd lefedi egy “Ki-
haszndlt” jelol6vel. Azért fontos, hogy hogyan
allnak a fogaskerekek, mert ugyanaz a bo-
nusz csak 3 forgatas utdn kerdl Gjra visz-
sza a felhaszndlhaté mezébe.

e. Tdmogatok szerzése:

Ahogy halad el6re a jaték, az egyes forduldkban
Ujabb és Ujabb lehetGségek nyilnak meg. Az elsé két
forduléban még csak 4 alapbdnusz kozil valasztha-
tunk, de a 3. fordulétél a 6. forduldig tamogatokat
is szerezhetlink. Ehhez kiilonb6z6 feltételeket kell
teljesiteni, és a jaték végén kartyanként 8-8 pontot
adnak, ami nem kevés.

4. Ha tudnak, a jatékosok most megrendeléseket tel-
jesithetnek. 3

A betlknek csak a készletikben kell lennilik, a festékeket
viszont be kell adniuk. A bet(vel jel6lt megrendelésrészt
mindenképpen teljesiteni kell, ennek altalaban pénz a ju-"
talma. A szinekkel és specialis igényekkel jel6lt megrende-
|ésrész teljesitése opcionalis, viszont ezek adjak a gydzel-
mi pontot, s6t, ha valaki mindkét oldalt teljesiteni tudja,
kap egy plusz jutalmat. =

5. Felkészilink a kévetkez6 korre, azaz feltéltjik a ki--
nalati helyeket, levessziik a jel6lGinket és a “Kihasz-
nalt” jelol6ket a fogaskerekeinkrél, majd toljuk a_
forduldjelzét. |

A jaték a hatodik forduld utan ér véget, amikor is pontokat
szamolunk: addig a megrendelésekbdl és egyéb forrasbdl
szerzett pontok mellé jonnek még a képességeinkért ka-
pott pontok, a tdmogatd kartydkért kapott 8 pontok és:
minden 3 pénzért 1 pont is. '




Nfo\‘ndﬁsz és nyomda, az elvalaszthatatlan
pafos A

Ami f.eltbjr:o hogy igen szép a jaték kivitelezése, a grafi-
ka- megragadja a szemet, és a szabalykonyv is nagyon il-
Iusztramwe sikerdlt, még ha feleslegesen hosszu is. Ami a
- kiilénlegessége a jatéknak, az a fa tipus (azaz az lombe-
' ,-@.'utfg'nié alkatrész). Fabdl késziilt, mégis olyan precizen
megmunkalt, valésziniileg |ézervagott, hogy felismerhetd
kul’onkgseg van az O és az U betlik kozott. Ezekkel kell telje- : Nehéz ugy véleményt alkotni két jatékrdl, hogy az
-)91ten-| ‘a megrendeléseket, és ezekbdl minden jatékos kez- i egyikben érintett a véleményalkotd. Konnyen félreért-
,-,deikf.'.nt 3-3 darabot kap, majd annyi pénzért vehet bar- ; hetik a szandékot, pedig én nagyon akartam szeretni
ennylt ahanyadik neki ez a bet(, azaz a negyediket 4, az | a GUTENBERGet. Van is, amit szerettem benne: a grafikat.
6ft0d1ket 5 pénzért, és igy tovdbb. Nem tulzas azt monda- Impozans, hangulatos, egy szoval: szép. A jatékmenet
'ﬂl"Hogy ez a legjellegzetesebb alkatrész a dobozban. igen egyszerl, mondhatni kicsit repetitiv, tul nagy ivet
LW nem véltem észrevenni benne. A megrendelések lehet-
tA ma5|k kivitelezési kuriézum, hogy mlianyagmentes a ja- | tek volna szinesebbek, mint az IMPRESSIONben, azzal ki-
g. ék, és ezt buszkén hirdeti is a doboz oldalan 1évé felirat. | csit kozelebb éreztem volna magam a témahoz. A tech-
S Ugy tlinik, a jatékipar kornyezettudatossaga mdr idaig ért, © noldgia fogaskerekek jé 6tlet. Na, nem csak azért, mert
\,';'6 nemcsak az ezer froccsontott minifigura az egyetlen | eredetileg az IMPRESSIONben is lettek volna rondellak —
: “elérhetd opci6. Na persze egy BLOOD RAGE — fa figurak- | persze mas célra —, hanem azért, mert igy a gépesités
-_kal még mindig messze van, de az elsé |épéseket mar | érzetét adja. Az akcidvalasztasi mechanizmus ismert, de
megtettik. ¢ az akciok szamanak meghatdrozasa elegans megoldas
1 r lett. Kbnnyed csaladi szérakozas, ami inkdbb egy szaraz
P | eurd rahdzasa egy szép témdra, mint tematikus md. Ez-
I Egy kis 6sszehasonlitas : zel szemben az IMPRESSIONben megjelenik sok, a nyom-
¥ { daiparra jellemz8 eszkoz, kifejezés. llyenek a szedbvas-
Az a kulonos szerencse ért minket, hogy koreinkben tud- | tabla, az 6lombetd, stb. Az IMPRESSION 7 évnyifejlesztése
" hatunk egy masik jatékszerz6t, aki szintén nyomddszati | alatt volt id6 alaposan megismerni a nyomdaipar multjat
~ . témaju jatékkal jott ki az idén, ez nem mas, mint fészer- | és jelenét, és igyekeztiink a lehetd legtematikusabbra
keszténk. Nosza, nem is voltunk restek, és megkérdeztiik | késziteni a jatékot. Reményeink szerint ez hellyel-kozzel
6t, mit gondol a ket jatékrol, milyen benyomasai voltak | sikerilt is. A GUTENBERGben nem éreztem, hogy nyom-
a GUTENBERGrG| és mi a két jaték erGssége és specialitdsa. | daban vagyok, és igy kicsit csalédtam benne. Mindennek
: ¢ ellenére élveztem a jatékot, de nem hiszem, hogy lesz

‘ masodik menet.
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Ezek csak a szemléltetés kedvéért lettek felsorolva, @
hogy jol lathatd legyen, mennyire jellemzé a téma a " i
két jatékra. Itt viszont meg kell jegyeznem, hogy mig az | =
. IMPRESSION egy gamer jaték, melynek célja a jatékélmé- =
. nyen tul a nyomdaipar nem tul részletes bemutatdsa, ad-
. dig a GUTENBERG egy, a témat felhasznald egyszerii csala-
di jaték. Mondhatnam azt is, hogy egy bevezetd jatéknak
nem is rossz. A lényegen mit sem valtoztat mindaz, amit
leirtam, és remélem, nem is kell kifejteni, hogy érdemes

- kiprobalni mindkett6t. Nem az Gsszehasonlitds miatt, ‘ 1
; N R S ITE .. hanem a téma szépségéért. 1
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https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2016_08.pdf#page=30

Visszavéve'most‘ mar a szét, nos, én a magam részérdl
egy j(lﬁlldsgzerakott, mas jatékokbdl mechanizmusokat jol
atemel6 és azokat konzekvensen hasznal6 darabnak tar-
tom, melynek nehézsége — és igy célkozonsége — valahol a
FrRescOéval van azonos szinten. Nem ilyen jatékokat szok-
tunk meg a GRANNA kiadétdl, akik inkabb a kicsikre foku-
szaltak eddig. Orvendetes, hogy nyitottak a komolyabb
kategériak felé is. Osszességében egy nem heavy eurd-
,‘,vallv‘ah dolgunk, ami egy kis gyakorlds utan mar szépen
'Ln gadja magat a kevésbé tapasztalt jatékosoknak is. Csak
egy dolog a fontos: merjiink vele jatszani, ne rettentsen
:ei a hosszu és terjedelmes szabalykényv, mert a lényeg
‘;‘,‘n'a_gyon konnyen felfoghatd, onnantdl pedig minden |épés
‘ 'Ibgikusan egymasra épllve szinte adja magat.
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Gutenberg

Johannes Gensfleisch zur Laden zum Gutenberg (Mainz, 1400 k. — Mainz, 1468. februar 3.) német
otvosmester, feltaldld. A mozgathatd betlielemekkel valé kdnyvnyomtatds feltaldléja, a betlifém,
a kézi 6nt6késziilék, a nyomdafesték, a szed6-sorjazd vagy mas néven szed6vas (winkel), a kézisaj-
16 és a festékezG labdacs eurdpai elterjesztéje.

A mozgathat¢ bet(ket valamikor a 11. szdzad kézepén ugyan Kinaban taldlta fel egy Pi Seng nevi
. ember, de az 6 betlimintdja agyagbdl készilt, ami nem tul tartds. A koreaiak joval Gutenberg
| elStt mar fémbdl késziilt betlimintdkat hasznaltak, a 15. szdzad elején a koreai kormany egy 6n-

todét is fenntartott nyomdelemek gyartasara. A mozgathatd betlimintaval torténé nyomtatas Ki-
| ndban mégsem valt dltaldnossa egészen addig, amig a Nyugattdl 4t nem vették a Gutenberg-féle
| konyvnyomtatas miiveleteit. Gutenberg jelentSsége tehat nem abban rejlik, hogy feltalalta volna
a konyvnyomtatdst, hiszen egyaltaldn nem errél van sz6, hanem abban, hogy a modern kdnyv-
’} nyomtatdshoz szlikséges négy alapvet6 Osszetevst: a mozgathatd betlimintdt, a nyomdgépet, a
megfelel6 nyomdafestéket és a papirt egy gyartasi folyamatban tudta 6sszehangolni. Ezek kozil a
papirt és a mozgathatd betliket kapta a Tavol-Keletrdl - magdn a nyomtatds 6tletén tul. Gutenberg
a nyomtatas alkotéelemeinek 6sszekapcsolasaval igy a gyartasnak egy hatékony rendszerét alaki-
totta ki, ezaltal a konyvnyomtatds témegtermelési folyamattd valt. Egy nyomtatott konyv hatasa
ugyanis nem kilonbozik egy kézzel irott tarsatdl. A konyvnyomtatas folénye a tomegtermelésben
van, és Gutenberg taldlmanyanak fontossaga ebben mutatkozik meg.

Forrds: Wikipédia
ol

Tervez6: Katarzyna Cioch,
Wojciech Wisniewski

Megjelenés:
2021

szimultdn akcidvdlasztdos, munkdslehelyezés

10+ ®1-4 X60-120'
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MAGYAR PREMIER

Jurassic World:
Din6 nyomkoveto

Egy korabbi szamunkban mar bemutattunk egy masik dinds jatékot a CARTAMUNDI KIADOOI, és hat nem voltunk
téle elragadtatva. J6, hozza kell tenni a teljes 6szinteség kedvéért, hogy az a jaték nagyon kicsiknek vald, 4+-os élet-
kori besorolasu volt, igy nagy mélységeket nem is kellett (nem is lehetett) elvarni téle. Emiatt viszont enyhe fenn-
tartassal kozeledtiink ehhez az tjabb darabhoz, mint amikor az ember egy bealtatézott raptor ketrecéhez kozelit,

nem tudva, hogy alszik-e a dég, vagy csak tetteti.
| Udvézéljiik a Jurassic Worldben!

Ez a jaték is a Jurassic World vilagaban jatszédik — a dolog
rekldmértéke nem kétséges. Sokan valasztanak aszerint
jatékot, f6leg a nagyobb hipermarketekben, hogy milyen
téma koré épll a szerzemény, és nem biztos, hogy tuda-
tosan egy-egy mechnikat vagy élményt keresnek. Ponto-
sabban szdlva, az élményt ugy keresik, hogy azt a téma
szolgaltassa. Ki ne hallotta volna azt a tipikus beszélgetést
a hdta mogott egy random csaladdtél a két nagy mega-gi-
ga-hipermarket jatékosztalydn a tarsasos gondola el6tt,
hogy ,Nézd, anya/apa, Hello Kitty-s tarsas! Vegyiik meg!”
— és itt a Hello Kitty szabadon helyettesithet§ barmivel,
akar a Jurassic Worlddel is. Mdsik hasonlé élményem:
az egyik budapesti keriilet altal szervezett, szabadtéri
csaladi nap, sok-sok csalad kicsikkel, 4-5 évesekkel.
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Meglatjak a DRAFTOSAURUSt. Ezzel akarunk jatszani, mert
dinds! Sajnos az els6 kor végén az egész elvérzik, mert
a 4 éves Szabi nem hajlandé atadni a mellette
il6 5 éves Adinak a kezében szorongatott fa-
figurakat. Gyertek, menjlink, jatsszunk mast!

Y

Széval nem minden a téma, de ebben az esetben
egész jol passzol a szabalyokhoz. Amik végtele-
nul egyszerliek, de még igy sem sikerilt megirni

a szabalyt hézagmentesen. Ahol felszaladt a sze-
moldokom, azt = szmajlival jelzem.

Levesszilk a doboz tetejét, a benne |év6 tabla Ia-
bait kihajtjuk, majd visszatessziik a dobozba, igy az
megemelkedik kb. 5 centivel; erre azért van szlikség,



https://jemmagazin.hu/megjelent-a-jem-magazin-115-szama/
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2021_01.pdf#page=29

mert utdna a tdbla réseibe véletlen-
szerlen be kell dugdosni a dindkat ab-
razolé kartonlapokat, amiknek az alja
igy rejtve marad. A jatékosok valaszta-
nak egy babut, ami egy dinét abrazol.

 No. 1: ha dindkat kell kiszabaditanunk, miért dindk a fi-
guraink, miért nem emberek? Ezt mar a masik jatéknal is
szova tettem, de marad a rejtély.

Ezeket a babukat a szabdly szerint a doboz mellé tessziik.
= No. 2: akkor miért van a tablan egy startmez6? Az mar
az elsé mezének szamit vagy az a nulladik? Nem mind-

egy...

A jatékosok kapnak 3-3 mozgas- és 2-2 felszereléskartyat,

majd kezdGjatékost valasztanak. A jatékos a korében ki-

jatszik egy mozgaskartyat és lelépi az azon |évé |épéssza-

mot barmilyen irdnyban. = No. 3: allhat egynél tobb babu

egy mez6n? Errdl nincs szd a szabdlyban, és érvelhetnénk

mind pro, mind cont-
ra. Az pedig, hogy
a jatékos atugorhatja
a masik babut, nem
vdlasz erre a kérdésre.
Mi ugy jatszottuk,
hogy dllhattunk ketten
is egy mezdn.

Ha Ures mezbre érke-

zel, semmi sem torté-

nik, de ha ketrecre, akkor megnézheted az ott

Iév6 dind lapkajat, aminek a tdbla ala benylld részén

van feltlintetve, hogy milyen felszerelések beaddsaval tu-
dod kiszabaditani.

www.jemmagazin.hu

5 | DINOSAUR M
i | SPOTTED HERE DINOSAUR

DINOSAUR SPOTTED HERE

| SPOTTED HERE

b —_‘_. Sty

* No. 4: a tobbi jatékos lathatja azt, hogy mi kell annak
a dinénak a kiszabaditdsahoz? Nagyon nem mindegy,
hogy csak én tudom és igy ragyurhatok, vagy barki l[athat-
ja, és akar a kovetkez6 korében el is viheti el6lem, miutan
én kikapartam a gesztenyét!

Ha ez rogton megvan ndlad, tiéd lehet a lapka, de ha
nem, akkor vissza kell tenned és tovabb gy(jteni a sziik-
séges felszereléseket. Ja, és lehetbleg megjegyezni, hogy
mi volt a lapka aljdn, amit Gjra a tabldba sillyesztesz.
** No. 5: a szabalyban van egy olyan rész, hogy ,cserél-
jetek felszereléskartyat”, de nagy tévedés azt hinni, hogy
ezzel valik a jaték kooperativva — ez szimplan egy félrefor-
ditas. Nem is értem, hogy az angol ,,use” hogy lett ,cse-
rélj” a magyarban. Kéne egy nyelvi lektor!

Ez"-n' UIES LLC sl Amsbiin,

Ha felszerelésmezére érkezel, hizhatsz egy felszerelést
a megfelel6 huzépaklibdl. A korod végén a kezedben [évé
mozgaskartydkat haromra huzod.

Na, ez mar sokkal jobb!

A nyertes az, aki el6-

szor gyljt Ossze

3 dindlapkat, majd

el6szor ér be

a tabla koze-

pére. Magyardn

nem elég 3 lapkat

megszerezni, még a moz-
gaskartyakkal is a legnagyobba-

kat kell [épni a tabla kozepe felé tartd
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labirintusban, egészen
a kozépig, a szogletes
spirdl mentén. A sza-
baly még azt is irja,
hogy a bejaratot eldlld
dinét is ki kell szabadi-
tani, és csak az a nyer-
tes, aki ezt is megteszi.
* No. 6: ezt most tény-
leg nem értem, de any-
nyira, hogy ezt a szabalyt
nem is vettik figyelem-
be. Ha eddig at lehetett
ugrani a lépésekkel a ket-

Azon persze nem aka-
dunk fenn, hogy a kar-
tyakon maradt az , OR”
szoveg (azaz a ,VAGY”)
ahelyett, hogy az univer-
zdlisan a vagylagossag
jelolésére alkalmazott /
jelet tintetné fel a lap.
Ha nagyon akarom, ak-
kor legyen ez a "< No. 7.
De ezeket a doccendbket
félretéve egész jopofa
jatékélményt ad, ahogy
Iépegetiink, gydijtjik a fel-

receket, akkor most 1 § B : : . szerelést, megprobalunk
miért pont az utol- : : gyorsabbak lenni a tobbi-
so allja el az utat? eknél mind a kiszabaditas-
Es egyébként is, mi ban, mind a kézéppontba
van, ha valakinek jutasban. A grafika rend-
ugy van mozgaskar- ben, a kivitelezés korrekt
tyaja, hogy a lépése (ismét papirzacsikban
nem pont az utolsé ketrecnél ér kapjuk az alkatrésze-
véget. Eddig le kellett 1épni az ér- Py ket, a mdanyagokat
téket, most akkor lehet keveseb- a cég probalja szamlzni),
bet is? Tiszta kdosz. a partiknak jé a dinamika-
ja, gyorsak és nem annyira
konfrontativak, szoval kez-
dé jatékosoknak és Juras-
sic-fanatikusoknak kellemes
szorakozas lehet.

Es mégis, ez a jaték nagysdg-
rendekkel jobb, mint az el6z6,

persze az életkori kategoridja is
2 évvel magasabb.

Kategoria:
sorozatgylijtds, versenyjdaték

he+ WM2-4 X130
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Cat in the Box

A tesztalanyokat tartsa kiilénvalasztva egy-egy nem atlatszo dobozban. A kisérletek kivételével szigorian tartoz-
kodjon tébb egyed egy helyiségben tartasatdl, ezen feliil a bundajuk szinét ne figyelje meg és ne rogzitse. A bundas
tesztalany macska legyen. Amikor a tesztalany bundaszinét megfigyeli — példaul vizualis vizsgalattal —, a bunda
szine, amelynek tokéletesen egyedinek kellene lennie, kvantumkonvergenciat idéz el6. Egyetlen tesztalany sem
rendelkezik hasonlé fizikummal és bundaszinnel. Miel6tt megkezdi a kisérletet, kérjiik, alaposan olvassa el ezt a ki-
sérleti Utmutatét, hogy megismerje a tesztalany kezelését. Sok sikert a kisérlethez!

A CAT IN THE Box tudomdnyos tematikdja Erwin Schrodin-
ger gondolatkisérletét tarja elénk, amellyel a mikrovilag-
ban uralkodo torvényeket probalta szemléltetni. Az ab-
szurditdasa abban rejlik, hogy a dobozban |év6 macskardl
nem tudjuk, hogy él6 vagy halott, amig bele nem néziink.

De ne aggddjunk, ha nem értiink a kvantumfizikdhoz, mi-
vel a jaték atomi szinten sem tartalmaz kvantumot, széval
az erre allergiasok is nyugodtan proébaljak ki.

| Akisérlet

@

A jaték dobozaban taldlunk egy kutatastablat, kutataskar-
tyakat, kis szines eukorkékat jatékosjelolbket, fekete macs-
kajelolGket, jatékostablakat és szamokkal ellatott fekete
kartyakat cuki, nagy szem( cicakkal a kozepén (macskaima-
dok rulez).

A kétrétegli kutatadstablan

12 oszlop van és 4 sor, ame-

lyek piros, kék, sarga és zold

szinek. A  kutataslapokat

bele tudjuk dugni a tablaba,

igy kétféle pastot lehet létre- B

hozni. A simaban, amit az els§ o

jatékhoz ajanl a szabaly, 1-t6l

9-ig vannak szamozva a mez6k

minden sorban. Ha bonyolitani i &

akarjuk, akkor forditsuk a ku- /4 et ‘,4

tataslapokat a lila oldaldra, és ‘.1.4

a szamok eltolva lesznek a tablan. A jatékosszamtdl fliggéen
adott szamu mez6t kell szabadon hagyni, mivel a pakli is an-
nal kisebb, minél kevesebben jatszunk. Ketts és harom jatékos
esetén a tablat félbehajtjuk, négy és 6t jatékos esetén pedig az
egészet hasznalnunk kell. Azonban ha négyen vagy ketten jat-
szunk, akkor az Ugynevezett felfedezett-jelolGket is — amik va-
|6jaban fekete macskafejek — hasznalnunk kell, mivel az utolso
(9-es vagy 6-0s) oszlop mez6it le kell takarnunk veliik. Amint
készen vagyunk a kutatastabla elGkészitésével, vegyen el min-
denki egy jatékostablat, vegye el az 6sszes jelol6t a valasztott
szinbdl, ezekbdl tegyen egyet-egyet az X-es mélyedésekbe,
majd osszuk szét egyenlen a jatékosszamtdl fliiggd paklit.

A pakliban a kutatastablan lathaté szamokbdl 5-5 taldlha-
6, tehat eggyel toébb, mint a tablan. Mindegyik lap fekete,
vagyis mi fogjuk eldonteni késébb a szinliket. Aki utoljara
taldlkozott macskaval, az legyen a kezd6jatékos, majd el6-
szor mindenki eldob egy lapot a kezébdl, amit leforditva
félretesziink. Miutan mindenki megnézte a lapjait, az el6t-
te lévé tabldjan megjdsolja, hogy pontosan mennyi Gtést
fog vinni a forduldban. Ez fontos lesz a pontozds soran.
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Innent6l a kezdGjatékos kijatszik egy lapot a tdblaja egyik
oldalara, vagyis meghatdrozza, milyen szin( a lap. Rahelyez
egy jelolét a meghatdarozott szinl sornak a kijatszott lap érté-
kével megegyez6 mezéjébe. Innentdl ez a szin/szam kombi-
nacio nem jatszhato ki a forduld soran. Ezutdn a tobbiek is ki-
jatszanak sorban egy-egy lapot. Ha ugyanarra a szinre teszik,
mint a kezdGjatékos, akkor ugyanugy lehelyezik a jelolGjiket.
Ha nem akarunk vagy nem tudunk ehhez a szinhez lapot ten-
ni, akkor tehetiink mas szinhez is, de innentdl ezt a szint mar
nem fogjuk tudni hasznalni. Vegytik le a jel6l6nket arrdl az ol-
dalrdl, hogy latszdodjon az X. Amint mindenki végzett a lapok
kijatszasdval és a jelolSk lehelyezésével, ellenérizziik, hogy ki
viszi az tést. Ha senki nem jatszott ki a piros oldalhoz lapot,
akkor a kezd&jatékos altal meghatdrozott szinhez kijatszott
legnagyobb értékii lap viszi a kért. Azonban ha van a piros ol-
dalon lap, akkor az itt I1évé legnagyobb lapot kijatszo jatékos
nyeri az Utést. Elviszi a kijatszott lapokat és maga elé helyezi
képpel lefelé. Aki vitte az Utést, az kezdi a kovetkez6 kort és
jatssza ki az elsé lapot.

a

Egy forduld akkor ér véget, ha minden jatékosnak 1-1 lap ma-
rad a kezében vagy valaki nem tud letenni jel6l6t. Ebben az
esetben paradoxont okozott és azonnal lezérjuk a forduldt.

Egy fordulé mindig pontozassal zarédik. EIGszor annyi pon-
tot kapunk, ahany Utést vittlink, de ha valaki paradoxont
okozott, 6 egy ponttal kevesebbet kap. Ezutan megnézziik,
kinek sikerlt teljesitenie a forduld elején beigértet. Ha si-
kertlt, keressiik meg a legnagyobb csoportot a kutatastdb-
Ian, amely a sajat jel6lGinkbdl all. A jelolSket akkor tekintjlik
csoportnak, ha oldalszomszédosak egymassal, az atlés me-
z6k nem szomszédosak. Ahany jelol6bdl all a csoportunk,
annyit pontot kapunk bdnuszként. Aki paradoxont okozott,
az semmiféleképpen sem kap bénuszpontokat.

Amint sikerult 6sszeirnunk a pontjainkat a pontozétombbe,
vegylk vissza a jelol6inket a tablardl, keverjik meg a ku-
tataskartyakat, passzoljuk a balra Gl6 jatékosnak a kez-
déjatékos jelzd lapot és kezd6dhet a kovetkez6 forduld az
el6készités fazissal. Ezt addig folytatjuk, mig mindenki volt
kezd6jatékos, majd 6sszeszamoljuk a fordulékban szerzett
pontjainkat. Aki a legtobbet gyUjtotte, az nyer és viheti
haza a Nobelt.
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| Kvantumdivergencia

Az el6keszllet és a pontozas egy kicsit el- 4 5
tér kétfés jaték esetén, ezért nézziink is & %
ra. Az el6készités soran mindkét jatékos
kap 10-10 lapot, majd a maradék 5 lapbdl
harmat felforditunk és ezekre az értékekre
a z0ld soron teszlink egy-egy olyan jelz6t,
amivel nem jatszunk. Ha két vagy hdrom azo-
nos értékl lapot forditunk fel, akkor ugorjunk
sort. Innentdl folytassuk normal szabalyok sze-
rint, vagyis dobjunk el egy-egy lapot és rakjon lapot
a kezdGjatékos.

2

A joslast teljesen hagyjuk ki, mivel a bénuszpontokat csak
akkor tehetjik zsebre, ha legalabb 4 titést vittink a forduld
folyaman.

| Szuperpozicié

A CAT IN THE Box egy japan szerz6 munkaja, és 2020-ban
adta ki az AYATSURARE NINGYOUKAN kiadé. Kisebb finomhan-
goldsok és ujradizajnolas utan megérett a tovabbi piacokon
vald értékesitésre, ezért a HOBBY JAPAN és a BEZIER GAMES
elhozta a jatékot a SPIEL ‘22-re, ahol a kapuk nyitdsa utan
rovid idé alatt minden példany el is fogyott. Az Essenbe
kildott tudésaink szamitasi készségeiket megcsillogtatva
még tudtak egy példanyt szerezni, amelyrdl ugyan hianyzik
a deluxe felirat, de a belbecs semmiben sem tér el.

A dobozban taldlhaté alkatrészekre nem lehet panasz,
mégis szerintem a kartydknak elfér a védelem, mivel gyak-
ran lesznek keverve és a fekete festék kopdsa nagyon fel-
tling tud lenni. A jelol6k taroldsa szuperiil van megoldva,
a doboz razasa esetén sem keverednek Ossze. Kivenni és
eltenni 6ket bar nehéz, de legaldbb nem kell ket zacskod-
ban tartanunk.

A bevezetSben egy kicsit mar suroltam a témat, de a CAT IN
THE Box azonnal ledobja magardl azt, amint el lettek

elkeritéssel és licitalassal fliszerezve. Még-
is okos, mivel sikeriilt megtaldlni a kom-
binaciok szuperpoziciéjat, igy egy
élvezetes fizikai kisérletet alkotva.

Azzal, hogy nem tehetlink
egy forduld folyaman olyan
szin- és szamkombindciot,
amilyet barmelyikink
mar rakott, taktika-
zasra és jO0 kézgaz-
dalkodasra sarkallja
a szlirkeallomanyun-
kat. Fontos, hogy
mennyi Utést viszlink,
hogy hova tessziik le
a jelolénket és hogy az




utolsé korben is le tudjunk rakni a két, kézben Iévé lapunk
koziil egyet. Ha ezek kozil valamelyik nem sikertil, komoly
hatranyba kerilhetlink a tobbiekhez képest. De taktika-
zasra is adhat lehetGséget. Ha sok magas értékd lap van
a kezemben, vigyek el minél tébb Utést és hagyjam a bo-
nuszt, vagy vigyek négyet és helyezzem le jél a jelolGimet,
vagy okozzak paradoxont az dsszes sikeres Utésem utan,
hogy limitdljam a tobbiek jatékat? Esetleg alacsony ér-
tékl lapjaim vannak, igy esélyem sincs Utni, csak pirossal;
meglesz az az egy josolt Gtésem, utana pedig megproba-
lok minél nagyobb 6sszefligg6 teriletet késziteni? Széval
amint a keziinkbe kerilnek a lapok, azonnal megy a ma-
tek, hogy mi mit akarunk és a tobbiek mit fognak csindlni.
Mivel a joslas nyilt, ezért tudhatjuk, hogy a tébbieknek
nagyjabol milyen értéku lapjaik lehetnek, de persze siman
tudunk bloffolni is vele. Es igen, a paradoxon kardja végig
ott lebeg felettlink: ha nem figyellink oda, gyorsan lesujt
vagy elronthat egy jol felépitett taktikat.

A jaték menete gyors, el6fordulhat, hogy valaki belecsa-
varodik egy gondolatspiralba, de a tobbiek erds noszo-
gatdsara tovdbb lehet ezen libbenni. Mivel annyi forduld
all a rendelkezéslinkre, mint ahanyan jatszunk, ezért egy
elrontott fordulé utan siman johet egy olyan, amivel be-
hozzuk a lemaradast.

Minél tobben jatszunk, anndl nehezebb kitalalni, kinél mi
lehet, ezért a kétfGs véltozat egy igazan konnyed esti ki-
kapcsolddas tud lenni egy munkas hétkdznap végén. Az
életkorajanlds 13 éves kort jelol meg, ami a fentebb em-
litett taktikazasi lehet6ségek miatt lehet sziikséges, de si-
man jatszhatunk a 8-10 éves korosztallyal is vele.
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Igazan nem is tudom, melyik kdzonségnek ajanlandm in-
kabb. A CAT IN THE Boxot ki kell prébdlni vasarlas elé6tt, .
ha lehet majd itthon kapni egyaltalan. Mivel 6ten is jatsz-
hato, akar nagyobb csaladoknak is megfelel6 lehet, ha
a gyerekek inkdbb fels6sok. Barati tarsasagoknak akkor
ajanlandm, ha bejott a CREW, a CLAIM, a TICHU, vagy ha iga-
zan régi motorosok vagytok, akkor a Rikiki (vagy az ebbdl
készilt WizARD). Mindenesetre macskaimaddknak kotele-
z6 a cukimuki, nagy szemdi, fekete cicas kartyak miatt, de
igazi dorombolast csak a szabadon hagyott doboztet6be
koltozott macskatol varjatok.
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https://boardgamegeek.com/boardgame/345972/cat-box-deluxe-edition
https://boardgamegeek.com/boardgame/345972/cat-box-deluxe-edition
https://hobbyjapan.games/catinthebox/
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https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2020_01.pdf#page=30
https://boardgamegeek.com/boardgame/215/tichu
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_07.pdf#page=20
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. Sprawlopolis

Par hete egy utazasra vittilk magunkkal a SPRAWLOPOLISt, és mar jo néhany partit jatszottunk, amikor eszembe ju-
tott, hogy ez az aprécska, 2018-ban megjelent gyongyszem eddig kimaradt a magazinbdl. Pedig megérdemli a figyel-

met: ha van tarsas, ami igazolja a , kicsi a bors, de er6s” vagy ,,a kevesebb tébb” kozhelyeket, akkor ez az.

| Kevés kartya, ambicidzus terjeszkedés

A SPRAWLOPOLIS, avagy szabad magyar forditdsban Ter-

jeszvdros mindossze 18 kétoldalas kartyat tartalmaz.

A varostervezG-aspirans jatékosok elétt nem kisebb cél
' lebeg, mint felépiteni ezekbdl egy funkciondlé metro-
}' poliszt. A lapok egyik oldalan tereptipusok szerepelnek,
Osszesen 4 féle, mindegyikbdl kartyanként 1-1. A park
z6ld, a lakéépiletek pirosak, az lzleti negyed kék, mig a
gyarnegyed természetesen
szlirke. Ezeket hol egyenes
sztradak, hol éles kanya-
rok szelik at. Minden parti
ugy kezdédik, hogy 3 kil-
detést kell huzni, ame-
lyek meghatarozzak, mi
alapjan kapunk pontot az
adott jatékban. 18 telje-

AUFTRAGSDETAILS

amelyek specialis kiva-
nalmakat tamasztanak
a jaték soran megépiild
varossal szemben.

Jede Wohn-Zone; -2 f‘\?
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@] ] sen kilonboz6 kildetés
Jeder tadtteil mit Baustelle muss | \ van (ezek szerepelnek a
am Stadtrand gebaut werden. | _l kértyék masik oIdaIén)
STRAFEN = [

igy tulajdonképpen 15
varoskartya marad a hu-
z6pakliban az épitkezés-

hez, amibdl kiindulas-

képp egyet felcsapunk | EineZonekann Teil mehrerc |
kézépre, majd minden | |

Uberpriife deine Gebiete: B8

- | uind Spalte mit genau

.lf Zonen bestehenden Blocke | @

11 fiirje 2 Zonen (abgerundet), durchdie |
deine langste StraBe fithrt. s

S

ez egy sz0l6 puzzle, opcionalis tobbjatékos kooperativ
madddal. Szerintem jo dolog a sz6l6 tarsas, de nalunk a
SPRAWLOPOLIS kétf6s koopként futott be nagy karriert.
Nincs érdemi kiilénbség a szabdlyban, ugyanis a jatékosok
dolga annyi, hogy minden kérben letegyenek egy lapot,
amivel bévitik a varost, majd huzzanak egyet a paklibdl,
mig az ki nem fogy és az utolsé elem is a helyére nem
kerul. A lehelyezésnek csupdn annyi szabalya van, hogy
élszomszédosnak kell lennie legaldbb egy lent l1évé kartya-
val, de akar takarni is lehet mar megépitett negyedeket.

"

0~

ol .‘

Tulajdonképpen ennyi a szabaly, ezen kivil csak a végsé
pontozasrol kell beszélni. Villdmgyors partikrél van szé, al-
taldban 15 percig tart egy kor, mégis mindig megujul, és
komoly kihivasnak érzédik megnyerni, ez pedig a valtoza-
tos kiildetéseknek koszonhet6.

1) oy

| Végtelen ujrajatszhatosag

18 cél, amibél minden partiban 3 van érvényben — ez
Osszesen 816 kiilonb6z6 kombinacidt jelent. Sok jaték
dobozan latunk hasonlé marketingszéveget, de itt nyu-
~ godtan komolyan is
vehetjik, ugyanis a
kiilénbo6z6 kildetések
merében mas stilu-
§ su jatékot kérnek.
A végs6 pontozas
ugy néz ki, hogy a
B jaték végén Ossze-
adjuk a 3 kildetés

I 1 527 fiir jede Zeile

|
e
jatékos kap a kezébe | = [

* , 3-3 lapot és kezd6dhet f anzarteLocke [0 [ 1] 2

alapjan gyljtott pontokat
(innen johetnek minuszok

a tervezés. Apropo, | Y [-8]-5[-2 -
létszam. Hivatalosan _
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a szamot, amekkora a legnagyobb egybefliggé blokk az
adott szinbdl, viszont minuszpont jar minden egyes kii-
|6nallé Ut utdn. Akkor nyertiik meg a partit, ha az ezekbdl
kapott 6sszeg nagyobb, mint a kildetéskartyakon szerep-
|6 szamok 6sszege. Minden kildetésen mas célszam van,
igy lesz olyan jaték, ahol csupan 12 pontot kell elérniink a
végére, de lesz, ahol 44-et.

Hogyhogy ennyire kiilonbozéek a kiildetések célszamai?
Minden kiildetés patikamérlegen van sulyozva. Vannak
jutalmazé feladatok, mint példaul maga a SPRAWLOPOLIS
kartya, ami a varos maximalis vizszintes és fligg6leges ki-
terjedése utan ad 1-1 pontot teriiletenként, viszont mivel
ebbdl konnyl nagy pontszamot szakitani, a rajta I1évé cél
18. Ezzel szemben ott van mondjuk a Kilvaros nevd lap 1
ponttal. Azért ilyen kevés, mert sokkal szigorubb feltétele-
ket tdmaszt: minden Ut, amelynek a végei a varoshataron
belll zarédnak, pluszpontot ér, ellenben minden olyan,
amelyik kifut a varosbdl, minuszt. Sok cél a
kiilonboz6 terep-
tipusok  kom-
binalasat pon-
tozza (legyen
sok park, kevés
gyar stb.), de
az utakra is van

“Zonen in deiner I3
Zeile plus deiner |3
alte zusammen, Liicken

.'_'rden--mchtmugmshnund tdbb megfejtés,
,_jtattdessenﬁberspmngm % = és tényleg tel-
- b by i g R
~ Erhalte so viele 5. - WIS | jesen mashogy
& . Jﬁf R, & kell gondolkodni

az 6sszesnél.

‘ | Kiegészit6k

Az alapjaték soran 5 dologra kell parhuzamosan figyelni.
. Természetesen a 3 klldetésre, illetve hogy legyenek nagy
egybefligg6 egyszin( teriletek, és hogy lehet6leg minél
kevesebb Ut legyen. Utdbbit egyébként nagyban segiti,
hogy a lapokat atfedésben is le lehet helyezni, igy j6 hely-
zetfelismeréssel konnyen 6sszekothetlink utakat, csok-
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kentve ezzel a szamukat. Ha Ugy érezzik, hogy ez a része
mar siman megy, komplikalhatjuk a dolgot a , kampany”
verzidval, ami 13 kilonbo6z6 extra feladatot allit. Partin-
ként egyet kell kitlizni, példaul legyen legaldbb 20 ut a va-
rosban, gyarbdl legyen a legtobb, vagy jatsszunk Ugy, hogy
sose takarunk kartydkat egymassal.

Aztan ott vannak a tényleges kiegészit6k. A LATVANYOSSAG
mindodssze 1 lap, amit a legelején csapunk fel. Semmi kiilo-
noset nem ad, csak egy kis extra pontszerzési lehetGséget,
ha szomszédosan épitkeziink vele — gyakorlatilag konnyeb-
bé teszi a jatékot. Nem igy GobDzILLA, akit a huzépakliba ke-
verlink, valamelyik laphtzaskor tdmad, megszallja a varost
és szétzilalja az utoljara letett kartyat, azzal egyitt pedig
terveink egy részét. A TENGERPART 4 olyan lapot hoz jaték-
ba, amelyek egyik felén a megszokott terilettipusok van-
nak, a masik felén azonban viz. Amikor ilyet hazunk, egy-
bél le kell tenniink tgy, hogy a vizpart kdrtya képzeletben
meghosszabbitott partszakasza innen-
t6l hatart képez a terjeszkedés szamara.



H

Alegnagyobbhatasuszerintema4lapbdlallé Epitkezéskieg.
Ez mar béven haladd jatékvaltozatnak szamit. Egy extra
épitkezéskartyat csapunk fel a parti elején a kuldetések
mellé, a masik harmat pedig bekeverjiik a huzépakliba.
Ezeken specialis épitési terlletnek megjeldlt mez6k van-
nak, amik a kivalasztott célkartyatol fliggéen kiilonbozé
blintetéseket vagy jutalmakat adnak. A kiegésziték ter-
mészetesen kombinalhatdk, igy az el6bb emlitett 6t dolog
helyett akar 7-8-ra is figyelni kell, ha teljesen ki akarnank
facsarni az agyunkat.

| Remek jaték — radar alatt

Kezdek a végére érni, a felfedezésre vard tartalom és
mélység jelent6s, de mindennel egyltt még mindig csak
28 kétoldalas kartyardl beszéllink, ami a zsebiinkben is
elfér. Alapvetéen az absztrakt logikai jaték kategoéridba
sorolhatd, de négyzetek és haromszogek pakolgatdsa-
nal azért jéval tematikusabbnak érzédik. A szépség nem
erénye, az asztalkép a parti végén egy kezdetleges sza-
mitdgépes jatékra emlékeztet, vagy azokra a varost feliil-
nézetbdl abrazolé szényegekre, amik gyerekkoromban

nagyon mendének szdmitot-
tak. Szdval a dizajn funkcionalis,
vonzobb grafikaval szerintem tébb em-
berhez tudna eljutni a jaték. Csodalko-
zom, hogy magyarul nem jelent meg,
de ha taldlkoztok vele barmilyen nyel-
ven, nyugodtan szerezzétek be (nekink

németil van meg), mert a kildetéskartyak

ikonografidja dnmagaban is érthet6. Egy-két kulcsszo
leforditdsa utan gyakorlatilag nyelvflggetlenné valik.
Kivancsisaghdl megnéztem, és ugy tlinik, lehet kapni 1-2
hazai boltnal is. Batoritok mindenkit a kiprébalasra!

bzskmrc
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Jatékok a vilag koriil

Mall Riddle @ Bon Pinchbacl, 4
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A JEM magazin hiiséges olvasoi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig i
ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Gjabb sorozat hetvenotodik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljink Gtra, és ne
csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.

?ﬁ,

—
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Jatékok a vilag koril

Morocco

Egy viszonylag ismeretlen jatékkal bucsuzunk — na nem Afrikatol, csak — Marokkoétdél, amiben mi mas is adhatna a
hatteret, mint egy piac. En nem tudom, hogy amikor észak-afrikai vagy kozel-keleti témat valaszt magéanak egy ja-
tékszerz6, miért rogton egy nylizsgé piac ugrik be neki, de tény: ebben a zsanerben igencsak feliilreprezentaltak az
arabok. Vagy a torokok. Esetleg a perzsak. Talan mindenkinek az Indiana Jones els6 részének piaci jelenetei égtek
be ilyen mélyen az agyaba, de ha arab orszag, akkor irany a bazar. Legalabb itt van finom narancslé. Maradunk hat
Marrakesben; a hires piacrél egy rovid ismertet6t keretes irdsunkban olvashattok.

| Kézmiives, turista vagy testér

A jaték szerint Gsi kézmlves csaldadokat alakitunk, akik a
megliresedd piactéren el akarjak foglalni a legjobb stand-
helyeket — de nekem ez nem stimmel valahogy: hiszen ha
annyira 6siek a csaladjaink, akkor biztos megvan a stabil
helylink egy ilyen tradicionalis vilagban. Az pedig, hogy
ehhez képest segéd-, turista- és testdrfigurdink vannak,
nagyon nem passzol a témahoz. Persze lehet, hogy csak
én vagyok szérszalhasogato.

Az el6készileteknél tulajdonképpen csak hdrom elem
fontos (azon kivil persze, hogy kirakjuk a tablat és min-
den jatékos megkapja a sajat szinl alkatrészeit, illetve a
GYP-jelol6t a sav nullas helyére tessziik). Egyrészt a tablan
Iévé 5 sor és 5 oszlop (melyek metszéspontjaiban vannak
a standok) szélére felrakunk egy-egy szines kockat, figyel-
ve arra, hogy 5-5 kiilonb6z6 szinl keriljon az adott he- /
lyekre. Mdsrészt ugyanebbdl az 5 szinbdl I Ne terpeszkedjen ide!
1-1 kockat a haztet6re is felteszlnk,
majd ezek kozepére keril egy ki- A jatékosok egymast az dérajaras szerint kovetik, korik so-
b, lonleges babu. Végll minden ran el8szér felmasznak a tet6re, majd onnan szétnéznek
\ff; — most még lires — stand koré Ures standhelyet keresve. Ezt Ugy oldjak meg, hogy a tab-
\ teszliink képpel felfelé 4-4 ran- 1an a haztet6n |évé figurat kozéprdl a kiilsé korbe helye-
=8 dom narancslétokent, amiken zik, az egyik szines kocka mellé. Ekkor a kdrén Iévé jatékos
}3 % szamok (gy6zelmi pontok) sze- megkap egyet-egyet az ezzel szomszédos szinl kockakbal,
repelnek. Ennyi az el6készilet, mindenki mas pedig kap egy kockat abbdl a szinbdl, ame-
7 a tobbi alkatrészre akkor tériink lyik mellett a figura all. Ezt a jatékosok addig folytatjak,
4 ki, amikor jatékba kertilnek. amig mindenki sorra nem kerdl, igy logikusan minden ja-

N,
W

tékos a jatékosok szama plusz egy darab szines kockdval
gazdagodik (kett6t kapva a sajat korében, egyet-egyet a
masik jatékosok koreiben). Ezekre a kockakra lesz majd
szlikség a masodik fazisban.
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. A Jemaa el-Fnaa piac

Nevének eredete nem vildgos: a jamaa jelentése ,gylilekezet” vagy ,mecset” arabul, valészin(ileg a helyszinen
elpusztitott mecsetre utal. A fna’ vagy fana’ utalhat a , halalra” és , kihalasra”, de lehet ,udvar, tér az épulet el6tt”
is. A find’ arabul altaldban ,nyitott terlletet” jelent; egyenes forditds lenne a ,gylilekezd, gylilekezeti tertlet”.
Tovabbi jelentése lehet: , A haldl 6sszejovetele” vagy ,,A mecset a vilag végén”. Egy masik magyardzat az, hogy egy
mecsetre utal, amely el6tt jellegzetes udvar vagy tér van. A harmadik forditds a , halottak gylilekezete”, amely a

téren tartott nyilvanos kivégzésekre utal.

A piacon napkoézben tulnyomorészt narancsléstandokat talalunk, vizarusokat hagyomanyos, bér viztaskakkal és
sargaréz csészékkel, esetleg kigyoblivolGket — annak ellenére, hogy a kigydfajokat a marokkoi torvények védik. A
nap el6rehaladtdval a piac dltal kindlt szérakozas is valtozik: a kigydblivol6k elmennek, az este folyaman a tér egy-
re zsufoltabb lesz, tancosfiuk, mesemonddk, blivészek és a hagyomanyos gydgyszerek kereskeddi jelennek meg.
A sotétség bedlltaval a téren tobb tucat étterem is kinyit.

Forrds:
https://upwikihu.top/wiki/lemaa_el-Fnaa

https://www.hellovilag.hu/2015/augusztus/este-a-jemaa-el-fna-teren-marrakechben.html

-

Ez a fazis tiszta munkaslehelyezés, mégpedig ugy, hogy
barmelyik, még be nem telt standhelyre lehet rakni sajat
szinl munkast, de be kell adni érte egy-egy, a metszés-
pont sora és oszlopa szélén lévével azonos szin(i kockat.
Vannak a sima segédek, akik egy helyet foglalnak, aztan
vannak a test6rok — szép nagy darab meeple-6k —, akik
viszont kett6t, azaz vellk egy standhely (ahol 4 Gires mez6
van) hamarabb betelik. Ezek viszont csak akkor valnak el-
érhet6vé egy jatékos készletében, ha valahol egy kiérté-
kelt (azaz gyakorlatilag betelt) standon az illeté6 masodik
vagy harmadik lett — erre mindjart kitérek. Vannak még a
turistak, 6k mar 3 kockat igényelnek a lerakashoz, viszont
amikor egy standhely kiértékelésre kerdl, 8k sxarame
tovabblépnek egy szomszédos standra. A Ik
Végil vannak az unokatesok: ezek iga-

zabol csak tokenek, amiket ha kijat-

szik egy jatékos, akkor 3 kockat fizet,

de lerakhat egy szomszédos mezére

egy masodik segédet is.
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| Fogynak a j6 helyek!

Ezek utan nem nehéz kitaldlni: amikor betelt egy stand-
hely, kiértékeliink, méghozza terileti tobbséges alapon.
Az els6 helyezett 5 GYP-t kap és lerakhatja sajat szin( ko-
rongjat a standra. A masodik 2 GYP, 1 arany és 1 testér
jutalommal gazdagodik, a harmadik 1 GYP-t és 1 aranyat
vagy 1 testdrt kap. A dontetlenre is vannak persze szaba-
lyok, de abba ne bonyolddjunk bele.

Ami érdekesebb, hogy amikor egy jatékos lerakja sajat
szind korongjat, azon van egy nyil, aminek az iranyat ol-
daliranyban 6 éllitja be: ennek hatasa az ugynevezett
tulcsordulas. Ahova a nyil mutat, azt a standot
ugy tekintjik, hogy ott van még egy a korong
szinének megfelel6 meeple. igy egy betelt
standhelyre lerakott korong be tud tolteni
egy szomszédost, ahol csak 3 hely foglalt és
igy tovdbb, lavinaszerlen, ha elég jél kom-

binaltunk.

A betelt standhely jutalmaként tovabba a

jatékosok a sajat figuraikkal szomszédos egyik

narancslétokent elvehetik, amivel tovdbbi pon-
tokat gydjtenek.

| Bezar a bazar!

Volt még sz6 aranyakrol: ezekkel felcserélhetjik a sorok
és oszlopok helyei kozott az egyes szinkockakat, illetve az
el nem koltott aranyak a jaték végén 1-1 pontot érnek. A
fordulé akkor ér véget, ha minden jatékos kétszer volt ko-
ron a munkaslehelyezés fazisban, majd tovabbadjuk a kez-
déjatékos-jelol6t, a figura visszatér a haztet6 kozepére és
mindenki csak 1 szines kockat vihet 4t a kovetkezd fordu-
|6ra. A jaték utolsé forduldja akkor kezd6dik, ha mar csak
5 vagy kevesebb be nem telt standhely van a piacon. Gyé-
zelmi pontokat adnak a narancslétokenek, a legnagyobb
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egybefliggd korongcsoport (ko-
rongonként 3 pont) és a megma-
radt aranyak is. Mas nem szamit.

A jatékot elég régen vettem egy
ismerdsomtdl, és el6tte még csak
nem is hallottam réla — egyébként
itthon nem is volt kaphaté. Megra-
gadott a borité hangulata, bar ezen az

alapon a szerz6k személye is lehetett volna
vonzoer6: BEN PINCHBACK nevéhez olyan szerzemények
fliz6dnek, mint a FLEET, a FLOATING MARKET vagy a PIEP-
MATZ. Tarsa, MATT RIDDLE pedig az aldbbi darabokat jegyzi:
a FLEET, a FLOATING MARKET vagy a PIEPMATZ... Ja, igen, ez
a két manus konkrétan mindig egyitt dolgozik, a BGG sze-
rint mUveik listaja ugyanaz.

Sok egyebet nem tudunk elmondani errél a jatékrol, talan
csak annyit, hogy ma mar nem elérhet6, tovabba a klasz-
szikus munkdslehelyezds, terileti tobbséges mechanikat
alkalmazza; az elsé fazisdban pedig kellemesen egyenli-
ti ki az esélyeket a szines kockak elosztasaval. Nagyjabdl
egy oras partira alkalmas m(, és nagy elénye, hogy 6ten
is jatszhatd. A szines kockak elvételekor érdemes figyelni
a tobbiek igényeire is, illetve j6 id6ben egy kis pénzért at
lehet szervezni a sorok és oszlopok altal igényelt szine-
ket, ezzel akar a tobbiekkel is ki tudunk szurni. Egyébként
kozepes benne az interakcio szintje, bele lehet széIni bi-
zonyos terjeszkedési irdnyokba, esetleg megakadalyozni
egybefiiggd korongcsoportok kialakuldsat. Erdekes, hogy
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ha valaki nagyon el6reszalad, a kés6bbi korokben behoz-
hatd az el6nye, igy akar fordulhat is az allas egy partin
belll. EI6nye, hogy kiértékelésnél nemcsak az elsék kap-
nak jutalmat, igy versenyben tartja a kevésbé ligyeseket
is. Jatékélményben kozepes, annyira nem hozza a bazari
hangulatot, hiszen nincs adasvétel vagy alkudozas, esetleg
licitdlds, de tetszet6s és konnyen érthet6 darab. b

drkiss
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Jo tudni! @«

Azt gondolod, mindent tudsz a csaladodrél vagy az ezer éves barati tarsasag tagjair6l? Azt is megbeszéltétek mar, kit

&
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mennyire hozna lazba, ha szerepelhetne egy hollywoodi filmben vagy kiallitanak a portréjat egy mizeumban? Tudja-

Yo’

tok, ki koltene el a leghamarabb vagy a legkésGbb 20 millié forintot a csapatb6l? A JO Tubni! prébara teszi a tarsasa-
got. Mennyire ismeritek egymast? Pontosabban mennyire ismeritek azt, hogyan gondolkodnak a tobbiek magukral?

| Fun facts

A JO TuDNI!l-val egy lazan értel-
mezett tarsasjaték trildgia valt
teljessé, a 2018-as CSAK EGY és
a 2021-es SzOKOTG utan ez
a Repos kovetkez6 kis kooperativ
partijatéka, ahol miianyag tablak-
ra kell filctollal irogatni. A belga ki-

S
- ado a 7 csobAval robbantott ban-

kot, azota pedig f6leg konnyed

jatékokat készitenek (ALmops

VELEM!, CONCEPT, CASH ‘N GUNS).

Irigylem azokat, akik ihletett

partijatékotletekkel allnak eld,

tervezi szempontbdl szamomra

ez a legérdekesebb kihivas, hisz

a mechanikakhoz vagy a torténethez képest valami kevés-

bé kézzelfoghatdt, az emberek kozti izgalmas helyzeteket,

interakciot keresik. Annyi megfejtés van mar, mégis min-

dig képesek Uj csavarokkal elGallni, és a REPOS jellemz6en
® remek érzékkel nyul a letisztult, egyszer(, de nagyszerd

otletekhez. A CsAak EGy mar kérte, hogy gondolkodjunk
a masik fejével, a SZOkOTO viszont kevésbé erbltette a
jatékosok kozotti kommunikaciot.

Ehhez képest a JO TuDNI!
talcan kinalja a beszélge-
tést, minden a tobbi jaté-
kos megismerésérdl szol.
Vdltakozva feszeget laza
és mélyebb témakat, egy-
egy kartya akar 15 perces
kitéréket is eredményez-
het, habar maga a ,tiszta
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jatékidé” nem tobb 20-30 percnél. Ezek alapjan akinek
felall a hatan a sz6r az IGEN?, a THE MIND vagy a HULLAM-
Hossz jellegli jatékoktdl, mar nyugodtan lapozhat is a ko-
vetkez6 cikkre.

| Mintha mindig is létezett volna.

A CSAK EGY vagy a THE MIND is olyan, mintha mindig is Ié-
tezett volna, de valamiért csak mostanaban talalt kiadora
és oltott végleges format az otlet. Ugyanez az érzésem
a JO Tupni! kapcsan is. Minden jatékos magahoz ragad
egy szines tablat és egy hozzd tartozo filcet, a kezddja-
tékos felcsap egy kérdéskartyat, és mar kezdédhet is az
elsé kor. Minden kérdésre &szintén és
titokban, egy szammal kell valaszolni
a jatékosoknak, ami szerintik rajuk a
leginkabb igaz. Példaul: “Az elsé reggeli
Oracsorgés utan mennyi idével kelsz ki az
agybol?”. Olyan kérdések is vannak, ami-
hez nem tartozik mér-
tékegység, igy 0-100-
ig kell egy szamot irni.
Ezek elvontabbak is
lehetnek, példaul:
“Mennyire jossz ki
jol gyerekekkel?”. Mindenki a sajat tdb-
lajara irja a valaszt, a tabla masik olda-
lara a nevét, igy mindenkié azonositha-
té lesz. A kovetkezd |épés ugyanis, hogy
a kezdgjatékossal kezdve és balra haladva
mindenki kozépre teszi a sajat kis tablajat
(ami nyil alakd, igy van el6re-hatra irdnya)
a szamértékkel lefelé, méghozza az addig

Ay

Mennyire szeratsz
koncertekre jarni?



bent lévskhoz || Kérek még egy kort!
képest agy,
hogy lehet6- A JO Tubni! tipikusan az a tarsas, amit
leg a nyilak egy beszélget6s, iszogatds estén, vagy
a végén, fel- akar egy karacsonyi csaladi ebédet kove-
forditds utan téen el6vesziink, és nem allunk le egy parti
egy novekvé utan. 195 kérdés van a dobozban, ugyhogy
szamsorrendet mindig nyugodtan mehet még egy kor. Ha
alkossanak. a tdrsasag nyitott az ilyesmire, garantaltan
Ertelemszeri- be fog valni a jaték, ugyanakkor azt is kdnnyen el tudom
en csak arra képzelni, hogy valaki nem |at benne fantaziat és unalmas-
hagyatkoz- nak taldlja - abszolut izlésfliggé. Az Ujrajatszhatdsag vé-
hatunk, hogy ges, mert bar sok a kartya, el6bb-utdbb kiismerjik 6ket,
a mi szamun- és kétszer ugyanarra a kérdésre valaszolni csak akkor ér-
kat ismerjuk, dekes, ha teljesen Uj
- a tobbieket kozegben  jatszunk.
— — : pedig sejtjik, Nalunk par hétig ha-
hisz véglilis valamennyire mégiscsak ismerjiik 6ket, vagy talmas slager volt,
ha nem, hat az elGitéleteinket hivjuk segitségill. Ha min- aztdn most eltessziik
denki kész, a kezdGjatékos még athelyezheti a sajat tabla- pihenni egy kicsit, és
jat, hisz neki az elején nem volt rdhatasa, hova keriljon. legkésébb a karacso-
Ezutdn felforditjuk a szdmokat, és ha véletlenlil nem egy nyi szezonban Ujra
tokéletes novekvd szamsort kaptunk (eddigi tapasztalata- el6vessziik, oda pont
ink alapjan az esetek 90 szazalékaban), akkor a pontsza- tokéletes lesz. Kife-
mot az alapjan kapjuk, hany szam stimmel (a legjobb jezetten ajanlom, ha
esetet figyelembe véve), bizonyos szamok szeretnéd bevonni
kivétele utan. Felirjuk ezt a pontsza- a tdrsasozasba azokat,
mot és a hivatalosan 8 forduldn at akik nem nyitottak az
tartd parti végén ezek alapjan érté- Gsszetett szabdlyokra,
kelhetjlik a csapat teljesitményét. Ez de a konnyed beszél-
persze beszélgetds partijaték lévén getésre annal inkabb.
gyakorlatilag kihagyhato, teljesen lé-
nyegtelen elem.

pMennyire szevets:ll?
edzenl, sportolntt

[~eAnpaeis
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Nyilvan

= R —

Nézd meg alaposan a tobbiek kartyait! Majd nézd meg a tieidet is! Melyik illik hozzajuk az asztal kozepérdI? Es a ja-
tékpartnereidéhez? Ami szamodra egyértelmi(i, az masoknak nem biztos, hogy az. Nyilvan! Vajon egy hullamhosz-
szon lesztek? El tudod engedni azt a kényszert, hogy ne a legjobban ill6 kartyat valaszd magadnak, ha kockazatos?
A csapat érdekében le tudsz térni egy bizonytalanabb utra? Mennyire ismered a tarsaidat? Mennyire tudsz a fejik-

kel gondolkodni? Es 6k a tiéddel?

Sok kérdés egy ilyen kis dobozos jaték mellett. Kecske-
méten, a tarsasjatékkorben nagyon szeretjik a partijaté-
kokat. Az Ujoncokat altaldban ilyen jatékkal nyerjik meg
magunknak, hogy aztan kés6ébb batrabban kiprobaljanak
egy-egy haladd darabot. A kategdria kedvence nalunk
egyébként még mindig a CSAK EGY, de én a NYILVANra is
koran felfigyeltem, és ahogy lehet6ségem nyilt ra, besze-
reztem a klubnak. Kilénleges megoldas, érdekes mecha-
nika, konnydlnek ting jaték, ami mégsem az. Vicces is tud
lenni meg nem is, de az biztos, hogy egyedi élményt nyuijt.

Nézziik, miértis mondom ezt. Az egészen kicsinél nagyobb,
de még kompakt dobozban négyszogletes képkartyakat
talalunk. Jo sokat. Ennek azért oriiltem kulondsen, mert
mas jatékhoz is lehet Gket haszndlni, példaul jatszottunk
mar veluk FEDONEVEK képekkel partit is, csak hogy a kate-
goria mdsik kedvencét is megemlitsem. A grafikdra nem
fektettek egyébként nagy hangsulyt, a képek ugyan szi-
nesek, de inkabb stilizaltak. A valaszté tarcsak viszont ot-
letesek nagyon, szintén hasznalhaték mashoz, pl. a DixiT-
ben szavazni, ha nincs kéznél az alapjaték. Az el6késziilet
pikk-pakk megvan. Kikészitlink a jatékosok szamanal egy-
gyel tobb kartyat az asztal kozepére,
szamokkal megjeldlve 6ket, majd
minden jatékos elé felcsapunk
két lapot és kiosztjuk nekik
a valasztétarcsakat. A jaték
maris kezd6dhet.

4

A jatékosok egyszerre, de
/ titkosan cselekszenek. Fel-
I adatuk, hogy az eléttik fekvé
két kartyahoz kivalasszak valasz-
totarcsdjukon az asztali kinalatbdl
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azt az egy lapot, ami
a leginkdbb kapcsolo-
dik hozzajuk. Vagy nem!
Ugyanis a jaték lényege,
hogy minden jatékos
masik kartyat valasszon,
azaz lehet, hogy még-
sem azt a lapot fogod
valasztani, ami a tieidhez
leginkdbb illik, mert gya-
nus, hogy azt egy masik
jatékos is kivalaszthat-
ja. Igen, ez nagyon nem
konnyl, sét! A kommu-
nikacié egyébként enge-
délyezett a jatékban, de csak a valasztas bizonyossagara
korlatozddhat, azaz olyanokat mondhatunk példaul, hogy
,Az én valasztasom teljesen egyértelmi.” vagy, hogy
,Szerintem a vdlasztasom egyértelmd, de kocka-
zatos, inkabb egy kevéssé passzolot viszek el.” és
a tobbi. Tehat utalhatunk a kapcsolat erésségé-
re, de nem utalhatunk konkrét kartydra, nem
nevezhetlink meg egyértelmdlen dbrat, rajzot
vagy masik jatékost. Ez igy bizony nagyon
nehéz. Sokszor taldlkozom azzal, hogy egy
jatékos csak a sajat céljat tartja szemmel
maga el6tt, és orul, ha sikerilt kivalasz-
tania egy kartyat maganak, ami illik
a lapjaihoz, arrél viszont megfeledkezik,
hogy esetleg az a lap a masik jatékos sza-
mara is vonzo lehet, és igy mar nagyobb a kocka-
zat. Meg kell mondjam, a mi csapatunk ritkan nyeri
meg ezt a jatékot. Nem is szereti mindenki egyéb-
ként, de vagyunk paran, akik nagyon megkedvelték.
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Szerintem szuper
kis jaték csalad-
nak vagy csapa-
tépitésre, hiszen
az egyuttm(iko-
dés magas fokat
kell elérni benne
N igazi kommunika-
cié nélkil. Esetleg
gyerekeknek isko-
laba, szakkorre,
szllinapi bulira.

A jaték tobb koron at tart, a szabaly szerint a jatékosok
szdma hatarozza meg, hany fordulét kell lejatszanunk.
Ezeket korjelz6kkel jeloljuk, és ha legalabb egy jatékos
ugyanazt a kdartyat valasztja, amit mas is, a forduldt be-
buktuk, korjelzénk a kudarc oldalara fordul. A harmadik
) kudarc pedig a jaték végét jelenti. A jatékosok egyébként
a jol kivalasztott lapot megkapjak az egyik régi kartydjuk
helyett, akik pedig rontottak, hiznak egyet a paklibdl, azaz
. korrél korre frissilnek a lapjaink és az asztalkozepi kina-
lat is. Mi egyébként egy mondattal meg is szoktuk indo-
kolni a valasztasunkat, viccesebbé teszi a jatékot és segit
jobban megismerni a masik gondolkoddasmaddjat.

A NYILVAN nem kifejezetten az a nevetls partijaték. In-
kabb kicsit mélyebb, egymasra hangoléddsabb, gondol-
koddsabb. En pont ezért szeretem; tide és egyedi szinfolt
a partijatékok kozott. A szabaly tartalmaz variaciot a kony-
nyitésre vagy akar nehezitésre, illetve kiilonféle teljesiten-
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dé célokat is, ezaltal valtozatosabbad téve a jatékot és no-
velve annak Ujrajatszhatésdgat. Utdbbira egyébként sem
lehet panasz; mint ahogy az asszociacios jatékok tobbsé-
génél, ugy itt is a csapattdl fligg a jaték hangulata, az asz-
szociaciok egyedi és személyes volta miatt soha nem valik
unalmassd vagy megszokottd. En j6 szivvel ajanlom annak
ellenére, hogy kicsit ndlunk is megosztd. Akik szeretik azt
egy jatékban, hogy a masik fejével is kell gondolkodni, és
szeretik megtapasztalni azt, hogy milyen érzés félretenni
a sajat céljaikat a csapat érdekében, nagyon fogjak szeret-

ni. Ahogy emlitettem, egymas megismerésére vagy tanito -

célzattal is bevethet6 a jaték, de egy komolyabb tarsasja-
tékos este be- vagy levezetdje is lehet. Mert egyedi, mert
picit mas, mint a tobbi partijaték, ami valljuk be, ebben
a ddmpingben nem kénnyd. En 6riilok neki, hogy ratalal-
tam, mert van alkalom, amihez kifejezetten passzol, és
van olyan jatékos, aki kifejezetten ezt keresi egy jatékban.
Szerencsére nem vagyunk egyformak. Minden jatéknak
megvan a maga helye és ideje, és a hozza passzold csa-
pat is. Ennek a jatéknak ezért mindig helye lesz az egyesu-
let polcan. Nyilvan!

nemes

|

Tervez6:
Maxime Rambourg

Megjelenés:
2021, 2022

Kiado:
Blue Orange Games, Gémklub
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Alomkert

A draftolds jatékok mindig nagy népszer(iségnek orvendenek. Gondoljunk csak a 7 csobAra és annak mérhetetlen sikeré-
re. A draftolas mechanikaja konnyen megérthetd és tanulhato, kezd6knek is hamar elsajatithatd, mégis jol kombinalhatd
mas mechanikakkal (errél épp mostani szamunkban irunk). Nekem egyébként nem tartoznak ezek a jatékok a kedven-

ceim kozé, de van kozottitk egy-ketts, amelyekkel viszont nagyon szivesen jatszom. Kivancsi voltam az ALOMKERTre,

felkeltette a figyelmem a csodalatos grafika és az, hogy akar heten is jatszhatd, mégsem partijaték. Raadasul a draftolast
is Ujszerlien értelmezi, nem az egész paklidat kell tovabbadnod, csak két lapot valasztasz bel6le az ellenfeleidnek, ezért
jelentGsen csékken a szerencse szerepe és novekszik kicsit a taktikazas lehetdsége is.

A tdrsasjaték szerzék és kiaddk ugy tlinik, nem fogynak ki
a természeti témakbdl. Rengeteg ilyen tematikaju tarsasja-
ték létezik, ezt a témat valahogy mégsem érezziik annyira
elcsépeltnek. Am tény, hogy a tematika dnmagaban nem
elég, kell hozzd a megfelelen kivalasztott mechanika vagy
mechanikak 6sszessége és egy pici extra is, hogy a jaték siker
legyen. Nézziik meg, mi van meg az ALOMKERTben ehhez!

Nos, a gyonyorU grafika igen. A kartyak amellett, hogy
jo minGségliek, még pazarul rajzoltak is, élénk szinekkel
és szép abrdzolassal. Kartyavédé fanok azonnal vasarol-
hatjak is a jatékhoz a tetemes mennyiségli kartyavédét,
ugyanis a lapokat elég sokat forgatjuk a jatékban. Vannak
még benne 3D elemek; manapsag ez is egy felkapott Ujitas
a tarsasjatékok kozott, bar megmondom Gszintén, kevés
jatékndl mondtam eddig azt, hogy hozzdad a jatékhoz,
vagy a latvanyon kiviil van egyéb funkcidja is. Az ALom-
KERTben sem ldtom igazan a 3D elemek hasznat, latva-
nyosnak mindenesetre latvanyosak, de igazabdl csak arra
valdk, hogy kihelyezzik Gket falként/paravanként két ja-
tékos kozé. A pontozdtarcsdk viszont kifejezetten haszno-
sak és tetszettek is, j6 hasznalni 6ket a jaték soran.

Maga a jatékmenet elég egyszerl, ennek kdszonhet6en
kezd6knek is gyorsan tanithatd. Minden jatékos hat lapot
kap a kezébe, melyeken lathat forduld végi és jaték végi
pontozasi elemeket, illetve kiilénb6z6 pontozandd szim-
bolumokat. Mindenkinek harom lapot kell kivalasztania
a kezébdl: egyet, amit 6 szeretne kijatszani, egyet a bal ol-
dali, egyet pedig a jobb oldali szomszédjanak. Minden kar-
tyat képpel lefelé helyeziink az asztalra, majd egyszerre
forditjuk fel a kijatszott lapokat, utana kezlinkbe vesszik
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a szomszédainktdl kapott két lapot és egyet még huzunk
is, hogy Ujra hat kartya legyen nalunk. Minden forduléban
harom lapot jatsszunk ki, azaz még kétszer megismételjik
a fenti folyamatot. Ha mindenki maga el6tt Iatja felcsapva
a forduldban vélasztott hdrom kartyajat, elvégezziik a for-
duld végi pontozast. Ehhez a kartyak bal felsé sarkaban
|évé abrakat kell kovetnlnk, és megszamolni a pontozan-
dé szimbdlumokat. Mindig az aktualis forduléban kijat-
szott lapok mutatjak, milyen dbrakat pontozhatunk, amit
aztan a tarcsankon kovetlink nyomon.

30
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Az alapjaték négy forduldn keresztil tart, azaz 6sszesen
tizenkét lapot lesz lehetGségilink letenni; tehat nagyon
nem mindegy, hogyan vdlogatjuk azokat 6ssze. Az utolsd
forduléban mar nem adunk lapokat a szomszédainknak és
nem is htzunk tjabbakat. Erdemes okosan tartalékolnunk
tehat. Az utoljara a szomszédainktdl kapott két kartydval
egyltt ot lesz a keziinkben, amibdl még harmat jatszha-
tunk ki. A szokdsos fordulé végi pontozas utan kovetkezik
a jaték végi értékelés is, melyhez a lapok jobb alsé szim-
bolumait haszndljuk. Szintén a letett abrainkat kell kiérté-
kelnlink, de sok esetben megjelenik olyan pontozasi elem
is, miszerint egyik vagy masik szomszédunknal kell tébb
szimboélummal rendelkeznilink. Tekintve, hogy sokszor mi
adunk lapokat a jatékostarsainknak, erésen at kell gon-
dolnunk, hogyan védlogatunk. Barmennyire is egyszerlnek
tlinik, mégsem az. Elég j6 az interakcio emiatt a jatékban,
nagyon kell figyelni az ellenfél tabléjara is, ha sikeresek
akarunk lenni. Ha kooperativ mddban jatszunk - mert igy
is lehet -, akkor nem hirdetlink gy6ztest, hanem Osszead-
juk pontjainkat és megnézziik az értékel6 tablazatot az
eredménylinkhoz. A jaték tartalmaz kilon egy- és kétsze-
mélyes szabalyt, valamint egy Virdgkarneval és egy Kom-
poszt jatékvaltozatot is, ha némi valtozatossagot csem-
pésznénk a partiba. A Virdgkarneval variansban a kézbe
kapott szalagjainkon |évé célokat is teljesiteniink kell ha-
rom forduldn keresztil. A Komposzt jatékvarians pedig
tobb lapbdl enged valasztani, széval a véltozatossagra és
az Ujrajatszhatdsagra nem lehet panaszunk.
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A jaték nagy erGssége szamomra tovdbbra is a grafikdja,
de a jatékélmény is kellemes volt vele egyébként. Nem tul
komplex, de azért kell gondolkozni, f6leg azon, milyen la-
pokat adsz at a szomszédaidnak. Nekiink az ikonografiat
kicsit szokni kellett, el6szor nem volt minden egyértelm(,
utana viszont gyorsan ment a jaték, 5-6 fével sem kell
hosszu idével szamolnotok. ElsGsorban csalddi jatéknak
ajanlanam, vagy kezddéknek, esetleg a draftolds mechani-
kdjaval most ismerkedéknek. Haladd jatékosoknak létezik
ennél Osszetettebb darab is, am rovid jatékideje miatt
nem valik unalmassa szamukra sem. Az asztalkép viszont
tényleg nagyon impozans a végén. Tokéletes vdlasztas le-
het bevezet6nek a modern tarsasjatékok vilagaba. Gyors
jatékmenete, konnyl szabalyai, szinpompas asztalképe,
Ujrajatszhatésaga igazdn szerethetd darabba teszi egy
kezd6 jatékgydjteményben, esetleg csalddi kérben vagy
tdrsasjaték klubokban. Aztan kés6bb johetnek a nehe-
zebb darabok is! Ha ezzel kezdtek, biztosan nem megy el
a kedvetek Ujabb modern tarsasjatékok kiprobalasatol.

nemes

Tervezo:
James A. Wilson, Clarissa A. Wilson

Megjelenés:
2021, 2022

Kiado:
Starling Games, Gémklub

Kategoria:
draftolds, szettgylijtds, tabloépitds
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MAGYAR PREMIER

sy

A Hold mar nem csak egy sarga kerek dolog a ‘70-es évek éjszakai égboltjan. Végre van lehetdségiink kihasznalni és
benépesiteni. Téged és vallalatodat is felkérték a nagy feladatra, hogy a kitelepiilni szandékoz6 népeknek hozz létre
egy olyan varost, amely minden, az élethez elengedhetetlen és a mindennapi kényelemhez sziikséges igényt kielé-
git. De vetélytarsak is adodtak, igy nem lesz konnyii dolgod, mivel a Hold uj févarosanak cimét csak a legjobb telep

nyerheti el. Tehat épitésre fel, és vigyazz, kész, HOLD!

Ha szembejon velem egy lapkalerakds jaték, mindig nagy
kedvvel allok hozza, mivel j6 érzéssel tolt el a jaték vé-
gén, hogy alkottam valamit, és |élekmelengeté végignézni
a birodalmamon. Az elsé ilyen tipusu jaték — és elsé l6ket
a rajongova valas felé — a CARCASSONNE volt, amiben per-
sze egyltt hozunk létre egy nagy térképet, mégis minden
jatékos magaénak tekintheti, amit 6sszeraktunk. Aztdn ott
> van a KINGbomino, ami mindig mikodik, ha otthon a csa-
laddal jatszom, vagy alkalmi jatékosok llnek asztalhoz.

A LUNA CAPITAL egy kartya- és lapkalehelyez8s jaték Jose
RAMON PALAcIOS tollabdl (neki koszénhetjiik a LA VINAL és
a spanyol DEVIR GAMES, itthon pedig a REFLEXSHOP jovol-
tdbdl. Kilonleges példanya a jelen felhozatalnak, bar van-
nak csucspontok és mélypontok is benne.

A téma érdekes, bar a LUNA CAPITAL nem bélyegezhetd
igazan tematikus darabnak. Gyors forduldk és tiszta jaték-
menet jellemzi, ahol 3 fazis és 12 kor alatt kell felépitenlink
a tablénkat, vagyis a telepilésiinket, Ugy, hogy kartyakat
tesziink le, majd azokra lapkakat helyeziink. A szabaly elsé
elolvasdsa utdn felvillanyozott a koncepcio, de tobb prob-
|émas részlet miatt komoly ziccer maradt ki.
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| 3. 2... 1... Kilévés!

A dobozban talalunk kartydkat, lapkdkat, fa jelol6ket és
egy ikeds Osszerakas-segédletet. A dobozban nincsen
inzert, hanem nekink kell karton alkatrészekbdl Gssze-
rakni azt. Ez valamilyen szinten mend, de hidnyzik beldle
pont az az extra, amivel tokéletes lenne. Ossze kell rak-
nunk a kezdéjatékos jelol6t, ami egy szobor, vilagitéto-
rony vagy dij? Mindenesetre a Hold van a tetején.

Aztan johet a projekttorony, ami egy (Grhajot i
szimbolizal, ebbe tesszik a fazisnak megfe-
lel6 projektlapkakat a jaték soran. Van még
kartyatartd és még egy projektlapka tarto,
amivel a dobozban tarthatjuk a lapkakat.
Amikor ezt raktam &ssze, végig azt keres- |
tem, hogy hol az alja, mivel pont annyi-
val emeli el az egész szerkezetet a laba,
hogy ald tudnak csuszni a lapkdk, amiket
nagyon nehéz utana kibanyaszni. Tovabba
minek az (rhajo, ha ebbdl is ki tudjuk ven- '
ni a lapkakat?! Ugy érzem, tul lett gondol-
va és ez a praktikum karara ment.

A kipakolas sordn tegyik a tablat az asztal
kozepére, a kartyakkal, lapkdkkal egye-
temben. Tegylnk ki két rovidtavu és
egy hosszutavu koncesszidkartyat, va-
lasszon mindenki egy tamogatdlapkat,
vegylik el a hozzdjuk tartozd azonositd
jelol6ket és osszunk minden jatékos-
nak 3-3 épitkezéskartyat. Toltsuk fel *
a tablat a kartyakkal és lapkakkal,
majd legyen az a kezddjatékos, aki
utoljara készitett képet a Holdrol.

T
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A jatékszabdly furcsa mdédon a lapkak részleteivel kezdi,
ami nem rossz gondolat, de mégis el6szor nézzik meg,
hogyan m(ikodik a jaték.

lummiﬂ“\\\%\\\\“ 7

A jaték A-B-C fazisokbdl 3all és mindegyik 4 fordulébdl,
tehat mindenkinek 12 kore lesz. A jatéktdblan talalhato
négy oszlop, amelyek fels6 traktusat 1-1 épitkezéskar-
tyaval, alul pedig valtozd szamu projektlapkaval toltjuk
fel. Tehat a fels6 rész allandd, mindig 4 kartya kozil va-
laszthatunk, mig alul a lapkak szama novekszik fordulérol
forduldra. Vagyis amig a fazis elején egy kdrtydhoz egy
lapkat kapunk, addig a fazis negyedik forduléjaban mar
négyet. Szoval a koriinkben vélasztunk egy oszlopot, ke-
zlinkbe vessziik a kartyat és megkapjuk az alatta Iévé lap-
kakat. Ezutan le kell helyezniink a keziinkben Iévé négy
lapbdl egyet a lent Iév6 lapok valamelyik oldalara, de
a kartydk értéke balrdl jobbra novekvé legyen. Azonban
ha van holdrobot jel6l6nk, akkor letakarhatjuk vele a lent
|év6 vagy a lerakott lapon Iévé szamot, innentél nincs ér-
téke, széval a sor barhogyan folytathaté. Ezenkivil lehe-

r t6séglink van Uj sort kezdeni, de legfeljebb harom lehet
3 el6ttink. Ezutan le kell helyezniink az elhuzott
’ projektlapkakat. Alapszabaly, hogy csak

"

Ures helyre tehetlink lapkat, vagyis

egy lerakott vagy kartyara nyomta-

tott lapkara mar nem helyezhetlink

masikat. Az egyik kivétel az épitési

terllet, amire csak épitmény rak-

hato; valamint a bontdslapka, mivel

azzal ,lerombolhatunk” egy meg-

lév6 éplletet, majd arra Gjat helyez-

hetlink. A holdroboton kivil kaphatunk

Ujraelosztds-jelol6t is, amellyel két lent

lévé lapkat cserélhetliink meg. Fontos, hogy

amikor feltoltiink egy oszlopot, oda vdndorol

a friss rakomanyjel6l6. Aki ezt az oszlopot ve-

szi el, annak el kell dobnia egy lapot a kezébdl,

tehat a kovetkezd korben kevesebb lapbdl va-
laszthatunk.

Egy forduld akkor ér véget, ha minden jaté-
kos négyszer vélasztott. El6szor ellenérizzik
a koncesszidkat. Akinek sikerdlt teljesitenie
o egyet vagy tobbet, annak a jelolgjét ra-
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helyezziik a kartyara, egyre keriilhet egyszerre tobb jaté-
kosé is. Fontos, hogy amint legalabb egy jel6l6 keril egy
koncesszidra, az a kdvetkez6 forduldban mar nem telje-
sithetd. Ezutan visszahelyezziik a dobozba a lent és az (ir-
hajoban maradt lapkakat, tovabba a kovetkezd fazis lap-
kaival toltjuk fel azt. Kirakunk minden oszlophoz egy-egy
lapkat és johet a kovetkezd kor. A jaték akkor ér véget, ha
a harmadik fordulé negyedik valasztasat is megtette min-
denki. Ekkor 6sszeszamoljuk a pontokat, és amelyik varos
a legtobbet ér, azt nevezziik ki a Hold févarosanak. A _

Kis 1épés egy embernek, de hatalmas
ugras az emberiségnek!

Es akkor nézziik meg a jaték kvintesszenciajat, vagyis ho-
gyan kapunk pontokat. EIGszor a projektlapkak utan:

» Hidrogén-, oxigéngylijto, vizel6allitd, Giveghdazak:

a jaték végén sorban megnézziik, hogy az adott tipusbdl
melyik a legnagyobb csoport (olyan lapkak, amelyek ol-
dalszomszédosak egymassal), és az ebben a csoportban
lévé lapkak szama alapjan kapunk pontokat.

» Uveghdazak:

kGlon azért is jar pont, hogy
hany szettet tudunk Osz-
szegyljteni a hdarom fajta
gyumolcshbdl. Vannak
dzséker  liveghdzak,
amelyek megfelel-
tethet6k barmelyik
gylimolcsnek.

» Meteoritok:

szamoljuk o6ssze kulon-kilon, hogy kinek mennyi me-
teoritja van a telepllésén. Akinek a legtobb van, az kap
10 pontot, majd a jatékosszamtdl fuggben a masodik és
a harmadik helyezett is kap pontokat.

» Ertékesitési irodak: Q |
minden ilyen irodaért 2-2 pont jar. o
» Epitmények:

mindegyik ilyen lapkdnak van egy feltétele, ami alapjan
adja a pontokat. A lakémodulok a koralottik [évé 8 szom-
szédos lapkat nézik és a feltételiknek megfelel6 lapkak
utan adnak 2-2 pontot, mig a lakdparkok a teljes teleplilé-
sen |évé lapkdkat vizsgaljak és 1-1 pontot adnak a feltéte-
liknek megfelel6 lapkak utan.

A lapkak értékelése utdn 3-3 pontot kapunk a keziinkben
maradt lapok utdn, majd adjuk hozza a teljesitett koncesz-
sziok pontjait is.



| Houston, baj van!

A LUNA CAPITAL tanuldsakor, jatszasakor és a cikk irdsakor
is hullamvasutszer( érzéseim voltak. A jaték megjelené-
sére nem lehet panaszunk, az alkatrészek hozzak a kote-
lez6t, a REFLEXSHOP kiadasaban még jatékossegédletet is
kapunk, ami az eredeti kiadds nagy hidnyossaga. A jaték-
szabdlyban nagyon sok a sallang, és egydltaldn nem ér-
zem, hogy ezzel vélhatott volna tematikusabbad, a ‘70-es
évek feelingje nekem egyaltalan nem jott at.

Az ikonografia nem segiti a jobb megértést, a |étfenntar-
té rendszerek mindegyike egy sziv, valamilyen szin( for-
maval kitakarva. Valamiért a viz fekete hatszog, az oxigén
meg rdzsaszin négyzet. Az liveghazakat még jobban meg-
csavarjak, mivel egy bura alatt van a sziv és abban vannak
a gylimolcsok. Els6 olvasatra azt hittem, hogy az Osszes
szives lapkat egytt fogjuk értékelni a jaték végén, ami vé-
gll a pontozélap segitségével lett egyértelmdsitve.

A LUNA CAPITAL pontozasa egy igazan egyszer( jatékhoz
képest bonyolult. Kapunk jatékossegédletet, ami kétolda-
las, tehat a szlikséges informaciokhoz forditgatni kell, és
ikonografidval magyardaz, tehat meg kell jegyezni az ikono-
kat, hogy minden tiszta legyen.

A koncesszidk kicsit ellentmondasosnak bizonyultak a ja-
tékaink soran. Egyszerlinek t(in6 feltételeket szabnak:
épitsiink 3 szomszédos vizelGallitdt sorban vagy oszlop-
ban a telepilésen. De mi van, ha soha nem latok olyan
lapkat, amin vizelGallité van? Kicsit olyan érzésem van,
mint az ARk NovA szponzorok akciéjaval — mi van, ha soha
nem huzok ki semmilyen szponzori kartyat? —, el6fordul-
hat, hogy nem a tuddsunkon, hanem a szerencsénken fog
mulni a koncesszidk teljesitése.

-

REFLEXSHOP,

www.jemmagazin.hu

Eddig a DEViRrel j6 tapasztalataim voltak — példdul A VORGS
KATEDRALISsal —, mégis a LUNA CAPITALban csalédtam. Sok
hasonld olyan lapkalehelyezGs jaték létezik, amelyhez szi-
vesebben Ulok le, ebbdl parat mar a bevezetében emlitet-
tem. Azoknak a jatékosoknak, akiknek Uj a lapkas tabloépi-
t6s jatéktipus, azoknak atlagos vagy atlagon feliili élményt
tud nyujtani. Kbnny tanitani és az dra sem egetverd, sz6-
val csaladok szamdra jo lehet, de igazi gamereknek nem
igazan ajanlandm, még holdsiiteménybe tolteléknek sem.

Pundee

} '
d\
Tervezd:

Jose Ramon Palacios

W Megjelenés:

Devir, Reflexshop

Kategoria:
szettgydjtés, lapkalehelyezds

&8+ WM1-4 145

<< Vissza a tartalomje

zékre
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A draftolas, pontosabban a kartya- (vagy zart) draftolas az a mechanika, amikor a jatékosok bizonyos szamu kartya-
bdl, esetleg tokenbdl ki kell, hogy valasszanak 1-2 darabot, amely igy a rendelkezésiikre all, a tobbit pedig tovabb-
adjak a kovetkezo jatékosnak, 6k maguk pedig egy Ujabb pakkot kapnak, amibdl szintén valasztanak, egészen addig,
mig a kartyak el nem fogynak. Léteznek alternativ kartyadraft formatumok is, mint pl. a Rochester draft, de ezek

inkabb mar a nyilt akciddraft kategoriajaba tartoznak, ami bar hasonlo, de valéjaban jelentésen eltéré mechanika,

igy ebben a cikkben nem térek ki rajuk.
A draft torténete

A draft egy relative Uj mechanika, bar a leg-
els6 valtozata mar az 1800-as években
megjelent, a sokak altal ismert HEARTS (sza-
munkra FEKETE MIACSKA néven lehet ismerds)
jatékban. Teljes valdjaban csak jéval késébb
jelentkezett, 1993-ban, és ki masnak, mint
a nagy innovator RICHARD GARFIELDnek a hi-
res/hirhedt jatékaban, a MAGIC: THE GATHER-
INGben.

Bar ott még nem 6nallé jatékmechanikaként,

hanem a pakli Osszerakasahoz sziikséges segédletként
jelent meg un. limited formatumokon, ahol a jatékosok
nem el6re 6sszedllitott paklikkal jatszottak, hanem a hely-
szinen vasarolt lapkészletekbdl (boosterekbdl) készitették
el a jatékos paklijaikat.

A valddi draft el6szor szerepvalasztasként jelent meg
2000-ben a CITADELLA nevi jatékban, késébb a 2007-es
AGRICOLA is hasznalta a mechanikat a lapvalasztdsra, de
még egyik megoldds sem az
volt, amit ma kdrtyadraftként
értelmeziink.

Bar a legtobben ANTOINE BA-
UzZA  2010-ben  megjelent
7 csobAjara gondolnak, amikor
az els6 , draftolds” jaték a kér-
dés, valdjaban az elsé ilyen ja-
ték a 2004-es FAIRY TALE volt,
SATOSHI NAKAMURA munkaja,

akinek kés6bb a Vanguard kartyajatékot is
koszonhettik. Az ok egyszer(: a jaték Eu-
ropaban nem tul ismert, rdaddsul kevesen
felejtik el azt a jatékot, ami miatt az SdJ ki-
I6n kategdridt hozott létre 2011-ben, ami az-
Ota is létezik, ez a “gamer” jaték kategoria,
a Kennerspiel des Jahres. (Természetesen
a 7 CSODA szamos mas dijat is elnyert.)

A 2010-es évektSl pedig nem volt megal-
las. 2012-ben az EvszAkoK és az AMONG THE
STARS, 2013-ban a SusHI Go!, 2015-ben pe-
dig a KINCSVADASZ jelent meg, amelyekben
kdzponti elemet jatszott a draft. Utébbi rdaddsul GARFIELD
szerzeménye. Ekkorra a mechanika mar beépilt a jaté-
kokba, kellett valami Ujat is mutatni mellé. llyen jatékok
voltak szintén 2015-ben a BETWEEN TWoO CITIES, ahol 2 va-
rost kellett pdrhuzamosan épitenlink, vagy a BLOOD RAGE,
ahol mar nem volt elég megszerezni a lapokat, de okosan
kellett 6ket felhasznalni a kiizdelemben. Manapsag mar
ontjak a kiaddk az Ujabbnal Ujabb ,draftolds” jatékokat, ez
jol latszik abbdl, hogy a BGG “closed draft” kategdridjaba
sorolt 328 jatékbdl 91 idei vagy jov6 évi megjelenés.
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Hogyan draftoljunk?

Ellentétben a kézbdl gazdalkodds jatékokkal, ahol latjuk az
osszes rendelkezésilinkre allo kartyat, draftolaskor sokkal
tobb dontést kell meghoznunk. Nem csak azt kell tudjuk,
hogy a jelenleg keziinkben [év6 lapok kozil melyik sza-
munkra a legsziikségesebb, de azt is szamitasba kell ven-
nink, hogy a masik jatékosoktdl milyen lapok érkezhet-
nek. Ha példaul a 7 csobAt vessziik alapul, bizonyos lapok
ismétlédnek, és lehet, hogy kell nekiink egy lap, tehat el-
képzelhetd, hogy a kovetkezd pakkban is megtalaljuk a ke-
resett lapot, és ebbdl a készletbSl mas, hasonldan fontos
lapot kell inkabb kivenniink.

Emiatt sokkal jobban kell figyelniink arra, hogy az el6ttiink
016 jatékos mit gydjt vagy mit gydjthet, ha a lapokat nem
fedjlik fel, pl. a MAGIC vagy a BLOOD RAGE esetében, illetve
arra, hogy a mogottiink 16 jatékos mit gydjt, mert ezek-
nek komoly befolydsa lesz a dontéseinkre.

ElGbbi esetben azért, mert tudjuk, hogy mire szamitha-
tunk kisebb vagy nagyobb valdszinlséggel, utdbbi eset-
ben azért, hogy mi az, amit nem szabad tovdbbadnunk
neki. Ugyanakkor javaslom, hogy elsésorban ne a masik
jatékos ellenében, hanem a sajat céljaink érdekében va-
lasszunk lapot.
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Na jo, de mégis mit vegylink ki? a jaték legelején valasz-
szunk stratégiat és vegylik észre, hogy kapunk-e lapot
hozza. Ha lathatdélag mas is hasonlé vagy akar ugyanolyan
stratégiat valasztott és el6ttink keril sorra, akkor id6ben
valtsunk! a jo ,,draftolés” jatékok ismérve, hogy tobb nye-
ré stratégia is létezik, igy van lehetGséglink tobbfélekép-
pen is gy6zelemre jatszani. Az sem mindegy, hogy hanyan
jatszunk. Sok ember sokféle stratégiat jelenthet; vegylik
észre, ha van olyan, amire senki nem jatszik, vagy éppen
ellenkezéleg, tul sokan jatszanak ra (ez értelemszerlen
egyszerre is megjelenhet), mert akkor ez nem a mi utunk.
Mig ha kevesen jatszunk, kevesebb lapbdl, akkor a kevés
lap adta sz(ikos lehet6séget kell kihaszndlnunk, és a leg-
szlikségesebb lapokat kivenniink a készletbdl.

A draftoldst azoknak ajanlom, akik szeretik a jatékot egy-
ben atlatni, és azoknak, akik tobb rétegben is szeretnek
dontést hozni, tullépve azon, hogy csak abban gondolkod-
nak, hogy mi van éppen a keziikben. Az interakcié faktora
magas, mégsem érzédik konfrontativnak. Véleményem
szerint az egyik legjobb kompetitiv mechanika a munkas-
lehelyezés mellett.

Ahhoz, hogy igazan jol draftoljunk, sok gyakorlas és ta-
pasztalat szlkséges, ugyanakkor kifejezetten izgalmas
dontési fakat kaphatunk és rendkivil élvezetes jatékokat
eredményezhet egy-egy dontés végkimenetele.

Tzimisce

Forrds: Link


https://boardgamegeek.com/boardgamemechanic/2984/closed-drafting

Interja

Mathias

MATHIAS WIGGE. A név, amit nem ismertiink, aztan rekord gyorsasaggal valt ismertté vilagszerte, koszonhet6en
elsé és egyetlen kiadott jatékanak, az ARk NovAnak. JatéktervezGi tindérmese? Vagy jol felépitett és elGkészitett
nagy durranas? Esetleg korabbi, sikeres mechanikdak masolasa és ligyes kombinalasa egy tetszetGs téma mezében?

Mindez egyiitt vagy egyik sem? Ontsiink tiszta vizet a poharba, beszéljen maga a szerzé.

Hogyan tudtad a mechanizmusokat ugy
osszekombinadlni a jatékodban, hogy ilyen
jo lett a végeredmény?

Valészin(ileg egyszer( probalkozassal. lgazsag szerint a ja-
ték koncepcidjat a fejemben raktam Ossze, és egy vazlat-
flizetet hasznaltam csupan. ElIGszOr a témat és a f6 mecha-
nizmust talaltam ki - tudtam, hogy a jatékban kell, hogy
legyenek kartyak. A koncepcid innen fejl6dott tovabb, és
amikor mar megvoltak az akcidk, a kartyak és az ikonok,
akkor kezdtem el létrehozni az allatkartyakat Microsoft
Wordben.

Hogyan sikeriilt megoldanod a kartyak
kiegyensulyozasat?

Tobb tényez6 segitett ebben. Egyrészt a kartyajatékok-
ban szerzett tapasztalatom, masrészt irtam egy képletet,
amivel ki tudtam szdmitani minden kdrtya értékét, har-
madrészt pedig megint csak a probalkozds. Minden egyes
alkalommal, amikor egy kartya tul olcsénak tlint, Gjra-
szabtam a hozza kapcsolddo képességeket.

Miért pont az allatok a téma? Ez volt
a kiindulasi alap, vagy valamilyen
modositas eredményeképp sziiletett meg?

Mindenképpen felnétteknek sz416 allatkertes tarsasjatékot
akartam létrehozni, mivel ilyen még nem volt a piacon <.

www.jemmagazin.hu
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Egyébként szereted az allatkerteket?
Mit gondolsz arrdl, hogy az allatokat
allatkertekbe zarjak?

Fiatal koromban nagyon szerettem dallatkertbe jarni, és
most, hogy mar nekem is vannak gyerekeim, ismét gyak-
ran jarok. A németorszagi allatkertek a WWF-fel egyitt-
mikodésben miikodnek mar tobb, mint 50 éve, és folya-
matosan fejlédnek. Még nem taldlkoztam olyan allatkerti
dolgozédval, aki ne imadna az allatait. Természetesen egy
tokéletes vildgban nem lenne sziikség dllatkertekre, de
ugy gondolom, hogy személyesen kell latnod az allatokat
ahhoz, hogy igazan meg akard védeni Gket.



Mit gondolsz azokrol a véleményekrél,
amelyek szerint az ARK NOVA és a MARS
TERRAFORMALASA hasonlitanak egymasra?

Mindkét jatékban fontos szerepet jatszik a nagy adag
kdartya, amiken kiilonb6z6 szimbdlumokat gy(jtesz, amik
adott esetben tovabbi hatdsokat valthatnak ki mas kar-
tyalapokon. Imaddom a MARS TERRAFORMALASAt, és nagyon
hizelg6 szamomra, hogy ehhez hasonlitjdk az ARk NOVAt.
Az ARk NovAban azonban a hangsuly sokkal inkabb az ak-
ciok idealis sorrendjén és optimalizaldasan van, nem pedig
a kartyak puszta mennyiségén.

Miért dontottél ugy, hogy nem sajat
grafikat hasznalsz a kartyalapokon, hanem
inkabb fotékat?

Ezt a dontést a kiadd hozta. De személy szerint énimadom
a fotdkat, és mdr a prototipus legelsé kartyalapja - a szi-
bériai tigris - esetében is fotdt haszndltam. A fotdk engem
gyermekkorom egyik kedvencére, a WiLD LIFE-ra emlékez-
tetnek, amiben szintén allatfotdk szerepeltek a kartyakon.
A valddi foték szerintem segitenek a témaban vald elmé-
lyedésben, és egyébként is remekiil illenek az allatokhoz.

Mi a kedvenc tarsasjaték
mechanizmusod?

Imadom a kartyakat. Emellett pedig nagyon szeretem az

optimalizalasra épit6 tarsasokat, mint amilyen a legtdbb
euro jaték is.
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Mit gondolsz, mi lesz a gazdasagi valsag
hatasa a tasasjatékpiacon?

Minden dragabb lesz - de ezt mar valdszinlileg észre is
vetted. De hogy egy pozitiv vonatkozast is emlitsek, valé-
szinlileg egyre tobb helyi tarsasjaték Gzem fog megbiza-
sokat kapni.

A jovoben kiadni tervezett jatékaid
mennyire vannak kitéve a névekvé
alapanyag- és energiaaraknak?

A gyartas a kiadd feladata. Egyébként nem all szdndékom-
ban egyetlen minikkel telezsufolt jatékot sem megtervez-
ni a beldthatd jovGben.

Az ARK NOVA az elsé tarsasjatékod. Ez
valéban az elso tervezésed, vagy voltak
korabban mas otleteid?

Igen, ez az elsé altalam tervezett tarsasjaték. Otleteim
voltak kordbban is, de ez az els6, amibdl prototipust is ké-
szitettem.

Az ARK NOVAt a FEUERLAND SPIELE adta
ki. Miért nem inditottal inkabb egy
Kickstarter- vagy Gamefound-kampanyt?

Mihez kezdtem volna azzal a pénzzel, amit igy 6sszegy(j-
tok? G6z6m sincs a gyartasrdl, a logisztikardl, a disztribu-
ciordl. Raadasul egy tapasztalt kiadd segiteni tud a jaték
aramvonalasitasaban, és abban is, hogy az mihamarabb
eljusson a megfelel6 kozonséghez. Nem véletlen, hogy
a legtobb tarsasjaték kiaddkon keresztil jut el a piacra.




Az AQUARIUS kiegészit6 hamarosan
érkezik. Hany kiegészitot tervezel
a jatékhoz?

Legalabb kettét ©.

Vannak olyan tervez6k, akik 1-1
koncepciot csiszolgatnak tobb jatékon at,
mint pl. UWE ROSENBERG a poliomind vagy
a gazdalkodos tarsasaival, illetve vannak
olyanok is, akik szabadon szérfélnek

a stilusok kozott, mint pl. VLAADA CHVATIL.
Te milyen tervezo leszel, mik a terveid

a jovore?

Majd az id6 eldonti. De abban az egyben biztos vagyok,
hogy a tarsasjatékaim tobbségében lesznek kartyak.

Olvasoinktdl is kaptunk 2 kérdést:

Régimadi jatékosnak tiinsz, korabban
talan igazan sok tipikus eurét jatszottal
mar, a jatékod azonban abban az
értelemben teljesen mas, hogy csak
minimalis az interakcié benne. Mibdl
gondoltad, hogy ezt a vonalat kell
erGsitened, mikozben ezek a fajta jatékok
mar a piac nagy részét uraljak?

Az ARK NOVA olyan tipu-
su jaték, amivel szivesen
jatszom. Ez eredetileg
egy szerelem projekt
volt, nem meggazda-
godni akartam rajta. Az
eurd tipusu jatékok ra-
jongdjanak tartom ma-
gam, és természetesen
nagyon sok ilyen tar-
sassal jatszottam. Taldn
eltéré nézeteink vannak
azt illetéen, hogy mit is
jelent a jatékosok kozti

Kedvenc tervez&:\ WEIES ngge /Eletkor:
d

Richard Garfiel

Kedvenc tarsasjaték:
Twilight Struggle, Maracaibo, Agricola
Kedvenc jatéktipus:
euro kdrtydkkal
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interakcid, és annak milyennek kellene lennie. En mindig
nagyon kompetitiv médon tarsasozom, és az akcidra, amit
valasztok, kihatassal van a tobbi jatékos cselekedete. Az
interakcio legnagyobb része a “sziinet” mechanizmusban
rejlik - ez olyasvalami, ami az Uj jatékosoknak sokszor fel
sem tlinik! Ha viszont targyaldsra, egymas kozvetlen meg-
szivatdsdra vagy aukcidra vagysz, ezeket valéban nem fo-
god megtalalni ebben a jatékban.

Mi a véleményed arrdl, hogy sok jatékos
egymassal parhuzamosan jatszik az

ARK NOVA sz016 szabalyaival, amivel igy

a minimalis interakcio is elvész? A magyar
és német nyelvben ezeket a jatékokat
ugyanugy tarsasjatékoknak hivjak,
azonban szamomra ez a megnevezés

a szoldévarians miatt karosul.

Mdsokat hallgatva azt gondolhatndnk, hogy egy jatéknak
interaktivnak kell lennie ahhoz, hogy jé legyen, vagy akar
hogy egyaltalan tarsasjatéknak nevezhessék. De én nem
értek ezzel egyet. Soha nem hallottam olyan emberek-
rél, akik az ARk NovAt egymassal parhuzamosan, sz6l6z-
va jatszanak, de ki vagyok én, hogy megmondjam nekik,
hogyan érezzék jol magukat? A jatékszabaly azt tlikrozi
altaldban véve, ami szerintlink vagy a legtobb jatékos sze-
rint a legjobb. De példaul ha te a jaték legelején szeretnéd
megismerni a kozponti tdblan [évé kartyalapokat, miel6tt
eldobod a kezedben lévSk felét, nyugodtan jatszd igy!
A legtobb ember szdmara ez egyszer(en tul sok informa-

cié, amit sok idébe keriil feldolgozni. En személy szerint

sosem jatszom nyilt do-
bdépaklival, mivel a csa-
patomban minden jaté-
kos minden egyes dontés
el6tt at akarna nézni,
hogy ezaltal is a legopti-
malisabb déntést hozhas-
sa meg. Az egyetlen ok,
amiért a jatékszabalyban
mégis az szerepel, hogy
a lapokat képpel felfelé
dobjuk el, az, hogy igy
biztosan nem keveredik
Ossze a huzoépaklival.

Nemzetiség:
41 német

Legismertebb jatéka:
Ark Nova

Utolsé tarsas, amivel jatszott:
Revive

<< Vissza a tartalomjegyzékre



Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
117. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését januar 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://cartamundi.hu/hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/
http://www.reklamkituzo.hu/?page_id=14

