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Kedves Jatékosok!

,Van zsdkodban minden jé...” — énekeltiik gye-
rekként a Mikulas-linnepségeken, és szerintem
lapunk munkatarsaiban fel6tlottek a régi emlé-
kek, mert készitettek egy olyan lapszamot, ami
total olyan, mint az a bizonyos zsak. Nézziik is
azt a ,,minden jo"-t.

Nem kevesebb, mint 15 cikk vérja olvasoit. Ezek
kozott bemutatunk olyan nagydobozos ujdon-
sagot, ami méltan valik majd a csaladok ked-
vencévé szokatlan, kedves témajaval, valamint
csaladi, azaz nagylelk( és b6kez(i er6forras-osz-
togatdsdval (LANGMUVESEK). Nagydobozos
,régiséget”, azaz nem Ujdonsagot is (ponto-
sabban: a magyar kiadas Uj) hoztunk (Roor),
amelynek szintén szokatlan és kedves a témaja,
viszont egyaltalan nem csaladbarat, mert a cuki
alarc mogott egy vérbeli wargame lapul.

Ha mar valahogyan a doboz mérete vilt az
Osszehasonlitds alapjava, akkor mutassunk be
egy kozepes dobozos Ujdonsagot, ami rdadasul
magyar fejlesztés, és egyszerre jatszik az agy és
a gyomor ,hurjain” (GULYAS). Ha jé a memoriad
és a kombinatorikai készséged, akkor kitalalha-
tod, hogy mikor van kész a leves és mi van ben-
ne. Maradjunk a kézepes doboznal, és jojjon
egy nem-Ujdonsag, viszont jésag (az ,,oldie but
goodie” tiikorforditasaként): a KINGDOMINO ha-
zastarsa, a QUEENDOMINO.

Es akkor johetnek a kisdobozosok. Ujdonsag
a tengeri rablékat Uj megvildgitasba helyezd,
s6t, Uj szinekben bemutaté kartyas jaték (A HET
TENGER KALOZAI), és egy jo régi darab, eredeti-
leg 2009-bdl, viszont tavalyi magyar kiadassal
(VIGYAz(z)6! JUNIOR).

De félre a ,,dobozmérettel”, hiszen nem az a Ié-
nyeg. A lényeg az, hogy hova utazunk megint.
Vildg korili utunkon épp Afrika északi részén ja-
runk, és elhagyni készullink a fekete kontinenst.
Ehhez az ékori Tunézidt hasznaljuk ugrédeszka-
ként (CARTHAGO: MERCHANTS AND GUILDS). De
hogy egy bucsupillantassal még elkdszonjlink
a szubszaharai Afrikatdl, bemutatunk egy régi
nagy klasszikust, amivel egy kicsit még szuahé-
liil is megtanulhatunk, igaz, egy teljesen ha-
szontalan szot (UBONGO). Eurdpai célpontjaink
Finnorszag (HELSINKI) és Belgium (THE FOREIGN
KinNG). Mindkét jatékban az orszagot/varost
épitjik, de mig az els6ben tetrisz alapon, addig
a masodikban gazdasagilag. Mostanra viszont
kifogytunk a valodi célpontokbdl, igy maradnak
az irodalmi helyszinek, mint pl. a Hogwarts/
Roxfort (RACE TO THE TRIWIZARD CUP) vagy a
vegytiszta képzelet (STELLA: DIXIT-UNIVERZUM).

Egy kis resztli mindig kell a végére, igy itt egy
teljesen komolytalan kartyas jaték (DouBLE
DONKEY), meg egy madzagvezetgetGs jaték
gyerekeknek, ahol a szoban atrohangdlé macs-
kakat alakitunk (CIRMOS CIMBORAK).

Komoly olvasmanyra vagyod olvaséinknak, akik-
nek a mult havi, a zart draftrdl sz6l6 cikk utan
hidanyérzetiik volt, itt a masodik rész: a nyilt
draft bemutatasa.

Addig is olvassatok a JEM-et, latogassatok a
JEM honlapjat, kovessétek a Facebook oldalun-
kat és jatsszatok minél tébbet!

16 jétékot!
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Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis utmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.
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oraig is tarthat.

oraig is.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb @
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk
mélységei. Eltélthetiink veliik par percet, de tarthatnak egy

(22 )(3) Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szereplé linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
‘g érezzilk magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
@ a kreativitds és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

Py

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dvodasok és kisiskoldsok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.
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Kiskorunkban rengeteg mesével talalkoztunk, ahol a sarkany rémiszt6 lény, gonosz akadalyozdja a birodalom béké-
jének vagy a herceg és a kiralylany szerelmének. Ugyanakkor ha az éremnek két oldala van, akkor a mitikus lények-
nek is legalabb ennyi. Ott vannak az ellenpéldak, mint a Siisii, a Shrek, vagy épp az igy neveld a sarkanyodat, amik
a LANGmUvVEsekhez hasonléan allitjak: a sarkanyok marpedig cukik!

| Sarkanyokkal suttogé

A LANGMUVESEkben mind lang6rzék va-
gyunk, akik értik az aprd tlzokadod-pa-
lantdak nyelvét. Itt a sarkanyoknak nem
csak haza, de egy egész varosa van, ahol az
emberekkel békésen egylitt élve és kiilonb6z6 boltokban
dolgozva zajlik a sltés-f6zés-barkacsolds, mindez egy kis
magidval flszerezve. A feladatunk az lesz, hogy boltokba
ajanljuk be a kis kézmUveseket — mindenkit a képességei
szerinti legalkalmasabb helyre —, és hirnevet szerezziink
a varosban, hogy a végén mi lehessiink a langok mestere.

Az els6 dolog, ami feltlin6 a jaték kapcsan, a pazar kiné-
zet — elhamarkodott joslat, de lehet, hogy egy év mulva
a 2023-as JEM Dij grafikai kulondijasaként beszélhetink
majd roéla. Az izléses fehér doboz kaprazatos illusztracio-
ival rogton csalogatd, de persze sugallja azt is, hogy egy
egyszer(ibb csaladi darabbal allunk szemben, ahol elsé-
sorban a cukisdg dominal. Nem csalédunk a doboznyitast
kovet6en sem: minden kartyan
egyedi, gyo-
nyord ké-
pekkel talal-
kozhatunk
— ebben a

www.jemmagazin.hu

tekintetben kiemelkednek a boltkartyak, melyek mind-
egyike egy-egy apré torténetet mesél el arrdl, hogy mivel
foglalkoznak sarkanyok és emberek kozésen az adott kéz-
mdveslizemben. A varost abrazolé kozponti tabla egyedi
modon nem karton, hanem gumirozott textil, igy tabla
helyett tulajdonképpen egy playmatrdl beszélhetiink. Van
egy csomoé kartonmitylr (hatféle nyersanyag, pénz) és
tobb kiilonboz8
kartyatipus s,
igy az el6készi-
letek sz0sz018s-
nek tdnhetnek,
kilonoésen  az
els6 alkalom-
mal.

A jatékmenet
érdekes modon
innovativnak
hat, pedig ha
szigorian ele-
meire bontjuk a miikodését, semmi Ujat nem tartalmaz.
Nézzik meg egy kicsit alaposabban, miért érezhetjlik azt,
hogy a LANGMUVESEK bizony mas jaték, mint az a sok szaz
eléd, ahol munkdsokat mozgatva nyersanyagokat gydij-
tlink, majd gyézelmi pontra valtjuk azokat — Iényegében
ugyanis itt is errél lesz szo.

A jatékosok korikben ugyanazokat a lépéseket
kovetik, amiket az egyébként kivald, konnyen
kovethet6 segédlet gyljt 6ssze mindenki sza-
mara. El6szor is mozgatni kell a sarkanyba-
bunkat — kvazi a munkdsunkat. A véros egyik
boltjabdl kotelez6en atmegylink egy masikba,
akar all ott jatékostars, akar Ures. Ha mar van vala-




ki a boltban, azoknak ajandékozni A masik lehetGség a blibaj szérasa. Mindig 5 blbaj-

kell egy tetsz6leges nyersanya- kartya elérhet6 a kozos kindlatban, transzparens
got. Jellemz6 a LANGMUVESEKre nyersanyag-feltételekkel, amit ha beadunk, pon-
ez a mentalitds: sosem érezteti tokat és egyéb jutalmakat kapunk. Ha egy boltra
velliink, hogy nehezité korilményként blbajt szérunk, feltlizelhetjik az Osszes oda ki-
fizetnink kell valamiért, inkdbb ajandé- jatszott sarkanyt is, nehogy ez a kor ugy teljen el,
kozasnak hivja a folyamatot (pedig ugyan- hogy csak koltottik a nyersanyagokat és a gydzel-
arrdl van szd). Szinte mintha megorilnénk, mi pontokon kivil nem kaptunk semmit.
hogy a boltban 6sszefutottunk régi bardtunkkal,
és ha mar egyltt allunk sorban a péksiiteményért,
a varakozas alatt meglepjiik egy kis ajan-
dékkal. A [épés utdan kovetkezik a Iényegi @
cselekvés, két lehetGség kozil egyet végre-
hajtunk:

» Az egyik a begydjtés akcio, amivel egy csomé
mindent kapunk. ElGszor is bezsebelliink minden
nyersanyagot, aminek az ikonja a bolton, a boltra szért
blbajkartydkon vagy az oda kijatszott sarkanyokon
lathatd. Ezutdn kijatszhatunk egy kézmlives sarkanyt
a bolthoz, ha az ott taldlhatd hdrom hely valamelyike
még szabad és a kis |ény tipusa megegyezik a hely ko-
vetelményeivel. Ha ezt megtessziik, mindig kapunk va-
lami extra jutalmat is, példaul pénzt vagy kiilénleges-
sarkany-huzasi lehetdséget (pontozokartya), de akar
gy6zelmi pontot is. Ezutan feltlizeliink egy sarkanyt,

aki a boltban dolgozik — ilyenkor aktivalhatjuk a ké-

pességét, ami dltalaban tovdbbi nyersanyagot,

Ujabb kézmdves sarkanyokat vagy akar gyGzel-

. mi pontot ad. Ha pedig még nem lenne elég a

jutalmakbdl, a bolt specialis (gyakran igen erés)
képességét is igénybe vehetjlk (ha van neki).
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szamit. Ebben is toké-
letesen tolti ki a csa-
ladijaték-ont6format,
amihez bizony hoz-
- zatartozik a szerencse
is. Lapok felcsapasa,
huzépaklibél vakon pontozékartya-
. hozjutds, de a Kivansdgkutnal példaul
egészen kendGzetlen mdédon pénzfel-
= dobas jelenti a szerencsefaktort. Min-
Ezutdn mindent feltéltink, és ha valamelyik bolt- ket nem zavart mindez, csak tovabb
ba kijatszottuk a harmadik szorgos kis kézmlvest is, batoritott, hogy ne gondoljuk tul az akcidkat, zsebeljiink
az a bolt megtelik (tovabbra is latogathaté marad), be rengeteg nyersanyagot egy szimpatikus boltban, majd
és egy Uj boltot csapunk fel az erre kijeldlt paklibdl. vegylink érte egy csomd pontot egy masikban.
A jaték addig a forduldig tart, mig vagy a blbaj-, vagy
a kézmdlvessarkany-pakli utolsé lapjat is felhuztuk.
A gy6zelmi pontok jelent6s részét jaték kdzben szerezziik, I A kovetkez6 megallo: Tiizesabony
példaul a blibdjok szdérasaval, de a végén még sok pont
gyljthet6 a kilonleges sarkanyok feltételeinek teljesité- Az eredeti angol kiadas tele van szdjatékokkal, apro favic-
séért és a megmaradt pénzekért is. cekkel. Szerencsére a forditdi csapat kitett magaért, igy
a magyar kiadas kartydi is nagyon szdrakoztaté cimeket
kaptak — a kreativtél az egészen farasztoig —, példaul

| Jobb adni, mint kapni

Aktualis e mondas, ami talan kara-
csonykor ismétlédik legtobbszor, és
ha van jaték, ami igazan komo-
lyan veszi ezt, az bizony a LANG-
MUVESEK. Imadom a sziik eu- /£
rékat, ahol minden pénzért ¥
veritéket kell hullatni, itt
azonban szdé sincs ilyesmi-
rél. Ahogy az akciok kifejté-
sénél is lathattatok, a jaték
okadja rank a nyersanyagot,
a pontot és a pénzt, csak épp
a tlzet nem, mert a parazs
szituacioktdl szinte tokélete-
sen mentes a békés meseva-
ros élete. Egymassal kiszurni
aligha tudunk — no, nem is
tul magas az interakcié, de
nem érzédik szoliternek a
jaték, épp az idealis csaladi
kategdridban igényelt szin-
tet hozza e téren (is). Ami
tehat szamomra a kiilonle-
gességét adja, hogy olyan
sok mindent kaphatunk
olyan koénnyen az akciéva-
lasztas soran, hiszen nem a
klasszikus, ,,2-3 hely kozul
kiszdamolom, melyik a leg-
erésebb” elvet kell kévetni,
hanem valamiféle aranyér-
zékre hagyatkozni, mert a ja-
ték felétél mar 8-9 bolt elér-
het6, és tényleg mindegyik
kifejezetten j6 akcidhelynek

www.jemmagazin.hu 6

centralni, de itt tényleg nagyon sokat ad az élmény-
_hez, hogy bongeéssziik a komponenseket aprésagok
utdn kutatva.

» i a hangulatkelt6 szovegeket és csak az ikonokra kon-
(=}



Osszefoglalva tehat, a
LANGMUVESEK tényleg el-
képesztéen aranyos, a
partik soran arad a ked-
ves mesebeli hangulat,
rengeteg szép és oOtletes
illusztraciéval, cuki sar-

kanyokkal talalkozha-

tunk. Annak ajanlom,

akit elsGsorban ez

vonz, és preferdlja a

nem tul komplex és
azonnal nem is kulondsebben
mgglémga’thalﬂi Ujité  jatékmenetet.
s kapsz egy Ul Annak ellenére, hogy
. egyértelmlien a csa-
ladi kategéridba esik,
az elsé partiban el-
jelenthet, hogy bizonyos

o Erick ¢
Mittén haszmatag

Amikor felfedsz
egy (] boltat,

akadast
pontokon adminisztrativ: a begy(jtés egymds utani fazi-
sait példaul az els6 partiban végig a segédletbdl lestiik.
Emellett a jatékid6 szépen nyulik a jatékosszamtdl fliggs-
en. Ketten is épphogy befértiink az egy 6raba, de négy-
ot fével ez csak nagyon rutinos ldng6rz6knek sikerilhet.

Fahej

p—
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Ha én akarnék
lenni a jatékbol
kimaradt go-
nosz sarkany,
azt mondanam,
a LANGMUVESEK
semmi Ujat nem
tud, csak vonzo
csomagoldsba
pakol sokat Ia-
tott, jol bevalt 6t-
leteket. Szigoru
vagyok azokkal
a jatékokkal, akik
a kilcsin men-
tén igyekeznek
vonzova  valni,
mégis azt gon-
dolom, ez a jaték megugorja a szintet, és mélté helye le-
het sokak polcan, akik egyszer(, de azért izgalmas, me-
lengetd hangulatu csalddi jatékot keresnek.

bzskmrc
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A kiralyok kozti harcba mar a kiralyndk is beszallnak, hogy a mez6gazdasagi teriileteken kiviil varosokkal is gyarapit-
sak a kiralysagukat. A varosok kiado parcellait kiilonbnél kiilonb vallalkozasok toltik fel, hogy noveljék kiralyndjiik
vagyonat, de csatasorba allitjak lovagjaikat is, hogy az ad6z6k hozzajarulasa mindenképpen eljusson a kincstarba.

BRUNO CATHALA legnagyobb elismerése szert tevd csaladi
jatéka, a KinGbomino méltan foglalja el helyét sok-sok csa-
Iad és gamer polcan, mivel az egyszerlisége mellett komoly
taktikazasi lehetGségek vannak benne. Els6 megjelenése
Ota kaptunk hozza kiegészitét (AGE OF GIANTS), parbaj val-
tozatot (KINGDoMINO DUEL), gyerekjatékot (DRAGOMINO) és
egy alternativat is (KEZDETEK).

A QUEENDOMINO igazdbdl nem vdltoztatott semmit az
alapjatékon, hanem egy Uj mezé6fajtat vezetett be, ami-
vel tovdbbi lehetdségeket kinal a pontszerzésre. Persze
ez nem ennyire egyszerU, ezért nézzik is meg, mit kindl
pluszban a QUEENDOMINO.

| The show must go on

Az 6sszes szabalyrol folosleges beszélni, mivel az alapokat
elolvashatjatok a Kingpbomino cikklinkben, ezért csak az
Uj részeken megylink végig.

A jél ismert domindkon kiviil a doboz tartalmaz még épi-
letlapkdkat, lovagokat, tornyokat és érméket. Tovabba

kapunk egy épitkezéstablat, egy kirdlyn6 és egy sarkany
figurat.

Az épitkezéstablara felhalmozzuk a sziirke oldalukkal fel-
felé az épiletlapkakat, majd minden mezére kitesziink
egyet. A sarkdny a barlangjara kertl, ahonnan egy kis pén-
zért éplleteket tehet a tliz martalékava.

A domindk lehelyezésének szabdlyai nem valtoznak, de
egy fordulé menetébe négy Uj 1épés jon be.

Miutdn lehelyeztiik a domindnkat a kiralysagunkba, elkiild-
hetlink egy vagy két lovagot addt szedni arra a domindra,
amit leraktunk, majd begydjtiink annyi érmét, amennyi
tartomdanybdl all az a domindoldal. A lovag ott is marad
a jaték végéig, de azért a tartomany tobbszor is fialhat
pénzt, ha tudunk még lovagot tenni ra. Ezutan, ha van mar
lerakott épités mezénk, akkor vdsarolhatunk egy éplletet
az épitkezéstablardl. Fizessiik ki az éplilet alatt lévé drat,
gyljtsik be a bal fels6 sarokban Iévé jutalmat (ha van),
majd tegylik le egy szabadon valasztott Ures piros mezére.



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2018_06.pdf#page=30
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2017_03.pdf#page=9
https://boardgamegeek.com/boardgame/240909/kingdomino-age-giants
https://boardgamegeek.com/boardgame/281960/kingdomino-duel
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Utana fizethetlink a sarkanynak, hogy égessen porig egy
éplletet, nehogy valaki leépithesse. Végezetiil tegylk at
a kirdlyunkat egy Uj domindra.

Jutalomként kaphatunk tovabbi lovagokat vagy tornyokat,
ami azért lényeges, mivel a legtobb toronnyal rendelkez6
jatékoshoz megy vendégségbe a kiralyné.

Amint minden jatékos megcsindlta ezeket a lépéseket,
a sarkany visszarepil a barlangjaba, a tablan fennmaradt
éplletek jobbra csusznak, majd feltéltjik az dres helye-
ket. Kitessziik az Uj domindkat és minden kezddédik eldl-
rél. A jaték itt is 12 forduldn at tart, majd 6sszeszamoljuk
a pontokat.

jaték szerinti mezG6k utan is jarnak pontok (vagyis mezék
szorozva koronakkal). Itt valik fontossa, hogy kinél van
a kirdlyng, mivel a tartomany, amire rahelyezzik, kap egy
tovabbi koronat. Az épiletek kilonb6z6 médokon adnak
pontokat:

» Minden kilonallé tartomanyért a lapkdn meghata-
rozott tipus utan;

» a kirdlysdgban lévé tornyok utan;

» alehelyezett vagy nalunk Iévé lovagok utan;
» vagy csak a ranyomtatott gy&zelmi pontok utan.

Természetesen a legtobb pontot gylijté jatékos lesz a do-
mindk kirdlyndgje.

TomaL 63“‘6

| A kind of magic

En kifejezetten szeretem a KINGDOMINGt, kénny( jatszani,
konny tanitani, és kellemes a hossza egy stiril nap végén.
Ezért is alltam egy kicsit szkeptikusan a QUEENDOMINGhoZ,
hogy tud-e annyit hozzatenni az alapjatékhoz, hogy ne ve-
gyen el semmit az élvezeti faktorabdl.

Ez mégis sikerlt neki, mert az Uj mez6tipus hozzaad olyan
lehetGségeket, amik az eredeti jaték ,hibait” javitgatjak.

www.jemmagazin.hu )



Persze a szerencsének nagy beleszdlasa van abba, hogy
milyen épiletet épithetiink le. Kénnyen el6fordulhat,
hogy nem is latunk olyan épiletet, ami az adott helyze-
tlinkben a legtobb pontot tudna adni, de talan érdeme-
sebb a lehet&ségekhez mérten a legjobb éplletet valasz-
tanunk. Kicsit tobb az adminisztracio, emiatt hosszabb is
a jaték, de nem annyival, hogy elrontsa.

Az is atfutott az agyamon, hogy a QUEENDOMINO Gtlete mar
a Kingbomino kiadasa el6tt is megvolt, de elvetették, hogy
minél csaladbaratabb legyen a jatékmenet. Mivel igy mar
sokkal tobb lehet&séglink van pontot szerezni, ezért komp-
lexebb is az eredetinél. A feleségem meg is jegyezte, hogy
neki a KINGDOMINO mar robotikusan megy, és ezért nem is
tud koncentralni ra megfelel6en, mig a QUEENDOMINO tobb
odafigyelést igényel, ezért nagyobb fékuszt is kap.

A CATHALA magia itt is mikodik, ezért azoknak minden-
féleképpen jo valasztas lehet, akik rongyosra jatszottak
a KIngpominGt. Uj rétegeket ismerhetnek meg, és akar az
eskuvé véltozatot is kiprobalhatjak, amikor a két jaték do-
minoit egyszerre hasznaljuk. Mégis, az Ujak inkabb a KING-
pominoval vagy a KEzpeTekkel kezdjenek.

Es ne felejtsétek, hogy a kiralysagépités nem egy bohém
rapszddia.

Pundee

Tervez6:
Bruno Cathala

Kategoria:
lapkalehelyezés, draftolds
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Meggyozodesem, hogy jot tesz egy tarsasnak, ha a jatékosok le tudjak foglalni kozben a keziiket. Aki latott mar parti
kézben kockakat, meeple-oket, pokerzsetonokat pakolgatd, csorgetd, birizgalé jatékost, az tudja, mire gondolok.
Ezért volt zsenialis 6tlet a KEPERZEK, mivel ott kreativan, madzaggal, kdvel, faval kellett valamit alkotni, a kéziigyes-
séget is igénybe véve. Ez a mostani darab, ami kimondottan gyerekjaték, tudja a titkot, ezért nemcsak gondolkodtat,

de kozben lekoti a kicsik kezeit is, hadd ligyesedjenek.

" | A foteltél a szekrényig

A kimondhatatlan nevi lengyel kiadd (NASZA KSIEGARNIA)
kimondhatatlan nevd jatéka (KociAki tOBUZIAKI) az angol-
ban a CATY MInI, a magyar keresztségben a CIRMOS CIM-
BORAK nevet kapta — szerintem aranyos valasztas volt. Az
mar mds kérdés, hogy miért nem lett a boritd egy kicsit
esztétikusabb — errél és szubjektiv véleményemrdl a zard
bekezdésben elmélkedem egy kicsit.

A szabdly szinte nem is lehetne egyszer(ibb. Minden jaté-
kos kap egy nagy, kemény kartontablat, amin egy szoba
van, padldjan sok random elszért, kor alaku jellel. A tab-
lak négy széle négyféle szind, a széleken bevagdsok, ezek
kozott pedig butorok rajzai lathatdk. A butorok elosztasa
minden tablan mas és mas, de minden bdtor minden szin-
ben megtaldlhaté mind a négy tablan. Kap még mindenki
jatékosszamtdl fliggben butorlapkakat, a pontozékoron-
gokat pedig — szintén jatékosszamtdl fliggben — a jatéktér
kozepére tessziik.

Kezdésnek felcsapunk egy butorlapkat, és minden jaté-
kos emellé a butor mellé, a bevagdsba akasztja a kis kar-
tonspulnijan 1évé és a jaték el6tt megkotendd csomot
ugy, hogy a madzag kifelé, magunk felé vezessen. Az aktiv
jatékos kivalaszt a kezébdl egy butorlapkat,
aminek a szine mindenképpen mas kell, hogy
legyen, mint az utoljara lerakott lapkaé, és le-
teszi azt a lent 1évé mellé, egy sort képezve.
Majd fogja a sajat tabldjat, megkeresi azt a
batort abban a szinben, és a madzagot bef(izi
ahhoz a butorhoz a tdblajaba ugy, hogy a bu-
tor egyik oldaldn be-, a masikon meg kibujjon
a madzag — vagyis hatulrél megkeriilje a lap

www.jemmagazin.hu

szélén lévé jelet. Ezaltal a madzag egy egyenes vonalat ké-
pez a jatéktablan, és maris megadja, hogy milyen, a szo-
ba padléjan heverd jatékokat jelképez6 szimbolumokat
metsz vagy érint ez a vonal. A jatékos elveszi az ezekhez
a jelekhez tartozd pontozélapkakat, majd minden jatékos
igy tesz sorban egymas utan: madzagot befliz, szimbdlu-
mokat ellenériz, pontozdlapkat elvesz.
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| At a szoban, be az gy ala

Ez utan az aktiv (vagy hivhatjuk ugy is, hogy kezd6-)jaté-
kos-jeldl6 balra atkerdl a kovetkez6 jatékoshoz, aki most
mar a sajat dontése (lapkalerakasa) szerint hatarozza
meg, hogy mi legyen a madzag kévetkezd allomasa. Es igy

tovabb, amig le nem keril 12 butorlapka, azaz

le nem megy 12 forduld. Ha a kés6bbi fordu-
I[6kban mar nincs elérhetd pontozdlapka egyes
jelekhez, akkor sajnos azok a jatékosok nem
kapnak pontot, hidba megy at az adott jelen a
madzag vonala. A tizenkettedik forduldé utan min-
denki 6sszeadja a pontjait és az nyer, akinek a leg-
tobb gy(ilt 6ssze.

-,Zj‘:
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Ahogy mondtam, itt, ebben a jatékban tobb do-
logra kell egyszerre figyelni, és a keziink sem pi-
hen, széval j6 kis feladat a gyerekeknek, f6leg a
kicsiknek. Mai vildgunkban a manualis kihivasok
szama a gyerekek szdmara egyébként is a tizedé-
re csOkkent az évtizedekkel ezel6ttihez képest,
széval egyaltaldan nem baj, ha egy jaték vissza-
hoz valamit a kézm(veskedésbdl.

A taktikussag abban rejlik, hogy optimalizal-
ni kell, melyik célhoz tarté vonal fogja a
legtobb jelet metszeni és igy a legtdbb
pontot adni. EbbGl a szempontbdl a
nyerGk altaldban a szemben 1évé ol-
dalak és a tdvolabbi butorok, tehat
ugy kell a szines kartyakkal gazdal-
kodni, hogy mindig a lehetd leghosz-
szabb vonalon menjenek a kovetke-
z6 allomasig. De persze ami az egyik
jatékosnak jo sok pont, az a tobbi-
eknek lehet, hogy egy nullapontos

kis kitéré oldalra. Egyébként a pontozoé-
lapkakat — sok egyéb jatéktdl eltérGen
—ugy tesszik le, hogy a nagyobb értékd- |
ek vannak az aljan. Mivel ezeket az aktiv '
jatékos veszi el elsének, ezzel kompenzal
a jaték, hiszen mig az aktiv jatékos maga
hatdrozza meg a célpontot, addig a tobbi-
ek kovetni kotelesek azt, igy érthetd, hogy
valamivel kiengeszteli 6ket a szabaly.

™\ Z
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Egyébként, ha valaki aggédna: a madzag F \
elég hosszu 12 forduldra, nem lesz tul |

rovid, és kilon kell megemlékezni az

anyagardl: bizonydra hosszas tesztelések = %’
és mérnoki vizsgalatok eredménye, de a o

célra tokéletes. Nem csomdzdodik, nem : w5 e a L
bolyhosodik, nem ragad és nem csuszik E: - ik =
ki, széval pont idealis. — o

A jaték grafikdja egyedi, de annyira nem - T {
cuki, mint amennyire a téma alapjan lehet- =
ne. A jatékostablak funkcionalisak, az ak- : =7 = J .: 5 5
tivjatékos-jeldld a f6 témdval harmonizal, L A = DG
a boritd viszont nem csabit megvételre, - 2|
szerintem itt a marketingesek nem ma- ] <%
xoltak ki a cukisdg-faktort — mikézben a g

macskakban végtelen potencial van erre
a célra. No nem baj, nem(csak) ennek kell eladnia a
jatékot, hanem a mechanikanak is, az meg irtd aranyos
_ és eredeti, szoval reméljik, nem a borit6 alapjan itélik
) meg a komyvet jatékot, és siker lesz itthon is.

P
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Lassuk be, ma mar elég nehéz Gjat mutatni a sorozatgyijtos kartyajatékok piacan. Nem is allitjuk, hogy a mostani da-
rabnak ez sikeriilt, de talan az sem tesz egy jatékot totalisan felejthet6vé, hogy nem célja a mindenaron vald ujitas.
Szaz szénak is egy a vége, most bemutatunk egy olyan jatékot, ami ismert mechanikakkal dolgozik, a végeredmény

pedig egy gyors és szines szerzemény — az 6rdog tudja, miért épp kalozos tematikaval.

| Arrrgh!

Kis doboz, rajta egy szemkotds szivarvany (!),
benne 120 kartyalap. A lapok lehetnek szinesek
és szamozottak (minden szamhoz azonos szin
tartozik), feketék (rajtuk szoveg), vagy tarkak
(azaz dzsokerek); végiil van még un. szivarvany-
kaldz-kartya (aminek a kinézete — mar bocsanat
a szabadszajusagért —az ,idiota” jelzéért kialt).

Kezdésként minden jatékosnak osztunk 7-7 la-
pot, a maradék kartyakbdl huzépaklit képeziink,
majd mellé felcsapunk 2 lapot képpel felfelé kinalat-
ként. A jatékosok egymds utdn kerlilnek sorra, és koruk-
ben annyi akciét hajtanak végre az aldbbiak kozil, aha-
nyat tudnak:

M

a keziikben |év6 lapokbdl leraknak 3 vagy tobb,
szamsorrendben [év6 vagy azonos szin( lapot,

» atrendezik a lent |évé lapokat vagy felveszik azokat
a keziikbe,

fekete kartyat jatszanak ki.

Az elsé lehetséges akcidnak, a kartydk leraka-
sanak kilonlegessége, hogy részben kotelezd,
tehat a csoportban kijatszhaté szinkartyakat
(3 vagy tobb lap) muszaj
letenni, ugyanigy a szivar-
vanykaldzokat, ezeket kilon.
A letett szinkdrtydk a jaték
végén 1-1 pontot érnek majd,
a szivarvanykalézok 5-5 pon-
tot. Emellett a fekete lapok
is letehet6k harmas vagy

d ELETELX

by
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), TAVESS

MEGALLITHATATLAN

A harmadik le-
hetséges  akcidval
keziinkbdl egy fe-
kete kartyat a dobo-
paklira jatszunk ki,
majd végrejhajt-
juk a hatdsat, ami
lehet nekilink ked-
vez6 (pl. lapok fel-
hlzasa) vagy mas-
nak hatranyos (pl.
kartya eldobasa a
lerakottak kozul).
Ezek a tdmadasok
kivédhet6k egy szin-
kartya beadasa-
val, de sajnos min-
den tamadast csak
a neki megfelel6
szinkartya blokkol.

nagyobb csoportokban, ekkor szintén 1-1 pontot
fognak érni, viszont igy nem érvényesil az a hata-
suk, amit a rajtuk |évé szoveg tartalmaz.

A masodik akcio Iényege, hogy amint Uj la-
pok kerlilnek a kezlinkbe és esetleg megval-
toztatnank a lent I1évé lapok elrendezését, azt
szabadon megtehetjik. Tehat visszavehetiink
lapokat, kicserélhetiink dzsékereket, Ossze-
vonhatunk csoportokat, stb. — egészen addig,
amig a lent lévé lapok megfelelnek a lerakas sza-
balyainak (pl. 3 vagy tobb lap egy csoportban).
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Itt azért vannak vicces parositasok:
Rablé — Anyuci, Agyu — Cica vagy Papagdj
— Suti.

A kore végén a jatékos huz két lapot vagy
a kinalatbdl, vagy a huzdépakli tetejérdl.

| Kihajézunk

A jatéknak kétféleképpen lehet vége: vagy
elfogynak az elérheté lapok, vagy valaki ugy
dont, hogy véget vet a jatéknak — a szabaly-
konyv széhasznalata szerint: kihajéz. Ekkor
bejelenti, hogy vége a jatéknak, am ennek
két feltétele van: nincs a kezében tobb lap és
van el6tte legaldbb 2 teljes szivarvany, azaz
2 darab 1-t6l 7-ig szamsorrendben [évé
kartyasor. Ez a jaték azonnali végét és a
pontozast is kivaltja: minden lent Iévé lap
1-1 pont, a szivarvanykaléz 5-5 pont, és
aki kihajozott, még kap 5 bonuszpontot.

A jaték mas élményt ad két fével, amikor
el6bb elkészil a két teljes szivarvany, mint
hogy elfogyjon a pakli (és ezért egymas el-

EMpg (
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leni versenyfutds a par-
ti), és mast tobb, f6leg 5
fével, amikor el6bb trdl ki
a huazopakli, minthogy
akar barki is ki tudjon ha-
jézni. Viszont a pontszamok
érdekes modon elég kozel
vannak egymdshoz, kevés
donti el a gy6ztes személyét
egymas ellen — kivéve, ha valaki nem
gy(jt szdmsorokat, csak azonos szind
csoportokkal akarja megoldani a kar-
tyalerakast; ez sajnos nem hoz annyi
pontot, mint a szivarvanyok. A parti
végén kialakuld asztalkép elég kaotikus, na-
gyon szines, de a grafikdkat egyaltalan nem
mondanam sem szépnek, sem Gtletesnek; en-
gem egy kicsit a régi szovjet rajzfilmek (Vrun-
gel kapitany!) vilagara emlékeztetnek.

Ujat nem hoz, de amit igér, azt betartja: egyszer(i szaba-
lyokkal operald, vicces, nem nagyon gonosz, de azért he-
lyenként kiszurds, révid darab, amivel nagyjabdl fél érdra
akar 6t ember is lekothet6.
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Harry Potter:
Race to the Triwizard Cup

Ah! Bogoly Berti féle Mindeniz(i Drazsé! Ifjukoromban az a szerencsétlenség ért, hogy kifogtam egy, hm..., hanya-
sizli darabot. Azéta, sajna, nem sok kedvem van kisérletezni vele, de ett6l a finom tejkaramellatél nem kell félnem,
igaz-e? Dumbledore mosolygott és bekapta az egyik aranybarna drazsét. Nyomban kdohogni kezdett téle. - Mordizo-

madta! Fiilviasz!

Valami hasonld érzés fogott el, amikor a kezembe kerilt
a RACE TO THE TRIWIZARD CUP. Gondolna az ember, hogy,
hm..., Harry Potter, de végul egy olyan tucatterméket kap,
amely nem allja meg a helyét a mai felhozatalban.

| Percy és az 6 imadott szabadlyai...

A dobozt kinyitva csalddunk el6szor. Az ardnyai sehogyan
sem passzolnak a tobbi tarsasjatékhoz és a beltartalom
sem indokolja a méretet. A tabla kisebb és az alkatrészek
mennyisége sem kivanja meg az ilyen formaju dobozt.
Miutan pedig kinyomkodtuk a — sajnos silany minéségi —
kartonelemeket, egy nagy rész liresen marad,

pedig mlanyag inzert is van.
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A filmeket szeret6 rajongdknak kedvez

a grafika, mivel karakterek és jelenetek ] /7' figurai mar rajzolva vannak, ami kicsit furcsa,
vannak kiragadva és akvarelesitve a kar- J /' de mégsem hat idegenil. Miutan atnyalaztuk
tyakon. A sarkanyok kartyai és karton - 8 a lapokat és minden figura megkapta a talpat,

. ‘/' tegylk ki a jatéktablat, helyezziik a kupdat a ko-
} zepére, tegyik fel a figurdinkat, amik az iskolak ci-
merei, majd keverjik meg a négy paklit. Hizzunk egy
sarkanyt és annak a figurdjat tegylik a kezdémez6énk mo-
gotti sarkanymezére. Osszunk mindenkinek 3-3 varazslat-
kartyat és kezd6dhet is a Trimagus Kupa.

A szabalyok egyszerlek, mégsem sikeriilt ket érthetd-
en leirni a mellékelt jatékszabdlyban két A5-6s oldalon.
e ecvein e A kezd6jatékos dob a kockaval. Ha sikeril sarkanyzsakot
DURNSTRANS BEAUXBATONS HOGWARTS vagy kupat dobnia, akkor kiléphet a kiilsé korbe, majd
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megint dob és a legkozelebbi olyan mezé6re |ép, amely
megegyezik a dobott szimbdlummal. Ezutan [éplink a sar-
kanyunkkal is egyet (a magyarban kett6t). Ha specialis
mez6kre Iéplink, akkor annak megfelel6en varazslat vagy
taldlkozas kartyat hazunk, ha pedig egy sarkannyal keru-
link egy mezdre, akkor a figurdnk és a sarkanyunk is visz-
szakeril a kezdémezGjére.

www.jemmagazin.hu

Ha sikeril korbeérniink a kiils6 koron, akkor az aranyto-
jas mezdre kell lépnink. Ekkor egy masik jatékos huz egy
rejtvénylapot, majd felteszi a rajta |év6 kérdést. Ha sike-
ril megvdlaszolni, akkor azonnal tovabbléphetiink a bel-
s6 korbe, ha pedig nem, akkor addig a tojasmezén mara-
dunk, mig kupat nem dobunk a kockaval.

A belsé korben is egy kort kell megtenni, hogy megprobal-

hassunk bejutni kdzépre. Ha olyan szimbdlumot dobunk,
amilyen mez6 még nincs elfoglalva kozépen, akkor belép-
hetiink, maskilonben |épjlink tovdbb normal médon. Ko6-
zépen addig alldogalunk, mig kupat nem dobunk, de ekkor
meg is nyerjik a jatékot.
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| Egyszerii biibaj!

A RACE TO THE TRIWIZARD CUP sokban hasonlit a Kigydk és
|étrakra, mivel a taldlkozasok, a sarkanyok és a varazsla-
tok kdnnyen hatrébb taszajthatnak minket, akar a jaték
teljes Ujrakezdéséhez. A szerencse nagy hatdssal van a ja-
tékosokra, és siman lefolyhat Ugy egy jaték, hogy a belsé
korbe esélylink sem volt bejutni, vagy kozel a célhoz lé-
plnk egy taldlkozds mezé6re, ami kidob a kiilsé kérbe egy
sarkanyra (shit happens).

Gyerekeknek esetleg tanitd jelleg( is lehet az ilyen jaték-
menet, de ennél jobb jaték mellett is lehet donteni, még
a dobj és lépj mechanikaval operald jatékok kodzott is tala-
lunk élvezetesebbet (CAMEL Up, JAMAICA).

FelnGtteknek semmi esetre sem ajanlanam, inkabb néz-
zétek meg a filmet vagy olvassatok el a kdnyvet még egy-
szer.

bundee
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Ismerteto

Mindannyian szamarak vagytok, de senki sem akar a legnagyobb szamar lenni! A DouBLE DONKEY egy bolondos kar-
tyajaték, ami azzal a felvetéssel rigja rank az ajtot, hogy jo helyzetfelismeréssel, bevallalds jatékkal és egy nagy adag

szerencsével mi legyiink a tarsasagban a sok kéziil a legkisebb szamar.

| Csapd le, csacsi!

Uno! Soro! Szinte mindenki ismeri ezeket a habkonnyd,
szorakoztatd kartyajatékokat, ahol a cél az, hogy minél
gyorsabban szabadulj a lapjaidtodl, szi-
vasd a tobbieket, és te legyél az elsg,
akinek kitrul a keze. A mfaj okkal
népszerd, a kiaddk pedig igyekez-
nek 4j, modern klénokkal eléallni,
ilyen volt példaul tavaly a BUNKEVE-
ROK, és a DOUBLE DONKEY is hason-
16 elvek mentén mkodik. Minden
jatékos kap egy 10 kartyabdl allé
huzépaklit. A lapokon dupla sza-
marak (szamar parok, 6 kulon-
b6z6 szinben), esetleg maganyos
diihos szamarak vannak. 3 kartyaval a kéz-
ben indulva a kezd6jatékos dob a kockakkal, majd valaszt
egyet, amit a kozépsé lerakdkartydra tesz.
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A soron kovetkezé
jatékos Ujradobja a
megmaradt 5 koc-
kat, és wugyancsak
vdlaszt egyet, de ha
teheti, olyat kell va-

lasztania, amilyen
értékd kordbban

még nem keriilt ko-
zépre. Ezt kell addig
ismételni, mig min-
den kocka kozépre
nem kerdl.

Ezutdn jOn a jaték bevallalds része, ahol mindenki kijatsz-
hat 1-3 lapot leforditva a kezébdl. Egyszerre forditjuk
fel 6ket. El6szor a diihés maganyos szamarak lendilnek
akciéba és az atellenes oldalara “ragjak” (atforditjak) a
sajat szinl kockajukat. Ezutan meg kell

vizsgalni, ki el6tt szerepel a legnagyobb
értékd kartya: 6 a legnagyobb szamar.
A dupla szamar kartyaknal a rajtuk sze-
repl6 két csacsi szinének dobdkocka
értékét (természetesen 0Osszeadva),
mig a diih6s szamaraknal a sajat szind
kocka értékét kell nézniink. Fontos,
hogy csak az asztalon |év6 egyetlen
legnagyobb kartya szamit, fliggetle-
nll attdl, hogy a jatékosok fejenként
hany lapot jatszottak ki. Dontetlen esetén az
veszit, akinek kevesebb lapja maradt a huzépakliban,
tehat kozelebb 3ll a gy6zelemhez, és ha ez is dontet-
len, kockadobdssal kell igazsdgot tenni. A forduld
végén mindenki huz annyi lapot, hogy ismét harom
legyen a kezében.




De mégis, mi-
ért rossz a leg-
nagyobb  sza-
marnak lenni?
" Az illet6 nem a
P¥ sajat  huzépak-
lijabdl, hanem
egy nagy kozos-
bél tolti fel ha-
romra a kezét,
tehat ebben a
korben 6 nem keriil kozelebb a gyézelemhez, hisz nem
apad a sajat paklija. Ezeket a forduldkat addig ismételjlik,
mig egy vagy tobb jatékos 6sszes kartyaja elfogy, meg-
nyerve ezzel a legkisebb szamar cimet.

| Ahol 16 nincs, ott j6 a szamar is

A DouUBLE DONKEY-rél mar az infantilis grafika alapjan is ordit,
hogy nem igazan lehet és nem is érdemes komolyan venni.
Altalam kevésbé kedvelt stilusjegyek, mint az ériasi szeren-
csefaktor vagy a korre vald viszonylag kis rahatas azonban
nem nevezhet6k hatranynak, hisz a cél pont az, hogy egy
laza, agysejteket kimél6 kartyajatékként miikodjon. Két f6-
vel taldn még azt is megkockaztatnam, hogy lehet és van
is értelme taktikazni. Az apré csavart a kocka levalogatas
adja, amivel a sajat és az ellenfeleknél |évé kartyak késébbi
értékét is intenziven befolyasolhatjuk. Ugyanakkor sokszor
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csak az illuzidjat kapjuk annak, hogy beleszélasunk van az
események sodrasdba; nagyon kénnyen alakul ki példaul
olyan helyzet, hogy muszaj egy adott kockat valasztanunk.
Komponensek terén nincs sok elemezni vald, j6 min&ségl
kartyakat és dobdkockakat kapunk, azonban a szinhaszna-
latrél érdemes par szot ejteni. Szirkeséggel semmiképp
sem vadolhatjuk a szamarakat, azzal viszont inkabb, hogy a
6 szinben helyet kapott egy vildgosabb és egy mélyebb kék,
valamint egy so6tétebb lila drnyalat is. Nem mondom, hogy
ne lehetne megkiilonboztetni 6ket, de a szinekkel hadila-
bon alléknak azért problémat okozhat. Kifejezetten furcsa
az, hogy bar a szamarak mellé tettek apré ikonokat,

hogy szintéveszt6k szamara is értelmezhetd
legyen, ki kicsoda, azonban a dobdkoc-
kakon mar nem szerepelnek ugyanezek

az ikonok, igy viszont teljesen értelmet-
lenné valnak, hiszen a jaték esszenciaja,
hogy a csacsikhoz megfelel6 szinli dobé-
kockakat parositsunk. Ezen a téren tehat
hidba van négy laba, mégis bukdacsol a
jaték. Milyen esetben tudom mindenképp
kiprobalasra ajanlani a DOUBLE DONKEY-t?
Ha rajongdi vagytok a SoLo! vagy Uno! él-
ménynek, akkor... még nem, el&szor a BUN-
KEVEROKkel tegyetek probdat, szerintem ott
izgalmasabb a jatékmenet, de ha mar az is
megvolt, akkor johet a szamdrkodas.
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Ismerteto

MAGYAR PREMIER

Helsinki

Koppenhaga szines hazakkal tarkitott kikotGje, a Nyhavn nem csak latogatdsra érdemes, de egy tarsasjaték otle-
tadojaként is szolgalt par éve. A QUEEN GAMES és a dan szerzGparos a sikerre vald tekintettel koriilnézett, és talalt
egy masik északi févarost tele szines hazakkal, valamint az egyszerii csaladi poliominé pakolgatds el6dot egy fokkal
haladdbb szintre emel6 csavart a mechanikakban: igy sziiletett meg a HELSINKI, ami arculatat és szabalyait tekintve

is egyértelm(i 6rokose a COPENHAGENNek.

| Jotett helyébe tetrisz

Par éve a tarsasos koznyelvben elterjedt volt a “tetrisze-
26s” jaték kifejezés, és mindenki a PATCHWORKOGt, az INDI-
AN NYARat, a BARENPARKot (Medvepark) értette alatta, de
a szakmai precizitds érdekében a kéznyelv megvaltozott,
és ma mar poliomind (egy vagy tobb oldalszomszédos
egységnégyzetbdl allé alakzat) lehelyezésnek illik hivni az
azota is toretlenll népszerl mechanikat. De most itt az
alkalom, hogy a precizitas betartasaval azt mondhassam:
a HELSINKI tényleg egy tetriszezGs jaték. A szines poliomi-
no éplleteket, amiket a sajat jatékostdblankra —egy négy-
zetracsos varosrészre — pakolunk, ugyanis becsusztatni
fogjuk, de nem am kizarélag fentrél, mint a hagyomanyos
Tetrisben, hanem mind a 4 iranybdl. Ez a viszonylag ké-
zenfekvének hatd csavar szamomra egyébként uj, ugy tu-
dom, még nem alkalmazta korabban hasonlé miikodés
tdrsas. De tobb ligyes aprdsag is van a HELSINKIben, kezd-
juk az elején.
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Az alapok rendkivil egy-
szerlek: a jatékosok
kotelez6en  mozognak,
majd vagy kartyat sze-
reznek, vagy éplletet
épitenek. Mozgds cimén
a bdbukkal a kozpon-
ti tdbldn rohangdlnak
korbe-korbe, 1-3 lépést
megtéve az dramutatd
jarasanak irdanyaba (8
|épéssel lehet korbejar-
ni). A tablan a széleken
szines hazak és egy park
lathato, ugyanugy, ahogy
a jatékostablakat is ezek
hataroljak négy oldalrol.
A lépés utan két dolog - . ,
kozil vdlaszthatnak a Jatekosok vagy elveszik a megal-
I6hellyel szomszédos két kartyat az arra kijel6lt helyrdl,
vagy megfelel6 kartyak beadasaért cserébe megépitenek
egy éplletet, amit abbdl az iranybdl kell tGtkozésig betol-
ni a sajat tablara, amelyik oldaldan megalltak a kézponti
tablanak. A jaték ilyen korokbdl all, és addig tart, mig el
nem fogy a kdzos huzépakli, amiben 5 szinben talalunk
1-5 értékd lapokat és néhany jokert is. Egy kartya meg-
mutatja, hogy melyik konkrét épitményt lehet vele megé-
piteni és hogy ehhez 6sszesen hany ugyanolyan szind lap
beaddsdra van szlikség. Természetesen minél nagyobb
éplletrdl van szé, anndl tobb kartya fog kelleni. A végsé
cél a legtobb gy6zelmi pont gydjtése, amit f6leg telje-
sen kitoltott sorokért és oszlopokért kaphatunk, tehat
minél nagyobb kiterjedésl lapkakat tudunk lgyesen
lepakolni, anndl jobbak az esélyeink. Bizonyos kartyak
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AN Y
megépitésekor kapunk még tetddiszeket is, amiket a ha-
zakra épitve tovabbi pontokat gyljthetlink. Ami a ponto-
zast illeti, minden sor és oszlop, ami teljesen fel lett toltve,
2-2 pont, tovdbba minden tetédisz, ami teli sorban vagy
oszlopban all, ad 1-1 pontot, de ha egy teli keresztez6dés-
be tesszlik, mar 3 pontot ér. A négyzetracsos jatékostabla
egyes mezGin jelzések vannak — amikor egy ilyet lefediink,
kapunk egy cimerpajzsot, amit innentél a sajat korlinkben
barmikor elkolthetlink, hogy aktivaljunk valamilyen erés
bénuszt. Osszesen 12 kiildnb6z8 kdnnyités, extra akcio,
pontszerzési lehet&ség és hasonld bdonusz kozil lehet va-
lasztani, példanak okdért innen juthatunk azokhoz az 1x1-
es lapkakhoz, amik nagyon hasznosak a tetriszezés soran
keletkezett lyukak befedésére. Fontos aprésag még, hogy
ha a leépitett éplilet szomszédos egy mar lenn |évé azonos
szinnel, huzhatunk egy extra kartyat. Limitalt korlink van,
de lGigyesen lavirozva a lehetGségek kozott, a bodnuszokat
hatékonyan felhasznalva szép kombinaciokat krealhatunk
a nagyjabdl haromnegyed 6ras parti soran.

| 1. kiegészit6

Volt szerencsém kiprébdlni a kis dobozban megjelent elsé
kiegészit6t is. Minddssze 20 kiilonb6z6 éplilet lapkat tar-
talmaz, de tetszik, amit csinal, szinte gondolkodas nélkiil
hozzd is csapnam az alapjatékhoz minden jovébeli alka-
lommal. Behozza ugyanis a sokszinl épuleteket. Eddig
minden elem egyszind volt, itt azonban minden lapkan
legalabb két szin valtja egymast, vagy akar mind az ot.
Ezeket Ugy tudjuk megépiteni, ha az 6sszes rajtuk szerepld
négyzethez beadjuk a megfelel6 szinli kartyat (mindegy,
hogy azokon a kartyakon egyébként milyen megépithet6
formacidk szerepelnek), és ilyenkor mindig egy tet6diszt
kapunk. Miért j6 ez a kiegészit6? Mert csokkenti a ki-
tettséglinket a szerencse iranyaba, tobbféleképp tudjuk
megvaldsitani a terveinket, egy kis szabadsagot biztosit,
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kiilonosen az utolsd korokben, amikor egyébként siman
el6fordulhat olyan eset, hogy a megépiteni kivant elem
mar elfogyott a készletbdl. Adott tehat egy 6nmagaban is
izgalmas alapkoncepcio és egy kis kiegészités, ami tovabb
erdsiti a jatékélményt és az Ujrajatszhatdsagot. Akkor ezt
megbeszéltiik, a HELSINKI mehet is a polcra? Lassan a test-
tel, vannak itt egyéb szempontok is.

Helsinkit is elérte a Queen laz, de nem
Freddie Mercury miatt...

Nem ez az els6, a QUEEN GAMES gondozasaban megjelent
tdrsas (legutébb a KokopeLLInél beszéltem hasonlérdl),
ahol nagyon o6rilok, hogy a magazinba irok réla bemuta-
tot, s igy megkapom a dobozt kiprébalasra, mert bar bizo-
nyos szempontbdl remek kis jatékrdl van sz6, magamtél
biztosan elrettennék a beszerzésétdl, a horribilis ar-érték
arany miatt. Osszehasonlitdsképp: itt egy minimal dizaj-
nos, kartyakbdl és karton lapkakbdl all6 egyszerU csaladi
jatékért kérnek annyit, amennyibe jelenleg a DUNE: IMm-
PERIUM vagy a Viz ALATTI VAROSOK kerul. A kiegészit6rol
mar nem is beszélek, de az is igaz, hogy a PIATNIK gyak-
ran szuper akciokkal szdrja ki a jatékait, igy aki nyitott
szemmel jar, kdnnyen belefuthat dron alul is. Visszatérve
a kilcsinre, a doboz nekem nagyon tetszik, szépen mutat-
nak egymdssal a COPENHAGEN mellett is. A komponensek
a kiadotol megszokott egysze-

rGi, funkcionalis arculatot
kaptak, semmi szépre vagy
egyedire nem kapjuk fel
a fejinket jaték kozben,
ugyanakkor kérdéstink se
lesz, mert minden ikon és
szin tokéletesen egyér-
telmd.

Fagyosabb a hangulat, mint
Koppenhagaban?
A BGG értékeléseket bongészve azt lattam, hogy a HELSIN-
KI megosztd a COPENHAGEN kedvelSinek korében. Egyesek
dicsérik az el6dhoz képest (ide tartozom én is), masok vi-
szont feleslegesnek taldljak a nehezitéseket. Ezt vala-
mennyire meg tudom érteni, mert bar a COPENHAGENben
csak 12 pont elérése a cél, a tablank ott azért egész szépen
megtelik. Itt viszont az lesz az élményilink, hogy a parti
végére nagyjabadl félig sikeriilt feltdlteni a 7x7-es négyzet-
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a HELSINKI sajatos logikdjara, nem kell téle félni, megma-
. rad egyszer( csalddi jatéknak. A szerencsefaktor jelentds,
a TICKET TO RIDE-hoz hasonldan a dzséker kartydk nagyon
erdsek, és sokat szamit, ki tud lecsapni rajuk, de ehhez

ifil i Eop—— = jokor kell j6 helyen lenni. Osszességében nekem a Skandi-

pa prey nav févarosok sorozat egyel6re nagyon tetszik, egyszerd,

= ’ oSN . par perc alatt tanithaté jatékok okos dontésekkel, és bar

. s S S az alapok egyeznek, ligyesen sikeriilt a mdsodik részben

T LR y = tovdbbfejleszteni a mechanikat. Ha a tervezék ihletettek

R : P 2= _ maradnak, érdemes lesz figyelemmel kdvetni, mikor ala-

B T > = o kul a sorozat trilégidava, mondjuk Oslo vagy Stockholm be-
Ry & e @\‘_'_ =Y vonasaval.
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racsot, és az atlagosan 10-20 kozotti végeredmény szlik
jaték érzetét hagyja benniink, ahol minden pontért kapar-
ni kell. Az elsé partimban egyébként 6sszesen 3 (!) pontot
értem el, épp azért, mert poliominé jatékokhoz szok-

va elkezdtem toltogetni a tablat, mikor hirtelen
bekodszontott az utolsd forduld, és még sehol
nem alltam, ami a teli sorok és oszlopok ki-
alakitasat illeti. Nem szabad tehat vaktaban
épitkezni, mindenképp elére kell gondol-
kodni, mert a jaték vége tényleg nagyon
hamar eljon. Ennek ellenére 1-2 parti
alatt tokéletesen ra lehet hangolédni
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Jatékok a vilag



A JEM magazin hiiséges olvasoi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat hetvenhatodik darabjat
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
melyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljink Gtra, és ne
csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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Merchants and Guilds

Afrikai utunk utolsé allomdasahoz érkeztiink: a kontinens északi részén, a mai Tunézian at hagyjuk el a féldrészt, hogy
aztan egy foldkozi-tengeri hajokazas utan belépjlink Eurépaba. Hogy hol, az még titok és a jovo zenéje. Ami biztos,
hogy mostani cikkiink Karthagérdl sz6l, méghozza az antik, virdgzo, gazdag keresked6varosrol — természetesen a

romaiak pusztitasa el6tti korbdl.
| Béke és gazdagsag

Mint oly sokszor mar a tdrsasjatékok vila-

gaban, ezuttal is keresked&ket alakitunk.

Viszont most nem hajézunk, hanem a hoz-

zank érkez6 arukkal tzletelink, és szamos

mas dologra is figyelnlink kell ahhoz ké-

pest, hogy gy6zelmi pontot alig valamibél

tudunk szerezni — talan igy lehetne som-

masan és kicsit féloldalasan jellemezni a

két német szerz6 jatékat. Azokét, akik

kozll RALPH BIENERTNnek, ird és mondd,

ez az egyetlen jatéka a BGG szerint

(meg még 2 kieg/promd ehhez), mi-

kdzben BERND EISENSTEIN 43 jatékkal

és/vagy kieggel busz-

kélkedhet, igy pl. az ALEA

IACTA EsTtel vagy a PALMYRAval. Ezen ja-
tékok szinte mindegyike az antik korban
jatszddik, ahogy mostani darabunk is; a
szerz6 vonzddasat hidbavald is lenne tit-

kolni.

W

Nos, ahogy mondtam, sok mindent kell
csindlnunk, hogy megkilzdjiink kevés
gy6zelmi pontunkért, elsének is se-
tupolni! :) Kozépre keril egy hosszu
kartonlap, ez a kereskedelmi kikotd,
ennek minden beszogellésébe ke-
ril egy-egy hajékartya. Ennek a vé-
gén van a kor alaku hadikikot6, ide
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2 hajo kerul. A hajékartyak paklijabol
felcsapunk még 2 lapot, ezek lesznek

azok, amelyek majd a tolédd kartydk
helyére jonnek be, tehat lehet el6re
tudni, hogy milyen arukat széllitanak

és milyen értékben. Egy masik hosszan-

ti kialakitasu lapka mellé 5 arukartyat
csapunk fel, ez lesz a piac. Egy kis tabla
jelképezi a céhek csarnokat, ezen szamok
taldlhaték négyzethdlds elrendezésben,
ezek a székek. Egy masik kis tablan jeloljik

a forduldkat és azt, hogy ezekben milyen
pontozasi bdnuszokat valaszthatnak a jaté-
kosok. Véglil egy nagy, kor alaku tabla szolgdl
arra, hogy a vdlaszthatd akcidkat feltlintesse,
ezen pedig kérben fognak haladni a jatékosok
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babui. Végil minden jatékos kap egy-egy sajat udvarhdz-
lapot, amire felhelyezi a sajat szin( korongjait: itt fejleszt-
juk a sajat képességeinket a korongok levételével, amely
korongok aztan az akciévalasztashoz fognak kelleni. Es
végil minden jatékos megkapja a sajat szin(i 7 kezd6kar-
tydjat és hozza 3 (majd a kdvetkezd forduldban 2, és végil
a harmadik, utolsé forduldban 1) arukartyat. Most mar
kereskedhetiink.

| Haboru és gazdagsag

A jatékos a korében valaszt egy akciot a kor alaku tablan,
a rondellan, elérelépkedve barmennyit az éra jardsa sze-
rint, &m ugyanazt az akcidot mar nem valaszthatja, amit az
el6z6 korben. Ki is kell jatszania ehhez egy, az akcidnak
megfelel6 lapot maga elé, illetve még egyet minden ott
Iévé ellenfele utdn. A valaszthato akcidk az aldbbiak:

» Piac:
Elvehet egy, a piacon Iévé lapot és utdna egy lapot cserél-
het a lent lév6k koziil egy kezében |évére; az lires helyet
azonnal toltjiik, igy mindkét Iépésben 5 lapbdl valaszthat

a jatékos;

» Kereskedelmi kikot6:

Az udvarhdzra fel nem rakott, sajat szabad koron-
gokbdl a jatékos felrak egyet egy kiszemelt ha-
jokartya mellé;

» Hadikikot6:

Ugyanezt megteszi a hadi-
kikot6 egyik lres koronghe-
lyére;

» Kikotaéi szallitas:

Ahol lerakott korongja van a ja-

tékosnak, onnan elvehet egy ha-
jokartyat, méghozza eltéré6 mo-
don: a kereskedelmi kikotSben
ki kell fizetnie a hajokartyan jelolt

www.jemmagazin.hu

erGforrast (ezeket tartalmazzak az arukartyak), majd ad-
dig huzhat lapot a kezébe az arukartyak paklijabdl, amig
azok Osszértéke eléri a most elnyert hajokartya értékét;
a hadikikot6ben Iév6 korongok utan a jatékos felcsap egy
hajokartyat a huzdépaklibdl, és ha harci ereje egyenlé vagy
nagyobb ennél, elviheti ezt a lapot meg annyi drukartyat,
amennyit az el6z6 szisztéma alapjan felhtzhat;

» Udvarhaz:

Megfelel6 erGforrasok befizetésével levehetd a jatékos lap-
kajardél egy korong, ami innentdl szabadon haszndalhato ak-
cidkhoz, illetve az alatta Iév6 mez6 is felszabadul, befolyast
vagy harci erét adva.

Ha a jatékos olyan akcidt hajtott végre, amelynél a rondel- —
lan egy céhek csarnoka fajelold allt, akkor végrehajthat egy
masodlagos, un. céh akcidt. Pénzért (amit az arukartyak ad-
nak) lerakhat egy korongot a céhek csarnokaba vagy azokra
a lapkdkra, amelyek tovabbi pontozasi bénuszokat adnak
(pl. minden, a jaték végén megmaradt korong utan, ami
nincs lerakva akciéhelyre, 3 gy6zelmi pont jar a jatékosnak).

A jatéknak fixen 3 forduld utan van vége, egy forduld pedig
5 korbdl all, és mivel nincs olyan kombd, amivel névelhet6
lenne az akcidink szama (a céh akcidn ki-
vil), ezért minimum 15, maximum
30 lépésbél (de ez utdbbi csak
elméleti lehet6ség) kell kihoz-
ni a legtébbet. A pontok szama
pedig alapvetéen egy szorzatbdl
adddik: a céhek csarnokaban elért
helyeink, elfoglalt pozicidink szama
szorozva a megszerzett hajékartyak
szamaval. Ami triikkds, hogy az ud-
varhaz lapkankon az egyes oszlopok
felszabaditasa is ujabb helyeket ad
a céheknél, széval azzal is érdemes

foglalkozni, mert pontokat fog adni
a szorzathoz. Pontot adnak még a ja-
ték kdzben valasztott bénusz pontozo-
szempontok, de alapvetéen ennyi, ez
nem egy pontsalata jaték.




Az interakcid szintje nem extrém magas, de azért van: az

akcidvalasztd rondellan egy, mas altal elSttiink valasztott Karthagd (foniciai qrt hdst, vagyis gart-hadsat, Uj
akcid és ott 1évé figura megdragitja az akciét, 4-nél kevesebb varos, gorogul Kapxnéwv, azaz Karkhédon, latin
jatékosnal rdadasul még egy semleges jelol6t is tesziink a Carthago) 6si varos Eszak-Afrikaban, a Tuniszi-t6 ke-
rondelldra, ez is dragitja az adott akcidt, a céhek csarnoka- leti partjan, kozel Tunézia févarosahoz, Tuniszhoz.
ban az egyes helyek egyre dragabbak, a bdnusz pontozasi Ma népszerl turisztikai célpont. Az 6korban a varos
helyek szama 2, 4 jatékosnal 3, és végiil, amikor elviszlink egy lakoi a foniciai nyelv helyi valtozatat, a pun nyelvet
hajokartyat a kereskedelmi kikot6bdl, az Gsszes lap eggyel beszélték, de ma mar arab nyelven beszélnek. Lako-

jobbra csuszik, igy ha az elvitt hajotdl balra |évé helyre tettiik sainak szama 21 276 f6 (2021).
a korongunkat, oda egy Uj lap érkezik — amelyik lehet, hogy

teljesen mas, mint amit mi kinéztliink magunknak. Karthdgd buszke és viragzo, a foniciaiak altal majd’

= 3 ezer éve alapitott varosallam volt, amelynek tragi-

- A jaték probalja a szerencse szerepét minimalizalni, de kus végzetét a hdboruskodas hozta el. A pun haboruk

~ ahol kell (pl. egy hajokartya megszerzése a harci kikots- sordn az orok ellenség, a romaiak leromboltdk.

= ben, ahol a huzdpakli legfelsd lapjat forditjuk fel ellenfél- A romvdrost az UNESCO 1974-ben a vilagorok-
| nek), mert tematikus, ott alkalmazza a jaték. Osszességé- r ség részévé nyilvanitotta, igy ovva meg az =

ben egy nem tul nehéz, de mégis sok mellékes, tényleg utdkor szamadra azt a kilonleges helyet.

figyelmet érdeml6 szabdlyt alkalmazd darab a CARTHAGO

] (vannak apré szabalyok, amiket csak a tobbedik partira forrds: Wikipédia, www.startutazas.hu =
- tanultunk meg maradéktalanul), a jatékideje pedig csak a ﬁ
< tanuldjatéknal haladja meg az egy 6rat 4 fével, egyébként

siman tarthaté az az alatti idGtartam.

Sajnos nincs magyar kiadasa, de azért Magyarorszdgon is
elérhetd, igy ha valakit vonz az antik kor, a kereskedés és
egy nem tul nehéz, valahol a csaladi és a gamer kategéria
hatardn egyensulyozo, rovid jatékidejd szerzemény, akkor
érdemes lehet beszerezni egy példanyt beléle.
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https://boardgamegeek.com/boardgame/233006/carthago-merchants-guilds
https://www.games-up.de/spiele/carthago-merchants-guilds

Ismerteto

Stella: Dixit Univerzum

Azt hiszem, talan a DIXIT az a jaték, amit senkinek nem kell bemutatnom. Ha magat a jatékot nem is ismeri valaki, a
DixiT-kéartyakkal mar biztosan taldlkozott. Am a jaték hirnevét sem érdemes vitatnunk. Sikerét mutatja a 2010-ben
elnyert Spiel des Jahres dij vagy az alapjaték utan megjelent szamos egyéb kiaddas, mint a DixiT JOURNEY, a DiXiT
ODYSSEY és a Dixit Jinx, hogy a mindezidaig megjelent tobb mint tiz kiegészit6 kartyapaklirdl ne is tegyek emlitést.

Ha mégsem ismernétek, alljon itt pdr sz6 maga-
rol az eredeti jatékrdl is, ami tulajdonképpen

84 db nagyméretli, varazslatos, kissé elvont
kartyalap és egy pontozétabla babukkal. Igen,
tényleg ennyi. Mentségére széljon, hogy minden
DixiT-paklit egy neves és elismert m(ivész alkot meg,
azaz minden lap tulajdonképpen egy mdlalkotas,
amit mar csak 6nmagaban nézegetni is él-

mény. A gyUjtésiikr6l meg ne is beszéljlink. J

A horcsogdk nagy veszélyben vannak, ha
teljesnek szeretnék tudni DixiT-pakkjukat.

A megjelent kiegészit6k nem olcsodk, és tulaj-
donképpen csak egy-egy csomag Uj kartyat tar-
talmaznak, az ember mégis gy érzi, latnia kell

az 6sszeset. Meg persze megvenni.

A jaték menete azonban még a tartalmanal is
aramvonalasabb. A mesélé egy szé6t (mondatot,
idézetet, dallamot stb.) mond valamelyik kartya-
jahoz, majd leforditva az asztal kozepére helyezi a
lapot. A tobbiek ugyanehhez a kifejezéshez valasztanak a
sajat kezlikbdl egy-egy kartyat titkosan. Természetesen ke-
verés és felfedés utan az lesz a feladatunk, hogy talaljuk ki,
melyik volt a mesél§ kartydja. A jatékban erGteljesen jelen
van az optimalizalds, ugyanis a mesélé nem kap pontot ak-
kor sem, ha mindenki kitalalta, és akkor sem, ha senki nem
vélasztotta az 6 kartyajat. Fel van tehat adva a lec-
ke, a kulcs ne legyen se tul nehéz, se tul egyér-
telmd. Nem tudok mast mondani ra: zsenia-
lis otlet egy zsenialis jatékban, amely
mellé feln6ttek, gyerekek, kezd6k és
haladdk is leliltethet6k. Biztos, hogy
sok nevetéssel és maradandd élmény-
nyel gazdagodnak.

¥
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Ebbe az univerzumba érkezett meg idén ma-
gyar kiaddsban a STELLA, amelynek azonnali
sikerét mi sem tamasztja ald jobban, mint az,
hogy JEM dijra jeloltétek, mi pedig oda is itéltuk
neki a tréfeat. Azt gondolom, teljesen jogosan,
hiszen egy-két szavazattdl eltekintve majdnem
100%-0s tamogatast élvezett a JEM zs(rije ko-
rében. Mi lehet a sikere? Hogyan tudott felnéni
a méltan nagy nevl el6djéhez? Véleményem
szerint pont azzal, hogy mas akar lenni. A doboz
nem utal erre a massagra egyébként, jol belesimul
az eddig megismert képi vildgba, arrél nem is
beszélve, hogy ugyanugy egy 84 lapos DixiIT-
paklit tartalmaz, mint a tobbi jaték.
Akkor mégis miben mds? Nos, az asszocia-
ci6 irdnyaban szerintem. Itt ugyanis készen
kapjuk a kulcsszét, és ahhoz vélaszt min-
denki tobb kartyat is, nem mi alkotjuk meg

magat a kifejezést.



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2013_10.pdf#page=13
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_01.pdf#page=14
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_01.pdf#page=14

| mellett Iév8kbdl. Ha csak egyetlen jatékos

L van a mesélén kiviil, aki ugyanazt vélasztot-
' ta, kettd helyett harom pontot zsebelhetnek
| be. Az optimalizalas és a masok fejével valo
. gondolkodas tehat ebben a jatékban is nagy-
~ szer(ien benne van, és jol is all neki szerintem.

.

.

Nézziik meg ezt a gyakorlatban! A jatékosok
el6készitik a 3x5 felcsapott kartyabdl allé
képkindlatot, amelyhez a kezd&jatékos huz
egy szokartyat. Itt nincsenek a jatékosok
kezében lapok, a lefektetett kindlatbol
kell kivalogatniuk azokat a kartydkat,
amelyekkel kapcsolatba tudjak hozni a
kulcsszot. Ezeket a lapokat mindenki
a sajat felirétablajan ikszeli be filccel.
Amint végeztek a valogatdssal, |am-
pasjelolGiket sorban felhelyezik a
jatéktablan arra a szdmra, amely
megegyezik az altaluk valasztott
lapok mennyiségével. Ha valaki
egyedil végez legeldl, jelolGje a s6-
tét oldaldra fordul, igy jelezve, hogy ez
a jatékos sotétségbe kerilt és nagyobb
kockazatot vdllalt a tobbieknél. Ezt ko-
vet6en jatékossorrend szerint mindenki
megnevez egy lapot az altala vdlasztottak
koziil mindaddig, amig tud. Lehetéleg azt,
amelyikben a legbiztosabb, ugyanis a téb-
bieknek jeleznitk kell, hogy 6k kivalasztot-
tak-e ezt a kartydt. Amennyiben tébben is,
mindenki kap két pontot (csillagot) a lap jele

A feketeleves akkor jon, ha a bemondo ja-
tékos lapjat senki mas nem vdlasz-
totta. llyenkor nemhogy nem kap
pontot érte, hanem erre a forduléra

be is fejezte a jatékot. Kés6bbi lapjai-
ért sem fog pontot kapni, de a tobbiek

valasztasanal még szamitani fog. S6ét,
ha 6 volt a sotétségbe
kerllt jatékos, az eddig
megszerzett pontjaibdl is
elveszit egyet-egyet minden
jelolt lap mell6l. Na, ez volt

az a momentum, ami miatt az

a 2-3 jatékos nem szavazott erre

a jatékra a zsdribdl. Van, aki
rosszul veszi, ha igy kiesik
egy jatékbdl a forduld hatra-

|évé részére. A jo hir viszont
az, hogy a forduldék nagyon

rovidek, és azért még ez a

jatékos is részt vesz benne,

csak nem kap mar pontot a
j6 valaszaiért. Nekem pont &
ez adja a jaték savat-borsat,

hiszen tétje van annak, hany lapot va-
lasszak; igenis nagyon komolyan gon-
dolkodnom kell a tobbiek fejével is.
Enélkil az elem nélkial barki barmeny-
nyi lapot jeldlhetne kockazat nélkiil,
széval szerintem erre szikség van.
Felidézi az eredeti jatékot is, annak

- s kiegyensulyozottsagat, mégis teljesen mas élménnyel

gazdagit. Van benne egy jolesd feszlltség, amikor azon

ggndolk'odsz, mer}ny| !apot merj s .

biztonsaggal bevallalni. Ez a

tétje az egésznek szerintem.

[

A dixit sz6 a ,mondani” \ ?I'w
jelentés(, latin ,dico”, , di- e
cere” sz6 mult ideji alakja, b
mely utal magdra a jaték jelleg-

ére is. A rdmai szenatorok gyakran fejezték
be ezzel a sz6fordulattal a mondanddjukat:
,dixi”, azaz végeztem. Részben ebbdl az
inspiraciébdl sziletett 2008-ban a Dixit ja-
ték és alakult meg a Dixit-univerzum maga,
amely azéta is toretlendl bévil.

A jaték négy forduld utan ér véget.
Minden forduléra 0j kulcsszot ka-
punk és a negyedik kor kivételével
minden forduléban az egyik sor
kartyat lecseréljiik. Mindez még

hat jatékossal is megvan korul-

belll fél éra alatt, ami ekkora
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|étszamndl rendkivil Gdité. Az

eredeti jaték sokszor hosszabb-

ra tud nyudlni ennél, és emiatt

egyeseknek unalmassd is valhat.

Itt tényleg végziink 30 percen be-

|Gl ugy, hogy hasonlé mindségl él-
ményt kapunk.

Ahogy kordbban emlitettem, azt gon-
dolom, jogosan lett a STELLA az év par-
tijatéka a JEM Tarsasjaték Dijon, még
akkor is, ha egyébként nem kifejezetten
partijaték. Ugy értem, nem

az a hangosan nevetds,
asztalcsapkodds, konnye-

z6s fajta. Inkabb egymas-

ra hangolddds, gondol-

kodds, ami persze laza

tarsasaggal kénnyen tud

rohégésbe

torkollni,

www.jemmagazin.hu
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amikor egy-két jatékos nekifesziil a masiknak, hogy de
azt a lapot miért? Vagy miért nem?! Mi egyébként egy-
egy mondatban meg is szoktuk indokolni a valasztasun-
kat, igy interaktivabba és viccessebbé valik az egész, nem
utolsésorban pedig ralatunk a tébbiek gondolkodasmadd-
jara. Az a tapasztalatom, hogy emiatt a megforditott ja-
tékmenet miatt azok is szivesen jatszanak vele, akiknek
nagyon nehezen megy az asszociacio akkor, ha nekik kell
a szot kitaldlni egy képhez. Ez pedig maris noveli a ja-
ték rajongétdborat, ami, azt gondolom, mar igy is elég
népes és egyre népesebb lesz. Csaladdal, baratokkal,
gyerekekkel, kezd6kkel és haladdkkal is jatszhatd, szép,
gyors, elgondolkodtatd és vicces. Ha szeretitek az asz-
szociacids jatékokat, vagy kifejezetten a DixiTet, batran
tegyetek ezzel is egy prébat. Annak ellenére, hogy paklija
barmelyik DixiT-paklival keverhetd, teljesen Uj jatékot és
Uj élményt kaptok téle.

o &" Gérald Cattiaux, Jean-Louis Roubira
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https://boardgamegeek.com/boardgame/329845/stella-dixit-universe
https://www.libellud.com/en/our-games/stella-dixit-universe/
https://www.gemklub.hu/

A RooT megjelenése 6ta toretlen sikerrel tartja lazban a rajongdkat és az érdekl6ddket. J6l mutatja ezt az a tény
is, hogy a BGG Osszesitett 28. helyezése mellett a ‘Hotness’ részleg 50-es listajanak is allandé tagja, emellett pedig
szamos kiegészitGje tul van egy sikeres Kickstarter kampanyon. A DELTA VisioN kiadé gondozasaban idén nyaron
jelent meg magyarul az alapjaték, és rogton vele egyiitt az elsé kiegészitd is. Erdemes lehet tehat ennek apropéjan

megnézni, hogy milyen is a RooT és milyen magyarul.

| Kerek erdé kdzepében

\
A jaték alaphelyzete roviden a kdvetkezG6: négy szél- \
sGségesen eltér6é jatékmenettel rendelkezd frakcid “»t
csap 0ssze Erddvidék tisztasain. A kilonbozé jaték-
menetekhez torténet is tartozik: a Sasfészek Dinasz- \
tiak eltokélt szdndéka, hogy visszaallitsak birodalmuk
régi dics6ségét. A Macska Markiné célja az, hogy - idé-
zem a leirast - ipari és katonai er6kozpontta alakitsa az
erd6t. Az Erdei Szovetség igyekszik a haborutol szenvedd
allatokat 6sszefogni és lazadast szitani mindkét haboruzni
vagyo fél megallitdsdhoz. Mindekozben a Csavargd egy-
személyes seregként, az erdd és a tisztasok kozott surran-
va igyekszik nyerészkedni a konfliktuson: segitséget nyujt

www.jemmagazin.hu

ott, ahol jutalmat remél, szovetséget kot,

N
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amikor érdekei ezt kivanjak, és hatba ta-
@ 1@: ; madja azt, aki tul magasra tor.

_ Nagyjabdl ezzel a mesével kezd-

., tem eddig a jaték tanitasat. Ezu-
h\. tan sokkal konnyebb attekinteni
> i a tisztdsok és a hozzajuk tartozo
Ao N kartyak rendszerét, a térképet és
a kezd&allasokat.

,‘""}‘%

Azon tul, hogy ezeknek az elképesztéen aszimmetrikus
rendszereknek a kidolgozdsat és tesztelését egyaltalan
bevallalta a szerz6, a RooT legnagyobb huzdsa az, hogy
a jaték végét 30 gy6zelmi pont el-
érésében jeloli meg. (Opcionalisan
terlleti folénnyel is nyerhetiink, de
erre nem minden jatékban lehet
magabiztosan alapozni.) A jatékosok
tehat korrdl korre szinte sajat kilon
jatékot is jatszanak a kdzos csetepa-
tén belil, de mindenki ugyanazon
a savon gy(jti a gy6zelmi pontokat
a valasztott frakciéi altal biztosi-
tott sajadtos mddokon. Bar vannak
altalanos, mindenki szamara elér-
het6 lehet6ségek a pontszerzésre,
a gyb6zelem legbiztosabb maddja sa-
jat képességeink hatékony kiakna-
zasa. gy a RooTnak azt kellett meg-
oldani, és tulajdonképpen ez a jaték
igérete, hogy a drasztikusan mas
megkozelitésl jatékstilusok egyen-
6 feltételekkel vegyenek részt

——




a harcban. Adja ma-
gat a kérdés, hogy sike-
.. rilt-e ezt megvaldsitani?
‘ Ezt “de” nélkul sajnos
~ Y nem tudom kijelenteni.
Az tény, hogy barmelyik
frakcidval esélyesek va-
gyunk a gy6zelemre, de
ehhez meg kell adnunk
% azt a befektetést a ja-
téknak, amit megkove-
tel. A befektetéseket
tekintve pedig a sza-
balytanulas, az odaadd
figyelem és a frakcidk
ismerete bar elsédle-
ges fontossaguak, nem
elégségesek - azzal is tisztaban kell lennilink, hogy a Root
legalabb annyira jatszdodik a tabla folott, a jatékosok ko-
z6tt, mint magan a tablan.

Gyokértea

@ {i- *:1 Ezutan
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Tapasztalataim szerint ebben a jatékban a térkép,
az alkatrészek és a jatékosok harom dimenzidjanak
egy igazadn kilonleges egyuttallasdra van szikség
ahhoz, hogy a valédi RooT-élményt atélhessiik.
Eppen ezért érdemes tisztaban lenni azzal, mit is

kér t6liink ez a jaték, hogy elkeriilhessiik a csald- o
dast.

| A Root torvénye

A dobozt kibontva rogton hdrom mellékletet kapunk:
egy bemutato jaték leirasat, egy gazdagon illusztralt, szi-
nes-szagos ismertetG6t az altalanos szabalyokhoz és a frak-
ciokhoz, valamint magat a Roor
torvénykonyvet. Mindez mar
jelzi, hogy nagyjabdl milyen
sulycsoportrél van szé. Gyor-
san megnyugtatnék mindenkit:
a jaték nem nehéz. A BGG-n
jelenleg 3.75-6s komplexitason
all, ezt én viszonylag pontos-
nak érzem. Az igaz, hogy elsére
soknak és slrlinek tlinhetnek
a szabalyok, de okkal van ennyi
és okosan alkottak meg Gket.

o

Az ok az, hogy nem csak a k-
[6nb6z6  frakcidk szabdlyait
kapjuk meg vildgosan leirva,
de azok interakcidira is fel kell
készilnlink a szabdlyok elsaja-
titdsakor. Emellett megvannak
a mar emlitett kdzos szabalyok,
példaul a tisztdsok uraldasanak, a mozgasnak, a harcnak
és az épitésnek a szabdlyai, amik ugyan kozos kereteket
biztositanak, de mindegyik frakcié csavar rajtuk egyet-ket-
t6t, igy tdmogatva a jaték tematikussagat. Es ebben rejlik
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az okos rész, az egész jaték jol kidolgozott tematikussaga-
ban. A torténetek és a szabalyok 6sszefondddsa nem csak
a gordulékeny tanulashoz jarul hozza, hogy minél hama-
rabb elkezd6dhessen a jaték, hanem a jaték megnyeré-
séhez sziikséges megkozelitések megértéséhez is. A jaték
élvezetéhez ugyanis elengedhetetlen érteni mindegyik
frakcid mikodését, hogy veliik és elleniik jatszva olvasni
tudjuk az aktualis helyzetet a tablan.

| Erdévidék lakoi

Hadd emlitsek néhany konkrétumot: a Macska Marking
példdul az egyes épiiletei megépitésekor kap gydzelmi
pontokat, mig a Sasfészek Dinasztidk csak a koriik végén,
a tablan lévé osszes éplletiik utan. El6bbi 6sszesen 18,
utobbi 7 éplletjeldlvel kezdi a jatékot, az Erdei Szovetség
mar csak maximum 3 éplletet huzhat fel, a Csavargé pedig
egyaltalan nem épit. Targyakat minden frakcié gyarthat,
de hasznalni csak a Csavargd tudja 6ket. Hogy mégis miért
érdemes akkor gyartani? Mert gy6zelmi pontokat minden
A legyartott targy utan kapunk, tovabbad a Csavargd
/\ a lapokkal fizet értiik, melyek kilonosen értékesek,
igy mindhdrom frakciénak érdemes ebbe fektetni
- hacsak nem félnek attdl, hogy tulsagosan meg-
erdsitik ezzel a masik felet. Masik dolog: egy
g adott tisztast az ural, akinek 6sszesen tobb
harcosa és éplilete van ott, mint barki mas-
nak, a sasoknak ehhez viszont multjuk és te-
. kintélylk miatt dontetlen is elég. Harcban
a tamadd hasznalja a két kockdval kidobott
értékek kozll a nagyobbat, de az Erdei Szovetség
harcosait a gerilla taktikdik miatt nehéz tdmadni, ezért
amikor védekeznek, 6vék a nagyobb dobds. A Csavar-
g6 pedig csak egyetlen babuval mozog, igy az 6 erejét

\

értelemszer(ien nem a létszam, hanem a targyai mutat-
jak: harc kozben ezek sérlilnek meg, és ha csunyan kikap,
bizony vissza kell vonulnia, mig megjavitja azokat. Es még
sorolhatnam...




Osszegezve: az &ltaldnos szabdlyok tébbnyire maguktdl
értet6ddek, a frakcidszabalyok pedig tematikusak, és a ja-
téktabla sokat 0ssze is foglal ezekbdl. Azt, hogy egy jatékos
a korében milyen akcidkat, mennyit és milyen sorrendben
tehet meg, nem is kell észben tartani, elég végighaladni
a tablankon taldlhaté leirdson. A tobbfunkcids kartyak to-
mor, jol érthet6 szovegeket tartalmaznak, a szabalykonyv
nem is tér ki kiilon ezek magyarazataira.
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Azt gondolom, hogy akit eddig esetleg a szabalyok, a ja-
ték komplexitasa tartott vissza, az nyugodtan vagjon bele:
a magyar kiadas szinvonalas, egységes és jol érthetd sza-
balykonyvekkel érkezik. Ez azért is fontos, mert bar altala-
ban szabalykonyvbdél a legnehezebb tanulni, itt indokoltan
kapta a torvénykonyv elnevezést - tudatosan célja segiteni
a jaték kozbeni kérdések tisztazdsat és a helyzetek értel-
mezését.

| ErdGvidék, mint vilag

A Roor sikerében elvitathatatlan szerepet jatszik a téma-
vélasztas, mely elsére talan furcsanak is téinhet. En a ja-
ték képi vildgaba azonnal beleszerettem, igy errél nehéz
objektiven irnom. Az biztos, hogy a haboru abrazolasahoz

haszndlt aranyos, kedves dllatos grafikdk diszharmdniat
sugallhatnak annak, aki tudja, mirél is van itt sz6 mecha-
nikailag, valamiért az egész mégis mulkodik. Szamomra
azért szimpatikus ez a megkozelités, mert a mesés-allatos
téma tapasztalataim szerint hatékonyan tompitja a jaték
konfliktusos természetének az élét. Emellett pedig csok-
kenti a belépési kiiszobot, hiszen nem kelti egy komoly-
kodo, elitista jaték benyomasat. Ami a legfurcsabb, hogy
a gyermetegnek hatd allatos vilag ellenére is egy mené
terméknek tartom a RooTtot, ami jol mutat polcon és asz-
talon egyardn. A tdbla szinvildga pazar, hivogaté és pont
kelléen diszitett ahhoz, hogy még konnyen atlathato le-
gyen. A szitanyomott harcosokkal helyez-
kedni és terjeszkedni a tisztasokon pedig N‘

kiilon élvezet. Az a zsenialis megoldds, ! ' f\I
hogy a harom kilonb6z6 szind tisztast '
az Gszi falevelek kiilonbo6z6 szinei jeldlik,

Onmagaban jol mutatja azt a fajta tor6-
dést, amit a jaték a készitGitdl kapott.

Csak egyvalaki gyozhet
- na jo, max két valaki

Azzal érdemes tisztaban lenni, hogy a kb. 30 perces sza-
balytanuldst kovetéen az elsé 2-3 parti még mindig a ta-
nulasrél fog szélni. Eppen ezért a RooT vildgaban elmeriil-
ni kicsit olyan, mint jogositvanyt szerezni. A szabalyok és
a kotelezGen levezetett kilométerek azért kellenek, hogy
magunkra hagyva is magabiztosan kezdjlink bele a valédi
vezetésbe. Indulaskor rogtdon négy jargany kozil valaszt-
hatunk, amik kiilonb6z6 vezetési stilusait sajat izléslinkre
hangolva prébalgathatjuk egy erre épitett palyan, persze
rogton versenyhelyzetben.

Eppen ezért az elsé alkalmak a puhatolézasrél fognak
sz6lni, mikdzben kibontakozik a bevezet6ben emlegetett
dimenzid: Erd6vidék politikdja, a cselszovés és a haboru
iratlan szabalyai, melyekre a torvénykonyv nem térhet ki.

A jatékot azonnal megnyeri, aki eléri a 30 pontot.
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Nem megy végig a forduld, nincs még egy kor a tobbiek-
nek. 30 pont, kész. Van azonban a pakliban négy kiilonle-
ges lap, az Un. dominanciakartyak. Ezek sosem keriilnek
a dobodpakliba, kijatszaskor mindenki szamdra elérhe-
tévé valnak. Segitségiikkel a jatékos donthet ugy, hogy
a gy6zelmi pontokért zajlé versenybdl kiszall és helyette
a teriletfoglaldst vdlasztja gy6zelmi feltételnek. Ehhez
elég ,csupdn” annyit elérnie, hogy a kore elején uralja
a meghatdrozott szamu és szin( tisztdsokat. Ez mindig egy
jelent6ségteljes dontés, hiszen ebben az esetben a jaté-
kos végleg leveszi jel6lGjét a pontsavrdl, és kihirdeti, hogy
katonailag kivanja megnyerni a jatékot pontok helyett.
Ez az egyik csavar a gy6zelmi feltételekben. A masik
a Csavargoé.

O - egyszemélyes hadsereg lévén - nem uralhat tiszta-
sokat, igy szamara a dominancia, mint gy6zelmi feltétel,
nem elérhetd. Azonban ezeket a kartyakat felhasznalhatja
arra, hogy koalicidra lIépjen a pontversenyben utolsd jaté-
kossal. Ekkor 6 is leveszi jel6l6jét a gy6zelmipont savrdl és
a koaliciés jatékos tablajara helyezi azt. Innentdl kezdve
ezzel a jatékossal egyiitt a csavargg is gyoz.

Ezek alapjan jol lathaté, milyen rétegei

is lehetnek a Rootban a politikai helyez-

kedésnek, a targyaldsoknak és alkuknak,
. a szovetségeknek és az arulasoknak. A Csa-
vargo szabadlyai és a karakterlapja meg is
jelenit egy diplomaciasavot, ami a tobbi
jatékossal szembeni viszonyat
_ mutatja. Ndla elég egyetlen
g - -~ rossz |épés ahhoz, hogy sz6-
vetségesbdl ellenség legyen.
A tobbieknél ezek a viszonyok
csak széban, az asztal folott manifesz-
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talédnak, de nem kevésbé érdekesek. Ezzel a szemponttal

pedig el is érkeztlink a RoorT egyik legfontosabb kérdésé-
hez: a jatékosszamhoz.

| Mennyi az annyi

Nem vitas, hogy a RooTr
alapjaték négy f6re van ter-
vezve. A fentebb emlitett I
politikai dimenzid négy
fével a leghangsulyosabb,
és ebben az esetben kel §
életre igazan az az Oko-
szisztéma, amit a frakci-
Ok egymas kozotti kol-
csOnhatasai teremtenek
meg, és ami szdmomra

az egyik legizgalmasabb

vetlilete az egész él-

ménynek. De nem szabad leirni az alacsonyabb jatékosz-
szamokat sem, csupan tudnunk kell, mi valtozik és miért.

i Parancsnoki kotorék|
A nappal elején !
kezdeményezhetsz

egy harcot.

e e S R e

Az alapjaték esetében minden jatékosszam megkivanja,
hogy a macskdk és a madarak jatékban legyenek, tehat a
kétfGs jaték pl. minden esetben e kozott a két frakcid kozott
fog zajlani. A hdromfG6s jatékban el6szor az Erdei Szovet-
séget ajanlja a jaték, de a Csavargo is izgalmas harmadik
fél - ebben a feldllasban nem léphet koalicidra senkivel,
tehat egyediil kell gy6znie. Hogy j6-e a ROOT harom fével?
Persze, nagyon is j6 lehet. De azzal tisztaban kell lenni a
parti legelejétdl, hogy az itt kotott szovetségek még addig
sem fognak tartani, mint a négyfds jatékban, és a kiraly-
csinalas is jelentds veszély - vagy éppen lehetdség. Akinek
varhatdan sokszor, vagy szinte kizarélag harom fével kell a
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jatékot jatszania,
| annak is abszolut
tudom ajanlani.
Harom fével mar
mind a négy frak-
ci6 jatékba hoz-
hato, és a cserék
2 biztositjak az Uj-
' , rajatszhatosagot.

Az a  kérdés
maradt tehat,
| hogy érdemes-e
a Roorot két
fével jatsza-
ni? Nos, a kétfés jaték miatt megvasarolni szerintem
nem érdemes. Ebben az esetben ugyanis a négy frak-
Ciébdl csak kett6t fogunk tudni érdemben jatszani.
(A szabalykonyv felajanlja, a macskak vs. szovetség felal-
|ast, mert ebben az esetben a szbvetség jatékosa nehéz
helyzetben pallérozhatja tuddsat, de ez szerintem csak
a kilonleges feldllas kiprébalasara j6, vagy szabalyta-
nuldsra.) Egyszerlien a kétf6s RooT nem az, aminek
ezt a jatékot a készitdi szantak. Akinek eleve megvan
a jaték, az nagy élvezettel haszndlhatja a macs-
kak vs. madarak feldlldst szabalytanitasra és gya-
korldsra, ezt magam is megtettem, és kivald
élmény - de nem az az élmény, amiért ebbe
a jatékba érdemes befektetni, féleg ugy, hogy
megannyi zsenidlis kétfés jaték van a piacon.

| Verdikt

Igyekeztem atfogd képet adni a jatékrdl, és fel-

villantani azokat a szempontokat, melyeket vasarlas
el6tt érdemes mérlegelni. Azt batran mondhatom, hogy
mind az eurds, mind az ameris jatékosoknak béven van
csemege a jatékban. Néhany parti utdn ugyanis kiderdil,
hogy ebben a jatékban az 6ncélu agresszié6 6nmagaban
nem célravezetd, és pl. a macskak egy kilon kis épitkez6s
eurot is jatszhatnak a térkép valamelyik sarkaban, amig
a harcok ezt engedik, a Csavargd pedig kiildetésekbdl is
Ossze tudja szedni a gy6zelemhez sziikséges pontokat,
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nem kell mindendron harcolnia. Barmelyik frakcioval is
jatszunk, a RoorT el6szor kér, és utana ad — szamomra mar
nem kérdés, hogy megtérilt a befektetés. Kicsivel tobb,
mint egy tucatnyi jaték utdn ugy érzem, hogy még csak
az elején jarok annak a kalandnak, amit a RoorT az évek
alatt biztositani fog.

A magyar forditas szamomra kellemes meglepetés, de nyil-
van minden forditds kompromisszum is. Lehet, hogy vala-
kinek példaul a Macska Marking elnevezés idegennek hat,
de ez csak a jaték felllete. A mélységek megismerését pe-
dig nagyban segiti az anyanyelvi termék, mert a jaték er6-
sen nyelvfliggé. Az interneten elérhet6 rajongdi forditas
kifejezéseivel volt szerencsém talalkozni rutinos jatékosok
altal, 6k példaul ragaszkodtak ahhoz, hogy a 'Vagabond’
karakter Kdsza legyen Csavargo helyett, mert az mendbb.
Nyilvan érezziik, hogy Aragorn szellemét idézi meg a ki-
fejezés, de a Csavargd egyébként érzésre pontosabb for-
ditds, és szerintem a figura természetére is jobban illik —
de ez mar szubjektiv. Az biztos, hogy a Sasfészek frakcidja-
nak “turmoil’ szabalyara a rajongdi forditds "torzsal-
kodas’ kifejezése mar-mar humorosnak hat, a hiva-
talos forditasban a ‘zavargas’ pontosabb, talaldbb.
Kulon cikket érdemelne a forditas korili kérdések
kivesézése, én mindenesetre 6rommel forgattam
a magyar szabalykonyvek egységes, gordilékeny
nyelvezetét.

Aki szereti a terlletfoglalast, a magas in-
p terakcioval rendelkez6 és hosszatava stra-
tégiat jutalmazd jatékokat, azoknak sze-
rintem nem fog csalédast okozni a RoorT.
A korra valé tekintettel a BGG szavazok-
kal értek egyet, inkdbb 12 év felett ajan-
lom. Mindezek mellett kiemelném még a
jaték hosszat: aki esetleg a hasonld jatékokat az el-
nyulé kizdelmek miatt kerdli, az itt megtaldlhatja
a kompaktabb élményt. Belerdzédas utan ugyanis a 1,5
Oras jatékidébe pont annyi csavar, meglepetés, siker és
kétségbeesett alkalmazkodas fér bele, hogy valéban kiraj-
zolddjon Erdévidék mozgalmas, vérre mend, mégis szeret-
hetd torténete.

Gergely

W/ Tervezd:
Y Cole Wehrle
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https://boardgamegeek.com/boardgame/237182/root
https://ledergames.com/products/root-a-game-of-woodland-might-and-right

Ismerteto

Ubongo

A JEM MAGAzZIN ahol tud, segit - ezuttal éppen a szuahéli nyelv rejtelmei irant érdekléd6knek. Mar megtanitottuk
a “JAMBO” sz6t, ami szuahéli nyelven a , hell6” megfelelGje, most pedig ideje megduplazni székincsiinket: az “UBonG0”
jelentése ugyanis szuahéliiil “agy”. Talan mert sziikség van az agyunkra, gondolkodnunk kell jaték kozben? Lehet, de
szerencsére nem egy agyégeto jatékrol beszéliink: ez egy gyors, poliominé alapu jaték.

| Versenyzé tetrisz

Az UBONGO olyan, mintha egyidejl tetriszt jatszanank.
Ehhez mindenki megkapja sajat kirakds tablajat és 12 ki-
16nb626 lapkat. Egy kockaval kidobjuk, mely lapkakat kell
felhaszndlnunk, hogy ezekkel az alakzatokkal a feladatla-
pon lathaté Ures teriiletet minél gyorsabban, hézagmen-
tesen lefedjuk. A lapkdk el6készitése utdn mindenki gyor-
san nekikezd, és megprébalja minél el6bb minden elemet
felhaszndlva kirakni a rejtvényt. Addig lehet prébalkozni,
ameddig a homokodra lepereg. Ha végeztél, elkidltod ma-
gad, hogy ,,Ubongo!” és levehetsz néhany ékszert a kozos
jatéktablardl.

www.jemmagazin.hu

Mindenki két dragakovet kap, aki viszont hamarabb vé-
gez, az tobbet mozoghat a tablan, igy tobb vdlasztasi le-
het6séggel rendelkezik, ami fontos, mert a jaték végén
nem az szamit, kinek hany dragakéve van, hanem csak
az egyszinlek. A jaték

9 korbdl all, vagyis 9

rejtvényt oldunk meg

a parti sordn, és csak

azt a szind dragakovet

kell szamolni a végén,

amelyikb6l a legtobb

van nalunk. Akinél ez

a szam a legnagyobb,

az nyert.

Az UBONGO mar csak-

nem 20 éves jaték.

Mar 2003-ban elnyerte

a legjobb csaladi jaték

cimet Svédorszagban,

de volt jelolt a legjobb csaladi jaték, gyerekjaték kategori-
aban Finnorszagban, Danidban, Japanban és Lengyelor-
szagban is. Raadasul a lengyeleknél 2018-ban volt jelolt

a dijra, ami mutatja, hogy szépen oregedik a jaték.

Ahogy oregszik...
...az évek multaval sem vesztett
semmit elonyeibadl.

» @yors:

Az el6késziilettel egyiitt a jaték 20 perc alatt
lejatszhatd. Nem egyszer jatszottuk ezt étteremben,
mikodzben vartuk, hogy kihozzak a rendeléseinket.
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» Kicsit eszeveszett:

Egy valds idejd jatéknal a homokdra pergése mar maga-
ban is ad egy bizonyos szint({ izgalmat a jatéknak.
Itt nincs helye tul sok gondolkodasnak, cselekedni
kell. Lo

» Elég egyedilalld:

J6 par poliomind jaték
jelent meg mar, midta az
UBONGO kint van, de ez a va-
I6s idejli versengést a tetrisz
érzéssel kivételesen jol kombi-
nalja.

» lgazi csaladi:
Konnyl elmagyarazni, kez-
dé tarsasjatékosok is hamar

megértik, és gyerekekkel is
nyugodtan lehet jatszani.

» Kiegyenlitett:
Ha valaki tapasztaltabb, vagy nagyobb gyerek, akkor 6

jatszhat a négy lapkabdl all6 rejtvényekkel, az Gjoncok és
a kisebbek pedig a harom lapkabdl allokkal.

. Ry,
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» Nagy az Ujrajatszhatdsaga:

A sok rejtvény lap és a dobasok altal ka-
pott feladatok miatt ritkan fog az ember
ugyanazzal a feladvannyal jatszani, ha
pedig mégis, akkor az id6 szoritdsa miatt Ugysem
fog semmire sem emlékezni az esetleges el6z6
jatszmakbal.

» Otletes a pontozasa:

Nem az 6sszes dragaké szama, hanem csak az egyik
tipus szamit. Ha a vezetd jatékos pont nem tud olyan
dragakovet szerezni, akkor lehetdségiik van a tébbieknek
a felzarkdzasra.

| Az Ubongo rékabér

Persze minden el6nye ellenére az UBONGO nem minden-
kinek vald. El kell ismerni, hogy nem mindenki
szereti a kirakds jatékokat. Ha te nem birod
ezt a mufajt, akkor az UBONGO valdszin(leg
szintén nem lesz a kedvenced.

Természetesen mint dltaldban a si-
keres jatékoknak, az UBONGOnNak is
megjelent szamos verzidja. Van két-
személyes (UBONGO: DUEL), illetve
sz6l6 valtozata (UBONGO: SOLO),
van XL-es verzié 6 lapkas rejt-
vényekkel és van mini verzid is.
A 3D-s valtozatdban mar térbeli
alakzatokat kell épiteni, az UBONGO
EXTREME-ben hatszogletl, az UBONGO
TRIGOBAN pedig haromszoglet(i lapkak-
bdl kell kirakni a rejtvényt. Van persze
gyerek, kartydas és kocka valtozata is,
vagyis igen széles a paletta, rendesen huzzak
le azt a bizonyos bért az UBONGO nevl rokardl. Nekem
csak az alapjaték van meg, de annak biztos helye van a
gylijteményemben. Ha te is szereted a poliominé jatéko-
kat, akkor szerezd be ezt is.

maat

Tervezd:
Grzegorz Rejchtman
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Azoknak, akik a jatékvalasztason tul kovetik a modern asztali jatékok vilaganak valtozasait, bizonydara ismerds a ,,ki-
csiben nagyot” tendencia, esetleg az erre felépitett jatékok. llyen példaul a Tiny Epic-sorozat vagy a k6zosségi
finanszirozast kévet6en most megjelent AGE OF GALAXY. Ezek a jatékok azt igérik, hogy kicsiny, konnyen tarolhato,
utazasra is kényelmesen viheté dobozukban nagy, , kipakolds” asztali jaték Osszetettségét és élményét talalja meg
a vasarld. Az olasz GlocHIx kiaddnak is van egy ilyen termékvonala, amely vélhet6en nalunk teljesen ismeretlen,
bar évek ota létezik. Ebbe tartozik a THE FOREIGN KING cim(i, par éve megjelent munka is. Sehol egy ork, semmi al-
latkert: témajat tekintve ez egy Belgium iparositasara épiil6 euro tipusu jaték, 2-4 f6 részére. K6kemény gazdasagi
stratégia a korbdl, amikor Briisszel hallatan még senkinek nem a kék plakatok jutottak eszébe. Pici dobozban. Jél
hangzik? Meglehet, de a kiilféldi kirdlybdl valami egészen mas lesz a jatékasztalon — és ez egyaltalan nem baj.

A KULFOLDI KIRALY a 19. szazad els6
felében, abban az id6szakban jatszé-
dik, amikor Belgium levalt a Holland
Kirdlysagrol, és féként a meger6s6dé
polgarsagnak koszonhetben liberalis
monarchiava szervezték azt. A jaté-
kosok ilyen gazdag, a nemzetgydilés-
ben befolydsra tord, de sajat pénzigyi
érdekeiket néz6 tékések szerepébe
bujnak, hogy szerte az orszagban
gydrakat- huzzanak fel, az egyes fla-
mand és vallon tartomanyokba pedig
Uj betelepiil6ket csalogassanak be.
Gazdasagi hatalmukat azért épitik,
hogy kivivjak az 1831-ben a trénra l-
tetett német, szdsz-koburg-saalfeldi . ! ;
herceg, I. Lip6t (Leopold) kiraly elismerését. Az alkotma- || Csak semmi csicsa, itt kérem iparositunk!
nyos monarchidban uralkodo Lipot — a jatékban legalabbis ;

— egyszemélyes felligyelGbizottsagként jarja az orszagot, A KULFOLDI KIRALY meglehet6sen funkcienalis megjelené-
tartomanyonként vizsgalva, hogyan sikeril az ambiciozus  s( jaték, alig nehany tartozekkal. Tablaja a belga tartoma-
nagypolgdroknak fejlett ipari dllamot vardzsolniuk az ad- nyokat dbrazolja, melyek kozott a benntlinket kovet6, be-
dig vidékies térségekbdl. telepiil polgarokat, valamint az uralkodét mozgathatjuk.
Utdbbit a [étezd leghagyomanyosabb ki-nevet-a-végén-ti-
pusu babu reprezentalja, de az el6bbiek se jartak jobban:
a benniinket kévetd (pontosabban: az dltalunk egy adott
tartomanyba hivott) polgarok a jatékosok szinei szerinti
korongok. Kapunk még 9 kétoldali medalt, 5-5 textilgya-
rat és fémipari lizemet, valamint karton pénzérméket. Az
elsd egy-két forduld utdn aztan rajoviink: ennél tébb nem-
is kell, mert A KULFOLDI KIRALY erénye elsGsorban nem
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https://boardgamegeek.com/boardgame/330950/age-galaxy

a megjelenése — bar a tabla visszafogott, j6 izléssel terve-
zett —, hanem a viszonylag sok akcid és a szamos lehetdség
az el6re tervezésre, az ellenfél |épéseinek kiszamitasara.

A jaték ugyanis, bar témajat tekintve gazdasagi jatéknak
tlinhet, valéjaban egy ligyesen kidolgozott, meglehetdsen
nagy szabadsagot kinald, akcidvalasztasra épilé darab,
melyben lehet&ségeinkbdl ugy kell f6zni, hogy minél tobb
tartomanyban keriljenek tébbségbe a polgaraink.

| Akciéba lendiilve

A jatékosok szamatol fliggéen hasznalhatunk 5-7 akciot
alehetségesekbdl. Nem meglepd mdédon az egyes akcidkat
nem lehet kézvetlenll egymas utan kétszer végrehajtani.
Mind a textilgydrak, mind a fémipari izemek 3 frankba ke-
rilnek, és egy akcidval épithet6k. Kilon akcidval hivhatok
be lakosok (korongok) a tartomanyokba, és kiilon akciét
jelent mozgatdsuk is — az els6 lakossagcsoport behiva-
sa és mozgatasa ingyenes, a kovetkez6k viszont mar 1-1
frankba kertilnek. A pénzgylijt6 akcidval 3 frankot kapunk,
plusz 1-et minden olyan textilgydras tartomanyért, ahol
a benniinket kbvetd polgarok vannak tobbségben. Ha ket-
ténél tobben jatszunk, megnyilik a nemzetgydilés is, ahova
delegalhatjuk embereinket — érdemes lehet itt is a tébb-
ségre torekedni, ahogy a tartomanyokban is. Utdbbiak-
ban Lipdt kirdly latogatasakor (kiértékeléskor) tehetlink
szert gy6zelmi pontokra. Ha pedig négyen gylirk6ziink
neki Belgium iparositdsanak, akkor a kiralynéi akciéval 2
frankért cserébe még égy akciot végrehajthatunk kérink-
ben. Persze ne feledjiik, hogy nem csak-a hdboruhoz, de
a békéhez is harom dolog kell: pénz, pénz, pénz. Hitelhez
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ugy juthatunk, ha a korabban megszerzett kiralyi elismeré
érdemrendet megforditjuk. Ilyenkor 3 frank Gti a markun-
kat tovdbbi befektetésekre, de vigyazat, a végén minden
fennmaradt hitelért blintetés jar. De hogyan szerezhetiink

" kiralyi elismerést? Ugy, ha els6ként htzunk fel gyarat egy
még Uzem nélkili tartomanyban.

Ennyibél is latszik, hogy A KULFOLDI KIRALY nem kuilonoseb-
ben bonyolult szabdlyu — egy-két aprésag maradt csak ki
a fenti ismertet6bdl —, viszont komoly, de nem izzaszté
agytornakra képes ravenni a folotte gérnyeddbket. Egyal-
taldn nem mindegy, hogy melyik tartomanyba épitjik le
a mindenki szdmara pontokat érhetd gyarakat, nehogy az
ellenfél kezére jatsszunk azzal. Mert bar elméletileg nincs
akaddlya annak, hogy polgdrainkat Belgium egyik végébdl
a masikba utaztassuk at a tartomanyi tobbséghez, am az
orszagjaré mozgalom csilingelé frankjainkat emésztheti
fel. Rdadasul az sem mindegy, hogy textil-, vagy inkabb
fémgydrakat épitiink. El6bbiek menet kozben hozhatnak
nekink pénzt, utdbbiak viszont dupla annyi gyézelmi pon-
tot adnak, és végsd soron az utdbbiért jatszunk. S ha ez
még nem lenne elég: minden gyarat csak egyszer lehet
kiértékelni. A kirdly ugyanis szivesen utazgat orszagaban
— mar ha nem & fizeti annak koltségét —, de csak egyszer
lehet elkdpraztatni magnasi nagysagunkkal egy-egy tarto-
manyban. Azaz Lipdt csak egyszer értékel ki minden gya-
rat tartalmazd tartomdnyt.

| Kirdlycsalogatéban

-
Az importalt uralkodé emellett kifejezetten lusta: akkor
megy, ha hivjak. Emellett csak a szomszédba utazik sajat
zsebére, anndl tavolabbra a jatékosok fizetik a helyszi-
ni szemle koltségeit. Rdadasul a kiraly jelolje ilyenkor
a megtett Uttal aranyosan lépdel a nulla felé, jelezve, hogy
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nem lehet az uralkodét a végtelenségig ide-oda rangatni
a tartomanyok kozott.

‘Mert a jaték igazi csavarja — ha nem is soha nem latott
innovacidja —, hogy a jatékosok maguk kérhetik a menet
kozbeni kiértékelést, ezaltal a gy6zelmi pontok bekasz-
szirozasat, ugy, hogy az uralkodét a megfelelé akcidval
a kivant tartomanyra mozgatjak. Am itt is muszaj meg-
fontoltnak lenni: a mar kiértékelt gyarakat oldalukra kell
donteni, és ha nem jol szamitjuk ki a kiraly mozgatdsat,
az ellenfelinknek kedvezhetiink azzal, aki konnyedén — és
olcsén — olyan tartomanyba tudja csabitani az uralkodot,
ahol éppen neki vannak tobbségben a polgarai.

| Szerencsementes Gral-jeloltség

A kompakt mérethez igazitott, viszonylag egyszer( sza-
balyokbdl nem kdvetkezik az, hogy a jatékot ne kellene
komolyan venni — az ugyanis, mar ha élhetlink a megsze-
mélyesitéssel, komolyan veszi a jatékost. A fentiek mutat-
jak, hogy a téma ellenére sz6 nincs gazdasagi stratégiardl
— hé, melyik it megyen BRASS BIRMINGHAM-be?! —, ami az
asztalon ultratakarékos méretben elttiink van, az egy ak-
cidvalasztdssal kombindlt tobbségszerz6 jaték, ahol még
igazan terilleteink sincsenek, hiszen azt a masik jatékos
polgarai betelepitésével barmikor elbitorolhatja el6liink.
Minden gydzelmipont-szerzés lehet6ségéért meg kell dol-
goztatnunk a figyelminket és a kombinacids készségiin-
ket, mert sehol egy kartya, sehol egy kocka, amire késGbb
rafoghatndnk, ha valami nem a terveink szerint alakult.
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" gy végs6 értékelésként kimondhatd, és ez egyuttal a ja-

ték dicsérete, ajanldja is lesz: A KULFOLDI KIRALY egy nul-
la szerencsefaktoros, konfrontativ euro, ami elismerésre
méltdan kevés alkatrésszel kindlja azt az élményt, amire
sok tdrsasjatékos vagyni latszik, mint afféle Szent Gral-
ra. Azaz az ellenfél lehetséges Iépéseivel is szamoltato,
komoly el6retervezési lehet6séget kinald, de valdjaban
nagyon taktikus jatékot, esti drakra is alkalmassa kalib-
ralt jatékidejével. Két fével jatszva, fokozatosan szlikitve
a jatékosok mozgasterét, elegansan hozza a ,nem fér meg
két gyaros egy Belgiumban!”-érzést, négy fével talan picit
zsufolt — bar vannak, akik igy szeretik. Hirman jatszva az
elsé pillanattdl erételjes, de nem megerdélteté tornamu-
tatvanyokat indukal az agyban 40-50 percre. Igazi kis do-
bozos gyongyszem.

Shepard

Tervez6:
Javier Garcia

Megjelenés:
2015

Giochix.it

/ Kategoria:
akciovdlasztos, teriileti tébbséges
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:Vigyaz(z)6! Junior

A jaték az egészen fiatal gyerekeknek késziilt; az eredetileg 1994-es, VIGYAz(z)6! cimii kartyajaték junior valtozata.
Az eredeti jaték az idén 80 éves WOLFGANG KRAMER egyik szépen 6regedd klasszikusa, amely kéré az elmult évti-
zedekben valdsagos jatékcsalad épiilt. A gyerekvaltozat sem friss darab, elsé alkalommal 2009-ben jelent meg,

a 2020-as masodik kiadas alapjan pedig kiadtak magyar nyelven is ezt az egyébként teljesen nyelvfiiggetlen kartya-
jatékot. Kiprébaltuk az 6krok helyett ezuttal a vilag marhafajtaival nekifuté valtozatot.

Az eredeti VIGYAZz(z)6! napjainkban is meglehet&sen nép-
szer( darab. Sokszor el6keril at- vagy levezet6 jatékként
— és ezt nem csak azért mondom, mert nalunk igy van.
Klubokban, barati 6sszejoveteleken is ezt tapasztalom.
A kartyahuzas miatti er6s szerencsefaktorért cserébe
a VIGYAz(z)6! némi taktikussagot, porgbs jatékmenetet
és kell6 izgalmat kinal ahhoz, hogy visszatéré eleme le-
gyen a jatékalkalmaknak. ,0, csak nehogy beelSzz6n abba
a sorba, amit én kinéztem magamnak...!”. Aki jatszotta
mar az eredeti valtozatot, annak vélhetéen ismerds ez
a belsé sdéhaj, mely a kartyak szimultan felfedésekor tor
fel az emberbdl. Ez az, ami a gyerekvaltozatnal szinte tel-
jesen elmarad. Az illusztris marhakompania gyUjtogetése
a legkisebbeket célozza, és csak a haladdbb valtozat az,
ami nyomokban 6krok... vagyis az eredeti jatékbdl isme-
rés elemeket tartalmaz.

| Szelfizz bohékas marhakkal!

A junior vdltozat 5 éveseknek ajanlott alapverzidjaban
a jatékosok azon iparkodnak, hogy lefotézzak a vilag k-
I6nféle marhafajtdit, és lehetdleg minél tobbet azokbdl.
Ehhez a jaték elején négy kezd6 sorkartyat kell az asztalra
helyezni. Ebbe a négy sorba gyljtik a jatékosok az egye-
sével felhuzott lapokat, melyeket, amikor sorra kerilnek,
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> 4
ugy kell lehelyezni, hogy az adott fajtaju marhat abrdzo-
|6 lapbdl nem keriilhet még egy olyan abba a sorba, ahol
mar van abbdl. Ez aldl kivétel, ha a jatékos nem tudja le-
helyezni ugy a lapjat, hogy ezt a szabalyt betartsa. llyen-
kor tetsz6leges sorba leteheti az éppen felhlzott lapot.
Kivétel még az is, ha tobbféle marha van egy lapon. Ha
lerakaskor egy sorban mind a hat kiilonb6z6, a jatékban
szerepl6 marhafajta [athatd (tehat nem feltétlen hat lap),
akkor a jatékos maga elé veszi azokat. A végén az lesz
a gyGztes, akinek a legtobb lapja van, vagyis a legtobb fo-
tot készitette a marhakraol.

Ez a junior alapvaridcidja, melynek haladé valtozataban is
(az ajanlds szerint 6 éves kortdl) ugyanezért a célért kell
versenyeznilik a jatékosoknak, azzal a kiilonbséggel, hogy
nem a huzdépaklibél, hanem mindig 3, a kezikben tartott
lapbdl kell kijatszaniuk egyet addig, amig mind az 52 da-
rab marhakartya el nem fogy.

Ohatatlan,  hogy
a doboz kinalta har-
madik, 7 éves kortadl
ajanlott varidnsat is
az alapjatékkal ves-
sik Ossze (egyébként
a szabalyleirasban s
van hasonlé utalas).
Koncepciodjat tekintve,
ez hasonlit a legjobban
az 1994-es klasszikusra.
Ebben a varidcioban mo-
dosul a szettgydjtés elve.
A négy sor elsé marhakar-
tyait paklibdl kell felcsapni,
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® ¢s a sorokba ettél kezdve mindig csak olyan marhakartya
® rakhaté le, amelybdl mar van abban a sorban. igy az indu-
@ !0 lap végeredményben meghatdrozza az indul6 sor tar-
PY talmat. Hogy a jaték mégse legyen ennyire ,végzetszer(”,
a korabbi variansokhoz képest nagyobb szerep jut azok-
® nak a marhakartyaknak, amelyeken kett6 vagy harom faj-
® tais lathato. igy ezek a kartyak tobb helyre is lerakhatok.
® Ha egy jatékos mégsem tud a kezében tartott harom lap
P9 koziil egyet lehelyezni szabalyosan, fel kell vennie az altala
valasztott sor kartyait, és a kezében lévé lap lerakdsaval Uj
® sort nyit. Ha pedig egy szabdlyosan letett kartyaval a ha-
todik lap keriilne egy adott sorba, a marhakat szintén be
® kell gytjtenie. A jatékot ennél a varidnsnal az nyeri, akinek
@ 2 legkevesebb kértya lesz a végén a karamjaban... ponto-
PY sabban maga el6tt.

® | vilag marhai, ide (ne) gydiljetek!
. J
@ Sikeres jatékok kilonféle valtozatainak megjelenése kap-
csan mindig adddik a kérdés — akar feltessziik hangosan,
~de akar nem —, hogy megdllna-e 6nalléan a laban az uj “spi-
- =% noff”, vagy csak azért harulhat ra figyelem, mert egy ,nagy
oreg” dicsfényében siitkérezik? Mi most inkabb elvagnank
ezt a gordiuszi csomot, és nem kibogoznank. Megprobalni
a nagy el6dtél fuggetlentl megitélni egy Uj, arra épitett
valtozatot hamvaba holt vallalkozas. Azért, mert az beval-
lottan nem is probal fliiggetlen lenni attdl. A kérdés ezért
inkabb az lehet: megfelelGen viszi-e, épiti-e tovabb egy Uj
valtozat a név jelentette 6rokséget, valéban megszolitva
azokat, akiknek szantak?

A nagysiker( okros jaték marhdsitott valtozata — igérjik,
nem lesz tobb poén erre a széra épitve — véleménylink
szerint teljesiti ezt a kildetését. Az 5, 6, és 7 éveseknek
ajanlott variansokkal ugyanis a tarsasjatékozas koroszta-
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lyi besorolasanak egy nagyon fontos
vonatkozdsat ragadja meg a Juni-
or-valtozat. Ez pedig az, hogy ilyen
kicsi korban nagy jelent6sége van
1-2 év eltérésnek is az életkorban.
Idésebb korban taldn mindegy,
hogy valaki 20, 30 vagy 40 éve-
sen akar elsajdtitani egy csala-
di, vagy akar egy komplexebb
jatékot. Az egészen kicsi jaté-
kosoknal viszont nem mindegy,
mar 1-2 évnyi kilonbség is sokat szamit
annal a kérdésnél, hogy milyen bonyolultsagu jatékkal
érdemes probat tennitik. Az élénk, vidam és vicces marha-
rajzokkal készilt kartyakbdl a legkisebbeknek béven elég
a legegyszer(bb szettgydjtésre koncentralniuk, figyelem-
be véve az imént emlitett, ,tobbmarhasitott” kartyakat —
no meg legy(irve a csalddottsagot, ha esetleg a laphuzas
miatti szerencsefaktor altal mégsem épp 6 nyer. 1-2 év
mulva viszont mar johet az inverz megoldas, ahol ,,at kell
allni” arra, hogy nem a mennyiségi tobblettel lesz gy6z-
tes a gy6ztes, hanem ellenkez6leg. A harmadik verziénal
ugyanis mar arra is kell — és érdemes is — figyelni, hogy
milyen lapokat jatszottak ki addig a tobbiek, és ki milyen
marhacsordat terelt magahoz; és az alapjan megsaccolni,
hany lap lehet még a pakliban az adott fajtdju jészaghdl.
Ez egy 7 évesnek mar épp elég feladat, de érezni, hogy
egy 5 évesnek induldsként talan még sok lenne.

Ezzel a sajatos életkori szavatossaggal — és nem utolsé
sorban: kompakt méretével — a klasszikus junior valtozata
jo befektetés lehet. Ez a kartyajaték nem csak gyerekzsu-
rokon vagy csaladi utazdsokon kertilhet majd el6 gyakran.
Gyors jatékidejével fenntartja a gyerekek figyelmét addig,
ameddig az el nem kalandozik, és lassuk be a jaték célkor-
osztalydnal ez azért 6hatatlanul meg is torténik. S6t, akar
belépd is lehet a joval szerényebb vizualitdssal biré klasz-
szikus, és persze id6vel a komolyabb darabok iranyaba is.

Shepard

v/ Tervezs:
Wolfgang Kramer

e

)

Megjelenés:
2020 (eredeti: 2009)

A/ Kiads:
‘tg' Amigo, Piatnik
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Kategoria:
szettgydjtés, laphuzds
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MAGYAR PREMIER

Minden el6zmény nélkiil érkezett a JEM szerkeszt6ségébe egy friss, magyar fejlesztés(i jaték, a GuLyAs, amelynek
még a BGG linkje is ropogos. A MEDIOGRE GAMES altal kiadott, négy szerz6 jegyezte darab témaja alapjan — gondol-
tuk — esélyes lehet arra, hogy hamar igazi kozonségkedvenccé valjon. Hiszen mi tudna baratokat, csaladokat, szom-
szédokat jobban 6sszehozni, mint a magyar konyha egyik megkeriilhetetlen ékkdvének, csimborasszéjanak, ikonja-
nak, no és persze egyben alfija és 6megajanak, a bogracsban fott gulyasnak az elkészitése? No jo, talan csak a titkos
osszetevéként a megbolonditasara alkalmas gyiimolcspalinkak. Lassuk, mit valt be ebbdl az igéretbdl a jaték.

A GULYAs méretes, egyben latvanyos dobozaval hivja fel
magara a figyelmet. El6lapjan ott a bogracsban rotyogd
hungarikum rajza. A hattéril szolgdlé kockasabrosz-ro-
mantika pedig olyan motivum, amit6l a legkérgesebb sziv{i
tévés szakacs tekintete is ellagyulna, a hUsmentes étren-
deket kovet6k pedig alighanem paras szemmel gondolna-
nak vissza az id6kre, amikor még 6k is a stirti g6zo6lgések ut-
jan jartak a tabortlizeknél — zsiros pogacsaval a kezikben
persze. A tetszetGs antré belll is minGségi grafikai kivitelt
takar, am bontas utan az is kidertil, hogy a doboz az indo-
koltndl tényleg joval nagyobb. Nem tudni, hogy igy volt-e
gazdasagosabb az eldallitas, mint egy ennél joval kisebb
és féként véko-
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egyedi méretli dobozba tenni a hozzava-
l6kat, vagy a dontést meghozék nem hal- lﬂﬂ”l

—~ Wity
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lottak még a magyar tdarsasjatékosok
otthonain is végigsopré helyvész nevi
térfogatbetegségrél. Barhogy is, ha
nem is bogracsnyi, de a beltartalom-

hoz képest ardnytalanul nagy hely ﬂ:’A
kell a GuLyAs dobozanak. Oszt’ lega-

labb finom-e, ami belekerult? \_,

| Gasztrosétany a falu rétjén
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A fél-kooperativ, vagyis egylttmUkodést kivand, de
a végén gyd6zelmi sorrendet megallapitéd jatékme-
netben a jatékosok hozzdvaldkat tesznek a bog-

_ racsban készil6 levesbe. A levesnek vannak

" alapvet6 hozzavaldi és vannak kiegészi-

t6 alkotoelemei. A hozzavaldkat vagy
a kézben tartott lapként adjak be,
vagy a felhdzott lapot teszik be

a kozosbe, persze ugy, hogy

a tobbiek ne lassdk, mi is

keril a levesbe (a legfur-

csabb, de jatékmechani-

kai szempontbdl teljesen

érvényesen kijatszhaté

kartya a bauxit). Ma-

sodsorban van lehe-

t6séglk arra, hogy

egy helybélit hozza-

valéval fedjenek le

mar a f6zés soran,

.
-
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ezdltal mintegy semle-
gesitve az 6 levessel
szembeni igényét.
A kanalazds ak-
cioval a jatéko-
sok a résztve-
v6k szamatdl
figgéen néz-
hetnek meg

a levesbe mar
bekerilt hozza-
valdkat, azaz be-
dobott kartydkat -
egyetlen egyszer. Ennek
Oriasi jelentsége lehet, sét,
: ez a kulcsakcié ahhoz, hogy a jaték ne
£2  vdljon teljesen szerencsejatékka. Ez ugyanis tulajdonkép-
pen a késtolas, ahol a f6zés kbzben nagyjabdl képet lehet
alkotni arrél, mi kertilt még a bogrdcsba, és donteni arrdl,
minek kellhet még abba kerlnie.

- ) 25 -1
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A készll6 levesnek ugyanis legalabb 13 pontot érének kell
lennie, emellett a benne taladlhato 6sszetevékkel jol kell
lakatni a jaték elején véletlenszerlen kivalasztott hely-
bélieket. Ezt pedig kiegésziti az inyencek lehetséges jolla-
katasa, akikbdl kett6t szintén véletlenszerlien valasztunk
a jaték elején. Alapvet6en mind a helybéli lakosokat, mind
az inyenceket akkor tudjuk jéllakatni, ha a gulyas bizonyos
feltételeknek megfelel. Amikor egy jatékos ugy véli, hogy
£%  a gulyas elkésziilt — érni fog 13 pontot és a helyiek is jot
&% esznek abbdl —, hangosan ,Gulyas!”-t kialt. llyenkor az
addig levesbe keriilt 6sszetevéket a helybéliekhez rendel-
juk, annak fliggvényében, hogy ki milyen feltételt tamaszt
(van egy sorrendiség is, melyre a szabaly kitér). A fennma-
radt hozzavaldkartyakat sorban kirakva meg kell lennie
a 13 pontnak ahhoz, hogy a jatékosok kézosen arathassak
le a gulyasdics6séget. Az inyenceknél viszont tippelni kell:
aki helyes tippet ad arra, jollakik-e ez vagy az az inyenc
(teljestl-e az 6 feltétele), az szintén értékes pontokra te-
het szert. A jatékot a végén a legtobb ponttal rendelkezé
jatékos nyeri. Ugyanakkor a pontjai mellett is csak akkor
lehet valaki gy6ztes, ha legalabb egyszer a jaték soran
,Gulyas!”-t kialt. Ezt akkor kell megtenni, amikor valame-
lyik jatékos ugy érzi, elkésziilt a leves és jéllakhatnak ab-
bdl a helybéliek - vagyis a leves pontozasa el6tt.
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Pac-Man-tdl az allhatatos
veganig

Ahogy az imént utaltam r3, ez a ja-
ték igazi orom(ki)f6zés lehetett

a témaja miatt a szerz6knek,
ha élhetlink ezzel a kép-
zavarral. Bar a jaték
vizudlis megjeleni-
tésének a hoz-
zaértdék

feltehe- @
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. ma-pucolastdl konnyezve.

t6en megtaldljdk a re-

ferenciapontjait, de
_ a tabla, a kartyak
és ugy altalaban
az egész grafi-
kai d4brazolasa
élénk és vic-
ces. JOl mutat-
ja, hogy a jaték
nem a moleku-
laris  gasztrono-
mia izzaszté preci-
zitasardl szél, hanem
arrél, hogyan késziiljon
laktaté gulydsleves, melybdl
mindenki pukkadasig kanalazhat. Ezt
az érzésvilagot probalja visszaadni a jaték. Mig a jatékban
a palinkdk jelentenek egyszer bevethet6 csodafegyvert
a jatékba kertlt inyencek meggy6zésére, addig a GULYAS
A-t6l Z-ig egyetlen nagy jolly joker.

rods refetefotateletetefutefeteton tever S—p— .
s MR 1 SR 1 shatals

A kartydkat forgatva olyan érzésilink lehet, mintha vala-
mi magyar gasztrotorténeti turkaldbdl rangattak volna
el6 azokat, és fazoniroztdk volna at 6ket, hogy a helybé-
liek kozott a mindent jobban tudd szomszédtdl a lyukas
|aboson &t a husra bukd pulikutyaig, jol ismert — s kissé
sztereotip — entitasok felbukkanjanak. De rank kacsint az
6smagyar mesevilag a Hétszliny(i Kapanyany-

imonyok személyében is, és a kevéshé
6smagyar vonalrél mindenki Kis- /
gbmboce (lasd. még Pac-Man)
is tiszteletét teszi. Az inyencek
kozott felbukkand német dud
kartydjarol pedig nyilvan
csak helyhidany miatt maradt
le egy balatoni hatter( Zim-
mer Frei felirat, bar a hust
nem ev6é helybéli vegan
vendég pedig egy nyul — de
kakukktojasnak is tekinthe-
t6. Nehéz lenne mindezt nem
a téma iranti fejlesztbi alazat-
nak és szeretetnek betudni. Kri-
tikat taldn a jatékszabdly flizetének
a hattérhez képest tul sotét szine érde-
mel — egyszerlien nehézkes olvasni voroshagy-

Kell-e panelba bogracs?

E szempontbdl tehat a GuLyAs dzsoker
és orok kedvenc is lehetne, és talan
sokaknal az is lesz. Rovid jatéki-

dé6t igér a doboza, a partikbdl

tobb is lejatszhato, amig a valo-
sagban is rotyog a magyarok ele-
dele. Ez bizonyara igy is fog torténni
azoknal, akik elég id6t szannak elGtte

'
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arra, hogy megtanuljak a szinte minden kartya egyedi
hatdsat, elvardsat. Azaz azt, hogy melyik helybélit milyen
hozzavaldval lehet megetetni, és hogy mit jelentenek az
inyencek ikonjai. Ahhoz ugyanis, hogy a jatékmenetet az
alkotok feltehetd elképzelése szerinti, felszabadito gyor-
sasaggal lehessen jatszani, no meg kozben tervezni és
a szerencsével is kalkuldlni, muszaj lelIni mindenkinek
a szabalyflzettel egy ikon-gyorstalpaldra. Egyszerd, alap-
vetéen a Telitaldlat-zsdkbdl meritett tematikaju fillersége
ellenére viszonylag sok fazisra oszlik a jatékmenet (nem
tértem ki mindenre), egy-két olyan mikroszaballyal (kana-
lazni csak akkor lehet, ha mar mindenki akciozott el6tte
mast), melyeket eleinte garantaltan eltévesztiink akkor,
amikor a lapok egyéni hatasait prébaljuk felidézni.

A masik pont, hogy a laphuzas jelentette szerencsefaktor
részleges kikliszobolésére az egyetlen igazan alkalmas
madszer a kanalazas, melyet viszont nem lehet akarhany-
szor alkalmazni. igy féként tobb jatékosndl lesz vaktaban
gulyaskidltas, bizva abban, hogy a tobbiek is a 13-as sza-
mért dolgoztak, és jol is emlékeztek kartydik jelenté-
sére — de legaldbb tudtak, mit tettek be a bogracsba.

S emellett kell jol tippelni az inyencek jollakatasara

is. Talan ennyibdl is belathato, hogy a jaték akkor
konnyebb, ha 2 fével jatsszak, és a legnehezebb 4

fével, hiszen lényegében kétszer annyi informa-

ciéra kell figyelni ilyenkor, és fejben gyors kovet-
keztetéseket levonni kanalazas nélkdl is, melyik
jatékoskartya kijatszasa utdn hol tarthat a gulyas.

-,

».
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A jaték kisszamu kartyakészlete nem baj, de megitélé-
sem szerint igazan sok alkalmat a jatékba mindig mas és
mas tarsasaggal jatszva tehetiink bele, és lehet, hogy egy
kevésbé rutinos 8 évesnek még sok a memoriter benne.
igy viszont Ujra szdmolni kell azzal, hogy 2-3 gyakorlkor
és ikonértelmezés kell a porgds f6z6cskézéshez. Kérdés,
hanyszor kerdl le ilyenkor ez a doboz a polcrdl, tudva,
hogy nagy a konkurencia. A GULYAS sava-borsat a jo szan-
dék adja, zsirja csopog az alkotdi szeretettdl, szine és il-
lata pedig igazi tablas gasztrokalandot igér. Megkdstolva
viszont — ugy érzem —, nem artott volna még, ha talalas
el6tt kicsit tovabb f6 még ez a leves.

Shepard

Tervez6: Zsigmond Baldzs, Miko Mdté,

Garbdczy Szabolcs, Papp Levente
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Kordbban irtam a zart draftrél, most egy hasonlé mechanikat mutatok be nektek, a nyilt draftolast. Ellentétben
a zart vagy kartyadrafttal, a nyilt draftolasndl a modern tarsasjatékok kornyezetében mar sokkal gyakoribb az, hogy
nem kartyat draftolunk, hanem kockat, lapkakat vagy mas komponenseket. A mechanika lényege, hogy kiteritjiik
az elérhet6 komponenseket, és a jatékosok ezek koziil valaszthatnak, melynek célja sokféle lehet. Akcidt valaszta-
nak (ez hasonlé a munkdslehelyezéshez), célt valasztanak, vagy nyersanyagot szereznek ezen a modon. Legtobbszor
ez a draft valamilyen piacrol torténik és nyersanyagot kell érte fizetni, de szamos jaték esetében teljesen szabad

a valasztas.
Egy kis torténelem...

A nyilt draft mint mechanika torténete régebbre nyulik
vissza, mint a kdrtyadrafté, a korai haszndlata mégis kar-
tyakhoz kotddik. Talan sokatok szamdra ismerds a romi
vagy a kanaszta, amely szintén haszndlja ezt a mechani-
kat. Ezek a kartyajatékok mar a XIX. szazad végétél vellink
vannak, de a mechanika esszencidjat legjobban a rabloro-
mi ragadta meg, ahol tényleg a mar lehelyezett lapok is
a jatékosok rendelkezésére allnak, és nem csak az eldo-
bott lapok tetejérdl vehetiink el lapot. A kdvetkezé évti-
zedekben itt-ott megjelent a mechanika kisebb, kevésbé
ismert jatékokban, azonban a modern tarsasjatékok ko-

rében elGszor az EL GRANDE (1995) hasznalta, igy nemcsak
a terlletfoglalasban, hanem a nyilt draftban is uttoré volt
a jaték — ugyanakkor ki kell hangsulyoznom, hogy ez csak
egy almechanika volt, még ha szignifikans is. Ezenkivl
haszndltdk a gyljtogetls kartyajatékokban is, akarcsak
a zart draftot, ezzel mds dinamikdat hozva a pakliépitésbe
azaltal, hogy nyilt informacié volt, milyen lapokhoz jutot-
tak ellenfeleink.

Az elsé jaték, amelynek a f6 mechanikaja a nyilt draft volt,
az 1996-0s SHOW MANAGER. Itt producerként szinészeket
szerz6dtettlink, akik el6addsokat csindltak, és egy nyilt pi-
acrél kellett felfogadni 6ket.

A 2000-es évektdl kezdve egyre tobb ilyen jaték jott ki, pl.
2004-ben a TICKET TO RIDE, aminek kés6bb szdmos valto-
zata jelent meg, 2006-ban pedig piacra kerilt a THROUGH
THE AGES vagy 2009-ben a JAIPUR. A mechanika népszerd-
ségét jelzi, hogy jelenleg a BGG top 200 helyezettje kozil
57 haszndlja valamilyen formaban.
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Miért ilyen népszeri?

A valasztds dontési lehetGséget ad neklink. A nyilt draft-
ban nemcsak azt latjuk, hogy milyen lehet6ségeink van-
nak, hanem azt is, hogy mit hagyunk a tébbi jatékosnak.
Masik nagy el6nye a szerencse szerepének menedzselése.
Nem véletlenszer(ien jutunk a kartyankhoz, lapkankhoz
vagy éppen nyersanyagunkhoz, hanem tudatos donté-
siink eredménye, igy nem hibaztathatjuk Fortuna istenasz-
szonyt, ha végil nem mi kerulink ki gy6ztesen. A leg-
népszerlibb tdrsasjatékok fejleszt6i megértették, hogy
a tapasztalt gamerek kdrében megjelent erre az igény az
elmult években, igy egyre gyakoribb ez a fajta mechanika.
A tesztelést is segiti, mert jobban kiszlirhet, melyik kom-
ponenst vélasztjdk a jatékosok gyakrabban, vagy melyik
valasztasat kerdlik kifejezetten, igy konnyebb kiegyensu-
lyozni a tul gyenge vagy erGs lehetGségeket.

A nyilt draft fajtai

Lehet a mechanikat aszerint csoportositani, hogy mirdl
dontiink — mint ahogy mar a bevezet6ben irtam —, vagy az
alapjan, hogy milyen komponensek kozil valasztunk.

» Kockadraft

Ebben az esetben jellemz&en a forduld elején dobunk egy
megadott szamu kockaval, és a jatékosok egymas utan
valasztanak a dobott értékek koziil, amig el nem fogynak
a kockak. llyen jaték a SAGRADA vagy a PERSEVERANCE. Az
el6bbinél a kockavalasztdas maga a cél, mig az utébbiban
egy eszkoz, amit munkasként hasznalva akciot valasztunk
magunknak az adott koérre.

» Kdrtyadraft

Ekkor az asztalra helyezett kartyak kozil kell valaszta-
nunk. A legtobb pakliépitds jaték haszndlja ezt a mecha-
nikat a nyilt piacuk miatt. A Dominion, a DUNE: IMPERIUM
vagy az ARNAK ELVESZETT ROMJAI j6 példdak erre. Ezen kiviil
latunk ilyet a tabléépitds jatékokban, mint a fent emlitett
THROUGH THE AGES, a NIDAVELLIR vagy a SPACE BASE, illetve
a kézbdl gazdalkodods jatékokban, mint a CONCORDIA vagy
a CENTURY: FUSZERUT. A legtobbszor a kartyadrafttal vala-

milyen piacmechanikaval egyitt taldlkozhatunk, ugyanak-
kor ez nem kizardlagos: j6 példa erre a TICKET TO RIDE-szé-
ria vagy a KUTYUK.

Erdekességképp megemliteném a ROLL PLAYERt, ami egy-
szerre kocka- és kartyadraft, mert minden valaszthaté
kartyahoz van egy kocka is rendelve.

» Tokendraft

Ezek a komponesek jellemz&en nem az akcié kivélaszta-
saban, hanem valamilyen er6forrasban oltenek testet,
a SMALL WoRLDben példaul a fajunkat és a képességét va-
lasztjuk ki vele, a SKYE sziIGETEben pedig a kiralysagunkat
épitgetjik a lapkakbdl. De épithetlink bel6le bolygéfel-
szint a PLANET UNKNOWNban vagy a kastélyunkat a CAST-
LES OF MAD KING LubwiGban. S6t, még a RES ARCANAban
is megvalaszthatjuk az extra képességilinket a kdvetkez6
forduldra.

» Nyersanyagdraft
Itt a rendelkezésiinkre all6 nyersanyagokra tehetjik ra

a keziinket, elddntve, hogy éppen mire van sziikséglink.
llyen példaul a SPLENDOR vagy a THE KING’S GUILD.
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Hogyan jatsszunk nyilt draftot?

Igazabdl nagyon hasonldéan, mint a zartat. Valasszuk ki,
hogy mire van leginkabb sziikséglink, figyelve arra, hogy
milyen lehetdséget adunk a tobbieknek. Elény, hogy tud-
juk, mit vesznek ki a tobbiek, és sokkal kisebb hatrany,
hogy a tobbiek is tudjak, mi mit vettink ki.

Nagyon figyeljiink arra, hogy van-e ellenjatéka a vélaszta-
sunknak. Kiilonosen igaz ez a konfrontativ jatékok eseté-
ben, mint pl. a KEMET, ahol, ha a klasszikus tdmaddaserGsité
stratégiat jatsszuk, nézziik meg, ki vesz ki védekezG6lapka-
kat, és probaljunk inkabb a védtelenebb ellenfeleink felé
fordulni.

Itt sem cél az un , hate-pick”, vagyis hogy azt valasszuk,
ami az ellenfeliinknek lenne j6 inkdbb, mert jellemz&en
tobb hasznot tudunk magunknak csinalni, mint kart a ma-
sik jatékosnak, plane, ha nem csak ketten jatszunk. Ellen-
ben akkor lehet értelme, ha a mi stratégianknak keresztbe
tesz.

Kinek ajanlom?
Igazabdl mindenkinek, mert ez egy annyira alapmecha-
nika, ami — mint fentebb is lathaté — a legtobb modern
jatékba mar valamilyen formaban integralddott, remek
dontési lehetGségeket ad és csak érdekesebbé teszi a ja-
tékot.

Tzimisce

Forrds: BoardGameGeek
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Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
118. szamat!
A kovetkez6 szam megjelenését februar 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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