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Kedves Jatékosok!

Itt valami rejtély lappang. Valami titok. Nosza,
jarjunk utana!

Lehet, hogy ez a rejtély egy kdzépkori varban
van elrejtve és még csak nem is evilagi ter-
mészetl? A legjobb lesz, ha lovagokka valunk,
és ugy probaljuk felfedni a titkot (OLTREE: Az
ORSZEMEK KRONIKAI). Vagy lehet, hogy egy ba-
nya mélyén van elrejtve a dolog, és torpékké
kell valnunk, hogy felhozzuk a kincset, amire
masok is fenik a fogukat (ARANYASOK: A SOTET
BARLANG). Esetleg egy képzeletbeli vilag 6rzi a
talanyt (ARMoONIA)? De el6fordulhat, hogy gyil-
kossag tortént, és a halott szelleme tért vissza,
hogy segitsen megtalalnia blindst (MYSTERIUM
PARK). Ebben a keresésben pedig ki lenne jobb,
mint a londoni detektiv, minden id6k egyik leg-
hiresebb blinvadasza (SHERLOCK)?

A Fold és az Ur is tele van rejtélyekkel.
Bolygdénkon, lehet, hogy nem is a felszinen, ha-
nem a mélyben kell keresni a megoldast (THE
CREW: A MELYTENGERI KULDETES). )6 6reg boly-
goéotthonunkon kivil pedig szinte nem is var
mas, csak meglepetések és kihivasok (CATAN:
CSILLAGHAJIOSOK). Es még az is elSfordulhat,
hogy a rejtély kulcsa nem a jelenben, hanem
a jov6ben van, ahova id6ben kellene visszatér-
niink (BACK TO THE FUTURE: BACK IN TIME).

Mikozben lehet, hogy a kincs végig ott volt a
szemuink el6tt, nagymama kopott szekrényké-
jében (A NAGYI REGI KREDENCE). Vagy nem is a
szemink el6tt, hiszen jol csak a szivével 13t az
ember. Széval még az is lehet, hogy a legna-
gyobb rejtély belil volt, a lelkiinkben (LELKi
TARSAK).

Akdrhogy is, ez a hosszu keresés most mar a vé-
géhez ért, nem ugy, mint azoknak a jatékoknak
a listdja, amelyeket magazinunkban bemuta-
tunk. Mert Gjfent utaztunk, és Afrikat elhagy-
va Eurdpa felé vettik az iranyt, de marasztal
minket a Foldkozi-tenger (NEPTUN). Bejartuk
a vilagot, hogy katalogizéljuk az allatokat és
novényeket, mert mi mindent tudni akarunk
(EnciktopEpia). Ujra elvetddtiink a RooT vila-
gaba, de most Uj fajokkal ismerkedtiink meg
(RooT: A VizINEPEK KIEGESZITG). Lattunk egy kis
cirkuszt, amiben fafigurak mutattak be attrak-
cidkat (MEEPLE CIRcUS). Es még egy kis szeren-
csejatékra is maradt idénk (RAISE).

Addig is olvassatok a JEM-et, ldtogassatok a
JEM honlapjat, kovessétek a Facebook olda-
lunkat és jatsszatok minél tobbet!

6 jatékot!

A JEM Szerkesztésége
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ordig is tarthat.

oraig is.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk
mélységei. Eltélthetiink velik par percet, de tarthatnak egy

@@ Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szerepld linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathaté ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezzlik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dévodasok és kisiskolasok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.
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Ismerteto

MAGYAR PREMIER

Valahogy ugy hozta az élet, hogy hosszu kihagyas utan figyelmem az elmult hetekben varatlanul a kooperativ
jatékok iranyaba fordult. Nyilvin minden fontosabb darabrdl hallottam mar eddig is, s6t, jonéhany klasszikus
alapvetést korabban kiprobalni is volt szerencsém. Aztan valahogy messze kalandoztam a miifajtdl, az ismerdsi
koromben sem tudnék hirtelen emliteni senkit, aki barmikor is ilyen jatékot szorgalmazott volna mostanaban,
igy aztan van mit bepétolni. Célzott kutatasaim soran botlottam bele az OLTREE: Az ORSZEMEK KRONIKAI elmult
hetekben megjelent magyar kiadasaba, ugyhogy egy rendkiviil friss éilménybeszamolo kovetkezik.

Bevallom toéredelmesen, so-
kdig nem értettem, hogy mi
a j6 abban a jatékban, amikor
mindannyian egy k6z0s célért
kizdink. Raadasul nagyon
mdshogyan is mikodnek ezek
az egylttmikodésre kénysze-
rité jatékok, mint egy hagyo-
manyos eurogame: gyakran
még gy6zelmi pontot sem
lehet szerezni, csak éppen tul
kell élni a zombihordak tama-
ddsat. Aztdn valahogy atsza-
kadt bennem ez a gat, ra kel-
lett jonném, hogy ez a miifaj
sokkal tobbet is tartogathat
az ember szamara.
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Sokatmondé jel, hogy a jatékot ANTOINE
BAUZA és JOHN GRUMPH tervezte.
El6bbi neve szamos csalddi jatékbdl
ismerds lehet, elég csak a HANABI, :
a 7/ CSODA, a TAKENOKO vagy
a TOKAIDO sikereire gondolni,
mig az utdbbi szerzé nevénél
nem jegyez fel mas jatékot
a BGG archivuma.

Kiemeli a jatékot a hasonld §
dobozok koziul a kiils6 megje-
lenése: a boritdn, a szabaly-
fliizetben, a karakterlapokon és

a kronikakartyakon egyarant szemet

gyonyor-
kodtet6 rajzok sorakoznak, melyek szinte azonnal oda-
vonzzdak az ember tekintetét. a grafikdkat az a Vincent

Dutrait készitette, aki mar a jol ismert LEWIS &
i CLARK, @ ROBINSON CRUSOE: ADVENTURES ON THE

\‘l CURSED ISLAND, a MADAME CHING, az ELDORADO
A

2\ LEGENDAJA, a T.I.M.E. STORIES vagy éppen az Uj
| kiadasu JAIPUR cim( jatékokat is illusztralta.

7} Korabbi tapasztalataimhoz képest az OLTREE
L tehdt mar rdnézésre is egy kicsit mdsnak
tlnt, grafikdjaban, tematikdjadban és me-
\ chanikajaban egyarant, ami némileg fel is
keltette a figyelmemet. a jatékszabaly at-
bongészése utan magamhoz képest gyors
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impulzusvdsarlas mellett
dontottem és kivancsian
vartam az elsé partit.

| El6ljaréban

A jaték elGkészitése vi-
szonylag egyszeri: a koz-
ponti jatéktabla és a ja-
tékosok karaktertabldja
mellett csak a jel6l6ket, do-
bdkockakat, valamint négy
kiilonbo6z6 kartyapaklit
(@ krénika-, a kaland-,
a probléma- és az ese-
ménypakli), valamint
a jatékosok figurait kell
el6késziteni, melyek fel
is kertlnek a jatéktablara.

Az OLTREE kooperativ jel-
lege mellett az un. torté-
netvezérelt jatékok kozé
tartozik. Ez els6sorban
abban jelenik meg, hogy ™
minden jatékhoz valasz-
tani kell egyet a krdnika-
paklik kozil, melyek el-
sédleges feladata, hogy
megadjak a jaték vezérfo-
nalat.

e |

A krénikdk hatarozzak
meg, hogy mely kaland-
paklikkal kell megkiizde-
nunk, ezen tulmendéen hol
kisebb ajandékokat bizto-
sitanak, hol mas megle-
petést tartogatnak majd
az 6rszemeknek. a pakli
utolsd lapjai pedig a kiil-
detéslink sikere, illetve ku-
darca kapcsan is utat mu-
tatnak majd az 6rszemek
szamara.

"y
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| Kalandra fel!

A hattértorténet szerint egy
széthullé6 birodalom utol-
s6 megbizhatd harcosai va-
gyunk, akik igyekeznek meg-
védeni a falvak lakossagat,
Ujjaépiteni a kozeli er6dot és
megfékezni a jaték végén ta-
mado gonosz eréket. Mindez
els6sorban azt jelenti, hogy
a jatékosok dltal irdnyitott
6rszemek egyik legfébb fel-
adata azoknak a falvaknak
a megvédése, amelyek a ja-
téktabla kozéps6 teriletét
elfoglalé er6dot veszik ko-
ril. Ha sikerdl tavol tartani
a fenyegetéseket, melyek
véletlenszerien, kockadobas
hatasdra  problémakartya
formdjaban érkeznek, akkor
ezek a teriletek nyersanya-
got és szdmos mds hasznos
dolgot termelhetnek akcié-
ink nyoman.

Ujabb épiletek és tornyok emelésével, az emlitett te-
riletek végleges felszabaditdsdval — ami a szintén
véletlenszer( kockadobassal felkertl6é kalandkartyak
eltavolitasat jelenti — biztonsdgossa tehetjik a kor-
nyéket, amivel 6rszemeink gy6zelmi esélyei is noveked-

ni fognak.

Ezt a gyakorlatban ugy kell elképzelni, g
hogy a jatékosok az eréd és az azt ko- 8
rilvevé nyolc tertlet kézott por- b
ekozben
2-2 akciét hajtanak végre a sa-

tyaznak figurdikkal,

jat korlikben az aldbbiak kozil:

1. Mozgas: két szomszédos
tertlet kozotti helyvaltoz-
tatdst jelent, ahol az erdd

szom-

minden terulettel
szédosnak szamit.




Az évnek ebben a szakdban a parasztok szigre

akasztjak szerszamaikat, és iinnepelnek.

Nem hajthatiok végre Szivesség a kzasségtol akciot.

HAll-6vaGYTOBB + Veszitetek I B-er
és dobjatok el 11 )-1.

Az elképesztod hoség betegeskedo dllatokon, gyengélkedd
iddsokon és a katondk mordljan is érezieti a hatasat.

Minden drszem elveszit 1 §-1.

2. Pihenés: ez egy életerd és egy

elldtmany megszerzését biztositja.

a jatékosok karakterei elpusztulni

nem tudnak, az életer6-pontok csak

a karakter szdmdra biztositott speci-

alis képességek és dobdkocka hasz-

nalatahoz sziikségesek.

3. Szivesség a kozOsségtdl: ez az

adott terulet altal biztositott 1 er6-

forrds termelését jelenti, ameny-
nyiben az adott teriilet éppen nem
kiizd problémakartya jelenlétével.

4. Probléma megolddsa: ezzel az akcidval tudjuk el-
tavolitani a véletlenszerlen felbukkand problé-
makartyat a fenti tertletekrdl.

5. Kalandozas: a nyolc helyszinen taldlhaté kaland-
kdrtydk eltdvolitdsara szolgdl, melyre a helyszin
biztonsagossa tételéhez van sziikség.

6. Epiilet épitése: I
jellemzéen  két [ . _L__.Ja
nyersanyag befi- ) o NSy WA
zetésével egy
épuletlapkat he-
lyezhetlnk el az
erédben.

7. Epiilet helyreho-
zasa: amennyi-
ben a kalandok
soran megséril-
ne egy-egy ko-
rabban felhuzott
épllet, akkor
ezzel az akcidval
helyre lehet alli-
tani.

8. Torony épitése: Az er6d négy sarkan tornyot
emelhetsz a megfelel6 nyersanyagok befizetésé-

vel, erre a tornyokkal szomszédos terile-

tek biztonsdgossa nyilvdnitdsahoz van
szikség.

Fontos megemliteni, hogy csak
két kilonbozd akcidt hajthatsz
végre a korodben, bar két el-
[atmany befizetésével egy to-
vabbi akcidt is elvégezhetsz,
ennek tekintetében mar nincs

ilyen tipusi megkotés.

www.jemmagazin.hu

| Mesterségem cimere

A jatékban négy kiilonb6z6 mester-
ségben szerezhetnek jartassagot az
6rszemek, nevezetesen a harc, az
utazas, a kézmlivesség és a tudo-
many tekintetében. Minden mes-
terséget kilonbozé szimbdolum
jelképezi, melyek az alabbi mé-
don szerezhet6ek meg:

» Az erdd alapbdl egy da-
rabot tartalmaz mind
a négy szimbdlumbdl,
és ezt el sem lehet vesziteni.

» Minden karakter egy szimbdélummal
rendelkezik a négy kozil a sajat tab-
l[ajan, ez az adott karakter eréssége.

» Az éplletek megépitésével tovabbi |
szimbdélumok szerezhet6ek, min-
den épillet mds-mas szimbdlumot
ad.

A négy mesterségben vald jartassag
megszerzésére azért van szikség
a szimbdélumok begyljtése forma-
jaban, mert a kalandjaink sordn
szamos alkalommal mesterségpro-
ba tételére kényszerilhetiink. Ez
eléggé szerencsefliggé formaban
ugyan egyszer(i kockadobassal
torténik, de ezt a szerencsét bdven

lehet befolydsolni. Egyrészt minél tébb

mesterségbdl, anndl tobb kockaval
dobhatunk; mdsrészt egy ellatmany
befizetésével ujbdli kockadobdshoz
jutunk. Dobdsunk eredménye lehet
siker, lehet semmi (lires kockaoldal),
illetve van olyan opci6 is, hogy si-
keresek vagyunk, ha felaldozunk
egy életer6t, amit a sajat karater-
tablankon vezetiink. a kiildetések
megnyeréséhez megadott sza-

mu sikert kell dobni (altalaban

elég egyet, de egyes er6probak 1 o
tobb, akar soknak tlindé szamu
sikert is igényelhetnek).




A jaték id6zitését a viszontagsagok sav-
ja rogziti. Minden jatékos dob a kore
elején a viszontagsdgkockaval, mely-
nek koszonhetéen kideril, hogy
kaland-, probléma- vagy ese-
ménykartya neheziti-e az 6r-
szemek életét, avagy esetleg
a krénika ujabb fejezete kerdl
¢ felfedésre (a nagyalaku kartyak
paklijat ugy lapozzunk, mint
egy régi kronikas konyvet), ami
a rendelkezésre all6 id6 (vagyis
a forduldk) fogydsat is jelzi a ja-

| Osszességében

Talan a fentiekbdl is kiderdl,
hogy az OLTREE nem kivanja
megvaltani a kooperativ jaté-
kok vildgat, de amit vallal, azt
stabilan, minden felesleges
sallang nélkil hozza. Az elsé
parti utdan dgy érzem, hogy
batran ajanlhatd, a PANDEMIC,
A TILTOTT SZIGET vagy a DR.
FONDOR ES AZ IDS FELLEGVARA
és mas hasonld Osszetettségl

tékosok szamara.

kooperativ tdrsasjatékot ked-
vel6k figyelmébe.

A krénika utolsé lapjai egy végsé nagy
préba elé allitjdk a jatékosokat, ami
a mesterségprobdkhoz hasonlé kocka-
dobas segitségével dél el. Az 6rszemek
feladata elsGsorban az, hogy minél tébb
dobdkockat szerezzenek a nagy prdba-
tételhez, minél alacsonyabbra szoritsak
a szukséges sikeres dobasok szamat és
minél tobb ellatmannyal tegyék kénnyeb-
bé a végsé feladat megolddsat.

Ezekhez viszonyitva els6re taldan még
ugy is éreztem, hogy képes nem tul el-
Ut6, de mégis némileg mas szint vinni
a megszokott mechanikak kézé. Mindez
persze csak akkor jelenthet6 ki bizto-
san, ha az ember végigjatssza az 0sszes
rendelkezésre allé krénikat és felfedezi
a jaték altal tartogatott meglepetéseket.
Ezt azonban egy ilyen torténet altal ve-
zérelt jaték esetén talan mégsem kellene
tovabb boncolgatni ezeken a hasabokon.

Ezen kivil talan csak egy dologra kell iga-
zan figyelni: a jatékban két sav is huzodik
a tabla kozponti tertiletén, melyek a meg-
szerzett dicsGséget és az er6d védelmét
szimbolizaljak. Ha barmelyi-
ken az atélt kalandok, prob-
[émak és események hatdsa-
ra az 6rszemek értéke nullara
csokken, akkor a jatékosok
azonnal elveszitik
a jatékot.

winterborn

www.jemmagazin.hu
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P']tkdl'lvnk ozionlotték el az Lmd ]‘}IH\,LJU,
Az ellitmanyokat dézsmaljak.

 Ma \41} telihold. / y Oss
farkasa egyszerre \onyﬂ fel.

A kozeli bogvér klanok vakmerden tigy hatdroztak,
probira tu;/lk az erdd védelmét.

Dobjatok el ] -1 r”(.’t...’(f”u hetséges: veszitetek | -et.

,'h-."_rc'::n el 1 kalandot a dobisnak meg ,rm'ufr]' régidha

HA K| -3VAGYKEVESEBB + ,Um(.‘c n drszem elveszit 1 §-t.
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Here comes the Spoilerman
I avagy
l »Spoiler-Man, Spoiler-Man,

Does whatever a spoiler can”
IAhényszor csak tudtam, mar kifejtettem abbéli eretnek
I nézeteimet, hogy én nem banom, ha egy cikk (vagy egy
filmelGzetes) szpoilerezik, de persze meg kell értenem
azokat is, akik nem birjak az ilyesmit, széval az 6 kedvi-
kért tettik ki az elég egyértelm elriaszto jeleket. Aki vi-
I szont tovdbb olvas, ne minket okoljon.

Szdval! A jaték pazar, csodalatos, leny(-
g0z6 kivitelezés(, az illusztracidi életh(-
ek, mikdzben egyszerre meseszerliek —
ilyet tényleg csak egy zseni tud elkdvetni.
Remélem, a Mesterséges Intelligencia,
ha mar kell6képpen megtizedelte a krea-
tiv szakmakat, 6t legalabb meghagyja ne-
kiink. A doboz megoldasa is nagyon egyedi,
mivel olyan az egész, mintha egy kincseket
rejté ladika lenne, benne négy rekesz, amiket
kis karton ajték zarnak le.

A jatékmenet megszokott, és megkockaztatom, hogy
parszor a jaték soran ugy éreztem magam, mint amikor I
A BIRODALOM BAJNOKAVAL jatszottunk. ,Betérsz egy kocs- I
maba, adsz egy garast a kéregetének, aki elarulja, hogy
”. Mig abban a magyar fejlesztés(i jatékban az antik
mitoldégia szornyei vartak rank a valdsagos és egyuttal
spiritudlis Ut végén, addig az OLTREE ugy egyedi, hogyl
egy kozépkori falusias vidékre vezet minket, ahol ko-
hoék, kocsmak és barakkok éplilnek és a patkdanyok meg
az aszdly pusztitjdk a termést, de megjelennek a tipikus
fantasy elemek is, az dridasok, a gonosz |ények és a sarka- I
nyok. Az elsé krénika jatszdsa kézben, amikor megépiilt
a csillagvizsgalo, lehet, mar gyanut kellett volna fognom,
de csak akkor tatottam el a szamat, amikor egy dimenzi-
6kapu nyilt meg a romos var udvaran. Es ezen a dimen- I
ziékapun keresztil egy tulvilagi démon akar atfurakodni,
miutan el6re kildte a kisebb-nagyobb arté famulusait. I
Oriasi ez az otlet, és ennek az integralasa a kézépkori vi- I
déki kornyezetbe engem rogton ,megvett”.
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Lovecraft, figyelsz?
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A

Sherlock

Le Y

A mostansag uralkodd tdrsasjaték trendek megkdve-
telik a szemet gyonyorkodtetd grafikai megjelenése-
ket és az alkatrészek orgidjat, ami jécskan meg is tobb-
szOrozte az egyes jatékok drat. Ezért mindig 6rommel
tolt el, ha kevés vagy egyszerl elemekkel operal egy
tervez6, és megprobalja kihozni bel6lik a maximumot.

Az egyik ilyen kezdeményezés a ,va-
" lami” & write zsaner, amely vagy

' megprébal implementalni egy klasz-

szikust ebbe a verzidba, vagy kima-

xolja a lehet8ségeit. Es ne felejtsiik
el a kisebb kartyajatekokat sem,
amik kevés kartyalappal akarjak el-
érni azt az élményt, amit egy atlagos
csaladi tarsasjaték kinal.

e e

Mondhatni ennek a két csalddnak
a keveréke a SHERLOCK, amiben 13
kartyalap, egy papirtomb és 4 para-
van talalhato, de ennyi alkatrésszel
kellemes élményt tud nydjtani
a CLUEDOban megfaradt, de ,nyo-
mozni” kivano csaladdok szamara.
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Sherlock Holmes, John Watson, James Moriarty, Irene Adler... Az ismert hésokre a gyanu arnyéka vetiil, mivel
barmelyikiik lehet bi(in6z6. Mar a Baker Street 221B-ben sem lehetsz biztonsagban, ezért jol hasznald ki az idéd
és tedd fel a tokéletes kérdéseket, hogy te legyél az elsd, aki fényt derit London legmegrazobb blinesetére.

s

| Baker Street 13B

A jatékosok célja, hogy
kideritsék, kinek a b6-
rébe bujt Arsene
Lupin, a hires
mestertolvaj.

A 13  karakter-

kartydn 2 vagy 3 szimbo-
lum szerepel, amelyek jellemz6ek .
az adott karakterre, és mindegyik jellemzd

3, 4 vagy 5 karakterre igaz. A kdrtyakat megkeverjiik,
majd huzunk egyet és az asztal kozepére helyezziik: 6 lesz
Lupin. A tobbit egyenl6en szétosztjuk a jatékosok kozott,
majd a paravanunk mogott felvezetjik a notesziinkbe
a nalunk lévé karaktereket és szimbdélumokat.

Innent6l a sajat koridnkben

e . két dolgot tehetiink:
/"’—‘-\/_\II i
ng"gf "~ » megkérdezziik az 6sszes

tobbi jatékost, hogy kinél van
| egy bizonyos szimbdélumbol
~ legalabb egy, '
» vagy pontosan egy jaté-
kostdl kérdezziik meg, hogy
hany darab van
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Ezekb6l a kérdésekbdl
megprobaljuk kitalalni,

melyik karakter nincs se-
melyik masik jatékosnal
sem. Ha megvan a jelol-
tiink, akkor a koriinkben
rejtetten megnézziik az
asztalon leforditva 1évé la-
pot. Ha igazunk van, nyer-
tunk, maskilonben kies-
tlink a jatékbol.

| A 13-akjele

Engem valamiért vonzanak
ezek az egyszerl jatékok.
Konnyen tanithatdéak és
akar kezddknek is tudnak j6 élményeket adni rovid jaté-
{ kidé alatt. Az pedig, hogy ilyen kevés alkatrésszel is tud-
| ja, amit kell, az csak hab a tortan. Ennek a gondolatnak
Ii a nagy klasszikusa a LOVE LETTER, de abban kdnnyen el tud
hazddni egy-egy parti Ggy, hogy tobben kiestek mar.

A SHERLOCK kevéske alkatrésze rendben van, Vincent
I Dutrait rajzai pedig hozzdk a sziikséges atmoszférat.
|8 A jegyzettomb atlathato és a szimbdlumok is elég nagyok,
! de ha lenne valami neviik, az sokat dobna a tematikan.

{ Persze olyan nagyon ugy sem fogjuk tudni beleélni ma-
gunkat, mivel egy parti nem tart tovabb, mint 15 perc.
Ez id6 alatt nagyon jol meg kell valasztanunk, mit és mi-
kor kérdeziink, mivel a kérdéseinkkel nem csak a magunk
malmara hajtjuk a vizet. A lehetd legkevesebb kérdésbdl
kell rajonni Lupin alteregdéjara, és siman nyerhet valaki
. pont azel6tt, mire rank keriilne a sor. A jaték végére tény-
| f‘ 1,u|eg mindenki nagyon kozel lesz a rejtély megoldasahoz,
’ \ ff,‘ de valamiért mégsem jott a ,jatsszunk még egyet” ér-
I zés, pedig minden alkalommal kellemesen megmozgatta
- az agytekervényeinket.

-

.‘,‘;sorrendbe allitjuk és a leghatson lévé szimbdlumokat min-
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dig kihagyjuk a valaszok adasakor, majd a sajat
koriinkben az els6 lapunkat hatratesszik. Ezzel
jéval nehezebb kitalalni, kinél milyen kartya van.

Azonban kilonlegesség, hogy a SHERLOCK ketten
is jatszhaté, ami kiemeli az atlagos dedukcids
jatékok sorabdl. Ebben a ver-

zibban harom lapot teszlink

ki asztalra képpel lefelé, és
a kozépsd lesz Lupin. A ko-
rinkben csak azt kér-
dezhetjiik, hogy hany
darab van pontosan
az adott jellemz6bdl
vagy kicserélhe-
tink egy lapot,
a két szélsé le-
forditott kozl
egyet a kezlinkben |évé
egyik lappal. Az igy le-
tett lap képpel felfelé
kertil az asztalra, és
természetesen mar
nem huazhaté fel.
Két jatékossal tul
gyorsan kiderithe-
t6 Lupin személye,
ezért ketten inkdbb
a haladé verzidval
jatsszatok, ugy van ben-
ne igazan kihivas.

Mindenesetre ne varjunk
a SHERLOCKtOl nagy dolgo-
kat, de az egész napos match-
box tologatas utan kellemesen
meg fogja mozgatni az agyunkat,
vagy két agyéget6 parti kozé felii-
dilésként hathat rajonni, hogy va-
|6jaban Dr. Watson lopta el Ms. Hudson
macskajat.
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Nem irigylem a forditét és a kiadét, hogy ezt a jatékcimet kellett atiiltetniiik magyarra, mert a WHATNOT CABINET
igazabol nem fordithato le egy az egyben a mi nyelviinkre. A whatnot jelentése aprosag, a cabinet meg szekrény,
de az Aprésagok szekrénye azért, lassuk be, nem lett volna egy vonzé cim. Ugyhogy a magyar elnevezés tényleg
kihozta ebbdl a maximumot, még ha én nem is szerettem meg maradéktalanul, de ennek mas oka van. Az én nagy-
mamam kredencében, ami az a klasszikus vidéki, nagy, vilagoszold kredenc volt, leginkabb madzag, bef6ttesgumi,
szaboolld, gyufa és villaskulcs volt (ez utébbi a PB gazpalackhoz), de semmiképpen sem fossziliak, kristalyok vagy
ritka Givegcsék. Hiaba, egy amerikai vagy angol nagyinak még a kredence is mendbb.

| Es err6l miért nem irtunk még eddig?

— kérdeztem meg magamat hangosan, miutan az elsé partit
lejatszottuk. Ugyanis ez egy nagyon j6 jaték, ez egy jatszas
alapjan is ,lejott”. Mindjart kifejtem részletesebben is, de
a lényeg, hogy csaladi jatéknak szinte idealis a konny( sza-
baly, a rovid jatékidd, a feszllt jatékmenet, a szép asztalkép
és a jo skaldzodas miatt. Es amiatt, hogy mindez egyszerre
jellemzi. Kicsit tobb konkrétumot!

[ A A téma szerint nagymamaval
indulnak a gyerekek egy er-

d6széli  kirandulasra, hogy
,kincseket” gylijtsenek,

amiket aztan a szekrényben
rendezgetnek el. Nekem
mondjuk nem vilagos,
hogy melyik erd6 szélén
lehet piros, elefant alaku
szobrot taldlni, de lehet,
hogy ahova a jaték sze-
repl6i jarnak, ott még
olyanisvan. A lényeg:

gyUjteni fogunk.
A cél: betolteni egy
3x4-es  négyzet-

halés taroldt ugy,
hogy a szinek és
a formak mega-
dott rendszert
alkossanak.

www.jemmagazin.hu

A jaték el6készileteként mindenki magahoz
vesz egy kredencet, amit majd feltolt. Egy ki-
I6n tdblara felhelyezziik a jatékosok babuit,
a kezddjatékosét véletlenszerlien, a tobbi-
ekét éramutatd jarasa szerinti sorrendben;

ezen a tablan fogunk akcidkat valaszta-
ni. Felcsapunk 5 olyan lapot, ami extra
pontot ad majd és amit a jatékban el
lehet vinni Ugy, ha a jatékos el6szor
teljesiti annak feltételeit; illetve felcsa-
punk egy olyan lapot, amin egy targyti-
pus latszik: ez plusz egy pontot fog adni
minden, ebbe a tipusba tartozd targy
utan. A huzézsakbdl 4 lapkat hdzunk
fel, és azokat az akciovalaszté tabla ald
tessziik egymas mellé.

| Telik a kredenc

Szeretem a finom megolddsokat a ja-
tékokban, féleg, ha azok egy csapdssal

két legyet is Utnek. Ilyen pl. A FRESCO-
ban az, hogy a felkelésiink ideje meg-
hatdrozza a piacon elérhet6 aruk arat

és az inasaink kedvét is. Vagy hasonld

itt az a megoldas, hogy amelyik akciot
valasztjuk, az egyuttal eldonti a kdvetke-
z6 forduld jatékossorrendjét is. A jatéko-
sok ugyanis egymds utdn valasztanak egy
akcidt az akcidvalaszté tablan (a jatékban
Taratabla a neve), majd amikor mindenki


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_06.pdf#page=9
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_ _KULONBOZO SZINU
TARGYAK (EGY SORBAN)

valasztott és végre is hajtotta ezeket az akcidkat, a babu-
kat egyszerlen csak feltoljuk egy savval, ami rogton a ja-
tékossorrend is lesz. De ne szaladjunk el6re ennyire.

A jatékosok az alabbi akciokat valaszthatjak:

» 3 lapka huzasa a zsdkbdl és ebbdl 2 lapka megtar-
tdsa

» 2 lapka huzdsa a zsakbodl és ebbdl 1 lapka megtar-
tdsa, a masik lehelyezése a készletbe, majd onnan
most mar 5 lapka kozil egy masodik kivalasztasa

» 1lapka huzasa a zsakbdl és annak lehelyezése a kész-
letbe, majd onnan 2 lapka kivalasztasa

» 2 lapka huzdsa a zsakbdl és azok lehelyezése a kész-
letbe, majd onnan 2 lapka kivalasztdsa

» az 6sszes, a kindlatban |évé lapka eldobdsa, 4 Uj lap-
ka huzasa, majd ezek kozil 2 kivalasztasa

De miért kellenek nekiink a lapkdk? Hogy behelyezziik
Gket a kredenc egyes rekeszeibe, és ez nemcsak lehetd-
ség, hanem kotelesség is, tehat forduldnként minden ja-
tékosnak 2-2 Uj lapkaval béviil a gyljteménye. Még akkor
is, ha kulonleges akcidlapkat vesz el a jatékos, mert ezek
hatdsa Ugy van kiszdmitva, hogy a kore végére minden ja-
tékos 2 Uj lapkaval gazdagodik, barmit is valaszt és barho-
gyan is kombinalja az akcidlapkait.

A lapkdak kredencbe helyezését természetesen egy alapelv
determinalja: az igy kialakulé mintazat, méghozza a szinek
és formak alapjan fogunk gyézelmi pontokat kapni. 4 azo-
nos szinl targy egy oszlopban 4 pont, 4 kiilonb6z6 szinG 2
pont, minden mas megoldas 0 pont. Ugyanez a sorokban:
3 azonos tipusu targy 3 pont, 3 kiilonb6z6 1 pont, minden
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mas 0 pont. Az elméleti maximum 24 pont ebbdl a ponto-
zasbol, de azért legyiink vele tisztaban, hogy mivel a meg-
szerzett lapokat le KELL tenni, ez egy nagyon elméleti
egyuttallas: ilyen sosem lesz, hogy a szinek és a formak
is klappoljanak, vagy ha igen, akkor a parti utdn azonnal
irany a lott6zo!

Amint betelik egy sor vagy oszlop, azonnal lepontozzuk,
amit ugy old meg a jaték, hogy a sor vagy oszlop mellé
lerakunk egy-egy pontjelzé tokent, amiknek az értékeit
majd a jaték végén 6sszeadjuk. A jatékban még o6t forrds-
bdl lehet pluszpontot szerezni:

» ha valaki a jaték elején felhuzott kartyakon lévé
alakzatokat el@szor teljesiti, elviszi az adott lapot,
ami majd pontot ad (pl. A kredenc mind a négy sar-
kdban legyen targy)

» szintén a jaték elején huzunk fel egy olyan lapot, ami
minden megadott targy (pl. minden novény) utan
1-1 pontot ad

» a jaték sordn megszerzett kilonleges akcidlapkak is
adnak 1-1 pontot

» a kredencbe lerakott lapkdk egyikén-masikan latha-
t6 egy korona, ezek mindegyike 1 pontot ad

» végll az utolsd forduld végén a helytikre feltolt ba-
buk is adnak pontot

]
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| Almarium

Végiil az els6 ranézésre csak egy helyrél pontot adod ja-
tékbdl a végére egy igazi pontsalata lett, de ugy, hogy az
egyes pontforrasok nagyon is 6sszefliggnek, illetve meg-
adjak azt a lehetéséget, hogy ,,az nem jott 6ssze, viszont
az meg meglett” — hiszen ritka az olyan, hogy minden sor
és oszlop illeszkedik szinben és formaban, ilyenkor érde-
mes lehet az els6 akcidt valasztani a plusz 3 pontért.

Szinte mérges vagyok magamra, hogy nem el6bb vittem
haza ezt a jatékot, mert mindene megvan, ami egy sikeres
és konnyed csaladi jatékka teszi. A kivitelezése szinpom-
pas és tényleg szemet gyonyorkodtetd, a szabalya rendki-
vil egyszer, egy parti gyorsan lemegy, és szinte minden
|épést jutalmaz a jaték, viszont épp annyira hagy bennink
hidnyérzetet egy-egy kor utan, hogy mar nagyon varjuk,
hogy mi kerljink sorra. Természetesen a zsakbdl huzas
behozza a szerencsefaktort, ami viszont a j6 akcidvalasz-
tdssal és az alternativ pontforrasok keresésével balanszol-
hatd. Bar ugy kezdtem, hogy a jaték magyar nevével egy
ideig nem voltam kibékiilve, de hol van az mar, a jatékél-
mény rég elsodorta azt a futd érzést, és maradt a helyén
egy nagy adag elégedettség.

[P | .

drkiss
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Armonia

A tesztelés soran se veled, se nélkiiled kapcsolatba keriiltem az ARMoONIAval. Rengeteg aprésaggal tudott felbosz-
szantani, de a végén valahogy mégis kellemes élményeket tarsitok hozz3, és szivesen jatszom majd vele a jovében
is. Ez azért is érdekes, mert a kis aranyos mesefigurakkal teli dobozrdl els6 ranézésre egyik végletet sem feltételez-

tem. Nézziik, miben all a kettGssége.
| UniWErzum

UWE ROSENBERG az egyik legtermékenyebb tarsasjaték
tervez6, akinek rengeteg jatéka akar mechanikakon, akar
tematikakon keresztil laza kapcsolatban all egymassal.
Munkaslehelyezés, névények, termesztés, lapka(poliomi-
no)lehelyezés, allattenyésztés. Sorolni se kezdem, hany
cim épit ezekre az alapokra. Helyette itt az id6, hogy al-
kossunk egy 0j fogalmat, a Marvel multiver-
zumaval analdg moédon ez a tarsasjatékos

De miért beszélek errél ennek az aproé-
sagnak a kapcsan, aminek semmi koze
a fent sorolt mechanikakhoz és témak-
hoz? Nemrég Uj szériat kezdett a mester.
A NOVA LUNA utan a SAGANI és a nemrég meg-
jelent FRAMEWORK is absztrakt lapka- és koronglehelyez6s
jatékok, melyek koziil a SAGANI kapta a legkarakteresebb
arculatot, ahol a természet szellemei a négy elem harmo-
nidjat és egyensulyat akarjak elérni. Erre a témara ka-

paszko- dik ra az ARMONIA, ami egy teljesen mas me-
chanikat haszndl, témajdval viszont a SAGANI egyik
nyitott kér- désére akar valaszt adni:

Hon - nan erednek a hang-
korongok, melyekbe
azokat a harmoni-
akat és dallamo-
kat  kovacsoltak,
amik felébresztik
| atermészet szelle-
. meit? Ebben a ja-
tékban mindenki
furcsa kis szerze-
ményeket, a ter-

WWW.j€i1...wgazin.hu

mészet gyermekeit alakitja, akik azon
versengenek, ki tudja a legszebb dallamokat 6ssze-
gyljteni a valtozatos tdjakon keresztiil haladva. Innen
eljutnak a felh6k templomaba, majd megkovacsoljak
azokat a bizonyos hangkorongokat.

HOGY MI VAN??? Ennél zavarosabb témat keresve is
nehéz lett volna talalni, f6leg Ugy, hogy a jatékmenet
totalisan absztrakt; mondanom se kell, hogy l6g az
egész sztori a végeredményen, mint tehénen a gatya.
Meggy6z6désem, hogy UWE tervezéi fidkjabdl kipattant


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2020_10.pdf#page=7
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2021_05.pdf#page=37
https://boardgamegeek.com/boardgame/353152/framework

egy kockapoker varidns, és a SKELLIG kiadd jobbnak latta
egy mar jol bedgyazott jaték meglévé témajahoz tarsitani
az Otletet - kvazi beilleszteni az UniWErzumba -, mint sem
teljesen Uj arculatot kitalalni neki. Ez az els6 dolog, amit
bosszanténak, eréltetettnek talaltam a jatékban.

4

Kockapdker
extrakkal

Az ARMONIA ugyan-
is nem tobb (és nem

is kevesebb), mint egy

felturbodzott kockapo-
ker. Utobbit gondolom
sokan ismerik, halas uta-

26s jaték, mert 5 dobdkoc-
kan kival csak papir és ceruza
kell hozza. Ahany hdz, annyifé-
le szabalyt [dttam
mar, de a lényege,
hogy az 5 kockaval min-
den korben maximum
két Ujradobasi lehe-
t6séggel szeretnénk
a pokerbdl ismert
formacidkat (par,
két par, drill, sor,
full house, pdker)
dobni, a leheté
legnagyobb  ér-
tékben, pontokért
cserébe. Ez egy
kicsit elavult, nagy
szerencsefaktorral,
de azért helyenként
j6 kis dontésekkel ope-
ralé jaték, aminek esszenci-
dja persze a kockdk csorgetése.
Az ARMONIA ligyesen varidlta at ezt a vazat
modern, 2022-ben versenyképes tarsassa. Az elsd
fontos valtoztatas, hogy 7 dobdkockaval dolgozik,
de a haladast el6segité formacidkhoz csak 2-5 koc-
kara van szikség, igy el6fordulhat, hogy egy kor
eredményét akar 2-3 helyen is hasznositani lehet.
A kozponti tablan 6 sav van (mindegyik egy teri-
lettipus: sivatag, erdd, vulkan, havas hegyek stb.),
az 1-6-os kocka értékekhez rendelve, és barmelyi-
ken haladhatunk a sajat szin( korongunkkal 2-3-4
ugyanolyan érték kidobdsa esetén. Ez a bizonyos
e, tabla egyébként rendkiviil zava-
ros, a tereptipusok abrazolasa
érdekében els6re nehezen
. atlathatd, hogy valdjaban
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egyszerl) feltételek
mellett tudunk el6-
rehaladni, szamomra
tehat ez a szinesités
nem ad, inkdabb csak
elvesz a tovabbra is
absztrakt jatékbol.
Ha megtettiink 2 |
lépést (egy izben |
2, egyszer pedig
3 egyez6 szamot
dobva), vagy 4 |
ugyanolyan érték |
kidobdsa ese-
tén akar
egybdl tovabblépiink az adott tereptipus végére,
ahol megnyilik el6ttiink egy felh6templom. A temp-
lomokon poliomindk vannak, mindegyiken 5 kockat
latunk, és a feladat az lesz, hogy az adott elrendezésben
tudjuk a kockakat 6sszeallitani, kvazi kirakni a megfe-
lel6 alakzatot, hogy beléphessiink a templomba.
Mind a hat sav végén két templom van, termé-
szetesen akkor mehetiink a masodikba, ha az
elsé6 feltételét teljesitettiik. Ha a mdsodik
templomba értlink, ott hatraddlhetiink,
és persze a tobbi jatékos is kovethet ide
minket. A gy6zelem a gyorsasagon mu-
lik: az nyer, aki el6szor viszi be a hatbdl
négy savon a korongjait a masodik
templomba.

Ami az alkatrészeket illeti, a tablak

katyvaszos abrdzolasat leszdmitva min-
den rendben van. Amin viszont jét mu-
lattunk, de egyszer sem hasznaltuk, az egy
6x6-0s négyzetracs, amibe kockakat pakolha-
tunk annak érdekében, hogy vizionalni tudjuk,
hogy kell kirakni példdul egy L alaku poliominét (3
db 3-as, egy 4-es, egy 5-0s a példa kedvéért). Jopofa,
ahogy a dobdasok utan a kockdkat egymds mellé rendez-




getjiuk, hogy felmérjik, milyen alakzat stilhet
ki belGle, de a fent emlitett alkatrész csak
neheziti ezt. Ha ez a komponens nem lenne,
a végén még feleakkora dobozban is elférne
a jaték, azt meg ugye jellemz6en nem akar-
jak a kiadok.

A kevesebb tobb

Osszességében tehat egy csomd 4&ltalam
feleslegesnek vélt elem keriilt ebbe a kis
dobozba, de ezeket mind félre lehet tenni
a harmadik dobas utan, ugyanis a jaték maga /

teljesen jol hozza azt, amire szerz6dott. Mi
szerettik a kockapokert azért, ami, de az
ARMONIA sokkal élvezhetSbb, igy nem kér-
dés, hogy hosszu tavon ilyet jatszunk majd,
ha 15 perc agyat kimél6 kockacsorgetésre
vagyunk. Barkinek, akiben felmeril hasonld
igény, batran tudom javasolni az ARMONIAL,

csodat persze ne vérjunk téle. Es végezetiil |
idézném a kolt6t: “Nem jarja at tiszta har- /
modnia, mégis jobb az orrnak, mint azammag-

n

nia.
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Ismerteto

Raise

Cimszerepldnk egy tipikus PIATNIK megjelenés, ahol egy jo Gtlet a jaték gerincét adja, de a kiadé nem bajlédott so-

s 2z

kat azzal, hogy arculatot teremtsen neki, igy egy igen esetlen, els6re prototipusnak tiiné grafikaval mar kis is kerilt
a boltok polcaira. A név jelentése “emelni”, a pékerben is ezzel fejezik ki, amikor a jatékosok emelnek az adott koér-
ben elnyerheto téten. Remek 6tlet, hogy itt a zsetonokat és a kartyakat 6sszevontak, ezzel egy p6rgds, helyenként
gondolkodds, bléffre is teret add, de els6sorban bitang szerencsefaktorral bird jaték sziiletett.

| Ha kicsi a tét, a kedvem sotét

Minden jatékos kap egy ugyanolyan paklit 30 kartyaval,
amibdl alapos keverés utan hat lapot hizunk, és mar kez-
dédhet is az els6 kor.

Jatékosszamtol fliiggéen 8-11 forduldn at zajlik egy parti.
Minden forduld ugyantigy néz ki. Elsé [épésként felcsa-
punk egy 6-20 kozotti értékl pontkartyat kozépre — hiv-
juk ezt alap tétnek, amiért a forduléban megmeérkG6ziink.
Emellett dobunk a 7 darab, csupa kiilonb6z6 szimbdlumot
tartalmazd kockdval, és a tabla megfelel6 mez6i mellé
helyezzlik azokat, ezzel nyomon kovetve a szimbdélumok
adott forduléra vonatkozé erejét. Mindenki koteles kép-
pel lefelé kijatszani egy kezdd kartyat. A kartya ereje
a sarkaiban Iathatd szam és a rajta lathatd szimbdlum ak-
tudlis forduldbeli erejének szorzata, amit a kijatszas utan
a jatékos rogton lelép a tdbla kdzponti sdvjan. Miu-

tan a kezdd lépést kdvetben kialakul egy alapallas,
mindig annal lesz a labda, aki a leghatul all a sor-
rendben. Az illeté donthet, hogy Uj lapot jatszik ki,
aminek erejét természetesen ismét lelépi a savon,

és dltaldban megel6z vele ellenfeleket, vagy passzol

- ekkor a korongjat le kell vennie, kiszallt az adott
fordulé nyereményéért folytatott versenybdl, ekkor
viszont a kovetkez6 leghatson a sor. A 30 lapot ér-
demes ugy elosztani, hogy ne fogyjunk ki az utolso
forduldig, azokat a lapokat pedig, amik a jaték vé-

gén a keziinkben maradnak, a sajat pontjainkhoz ad-
hatjuk. Ahogy a forduld soran egyre tébb lap kerdl

a dobdpakliba, gy dagad az 6ssznyeremény, ugyan-

is minden kartya legalabb 1, de némelyek 5 pontot
érnek. Két pontforras van tehat: a kezdd kartya, il-

letve a kijatszott lapok, és természetesen a végén
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az nyer, aki a legtobb pontot gydjtotte. Egy négyf6s jaték
soran Osszesen nagyjabdl 350 pont keril kiosztdsra, de
az eloszlas kegyetlen lehet, konnyen elképzelhet6ek akar
50-80 nagysagrendd kiilonbségek is, ilyen értelemben te-
hat nem tul csalddbarat a jaték.

A poker nem szerencsejaték.
A RAISE annal inkabb.

A RAISE-ben hamar egy Ujragondolt, roviditett pdkervari-
ansra ismertlink, ami szabdlyait és mélységeit tekintve jo-
val egyszer(ibb, de a gondolkodasmaddja nagyon hasonld.
A lényeg ugyanis az, hogy alkalmazkodva egy adott fordu-
16 leosztasahoz, el kell végezniink egy elézetes becslést,
hogy kompetensek lehetiink-e a forduldé megnyerésére,
mert ha nem, csak az ellenfél pontjait duzzasztjuk minden
kijatszott kartyaval, de azt se akarjuk, hogy masok tul kény-
nyen vigyék el az alaptétet. Ha Ugy dontiink, hogy harcba
szallunk, még mindig valaszthatjuk azt az utat, hogy lassan
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nyitunk, masokat is becsalogatva a partiba, és a végén de-
monstraljuk igazi erénket, mikor mar sok kartyat dobtak
nekink a kozosbe, vagy az elején kezdiink a legerGsebb
kartyaval, bizva abban, hogy az ellen hamar meghatral, és
kis munkaval vihetjik a nyereményt. Rengeteg izgalmas
helyzet tud kialakulni a jaték kdzben, de sajnos figyelem-
be kell venni, hogy néha ugy mossak fel vellink a padlét,
hogy arrél egyaltan nem tehetlink, csupdn rosszkor jot-
tek fel a huzépakli kartyai. Fontos ugyanis, hogy bar elv-
ben az esélyeink ugyanazok, hisz mindenkinél egyforma
lapok vannak, de a felhtzas sorrendje mindenkinél mas,
és nagyon nem mindegy, hogy az egy adott forduldban
kidobott értékek melyik szimbdlumok erejét névelik meg
jelent6sen, hiszen a szorzds rendszer miatt azon lapok ér-
téke hatalmasat ugorhat az adott forduléban.

Mint mondtam tehat, a mélységek nem akkorak, mint
a pokerben, a dobdkockak miatt jelent6sebb szerencsé-
nek vagyunk kitéve, de cserébe a jatékhossz is nagyon ba-
ratsagos, 30 perc alatt mindig végeztiink. A szinhasznalat
nekem elsére furcsa volt (fehér, sziirke, fekete, barna a ja-
tékosszinek), de érthetd, hogy a dizajnt igyekeztek meg-
tartani funkcionalisnak, mert itt a hangsuly egyértelm(en

www.jemmagazin.hu

a dontéseken és a rendkiviil interaktiv helyzeteken van.
Bar nincs a jatékban licit, az emelési rendszere a modern
tdrsasok kozil az ELADLAKra emlékeztetett a leginkabb.
Azoknak ajanlom, akik kedvelik az ilyen helyzeteket, a tét
emelkedését, a kockazatvallalast, és akik nem riadnak
vissza egy olyan csortétél, amibdl konnyen (res kézzel ta-
vozhatnak. Azoknak, akik szeretnek pdkerezni, de nem tul
komolyan véve a dolgot, inkdbb hattértevékenységként,
mondjuk egy sor mellett.
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Aranyasok: A sotet barlan
[

Az eredeti, 2004-es ARANYASOK olyan, mint egy, az éjszakai bulivonat el6tti alapozas: konnyed, azonnal tanulhato,
titkos szerepes partijaték, enyhe baratsaggyilkos-faktorral. Ugyanakkor a valdsagtol jocskan elvonatkoztatott té-
maja miatt (torpék egy barlangban arany utan kutatnak - ez minden, csak nem hétkoznapi) igazi sért6déseket talan
nem, Ujrajatszasi igényt viszont annal inkabb eredményezhet. A kompakt kartyajatékbol azota jatékcsalad lett,
melynek legfiatalabb tagja nemrég a JEM szerkesztGségébe is eljutott. Mi pedig kiprébaltuk, ki tudunk-e mene-

kiilni id6ben a banyabdl a keservesen megtalalt arannyal, ha a csapatban most sem mindenki egymasért dolgozik,
hanem egy madsért - egy masik torpeklanért.

Ha — mondjuk igy — torténeti szempontbdl tekintem, klanhoz hiséges tagok. De minden torpének egyforman
A SOTET BARLANG kozvetlen folytatasa az eredeti jaték- megengedett, hogy beomlassza a masik jatékos utvona-
nak, de leginkdbb a 2018-as Az ELFELEDETT BANYAKknak: lat, olyan jaratba terelje, melyben kénytelen megvalni
az arany mar a torpéknél, viszont a banya épp beomléban. aranydnak egy részét6l a tovabbjutashoz, vagy épp ra-
kiildje valamelyik jaratbeli rémséget a beomld tdrnakban
épp az életéért lohold kollégara. Mechanikai szempont-
bdl pedig egyértelmi a rokonsag Az elfeledett banyakkal,
amennyiben a jatékosok mozgatta karakterek fizikailag is
megjelennek a kozosen létrehozott jatéktéren, és tényle-

gesen is be kell jarniuk az alagutakat.

A kék vagy a sdrga pirulat, pontosabban kartyat

valasztod? Nos, amelyik szin(t kihuzod véletlenszerlen, *
a torpék azon klanjahoz fogsz tartozni. A jatékosok szama-
tol fugg, hogy hdnyan jatszanak majd mas klan érdekében

igy a jatékosoknak az a céljuk, hogy minél
hamarabb kimenekiiljenek a banyabdl. Az
alapkoncepcid itt sem valtozott, legalabbis
nem sokat. Az ARANYASOkban szabot6rok
probaltak megakadalyozni, hogy a vallalko-
26 szellem( torpék eljussanak az aranyig,
A SOTET BARLANGban viszont nincsenek effé-
le moralis kérdésfeltevések a mélyben. Itt
ugyanis — szigorian nézve — nem szabotdérok
vannak, hanem egymassal rivalizal6 klanok,
illetve ezen belil a kldnhoz, illetve a rivalis
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https://boardgamegeek.com/boardgame/365702/saboteur-dark-cave

(3 f6s jatéknal mindenki egy klanban van, de az egyik ja-

tékos a sajat szakallara dolgozik), és a jatéktér nagysaga

is a jatékosok szamahoz rendelt. 7x7-es vagy akar 9x9-es

\\ barlangrendszer is kirakhaté a kartyakbdl, mégpedig ez-
3 } Uttal a jatéktér kozepén elhelyezett kezdSkértyardl in-
« dulva. Mindenki kap 3 aranyat, és mar indulhat is a me-
nekulés.

: ‘\\ A & tevékenységiink ezuttal is az
lesz, hogy kartyaink lerakdsaval
bdvitsiik a jaratot és elvezessik

a négy sarokkartya valamelyikéhez,
lehet6leg ahhoz, ahol ki lehet jutni

a banydbdl — itt tehat négy célkartya van,
és csak az egyik az, amelyiket keressiik
koziluk. Mindenki harom arannyal indul, s
bar menekiilés kozben nagyon ritkan szert
tehetlink tovabbi aranyrogokre, ezzel nem
érdemes szamolni. Ritkan bukkan fel olyan
kartya, melyre lehelyezése utan begydjthet6
aranyrog kerdl. S mivel iszkiri van a legkoze-

Kulon bejaratu (és egyazon kijarat
felé tor6) Smith tgyndkeink, vagyis
az ellenérdekelt klan tagjai ugyanis
mindent megtesznek, hogy ne ér-

hessiik el a kijaratot. ’

A SOTET BARLANG legfébb Ujitasa
ugyanis az, hogy a sarokkartyak
felé épil6 —de egyébként beom-
16, értjuk, ugye — rendszerben
ide-oda szalado torpéket egész
komoly arzendllal lehet akadalyozni
céljukban. Ha nem utvonalkdrtyat
rakunk le, akkor ebben a jatékban
is kijatszhatunk akciokartyakat. Ezek
kozott a klasszikus sziklaomlas mellett
kartyacserét is végrehajthatunk egyik

lebbi telefonfiilke... pontosabban a valame-

lyik sarokkartyan megjelend kivonasi pont felé, nem kevés
szerencse és jo 6sszedolgozas kell
ahhoz, hogy futtdban még azt is

a hénunk ald tudjuk

csapni.
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jatékostarsunkkal, vagy pokhaldt jelenithetiink meg két
Utvonalkartya talalkozasanal. S6t, a titkos informacio
kartya kijatszasaval megnézhetjik, melyik sarokkartya
jelenti a kijaratot, és ami kifejezetten bator huzds egy
titkos szerepes jatéktdl: megnézhetjik egy masik jatékos
klankartydjat is. Ezek mellett szert tehetlink felszerelést
jelent6 akcidkartyara (a csizmaval plusz 1-et Iéphetiink),
vagy a rendkivil praktikus csatabardra, ami tulajdonkép-
pen egy svajci bicska. Ugyanis elvaghatjuk vele a barlangi
pokhaldkat, de taldn ennél is praktiku-
sabb felhaszndldsa, hogy segitségével
ellizhetjuk azokat a jaratbeli szornyeket,
melyeket a konkurencia kildott rank
a megfeleld kartya kijatszasaval.




A harom mumus mindegyike masképp hatral-
tatja a torpéket a barlangi sprintben. A féreg
egy korre blokkolja a mozgast, a patkany el-

dobat 1 lapot az érintett torpékkel és csok-
= kenti a kézben tarthaté lapok szamat,
' a kobold pedig aranyat
lop télik. Kobol-
dot pedig valo-

szinGleg joval
- kénnyebb
. a nya-
kunkba

kapni, mint Gj ara-
nyat begydjteni a nagy futasban,
igy ujfent csak ajanlani tu-
dom: érdemes a kezd6ts-
ke minden fillérjére, azaz
minden rogre vigyazni.

A kartyakijatszas utdn még léptethetjik 1-3 tavolsagra
torpénket, vagy annyira, amennyi az éppen aktuadlisan
rank érvényes akciokartya hatasabdl fakad. Az eredeti ja-
tékhoz képest alapvet6 uUjdonsag, hogy a barlangkartyak
harom kupacba rendezettek, a mdasodikban a kartyakon
|athatd jaratszakasz mar kett6, a harmadikban harom
részre van osztva, a részek kozotti haladas 1-1 lé-
pésnek szamit. Vagyis hidba kerllink a letett
kartydk szama alapjan kozelebb a kijarathoz,
a még elG6ttink allo lépések novekvé szama
miatt korai fellélegezni. Tovabbd vigydzzunk,
mert egyes tereptipusokon az atkelés szintén
hatranyosan érinthet minket. Ha roskatag fahi-
don kell atkelntink, csokken a kézlimitlink a parti
hatralévé részére, a kilonleges alagutkartyan at-
haladva pedig ugrik egy aranyunk. Persze
vannak nekiink kedvez6 terepek, példa-
ul a létrds kartydk kozott tetszélegesen
mozoghatunk, ha pedig sikerdl
eljutunk a barlang egy aranyte-
lér-kartydjara, akkor bezsakol-
hatjuk az ott l1évé kincset.
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| Nagyobb, hosszabb, vagatlanabb

A fentiekbdl is kivehets, hogy A SOTET BARLANG joval
konfrontativabb jatékot kinal a nagy klasszikusnal; kicsit
tényleg olyan érzésiink lehet, mintha egy
sikerfilm nagyobb koltségvetéssel késziilt,
egy-két éppen jol futd sztdrral
felerdsitett, latvanyosabb foly-
tatdsat néznénk. A kalando-
sabb érzést erdsiti, hogy ezut-
tal tényleg a palydan mozgunk,
és el6bb-utébb o6hatatlanul
rank kild valamelyik, addig hliségesnek gon-
dolt tarsunk egy pdkot, egy patkanyt, vagy be-
omlasztja el6ttiink az utat, hogy egy alaguton
kelljen atkelniink és ezzel aranyat veszitentink.
Ennek az akciéfaktornak van egy el6feltéte-
le, amely Iényegében minden jatékosszamnal
teljestil, csak alacsonyabb fénél hamarabb:
nagyon hamar leleplez6dhet szamunkra, hogy
kiaz, akia miklanunkhoz hiiséges, és ki az, aki az
ellenoldali térpecsapatnak dolgozik. A titkos-
informacid-kartyak, illetve a kijutds megne-
hezitése masik jatékos szdmara: mind olyan mozzanatok,
melyek joval kozelebb hozzdk a nagy leleplez6déseket,
mint mondjuk a klasszikus el6dben. Ebbdl adddik, hogy
a titkos szerepnek némileg kisebb jelentGsége van a jaték-
ban, mint a kordbbiban, és a hangsuly viszonylag hamar

attevédik arra, hogy az egy oldalon
allok hogyan tudjak tamogatni (vélt)
tdrsaikat és akadalyozni a tébbiek
kijutasat a barlangbdl.

,4-'-"_-‘—'4(.

) A SOTET BARLANG ugyanak-
kor — nem meglepé mddon

— nagyobb jatékosszamnal
izgalmasabb. A fent emlitett
szakaszolasa a terepkartyaknak
) megitélésiink szerint egyéb-
\ ként részben épp azt szolgalja,

= hogy kisebb partindl a lét-
~J) szémbeli hatranyban dolgoz6
— klanoknak, illetve a nem azok-
hoz hliségeseknek legyen mddjuk
akadalyozni ellenfeleiket. A gy6ztes klan meg-




legaldbb akkora szerephez
jutnak, mint az utvonalépi-
tés, ezért ha esetleg minden-
ki leleplez6dne a jatékban,
a végigjatszas tovabbra is tar-
togathat izgalmakat, csak épp
mas tonussal.

A kivitelre nem lehet panasz:

allapitasanal pedig csak a tarnakbdl kijutott torpék ara-
nyanak darabszama vehet6 figyelembe, és jelent6s kom-
penzacioként a rivalis klanért dolgozd torpék szamaval kell
ezt megszorozni a végsé6 értékeléshez. Ez egy nagyon je-
lentds ellenpontozdsa a létszdmhatranynak, mert mate-
matikailag azt jelenti, hogy egy klan kisebb darabszamu
kimentett arannyal és kevesebb hiiséges klantaggal is
megnyerheti a jatékot.

Az ARANYASOK-csalad legutolsé darabjaban a torpék te-
hat nem is okvetlenill a nem hiiséges tarsak leleplezésére
koncentrdlnak majd (ezekre viszonylag hamar fény derl-
het). Ahogy az is biztos, hogy nem tlizszekerek médjara,
méltdsagteljesen robognak majd at a tarnan Vangelis
zenéjére, hanem orilnek, ha idében kijutnak onnan.
A klasszikus alapjaték motivumait A SOTET BARLANG is
megGrizte, de a fentiekben elmondottak szerint jécskan
kitagitotta, illetve rétegzettebbé tette a nyilt konfronta-
Ci6 lehetGségeit — akar megalapozottan kételkediink vala-
ki lojalitdsaban, akar nem. Mivel igy a jatékban az akcidk
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a jaték grafikai tuningja kony-
nyen megszokhato és kevésbé sotét tédnusu, mint
az eléd. A jelzék, standee-k min&sége
sem tobb, sem kevesebb az elvar-
hatdnal. Azoknak, akik a torpék ko-
z06tti csihi-puhit részesitenék elény-
ben, egyértelmden a sotét barlang
lehet jo valasztds, akiket pedig
a titkos szerepek izgalma jobban
az asztal mellé Ultet, érdemes
lehet a klasszikust is Ujra eld-
venni. Ehhez pedig még egy
megjegyzés kinalkozik: mig
az els6t partijatékként szokas
meghatarozni, A SOTET BAR-
LANG legalabb annyira csaladi
jaték is lehet, némileg hosszabb
(45-60 perces) jatékidével, mint
amennyire a hazibulik kelléke.

Shepard

Tervez6:
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Jatékok a vilag
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A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig i \ ‘r'g'f
ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos 3
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat hetvenhetedik darabjat F
aa a AT . A A , N
olvashatjatok, és reméljiik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon I

keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili Gtra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,

> melyek témaja hangsialyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
_ és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljink Gtra, és ne
by — csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd. '
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Jatékok a vilag koril

e

Irgalmatlanul sok, tobb mint 5 ezer “point-to-point movement”, azaz valamilyen szempontbdl utazés jatékot tart |
szamon a BGG, de persze tudjuk, hogy ezek nem mindegyikének ez a f6 mechanikaja, csak van a jatékban valami- =
lyen helyvaltoztatds. Ha mast nem is vesziink példaként ebbdl a hosszu listabol, csak a multkori szamban bemu- ’ |
tatott Roorot, akkor is észrevehetjiik, hogy ennek az akcidlehet6ségnek nagyon sok funkcioja lehet egy jatékban;
altalaban egy-egy akcidhelyre keriilést és ott megadott cselekmény végrehajtasat szolgalja. igy van ez itt, a NEPTUN-
ban is, de ez itt mégis tobb: ez az egyik leghangsulyosabb mozzanat, nem véletleniil, hiszen a Rdmai Birodalomban
alakitunk tengeri kereskeddket, akik nemcsak arukat szallitanak, de egyes allomashelyeken még az antik istenek- |
nek is hddolnak. Ezzel a jatékkal Iépuink at Eurdpaba, de stilszeriien még nem ériink partot, hanem a két kontinens | |
k6zott ingazunk, a jo szélre és az evezékre hagyatkozva. i

| Egy kozepesen régi, de mamar - s&»  utébbiak véletlenszer(ien. Fura, hogy nem fix két pont kd-
klasszikus darab 4% zOtt a tavolsdg, de a korabeli navigacids viszonyok kozott
- ' 4= ez teljesen rendben van: nem biztos, hogy egy Romabdl \
* Bizonyara mindenkinek megvan a véleménye ' Marseille-be tarté Ut mindig ugyanazt a vonalat kbvette.
‘arrél, hogy a QUEEN GAMES mint kiadé mosta- :
naban (vagy inkabb a legutdbbi id6kben) milyen jatéko-
kat adott ki. Nos, nem volt ez mindig igy, s6t, kifejezetten
- sok, régi jo jaték fliz6dik a német nagycég nevéhez. Ezek
- egyike a NEPTUN, ami az utazds, Utvonaltervez8s jatékok
'kozott egy ide szinfolt.

Az elGkésziletek nem tulzot-
tan macerasak, bar el-

tart egy ideig, mire
kirakjuk a kartyakat
és tokeneket a ne- A vdroskartyakat egy hizépakliba rakjuk, aldjuk az arukar--
kik szant helyekre. tyakat, alajuk pedig az evezGkartyakat. Bedllitjuk a szél-
A tdbla a Foldko- erdsséget, mindenki megkapja a kezd6 készletét, ?
zi-tengert mutatja, majd a kezdésként véletlenszerlen be-
partjain kikoték, me- allitott sorrendnek megfelel6en
lyek természetesen a jatékosok elindulnak
a régi latin nevi- Utjukra; mindany-
ket viselik. Minden nyian Kré-
templomra keriilnek tardl in-
pontlapkdk mega- dulunk,
dott rendben, illetve e b b e n
minden  dtvonalra nincs k-
tavolsagjelzdk, ez lonbség.

www.jemmagazin.hu 25


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2023_01.pdf#page=32

S . T3 . -
4 - - W Y L=,

| Navigare necesse est,
f vivere non est necesse

' Kezdésnek a harom fent emlitett
- paklibol hidzunk lapokat (a jatékosok  szamanal egy-
. gyel tobbet) és kitesszlk azokat egymas mellé, egy sorba,
" most még képpel lefelé, azonos tipusu lapokat ugyanabba
. asorba. Igy kialakul egy kartyakbdl all6 négyzetracs, ami
| tulajdonképpen a kindlatot alkotja. A soron Iévé jatékos
L ebbdl fordit fel egy oszlopot, mindig a leginkabb balra
. eslvel kezdve, azaz egyszerre egy varost, egy arut és egy
~evezGt. Ez az oszlop alkot egy szerzddést, amit a jatékos
elvihet és maga elé tehet. Nem nehéz kitalalni: ebbe a va-
rosba kell az adott arut leszallitania, és ekkora tdvolsagot
‘tud megtenni az evezGivel.

ditasat valasztja, mar nem léphet vissza elvinni egy ko-
rabban felfedett szerz6dést. Szép is volna! Végiil, ha az
utolsdt is felforditotta, akkor azt kell elvinnie. Az utdna

dést, hogy mindet felfedte-e az el6ttiik kovetkezd jatékos,
de akdrhogy is, egy szerz6dést mindenkinek el kell vinnie
L koronként.

', A megszerzett varos- és arukartyat a jatékosnak le kell he-
lyeznie a szerz6déseket nyilvantarté hosszu lapkaja (Iéce)
ala, de a triikk ott van, hogy mar most, a lerakasnal el kell

~ dontenie, hogy hanyadikként fog abba a kikotSbe hajozni,
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amelyiket kivalasztotta. De hat honnan lehet tudni, hogy&
milyen varosok fognak feljonni még a kovetkez6 korok-
ben? Sehonnan. Es hogyan lehet elkeriilni, hogy a sorrend
olyan legyen, amiben oda-vissza kell hosszdban utazgatni -

a tenger két vége kozott. Sehogy. Pontosan ez a jaték lé- =
nyege.

Az evezbkartyak értékét segitségil hivva a jatékosok be-
allitjak az uj jatékossorrendet a kovetkezé korre, majd
a szerz6dések felfedését, azok elvételét és a léc ald helye-
zését addig folytatjak, amig mindenkinek nincs 5-5 teljesi-
tendé szerz6dése. Ekkor kezd&dik a jaték masodik fazisa.

Caelum non animum mutant ' il

qui trans mare currunt fﬂ .,
Ez a masodik fazis is 5 korbdl all, de mig az el6z6ekben 5
szerz8dést vitt el mindenki, addig itt 5 kikot6t akar min-
denki meglatogatni. Ehhez mindenki kijatszik a kezébdl
egy-egy evezOkartyat képpel lefelé, majd egyszerre fel-
fedjik azokat. A hajok a kartyakon lévé értékek szerint
mozoghatnak, a varosok kozti tdvolsagokat az el6készii-
letek soran lerakott tokenek mutatjak, és mindenki még
hozzaadja a sajat értékéhez a szélerésség kézponti érté-
két, amit a tablan vezetiink. Ez utébbi értéket a kovetkez6
korre ugy allapitjuk meg, hogy a jatékosok altal lerakott
evezGkartydkon lévé szélértékeket 6sszeadjuk, tehat min-
denki tudni fogja, hogy milyen szél lesz a kdvetkez6 kor-
ben (és tud vele kalkulalni).

Ha a jatékos hajéja a cél varosban van, oda leszallitja az
adott terméket, amiért megadott aranyat vagy templom-
pontokat kap. Az aranyat kézhez kapja, a templomponto-
kat pedig lelépi azon a kis sdvon, ami minden templom ko-
rul kérben vezet. Ezt a kort ismétlik meg a jatékosok még =
négyszer, remélve, hogy mindenki teljesitette az 6sszes
szerz6dését. Ha ez mégsem kovetkezett be, akkor azok




a jatékosok, akik ezt igénylik, még plusz 2 kort jatszhatnak
€s megprobalhatjdk igy teljesiteni a szerz6déseiket.

. Ezutan pontozasra kerll a sor, amikor is bonuszt kap az,
~aki mind az 5 szerz6dését teljesitette, majd megnézziik,
hogy az egyes helyeken ki all a templom sdvokon a lege-
" 161, és 6 viheti el az arra a forduldra sz6l6 pontlapkat.
s
nVégUI abbdl a forduldbdl, amit az el6bb
leirtam, a jatékosok lejdtszanak még
két teljeset, kezdve az el6késziiletek-
. kel és folytatva a hajozassal, majd
L a jaték végén osszeszamoljak az osz-
_szes pontjukat, és akinek a legtobb van,
az nyert.

o

] Boreas domus,
' § mare amicus

' Aki figyelemmel olvasta ‘1";,
‘a leirdst, rogton kiszurta, hogy ‘g
szamos ponton Fortuna donti el,
+ ogy merre megy a jaték - széval, akit ez =
var, nem neki valé a NEPTUN. Eleve valtozhat
ké kik6t6 tévolséga-(ami ugye az életben elég valészin(it-
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fel a kindlatban kés6bb. Aztan ott van a szélerésség, amit
abbdl szamitunk ki, hogy a jatékosok milyen evezékartya-

kat jatszottak ki. Es végiil az, hogy vajon marad-e elég j6
kartyank az utolsoé plusz 2 korre, amikor még menthetjuk,

ami menthetd. Mellesleg ennek a plusz 2 kornek a beikta-
tdsa teljesen ugy tlinik a szabalyban, mintha a fejleszt6k
szembesiiltek volna a problémaval (nem mindenki tudja

leszallitani az aruit 5 kor alatt), de nem akartdk volna at-
dolgozni az egész jatékot, ezért kitalaltak egy

Oszvér megoldast (legyen még 2 kor a fordu-
6k végén, de csak annak, aki akarja). Nem
elegans, de legaldbb ad egy kis esélyt a lema-
radéknak. Maga a jaték azonban ett6l még

nem lesz rossz, s6t, egyike az egyik

jobban sikerilt Utvonaltervezés ja-

tékoknak. A QUEEN GAMES kindla-
tdban pedig egyike a régi nagy

oregeknek, amelyek ma mar
nem kaphatdk, és amelyek
egy régen volt szemléletet

tilkroznek, miszerint a jaté-

kosok gondolkodni Ulnek le
a tabla mellé. Akinek megvan,
tartogassa, néha-néha porolja le
— és jatsszon vele, és ne bosszankodjon
a szerencsén, elvégre lehet, hogy a jaték igy akarja a tud-
tunkra adni, hogy mennyire nem volt biztos dolog kere
ked6hajokat Gzemeltetni az antikvitasban.

'/ Tervezé:
Dirk Henn

/ Kategoria:
pontrdl pontra mozgds, szerz6déses
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Mindig izgalmasak és olykor vitakat is kivaltok azok a tarsasjatékok, amelyek hataratlépéseket vallalnak be. Ertem
ezt azokra a jatékokra, melyek mechanikai megoldasaik k6zé beemelnek az absztrakciotdl elvonatkoztatott 6tlete-
ket is. SGt, olykor azokat allitjak a gy6zelemért vivott kiizdelem kozéppontjaba. llyen a MEEPLE CIRcUS is, mely bar
egyértelmiien tarsasjaték, a gyoztes pontokat azonban csak akkor szerezhetjitkk meg, ha a gyors helyzetfelismerés-
hez sikeresen tarsitunk némi kéziigyességet is. Ebben a csaladi jatékban ugyanis sz6 szerint fel kell épiteniink egy
cirkuszi el6adast, mégpedig meeple-okbdl és egyéb picike alkatrészekbdl (a jatéknak kozosségi finanszirozasban
kés6bb megjelent a “giant” kiadasa, nagyobb méretii alkatrészekkel).

Nem tudom, hogy Magyarorszagon hanyan ismerik, ha-
nyan jatsszak a MEEPLE CIRcUS-t. Van olyan budapesti
tarsasjaték kavézo, ahol kiprobalhatd, és kilfoldi webaru-
hazakban néha el lehet csipni alkalmi aron is. Mi mar sze-
meztlink vele egy ideje, véglil a 2022-es esseni nagy kor-
Uton a kiadd, a MATAGOT standjan taskankban landolt az
alapjaték. Most bizton allithatom: minden benne van ah-
hoz, hogy csaladok, illetve olyan barati tarsasagok egyik
kedvence legyen, ahol nem, vagy nem csak sok 6rds heavy
eurdkra, vagy a sokadik “szornykaszabolés” vagdhidakra
van igény.

| Manézstdl a vilagszamig

A jaték 3 koron at zajlik, ebbdl csak a masodikban és har-
madikban (tematikailag utébbi a jatékosok féel6adasa) je-
lennek meg olyan elemek, melyek minimalis, idegen nyelv(i
szoveget tartalmaznak — ezekbGl azonban nem sok van, és
a szovegek kdnnyen megjegyezhetdk. igy a jaték valdban
jatszhatd az ajanlas szerint az idegen nyelven még nem
beszélé 8 évesekkel is. De az elemek egymdsra pakolga-
tdsanak élménye miatt (@ finommotorika fejlesztése) akar
ennél fiatalabbakkal is érdemes mellé lelilni, ha az id6seb-
bek nem akarjak mindendron jelentds pontkiilonbséggel
megverni azokat, akik még nem tudnak fejben gyorsan
szorozni vagy el6re tervezni. A korok felépitése ugyanis
mindig azonos, és azokban a jatékosok részben egyszerre
cselekszenek. A kiilonbség a korok kozott elsésorban abban
rejlik, hogy mindig Ujabb cirkuszelemek valnak elérhetévé
a jatékosoknak, amiket a produkciéjukba beemelhetnek.
A jaték kozponti része az, hogy ligyesen valogassuk 6ssze
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a produkcio kellékeit — akrobatdkat, allatokat, horddkat,
pallékat, egyéb elemeket —, majd azokbdl megépitsiik azt
az el6adast, amit a kdozonség latni kivan. Ezeket kartyakon
jeleniti meg a jaték. Pontot szinte mindenért lehet kapni.
Am gy6zni akkor tudunk, ha a legértékesebb jatékelemek-
bdl a legnagyobb tetszést arato - és altalaban legnehezeb-
ben felépithetd - cirkuszi szamot (egy koron beldl akar tob-
bet is) megépitlink, akar egymassal fizikailag is kombinalva
azokat. A nagyobbak abban tehetnek szert elényre, hogy
konnyebben atlatjak, mikor milyen elemeket érdemes be-
gy(jtenilik a kor elején.

Kezdésnek minden jatékos kap egy porondlapkat, mely-
nek belsé koréig érhet csak a produkcidja. Ezt az els6 kor-
ben még konnyl lesz betartani, a harmadikban mar nem
mindegy, mit hol kezdiink el sajat kis cirkuszi porondunkon
felépiteni. Az elsé korben a jatékosok elvesznek egy tarto-
zéklapkat a rajta szerepl6 elemekkel, valamint a véletlen-
szerlien felcsapott 1-es szintl produkcidlapkakbdl egyet.
A kezdésként megkapott akrobatdikat is felhaszndlva,
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a kozonségkartyakon lathatd dbrdknak megfeleléen meg-
probdljak megépiteni valamelyik vagy tobb produkcidt,
hogy azokkal pontokat szerezzenek.

A masodik korben (préba) a jatékosok hasonldan jarnak
majd el, azzal a kilonbséggel, hogy a 2-es jeldlésl pro-
dukciélapkakbdl valasztanak, és az Ujonnan megjelend
vendégszerepl6k koziil is valasztani lehet. Ezek egyedi
figurakat — er6embereket, idomarokat, egzotikus vadal-
latokat, vagy épp egy Tarzant imitdlé el6addét — emelnek
be a jatékmenetbe. Ha ezeket a vendégszereplSket a kis
lapkdjukon latott feltételek szerint tudjak a produkcidba
beépiteni, tovabbi tapsok — azaz pontok — a jutalmuk.

A harmadik kérben (f6el6adas) a jatékosok donthetnek ugy;,
hogy beemelnek néhdny kiegészit6 lapkat a jatékba, ezek
feltételeinek teljesitése tovabbi tapsokat eredményezhet.
Ez azonban nem kotelez6, hanem kozos dontés kérdése.
En ajanlom, hiszen még izgalmasabbd, még valtozatosabba
teszik a kozonség tetszéséért folytatott versengést. A f6-
el6adasban bizonyos produkcidlapkakndl zene lejatszasa
sziikséges lehet (errél mindjart még szo lesz), ezért a f6-
el6addsokat a jatékosok kilon-kilon mutatjak be. Mig az
elsé két korben szamit, hogy ki a gyorsabb (plusz pontokat
érhet), itt értelemszerlen a gyorsasdg nem szamit, a ven-
dégszereplSk produkcidi viszont dupla tapsot érnek.

S itt rd is térlink a harom kor kozos elemére: arra, amitél
a jaték igazdn szdrakoztaté. Ahogy emlitettem, a harma-
dikban kilon-kilon, az elsé két korben pedig a jatékosok
egyszerre épitik meg el6adasaikat a begy(jtott targyak se-
gitségével, figyelembe véve a kozonségkartyakon lathato
igényeket (ezek a kartyak bizonyos feltételek szerint cse-
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rélhetSk a jatékos altal). Az épités zenére torténik, ehhez
pedig egy piciny applikaciét érdemes telepiteni, mely sza-
mos jol ismert cirkuszi muzsikat tartalmaz, 2-2 perc hosszu-
saggal. Ennyi id6 jut ugyanis a jatékosoknak az épitkezésre,
vagyis arra, hogy porondra dllitsanak a kozonség igényei
szerint minél tébb, minél nagyobb tapsot kapé produkcidt,
a probatdl kezdve egészen a féelGadasig. Ehhez pedig szlik-
ség van némi kézligyességre, finom ujjmozdulatokra.

| Kialts Tarzant!

A MEEPLE CIRcUS habkodnnyl szabalyokra épitd, igazan
szorakoztatd jaték, melynek a gyGztese az lesz, aki a ki-
|6n-kilon értékelt harom kor produkcidibdl a legtébb tap-
sot, vagyis a legtobb pontot gydjtotte. Pontot kapni pedig,
ahogy emlitettem, szinte mindenre lehet; mar az is pontot
ér, ha egy akrobatat (meeple-t) pusztan feldllitunk a po-
rondra. Az igazan sokat hozé kombinaciékhoz persze nem
art figyelni a kozonség igényeire, ahogy arra is, milyen lap-
kak szerinti targyakat gy(jtenek be ellenfeleink. De oriasi
frontharcokra, plane sértédésekre — ez kisebb gyerekeknél
fontos lehet — nem kell szamitani, a jaték még akkor is han-
gulatos és szérakoztatd marad, ha valakinek épp a 2 perces
zene végén, az utolsé pillanatban dél Ossze az el6adasa,
vagy felejtett el egy pallot az elefant ormanyardl.

L

Mert itt kiilonosen az utolsé vonatkozdson, a szorakozta-
tdson van a hangsuly — ahogy az a cirkusz vilagahoz illik.
Izgalmas, ahogy a 2 perces id6keretben meg kell épite-
ni egy el6adast az elemek egymadsra pakoldsdval. Ez az
id6keret az elsé korben még nem tilinik kevésnek, sét,
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magabiztosan haszndlhatd ki, a harmadikban, a féel6adas-
nal mar szlkodsnek bizonyulhat. A jaték ugyanis e médon
fokozatosan nehezedik, mintha valéban a prébaktdl ha-
ladnank a tokéletes(nek szant) el6adasig. A dolgot kiilo-
nosen az teheti viccessé, hogy egy-egy vendégelGadd
vagy harmadik kords lapka plusz feltételt tamaszthat
a jatékosnak. Példaul ha Tarzan 4ll a porondja legmaga-
sabb pontjan, a jatékosnak hallatnia kell annak dzsungel-
kidltasat, vagy ha lepottyannak a magasbdl az akrobatai,
hangosan kell jajongania, és igy tovabb. Szamos kacagtaté
mozzanat, amitdl igazan szérakoz-
tatéva vdlhat minden jatékalkalom
még a legsz6rosebb szivi komoly
stratégak szamara is.

Ahogy emlitettem, a MEEPLE CIR-
cus egy minden izében csaladi
jaték, ahol biztosan mindenki-
nek lesz sikerélménye sajat kis
meeple-produkcidival. En “add
tipusu” jatéknak hivom az ilye-
neket, amelyben valédi biinte-

tés vagy lemaradds nincsen,
' minddssze arrdl van szé, hogy
valakinek sikeriil tobb pontot
szerezni - de nem azért, mert
a kevesebb pontszamot
szerz6 “rosszul” jatszott. Ez
pedig szerintem lényeges
szemléletbeli  kilonbség,
aminek a gyerek jatéko-
sokra gondolva lehet nagy
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jelent6sége. A kézligyesség persze némileg szamit, de
annyival senki nem tud sem lgyesebb, sem ligyetlenebb
lenni a masiknal, hogy ne érezhesse az elégedettséget
a legfeljebb 20-25 perces partik utan. Egy vizszintes egye-
nes felllet mindenképpen ajanlott a jatékhoz a porond-
lapkak ala, de ezen kiviil csak jokedvre van sziikség, és mar
indulhat is a mdka.

A MEEPLE CIRCUS egy kivalo csaladi jaték, amely egyszerre
tornaztatja leheletfinoman az agyat és a finommotorikat,
mikozben végig konnyed és szérakoztaté marad. Egy jol
sikerllt randevu az Ugyességi jatékok mdifajaval. Nyu-
godt szivvel merem ajanlani a kdnnyen tanulhato, kedves,
hangulatos jatékok irant érdeklédéknek, fels6é korosztalyi
hatar nélkil. Nem meglep6, hogy az alapjaték utan tobb
kiilonboz6 kiegészitd valt mar elérhetévé hozza.

Shepard

{

Tervez6:
Cédric Millet

Megjelenés:
2017

Kategoria:
ligyességi, gyorsasdgi
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https://boardgamegeek.com/boardgame/193214/meeple-circus
https://www.matagot.com/en/catalog/details/family-games/3/meeple-circus/894
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Hoélgyeim és uraim! Vilagszenzacio a porondon! Csak most, csak 6néknek, el6szor a tarsasjatékok torténetében:
egy on- és egymas-ismereti kartyds jaték kérdésekkel! ... Bocsassatok meg nekem a szarkazmust, de nehéz Gszintén
lelkesedni, féleg, amikor a borito is fiillent. De erre mindjart ratériink.

Who doesn’t long for someone to hold
Who knows how to love you without
being told

Nem latok bele a nagy jatékkiadok mikodésébe, de azt
latom, hogy ennek az Uj partijatéknak az egyik szerzéje,
JOHANNES BERGER eddig a QUEEN GAMESnek dolgozott
féleg, és olyan szerzemények fliz6dnek a nevéhez, mint
a CUBO vagy a DRAGON VALLEY. JULIEN GUPTA pedig szinte
ugyanazokon a jatékokon dolgozott, mint BERGER, kivéve,
hogy van egy teljesen sajat jatéka is, a Luros, nem mel-
lesleg az is a QUEEN GAMES kiadasaban. Ja, és civilben a
QUEEN GAMES tulajdonosanak, alapitdjanak, RAJIVE GuPTAnak
a fia. Ha nekem kéne kitalalnom a sztorit, azt monda-
nam, hogy a QG alapitott egy kilon céget, a CHILI
GAMESt, hogy oda kiszervezze a partijatékokat, de
ezek alapvet6en a QG termékei. De szerencsére
nem nekem kell kitalalnom.

Fontos ez? Dehogy, taldn csak annyiban, hogy akik
a QUEEN jatékait ismerik, megtapasztalhattak, hogy
nagyon nagy Ujitdsokra nem szamithatnak mostanaban

www.jemmagazin.hu

a cégtdl, 6k is a biztonsagi jatékosok szamat
gyarapitjak. Es ez bizony ebben a mostani

darabban is visszakdszon, de ne szaladjunk !
elGre az értékeléssel.

130 jelenetkdrtya van a dobozban, ezek ko-
zil nem mind keril bele a huzépakliba egy
parti sordn, igy megprébdlva biztositani az
Ujrajatszhatdsagot. Mindenki kap a sajat
szinében valaszkartydkat és valaszkorongo-
kat, 4-4 darabot, rajtuk A, B, C és D betlik.

Es van még egy halom tarskorong, gyakor-

latilag gy6zelmipont-jeldl6, fabal.

Az el6késziiletek részeként kirakunk
még az asztalra egy-egy kor alaku lapkat
minden 2 jatékos kozé, tehat ha négyen jat-
szanak, akkor hatot, ezért van bel6lik 10 db
(5 jatékosra). Ezek egyik fele az egyik, masik
fele a masik jatékos szinét mutatja, és ezeken
taroljuk majd a tarskorongokat, a cél ugyanis meg-
taldlni a lelki tarsunkat, aki pont annyira ismeri a vagyain-
: kat és gondolatainkat, mint mi magunk.


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2015_12.pdf#page=22
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_11.pdf#page=18
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2021_05.pdf#page=43
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2020_06.pdf#page=43

Somebody tell me why I’'m on my
own
If there’s a soulmate for everyone

A jatékmenet rendkivil egyszerd. A soron |évé
jatékos huz két jelenetkartyat, kivalaszt egyet,
felolvassa a rajta |év6 kérdést és a 4 lehet-
séges valaszt, majd a leforditva lerakott va-
laszkorongjaval jel6li, hogy 6 melyik valaszt
adna a kérdésre. Ezt kovetben a tobbiek
a leforditott valaszkartyaikkal tippelnek
a helyes valaszra, majd egyszerre felfor-
ditanak mindent, és
kiderul, hogy ki taldlta
el a kérdez6 valaszat. Akikkel
egyezik a valasz, azok (és a kérdezé
is) kapnak egy-egy kozos gybzelmi
pontot ugy, hogy a kettejik kozott
|évé lapkara ratesznek egy tarsko-
rongot. Ezutan a kérdezd, azaz az
aktiv jatékos szerepe tovabb van-
dorol, de az el6z6 jatékos(ok) altal
letett valaszkorongok maradnak
az asztalon, hiszen azokra mar
nincs sziiksége azoknak a jatéko-
soknak, akik egyszer mar voltak
kérdezdék; 6k eztan mar valasz-
kartydval szavaznak. Ez azért
fontos, mert a forduld végén,
amikor mindenki volt lega-
|abb egyszer kérdezd, azok
is kapnak egy-egy kozos
gy6zelmi pontot, akiknek
a felforditva maradt va-
laszkorongjuk egyezést mutat
(hogy mi tart vissza attél, hogy igy akar-
jak tobb pontot szerezni, a valaszaimat a korabbi va-
laszokhoz alakitva, az még kérdés). A jatéknak akkor van
vége, amikor elfogy a jatékosszamtdl fligg6 méretl pakli,
a gyGztes pedig az a par, akiknek a legtobb korongja gyilt
0ssze a kozos lapkajan - 6k lelki tarsak!

Nos, nalunk a karacsonyi sziinetben keriilt el6 a jaték és
nagyon népszert volt, féleg a gyerekek élvezték nagyon.
Az ok egyszer(i: nem nagyon jatszunk ilyen jellegi jatéko-
kat, és volt olyan, akinek ez volt az elsé talalkozasa ezzel
a jatéktipussal. Ha ezzel atkothetek rogton az értékelésbe,
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akkor azt mondandm,
hogy nekik, tehat az ezzel
a zsanerrel ismerkedéknek na-
gyon jo, s6t, tokéletes valasztas a LELKI
TARSAK. De persze nem mehetiink el amellett
sz6 nélkiil, hogy ez a darab nem hoz be sok uj-
donsagot - megkockdztatom, hogy semmit. Sok
ilyen jaték van, ezeket felsorolni is nehéz, de még
magyar el6kép is létezik, a LELEKPILLANGO, de ha

nagyon akarom, még a DixiT is valéjaban err6l szol.
A kérdések rendben vannak, egy-két kivétellel (pl. hogy
hogyan szerveznél meg egy gyilkossagot?), de itt sincs
semmi forradalmian uj, ezeket — s6t, ennél meredekebbe-
ket — simdn hozza az IGEN? és mutdcioi. A kivitelezést nem
tudnam nagyon dicsérni, a szinek az én izlésemnek fakdk,
de lehet, hogy ez azért van, mert a kiilsé helyett a belsére
kellene helyeznem a fékuszt. Az inzert viszont ugy, ahogy
van, tévedés, mert az allithatd karton keretek ald egy al-
litva tarolt dobozban becsusznak az alkatrészek, és mire
Ujra el6vesszik, egyben van korong, kartya és lapka, bar
kétségtelen, hogy mlianyagmentes, ami dicséretet érde-
mel. Es végiil, hogy miért fiillent a borité? Nos, azon az
van angolul, hogy “Connect Your Minds”. Azaz hogy kap-
csoljatok 0ssze az elméiteket. Hangzatos igéret, ami kétéld
fegyver: j6 rekldmszlogen, de nehéz neki eleget tenni. En
azt gondolom, hogy ez nem is sikerilt igazan, és gyanitom,
ennek az az oka, hogy ehhez azért tébb kellene, mint hogy
meg tudom mondani, a masik milyen pizzat rendelne vagy
milyen sorozatot nézne...

Az alcimek részletek Natasha Bedingfield Soulmate cim
szamanak dalszovegébdl.

drkiss

Tervez6:
Johannes Berger, Julien Gupta

Kategoria:
énismereti
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https://boardgamegeek.com/boardgame/365188/soulmates
https://www.chili-island.games/spiele
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2013_10.pdf#page=13
https://piatnik.hu/
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George-Louis Leclerc de Buffon gréf 1739-ben kezdte el irni a felvilagosodas koranak egyik legjelentdsebb alko-

tasat, az Histoire Naturelle cimd, 44 kotetbdl allo enciklopédiajat, miutan kinevezték a Kiralyi Gyégynovénykert

igazgatdjava.

Az ENCIKLOPEDIA tarsasjaték ebbe a korba kalauzolja a ja-
tékosokat, akik azon faradoznak, hogy Buffon grof se-
gitségére legyenek vallalkozdsdban. Kalandorok és ter-
mészettuddsok bérébe bujnak, hogy pénzt gydjtsenek,
tdmogatdkat toborozzanak, expedicidkat szervezzenek,
kutatdsokat végezzenek, és azokat kozzé is tegyék, igy se-
gitve befejezni az enciklopédiat.

F

| Nézziik, mi kell egy sikeres expediciéhoz!

Cikkiro kollégdim és én is emlitettiik mar, hogy a természet
témaja kimerithetetlennek tlinik a modern tarsasjatékok
vilagaban. Soha ennyi ilyen tematikaju jaték nem latott
egyszerre napvildgot, mégis sorra sziiletnek az Ujabbnal
Ujabbak. Az EncikLOPEDIA nem feltétlendl fér bele a csa-
Iadi kategdridba, mint ezen jatékok tobbsége, és ez nem
is baj. Inkdbb gamer jatéknak nevezném, abbdl viszont
a konnyedebbek koziil vald. A doboz és a tabla nagyon jol
hozza a kor hangulatat, a kartyak grafikajara szintén nem
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lehet panaszunk. Nekem kifejezetten tetszik a meseszerd
abrazolas, a visszafogott képi vilag, j6 mellé lelilni, rdnéz-
ni. A kockdk mintds huzdzsakba kertilnek, a jatékostablak
végre nem papirvékonyak és a tokeneknek is kapunk 6sz-
szedllithato taroldkat, amik sajnos 0sszerakott allapotban
mar nem férnek vissza a dobozba. Annyi baj legyen! Sz6-
val végre egy igazdn j6 minGségl jaték mértéktartod, de
izléses dbrazoldssal. Nagyon vartam, hogy kiprébaljam.

- A viszonylag rovid el6készilet sem veszi el az ember ked-

vét a jatéktol, sét. Jatékosszamnak megfelel6en el6ké-
szitlink 6-8 allatkartyat és 6 szakért6kartyat a fétablara
képpel felfelé. A kapott karakterlapkaknak sajnos nincs
egyedi tudasuk, pedig érdekes élmény lenne megtapasz-
talni a jatékot kissé aszimmetrikusan is. Hat forduldjel6l6t
tesziink még ki. Minden forduldt azzal kezdink majd,
hogy ezek kozll a soron kovetkez6t felfedjik, igy kapva
valamilyen jutalmat a kériinkre. Van kozottiik olyan is, ami
lres, akkor sajnos segitség nélkil maradunk arra a fordu-
I6ra. Nagyon orvendetes, hogy egy aranylag Osszetett
jaték ilyen rovid setuppal induljon; még az is belefér par .
percbe, hogy a jatékosok forditott sorrendben elvesznek
két kezd6 allatkartyat a jatéktablardl, mielStt elkezdik
a partit.

Szerezziik meg a sziikséges
eréforrasokat és szervezziik meg
az expediciot!

A jaték komplexitasahoz képest a jatékmenet <
is viszonylag egyszer( és gyorsan tanulhaté; 4
talan a publikalas akcié az egyetlen,
amit elsére kicsit nehéz megérte
ni. A munkaslehelyezés mechani-
kajat fogjuk haszndlni, méghozza




kockakkal végrehajtva azt. Minden jatékos négy kockaval
dob, és a valasztasa szerinti helyre teszi 6ket a jatéktabla-
jan, ugyanis az els6 kocka kivételével a tobbihez tartozik
valamilyen bdnusz. Nagyon érdekes elem a jatékban - bar
bevallom Gszintén, engem sokszor felbosszantott, - hogy
nemcsak a sajat kockdinkat hasznalhatjuk, hanem ellenfe-
liinkét is. Ha t6liik veszlink el kockat, megkapjak a mellette
feltiintetett jutalmat. Nekem ez nem a jutalom miatt fajt
elsésorban, inkdbb amiatt, mert jelent6sen megneheziti
szerintem a tervezést a jatékban, f6leg négy fével. Soha
nem tudhatjuk, megmarad-e a sajat kockdnk magunknak,
és hidba kapunk kompenzaciot, az sokszor nem fedezi azt
a kiesést, ami a kocka elvesztésével jar. Igen, persze mi is
hasznalhatjuk ellenfellinkét, de a tobbiek szintén, széval
egyaltalan nincs arra garancia, hogy mire sorra keruliink,
még meglesz az a kocka, amire sziikséglink van. A jatékhoz

tehat csak azok az ,eurdsok” uljenek le, akik birjdk az in-

terakcio ilyen magas fokat egy jatékban, és el tudjak enged-
ni a sajat stratégidjukat egy masikért cserébe, ha épp arra
van sziikség. Itt az akciéhelyekrdl nem szoritjuk ki egymdst
egyébként, ebben megengeddébb a jaték, de az nem biztos,
hogy minden akciéhoz jut majd megfelel6 kocka is.

Ezért nagy szerepe van a jatékban a kocka értékét
vagy szinét maddositd eréforrasoknak. Nézzik,
hol tudjuk ezeket a kockakat felhasznalni:

» Nagykovetség

A kockank értékének megfelel6en egy,
kett6 vagy harom expedicidjelz6hoz jutha-
tunk. Ez nagy segitség a jaték soran, ugyan-
is megvaltoztathatjuk vele a dobdkocka szi-
nét, ami bizonyos akcidknal szamit, vagy az
expedicid soran az értékét is. Ot kiilénboz8
szinli kocka van a jatékban, és nemcsak az ér-
tékekre kell majd figyelniink, hanem a szinekre is.

» Bank

Ot pénz (iti a markunkat a meglatogatasakor a kocka szi-
nétdl és értékétdl figgetlendl. Aki el6szor tesz ide kockat,
atveszi a kezdGjatékos jelol6t is a kovetkezd korre.
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» Egyetem

Hova mashova mennénk, ha
tdmogatdkat toboroznank az
expedicionkhoz, mint az egye-
temre? Aki kockat helyez ide, felvehet
a felcsapott kinalatbdl egy szakért6t és a jatékos-
tabldja egyik helyére teheti. Minddssze négy aktiv
mezdénk van, azaz négy aktiv tdmogatonk lehet, akik vagy
jaték kozbeni dllandod képességet, vagy jaték végi bonuszt,
gy6zelmi pontot adnak. Ha tobb szakérténk van, akkor "
valamelyik aktiv lapunkat le kell fedjik egy masikkal, igy
egyidejlleg egyszerre maximum négy képességet hasz-
nalhatunk. A letakart kartyaknak csak a pontozaskor lesz
Ujra szerepe.

» Akadémia

Ezen az akcidhelyen tudjuk megszerezni a tanulmanyozni
kivant allatok kartyait, akiket 6t tulajdonsag mentén vizs-
galunk majd. Ezek a kovetkezdk: kontinens, osztaly, taplal-

kozas, él6hely és éghajlat. Allatkartyabdl barmennyi
lehet el6ttiink, pontot azonban csak akkor fognak
érni, ha kockak kerillnek rdjuk vagy publikalni
tudjuk roéluk szélé kutatdsainkat. Kockank szi-
nének itt lesz el6szor jelentésége, mert csak
olyan szin(i kontinensen él6 allatot vehe-
tiink el, amellyel megegyezik a kockank szi-
ne. Ertékétsl fliggen plusz hirnév pontokat
is kaphatunk még. Ahogy haladunk el6re
a jatéktablankon Iévé hirnév sdvon, Ujabb
és Ujabb bdénuszokat valthatunk ki. Szerezhe-
tink szakért6t, allatkartyat, pénzt vagy akar
kiralyi pecsét jelz6t is. A kirdlyi pecsét nagyon
értékes: amellett, hogy 6t pénzt érhet, kockank
szinét is megvaltoztatja, értékét pedig ottel noveli.
Ha nem dobjuk el, a fordulé végén egy plusz akciora is
bevalthatjuk.

» Expedicio

Ha kivalasztottuk a vizsgalatunk targyat jelenté allatot,
expediciora kell indulnunk a lakéhelyéiil szolgald konti-
nensre. Ehhez az expedicid akciét kell valasztanunk és
lehelyezni a kockankat az dllat kontinensének elsé lires
mezG6jére. Itt szintén egyeznie kell a kocka szinének
a foldrész szinével. Ne feledjik, hogy kiralyi pecsét vagy
expedicio tokennel a szin megvaltoztathatd. Expedicionk
értéke a letett kocka értékébdl, az eldobott pénzekbdl,
expedicid jelz6kbdl és kirdlyi pecsétekbdl all 6ssze. Egy
pénz minden akcié soran eggyel noveli a kocka értékét,
az expedicio jelz6k kizardlag ennél az akcidnal kettével,
a kiralyi pecsétek pedig mindig ottel, ahogy emlitettem.
igy kapunk egy végsé dsszeget az expedicidnkért, amit
a jatéktablan megjeldltek szerint kolthetiink el, azaz
vasarolhatunk belSle kutatas kockakat az azon a konti-
nensen él8 allatainkra. Természetesen minél magasabb
szint{ tulajdonsdgot vizsgalnank, annal tébb pontot kell
ra aldoznunk, am gyézelmi pont is annal tébb jar érte.
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A gyakorlatban ez azt jelenti, hogy kockak kerilnek az al-
latainkon lévé o6t vizsgalt tulajdonsag bizonyos mezdire.
Ez lesz majd az el6feltétele annak, hogy publikdlhassunk
ezen allatokrol.

» Publikalas

igy érkeziink el a publikalas akciohoz, amire mar utaltam
parszor. Valéjaban itt tudjuk pontra valtani a kutatdsain-
kat, amihez olyan szini kockat kell ide tenniink, ami a pub-
likaIni kivant allat kontinensének a szine. Minél magasabb
a kockank értéke, annal magasabb szint(i tulajdonsagrél is
tudunk informaciét kozzétenni. Ehhez egy referenciaalla-
tot kell valasztanunk. Csak azokat a tulajdonsagokat publi-
kalhatjuk, amelyeken kocka talalhato ezen allat kartyajan.
Ha ez a tulajdon-
sag barmely mas
allaton is kockaval
van jeldlve, azokat
a kockakat szintén
publikdlhatjuk. Ez
azért fontos, mert
ezek a levett je-
616k a jatéktdblan
megjelolt helyekre
kerlilnek, ahol ja-
ték végi gybzelmi
pontokat is érnek
a publikalaskor ér-
tik kapott gydzel-
mi pontok mellett.

Minden kartya,
amirdl publikal-

tunk, kikerul a jatékbdl, am a végs6é pontozdshoz azokat
megtarthatjuk, amelyek szine megegyezik a referenciaal-
latunkéval. Igen, tudom, igy leirva ez tényleg bonyolult.
Valéjaban elsé jatékra is az. Kell hozza kis id§, mire raall
az ember agya, de utdna mar kénnyen megy egyébként.

TCTTLTLLILY LS
resp ublica

Barataim, ideje publikalnunk, mire
jutottunk!

A jaték a hatodik fordulét kovetben ér véget. A kirdlyi pe-
csétittis lehet6séget ad minden jatékosnak egy utolsd ak-
ciéra a jatéktablan |évé hasznalt kockak egyikének ujrado-
basaval. Ezt kdveti a végs6é pontozds, ahol a megmaradt
pénziinket, expedicié és kiralyi pecsét jelzGinket valthat-
juk pontra. Majd értékeljiik a gylijteménylinket a jatékos-
segédlet alapjan. Egy gyljtemény csak akkor ér pontot,
ha legalabb négy elembdl all. Gylijteménynek szamitanak
a tablara felhelyezett publikalds kockaink kategoridnként
és a kartyaink. A lapok kozé tartoznak a publikalt allatok
és az Osszes felvett szakértd kartya is. Ezeket szinenként
pontozzuk le, szintén minimum négy elemtdl, és ahogy
a kockaknal, ugyanugy itt is minél tobb van beldlik egy
szinben, annal magasabb pontszam (ti a markunkat.

Megmondom @szintén, ezzel a pontozdssal nem vagyok
teljesen kibékiilve, ugyanis nem feltétlenl tiikrozi a jaték-
ba tett eréfeszitéseinket. Kis szerencsével és sok egyszint
lap huzasaval vagy csupa egyforma kocka felrakdsdval
ezekbdl a gyljteményekbdl irredlisan magas pontokat
lehet irni, ezért sokszor a jatékosok
szétszordédnak a végére, nagyok 4
a pontszamok kozotti kilonbségek.
Persze van, akit ez nem zavar, de én
mindig édzkodom ettdl kicsit, elve-
szi a kedvemet, ha azt latom, komoly
er6feszitésemmel  szemben
is koroket ver ram egy
masik jatékos, csupan
azért, mert jol gyUjtoget-

te a kartyakat, kockakat.
Igen, tudom, én is tehet-
ném ezt, de akkor meg azt
érzem, hogy nem jatszom a ja-
tékkal, csak gydjtom a szetteket.
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Az enciklopédia elkésziilt, nézziik, milyen
a fogadtatasa!

Ez az a jaték, amivel igyekeztem kifejezetten sokat jatsza-
ni a bemutaté el6tt, mert nagyon akartam szeretni, de
mindig maradt valami diszkomfort érzés bennem a végé-
re. Osszességében egy gyonyor(, végre j6 izléssel és ara-
nyérzékkel eltalalt abrdzolasu jatékkal van dolgunk, ami
meglepbéen sok Uj mechanikat és otletet mutat fel. Nem
a kockalehelyezés az Uj benne, hanem az, hogy mdsét is
hasznalhatjuk hozza. Kifejezetten tetszik a téma, az expe-
dicié és publikalds akcidk megjelenitése. Ujszer( az egész,
nem volt olyan érzésem, hogy mar ismert jatékok kombi-
nalasaval jott [étre. A szerencsefaktort egy ilyen komple-
xitasu jatékhoz képest kicsit magasnak érzem benne, pont
a szettgy(jtés miatt. Ha nem jon fel olyan szint vagy kate-
goériaju kartya, amit gy(jtok, elég nehezen tudok mas stra-
tégia felé menni. A kockak mastdl valé elvétele is neheziti
szadmomra a tervezést. A pontozas egyhanglsaga pedig
épp azt a jatékost tdmogatja szerintem, aki egy tipusbol
tudott sokat gydjteni, nem azt, aki esetleg sok allatot ta-
nulmanyozott.

Mindenesetre a csapatot meggy6zte, és tulajdonképpen
én is szivesen jatszom vele alkalmanként. Tobbszor keriilt
mar asztalra otthon és a klubban, és biztos vagyok ben-
ne, hogy még fog is. AlapvetGen kellemes vele jatszani,
ha a publikalas akcidt megértjuk, konnyen tanulhatd is, vi-
szonylag gyors és porgds. A jatékideje teljesen emészthe-
t6 ehhez a komplexitdshoz képest. Nem feltétlenil csaladi

jaték, de ha van mar egy kicsi gyakorlatotok a tarsasjaté-
kozdsban, menni fog. Azoknak ajanlom elsésorban, akik
szeretik az interakciot egy jatékban, és nem zavarja Gket
a szerencsefaktor sem; el tudjak engedni a stratégiater-
vezést, mert erre nem mindig lesz lehetdséglik. Ha vagy-
tok valami Ujdonsagra, ha jatszanatok egy kellemeset, de
nem vérre mendét épp megfelel6 mélységli gondolkodds
és jatékhossz mellett, akkor biztosan szeretni fogjatok. Az,
hogy még szép is, csak dob rajta. Expedicidra fel tehat!
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8 Mysterium Park

A MYSTERIUM PARK igazgatdja nyomtalanul eltiint. A kériilmények meglehet6sen gyanusak. Azéta is furcsa esemé-
nyek torténnek, a cirkusz dolgozéi raadasul mindenféle rémhirt terjesztenek. A kézelben tartézkodé médiumok |
a pletykak hatasara ugy dontenek, hogy felkeresik a helyszint és tisztazzak az ligyet. Odaérve azt tapasztaljak, hogy
egy tulvilagi Iény prébal kapcsolatba lépni veliik. Vajon ki lehet? Netan az igazgaté szelleme? Es mi a célja a kapcso-

lat létesitésével?

Udvézliink mindenkit a MysTERIUM
PARKban, az Egyesiilt Allamok
legnagyszer(ibb utazé cirkuszaban!

A MYSTERIUM PARK valdjdban a korabbi MYSTERIUM jaték
kisebb dobozos, csaladi kiadasa. Mi nagyon szeretjik az
eredeti jatékot is, amely réaddsul nem is az eredeti, ugyan-
is a TAJEMNICZE DomMOSTWO volt az elsd kiadas. A MySTE-
. RIUM zsenidlis jaték szerintem, nem mellesleg gyonyord,
. mégsem keril el6 tul gyakran a viszonylag hosszu setup
és jatékidé miatt. Am ha el6vessziik, az mindig iinnep.
Kilondsen Halloweenkor szoktunk nagy sikert aratni vele
a csapatban. Nem volt kérdés, hogy az els6k kozott szer-
zem be a kisdobozos valtozatat, amely igazan kellemes
meglepetéssel szolgalt.

A MYSTERIUM PARK, el6deihez hasonldan, egy kooperativ
asszocidacios tarsasjaték, amelyben a jatékosok aszimmet-
rikus szerepeket testesitenek meg. Egyikik a bevezet6-
ben mar emlitett szellem, aki elarulja a médiumoknak,
hogy az igazgatd erdszakos halallal hunyt el. A szelleme
azért maradt itt, hogy segitsen kézre keriteni a gyilkost és
tisztazni azokat, akik artatlanok az tigyben. A tobbi jatékos
mind egy-egy médium szerepét 6lti magara, és mar kez-
dédhet is a nyomozas. Vigyazzatok, mindossze hat éjszaka
all a rendelkezésetekre, miel6tt az utazo cirkusz tovabball!

| Figyelem! Attrakci666!

A LIBELLUD hozta az elvart mindséget, gyonyorl doboz,
hangulatos grafika, szuperil tervezett inzert és csodala-
tos, DixiT kartyaknak is beill6 lapok. A korabbi tapaszta-
latokkal ellentétben azonban a setuppal itt par perc alatt
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végziink. Kapunk egy jatéktablat, amelyre felcsaphatjuk
véletlenszerlen a kilenc szerepl6kartyat, a szellemnek
pedig kiosztunk hét latomaskartyat és egy kulcskartyat.
Micsoda udité valtozds ez a MYSTERIUMban megszokott
kartyavdlogatashoz és azok paravanra valé felhelyezé-
séhez képest! a kulcskartydkon a szellem egyértelmd-
en latja, milyen szinl jatékoshoz melyik szerepl6 tarto-
zik. A feladata az lesz, hogy a jatékosokban barmilyen
sorrendben latomasokat ébresszen, azaz a latomaskar-
tydkkal utaljon szdmukra a kitaldlandd személyre. Ehhez
barmennyi kartyat felhasznalhat a kezébdl. A jatékos
a kapott lapokat kiteriti maga elé, és a tobbiekkel egytt
megprobaljak kitaldlni, kire gondolhatott a szellem.
A szellem ugyanis nem beszélhet, ahogy mondani szok-
tuk, a ,hulla hallgat”. Kipdtolja a kezét hét kartyara, és
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mar adhat is a kovetkez6 jatékosnak lapokat. A médiumok
kozott szabad a kommunikacid, megnézhetik egymads kar-
tyait és megbeszélhetik, ki melyik lapra teszi a jelol6jét.
Praktikusan mindenki mdashova. A jaték nem tiltja ugyan,
hogy ketten is ugyanazt a kartyat valasszak, de akkor egyi-
kiilk megoldasa biztosan nem lesz j6. Ha mindenki végzett,
a szellem végre nyilatkozhat, azaz elarulhatja, melyik jaté-
kos tippelt helyesen. Ok visszakapjak jeldlGiket, az altaluk
tisztazott személyek pedig lekeriilnek a tablérdél, helyi-
ket megjeldlve, hogy 6ket mar kivettik a gyanusitot-
tak sorabdl. Ha valaki megtaldlta a szemtanut - akit
a szellem szintén a kulcskartya segitségével azo-
nosit -, a jatékosoknak lehetdséglik van a kapott
Uj informdcidé alapjan atrendezni a babuikat,
a szemtanu pedig szintén kikerll a jaték-

bol.

Ha mindenkirdl kidertlt,
helyes vagy helytelen
volt a megoldasa, |ép-
hetlink is a kovetkezd
forduléra. Ameny-
nyiben maradt

még  jatékos,

aki nem

talalta ki

www.jemmagazin.hu

a hozza tartozd személyt, 6 Ujabb lapokat kap a szellemtdl
az el6z6 forduldban szerzett kartydk mellé és valaszthat
Ujra. A tobbiek segitségével, természetesen, hiszen azok
is részt vesznek a jatékban, akik mar helyesen tippeltek.
Kooperativ jatékkal van dolgunk, tehat addig senki sem
l[éphet a kovetkezd feladatra, amig mindenki sikeresen
meg nem oldotta a sajat kildetését. Ha ezt teljesitették,
akkor a kulcskartyan megjel6lt harom nem tisztazott gya-
nusitott kartyajat félretesszuk. Feltoltjik a jatéktablat ki-
lenc helyszinlappal, a szellem pedig Uj kulcskartyat kap.
A jaték a megszokottak szerint folytatddik, de a szellem
most mar nem személykdrtydkra utal, hanem a gyilkos-
sag helyszinére, a jatékosok pedig ismét megprébaljak
megkeresni a segitségével a hozzajuk tartozé helyszint.
Ha a szellem ugy érzi, nem megfelel6ek a kezében tartott
|atomaskartyak, harom alkalommal cserélhet a jatékban,
mely példdul a végjaték el6tt igen jol tud jonni. Természe-
tesen kis szerencsével ismét igénybe vehetjik a szemtanu
segitségét is.

| Lehull a lepel, minden titokra fény deriil

A végjaték legkésébb a hatodik forduld végén érkezhet
el. Miért a feltételes mod? Valdjaban ugyanis nem biz-
tos, hogy elérkezik. Ha a jatékosoknak nem sikerll a hat
forduld alatt kitaldlniuk a hozzdjuk rendelt személyt és
helyszint, a végjatékot nem jatszhatjuk le. Amennyiben
mindenki megoldotta a sajat killdetését, a végjaték elin-
dul, akar hamarabb is. A szellem a nem tisztazott harom
gyanusitott és a nem tisztazott harom helyszin kartyajat




megkeveri és véletlenszerlien pdarokat alkot beldlik a ja-
téktablan romai szdmokkal megjeldlt helyekre. HUz egy
Uj kulcskartyat, amelyen egy romai szam is talalhaté, ami
eldrulja neki, ki volt a gyilkos és hol tortént a bilincselek-

. mény. Most mar nincs mas dolga, csak annyi, hogy ezt

latomasban tudassa a médiumokkal. Am sokkal korlato-
zottabbak a lehet6ségei, hiszen fogy az ideje és mar nincs
elég ereje teljes latomasokat kildeni. Minddssze két lapot
adhat a jatékosoknak Osszesen, amelyek kozil az egyik
a helyszinre, a masik pedig a személyre utal. Azt azonban
nem mondhatja meg, melyik melyikre. A médiumoknak
most lesz igazan nehéz dolguk, hiszen dontenitik kell, azaz
ki kell valasszak azt a kombinaciét, amely szerintiik a lato-
maskartyak alapjan a valédi. Am ezt kdzdsen kell megten-
nitk, tehat egyontetl dontésre kell jussanak, barmi aron.
Ha Ugy érzik, megvan a végsé tipp, megjeldlik valamelyi-
kiik jelol6jével az érintett kombinacidt, a szellem pedig
szint vall, igazuk volt-e. Ha igen, mindannyian nyertek.
Ha nem, az igazgatd magdval viszi a titkot a sirba, a jatéko-
sok pedig elveszitették a partit. Mar johet is a kovetkezé!

Holgyeim és uraim! Koszonjiik megtisztelo
figyelmiiket, varjuk vissza 6noket maskor
is!

Mult havi DixiT STELLA bemutatomban mar emlitettem,
hogy szeretem az asszociacids jatékokat. A MYSTERIUMOt
pedig kilondsen, mert szerintem az egyik legszebb kozli-
lUk és a leger6sebb tematikdval is bir. Azonban a hosszu
el6készilet és jatékids, a kissé tulbonyolitott szavazds
jatékmenet miatt ritkdn kerilt asztalra, amit mindig fajé
szivvel konstataltam. A MYSTERIUM PARK majdnem min-
den klubalkalmunkon nagy sldger. Es nemcsak nalunk,
hiszen JEM Dijra is jeloltétek. Szép és szorakoztato jaték,
tokéletesen adja vissza a cirkusz rejtélyes hangulatat min-
den sallangtél mentesen. Elhagyta a megduplazott kar-
tyakat az eredeti kiaddsbdl, a kulcskartyak hiba nélkil tol-
tik be a funkcidjukat, és réviditett a jatékmeneten is, azzal,
hogy a gyilkos eszkozt nem kell megtalalnunk. A szabaly
pedig dramvonalasabbda valt a kihagyott szavazds elem
miatt, miszerint a médiumoknak tippelnitk kellett arra is,
hogy tarsuk megolddsa szerintlik helyes-e. Nekem ez nem
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is hianyzik bel6le; szerintem pont annyit hagyott el a nagy
el6dbél, hogy még megmaradjon a jaték jellege és erede-
ti hangulata. Elvezhetd, izgalmas maradt, de gyorsabb és
porgbsebb lett. A jatékosszamot sokkal jobban skalazza,
akar ketten is jatszhatjuk, akkor tobb karaktert kell vin-
nink, de maradéktalan élményt kapunk ugy is. A kis do-
bozért kiilondsen halds vagyok, mert konnyen szallithato
és barhol elfér. Talan a személy- és helyszinkartyak szamat
tartom kicsit kevésnek, tobb mar nem fért bel6lik a do-
bozba, de legaldbb lesz |étjogosultsdga a kiegészitGnek
a késébbiekben.

16 szivvel ajanlom, ha szeretitek az asszociacids jatékokat
és van is hozza megfelel6 tarsasagotok. Ezek a jatékok
ugyanis akkor mikodnek a legjobban, ha valamennyire
ismeritek egymads gondolkoddsmadjat, ezért tokéletesek
bardti tarsasagban, csaladdal, gyerekekkel. A gyerekek
egyenesen imadjak az asszocidcids jatékokat, ha pedig
azok nyomozassal vannak kombindlva, még inkdbb. Egy-
masnak idegen asztaltarsasag azonban elészor lehet, hogy
nehezen boldogul vele. Tényleg nem art hozza ismerni
a tobbieket kicsit. Am ilyenkor legaldbb vicces megta-
pasztalni, hogy masoknak mennyire eltérGen jar az agya,
vagy éppen hozzank mennyire hasonldan. A masodik parti
pedig mar minden esetben jobban megy, ne adjatok fel
az elején, megéri kitartani! Igazan kilonleges élménnyel
gazdagodhattok dltala.
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The Crew:

A meélytengeri kiildetés

| Végtelen felfedezés

A magyar kiadé hivatalos oldaldn igy mutatjak be cikkiink
f6szerepl6jét: ,THE CREW - A MELYTENGERI KULDETES” egy
6nallo jaték, masodik része a ,, THE CREW — KULDETES A 9.
BOLYGOHOZ” ,KENNERSPIEL DES JAHRES 2020” dijjal kitun-
tetett jatéknak. (,,THE CREW — KULDETES A 9. BOLYGOHOZ"
cikklink a JEM 100. lapjaban olvashatd, ami nyomtatasban
jelent meg.)

THOMAS SING jatéka, a “THE CREW: A MELYTENGERI KULDE-
TES” egy 3-tdl 5 f6ig jatszhato, egyszerii, kdnnyen meg-
szerethetd, viszont mélységében sok logikat és figyelmet
igényl6 kooperativ Utésviv6s kartyajaték. Jatékmechanika-
ilag egy kbnnyed, gyorsan tanulhaté jaték, mégis komplex
jatékélményt nyujt, ami pont megadja azt a kihivast, amit
a legtobb jatékos ember keres.

| Nami szamitégépes naplé - jatékmechanika

Ebben a fejezetben az Gtésvivés mechanikat és a jaték alap-
szabalyait fogom ismertetni. Amennyiben ismered a szaba-
lyok “Urbéli” verzidjat, javaslom, hogy térj at a kovetkezd
fejezetre, ahol a kiilonbségek kerlilnek bemutatasra.

A lapok 4 szinbe vannak besorolva, kék, zold, sarga, ro-
zsaszin, valamint vannak az ugynevezett tengeralattjard
lapok. A szines lapok 1-t6l 9-ig vannak szdmozva, és mind-
egyik szambdl szinenként 1-1 db talalhatd. A tengeralattja-
ro lapokbdl 4 darab van, amik 1-t6l 4-ig vannak szamozva.

A jaték legfébb szabdlya a szintartas, vagyis hogy az el6-

szOr kijatszott lap szinét kell tartani az egész korben. Minél
magasabb szamu a kijatszott lap, anndl erésebb, viszont
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nincsen Utéskényszer, vagyis nem vagy koteles a korabban
kijatszott lapnal magasabb lapot tenni. Ha az adott kor-
ben egy jatékos nem tudja tartani a szint, akkor két mé-
don Iéphet tovabb: vagy beletesz egy teljesen eltéré szind
lapot, ezzel teljesen lemondva az Utésrél, vagy atveszi a
kihivott szin felett a dominanciat valamelyik tengeralatt-
jaro lappal. (Ha van tengeralattjardd, de nincs lapod az
adott szinben, akkor sem vagy koteles azt kijatszani.) A ja-
ték igy halad elGre: a jatékosok Utést visznek, Utés utan a
kovetkezd kort pedig az kezdi, aki az el6z6 kor Gtését vitte.
Mindig a kezddjatékos donti el, hogy mi lesz az adott kor
f6 szine, amit a tobbieknek tartaniuk kell. Az els6 korben
az a jatékos kezd, akinél a 4-es értékl tengeralattjard van,
aki ezzel egyitt a kapitanyi szerepkort is betolti.




A jaték érdekessége és igazi esszencidja azonban az (té-
sek kiosztdsdban, a jatékosok egylttmikodésében rej-
lik, hiszen ne felejtsiik el, hogy ez egy kiildetésorientdlt,
kooperativ jaték.

A hajénapld forduldrdl forduldra, 6sszesen 31 darab kul-
detésen keresztil hatdrozza meg, hogy a jatékosoknak
milyen kihivasokkal és fordulatokkal, nehezitésekkel kell
szembenéznilik. A kiildetéseket sorban ajanlott elvégez-
ni, mert folyamatosan, egyre jobban nehezednek. A ja-
tékosok valtozd mennyiségben és sorrendben kapnak
feladatlapokat, amiket a kiildetés teljesitéséhez egytt, to-
kéletesen kell végrehajtaniuk. Kiildetésenként keril meg-
hatdrozasra, hogy melyik jatékosnak milyen feladatot kell
teljesitenie, milyen sorrendben kell, hogy megtorténjenek
az Utések, vagy hogy pont melyik jatékos nem vihet (itést
egyaltalan. A kor elején — a jatékosok szamatdl fliggetlendl
—minden lap kiosztasra kerl, ezért a jatékosoknak a jaték
kozben szamolniuk kell a kijatszott lapokat, mikozben azt
is figyelembe kell vennilik, hogy a csapattarsaknak milyen
feladatokat kell teljesitenitik. A forduldn belili korok sza-
ma kotott, mindig a kiosztott lapmennyiséghez igazodik,
és akar egy rossz dontés is elég ahhoz, hogy elbukjunk.
A jaték kulcseleme, hogy az egyéni feladatokat idGben
kell teljesiteni, nem mindig van lehet6ség potya korokre,
kiilonben nem lesz esély arra, hogy minden jatékos telje-
sitse a feladatdt, marpedig akkor a kildetés sem teljesiil,
a mélytengeri felfedez6k zsdkutcdba keriilnek, kifogynak
a véges oxigénkészletbdl, és nem taldljak meg a mélység
altal rejtett kincseket.

Szerencsére a jaték nem biinteti a vereséget, a jatékosok-
nak nem kell el6lrél kezdeni a kildetéssorozatot; elég, ha
az adott kildetést megprobaljak még egyszer teljesiteni ...
vagy még egyszer ... és még egyszer.

A jaték tarsasagtol fluggben konnyedén lehet addiktiv.
A jatékidét is a jatékosok kitartasa hatarozza meg. Ki sze-
ret egy jatékot kudarcba fulladt kiildetéssel zarni? Viszont
ha mar sikerilt, akkor lessiik meg, mi lesz a kbvetkezd kor
nehezit6 kérilménye, igy Ujra kiosztasra keriilnek a lapok,
és egy Ujabb jatékba csoppennek a jatékosok. Azonban
a tettrekészséget és a gybzelmi vagyat a szerencsefak-
tor lelombozhatja; el6fordul, hogy a lapok kiosztdsanak
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pillanataban mar latjuk, hogy vereségre van itélve a kor.
A tengeralattjard lapok, a kommunikacié és a kor elején
a lap korbeadas lehet6sége ellensulyozhatja a szerencsét.

| Udv a Pyke kutat6hajé fedélzetén!

“A KULDETES A 9. BOLYGOHOZ" és “A MELYTENGERI KULDETES”
pont annyira hasonlitanak és kilonboznek egymastdl,
mint a testvérek. Mind a ketten kartyajatékok, az Gtésvi-
vBs jatékmechanikara épitenek, viszont személyiségben,
nehézségben és a kihivasokban teljesen eltérnek.

Véleményem szerint “A MELYTENGERI KULDETES” nehezebb,
Osszetettebb jaték. Ez a koron belili feladatok meghatéro-
zasanal az el6z6 jatéktol eltérGen egy teljesen Uj mddszert
vezetett be, és a feladatok formaja is masképp épdl fel. Mig
az Grkaland soran egyszerlen felforditottuk a kildetésnél
megjeldlt feladatkdrtya mennyiséget, majd kivalasztottuk a
kivant szinl és szdmu lapot, addig a mertilés sordn egy meg-
hatdrozott pontrendszer alapjan keriilnek felforditasra kilon-
b6z6 nehézségli lapok. A hajonaplé nem azt hatdrozza meg,
hogy hany darab kildetést kell végrehajtani, hanem hogy
mekkora pontértékben kell feladatlapokat felforditani. Minél
nehezebb egy feladat teljesitése, annal nagyobb a pontérté-
ke, és lehet, hogy az adott kdrben kevés feladatkdrtya van, de
azok nehézsége magas, mig lehet, hogy a kdvetkezGben sok,
de egyszer(bb feladat elébe néziink.

J

A feladatok kiosztasanal megjelend kiilonbség a jatékosok
szamara is kihatassal van, ugyanis a jatékosok szama alap-
jan hatarozzuk meg, hogy milyen nehézségti, pontérték(i
az adott kihivas. A 9. bolygo felfedezése sordn egyértelm-




en egyszerlbb volt a jaték 3 f6nél és nehezebb 5 f6nél, ez
“A MELYTENGERI KULDETES”-re nem igaz, a jatékosszamhoz
igazodd feladatlap pontozds kiegyensulyozottabba teszi
a jatékot, jatékosszamtdl fuggetlendl, garantalva a kihivas
faktort.

Elviszem
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| A mélytenger kincse

A THE CREW nem egy bonyolult jaték, felépitésének, a ko-
ronként valtozé szabalyrendszernek és a kooperativ maéd-
janak koszonhet6en nagyszer(i csavarokat és mélységet
kap. Nem az a célja, hogy bonyolult legyen, hanem az,
hogy megtanulj figyelni, gondolkodni a csapattarsad fejé-
vel: Vajon miért ezt a lapot jatszotta ki? Céloz vele valami-
re? Hogyan adjam at neki az ttést? Van lehet6ségem még
egy korig szint hajtani? Szdmolod a lapokat, nézed, hogy
a tarsaid mit tesznek, és szavak nélkil prébaltok egy ko-
z0s stratégiat kitaldlni, aminek az ideje nagyon sz(ik, hisz
fogynak a lapok a kezeitekbél. A jaték egyik kulcseleme
a kommunikacid, a jatékon belil egy adott szin és érték
meghatarozasaval lzenhetsz a tobbi jatékosnak, viszont
kiildetésenként csak egyszer. A kommunikacié fontossa-
gat mi sem mutatja jobban, hogy a kiildetések elérehalad-
taval és nehezedésével a jaték ezt a funkcidt zavarja, vagy
éppen kizarja.
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FTwitch-MegBriver Mona kapitany
jegyzetfizete

A “THE CREW” torténete, a mélytengeri felfedezés és a
kincskeresés a jaték soran nem keril elGtérbe, sét teljesen
elveszik. A jatékosok a feladatokra koncentralnak, hogy
egymasra hangolddjanak. A jaték sordn csak a mechanika
és a kooperacid érvényesiil, a kildetések teljesitésén van
a hangsuly.

A jaték sztorija a dobozon, a lapokon és a hajonaplé sz6-
vegében jelenik meg, amit végigolvasva megismerhetjik
a legénységet, a Pyke tengeralattjarot és a kincs utani ku-
tatds korilményeit.

A kaland torténetének hidnyat szamomra a grafikai kivi-
telezés tokéletesen ellensulyozza. A megjelenés nagyon
igényesen van kidolgozva, a lapok mintdi szamonként k-
[6nb6z6ek, a szinek visszakdszonnek egymads lapjain, és a
rajzok kozt elrejtett utaldsok, “easter egg”-ek is zseniali-
sak. Elvezem, mikor az egyes lapokat megnézve rajovok,
hogy éppen melyik filmre utal a rajzold, hogy mi az 6ssze-
fliggés a kiilonboz6 lapok rajzaiban, vagy hogy milyen rej-
tett és kedves mddon hivatkozik az iréi kdszonetnyilvani-
tdsra. SzZdamomra szivet melenget6, hogy a hajonapldban
és a grafikdban is halat mondanak a jaték megjelenését
tdmogatd csapatnak és kiadénak. A lapok mindsége is ki-
valo, szeretem kézben tartani és nézegetni a lapokat.

A jatékszabdly, pontosabban a kézikonyv nem hagy kér-
dést a jatékosokban; okosan, végiggondoltan lett megir-
va, a megértést illusztracidk és szituaciok segitik, s6t, még
lapszéli fllszovegek is vannak. A kézikényv hatoldalan pe-
dig taldlhato egy gyors attekint6 rész.

A kedvenc jatékelemem a hajénapld, aminek minden apré
részletében visszakdszon a tengeri témakor, nagyon gon-
dosan lettek megvalogatva a szavak. Itt kerlilnek leirasra
a kildetések, az adott forduléra vonatkozd szabalyok.
Mindegyik kiildetés egy-egy rovid szitudciot, eseményt
jelenit meg. A hajénaplé megtanitja a jatékosoknak a ja-
tékot, |épésrdl-lépésre vezetve ra Sket a szabdlyokra és a
jatékban rejlé csavarokra, kulcsfontossagu triikkokre. Le-
hetGséget teremt arra, hogy a jatékosok megismerhessék
egymas gondolkodasmadjat, jatékstilusat.

Miért szeretem ezt a jatékot? Mert gyonyorl és “easter
egg”-ekkel tlizdelt a grafikdja, konnyU levenni a polcrdl és
megtanitani mdsoknak, kdnnyedén befér a hatizsakba, ha
mégis Utra kelnék vele. Imddom, hogy barmelyik kiildetés-
nél kezdhetem és barmikor abbahagyhatom.




Szuper kompatibilis egy nylizsg6sebb barati tarsasaggal,
ahol van ,cigiszlinet”, ,megjott a pizza!” szlinet. Szere-
tem, ahogy a hajénapldé megteremti a hangulatot, ahogy
lefesti a jaték a kornyezetét. Tetszik, hogy a kiildetések
utan van lehet8séglink megbeszélni a |épéseket, ezzel is
tanitva egymast. Kudarc esetén pedig dsszemosolygunk,
Osszekeverjiik a lapokat, és egyszerlen Ujra osztunk.

| Ajanlé

A jatékot egyarant tudndm ajanlani kezd6knek és haladdk-
nak. Kdbnnyedén tanitja meg az Utésvivds kartyajatékokbal
tapasztalatlan jatékosokat az alapokra, mig a nehezedé fel-
adatok kihivast jelenthetnek a rutinosabb jatékosoknak is.

Azok a jatékosok, akik szerették az elsé részt, azok egyene-
sen imdadni fogjdk a masodikat. Ez az Uj szerelem azonban
az els6 romanc végét jelentheti: gyakori tapasztalat, hogy
a tenger éneke utdn az (r csendje mar nem tlinik hivoga-
ténak.

A snapszeren és az ultin feln6vé generacidnak ismerés,
mégis valtozatos kihivas lesz, nekem nosztalgikus mosolyt
csalt el6sz0r az arcomra.

Hivatalosan a jaték jatszhato 2 fével is. A két f6s jatékme-
netnek a jatékszabalyzatban kiilon fejezetet szenteltek,
hogy jobban ismertessék az alaptél eltéré valtozasokat.
A jaték egy testnélkili entitast hoz be, aki egyfajta fantom
jatékos szerepet tolt be. A , harmadik” jatékost a kapitany
irdnyitja, igy lényegében az egyik jatékos 2 f6 helyett jat-
szik. Ez nem a legjobb megoldas, ezért is lathaté a dobo-
zon, hogy 3 f6t6l ajanljak.
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| Kiilonvélemény

Az els6 rész cikkirdjaként kihasznaltam a lehet6sé-
get, el6jogot formalva a kilonvéleményre, még a cikk
olvasasa el6tt. Ez persze nem jelenti azt, hogy nem
értek egyet a fentebb leirtakkal, inkdbb egy kalappal
még ratennék, és én is bedllok a “fanboy-sorba”, egy-
bél az elejére. Az “(ir6s” verzid lassu kezdés utdn az
abszolut kedvencek kozé kerilt, a “tengeres” viszont
majdnem, hogy teljes mértékben lecserélte azt. Nem
érezziik az igényt, hogy az keriljon el6 megint. Talan
csak arra haszndlom mar az eredetit, hogy Uj jatéko-
sokat bevezessek a kooperativ tUtésvivés vilagdba, arra
tényleg jobb. Tehat azt tudom javasolni, hogy akinek
mind a kett6 megvan, az ne szedje ezt még el6, utaz-
zon az (irben, amig tud, élvezze ki maximalisan az Gr
altal nyujtott kihivasokat, és amikor azt befejezte, ak-
kor térjen at a mélytengerre, mert nem lesz visszaut.

Domi

Thomas Sing

Megjelenés:
2021, 2022

Kosmos, Piatnik

Kategodria:
itésvivds, kooperativ
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<< Vissza a tartalomje
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Ismerteto

Tavaly nyaron az alapjatékkal egy id6ben megjelent a Roor elsé kiegészitGje is magyarul, A VizINEPEK. Tartalmilag
nem panaszkodhatunk: bdviil a jatékosszam, kapunk két teljesen uj frakcidt, a Csavargéhoz 3 uj karaktert, valamint
sz0l6- és kooperativ mddot is. A legfontosabb Ujdonsag egyértelmiien a Vizinépek Tarsasaga és a Gyikok Kultusza,
de a 2. Csavargo is érdekes adalék lehet. Nézziik hat, hogy kinek éri meg beruhazni erre a dobozra. A cikk olvasasa-

hoz ajanlott a Roor alapjaték vagy az arrol irott cikk ismerete.

Elhizodo konfliktusok és varatlan
gyo6zelmek

Miel6tt az Ujdonsagokat elemezném, beszélnék egy kicsit
arrol, hogy mit is jelent ebben a jatékban az aszimmetria,
és miért érdemes odafigyelni rd. Azt mar az alapjatékrol
sz0l6 cikkemben illusztraltam, hogy mit6l szélsGségesen
eltérék a kulonbozé frakcidk jatékmenetei, és ez hogyan
szolgalja a témat, vagy ha ugy tetszik, a torténetet. Mind-
emellett marketing szempontbdl sem utolsé a jaték e tu-
lajdonsaga: az egyedi képi vilag mellett az aszimmetria az
egyik leggyakrabban hallott hivészé, ha a RooTrdl van szé.

Az eltéré jatékos képességeket nézve a Csavargo log ki legin-
kabb a sorbdl: egyszemélyes hadseregként jarja a térképet,
sajat, senki mas altal el nem érhetd kiildetéseken keresztiil
szerez gy6zelmi pontokat, teljesen egyedi diplomdaciai kap-
csolatrendszert tart fenn, nem épit, viszont meglep6en haté-
konyan tud rombolni, és kilon rendszere van a targyai hasz-
nalatara. Emiatt fennall a veszélye, hogy a tobbiek “magara
hagyjak”, nem keverednek konfliktusba vele, amig nem
érzik kozvetlenil fenyegetve magukat. A Rootban ja-
tékélmény szempontjabdl kritikus fon- tossagu o
a frakcidk ismerete: nem elég a sajat
kis egységeinket terelgetnilink, olvas-
nunk kell a tabla pillanatnyi allapotat,
a formalodo terveket és a veszélyeket
is. Ez lehet a jaték legnagyobb bukta-
tdja, mert sokan érezhetik ugy, féleg
az els6 alkalmaknal, hogy a végjaték
csalédast kelté: a vdrakozasokkal
ellentétben elmaradnak a giga-
szi Osszecsapasok, a cselszovés, az
arulas és a mindent eldontd Utkozet.
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Ehelyett valaki hirtelen egy kor alatt 6sszegydijt j6 par pon-

tot, pl. gyartassal vagy valamilyen ra jellemzé mechanikaval,

és behozhatatlannak t(iné pontelényre tesz szert. Ha valaki

nem volt tudatdban annak, hogy az elsé helyen 4ll6 jatékos

ilyen kozel all a gyézelemhez, akkor tgy érezheti, hogy elma-

radt a csticspont, a katarzis. Kilénosen igaz ez akkor, ha vala-
ki gyartassal szerzi meg az utolsé pontjait.

Mivel ez a jaték potencialisan leggyen-

gébb pontja, fontos mindig hangsu-

lyozni, hogy a Roort alapesetben 30
gy6zelmi pontig tart. Nem a mindent
elsopré taktikai gy6zelemig, nem a vég-
s6 csapasig, hanem 30, els6re semmitmondd
pontig, amik 6sszegydjtése docogbsen, ne-
hézkesen indul, de elképeszt6 lendiiletet
tud venni a jatékid6é masodik felére.

~

Ha tehat szeretnénk elkertilni a csalo-
dast, és hozzasegiteni valamennyi jatékost
egy jobb, kielégitbbb élményhez, arra
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kell figyelni, hogy mindenki legyen tisztaban azzal, mit
csindl a masik. Ezért fontos a folyamatos kommunika-
ci6, a reflektdlds az eseményekre - ha egy jatékos nem
érti, hogyan szerzett annyi pontot a masik, mivel tudott
“észrevétlentl” nyerni, és latszdlag nem is volt ellenszer
a torténtekre, egészen biztosan csalddottan fog feldllni
az asztaltél. Tapasztalataim, valamint a BGG férumokon
olvasottak alapjan ezért kilondsen megosztd karakter
a Csavargé - 6 a legaszimmetrikusabb, emiatt aki nem érti
a mikodését, jogtalannak érezheti a gy6zelmeit. Az Erdei
Szovetséggel is érdemes vigyazni, hasonlé helyzetek ott is
kialakulhatnak.

A RoOT igazi nehézsége véleményem szerint az aszimmet-
ria ezen aspektusaban rejlik, nem a szabalyok mennyisé-
gében vagy kifinomultsagaban. Mindezt azért tartottam
fontosnak megosztani, mert a széban forgd elsé kiegé-
szité ebbdl a szempontbdl egydltaldn nem konnyiti meg
a dolgunkat, sét.

“Tessék, csak tessék! Kihagyhatatlan
ajanlatok!”

A Vizinépek Tarsasdga, az els6re igazdn aranyosnak t(in6
kis vidrak, a Csavargdéhoz hasonldéan nyerészkedni jot-
tek Erd6vidékre: meggazdagodni a madarak és macskak
konfliktusdn. Tablajukon olyanokat olvashatunk, mint fi-
zetségek, osztalék és lekotések. Ok az erd6t kettészels fo-
* | lyo kereskeddi és katonai urai, hajéikon szivesen szallitjak
. a tobbi jatékos csapatait némi fizetségért cserébe. Zsol-
dosaik rettenthetetleniil vigyazzdk a kereskedelmi allo-
masokat, de fegyvereiket bérbe is adjak. Elveik nincsenek:
amellé allnak a konfliktusban, aki éppen hajlandé fizetni.

Mindemellett a vidrak nyilt lapokkal jatszanak: kezik
nincs, lapjaik mindenki szdmara megvasarolhatdk, igy
a jaték legértékesebb kartyadit is aruba bocsatjak, termé-
szetesen az értékhez igazitva az arakat. Ezekért a szolgal-
tatasokért a tobbi jatékos a készleteikben lévé harcosaival
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fizethet minden kor elején, pirkadatkor. A Vizinépek Tar-
sasaga mindezek miatt egészen kilonleges jatékot jatszik:
alkudozik, kinalja a portékajat, lekotésekkel és osztalé-
kokkal machinadl, igéreteket tesz, és ha kell, fenyeget6zik.
Kétségkivil a vidrak birnak az egyik leginkabb interakci-
ora tamaszkodo jatékmenettel. Vellk jatszva folyamato-
san emlékeztetniink kell jatékostdrsainkat a korik elején,
hogy milyen szolgaltatdsokat, mennyiért és milyen meny-
nyiségben vasdarolhatnak téliink, és mennyire jol jarhat-
nak - vagy ami még hatdsosabb: milyen rosszul jarhatnak,
ha esetleg mas él ezekkel a kihagyhatatlan ajanlatokkal!

Mindez azért |étfontossagu, mert a fizetségként kapott har-
cosok tulajdonképpen a vidrak akciépontjai, amikkel a ko-
rik soran gazddlkodhatnak: minél tébb van beldlik, annal
tobbet tudnak toborozni, mozogni és gyartani, tovabba
ezekkel az elemekkel gydrtanak és épitenek kereskedelmi
allomdsokat is. Mindebbdl logikusan kovetkezik, hogy ha
Ugyetlen az értékesit6, akkor kevés esélye lesz a gy6zelem-
re. Vigaszdijként két harcost kapunk kortink elején, ha Ures
a fizetségek mezénk, ami a semminél tobb, de a kbzép- és
hosszutavu célok eléréséhez valdszin(ileg kevés.
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Adja magat a kérdés, hogy egy ilyen jatékmenet mellett
hogyan is nyernek a vidrak? Természetesen, ahogy mar
emlitettiik, pontokkal. De hogyan szereznek pontokat?
Nos, jelolGikbdl, a kereskedelmi allomasokbdl maximum
18 pontot tudnak gydjteni, allomdasonként kettét. Ha eze-
ket valaki elpusztitja, végleg kikerlilnek a jatékbdl, tehat
mindegyik egyszer pontozhatd, nem dgy, mint pl. A macs-
kaknal. Ha sikerill is mindet megépiteni, a 30 ponthoz
szlikséges maradék 12 pontot vagy gyartdssal, vagy harc-
cal kell megszerezniiik. Szamomra ebben rejlik a frakcid
igazi kihivasa: ha a harcot valasztjuk, a jatékosokkal fenn-
allo egyébként is torékeny kereskedelmi viszony végleges
tonkretételét kockaztatjuk. A RooTban nyilvan altaldnos-
sagban fontos az id6zités, de a vidrak igazdn kifinomult
Utemérzéket kivannak: ugy kell er6sédniink, hogy gyen-
gének tettetjik magunkat, ugy kell bevételt szerezniink,
hogy nem aruljuk el, mennyire fligglink ezektdl, és akkor
kell felrdgnunk a megadllapodasokat, amikor mar szinte
biztos a gy6zelem.
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frakcidonak tartom a Vizinépek Tarsasagat. Szamomra mar
onmagdban miattuk megérte a kiegészit6. A kereskedés,
egy-egy jo Uzlet izgalma Erd6vidék dinamikajaban megle-
péen jol mikodik. De persze érdemes vigyazni. Az ennyire
csucsra jaratott aszimmetria kiilon odafigyelést igényel,
mind a tanitdskor, mind a jaték soran, ha valakinek akar
csak ez a frakcid is Uj a jatékban. A kockdzat viszont meg-
éri: a vidrak minden mas jatékos korét megfliszerezik a le-
het6ségekkel, a kereskedelem pedig egy egészen Uj szint
hoz a jatékmenetbe: eddig csak néhany legyartott kartya
és a Csavargd volt képes valdban pozitiv interakcidra,
a vidrdk viszont tényleg el tudjak érni, hogy a jatékosok
azt érezzék, jo lUzletet csinaltak, f6leg akkor, ha alkudo-
zas is megel6zte ezt: mindez egy igazan kielégitd jatékél-
ményt eredményez. Na, de nézziik a masik Uj frakciot!

- _
“Engem gyikka valtoztatott! De mar
‘ elmult...”

Egyik meghatarozé RooT-élményem, amikor el&szor jat-
szottam a Gyikok Kultusza ellen. Tébbnyire képben voltam
a frakcid szabalyaival, és hogy milyen &riltségekkel is jar,
ha jatékban vannak, de ett6l még meglepé és lenyligozé
volt a frakcié szdérakoztatéan ijeszté aszimmetridja, me-
lyet a rutinos jatékostdrs jol ki is hasznalt. Szamomra 6k
voltak a legnehezebben tanulhatok, de megérte rdjuk
szanni az id6t.

Ellentk jatszva az aldbbiakkal kell szamolnunk: hittérité
harcosaik a térképen barhol felbukkanhatnak, jatékele-
meket cserélnek ki a sajatjaikra, az eldobott és kijatszott
lapokat a dobdpakli helyett pedig az 6 tablajukra kell ten-
nlnk. Harcosaikat kovet6kként kaphatjak vissza, ezzel ext-
ra |épésekhez jutva, és Ugy hajtanak végre akcidkat, hogy
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csak felfedik a kezlikben tartott lapokat eldobds helyett.
Aki nem tudja, mirél van itt sz, joggal csattanhat fel, hogy
“ezek mégis mit mdvelnek?!”. Megijedni nem kell. Ahogy
latni fogjuk, mindez jol atgondolt tematika szerint és ba-
lanszoltan torténik.

A Gyikok Kultusza nevében hordozza a valldsos heviiletet,
bar ez valamelyest kodbe vész a fennkolt elnevezés(i akci-
oik valédi ereje mogott. A kultusz tagjai dldozatokat hoz-
nak, Osszeeskiivéseket szének, vallasi célzattal épitenek
kerteket, mely a zarandokok miatt uralmat biztosit ne-
kik, figgetlentl attdl, hogy kik tartézkodnak még ezeken
a tisztasokon. Egy meglehet6sen kifinomult tematikus
elemként pirkadatkor hajthatjdk végre leghangzatosabb
akcidikat. Szinte latom magam el6tt a felkel6 nap sugara-
ban flurd6z6 folydmenti tisztast, melyen csuklyds gyikok
imat mormolva és koponydkat szorongatva téritik a kita-
szitott tisztds lakoit. A keresztes hdboru akcidval tudnak
mozogni és harcolni, a hittéritéssel ellenséges harcosokat,
a felszenteléssel pedig ellenséges épuleteket cserélnek ki
a sajatjaikra. A vidrakhoz hasonldan ezt a harom akciot 6k
is akciopontok alapjan hajtjak végre, masok jatékelemei
helyett azonban sajat, harcban véddéként elesett harcosa-
ikat gy(jtik tablajukra, hogy ezekkel a kovetSkkel folytas-
sak meglehet6sen megosztd valldsi tevékenységiiket.

¥ Gyikok Kultusza |
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A pirkadat akcidi meglehet6sen er6snek tlinnek elsére, de
van egy csavar, ami miatt a Gyikok Kultusza hatrakotott
kézzel kénytelen tancolni. Mint emlitettem, a forduld so-
ran hasznalt lapok a gyikok tablajara kertlnek, ez az elve-
szett lelkek mezG. A kultusz elsé akcidja mindig az, hogy
megnézi, az eldobott kartyak alapjan melyik tisztas a legy-
gyakoribb, ez lesz az aktualis kérben a kitaszitott tisztds.
Az imént felsorolt akcidkat pedig csak ezeken a tisztaso-
kon hajthatja végre, tehat ki van szolgdltatva a tobbiek
altal generdlt szerencsének.

Mindezek miatt a gyikok mindig kénytelenek alkalmaz-
kodni és Ujratervezni, és azzal is szamolniuk kell, hogy
egyszerlien nem tudjak barmelyik akciéjukat végrehaj-
tani. Szamszerden is kimutathatd a kotottségik, ugyanis
ovék a jaték legalacsonyabb elérhetdség értéke. Ez a szam
mutatja meg, hogy egy frakcid mennyire hatékony a ter-
jeszkedésben, mennyire tudja fenntartani jelenlétét a tér-
képen; a szabalykonyv végén talalunk errél egy tablazatot.
* A Gyikok Kultusza kettes értékkel bir, 6sszevetésképpen,

. a Macska Markiné tizessel, a Sasfészek Dinasztidk pedig
hetessel. Ebbdl is latszik, hogy a kultusszal jél jatszani
meglehetdsen nehéz, igy a jatékkal most ismerked6knek
nem ajanlom Gket.

A gyikok masik kulonlegessége, hogy a nappal sordn vég-
rehajthatd akcidknal a jatékos nem dobija el a lapokat a ke-
zébdl, csak felfedi azokat. Ez valamelyest megkonnyiti az
el6re tervezést, hiszen ugyanazt a lapot korrél-korre fel-
hasznalhatjuk, de a tobbi jatékos is tudja, mi van nalunk.
Csak akkor dobunk el lapokat, ha gyartunk, vagy ha pon-
tozunk. Ezzel el is érkeztlink a fontos kérdéshez: hogyan is
gy6zhet a kultusz? Nos, a pontozas meglehetdsen egyedi:
nem a kertek épitésekor kapunk pontokat, hanem a pon-
tozas céljabdl eldobott lap szinével megegyez6 megépitett
kertjeink utan. Természetesen minél tobb van megépitve
egy tipusbdl, annal nagyobb a jutalom. A jatékostablan
egy tablazat mutatja, éppen mennyit érnek a kertek, te-
hat ez is nyilt informdcid, ahogy az is, hogy az egyes tisz-
tdsok kertjeibél mennyi van megépitve. A gyikoknak egy
tisztason tobb kertje is lehet, nem Ugy, mint a madarak-
nak, igy j6 eséllyel megtippelhets, mikor készlilnek nagy
pontozasra. Bar kétségkiviil 6sszetett frakcidrdl van szo,
a kultusz ellenszere viszonylag egyszerl: nem szabad
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hagyni, hogy egy tipusbdl tul sok kertet épitsen. Ha ellene
harcolunk, akkor persze kdvetGkre tesz szert, ami erGseb-
bé teszi egy idGre, ezért érdemes id6ben korlatozni valla-
suk tulzott elterjedését.

| Két bundas egy csardaban

A kiegészit6 a két teljesen Uj frakcié mellett lehet&séget
ad arra, hogy egyszerre két Csavargg is jatékban legyen.
Ehhez nem csak egy plusz jatékostablat, babut és targy-
készletet kapunk, hanem harom Uj karakterkartyat is. Ezek
a karakterek meglehetdsen interaktivva teszik a jatékot,
kettd kozllik ugyanis a tobbi jatékos kozotti harcba tud
beleszdlni, az egyik aktiv, a masik passziv mddon. A Fel-
bujto karakterrel jatszoé Csavargo harcot kezdeményezhet
egy tisztason, két masik ott |évd frakcid kozott, és 6 donti
el, ki a tamadd. A Dontébirdt viszont harc kozben hivhatja
be egy mdsik megtamadott jatékos, ha egy tisztason tar-
tézkodnak, hogy segitse 6t az litkozetben. Ez igencsak jol
johet a védbnek, a Déntébiré pedig gySzelmi pontot kap
érte. Ezek a karakterek a Csavargodval valo helyezkedés-
nek adnak egy Uj dimenziot, tempdbeli el6nyre tehetilink
szert, vagy gy6zelmi pontokat kaphatunk, mondhatni in-
gyen. Emellett a D6nt6bird két karddal kezdi a jatékot, és
aki jatszott mar agressziv Csavargo jatékos ellen, az tudja,
hogy ez nem kis fegyvertény.

A Haramia illusztracidja meglehetdsen sokat eldrul a ka-
rakterrdl. Faklydjat leteheti egy tisztdsra, hogy felperzsel-
je azt, levéve onnan minden ellenséges jatékelemet, és
végleg elérhetetlenné téve a tisztast. Ez elsére meglehe-
t6sen ijesztének hangzik, és egyszer a jaték soran renge-
teg pontot is hozhat, de hosszu tavu stratégiat nem igazan
lehet épiteni ra. Mindenesetre mindharom karakter ujat
és izgalmasat hoz a jatékba, amit egy ilyen kiegészit6t6l
el is varunk.
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Az Uj képességek mellett az a lehetéség, hogy két Csa-
vargoé lehet a jatékban, megoldja azt a problémat is, ha
valaki tul erésnek taldlja a frakciét. Ugyanis a targyakért
és a kildetésekért ebben a helyzetben versenyezniiik kell
egymassal, igy nehezebben épitenek ki dominanciat.

| Egyéb apré portékak

A VizinEPEk dobozédban a vidrakhoz kapunk egy fabdl ké-
szUlt kartyatartd sint, mely a tobbi jatékos szamara jol
|athatova teszi a megvasarolhatd lapokat. Ez az alkatrész
egyébként mas jatékokban is hasznosithatd, praktikus tar-
tozék. A vidrak tovabba a Rootbhan egyediiliként kapnak
Uveg alkatrészeket, ezekkel tudjuk bedllitani a szolgaltata-
sok arait. Ezek meglehet6sen latvanyos jatékelemek, a szi-
nik miatt pedig tematikusak, jol lathatoak, ami fontos,
hiszen mindenkinek tisztaban kell lennie a szolgdltatasok
araival, barhol is Uljon az asztalnal.

=i it - T rerM VAN

Az egyéb portékakhoz sorolom még az Al tablat is, ugyan-
is bevallom, hogy ennek tesztelésére nem tudtam magam
ravenni. Mentségemre széljon, hogy nem elsésorban lus-
tasdgom miatt. A RooT automatikus jatékosainak kilon
torténete van, amit roviden 6sszefoglalnék azoknak, akik
érdekl6dnek a sz616 vagy kooperativ jatékmaod irdnt, eset-
leg a kisebb jatékosszamu partikba vonnak be az Al-t.

A ViZINEPEK KIEGESZITO megjelenése utan egy felhasznald
a BBG-n utjara inditott egy Better Bot projektet, aminek
az volt a célja, hogy atdolgozza a Mechanikus Markinét,
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és a tobbi frakcidhoz is készitsen automata modot. Ez
a projekt annyira sikeres volt, hogy a kiadé felkarolta azt,
és mar két kizardlag ezekre alapozott kiegészité is meg-
jelent CLOCKWORK néven, és az els6 tartalmazza a feluji-
tott automatikus macska frakciéot Mechanical Marquis 2.0
néven. A felhasznalé eredeti posztja itt olvashaté. Az elsé
CLOCKWORK kiegészité magyarul is érkezik MASINERIAK né-
ven, melyben A ViziNEPEK automatikus jatékosat felujitva,
atdolgozva, valészinlleg Mechanikus Markin6 2.0 néven
taldljuk majd. Ezen informaciok fényében jémagam egye-
I6re letettem ennek a mddnak a kiprébalasardl, a szaba-
lyok elolvasasa sem hozta meg hozza a kedvem. Tesztelés
hidnyaban igy természetesen nem vagyok abban a hely-
zetben, hogy megalapozott tanacsot adjak a témaban,
a rendelkezésre 4ll6 informacidk alapjan viszont ugy td-
nik, hogy akit az Al altal elérhet6 jatékmddok érdekelnek,
azoknak nem A VizINEPEK KIEGESZITO a legjobb valasztas,
mar csak azért sem, mert ezzel csak egy frakciot kap, mig
a MASINERIAK az alapjaték négy frakcidjahoz ad automati-
kus jatékost.

| Sok jo allat kis helyen = j6 sok allat
Tulajdonképpen egy szempont maradt hdatra, a bdvitett
jatékosszam. A tapasztalatok és a BGG szavazok egybe-
hangzd véleménye alapjan roviden Ugy all a helyzet, hogy
ez a kiegészit6 sem valtoztat a tényen: a RooTot négyen
érdemes jatszani. Mar a négyf6s jaték hossza is nagyban
fligg a jatékosok felkésziiltségétdl és tempodjatdl, ot vagy
hat fével pedig még inkabb el tud nyulni. Ezek a tobbség
tapasztalatai, természetesen minden tarsasag maganak
tudja kikisérletezni, hogy szdmukra m(ikodik-e a Roor
négynél tobb fével. Felmerilhet a kérdés, hogy akkor
mi sziikség erre a kiegészitére? Nos, a vidrak és a gyikok
a négyfds jatékokat is pazarul feldobjak, az Gjrajatszhaté-
sagot pedig jelentésen noveli, hogy hat frakcié all rendel-
kezésre. Az 6sszeallitasokhoz a szabdalykonyv végi tablazat
nyujt segitséget, lehet jatszani pl. Csavargd nélkil, ami
egy slrlbb, szlikosebb térképet eredményez négy na-
gyobb |étszamu frakcidval.
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https://boardgamegeek.com/thread/2068034/better-bot-project-6th-june-update-final-cwe2-upda

| Milyen magyarul?

A VizINEPEK magyar kiadasa hozza az alapjaték szinvona-
|at, massziv dobozban kapunk j6 min6ségl alkatrészeket.
A forditas kovetkezetes és tartalmilag pontos, bar latszik,
hogy hol volt sziikség kompromisszumokra. A hated out-
cast példaul megvetett kitaszitott lett gydlolt helyett, az
acolytes magyar megfelel6je pedig, az akolitusok bizonya-
ra tul archaikusnak hatott a fordité szamara, ezért lettek
kovet6k. Ezek a jatékmenetet egyaltalan nem befolydsold
valtozasok, a vidrak jatéktabldja pedig kifejezetten jol si-
kerilt forditdsokat tartalmaz, ami a fizetségek — befekte-
tések — lekdtések mechanikdi miatt kiilonosen fontos. Az
Uj szitanyomott harcosok, latvanyos szinekben pompaz-
nak, pusztan jelenlétiikkel feldobjak az asztalképet. Az itt
ismertetett frakciok szabalyait egyébként az alapjatékhoz
kapott torvénykonyv tartalmazza, vasarlas el6tt igy alapo-
san tajékozdodhatunk.

www.jemmagazin.hu

| Verdikt

A Vizinépek Tarsasaga és a Gyikok Kultusza sz6 szerint és
mechanikailag is a legjobb értelemben szinesitik a jatékot.
Mint lathattuk, tobb Ujdonsagot is kapunk a dobozzal, de
Osszességében a két U] frakcid miatt érdemes beszerezni
A ViZINEPEK KIEGESZITOt. Azt tovabbra is észben kell tarta-
nunk, hogy a RooT erdsen tamaszkodik arra, hogy a jaté-
kosok egymast balanszoljak. Az Uj mechanikdk lgyesen
mélyitik mind a jatékmenetet, mind a kivant interakciot
a jatékosok kozott, de ez kilon odafigyelést is igényel.
A jaték tovabbra is akkor a legjobb, ha egyenl6 képes-
ségekkel és tapasztalattal rendelkezé jatékosok csapnak
Ossze. Ez ugye szinte lehetetlen, tehat a masodik legjobb
dolog, amit tehetiink, az az, hogy transzparensen segitjuk
a lemaradodkat, és biztosra megylink a frakcidk ismerte-
tésekor, valamint nem éliink vissza azzal, hogy a masik
esetleg nem tud valamit, amit mi igen (és itt nem a terve-
inkre gondolok, hanem az egyes szabalyokra és azoknak
a jelentéségére).

Ezen az aspektuson a kiegészité nem konnyit, épp ellenke-
z6leg, feljebb tekeri az “aszimmetriamétert”. Ez a jatéknak
maganak nagyon jo, a rajongdknak pedig picivel tobb be-
fektetés. De, mint ahogy a RooTrél dltaldban elmondhatd,
a befektetés tobbszorosen megtériil a jatékélményben.

aGergely

J Tervez6: Cole Wehrle
Grafika: Kyle Ferrin
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https://boardgamegeek.com/boardgame/241386/root-riverfolk-expansion
https://ledergames.com/products/root-the-riverfolk-expansion

Ismerteto

1995-ben KLAUS TEUBER elkészitette a vilag azéta talan egyik legtobb példanyban eladott jatékat, a CATAN TELEPESEIt.
A BGG-n a harmadik legtobb szavazatot kapott jaték (csak a CARCASSONNE és a PANDEMIC el6zi meg) méltan népszerii
a mai napig, pedig 27 éve jelent meg a piacon. Kis tulzassal egymaga felel6s a modern tarsasjatékok koriil kialakult
rajongas elinditasaért. Az évek soran szamos iteracidja jelent meg a piacon, szamos témat olelt fel ez a klasszikus
jaték; ma az 1999-es STARFARERS OF CATAN 2019-es masodik kiadasat fogom bemutatni, amit a PIATNIK 2020-ban
hozott el hozzank.

| Hogy mekkora?

Beszéljiink a komponensekrél. A leglatvanyosabb
mind koziil a 16 cm hosszu (rhajd, amiben kicsi
golyék vannak, amik azt fogjdk meghatarozni,
hogy a koriinkben az (irhajéink mennyit |éphet-
nek. Ezen kivil fel lehet szerelni mindenféle
fejlesztéssel, amit fizikailag is megteszink, igy
a végjatékra esélyesen szamos kiilonféle szind
mutylr fog pompazni a mlanyag rakétan-
kon. Tovabba a nyersanyag lapok
szdmara is van egy kivalé rende-
26 a dobozban, ami nem csak re-
mekdl tarolja a lapokat, de még
a cserearanyok is fel vannak raj-
ta tlintetve, ha egyik jatékos se
szeretne vellink cserélni.

utakban van. Nem meglepé mddon az Grben
nincsenek utak, csak utvonalak. Az (rha-
| joink minden korben egy véletlenszerlen
meghatarozott szamu lépést tehetnek meg,
ezt az (rhajé komponens biztositja a benne
Rutinos catanozdék egybdl felismerik lév6 golydk segitségével. Ha a jatékos csak
majd a jatékra jellemz6 mechanikdkat. 2 kocka szines golyét dob, akkor a megszokott médon léphet
dobdsa, utdna nyersanyaggydjtés, és
mar lehet is akcidzni. Annyi az elté-
rés, hogy a jaték gyorsitasa végett az
aktiv jatékos a gy6zelmi pontjai alap-
jan extra nyersanyagokra is jogosult:
minél tobb pontja van, annal keve-
sebbre. A vdrosokat itt Crkikét6k-
nek, a falvakat koldniaknak hiv-
jak. A leglényegesebb eltérés az

“Ahova mi megyiink, ott
nincs sziikség utakra!”

www.jemmagazin.hu


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2015_03.pdf#page=27

a hajdival. Ha fekete golydét dob, ak-

kor is |éphet, de csak azutdn, hogy

taldlkozik valamivel az Utja soran. Ezt
a taldlkozaspakli donti el, amit a téle
balra Ul6 jatékos hangosan felolvas,
majd a jatékos dont, és ez

alapjan kap vagy éppen A4 5 9

veszit nyersanyagokat
vagy mas boénuszo-
kat. Miutan meg-
tortént a taldlko-
zas, léphet, és ha
megfelel6 helyre
ér (Bolygérendszer
vagy EI66rs), kolo-
niat vagy kereskedel-
mi allomdst alapithat. Hogy
melyiket, azon mulik, hogy
koldnia- vagy keresked6hajot
épitett eredetileg.

Az (rhajo-technoldgi-
ankat is fejleszthetjlk

a nyersanyagainkbdl. Le-

het fejleszteni a hajtémdvet

plusz mozgas végett, lehet felszerelni fedél-

zeti dgyukat a kaldzok ellen, vagy rakomanymodult épi-

teni, hogy megnoveljik a raktereket. Ezek a modulok
hasonléan m(ikodnek a LovaGok Es VAROSOK kiegészit6
citadellaihoz. Minél tébb modullal rendelkezlink, annal
valdszinlibb, hogy tudunk épiteni kereskedGallomast egy
neki kijelolt helyen. Mert alapszabaly szerint legalabb egy-
gyel tobb modullal kell
rendelkeznlink, mint
az El66rson [évé ke-
resked6dallomasok
szama. A rako-
manymodulok
tovdbba segi-
tenek a jégboly-
gok terraformala-
saban is, hogy azok
lakhatéva valjanak
és koldniat telepithesslink
oda.

A hetes dobas is kiméle-

tesebb itt: ha hétnél tobb

nyersanyagunkvan, lefelé

kerekitve kell eldobnunk

lapjaink felét, illetve el-

vehetlnk valakitél egy

véletlenszerlien vdélasztott lapot, de nincs
rabld, aki blokkolnd egy adott teriilet termelését.
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A jatékot mindenki 4 gy6zelmi ponton kez- ; / Az Urhajé jobban megmozgatja a fiatal jaté-

di (1 drkikot6 + 2 koldnia), és i kosokat, igy a gyerekek szamadara kdnnyebben

az nyer, aki el6bb eléri a 15 pon- g 1 3%, emészthetd lesz a CATAN élmény.

tot. A pontokat tovabbi Grkiko- 14 :

t6ék és koldniak I|étesitésével, EIG- . = W Ugyanakkor kifejezetten kompetitiv

6rsok kontrollalasaval, valamint kalo- " L = . Y E jatékosok szamara kevésbé ajanlom,

zok legy6zésével és jégbolygdk terra- L mert bar itt is szamos dontést kell hoz-

formaldsaval lehet szerezni. Y ! Feigh ni, az alapjaték sokkal mélyebb, izgal-
s o I masabb kihivasokat tartalmaz, mint az

Mint l4thatd, rutinos CATAN jatékosok ey “UR-CATAN".

szamara a szabalyok gyorsan atlathatdak lesz-

nek, mégis adnak egy Uj, masfajta jatékélményt. Tzimisce

! .. Klaus Teuber

Megjelenés:
2019 (2020)
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https://boardgamegeek.com/boardgame/282853/catan-starfarers 
https://www.catan.com/starfarers
https://piatnik.hu/

Back to the Future:
Back in Time

Ha van trilégia, ami teljesen rabul ejtett, az a Vissza a jovébe. J6, elismerem, hogy a harmadik epizod kevésbé volt
eredeti és jol kidolgozott, mint az els6 két rész, de tekintsiik ezt inkabb a ragyogé szinészek jutalomjatékanak, és
élvezziik, ahogy a Doki tancol és ahogy Marty — és a torténet — végiil nyugvopontra ér.

| 0 mph

A Delorean valahol Hill Valley hatdraban parkolt: a tank
Ures volt, a villamharité-kabel valahol elkallédott, a kam-
po pedig a fliben hevert a Varoshaza el6tt.

Marty a fejét vakargatta:
— Nehéz lgy ez, Doki!
: — Mar megint ez a nehéz ligy!!! Megné tan a gravitdcid

".ll‘* | a jov6ben, Marty?

mindegy, Doki. Inkabb azt
mondja meg, mi legyen.

— A szileid, Marty! Egy-
masba kell, hogy sze-
ressenek, kozben
pedig segitened kell,
hogy megtankoljam
az id6gépet, majd
a kampdt beilleszt-
ve el kell indulnod
vele, keresztll kell
hajtanod Hill Val-
ley-n és pont akkor
kell a kampdt hozza-
érintened a Vvilldmha-
ritohoz, amikor 10:04-kor
a villdm az dratoronyba csap.
Ez elegend§ energiat termel,

egészen pontosan 1,21 gigawattot. igy ha
pontosan 88 mérfolddel szdguldasz,
akkor visszakuldelek oda, ahonnan
jottél... vagyis megnyered a ja-
tékot.

— Marmint megnyerjiik, Doki.
Ez egy kooperativ jaték.

—Igen, igen, persze, persze, jO-
véfia! Ne feledd, egymasba kell
szeretnilik, vagy te sose sziiletsz
meg, s6t, még a teljes univerzum is
megsemmistilhet. Vagy legalabbis elve-
szititek a jatékot, gy hogy vesd be minden
képességedet, és ha kell, kockaztass. Az sosem art.

— Maga a doki, Doki...

— Hozz minden alkatrészt a hazamhoz! Ja, és kerild el azt
a semmirekell6 Biff Tannent. Epp erre kdszal.

Azzal a Doki a hona ala csapta a tervrajzait, alaposan Mar-
ty szemébe nézett felvonva bozontos szemoldokét, majd
amikor az épp megszdlalt volna, sebesen elviharzott.

Ott allt hat Marty McFly egyediil, 1955. november 4-én
este Hill Valley f6terén, amikor hirtelen hangos kongdssal
a Véroshaza 6rdja elltotte a kilencet.

Marty Osszerezzent a hangra, majd valami sokkal zava-
robb dolog vonta el a figyelmét: Biff hangja.

——

T
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| 18 mph

Biff egy igazi gimis tokfej volt, bar altaldban 6 nézett le
mindenkit ra jellemz6 mddon. Gyakran szekirozta a kicsi-
ket, de a vele egykoruakat csak a haverjai jelenlétében
merte piszkalni. Kivéve persze a lanyokat, akikkel szemte-
len volt és pimasz.

— Lorraine!? Merre vagy, Lorraine? Csak nem azt a fafej
George McFly-t keresed, hogy elhivjon a Tengermélyi va-
razsra? — Biff nem birta elviselni, ha nemet mondtak neki.
— Majd én elviszlek a balba, cicam.

Marty egy bokor mogé huzddva figyelte, ahogy Biff az
anyja haza felé indul. Lorraine volt az anyukdja a jov6ben.
0066. Vagyis lesz a jovében...

Lapitva, hogy a sovény takarja, fogta a benzinkannat,
majd odaosont a kampdhoz, felkapta a f(ibél és eliramo-
dott a Delorean felé. Ugy dontdtt, hogy kdzelebb gurul
vele a Doki hazahoz. Biffet majd késébb lerendezi.

| 28 mph

A kocsi nagy nehezen beindult, a kam-
pot egyelbre az Ulések kozé tette,
figyelve, hogy az id6-aramko-
rokkel nehogy megint galibat
okozzon, mint legutdbb.

Ahogy a kocsival a Doki
haza elé ért, latta, hogy
George McFly ténfereg
céltalanul a sotét ut-
can. George az id6 nagy
részében biciklivel jart,
de a kerékpdrjat Biff
haverjai  Osszetorték
néhany napja. Megallt
és kipattant a kocsibdl, az
id6kozben elSkerilt kabelt
a Doki kilincsére akasztotta.

. — Helld, apa... apa... apafej! — nem tud-
ta megszokni ezt a bizarr helyzetet. — Mit csinalsz erre,
George? Nem a balban kellene mar lenned?

— A, Marty! — George ezt inkdbb tényként kozolte han-
gosan, semmint idvozlésként mondta. — En csak... nem
nagyon akarédzik nekem ez a balos dolog Lorraine-nel,
Marty.

—Mondtam madr, George, téged akar elhivniigazdbdl. Csak
még, hat, hogy is mondjam, nem tudja.

— Nekem ugy tlnt, inkabb téged kedvel.

— Ap... apam, George, hogy te mennyire kishit(i vagy! —
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igy mar nem is
hangzott ez olyan
hilyén.

—E... én csak félek,
hogy visszautasit.
— George zseb-
re dugta a kezeit
és csingalni kezdte
magat zavaraban el6-
re-hatra.

| 38 mph

A Doki kozben valahonnan elGkertlt, a kocsihoz viharzott,
és hangosan csikorgd gumikkal elhajtott a Varoshaza ira-
nydba, lathatdan nagyon sietve.

Ekkor egy nagy kidltast hallottak Lou kavézéja felél: Lorra-
ine hadakozott valakivel kétségbeesetten.

— Biff, engedj el! Hallod, ez f4j! Engedd el a karom!

Marty megszédiilt, mintha nem lenne 6nmaga. Ahogy
el6regornyedt, kiesett a zsebébdl a csaladi fotd, amin & és
a testvérei voltak. Mostanra mind eltlintek és & is nagyon
halvanyan latszott mar csak. A vilag forgott és porgott, am
hirtelen ismét kétségbeesett kidltds hangzott a kavéhaz
feldl.

Tobb se kellett Marty-nak, fogta George-ot és a kdvézo-
hoz szaladtak. Biff Lorraine folé tornyosult, aki megszep- i)
penve Ult a fliben. I

Marty épp fel akarta szoli-
tani, hogy vegye le Lor-
raine-r6l a mocskos
kezét, amikor ha-
tulrél  George
reszket6 han-
gon megszolalt:

— Veszed le réla
a mocskos ke-
zed!

— Mit mondtal,
fafejl? — Biff
elképedt. Mar-
ty is. Lorraine is.
Valdjaban még maga : -
George is. Biff 6sszedor- \

zsOlte a kezeit és George

felé indult: valaki szembeszallt

vele. Valaki, aki egy igazi fafej. Valaki, akit most nagyon
helyben fog hagyni. Am amint ezt végiggondolta, Marty
egy jol irdnyzott csapassal a foldre kildte. Lathatdlag ren-
desen elkabult.




| 48 mph

Lorraine elsGsorban George-nak volt halas, aki felsegitet-
te. A lany leporolta a szoknyajat, és ketten, Marty-rol tu-
domast sem véve elindultak a balba.

— Huh, ez nehéz ligy volt! — séhajtott Marty, és megkony-
nyebbilten nézett leendd szilei utan. Milyen fura, hogy
igy latja 6ket! Rovid abrandozasabdl kvarcoraja csippana-
sa razta fel: nincs sok idejlik! Sietve a Doki utan rohant.

| 58 mph

A f6tér teljesen sotétbe borult: a kocsi tres, a Doki sehol!
a vihar azonban itt volt és kitartéan tombolt — az érato-
rony folott mar rendesen csapkodtak a villamok, amikor
a tiz érat Utotte a harang.

Mdr csak perceik maradtak!

Ekkor Marty a Doki semmivel 6ssze nem té-
veszthetd fehér hajat latta meg a felvilla-
no villam fényében — a Doki az drato-
rony hatalmas mutatdinak egyikérdl
I6gott és a korulotte tombold ele-
mekkel és némileg sajat kétbalke-
zességével viaskodott.

| 68 mph

Marty kapcsolt: most vagy sohal!
a Delorean voldnja mogé ugrott. Eb-
ben a pillanatban a kocsi motorja leful-
ladt.

— Hogy az a magassagos! — hallotta a Doki tivoltését a to-
rony fel6l. Valdszindleg a Doki latta, hogy kialszik a Delo-
rean fényszéréja: — O, hogy az a magassagos Scott!

Marty inditézott, de nem sike-
rilt életre kelteni az id6gépet.
Nehéz lgy volt ez megint.
Kvarcoéraja ébresztéje
tirelmetlentl  felcsi-
pogott. Taposta
a peddlt, ahogy
csak tudta, a kocsi
nyodgve-nydszorog-
ve végre beindult,
hatalmas flistpama-
csot poffentve.

Marty mar maga se
hitte, hogy jar a mo-
tor, de gazt adott és hat-
ratolatott, hogy lendiiletet
vegyen.

www.jemmagazin.hu

| 78 mph

totte a Doki, pro-
balvan tulkiabalni
a vihart az Odrato-
rony tetejérél, ahol
végre sikerllt meg-
kapaszkodnia.

— Hajrd! — mondta Marty
inkabb magdnak biztatasul.
Beletaposott. A Delorean el6-

re l6dult, hogy megtegye utolsé métereit 1955-ben.

| 88 mph

Marty szinte eufdrikus dllapotban markolta a kormanyt.
A kocsi kordl felvillané kék villdmok és a felizzé fluxus-kon-
denzator fényében ranézett a csalddi fotdra,
. ahol testvéreivel dllva fotdzkodtak akkor
nyaron, amikor megismerte a Dokit. Mind
boldognak tlintek és félszegen integet-
tek. Aztan Lorraine-re gondolt és
persze George-ra. Valahogy érezte,
hogy minden rendben lesz.

' Ahogy a Delorean generatordba
hirtelen bedmlott a villdm szikrazé
energidja, egy pillanatra atvillant
lelki szemei el6tt Jennifer, a barat- &
ndje és Einstein, a Doki kutydja. Ki- o
csit sajndlta, hogy nem voltak itt vele, ¥
de tudta, hogy az utazas végén ismét ta-
lalkoznak a jo oreg 1985-ben. A Delorean
pedig langold keréknyomai végén egyszerlien
megsz(int |étezni 1955-ben.

Folytatjuk...




A BACK TO THE FUTURE:
BAck IN TIME cim( koope-
rativ.  tarsasjaték  Robert
Zemeckis azonos cimd film-
trilogidjanak elsé részébe repit min-
ket. Feladatunk természetesen nem
mas, mint hogy az idégépet az ératorony
ald vezessik, amikor abba a villam belecsap,
igy kell6en feltoltve az id6aramkoroket, hogy
visszatérhesslink 1985-be.

Igen am, de kozben leend6 sziileinket — Lorraine és
George McFly-t — ismét ossze kell hoznunk valahogy,
amit Biff prébal folyton megakadalyozni. Ha a sziileink
szerelmét nem tudjuk ismét szarba szokkenteni, akkor
bizony kiradirozodunk a jov6bél, azaz egyszerlien meg
sem szliletlink. Ezt a csalddi fotén tudjuk kovetni, ahon-
nan Biff prébalkozdsainak kovetkezményeképp sorra
tlinnek el részletek.

Segitséglinkre lehetnek tarsaink, hiszen Marty-n kivl
iranyithatjuk a Dokit, Einsteint, vagy éppen Jennifer Par-
kert (ez utobbi egy kis bicsaklas a sztoriban, hiszen Marty
baratnéje valdjaban csak a mdasodik részben csatlakozik
hozzank). A DelLoreanhoz ezen kivil 6ssze kell szedniink
a villamfogd kampot és némi lizemanyagot is.

A jatéktabla Hill Valley f6terét abrazolja, ezeken
a mez6kon sosem mozoghatunk atlésan. Hill
Valley jobb felsé sarkabdl indul a Delorean
és el6bb a Doki hazahoz ér, ahova 6ssze

kell gydjteni a harom alkatrészt, majd

tovabb kell vezetni azt az dratorony

felé. Biff és bandaja kiilonféle bo-
nyodalom-kartydk formadjaban
neheziti meg életlinket,
mig ha bevallalunk némi

oD .
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kockazatot, kllonféle
akcio-lapkakkal — egészit-

hetjluk ki héstink kezdeti akci-
Oit — ez a sikertink egyik kulcsa,
igy erre forditsunk kell6 figyelmet.

Koriink soran akcidinkat karakteriink
tablajardl valasztjuk ki: akciélapkaink segit-
ségével tudunk kilonb6z6 szinl kockainkhoz
jutni, am az el6bbieket le kell forditanunk, igy
sajat korlinkben csak egyszer jutunk egy adott koc-
kahoz. Leforditas utan dobunk az adott szinl kockaval,
és ha szerencsénk volt, sikerill az akcié. Lehet6ség van
tovabbi ilyen lapkakat szerezni, am a karakterlap korla-
tait figyelembe kell venniink, legfeljebb nyolc lapkank
lehet. Természetesen ezeket barmikor cserélhetjiik, ha
egy jobbat sikerul beszerezni, akar karaktertink kezdé
lapkait is.

Ugyancsak igyekezzlink kulénféle kockainkkal jol kufar-
kodni, és ha lehet, igyekezziink képességeinket minden
korben kihasznalni. Mindekdzben tartsuk egyik szemiin-
ket az egyre fakuld fényképen, nehogy poérul jarjunk.

A BACK TO THE FUTURE-t jatszva egy konnyed kooperativ
jatékra készilhetlink, ami azért kivan némi taktikat a ré-
szlinkrél, de semmi komolyabb eréfeszitést nem jelent
—szamomra nagy élmény volt, hogy gyakorlatilag uj-
raéltem a sztorit, kissé masként, mint a filmeken.

Rajongdk szdmara szinte kotelez6 darab,
am akinek nincs érzelmi kot6dése a tri-
l6gidhoz, konnyen lehet, hogy csa-
l6dni fog — a magas szerencse-

faktor azért jelen van a kockak
és a kilonféle paklik lapjai
miatt.

Tervezo:
Prospero Hall
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