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kedves Jétésok!

Ujsagunk multifunkcios. Igaz, az online megje-
lenés miatt egy régi és nemes célra épp nem
hasznalhato, de lapjainkon megterem sok-sok
novény, és igy egyéb okoszisztémakat, s6t, az
azokra alapulé gazdasagokat is fenntartunk.

Kezdjik rogton a boritocikkel, bar ezek a no-
vények, nem biztos, hogy eheték (KASPO).
Amik viszont biztosan azok, mert a gyimolcs-
denevérek imadjak Gket, azok a ghanai Atewa
hegylanc fain termé finomsagok (AT/IWA). A be-
takaritott terményekkel aztdn megetethetjik
még a lamainkat is (LAMAK FOLDJE), de a dindk
etetésére mar nem kell figyelmet forditanunk,
mert 6k mar — boldogan vagy szomorutan, min-
denesetre — kihaltak (BOLDOG KiICSI DINOK).

Persze csak az utan adjunk enni az allatok-
nak, hogy az embereink mar ettek. Mert le-
gyen sz akdr Madeira szigetének lakoirdl
(MADEIRA), akar a kozépkori Japan foldmu-
veseirgl (SHOGUN), megkovetelik a magukét.
Mennyivel kénnyebb nekiink ma: csak oda-
megylink az automatdhoz és veszlink bel6le
paradicsomot (TOMATOMAT). Aztan fogjuk, és
f6zuink bel6le egy j6 olasz kajat (POT POURRI).

Ha meg maradt felesleg, azt magunkkal vi-
hetjik egy varosi utazasra (GET ON BOARD),
amikor az épil6é metropoliszba, akarom mon-
dani, monopoliszba indulunk (MonoroLis).
Viszont ha annyi maradt, hogy akar egy

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Impresszum
A JEM magazin egy online megjelen6 digitalis tarsasjaték-
magazin jatékosoktol jatékosoknak. Megjelenik minden hdénap

elsé napjan. Letolthet6 PDF formatumban a jemmagazin.hu

Uzletet is nyithatunk, akkor nem art tiszta- oldalrdl.

ban lenni a széllitds és logisztika alapjaival

(PROFI-T-ABILITY). FOszerkeszté: Heged(s Csaba

Tordel6szerkesztok:
Arvai Katalin Lukrécia, Benyé David, Csukas Csaba, Kuzma Péter
és Lajka Petra

Van még par cikkiink, bemutatunk még egy
igazadn kulonleges technikai megoldast alkal-
mazé darabot (KULCSKERDES) és egy nem min-
denki izlésének és szemérmességének valo
szerzeményt (FOGDA SZAPPANT!) — mindkett6é
partijaték.

Olvasoészerkesztok:
Bagd Daniel, Bozsik Marton, Krantz Domokos, Majoros
Agnes, Molnar Levente, Szabé Maté és Rigler Laszlo

Uj sorozatot inditunk, ez a szerepjatékokat
fogja kordljarni, ezért mostani szamunkban
egy altalanos bevezetdt olvashattok, de régton
bele is vagunk: a szerepjatékok toérténetének
elsé részével is megismerkedhettek.

Korrektorok:
Andrics Mariann, Kiss Csaba, Koczan Attila, Krantz Domokos és
Lajka Petra

Jelen szamunk cikkeit irtak:

Bagd Daniel (Sarruken), Eperjesi Gergely (Gergely), Heged(is
Anett (Han), Juhasz Péter (Shepard), Kiss Csaba (drkiss),
Kiss Zsofia (Mona), Krantz Domokos (Domi), Nemes Mdnika
(nemes), Szabé Maté (Dundee), Takacs Viktor (the_v) és
Varga Attila (maat).

Visszatért jatékszerz6-interjunk: azzal a
FREDERIC MoOYERSOENNal sikerilt elbeszélget-
niink, aki a magazin mult havi szamaban be-
mutatott, sokadik ARANYASOK-verzié — na meg
az egész jatéksorozat — szerzdje. Ha elolvas-
satok a cikket, ra fogtok jonni, hogy az eddig
egyjatékos tervezének tartott belga ur bizony
nemcsak egy Otletet fejlesztett ki munkassaga
soran.

Hirszerkeszt6: Szabo Maté (Dundee)
Programozo: Porvay Attila

A képanyagért kdszonet a magazint tamogaté kiadoknak!

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a szerzGje
hozzajarulasaval hasznalhaté fel.
Ciaar o)
16 jatékot! A képek a magazint késziték, a cikkirdk és a kiadok
tulajdonaban vannak, vagy a

A JEM Szerkesztésége s
www.boardgamegeek.com-rél szarmaznak.

Elérhet6ség:
jemmagazin@gmail.com

A kiadd neve: Tarsas Kozpont Egyesiilet
Székhelye: 1162 Budapest, Attila u. 133.
A kiadasért felelGs személy neve: Heged(is Csaba
A szerkesztésért felel6s személy neve: Heged(is Csaba
ISSN 2786-1546

Klubok! Kiadok! Figyelem!

o

Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis utmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.

L
B

oraig is tarthat.

oraig is.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szerepl6 linkek is “éInek”, kattinthatdk.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk
mélységei. Eltélthetiink veliik par percet, de tarthatnak egy

(22 )(3) Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

o,
o2

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

)

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dvodasok és kisiskoldsok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.
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Cachepot, avagy kaspd; francia eredetii sz6, a novények védelmére szolgalo cserép, mely
az emberek altal ismert vilagban lakéhelye kiil6nféle névényeknek (forras: wikipedia). A Kaspo
nevezetli jatékban azonban gondos gylijtogetés utan megszerezhetd, értékes pontokat ad.

Szuper érzés, mikor egy hosszU nap utan az ember hazaér A jaték nem tartalmaz tdblat,
és végignéz novényein, megvizsgalva, hogy vajon jon-e 4j hanem kartydkbdl alkotja minden
levél, vagy a tegnap még csak nddusz most gyokérnek in-  jatékos a sajat 5x3-as terét.

dult. Emellett persze nagyon fontos, hogy

a megfelel6 korilményeket megteremt- ¢ o0 Minden novénynek, szobdnak és

suk. Ezt az életérzést igyekszik visszaad- * . berendezésnek sajat szine van.

ni a jaték is, azzal a kilonbséggel, hogy s Erdemes ra figyelni, hogy az azo-

nem lehet végtelen szamuU novénnyel 3 T nosak egymas mellé keriiljenek,

betdrazni, itt lehetséges nemet mondani | . azonban a jaték kulcsa a névények

egy Ujabbnak. - novekedése, ezt pedig nem a szinek hatdrozzdk meg.

A szobaknak kiilonb6z6 tajolasa van
aszerint, hogy honnan, hogyan siit be
Nap, ha pedig a névényt a neki meg-
felel6 széléhez rakjuk a szoba fény-
mennyiségének megfeleléen, akkor
boldogsaggal novekszik.

gy tehat érdemes ugy lehelyezni
a szobakat és novényeket egymas
mellé, hogy a fényigény passzoljon
a szoba adottsagahoz.

A sajat korében minden jatékos el-
vesz egy novény vagy szoba kartyat
és a hozza tartozé berendezéslapot,
amit rd is helyezhet a szobdra, vagy
félre is rakhatja. Majd az elvett lapot
le kell rakni a sajat jatékterére, és ha
minden stimmel,

még novekedik s

egy vagy tobb no-

vény, vagyis kap egy

levelet.

N T
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Ha az el6irt szamu
levél van a névényen,
felcseperedett és
kap egy kaspot, ami
pontot ér.

Az eszkozok a pontozasndl jatsza-
nak nagy szerepet és érdemes fi-
gyelni a szinekre, hogy még tobbet
adjanak.

A jaték akkor ér véget, ha minden-
kinek meg van az 5x3-as kis tere,
ekkor a pontozdsegédletet kitoltve
meghatdrozhatd a nyertes.

Egyszemélyes valtozatnal a lapok
frissiilését a futdszalagszerlien
mikod6 rendszer teszi lehetévé.
Ilyenkor az utolsé oszlopban |évé
_ lapok kidobasra keriilnek és ujak : t q =
ﬂ kertlnek fel. : e [ swd oy oamdsipdy. | k ;'Zj‘ﬂ‘l""“::p‘fj“w
Bonuszként kicsit meg le-
het spékelni a jatékot a cél-
kartydk bevezetésével.

SHONINGHA K
LIOIWDOTYN
A KAsSPO szerintem pont
elég hosszu és szépen le-
het épitkezni, azonban ne-
hezen befolydsolhatd, mivel a random felhuzott kartydak kertészlapkakat beadva varidlhatunk
koziil lehet vdlasztani. Erre van kis csel, hogy mester- kartydk és berendezések kozott, de még
akkor is kérdéses lehet, hogy mit hdzunk.

Sajnos ha nem Ugy vannak keverve a la-
pok, akkor kissé atmegy amolyan “Uszok

az arral” stilusba, de még igy is elég szérakoztato, hiszen
valami mindig torténik. Vagy n6 egy névény, vagy Uj be-
rendezés kerl fel, rossz dontés nincsen, maximum kevés-
bé el6nyos.

Csaladi jatéknak tokéletes, és konnyd szivvel ajanlanam,
“adt  mivel egyszer(ien elsajatithatéak a szabdlyok. Ha pedig
valaki jaték kozben szereti nyomon-
kovetni a sajat és a tobbiek
pontjait, akkor arra is van le- 1—13()(1&.?%2.0& #
LEVELU
mapARsOSKA

®
GUZMAN
BROMELTA

Gz

het6ség, mivel atlathato.

it st

Nagyon szép és igényes ja-
ték. A novénykartyakon kis
leiras is talalhatd, ami nekem
mindig hozzaad a jaték-
élményhez.

A pontozasnal nem minden
van aranyban a nehézséggel.
3 pontot ér, ha mindegyik szinU

www.jemmagazin.hu
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szobabdl és/vagy novénybdl birtokolsz. Ez azon-
ban édeskevés azzal szemben, hogy igy nem kapni
sok pontot az azonos szin(i szoba-névény-beren-
dezés harmasbdl. Ezt a kilonboz6ségre adhatd
pontot inkabb érzem kényszernek, ha esetleg na-
gyon nem jo lapok jonnek fel, de legaldbb valami
pont igy mégis van. Viszont nem ez a kulcs a jaték
megnyeréséhez.

Osszességében egy kellemes csaladi

jaték szép grafikaval és ami biztos,

adott otletet a kdvetkezd novény-
vasarlashoz.

Tervez6: Molly Johnson, Robert
Melvin, Aaron Mesburne, Kevin Russ

Megjelenés:
2021, 2023

Y Kiado:
AEG, Flatout Games, Gemklub

Kategoria:
kdrtyalehelyezds, szettgylijtds

10+ ®1-5 X30-45

www.jemmagazin.hu << Vissza a tartalomjegyzékre
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https://www.flatout.games/#/verdant
https://www.gemklub.hu/
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NEMZETKOZI PREMIER

Jartal mar Buiiolban a La Tomatina fesztivalon? NEM? A La Tomatina egy vicces
paradicsomiinnep Spanyolorszagban, Valencidhoz koézel, ahol az 6riilt spanyolok
(meg persze a sok ezer Griilt turista) egymast dobdlja sok tonna paradicsommal,

kifulladasig. Vagy elfogyasig. Hat igen, nem lehet mindig csak a bikakat futtatni,
kell valaminek folyni az utcakon maskor is...

Na, ez a jaték pont ilyen, csak németesitve. Bizony, a né- Mindezek 4 kilonb6z6
metek nem vadulnak uUgy, itt nincs dobalds, meg kosz, szinben. No meg egy
meg kecsop, itt rendezetten Unneplik a paradicsomokat, jatékszabaly szamos kii-
automatakba rendezve. Bar, ha belegondolok, a japanok- |6nféle nyelven.

nal is nagy divat mindent automatakba rakni, lehet, hogy

a szerz8 kapott egy kis keleti ihletet is a készitéskor. Az el6készilet igen egy-
szerl, a kotelez6 ke-
verések utan kirakunk
4 automatdt az asztal
kozepére, mindegyikhez rendeliink egy sorszamot, szépen
A témara még visszatérink, no de las- sorban. Majd mindenki megkapja ezt a négy szamot maga
suk magat a jatékot. A TOMATOMAT egy kis dobozos, eléis, ide kell majd a liciteket tenni. Az érmék, a rend6rok
| fogadds-bloffolés kartyajaték. Ennyi, nem arul zsdkba- és a tolvajok alkotjdk a jatékkartya paklit, ebbdl mindenki
macskat, féleg hogy a macskak nem is szeretik a paradi- hiz 12-12 lapot. Ezekbdl alkotja meg mindenki a sajat hu-
csomot. A kis dobozban taldlunk 104 kartyat, ezek kozott  zépaklijat. Es mar kezdédik is a mokal
vannak érmék, rendezékartyak I-t6l 1V-ig, sok paradicso-

mautomata, no meg fliszerként néhany tolvaj és rendér.

| Furtos, koktél

www.jemmagazin.hu



| Determinalt novekedésti 3. Végiil 6sszehasonlitjuk a megmaradt dsszegeket, és
aki a legnagyobb 6sszegben licitalt, az nyeri az auto-
matdt. Egy csavar van azért a szamitasban, mégpe-
dig ha olyan szin(i érmével licitaltunk, amilyen szin(

paradicsom van az automatdban, akkor
b ezek duplan szdmitanak, tehat nem
mindegy, hogy melyik pénzt hovd

rakom le.

A jaték soran mindenki felhuzza a sajat pak-
lija els6 4 lapjat. Ezeket hozza kell

rendelni valamelyik el6ttiink 1évé

rendez6kartyahoz, vagyis lerakjuk az
egyik szam mellé, ezzel jelezve azt, hogy

erre az automatara fogunk majd licitalni
az adott lappal. A kartyakat képpel lefelé
helyezzik le, és sajnos ezek utan mar mi sem
nézhetjiik meg a lerakott lapokat, ami a ma-
gamfajta memdriahianyos jatékos részére
nem j6 hir. Barmelyik szam mellé rakhatunk
barmennyi kartyat. Ha lekerilt az elsé 4 lap,
ismét hazunk négyet, lepakoljuk, majd jo-

Ha dontetlen lett a licit, akkor senki nem nyeri meg az
automatat. Ez féleg azért érdekes, mert ettdl fliggetlenl
minden szamhoz huzni fogunk egy (j automatat a ko-
vetkez6 forduldban, tehat ahol tobb is lesz, ott emel-
kedik a tét. A fordulé végén mindenki visszaveszi
ugyanazokat a lapokat a dobdpaklijardl, amiket

het az utolsé 4 hasonléképpen. igy a sajat hasznalt, és tovabbadja ezeket a szomszédjanak.
pakli mind a 12 kartyaja fel lesz hasznalva licitre. Tehat itt megint az ‘es6emberek’ elényben, elvi-

leg lehetne kovetni, hogy kinél milyen lapok voltak, de
Ezutdn kovetkezik a licitek kiértékelése, tehat meg- az nalunk a gyakorlatban nem ment.
nézzik, ki nyerte a korben elérheté automatdkat, kezd-
ve az egyessel. Felcsapjuk az Osszes licitkartyat, amit
az egyes automatahoz rendeltek, és az alabbi sorrendben
végrehajtjuk a hatasokat:

1. Havalakirakott rendért, az elkapja az 6sszes olyan
szind tolvajt, amilyen a sajat szine. Ezek vissza-
kerlilnek a dobdpaklikba, tehat nem fognak
rabolni.

2. A megmaradt tolvajok, ha vannak, ellopjak az 6sz-
szes jatékos el6tt 1éve6, a sajat szinével megegyezd

pénzt. Tehat a zold tolvaj lenyulja az 6sszes zold ér-

mét, és bizony még azt is, amivel mi magunk licitaltunk.

www.jemmagazin.hu



az automata sort és licitdlunk eme izgalmas
gépezetekre. Az gy6z, aki a legnagyobb érték-
ben vitt el automatakat.

Va4

| Bef6z4, lugas

Nos, lassuk, milyen levest rottyantott Dom-
BERGER Ur és a PIATNIK kreativ csapata az
Osszetevokbdl. Az el6zetes elvardsunk nem
volt nagy, itt biztosan nem a grafika vagy a lat-
vanyvilag vonzott be minket. Valéjaban azért
Glttink le vele jatszani, mert a Tarsasinne-
pen épp itt volt szabad hely, ezért adtunk
neki egy esélyt. Innen is kdszonet a jatékmesternek, aki
lelkesen elmagyarazta a szabalyt. Azt kell, hogy mondjam,
fellilteljesitette az elvardsokat. A grafika nem szép, de
cserébe vicces, a mikodésben nincs sem-
mi vildgmegvaltoé Ujdonsag. De hozza, amit
kell, és jol kombinal néhany régi jol ismert
mechanikat. Mi szeretjiik az olyan jatéko-
kat, amikben tul kell jarni masok eszén, és

6

www.jemmagazin.hu

ugy kell licitalni, hogy kdzben ne
lopjak el a pénzemet. Mindez meg-
fliszerezve azzal, hogy a harmadik
adag kartyanal mar nem mindig
emlékeztiink arra, hogy hova ke-
rllt le az a franya tolvaj, és bizony
megtortént tobbszor is, hogy bosz-
szankodasunkra sajat magunktdl
loptuk el azt a bizonyos sokat éré
érmét. Persze az ilyesmit nem
szabad tul komolyan venni,

itt nem élet-haldl harc

folyik a paradicsom-
automatakért, lehet

nevetni a sajat ba-

kikon.

A téma ndlam telitaldlat, mindig azt
gondoltam, hogy amirél mar lehetett, arrdl
- csindltak jatékot, de ilyet még nem lattunk. Ki-
I6n élvezet, hogy a készit6k is tisztdban voltak
a helyzet abszurditdsdval; mert ha vasarol-
nank egy paradicsomot a gépbdl, és az
kellGen érett lenne, az bizony szétlocs-
csanna az adagold talcaban, és ezt
a képen taldlhaté foltok jelzik is.

Kicsit furcsa volt a sarga paprika kinézet( valami,
hogy hogyan keriilt a jatékba, de mint kideriilt, léte-
zik ilyen kinézet( kilonleges paradicsomfajta is.

Osszességében abszolut jol eljatszottunk vele, kellemes
csaladi foglalkozas arra a 20 percre, ami alatt lemegy.
Nem kellett sokat az agyunkat passzirozni, nem volt ben-
ne kecsop mechanizmus, csak egy kis szérakozas automa-
tizmus nélkdl (?). Csumara fel!

Domi

Tervez6:
Jérg Domberger

Kategoria:
licitdlds, bléffélés

8+ ®m2-4 20

<< Vissza a tartalomje
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RUS LINE# (1

Get on Board:
New York & London

Katasként buszt vezetni egy olyan nagyvarosban, mint New York vagy London, nem a Volanbuszhoz szokottaknak
vald. Vannak diakok, akik az iskolaba sietnek, Gillette-arcu irodai dolgozék, fényképezényaku turistak és a néni

a harmadikrdl, aki csak a piacra siet, botjat a héna alad csapva. Nehéz olyan ttvonalat valasztani, ami minden utas
igényét kielégiti ugy, hogy elkeriiljiik a dugét és a versenytarsainkat. Széval FELSZALLAS (az elsé ajt6n)!

A GET ON BOARD eredetileg Japanban, még 2018-ban
szliletett meg SAASHI otletébdl, LET’S MIAKE A BUS ROUTE
cimen. Természetesen az eredeti verzidban Kiotd utcdin
kormanyozhattuk buszainkat és a tdbldra is lemoshaté
filccel rajzolhattunk. A jaték kdrara vagy el6nyére — ezt
mindenki dontse el maga — a hanyatlé Nyugatnak szant
verziéban mar fapalcikdkat rakosgatunk a tablara és pa-
pirtombbdl kitépett lapokon vezetjiik az elért eredménye-
inket.

Ha megengeditek, a szabdlyok el6tt még a dizajnrdl la-
mentdalnék egy kicsit, mivel az eredeti verzidnak SAASHI
felesége, Takako Takarai volt a m(ivésze, és a kilonleges
megoldasokon kivil (egy kék buszra tesszik a célkartya-
kat) inkabb a praktikum és atlathatdsag volt a cél. A GET
ON BOARD grafikai megjelenitése engem inkdbb William
Hanna és Joseph Barbera munkdssagara emlékeztet. Ne-
kik koszonhetjiik a Flintstone és a Jetson csaladot, Foxi
Maxit vagy Maci Lacit, de esziinkbe juthat réla a dadus
vagy a Bewitched cim( sorozatok f6cime is.

| Jegyeket, bérleteket

A szabalyok olyan egyszerlek, mint
egy BKV-menetrend. A jatéktabla két
oldaldn taldljuk London és New York
varosat. 2-3 f6 esetén New York, mig
4-5 f6nél London utcdin fogjuk busza-
inkat terelgetni. New York utcai, tudom,
hogy hiresen merGlegesek és parhu-
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zamosak, ez Londonrél annyira taldn nem mondhato el,
mégis igy jelennek meg a tablan.

Széval a tablat tegylk az asztal kozepére, valasszunk egy
szint, vegylik magunk elé az Utvonaljelz6ket és az indu-
lasjelolét, majd tépjlnk le egy jatékoslapot. Helyezziink
két kozos célkartyat a tablara, amin feltl mindenki kap
1-1 egyéni célkdrtyat, majd 2 buszjegykartya kozil min-
denki eldonti, honnan fog indulni. Ezutan keverjik meg
a 12 buszjegykartyat, és alkossunk bel6le egy huzdpaklit.
A legidGsebb jatékos legyen a kezdGjatékos, vagyis a fel-
lgyeld.


https://boardgamegeek.com/boardgame/251053/lets-make-bus-route

| Kérjuk, vigyazzanak, az ajtok zarédnak

Minden kor elején felfediink egy buszjegykdrtyat, majd
mindenki megnézi a lapjan, hogy milyen formaban tehet
le utvonalat. Az indulépontunkrél vagy onnan, ahol az el6-
z6 forduldt befejeztlik, annyi jelolét és kanyart tehetiink
le, amennyit a jatékoslapunkon latunk, de visszakanyarod-
ni nem lehet.

Ha az Utvonalunkat egy olyan utra tessziik, amelyen mar
van egy masik jatékos jelol6je, akkor dugdba kerultiink.
Ezt jel6lni kell a lapunkon, hogy mennyi alkalommal tor-
tént meg, mivel ezek a jaték végén minuszpontokat fog-
nak érni.

www.jemmagazin.hu
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Azonban, ha z6ld lampds me- |
z6n fejezziik be a koriinket, \
zoldhulldamban  haladhatunk |
tovdbb, vagyis letehetiink még

egy jelol6t barmilyen irdnyba. |

Az Utvonal, amelyet kijellink a buszunknak, kiilénbo-
z6 mez6kon fog athaladni, amelyekért pontokat fogunk
kapni:

» az egyszer( utasokbdl (piros hatterl éregtény idGs
holgy) minél tobbet gydjtiink, annal tobb pontot ka-
punk értik a végén;

a diakok (sarga hatter(i lany) az iskolak érintésével
érnek csak pontot, a jaték végén a gylijtott didk- és
iskolaikonok szorzataval megegyez6 pontot fogunk
kapni;

az irodista (lila hatterd zakds) és a turista (kék/szlrke
hatter(i vigyorgos) ugyanugy mdakodik. Addig gy(ijt-
juk 6ket, amig egy irodahazat vagy egy turisztikai
|atvanyossagot nem ejtlink utba. Ekkor megnézzik
az irodista vagy turista utolsdnak bejeldlt helyét és
annak megfelel6 pontot irunk a sor végére.

Tovabba pontot kapunk a hires
helyszineken vald athaladdasért
és a kozos célokért. Azonban
ezek id6vel kevesebb pontot
adnak, ezért érdemes G&ket
minél hamarabb teljesiteni.

felfedjik a buszjegypakli
utolsd lapjat, ekkor min-
denki végrehajt még egy
utvonal-lerakast, majd
megszamoljuk, mennyi
pontot gy(ijtottiink a bu-
sz0zas soran.




| végallomas kovetkezik

A GET ON BOARD egy un. flip-and-write jaték,
ami egy patinas klub jobbnal jobb cimekkel:
tagja a KOVETKEZO ALLOMAS LONDON, a KG-#
SZONTUNK...-sorozat (...ALMAID VAROSABAN!)
...A HOLDON), a HADRIANUS FALA vagy a mél-
tan hires KARTOGRAFUSOK, ami az én pol-
comon is megtaldlhatdé. Azonban mig ezek
esetében jobban 06sszpontositunk a sajat
lapunkra, amire feljegyzlnk, irunk vagy raj-
zolunk, addig a GET ON BOARD esszencidja

a tablaban rejlik, a jatékoslapot pedig in-
kabb csak jegyzetelésre hasznaljuk.

Es azonnal ra is tériink a tablara, de ehhez
tartozik, hogy a jaték egy, az IELLO-ra jel-

Ha mar negativkodds, az egyetlen jatékosok
kozotti interakcié a dugd, amibe néha van
értelme behajtani, hogy kidobhassunk par
turistat a H6sok square-nél. Minél tobben

jatszunk, annal nagyobb a valdszin(lisége,

lemzd kisebb dobozban keriilt forgalomba,
ami be is hatdrolja. Szerintem a tabla mé-
rete még éppen oké, de a jeldl6k aprok, és na-
gyon kdnnyen szét lehet barmolni a szépen lehelyezett
Utjainkat az lkarus bakelitkormanydn meger6s6dott virs-
liujjakkal — ezért ugy gondolom, hogy SAASHI nem hidba
haszndlt letorolhetd tablat és filceket az eredeti verzid-
ban.

Mdskilonben a tablan a vilagos szinek uralkodnak, ezért
konnyen atlathato, és a szabalyok is gyorsan elmagyaraz-
hatdk. Az alkatrészek amugy hangulatosak, a buszjegykar-
tyak példaul ki vannak lyukasztva, mintha kezelve lettek
volna. Ha mar buszjegykartydk, a szerencsének elég nagy
szerepe van, mivel kdnnyen lehet, hogy a két kdrrel hama-
rabb kitalalt taktikdnkat egy rossz kartyahuzds a csuklds
busz ald I6kheti, de a jaték okosan felajanlja a lehet&séget
a kanyarok kiegyenesitésére vagy egyenesek kikanyarita-
sara, természetesen par pontért cserébe.
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hogy dugdba utkoziink, ezért New York

belvarosdban allanddak a kozuti torléddsok, széval
szamitsunk a minuszpontokra, ha arra van dolgunk. Azon-
ban ha valaki tobb Osszetlizésre vagyik, varja meg a GET
ON BOARD: PARIS & RoME kiadasat, mivel itt majd metron
utaztathatjuk a népeket, és SAASH!I is tobb interakciot igér.

UtvonalépitSs jatékokbdl BKV-hajot lehet rekeszteni, de
ilyen kombindcidban csak keveset taldalunk. A csaldd biz-
tosan jol fog vele szérakozni és nem is kell az egész va-
sarnap délutant raszannunk, de a 18XX-jatékok szerelme-
sei szamara taldn gyermekdednek fog hatni, és nem csak
a grafika. Mindazonaltal egy mindennapos MAV-késésre
varva vagy a metrépotldn zotykol6dve siman beleférhet
egy parti a GET oN BOARDDbOI. Ebben legaldbb nem fogtok
akkorat csalddni, mint a menetrendben.

Pundee

Tervez6:
Saashi

’/ Kategoria:
hdlozatépitds, papir és ceruzds

k8+ Mm2-5 30

<< Vissza a tartalomje



https://boardgamegeek.com/boardgame/347013/get-board-new-york-london
https://iello.fr/jeux/get-on-board-new-york-london/
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_07.pdf#page=4
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2022_11.pdf#page=15
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2022_02.pdf#page=15
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2020_10.pdf#page=4
https://boardgamegeek.com/boardgame/380105/get-board-paris-roma
https://boardgamegeek.com/boardgame/380105/get-board-paris-roma
https://boardgamegeek.com/boardgamefamily/19/series-18xx
https://reflexshop.hu/

Ismerteto

Legjobb tudomasom szerint ez a jaték még nem elérheté magyarul, de gyanitom, nincs messze az id6, amikor ez ﬁ
a helyzet megvaltozik. Ugyanis mind témajat, mind mechanikajat illet6en nagyon passzol az inyenc gamerek izlé- [
séhez, ahogyan ezt az aldbbiakban részletesen ki is fejtem. Most itt csak a témarél emlékeznék meg rdviden. Nos, | x
azt mar unasig ismételtiik, hogy a 2022-es év a természethez kapcsol6dé témak robbanasszeri terjedését hozta |
a tarsasok kozott. Nem is kezdem el sorolni a listat, mar magazinunk is legalabb tucatnyi olyan tavalyi megjelenést
mutatott be, amelyek tematikdja valahogy a természethez kapcsolddik. De hogy épp egy gyiimélcsdenevérrdl szol- ";!’!F*
jon egy jaték? Most mar mindent lehet? Ma egy denevér, holnap a vilag? )

|| Atewa, Ghana e
e Bistoron; . 901 ng
5 ey Ut o = I0RISIOGA
. a L2 em'e"rbu:;,;,w 'Wcuﬁam;{;""“"""
Az Atewa vagy Atiwa hegylanc egy erdéséggel fedett me- SR A0 function,  * Paal aspack of o

redek hegyvonulat Ghana dél-keleti részén. A vadvilag

. szerencsétlenségére ebben a régidban értékes dsvanykin-

cseket taldltak, aranyat, bauxitot. Amiért fontosak a jaté-

~ kunk szempontjabdl ezek a foldrajzi tények, az az, hogy itt

honos egy gylimolcsdenevér faj, a palmarepil&kutya (Ei-

dolon helvum). Es ez az allat all ennek a jatéknak a kdzép-
pontjaban.

Maga a denevér az afrikai kontinens Szaharatdl
délre esd teriiletein, valamint az Arab-félszigeten
a szavannak és dzsungelek lakdja. Bunddja angol nevé-
vel (straw-coloured fruit bat) ellentétben nem mindenditt
szalmaszind, a hasa barna illetve sziirke. Feje viszonylag
méretes, nagy szemei vannak. Tomege 230-350 g, hosz-
_ 2 R d sza 143-215 mm és alkarhossza 762 mm, ezzel az egyik
cpsneA ol . i o e i P oA legnagyobb denevérfaj. Tarsas allat, 100.000-1.000.000
i pecpls who depend o rpleyorent i SERREE X : egyedbdl &ll6 csoportokban él. Nappal a fan log, éjjel
o ] keresi gylimolcsokbdl allo taplalékat, de idénként elfo-
gyasztja a fa kérgét és riigyeit is. Természetes ellensé-
gei a baglyok, sasok és egyéb vagdmadarfélék, tovabba
a kigydk és a cibetmacskak. A parzasi idészak aprilis és
junius kozott van. 9 hdnapos vemhesség utan a néstény
megelli egyetlen 50 g sulyu kolykét. A vadonban atlago-

san 15 évig él, mig fogsagban |ényegesen tovabb — at-

lagosan 21, legfeljebb 22 évig.
o o
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A jaték témajanak bevezetGjeként talan leg- g.*;(«
jobb, ha a Szellemlovas tarsasjatékbolt idevagd %
oldaldrdl idézink: |

~ “A jatékosok egy gyimolcstermesztd csaladként
~ felismerték, hogy a gyimolcsdenevérek — akiket
egykor megvetettek és vadasztak, mert egysze-
' ri gyumolcstolvajoknak hitték ket — valdjaban
~ hihetetlenil hasznos joészdgok. Bar az éjszaka aktiv alla- kap 3 munkast és egy falukartydt, amit rogton a tablaja
tok tovabbra is dézsmaljak a fak gyimolcseit, a magokat ald elhelyez. Erre mindenki rogton ratesz egy csaladot
- is szétszérjak az orszag jelentds teriiletén. gy segitenek abrazold tokent a sajat tablajardl a kartya megfelels- f
 a parlagon heveré6 teriiletek Gjraerddsitésében, és — k- en jeldlt részére, a kartyan 1évé 8 szabad hely egyikére. =
- zéptavon — javitjdk a betakaritast. Ez a felismerés a gyli- A jatékossorrendnek megfelel6en mindenki eltéréen kap

. molcsdenevérek és a gyimélcstermeszték kozott szim-  kezdéskor eréforrasokat, pl. egy denevérfigurat,
bidzishoz vezetett. Az dllatokat ,hazidllatként” tartjak, vagy lehelyezheti vadallat vagy kecske figurdjat
hogy gyorsabban novelhessék velik a gyimolcsfarmok a falujara stb.

' méretét. A magas fakat meghagyjak amolyan 6lnak a sza-

~ mukra, igy biztositva menedéket, ahelyett, hogy a kevés A jaték 7 forduldn keresztiil zajlik, mindegyik for- :
- husukért vadasznanak rajuk. Ha azonban sok a gyiimélcs-  duldéban sor keriil 3 munkaslehelyezés fazisra, majd ko- :
denevér, sok helyre lesz sziikség... Egyetlen, 150.000 gyii- vetkezik a maintenance, azaz a lefordithatatlan, de taldn
~ molcsdenevérbdl &ll6 koldnia évente akar 2.000 hektar- leginkabb forduld vége fazisnak nevezhetd |épés, majd
- nyi terlletet is Ujra tud erddsiteni! Az ATIWA-ban egy kis megylink tovabb a kovetkez6 forduldra.

kozosséget fogsz fejleszteni az Atiwa Range kozelében, _
otthont teremtve az Uj lakosok szamara, ahol megosztod A munkdaslehelyezés soran koronként egy-egy meldst le- |
az Ujonnan szerzett tudasodat a banydszat negativ hatd- rakva szabadulunk meg a rendelkezéstinkre allé haromtal, |
sairél és a gyiimolcsdenevérek fontossagardl. Szerezz Uj széval jol meg kell gondolni, hogy mire szanjuk ezt a kor-
foldterileteket, foglalkozz az allatokkal és az er6forrasok-  latozott eréforrast. Rakhatjuk akcidlapkakra, amelyek rég- =
kal, és virdgoztasd fel a kdzdsségedet. A repiilkutydk (a  ton vagy eréforrast adnak, vagy teriiletkartyat/telepilés-
gylumolcsdenevérek gyakori neve) és a farm novekedése kartyat vehetiink el értiik. Az el6bbi ingyen van, viszont

kozotti tokéletes egyensuly a siker és igy a gydze- nincs rajta csaladoknak épitési hely, nem ugy, mint az }.nﬁ
lem kulcsa ebben a klasszikus munkaselhelyezé utdbbiakon, viszont azokért faval és arannyal kell fizetni. ‘;EL 3

jatékban!”
Nagyon érdekes az eréforrdasok megszerzése és elkol- |
tése. Gyakorlatilag 1 er6forras, az arany viselkedik ‘x{z‘
ugy, ahogy azt mas jatékokbdl megszoktuk: ha ka- ¥
punk, akkor magunk elé vesszik, ha meg fizetlink
Els6nek a kozos jatékteret alakitjuk ki, gy, hogy vele, akkor visszatesszik a kozos készletbe. Mar
a nagy tablat kozépre rakjuk, rad véletlenszerien ak- a denevér sem pontosan igy viselkedik, mert 5
cidlapkakat, illetve a tabla folé terlletkartydkat, a tabla amikor kapjuk, el kell helyezniink egy arra
- - ala pedig teleptilés- alkalmas részen a meglévé terilet- vagy
kartydkat. A szeny- teleplléskartydinkon,  amelyeket
nyezéstokeneket egy négyzethalds elrendezés-
egy huzdzsdkba rak- ben, tabléként épitiink az
juk, az aranyakat és er6forrasokat nyilvantartd
a denevérfigurakat tablank alatt - bar annyiban
pedig a tabla mellé megszokott a vellik valé gazdal-
halmozzuk. kodas, hogy az azzal val6 fizetés
soran ezek visszakerllnek a kozos
Johet a jatékosok készletbe. De az igazan meglepd a tob-
sajat jatéktere. Itt bi, a sajat tablankon tartott nyersanyagok
mindenki kap egy sorsa.Ha—Ugymond —kapunk, akkor levesz-
sajat tablat, amit szlk azokat a tablardl, mindig balrdl jobbra ha-
feltolt a megfelel6 ladva, és lerakjuk a teriilet- vagy telepuléskartya-
fa figurdkkal és tok- inkra; ha pedig elkoltjiik azokat, akkor visszatesszlik
enekkel, azaz vad- Gket, természetesen jobbrdl toltve fel az lres helyeket.
allatokkal, kecskék- Magyarul a sajat tablankon ezek dllapota folyton valtozik
kel, gytimodlccsel, egy forduld soran, novekszik, csokken, elfogy, visszatol- |
faval és csaladok- t&dik, dinamikusan alkalmazkodva az éppen aktudlis A
kal, illetve mindenki  jatékbeli alldshoz. ;

| A szabaly
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https://www.szellemlovas.hu/index.php?r=webboltTermekValtozat/view&bontott_tarsas_id=10745
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Amikor az egyik munkdsunkat a korben %
leraktuk — azaz minden kor végén, tehat ‘
- fordulénként haromszor —, mindenki kap egy
": opcionalis gylimolcsdenevér akcidt (mi csak Batman
akcidnak hivtuk). Ennek keretében a jatékos 3 denevérét
_ atrakhatja az €jszakakartyara, majd egy gyuimolcsét befi-
. zetve (visszarakva) elvehet egy facsemetét és lerakhatja
azt az egyik terilet- vagy telepuléskartydjara — ez gyakor-

Iatllag a fak sarjadasat 52|mboI|zana

Ha mar nincs tobb
munkdsa senkinek
és mindenki megcsi-
nalta az opciondlis
denevér akcidjat is,
jon a forduld vége
fazis, azaz nagyrészt
a jutalmak. Minden
tanult csaldd 1 ara-
nyat kap (a csala-
dokat jelz6 token
egyik oldala tanult,
a masik tanulatlan,
és igen, van olyan
akcié, amivel csa-
lddokat lehet ta-

nitani). Aztan
minden tanu-
latlan  csalad
| utdn huzunk egy szennyezés tokent a zsakbol, és amellett,
. hogy esetleg aranyat is adnak, mindenképpen le kell azo-
kat raknunk a szennyezés oldalaval felfelé a terilet- vagy
. telepiiléskartyaink egy-egy helyére. Ezek a terlletek vég-
 leg elpusztulnak, a jaték tovébbi részében hasznalhatat-
lanna vdlnak. Magyarul nem voltunk elég koriltekintéek,
aranyat banyasztunk, és beszennyeztiik a novények és az
allatok életterét.

Utana megnézzik, hogy a teriilet- vagy telepuiléskartya-
" inkra lerakott eréforrasok altal felfedett helyeken milyen
szam van: ennyi tovabbi gylimolcsot és fat kell leraknunk
| a kartyainkra, illetve ennyi denevért elhelyezni a kartya-
'\ kon, sGt, most van itt az ideje, hogy az éjszakakartyan par-
| koltatott denevéreket is lerakjuk a teriilet- vagy telepiilés-
. kartyainkra.

| Majd jon az etetés (ugye-ugye, lehet az STONE AGE vagy
'_ | SHOGUN, esetleg Epo, a meeple-6knek enniik kell). Ehhez
" egy egyszer(i matematikai m(veletet végziink el: a kecs-
kesorbdl kivonjuk a csaladsor értékét, és megvan az
élelemigény. Amit kielégithetlink kecskével, vad-
allattal, gyiimoélccsel vagy arannyal, de még
denevérrel is. A jaték odrias benddje
mindent elfogad.

Most mar tényleg nincs

sok hatra, csak a sokaso-
das, azaz ha megadott sza-
mu er6forrasunk van, akkor
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1 kapunk ujakat. Melésaink
visszatérnek, a lent
|évé és megmaradt te-
rilet- vagy telepiléskartya-
kat eldobjuk, helytkre Ujakat
huzunk, majd kezdédhet a mun-
kdslehelyezés. Es ez igy megy még
tovabbi 6 forduldn at.

| Ajaték

ElGszor is a jaték vége: megadott forduldszam utdn van

vége, tehat mds nem tudja kivaltani a befejezést és a pon-

tozast. A pontozasban az alabbiakért kapunk GYP-t, amit
egy pontszamité tombon vezetiink: sy

» aranyanként 1 pont

» tablénkon lévé kartydink pontértékei 6sszeadva :

» sajat tdblankon a felfedett eréforrashelyek altal @
adott pontok

» tanult csalddonként 1 pont S

» azelsd 10 kivételével minden denevér 1 pont E ey

» minusz az etetésnél felmerilt hiany (ezeket gorget- . .
juk a jaték 7 forduldja soran)

Huh, széval a végére értiink a jaték ismertetésé-

nek, de a jatékélményrdl nem volt még sz6. Nos, |
nem teljesen, de azért nagyrészt multiplayer solita-
ire. A sajat kis mezénket, erdénket, falunkat, tablédnkat
épitgetjik, és mds nem nagyon szélhat bele, hogy hova
mit rakunk le, melyik csaldadot tanittassuk, hdny denevért
dobjunk ki és a tobbi. Az interakcidé a kézos tablan zajlik,
de mivel dltaldban minden vagyott er6forrds elérhetd |
tébb helyen is, maximum nem olyan kedvezé kombinaci- |I
6ban, végletes (és végzetes) kar akkor sem ér minket, ha |

vannak a végsé menekiil6utvonalak, azaz ha minden kotél
szakad, hat lerakjuk a munkast és elvisziink valamit, ami :
pont nem kell annyira. J6 par pontot adnak csak maguk
a tertletkartyak és telepuléskartyak is, de igazan sok pon-
tot a csalddok letelepitése ad, hozzdajuk viszont sok teru-
let- és telepliléskartya kell.
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Sz jatek alatt oda -vissza mozognak az er6for-
rasalnk a tablankon, akdar fordulén belil is tobbszor,
féleg ha ideszamitjuk, hogy a denevér akcidkkal és a for-
duld végi fazis akcidival fak, denevérek, gyliimolcsok, alla-
tok valtoztatjak allanddan a helyiket, viszont a tendencia
egyértelmd: ahogy bévil a tablonk, egyre tébb minden
fér el azokon a kartyakon, és igy egyre lresebb a sajat
~ tablank — ami j6. J6, hiszen ebbdl (is) jén a pont. Mar csak
azt kell megtalalni, hogy hogyan lehet optimalizalni ezt
a folyamatot, hogy a végén egy nagy tabld és egy lres
 tabla dlljon el6ttiink. Ennek kitapasztalasahoz viszont
tobb parti kell, ami viszont a magunk elé kit(izott kihivas
és a tulajdonképpen a magunk ellen vivott harc miatt nem
unalmas. Tobben jatszva sem, illetve egyediil sem, mivel
- van egyszemélyes valtozata is a jatéknak (ez is azt mutatja,
- hogy mennyire szoliter ez a darab). De akarhogy is, a téma
kiilonlegessége, a grafika szépsége, a deneverfigurak cu-
- kisdga miatt én kivaléra értékelem ezt a szerzeményt, és
remélem, hogy hamarosan egy magyar kiadas hirének is
orilhetink.

~ Ui.: Hogy a jatékélményt segitsiik, magazinunkhoz most
mellékletként csatoljuk a jaték hivatalos cheat sheetjé-

nek, jatékossegédletének magyar forditasat. Hasznaljatok
egészséggel!

drkiss
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Hosszunyelvii repiil6kutya-formak (Carponycterinae)

A nagy denevéreknek ez az utolsé alcsaladja, amely Miller Ki-
odotinae néven ismertet. A hosszanyelvd repiilékutya-formak
alcsaladja sem a fajok szamat illetGleg, sem pedig egyéb tekin-
tetben vald jelentdség szempontjabol nem mérkézhetik az el6bb
targyalt alcsaladdal. Mint neve is elarulja, egyik nevezetes bélye-
ge feltling hossza nyelve, amelynek elsé harmada igen keskeny,
s a nyelv hegyén hosszu, visszagorbild pikkelyes szemolesokkel
fodott. Ezenkivil apro, az inybdl alig kiemelkedd zapfogai is
jellemzik. A hossza nyelv hasznalata médjara nézve nincsenek
kozvetlen megfigyelésck. De minthogy nyelviiket elég messzire
ki tudjak dugni az allatok, batran kévetkeztethetiink arra, hogy
a nedvdus gytimolesok levének kinyalogatisara vald. A pikke-
lyes szemolesok a gytimolesbe vezetd tés tagitasara alkalmasak.
A taplalék folvételének ezt a modjat az apré zapfogak is valo-
szindvé teszik, mert hiszen ezek ragasra alig alkalmasak. Arcor-
ruk is nagyon megnyult és erGsen kihegyesedd.

A hosszinyelvi repiilSkutyak, egyetlen nyugatafrikai faj kivé-
telével, mind El6- és Hatsé-Indidban, a Szunda-szigeteken,
Ausztralizban, Uj-Guineaban és a Salamon-szigeteken élnek.
Trouessart katalogusa (1904) szerint 7, Miller még tjabb (1912)
attekintése szerint pedig 9 nemzetség tartozik ide. Megjegyzen-
dé, hogy csaknem mindenik nemzetségbe csak egyetlen faj tar-
tozik. Ez aldl csupan a Carponycteris nemzetség kivétel.

Brehm: Allatok vilaga - EMLOSOK - 1. alosztaly: EGY-
HUVELYUEK (MONODELPHIA) - II. 6regrend: PATAS
ALLATOK (Ungulata) - TIZENOTODIK REND: Denevérek
(Chiroptera) - ELSO ALREND: Nagy denevérek (Megachirop-
tera) - 1. csalad: Repulékutya-télék (Pteropodidac) -
Hosszanyelvi repiilékutya-formak (Carponycterinae)

2. alcsalad:

Tervez6:
Uwe Rosenberg

Lookout Games

' Kategoria:
tabléépités, munkdslehelyezés

&12+ ®1-4 L30-120'
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MAGYAR PREMIER

Nem tudom elhinni, hogy nem volt szandékos a névvalasztas, hogy amikor elhangzik a sz6, egészen a végéig azt |

lehessen hinni, hogy MonorPoLy lesz beléle — amire aztan ravaghatjuk, hogy isten ments, azzal sosem! Majd jon |
az ,sz” hang, és rogton mas megvilagitasba keriilnek a dolgok. Oridsi szerencsére tényleg teljesen masba, azaz ez |,

a jaték, hala mindennek, ami szent egy gamer szamara, csak neve elsd 8 betiijében azonos a nagy (és rossz) el6ddel, |37

és igy orommel irunk réla.
| Az igazi nagy el6dok

PIERROT, a neves magyar jatékszerzd sok darabjardl irtunk
mar (BARIKARAM, IRANY A KINCSES SZIGET!, ROUNDFOREST,
TARSASHAZ), és tavalyel6tt dijaztuk is Rumini: HAJONAPLO
cimd szerzeményét a legjobb hazai jaték kategdridban.
Bérelt helye van tehat oldalainkon, és természetesen ter-
vezziik, hogy tovabbi kiadasait is ismertetjik.

A Monorolis egy lapkalerakds, négyzethalds, varos-
ﬂ épitds jaték. Ebben a mez6nyben nagyon erds
a verseny, a BGG majdnem 2.000 jlyen témdiju
u jatékot tart nyilvan, és ha csak a négyzet-
halds elrendezésl lapkalerakast veszem
alapul, ezen a részterileten is olyan
ellenfelekkel kell megkiizdenie a ma-
[gyar versenyz6nek, mint a legendas
uu GINGKOPOLIS, a ritkasag SPRAWLOPOLIS,
[ vagy az ebben a zsanerben megkerilhetetlen

QUADROPOLIS. Egy Ujabb ,polis” csatlakozott hat
az illusztris tdrsasaghoz; nézzik, vajon befér-e az
1+ elit korbe.

y | Azt mondd meg nékem, hol lesz majd
' lakéhelyiink

~ " I Maradunk itt, vagy egyszer majd

: tovabbmegyiink?

re kerll, hogy innen a négy égtdj felé terjeszkedhessen
a telepiilés. A lapka négy oldalahoz egy-egy igénylap-
] kat huzunk a fekete huzdzsakbol; ezek a csucsos lapkak
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mondjak meg, hogy az adott lapka melletti telekre milyen *-
nyersanyagok befizetésével lehet hazat épiteni, azaz egy
masik lapkat lerakni.

A sziikséges er6forrdsokat sajat jatékostablankon vezet- =
juk, ahol az egyes nyersanyagok és szerszamok, illetve
munkaeré mind-mind egy 0-tél 5-ig tarté savon kerdl
nyilvantartdsra, egy sajat szinl kis korong jelol6 mozga-
tdsdval. Van még egy dzsoker er6forras, Liza, a diszpé-
cser, de 6 nem valami modern Kém{(ives Kelemenné,
széval 6t nem cement helyett keverjik a betonba,
hanem a sztori szerint 6 mindent el tud intézni,
igy 6 (akinek max. 3-as az értéke) barmilyen
hidnyzé nyersanyag helyett bevethetd.
A pénzt is a sajat tablankon tartjuk

nyilvan, az IRANY A KINCSES SzZIGET!-b&|
megszokott médon kilon savon a tize-
seket és az egyeseket.

Mindenki 2 random nyersanyaggal és 5 pénzzel
kezd, és korében 2 akcidt hajt végre, amit 2 akcio-
tipusbdl valaszthat, méghozza szabadon kombinalva
ezeket, tetszés szerint.

-

S T R S % b

Az egyik lehetséges .
akciod a vasarlas, ami-
kor megadott pén-
zért vehetlnk 1 lapot,
amin nyersanyagok
vannak. Ezek a kartyak
két pakliban érkeznek,
az egyik sarga, olcsébb
és kevesebb anyagot ad,
a masik piros, dragabb és |



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2022_02.pdf#page=13
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2017_02.pdf#page=11
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2020_10.pdf#page=29
https://a-gameshop.hu/jem-magazin-100-szam/
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2021_12.pdf#page=39
https://jemmagazin.hu/2021-es-jeloltek-es-dijazottak/
https://boardgamegeek.com/boardgamecategory/1029/city-building
https://boardgamegeek.com/boardgamecategory/1029/city-building
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2022_12.pdf#page=18
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2016_09.pdf#page=10

— Q1 UV S

tobbet ad. Amint elvettiink egy lapot a piacrél, ami a kész-
letlapka alatt van, a maradé lapok balra tolédnak, egyre
olcsébbak lesznek, ahogy azt nagyon sok jatékban meg-
szoktuk mar. A kartyanak megfeleléen kis korongjainkkal
jeloljik a nyersanyagainkat a sajat tablankon, a kartyat
pedig dobjuk.

A masik lehetséges akcid persze az épités. Erdekes meg-
oldas, hogy nem attél fligg egy éplilet ara, hogy mit épi-
tek, hanem hogy hova épitem. Ezt — ahogy mar irtuk — az
donti el, hogy a lehetséges épitési helyeken, azaz a lent
lévé lapkak szomszédjaban milyen igénylapka van. Ezek
tobbfélék lehetnek, igy kérhetnek 3 vagy 4 azonos, rész-
ben azonos vagy eltéré nyersanyagot. A részletek ismer-
tetése nélkil, az alapelv az, hogy minél jobban teljesiti
a jatékos az igényeket, annal szélesebb valasztékbdl va-
laszthat megépithet6 éplletet. Ezek otfélék lehetnek,
a legegyszer(ibb parktdl és lakonegyedtdl az Gizleti negye-
den és munkaterileten keresztiil a kiilonleges épiletekig.
A megépitéskor a beadandd nyersanyagok savjan lejjebb
hozom a jel6l6met, elveszem az épiiletlapkat, lerakom az
igénylapka helyére, megkapom az igénylapkat is és a csu-
csan jelolt jutalmat is, majd Ujabb igénylapkakat huzok
a zsakbodl, most mar az Ujonnan letett épllet melletti még
Ures telkekre. Ja, és elveszek egy kis hazikot a lapkamral,

30 40 50 60 70 _80 90

lerakom a beépitett helyre, tisztara, mint a MomBASAban,
és megkapom az ezaltal felfedett jutalmat is, altaldban
pénzt és dzsdker nyersanyagot, de az utolsé oszlopban
mar gy6zelmi pontot is.

A jatékosok egymas utan ke-
rilnek sorra, és addig tart
a jaték, amig valakinek elfogy
az utolsé kis hazikdja a tabla-
jardl. Utana pontozunk, azaz
megkapjuk a megmaradt pén-
zlinkért a pontokat, a sajat |
tablankon felfedett ponto- f§
kat, az altalunk épitett épiile-
tek értékét, a legtobb parkért |
10 pontot, illetve egyes soro-
zatokért tovabbi pontokat.
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Itt van a varos, vagyunk lakéi
Maradunk itt, neve is van: Budapest

Nos, a jaték végére kialakuldé asztalkép nem igazan
Budapestet idézi, de azért elég latvanyos, sé6t, szinpom-
pas. A varos terjeszkedésének megvannak a maga korla-
tai (nem ugy, mint sokszor Budapestnek), igy 7x7 elemnél
nem lehet nagyobb, vagyis a kastélytél 3—3 sornal nem
mehet tavolabb a varos széle. A pontok kozott a mi ta-
pasztalataink szerint elég kevés kiilonbség szokott lenni,
igy minden kis pontszerzési lehet6séget meg kell ragadni,
hogy valaki nyerjen.

A jaték kivitelezésére nem lehet panasz, nekem személy
szerint még tetszik is a dizajn, bar tény, hogy a borité-
grafika megosztd lehet, hiszen harsany szinekkel és opti-
kai csalédashoz kozeli perspektivakkal dolgozik, de errdl
sem tudom elhinni, hogy nem szandékos. Az én nagy sziv-
fajdalmam az, hogy az egyedi jatékostablakon nem siily-
lyesztett a kis korongok helye, igy el6fordulhat, hogy egy
rossz mozdulat vagy az asztal meglokése miatt elcsusznak
a jelol6k, erre vigyazni kell. De persze tudom, egy ilyen
megoldas annyival dobta volna meg a koltségeket, hogy
lehet, mar nem a csaladi arkategdridba esne lgy a jaték.
Az ikonok jok, funkcionalisak, konnyen érthet6k, atlatha-
tok, bar az tény, hogy amikor mar szétterul a varos, akkor
sokkal tobbet ugral a szemiink 6ssze-vissza a jatéktéren,
hogy megtalaljuk — kiilondsen az utolsé kdrben — azt a tel-
ket, amire még épp tudunk épitkezni.

Sok apré mechanikai elembdél épiil fel a jaték, ezek nagy
része mar ismert volt eddig is. Eréforrasok vasarlasa,
majd elkoltése — szinte mindenhol ezt taldljuk. Egyre
olcsébba valé nyersanyagok a piacon — standard meg-
oldas. Epitési koltségek kifizetéséért tovabbi bénuszok
— ez is ismer@s. Varosépités, mint téma — mar idéztik,
hogy széles a paletta. Egymasra haté, egymast erdsit6
lapkak — ilyen is volt mar mashol. Jatékostablardl levett
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elemek, melyek Uj bénuszokat fednek

B

De mindez semmilyen értelemben nem

fel — ez sem (] invencié. Sorozatgydjtés : = m‘*{r = g

— alap. Ami taldn Uj, az az épitési he- o - | v & “ 1ol - | L
lyek altal igényelt, és nem az épilletek AN )- FI — ¥ s g
altal igényelt nyersanyag-kombinacio. AL{’ = f 0 . 2%

) _l-"-
kritika, hanem egy olyan megallapitas, b i/ ﬁ ”
miszerint az ismert elemeket vegyitve, ;
kreativan Osszedolgozva az egyveleg, |-

e

a Mischung lehet j6 — ahogy ez ebben
az esetben is lathatd. Leszogezhetjik te-
hat, hogy a MonoPoLIs j6 mélyre asott
és stabil, erés alapozasra épitve, kell
szildrdsagu szabalyokkal épitkezve egy
tetszetGs és mUkodé épitményt hozott
|étre, ami most mdr csak arra var, hogy
csaladok sora , kolt6zzon bele”.

drkiss
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Egy hires ételkritikus jarja a varost, és betér hozzank is, az Olajos osztriga étterembe, hogy ezzel megadja az esélyt
nekiink és legfeljebb négy szakacs kolléganknak arra, hogy f6z6tudomanyunkkal leny(igozziik kényes izlel6bimbait.
A jaték nem babra, hanem csillagokra megy, hiszen aki a legtobbet gytijti azokbdl a jaték végére, az lesz az Olajos
osztriga foszakacsa. Csakhogy van egy kis gond: az étteremnek kevés a f6z6edénye, ezért a kulinaris élvezetek
eléallitasaban bizony kénytelen-kelletlen, de osztoznunk kell versenytarsainkkal.

| A f6z6cskézés halas témdja a tarsasjatékok
?' vildgdnak, szép szdmmal késziilnek a féként
| a csalddokat vagy a fillerekre fogékony
1 tarsasagokat célz6 darabok a konyha .
| vilagabol. Nemrég mi is irtunk egyrdl a JEM 1
| hasdbjain, és bar a GuivAs felemas izeket |
| hagyott a szadnkban, a PoT POURRIhoz is
| szivesen leiiltiink.

TS —
. - ——

| K6z6s labasnak turés a fedele

e A PoT POURRI viszonylag kevés alkatrésszel
(féként kartyakkal és néhany lapkaval) dolgo-
zik. A tobbi, hasonld témaju jatékhoz képest
eltérés és a mechanikak sava-borsat az adja,
hogy a jatékosok nem sajat labasban f6z-
nek, hanem mindig legfeljebb harom edény-
be pakolhatjdk az 6sszetev6ket, melyekbdl
a menilsorokon lathatd ételeket proébaljak

7 22,

melyik edényben éppen mi f6. A legfon-
tosabb dontési pontot ez fogja jelenteni
a jatékban: reménykedjek-e abban, hogy
még tudok tovabbi OsszetevGket tenni az
edénybe az altalam éppen f6z6tt étel Ossze-
tevGib6l? Vagy koncentrdljak inkdbb egy
masik labasra, és abba prébdljak minél
tobbet tenni az alkotéelemekbdl? Egyadlta-
lan, hozzdjutok-e még répahoz, hagymahoz,
hushoz vagy barmi mashoz, ami sziikséges
valamelyik receptemhez, vagy jobban jarok,
ha bedobdlom az edényekbe, azt ami ndlam
van, hatha ezzel a tobbieknek is keresztbe
teszek?

A jatékmenet valéban konnyed, csaladba-
rat, ahogy egy vidam ko6zos f6z6cskézéshez
illik. Minden jatékos 2 meniilapkaval indit,
ezek lényegében egy-egy népszerl, adott
tipusu konyhara jellemzé étel Osszetevs- ||

elkésziteni. Ez 6nmagaban nem egyedi meg-
oldas, példaul az elébb emlitett GuLyAsban
koz0s bogracsba dolgozzak bele az
Osszetevlket az
alkalmi  f6z6cs-
kéz6k. Am mig
ott azt kell kita-
lalni, milyen Osz-
szetevlk lehetnek
mar a bogracs-
ban, addig a Potr
POURRIban a sza-
kacsok nyomon
tudjak kovetni azt,
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it tartalmazzak. Mindegyik ételhez valtozd
szamban és Osszetételben kellenek az 6ssze- B
tev6k (kdrtydk reprezentdljdk az alap- su
anyagokat), ezekbdl 4 kartya mindig
nyilt. Egy edénybe legfeljebb 6 0Osz-
szetev6 kerillhet, és talalni (kiértékel-
ni) is csak akkor lehet egy
labast, ha megtelt, o
azaz 6 6ssze-
tevé ke-
rilt bele.
Egy jatékos
harom  akcio
kozil valaszthat
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a korében. Huzhat 2 6sszetevét vagy a 4 nyilt lapbdl, vagy
a paklibdl, vagy kombinalva a két forrast. Masodik akcio-
ként fézhet, azaz 1 vagy 2 0sszetevSt bedobhat valamelyik
edénybe a kett6 koziil, amelyiken nincs fed6. Ezt kovets-
en a fed6t atmozgatja valamelyik fazékra. A harmadik le-
het6ség, hogy recepteket cserél a menisorabdl. Ez azért
lehet fontos, mert konnyen el6fordulhat, hogy a tobbiek
buzgdlkoddsa miatt alig van a ldbasokban olyan Osszete-
v8, amiket az & ételei elGirnak. igy aztan a jatékos donthet
ugy, hogy inkabb uj ételeket probal megfdzni.

Ennyibdl kitalalhatd, hogy minél tobb alapanyagot sikerdil
valakinek betenni egy-egy fazékba az éppen elG6tte [évé
receptek 6sszetevGibdl, annal tobb pontot kap, amikor az
edény 6 alapanyaggal megtelik. A f6zést befejez6 jatékos
kap 1 pontot, majd ha legaldbb 2 6sszetevé benne van
az edényben valamelyik receptjébdl, akkor tovabbi pon-
tokat gy(ijt be. Am télalaskor nem csak a f6zést befejez6
jatékos, hanem a tobbi kukta- és szakdacsjelolt is kiérté-
kelheti aktudlis receptjeit. Az ezek alapjan kapott ponto-
kat a jatékosok a pontozdtablan a csillagjukkal Iépik le.
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De itt még nincs vége a jatéknak, akarom mondani, a f6-
zésnek. A pontozotablan ugyanis egyes értékek csillag-
gal jeloltek. Az ilyen mezén athaladd jatékos pedig meg-
cserélheti a menilapkak sorrendjét a neki aktualisan
kedvezé felallasra. A jaték ugyanis a végén azokat is jutal-
mazza, akiknek egy adott jellegzetes konyhabdl a legtdbb
receptet sikerilt kiféznitik. igy példaul az az ligyes jatékos,
aki 3—4 receptet is megf6z az azsiai régid ételeibdl, jol jar,
ha a menilapkdkat Ugy rendezi,
hogy végil ezekre a receptekre -

kapja a legtobb bdnuszpontot. )
Persze nincs kizarva, hogy egy

masik, szintén Ulgyes jatékos ad-
dig kavargatja a ldbasok tartal-
mat, hogy az olasz konyha nép-
szer( fogdsait szdllitva pdar koron
bellil atrendezi az allast, a neki
tetsz6 modon. A jaték végét az
valtja ki, amikor valakinek sikerdil
— részben vagy egészben — a ha-
todik receptjét is teljesitenie.

| Egészségiinkre!

Biztos vagyok abban, hogy a fen-
tiekbdl Iatni: gyorsan tanulhato,
egyszerl, de szérakoztato, egy-
massal csak egészen kicsit kibab-
ralds jatékrél van szé a POT POUR- .
RI esetében. A szerencsefaktor -
nyilvanvaldan jelentés, hiszen az
Osszetevdk és a menikartyak vé-
letlen sorrendben keriilnek el6, am ett6l még nem valik
parttalannd a jatékmenet. Az 6sszetevGk fajtaja éppugy
véges szamu, ahogy az ételek szama is, igy nyilvanvaléan




mindig lesz arra lehet&séglink, hogy alapanyagainkbdl va-
lamennyit a fazékba dobva a receptlinkhoz rendeljik azo-
kat. Persze jatékostarsaink ugyanigy tesznek majd.

A PoT PoURRIban tobb alapmechnika sejlik fel a téma mo-
gott. Ott van a memoriajatékokra emlékezteté megoldas
a fed6 athelyezésével, vagyis az eredményesség érdeké-
ben meg kell jegyezniink, éppen mi rotyog a fazekakban,
hiszen gyorsan valtozik, hogy a harombdl éppen me-

" lyik az az egy, amelyiken a fedd van. De figyelni kell
arra is, milyen konyha receptjeib6l mennyit tel-
jesitlink és milyen dsszetevékkel. Ez a kollekcio-
gyljtés olyan valtozata, melyben nem egyedill
b hatarozzuk meg szettjeink tartalmat, hanem
. abba jatékostdrsaink is beleszdlnak. S végil
iﬁ nem art arra sem odafigyelntink, mikor fejez-
zik be a f6zést, hiszen minél tobben jatszunk,
a szakacsverseny annal kiélezettebb lesz, és annal
nagyobb jelent6sége van minden egyes pontnak a vég-
s6 szakacs-sorrend megallapitdsakor.
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A POT POURRIt kiaddja 3-5 jatékos részére ajanlja,
8 éves kortdl, de véleményem szerint mar ennél fi-
atalabb érdekléddékkel is lehet prébat tenni vele.
Mechanikai akadalya egyébként nincs annak, hogy
akar ketten is lelilienek e mellé a nyelvflggetlen jaték
mellé, bar az egyértelmd, hogy minél tobben jatsszak,
annadl izgalmasabb, és persze anndl kiszamithatatlan-
abb lesz. A jatékmenet minden alkalommal teljesen
azonos, ami nem is meglepd egy, a csaladi és a filler
kategdria hatardn egyensulyozé jatéktoél. Azok a jaté-
kosok, akik tematikatol fliggetlentl komoly és nagy-
ivi stratégidk kidolgoza-

sardl abrandoznak tarsas- ~ - =
jatékozas kozben, messzirdl ‘

kerljék el. De akik egy kony-
nyebb, pergds szérakozasra
vagynak, ne menjenek el mel-
lette sz6 nélkil. Vélelmezhe- -
t6, hogy ebben az elképeszté
dompingben évek mulva mar
nem fogunk emlékezni erre
a jatékra, ez azonban nem
rohatd fel neki. Hiszen most
sem akar tobbnek latszani an-
nal, ami: egy kb. 30 perces j6-
pofa f6z6cskézésnek, kedves
grafikai megoldasokkal, amik
egyltt persze garantaltan
meghozzak az étvagyat nem
csak a finomsagokhoz, hanem
a még tobb jatékhoz is.

Shepard
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Florian Mayerhofer, Ananda Stimm
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Ismerteto

Kulcskerdes

Nalunk a téli sziinet a partijatékok id6szaka. Egyébként is szeretjiik 6ket, de a hosszu otthonlét alatt a kevésbé gya-
korlott csalddtagokkal ezek, hamarabb el6keriilnek, mint a hosszabb, gondolkodésabb darabok. igy aztan &ltaldban
mar karacsony el6tt levadaszom az ujdonsagokat az otthoni készletbe, amelyhez tavaly is jé alkalomnak bizonyult
a TARsAsJATEkok UNNEPE. Ott tettem szert a KULCSKERDEs jatékra, és mivel leiilni mellé nem volt lehet6ségem,
inkabb impulzusvasarlasnak szamitott. Nos, kevés impulzusvasarlasom jon be ennyire! Megallithatatlanul porog
a jaték a klubban, otthon, sé6t, tébb példany lett bel6le azéta a barati tarsasagban is. Tud még manapsag partijaték

Ujat mutatni? Nézziik!

| Kulcsok, zarak, magneses tablak

A kilsé els6re semmi kiilonlegeset nem mutat, attél el-
tekintve, hogy végre egy megfelel6 kartonvastagsaggal el-
készitett dobozzal van dolgunk. Elénk szinek, funkcionalis
dizdjn, kompakt méret, de korilbelll ennyi. Kinyitva azon-
ban rogton megakadt a szemem a jatéktablakon, amelyek
tetején kulcsnyilasok taldlhaték, és magnessel nyithato
a fels6 sav. Nagyon latvanyos és profi megoldds, még akkor
is, ha emiatt sértilékenyebb a jaték, vigydzni kell a magnes-
zar kinyitasaval és a kulcsok behelyezésével is. A jatéktab-
la alsé savja kissé kihuzhatd, ide kerllnek majd a szimboé-
lumkartyak. Ez-
zel a kinyitassal
viszont renge-
teget szenved-
tink, nehezen
vdlik el a jaték-
tablatol, mig-
nem a lanyom
néhany post-it-
tel megoldotta
a kérdést, fi-
leket hozva
létre a tartd-
kon. A kozpon-
ti  jatéktablat
kiteritve nyolc
kdrtyahe-
lyet  taldlunk
a pontozdsav

korul,  ahova
a személykar-
tyakbadl kell fel-
csapnunk nyolc
darabot.
Fontos, hogy
mindenki is-
merjen minden
személyt, akik
kozott  vannak
él6 és torténel-
mi hires em-
berek, filmes
és  rajzfilmes
karakterek, mi-
toldgiai |ények
stb. Mi jatszot-
tunk mar gye-
rekekkel is, ott
kiilénosen fon-
tos, hogy olyan kartyak legyenek kint, amelyek szamuk-
ra is ismerdsek. A jaték megengedi, hogy az elején le-
cseréljiik a nem ismert karaktereket, vagy megbeszéljlik,
ki kicsoda. Szanjunk ra id6t a megfelel6 jatékélményért.
A jatéktablank mellé megkapjuk
a nyolc szamozott kulcsunkat és
tiz darab szimbdlumkartyat, rajtuk
 négy-négy szimbdélummal. Nagyon

rovid el6késziilet utan kezdhetjik te-
hat a jatékot.

& PN
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| Na, de ki vagyok én?

Maga a jatékmenet rendkivil egyszerd, mégis nagyon sz6-
rakoztatd. A forduld elején a mesterkulcsok kozil minden
jatékos huz egyet, ami szammal jeloli, melyik az 6 karak-
tere a nyolc felcsapott kozil. Ha ezt a kulcsot behelyez-
zik a jatéktablank legelsé helyére, rogton latjuk, milyen
jol megoldottak a készit6k, hogy a kulcs latszddjon, a rajta
|év6 szam viszont majd csak akkor, amikor kinyitjuk a fel-
s6 magneses savot. Ha megbaratkoztunk a nekiink ren-
delt személlyel, jon a jaték nehezebb része. A nalunk lévé
negyven szimbélumbdl maximum harom felhaszndalasaval
meg kell jeleniteniink a személyt a tébbieknek tgy, hogy
minél tobben kitalaljak, ki 6. Enhez a szimbdlumkartyat
tehetjlik a tablank zold, jobb oldaldra, megmutatva ezzel
valami olyasmit, ami jellemzé a karakterre; vagy csusztat-
hatjuk a tablank piros, bal oldaldba, hogy azt jelenitsiik
meg a partnereinknek, ami nem jellemz6 ra. Igen, nehéz-
nek hangzik, és néha nehéz is csupan harom szimbolum-

mal bemutatni egy szerepl6t. A jatékot jatszva mégis azt
tapasztaljuk, hogy zsenialis, okos és vicces otletek szilet-
nek. Ha megvagyunk a megjelenitéssel, elkezdlink egyesé-
vel korbe adni minden tablat; azaz minden jatékos tippel
mindenki mas karakterére. Ehhez alaposan szemigyre
kell venniink a mellettiink tGl6t6l kapott jatéktablat, majd
a kozponti tablat a felcsapott személyekkel. Ha ugy érez-
zuk, j6 nyomon vagyunk, titokban kivalasztjuk a szdmozott
kulcsaink kozil azt, amelyik szdama megegyezik a tippelt
karakterével, és a mesterkulcs mellé szintén szammal
felfelé behelyezzik. A szam itt is csak nyitaskor |atszo-
dik majd. Mar adhatjuk is tovabb a tablat és varhatjuk
a kovetkez6t. Addig tippellink a kulcsainkkal, amig a sajat
feladvanyunkat vissza nem kapjuk. Ekkor érkezik el a mar
sokat emlegetett magneses sav kinyitdsa, azaz minden
jatékos megmutatja, melyik személy volt és hany jatékos
tette be azt a szamu kulcsot a tablajaba, ami az 6 karakte-
rét jeloli; tehat hanyan talaltak ki, ki is 6. Pontosan annyi
pontot fog kapni, ahdnyan eltaldltdk, illetve a helyesen
tippel6k is gazdagodnak egy-egy ponttal.
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| Es ki vagy te?

A jaték négy forduldé utan ér véget. Minden fordulo-
ra Uj karaktereket kapunk és Gj mesterkulcsot hdzunk.
Felhasznalt szimbdlumkartydinkat azonban nem kap-
juk vissza, és nem is huzhatunk helyettlk Gjat, igy azok
meglehetdsen gyors Gitemben fogynak, egyre nagyobb
kihivas elé allitva benniinket mar a harmadik, negye-
dik fordulé tajékan. Szerencsére a tobbiek is hasonld ci-
pében jarnak, hacsak nem volt olyan szerencséjik, hogy
egyetlen dbraval meg tudtak jeleniteni egy-két személyt.
En példaul kiléndsen oriiltem, amikor Michael Jacksont
kellett kitalaltatnom, és volt ndlam hozza egy fekete ka-
lap. Persze nincs ez mindig igy. Pont ezért gondolkodtatd
és pont ezért vicces ez a jaték. Sok j6 és egyéni oOtletre
van hozza szlikség. Rdaddsul az Ujrajatszhatésaga is remek

emiatt.
\

ET., a foldankivil
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| Van kulcs a sikerhez is?

En azt gondolom, hogy igen, van kulcs
a sikerhez, és a KULCSKERDES alkotdi ezt meg

is taldltak. Szerintem zsenidlis partijatékot alkottak, amely
a partijatékok kozil ugyan az okosabbak kozé tartozik,
mégis rendkivil szérakoztatd és vicces tudott maradni.
Néha magunk is meglepdédiink a fejlinkbdl kipattané otle-
teken egy-egy szimbdlumot meglatva, vagy a tobbiek csa-
varos gondolkoddsmaddjan. A gondolkodas mellett mégis
viszonylag gyorsan porgé jatékmenettel taldlkozunk, ki-
véve, ha valaki tul sokat tori a fejét egy-egy megolddson;
bar ezt lehetetlen kivédeni minden jatékban. Nem az a
kifejezetten nevet6s jaték tehat, inkdabb az okos, értel-
mes, de szérakoztatd partijatékok kozé sorolnam. Nekem
ezek sokkal jobban tetszenek egyébként. Ha ti is szereti-
tek az okos partijatékokat, amelyeket nyolc fével is lehet
jatszani, mégsem lesz tul hosszu vagy kao-
tikus a jatékmenetik, tegyetek egy probat
a KuLcSKkERDESsel is. Biztosan nem banja-
tok meg, tartalmas élménnyel gazda- /J/
godtok, és garantalt, hogy Ujra és Ujra
el6kerl.

nemes
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Lamak Fo ldje

Van kedvetek Dél-Amerikaba latogatni és lamakat nevelni? A taj gyonyori és vadregényes, nem mellesleg tele van
ldmaval! Am ennyi hegy és domb kozott gazdanak lenni nem igazan egyszerii feladat. A Iamak pedig meglehetésen
valogatdsak; van, amelyik szereti a krumplit vagy a kukoricat, de a csokonyodsebb fajta csak a friss kakadbabot haj-
landé megenni. Terjesszétek ki birtokotokat a lehet6 legnagyobb teriiletre vagy egészen szédit6 magassagokbal!
Gyljtsetek be minél tobb termést, hogy valogatds lamaitokat is jol tudjatok lakatni! Uzleteljetek a falubeliekkel és
vallaljatok el minél jovedelmezSbb megbizasokat, hogy ti legyetek a LAMAK FOLDJEnek legtehetdsebb gazdai!

| Ldma szeme, lama szeme...

Ebben a jatékban lamaink szeme igazabdl nem sotétkék,
de enélkiil is nagyon cukik. A magyar kiadds doboza rdada-
sul mas grafikat kapott az eredeti kiadashoz képest, ami
kicsivel talan tényleg szebb lett, de maradjunk annyiban,
hogy ezt a jatékot nem a doboza adja majd el. Ha azonban
kinyitjuk, rogton beleszeretiink a millié apro, fabdl készilt
fehér [amafiguraba, s6t, ha matricaivet is kaptunk a jaték-
hoz, fél napig matricazhatjuk is Sket kiilonb6zé szindre.
A jatéktabldk és a poliomino

elemek is — csak hogy legylink

helyesek — megfelel6 min&ség-

ek. Szép grafikaval, kifejezetten

vastag kartonbdl késziltek o6t

féle alakzatban. Igen, a LAMAK

FOLDIJE is a tetrisz alapjait hasz-

nalja, amely oly sikeres mecha-

nika szamos tarsasjatékban. Oly-

annyira sikeres, hogy néha mar

elcsépeltnek is érezziik, de azt

kell mondjam, PHIL WALKER-HAR-

DING jo érzékkel nyul ezekhez

a jatékokhoz, hiszen nem ez az

elsd sikere ezzel a mechanikaval,

elég csak a GINGERBREAD HOUSE-

ra vagy a BARENPARKra gondol-

nunk, mely cikkiink éta magyar

megjelenést is kapott. A LAMAK

FOLDJE is hozza vajon az elvara-

sokat? Kiils6re mindenképp, de

belsére?

www.jemmagazin.hu

Az el6készilettel meglehet6sen hosz-

szan kell sz6szolnlnk, bar nem érjik el

azért a MEDVEPARK setup idejét még.

Itt ugyanis nincsenek egyesével valo- <

gatandd lapkdk, az elemeket fajtajuk ""\'

szerint kell kilén kupacokba rendezniink. 8

A [dma célkdrtyakat azonban jatékosszamnak
megfelel6en hizzuk ki, majd csdkkend sorrendbe

is rendezzlik Gket. Kapunk még hét egyéb célkartyat, és
a falusi paklibdl is felcsapunk 6tot. Itt joviink ra, hogy a ja-
ték kis doboza ellenére viszony-
lag nagy helyet foglal el, és nem
lesz elég hozzd az asztalunk.
Pedig még nem is épitkeztiink.
A kapott jatéktablank ugyan
mindossze tizenhat négyzetnyi
helyet foglal, de a jaték végére
ez bizony jéval nagyobb lesz.
Nyersanyagaink a kordbban mar
emlitett krumpli, kukorica és
kakad, illetve a pénz, melybdl
két érmét kifizetve barmelyik
nyersanyagot megvasarolhatjuk
majd.

Ha az el6késziuletet letudtuk,
a jatékmenet mar jéval gyorsabb
tempdt igér. A kériinkben el kell
venniink egy lapkat barmelyik
kupac tetejér6l és lehelyezni
a birtokunkra. Ha ezt megtettik
és megkaptuk a lehelyezés jutal-
mat, megetethetiink egy lamat,



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2017_09.pdf#page=20

azaz kifizetve a kért nyersanyagot magunkhoz vehetjik
az érintett pakli legmagasabb értékd lamakartyajat. Igen,
ezzel a lappal jar egyitt a cuki lamafigura is, de rdla kicsit
kés6bb ejtenék szot; el6szor nézzilk meg, hogyan helyez-
hetjlk le a megszerzett birtoklapkat.

Legaldbb egy, mar lehe-
lyezett birtoklapkaval
élszomszédosan kozvet-
leniil az asztalra. A jaték-
szabaly ezt hivja terjeszke-
désnek, tulajdonképpen
ezzel alapozzuk meg bir-
tokunk késébbi termelé-
sét. llyenkor nem torténik
termelés, azonban négy
jelolénk kozil az egyiket
rahelyezhetjlik valamelyik
célkartydra, kijelolve ezzel
magunknak egy jaték végi
pontozandd tételt minél
hamarabb, hiszen a kovetkezs jatékos ugyanezt mar keve-
sebb pontért vallalhatja. Ezek a jel6l6k egy Ujabb akcidval
athelyezhet6ek egyébként, a Iényeg, hogy a parti végén jé
helyen legyenek. Négy kiilonb6z6 lapra kell tenniink &ket,
amelyek vonatkozhatnak a megszerzett |lamakartydink
vagy falusi kartyaink szdmara, pénziink mennyiségére és
a lehelyezett lamafiguraink helyzetére is.

Birtokunk egy magasabb szintjére is tehetlink elemet.
llyenkor épitkeziink. Arra kell figyelniink, hogy a lapka
nem keriilhet ugyanolyan alakzatra és nem léghat le.
Minden négyzete alatt lennie kell masik foldlapkanak,
vagy legaldabb a kapott harom alapzatunk egyikének,
amelyek épp azt a célt szolgaljak, hogy kitoltsik ezeket
a lyukakat. llyenkor — j6 esetben — mindig takarunk le
a terliletekre nyomtatott nyersanyagokbdl, pénzérmék-
bél is. Most torténik a termelés, azaz a letakart mennyi-
ségeket megkapjuk a kozponti készletbél. Ha egy falut
fedlink le, magunkhoz vehetiink a kinalatbdl egy falusi
kartyat is. A jaték motorépits részét jelentik ezek a kis
falusiak, ugyanis segitségiikkel juthatunk olyan jaték
kozbeni képességekhez, amelyekkel tobb nyersanyagot
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vagy jobb cserelehet6séget
kapunk az eredeti szaba-
lyokhoz képest. A falusiak
koronként egyszer hasz-
nalhatéak, de akar
mindegyikiik, ezért
egymassal egészen
jol kombindlhatdk, és
klassz ,,motor” épithetd
beldlik.

Ha épitkeztliink vagy terjeszkedtink és
haszndltuk a falusi kartydinkat is, johet a lamak
etetése. Koronként egy dllatot vehetiink csak meg, amit
azért érdemes, mert tiz nyersanyagnal ugysem tarol-
hatunk tobbet, és a megszerezhetd kartydk pontértéke
is egyre csokken. A lap mellé jar a lamafigura, amelyet
birtokunk barmely szintjén 1évé Ures terliletre tehetlink,
azaz nem lehet a négyzeten semmilyen nyomtatott
nyersanyag stb. Lamank olyan jol érzi magat Uj helyén,
hogy onnan tébbet nem mozdul. Amellett tehat, hogy
természetesen nagyon orilliink neki, kés6bb inkabb ut-
ban lesz, hiszen arra a lapkdra mar nem fektethetiink
Ujabb teriiletet. Cserébe azonban ha jol terveztilk meg
allataink helyzetét, a jaték végi célkdrtyak alapjan egész
sok pontot szerezhetnek nekiink.
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A jaték vége ko-
ralbellil 45 percen
belil el is érkezik,
amint  kifogyott
két lamapaklink
a harombdl, vagy
mar csak négy
teruletlapka ma-
radt a kinalatban.
A pontozassal is
gyorsan végzink,
hiszen allatkartya-
ink tartalmazzak
a pontértéket,
a célkartyakat pe-
dig egyesével sor-
ban kiértékeljuk.
A jaték tartalmaz
halado célkartyakat is; ha mar ismerjiik a szabalyokat, ér-
demes ezekkel is tenni egy prébat. Nyersanyagaink és pén-
zlink ér még pontot, és maris kihirdethetjik, ki a legsike-
resebb gazda kozottink. Azt mondjak, a ldmak ragaszkodd
allatok, igy mi is hamar megkedveltiik a csapatban 6ket, és
stirtin tesszlk asztalra a jatékot a klubalkalmak soran.

| Az a szép, az a szép... De j6 is?
Ahogy kordbban mar utaltam ra, a jaték — legaldbbis
a dobozat tekintve — nem tul szép. A minGsége viszont

annal jobb, a kartonlapkak vastagsaga megkozeliti

h
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a Kickstarter jatékok anyagmindségét. Es igen, a jaték jo
is. Szerintem. Nem egy vilagmegvalté darab, inkdbb kony-
nyed csalddi jaték, cuki lamakkal és egyszer( szabdllyal,
viszonylag gyors jatékmenettel. Tartalmaz annyi Ujdonsa-
got, hogy a lapkalehelyezés, poliomino jatékok kozott he-
lye és sikere legyen. Ujoncokkal mindig sikerrel jatsszuk,
de a tapasztalt jatékosok is szivesen lilnek le mellé, talal-
nak benne gondolkodni valét maguknak béven. Ar-érték
aranyban is rendben van, j6 szivvel ajanlom, ha kénnyed
csaladi jatékot kerestek, amiben van némi csavar is; vagy
ha szerettétek a tetriszt annak idején. Ki nem szerette?
Na, ugye?

nemes
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A JEM magazin hiiséges olvasoéi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig i
ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat hetvenhatodik darabjat
olvashatjatok, és reméljik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
melyek témaja hangsialyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljink Gtra, és ne
csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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| Madeira

A portugal WHAT’s YOUR GAME kiad6 nem tartozik a legismertebb kiadok k6zé, ami nem csoda, mivel még aktivabb
id6szakukban is csak évi egy-két jatékot adtak ki, most pedig mar évek 6ta nem is adtak ki jatékot. Pedig van koéztiik
t6bb jol sikeriilt darab is, amelyekr6l mar mi is irtunk pl. a ZANGOU (JEM MAGAzIN 79. sZAM) vagy a NiPPON (JEM
MAGAZIN 72. sZAM). Most, hogy vilagkoriili utunkban elérkeztiink Eurépaba, itt a lehetség, hogy egy Gjabb WHAT’S

YOUR GAME jatékkal, a MADEIRA-val ismerkedjiink meg.

| Madeira gazdasaga

Madeira szigetét hivatalosan a 15. szazad elején fedezték
fel portugdl tengerészek. Rengeteg fat vagtak ki a hajo-
épitéshez, és az igy nyert terileten el6szor buzat term-
esztettek mindenhol, majd a cukornad termesztése valt
Madeira gazdasagi alapjava. De amikor mar Afrikabdl és
Brazilidbdl érkezett a cukor nagy mennyiségben Eurdpaba,
ujbol valtani kellett, igy valt a hires madeirai bor a sziget
legfontosabb gazdasagi termékévé. A MADEIRA jatékban a
jatékosok igyekeznek alkalmazkodni a valtozé gazdasagi
kortlményekhez, az aruk termelése mellett fahoz jutni és
hajokat épiteni, amelyek segitségével mds orszagokkal és
gyarmatokkal tudnak kereskedni.

A jaték ot forduldig tart, és minden forduldban a jatéko-
soknak van 3-3 akciélapkajuk, amelyekre kockakat elhe-
lyezve tudnak végrehajtani akcidkat, de emellett van lehe-
t6ség un. kaldzkocka elhelyezésére, amihez nincs szlikség
akcidlapkara - igaz, ehhez le kell venni egy emberiinket
a varosi 6rséghdl. Ez a mechanizmus Madeiranak azt az

www.jemmagazin.hu

id&szakat eleveniti fel, amikor angol és francia kalézok
rendszeresen fosztogattak a szigeten addig, mig a févarost
falakkal és er6ditményekkel nem vették kérbe. Nem ko-
telez6 minden akcidt kihasznalni, lehetdség van korabban
is passzolni, igy elméletileg egy korben egy jatékos 0-6
akciét hajthat végre, de gyakorlatban azért mindenki 2-4
akcidt hajt végre, minden korben.
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A térképen Madeira teriilete harom régidra van osztva és
Osszesen 5 épiilet van elhelyezve rajtuk, ezeken az épi-
letekben lehet akcidkat végrehajtani. A régidk mellett
van egy érték, amely azt a minimalis kockaértéket jelzi,
amely szlikséges ahhoz, hogy egy kockat elhelyezhessiink
az adott régidba. A jatékban minden kocka hatoldalu, és
mindegyiknek két 1-es, két 2-es és két 3-as értéke van. A
jatékos kenyeret kolthet, hogy novelje a kocka értékeét,
amikor lerakja egy régidba. Tovabbd kaldzkockakat is le-
het tenni az épliletekre, de fontos szabaly, hogy egy hely-
re maximum annyi kocka kertilhet, ahany jatékos van, és
ezek kozul csak egy lehet kaldzkocka.

Minden kor elején 4 karaktert rakunk fel az 5 épuletre, és
mindig az az épiilet marad ki, amelyik forduléban éppen
jarunk, igy tudjuk konnyedén nyomon kovetni a forduldk
szamat. A karakterekkel tudunk példaul hajokat épiteni
és azokkal arut szallitani, varosba munkdsokat kiildeni és
azok hasznat behajtani, céhek segitségét kérni. Es akar
van karakter, akar nincs az adott épilleten mindenhol tu-
dunk aratni, ha a régidban vannak munkdasaink, igy jutunk
buzahoz, cukorhoz, sz6l6hoz illetve fahoz, bar ez utdbbi-
hoz jéval nehezebb hozzajutni, a fahoz vald hozzaférést
a jaték korlatozza, azok megszerzésére egy sor kilon sza-
baly vonatkozik.

| Madeira épiiletei

A karakter akcidk utan végigmegyiink az éplleteken, és
akiknek vannak ott akcid lapkai, azok hasznalhatjak az
adott épiilet tulajdonsagat, pl. emberek mozgatasat a va-
rosba és a régiokba, kenyérsiitést stb. feltéve, hogy vannak
embereink az adott régidban - mert ha nincsenek, akkor
nem tudjuk az épulet akcidt kihasznalni - és természete-
sen az épllet akcidinak eréssége fligg a régidban 1évé em-
bereink szamatdl. De még ez sem ilyen egyszer(, ugyanis
koltsége van az akcid hasznalatdnak és ha nem tudjuk kifi-
zetni, nem csak az akciét nem hajtjuk végre, hanem még
kaldzjelz6t is kapunk, amik a jaték végén negativ pontokat

B — —

érnek. Raadasul a koltséget akkor is ki kell fizetni, ha az
akcidt nem akarjuk vagy nem tudjuk hasznalni.

Minden korben van etetés, vagyis minden munkasunk, aki = .
a tablan van kenyeret kér és kaldzjelz6ket kapunk, ha nem

tudunk eleget etetni. Az etetést segiti a szélmalom, amely -~
segitségével meghatarozott szamu embert eleve meg tud
etetni, vagyis hasonléan m(ikodik, mint a STONE AGE-ben i
az élelmiszerraktar. Tovabba minden hajonk utan kell fi-
zetnlink egy-egy fat is és szintén kaldzjelz6t kapunk, ha ezt #i
nem tudjuk teljesiteni.

A jaték masik fontos eleme a céhek. Ezek a lapkak kilon- s
bo6z6 férfiakat és néket dbrazolnak a varosban, amelyek-
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hez egy akcidval jutunk hozzd és faval kell értik fizetni.
Onnantdl kezdve a jatékos elé kerlilnek és fel tudja ket
haszndlni (pl. kenyeret vagy fat adnak, hajokat vagy embe-
reket tudsz pluszban mozgatni, kalézjelz6ket dobhatsz el
stb.), majd hasznalat utan meg kell forditani 6ket, és nem
hasznalhatdk Gjra, amig kiilénb6z6 mdédon nem forditjuk
vissza. A céhek megszerzése, haszndlata, visszaforditdsa
gyakran fontos részét képezi a jatéknak.

Végiil a jaték legfontosabb eleme a pontozas: az elsé, a
harmadik és az 6todik forduld utan van pontozas, amely-
nek alapja a koronalapkdk, amelyekbdl egyet-egyet min-
denki kap kezdésnél és amikor kockakat vesz el az akcidi-
hoz, mindig egy Ujabbhoz jut. A jaték soran 6sszesen hat
lapkat szerzlink és mindegyiket lepontozzuk oly mddon,
hogy az els6 forduldban kett6bdl egyet, a mdsodikban ha-
rombdl kett6t és a harmadikban mind a harom lapkankat
lepontozzuk, mivel a kordbban lepontozott lapkakat el kell
dobni. Pontokat lehet szerezni a kiilonb6z6 tipusu céhek-
re, a gyarmatokon illetve a piacokon Iévé hajok utan, a ki-
ralysagnak adomdnyozott pénz utan illetve a varosokban
Iév6é emberek utan. A jaték végén megnézzik kinek van
a legtobb kaldzjelzdje, és az els6 két helyezett pontokat
veszit utanuk.

| Madeira komplexitasa

Ennyit szerettem volna nagy vonalakban ismertetni a
MADEIRA szabalyaibdl, mivel ez egy nagyon Gsszetett ja-
ték, mind a szabalyait, mind a jaték mechanizmusat te-
kintve. A BGG-n a komplexitas indexe 4.3-as az 5-bdl,
vagyis kifejezetten Osszetett jaték a felhasznaldk szerint is,
ezért a szabalyok részletes bemutatdsa nem is lehetséges
egy cikkben.

A MADEIRA egy olyan jaték, amely tele van dontéshozatal-
lal, és amely gondos eréforrds-gazdalkodast igényel, mi-
vel szinte mindig tobbféle er6forrdsra van sziikség, mint
példdul pénzre, kenyérre és fara. Sok dontést hozunk a
jatékban és valahogy ugy tlnik, mindegyiknek fontos
szerepe van, éppen ezért nagyon agyalds a jaték, magas
az AP veszély, vagyis, hogy valaki tul sokat gondolkodik.
Nem torténik olyan, hogy egy akciéval hirtelen megugrik a
pontszamod, minden ponthoz aprd Iépésekkel tudsz hoz-
zajutni, minden |épés egy tégla elhelyezését jelenti egy
nagyobb falban, és a fal stabilitdsa attél fligg, hogy a leg-
tobb tégla jol van-e elhelyezve. A pontozas pedig ennek az
eréfeszitésednek a csucspontja.

| Madeira kockai

Bar elsére gy gondolja az ember, hogy azt a kockahalmot
érdemes elvinni (annyi harom kockabal allé kockacsoport
van ahany jatékos jatszik) amelyben a legmagasabb érté-
kek vannak, mivel a kisebb értékeket kenyérrel kell kipo-
tolni, mikozben azokra szlikséglink van az etetésnél. De a
kocka elvétellel egyben pontozd lapkahoz is jutunk (ame-
lyek akar 15-20 pontot is érhetnek), ami a jaték lényege,
igy lehet, hogy megéri egy korai passzoldssal bebiztositani
azt, hogy a kovetkez6 kérben mi valasszunk elészor kocka-
kat és igy pontozo lapkat is.

Nincs kozvetlen kiszurasi lehet6ség a tobb jatékossal,
mégis sok az interakcio, egyrészt az akcidhelyek elfoglala-
sa, kalézkockak felhaszndldsa miatt; masrészt a koldnidk,
kereskedelmi helyek elfoglaldsa illetve a varosi tobbség
kialakitasnal, és ehhez adddik az, hogy folyamatosan fi-
gyelni kell, kinek mennyi kaldzjelz6je van. Egyébként nem
kell félni a kaldzjelz6t6l, szinte lehetetlen, hogy ne sze-
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rezzen az ember a jaték soran tobb kaldzjelz6t is, viszont
szerencsére tobb mddon is meg lehet t6lik szabadulni a
jaték végéig. Mondjuk durva, hogy ha neked egy kaldzjel-
z6d marad a jaték végén a tobbieknek meg semmi, akkor
16 pontot veszithetsz egyetlen kaldzjelz6 miatt. Durva, de
el6fordulhat.

A korona lapkak és céh lapkak véletlenszer( elhelyezése,
a kockaértékek és a karakterek forduldonkénti véletlensze-
rd kihelyezése miatt a jaték Ujrajatszhatdsagi faktora elég
j6. Rdadasul mivel ez egy nagyon Gsszetett jaték, hosszu
jatékidével, ez nem az a jaték amit agyon tudsz jatszani.
Mar két fével is elérheti a két drat a jatékids, 3-4 fével ez
hatvdnyozottan igaz, bar gyakorlottabb jatékosokkal elég

Osszességében a MADEIRA egy kivald és kihivasokkal teli
euro. Onmagéban egyik jatékmechanika sem bonyolult,
de béven van mit egyensulyozni és donteni. Az elsé jaték
soran a valasztasi lehet6ségek valdszindleg kissé zavarba
ejtének tlinnek, a szabalykonyvet is tobbszor kell bujni, de
ez minden olyan jatéknal igy van, amelynek mélysége van
és sok benne a valasztasi lehet6ség. Az alkatrészek jé mi-
ndségliek, a tabla egyértelmd ikonografiajaval nagy segit-
séget ad a jatékban vald eligazodashoz, tehat kivitelében
nem kiemelkedd, de nincs minGségbeli probléma sem.

Nem nehéz megmondani kinek ajanlom a MADEIRA-t:
azoknak a tapasztalt jatékosoknak, akik szeretik az 6ssze-
tett, agyalds, euro tipusu jatékokat.

jatékosonként 45 percet szamolni, de még ez sem rovid
jatékidé. A jaték jol mikodik két fével is, de a varosokért
és a céhekért torténd verseny igazabdl 3-4 f6nél valik na-
gyon izgalmassa, viszont ennyi fénél a sok dontés miatt
jelent6ésen elhtizodhat a jatékidd.

Az atlanti-6ceani Madeira szigetcsoport Portugalia része, de ugynevezett autondm régi-
| oként. Madeira 1077 kilométerre fekszik a szarazfoldi Portugaliatél, délnyugati irdnyba,
| kb. a marokkoéi Casablanca magassagaban. 801 négyzetkilométer nagysagu. (A legkisebb

magyar varmegye, Komarom-Esztergom is majdnem hdromszor nagyobb).

Mar az 6kori rémaiak is ismerték a lakatlan szigetet, de érdekes médon sosem telepedett |
I rajta le senki. 1418-ban portugal tengerészek kétnek ki Porto Santén és Madeira Machico
el6tti 6bolben, és ezzel kezdetét veszi a sziget portugal birtokbavétele. Ez idSkben kertiil - |
allitdlag Tengerész Henrik altal - az els6 malvazia sz6l6vessz6 Krétardl a szigetre. A sziget
4 f6 funkcidja sokaig a brazil gyarmatokra tarté hajok elldté helye volt, kiegésziilve a banan,
cukorndd és bortermeléssel.

4 A sziget éghajlati sajatossdgai rendkivil buja vegetaciét hoztak létre, a szubtrépusi 6cean-
_ parton minden hénapban virdgzik valami. A sziget klimaja idedlis az orchidedk és broméli- §

1 dk szamara, amelyek szabadon is tenyésznek, de jelentds orchidea kerteket is hoztak létre
W az elmult szdzadokban.

Madeira a nyugalom szigete, az emberek nem sietnek sehova sem, elég stresszmentes
i életet élnek, és egydntetlien rajonganak a sziget legismertebb sziilottjéért, Cristiano Ro-

naldoért, akirdl el is nevezték a sziget repilGterét.

: http://www.miri.hu/index.php?ow_page_number=279

5
/

£

i

Tervezd: Nuno Bizarro Sentieiro,
Paulo Soledade

Megjelenés:

Q& 2013
¥
K4

Kategoria:
munkdslehelyezds, kockalehelyezds

14+ B®1-4 X90-240'

www.jemmagazin.hu << Vissza a tartalomje

Kiadé:
What’s your game?

zékre


https://boardgamegeek.com/boardgame/95527/madeira
https://www.whatsyourgame.eu/games/madeira

Ismerteto

| Harc a tulélésért

A jaték soran 4 db kicsi dindéval van le-
het6séglink jatszani, melyekhez tartozik
1-1 jatékostabla és figura. A jatékostablakon
megtekinthet6 egy rajz a dindnkrdl, a menekilési Utvonal,
amin a pontjainkat gydijtjik, illetve a karakterhez tartozé
egyedi tulajdonsag. A dobozban ezen feliil még kartyala-
pok taldlhatéak, melyeket két pakliba csoportositunk.
A sotét szind lapok lesznek a katasztréfalapok, a vilagos
szinliek pedig az egyéb lapok, amikbél a hizé-/dobdpaklit
és a kézben tartott lapokat kapjuk.

A jatékosoknak a korok elején mindig 5 db
lap kell, hogy legyen a kezében;
ha a kore végén
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Mosolyogj, mindjart vége! |

kevesebb van, akkor annyi lapot kell hiznia, hogy feltoltse
a kézkartyait otre. A forduld elején az egyik jatékos fel-
forditja a katasztrofapakli legfelsé lapjat, majd minden
jatékosnak valasztania kell egy pontkartyat a kezébdl. Ha
a jatékos meghozta a dontését, akkor a kivalasztott lapot
leforditva az asztalra teszi, ezzel jelezve a jatékosoknak,
hogy 6 készen all 6sszemérni az erejét a tobbi dinosza-
urusszal. Ha minden jatékos tett le lapot, akkor kdzosen
felforditjak a letett lapokat, igy kezdetét veszi a pontozas
szakasza. Az a jatékos, aki a legmagasabb értéki lapot tet-
te, megnyerte az adott fordulét, és a pontértéknek meg-
felel6 szamot el6re Iéphet a menekiilési Utvonalan. A leg-
alacsonyabb értékl lapot tett jatékos megkapja
a forduld elején felforditott katasztréfakartyat,
amit a katasztréfadovezetébe kell tennie.

GY&ITEL



METEORIT CAPA LABAKKAL

Ez a kartya barmilyen
Csakegy atlagos nap,
rettegve menekiilszegy
ROHADT SZARAZFOLDI CAPA eldl.

Mit is kell tudni a katasztréfalapokrol? A jatékban Osz-
szesen hdarom tipus keril megkiilonboztetésre, a termé-
szeti, az allati és az érzelmi katasztrofa, s természetesen
taldlhatd egy dzsdker lap is, egy ugynevezett Meteorit!,
ami egyszerre, mind a hdrom szimbdlumot magan viseli.
Ha egy jatékos 0Osszegylijt harom azonos
vagy harom kiilonb6z6 katasztro-
falapot, azonnal kiesik a jatékbal,
sajnalatos mdédon a dindja
nem tudta elviselni az élet
valtozd korilményeit,
és elpusztult.

Az a jatékos nyeri

a jatékot, aki

a dindjat sike-

resen kimenekiti

a menekilési at-

vonalon, vagy ha oOvé

az egyetlen dinoszaurusz,

ami tuléli az 6t érd hatasokat,

és a tobbiekkel ellentétben nem
pusztul ki.

Mentalis katasztroéfa -
Partijaték tragédia -
Koltségvetési sorscsapas

Ha szereted ezt a jatékot, akkor
nem javaslom, hogy elolvasd a negativ
hangvétell véleményemet a jatékrél, még
véletlenll sem szeretném elvenni a kedve-
det ettél a kis aprdsagtol.

Ha viszont egy olyan személy vagy, aki egy sz6-
rakoztato parti jatékot keres, akkor ezt a részt
neked talaltak ki, ugyanis itt megtudod, hogy
miért ne ezt a jatékot vdlaszd.

www.jemmagazin.hu

olkozol, mekkora csalodas vagy.

Ez egy partijaték, aminek legf6bb eleme a humor kellene,
hogy legyen, azonban a doboz csak nyomokban tartalmaz
ilyen elemeket. A dinék nyomorusagos viszontagsagok-
nak vannak kitéve, sorscsapds utdn sorscsapas kovetke-
zik. A jokedvet és a party hangulatot

a lapok megszerzése ellen folytatott -

harc kellene, hogy adja, a szérakoz- m KATASZTROFAVEDELEM
tatd csatdrozds, az egymadssal vald
kisziras lehet6sége azonban na-
gyon kezdetleges és erétlen.

Masik erds jellemvondsanak a cuki-
sagfaktort emelném ki, ami lénye-
gesen erdsebben jelenik meg, mint
a humor. A katasztréfalapok tény-
leg aranyosan vannak megrajzolva,
a rajtuk lévé leirdsok keserédes
poénokat tartalmaznak és krea-
tivitasrol
arulkod-

nak. A vi-

lagos szinl
lapokrol
azonban
ez nem

Jatszd b exta kdrtydt, ha ebben

a forduléban katasztréfakartyit
kellene elvinned. Holyette tedd

a katasztrofakartyat a kataszirdfa-
pakii afjdra.

ﬂ PONTSZIVO

szd ki ezt a kdrtyata pontozds
in. Von] kiZ pentat Birmelyik
%os pontszamabol,

\
a [JOSZAURUSZ




Tervezni egyszerlien kar, Ugyhogy csak lesz, ami lesz, akar
csukott szemmel is pakolgathatndnk a lapokat. Mindegyik
lap ugyanannyiszor fordul el6 az ersségétél és a ké-
pességétdl flggetlendil, igy a forduld vége mindig
nagyon egyszerlen kiszamithato: 50-50%, vagy
bejon, vagy nem. A jatékosok érdemi kocka-
zatot a dontéseikkel nem vallalnak, egysze-
ren  korr6l-korre
all-in-t kell rakni,
nincs értelme
tartalékolni vagy
trikkozni.

FELULTETVE

randipartnered feldltetett, ,Biztos csak: %/
r:er: T e e _ ~ Az UNSTABLE GAMES-nek

‘a kénnyeiddel sézod a vacsoradat. L N, 9 - ; tobb j6 jatéka is van, a Bol-
' DOG KICSI DINOK viszont
nem tartozik kozéjik.
Véleményem szerint ez
a jatékcsaldd fekete ba- -
‘ ranya: nem lett sz6- #

mondhaté el, a grafi- '
kai elemek ismétlédnek,
az akcidlapok hatasai egy-
szerliek és nem lehet

G6ket megakadalyozni. rakoztatd, nem lett DéLUTﬁNrsém
vicces, kimondottan e

s . . , BMaszol egy évezrodey oty

A jatéknak nin- nem is aranyos, és ezek S2UNnyads vulkant, Kisy.

egylttes kombindcidja
" senkit nem tesz bol-
~ dogga. De legalabb az alcim talalé

lett: MOSOLYOGJ, MINDJART VEGE!

csen mélysége, sét,
szerintem a jatéko-
soknak is minimalis
rahatasa van arra,
hogy mi torténik.
Nagyon erdsen vissza-
koszon a szerencsefaktor.

Mona

. ~.
ll. L —~—

Tervezo:
Ramy Badie
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Ismerteto

Fogda szappant!

Kezdésként tisztaznunk kell, hogy a FOGDA szAPPANT! a témadja miatt korhataros, és nem a komplexitasa miatt
szerepel a 18+ jelzés a dobozon. A jaték az amerikai bortonok vilaganak vélt és valds életképeit parodizalja, pon-
tosabban inkdbb gunyt (iz ezekbdl. Csak néhany téma az illusztraciok koéziil a teljesség igénye nélkiil: er6szak, nemi
erGszak, hatalommal valé visszaélés, szerhasznalat. A karikaturisztikus képek nyersek, elnagyoltak, de csak néhany

szamit valéban korhataros tartalomnak, ezek a cikkben természetesen nem szerepelnek. Aki tudja magardl, hogy
nincs gyomra a fekete humorhoz, az j6 eséllyel diszkomfortot fog érezni ezeket a kartyakat kézben tartva. igy mar
a cikk elején leszégezhetjiik, hogy a jaték csak azoknak vald, akiket tényleg nem zavar a homoerotikus, tudatosan

provokativ téma.

Miel6tt bemutatnam, hogy milyen jaték lapul a tolakodd
kiilcsin alatt, hadd adjam meg a jatéknak, ami jar: mint
termék, pazar minGséget képvisel. A doboz masz-

sziv, és nem is hazudik magardl, a ha-

tuljdn taldlhaté ajanld nyiltan vallal-

ja, hogy ez “egy borzasztdan sotét

humoru kartyajaték”. Ez tulajdon-

képpen dicséretes is lehetne, bar

ugy sejtem, ez inkabb marketing

stratégia, semmint lelkiismere-

tes transzparencia.

Amikor el6szor nyitottam ki

a dobozt, hangosan felnevettem,

a dobozbels6 ugyanis egy zuhanytdlcat abrazol, benne
pedig egy kisebb, szappan-
méretli dobozban vannak

* a kartyak. Szerintem ez

; '#_;, mindentsl  flggetlendl

egy jo
poén,
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gyobb dobozt igazabdl otthon is

hagyhatjuk, hiszen a szabaly is ra-
fért egy lapra, igy a kisebb doboz-
ban mindent
magunkkal
tudunk vinni.
A kartyak vi-
szonylag jo
min6ségl-
ek, nem
kidltanak
kdrtya-
véddeért,
és a vibra-
|6 szinvildg hozza a kotelezd
partijaték hangulatot. A kar-
tyak mindegyikén talalunk
vicceskedd, tematikus
megjegyzéseket, ezek elég
aprobetlisek és mechani-
kailag nem is tesznek hozza
a jatékhoz, a legtobb véle-
ményem szerint inkabb bu-
gyuta, mint humoros.

[ __FORRGDROT

ADJ AT 1VAGY 2 KARTYAT
| AKEZEDBOL EGY ALTALAD

A  jatékmenet
lentil egyszerl: a ko-
rében  mindenki  kote-
les egy és csakis egy
lapot kijatszani a kezébdl,

végte-

ADJ AT 1
MASIK JATEKOSNAK!

Nem mordok & semmit! Viszooomns.

( VALASZTOTT MASIK JATEKOSNAK!



[ stokker |

AT i
KELL A PAKLIBOL

VALASSZ KL EGY o T
HUT.J' MAGADAT NEM

ARIH
Z KARTYA
VALASZTHATOP!

majd végrehajtani az azon szerepl6 utasitasokat. A pak-
liban Osszesen 7 szappanlap taldlhaté, ha ezeket vala-
ki “leejti”, tehat kijatssza, akkor kiesik, a jaték véget ér,

a tobbiek pedig mind nyernek. Ezeket a szap-
panlapokat csak akkor lehet kijatszani, ha
mar nincs mas lap a kezlinkben vagy nem
tudunk mast kijatszani. Az alapmotivumon
fellil a jaték tébbnyire ismert megoldasokat
hasznal: lapokat huzathatunk egymassal
a paklibdl, kézben tartott lapokat cserél-
hetlink vakon és nyiltan, Ujrakeverhetjuk
a paklit és visszahivhajtuk azokat a jatéko-
sokat, akik “szabadok”, tehat mar kijatszot-
tdk minden lapjukat a keziikbdl anélkil,
hogy leejtették volna a szappant.

Egyszerlisége ellenére a jaték tartogat
izgalmakat, ugyanis az interakcidk altal
meglehetdsen porgds a tempd: mindenki
igyekszik biztonsagosan megszabadulni
a sajat szappankartyaitol, és rasézni azokat

a tobbiekre. A szabad jatékosok visszahivhatésaga miatt
masik megkozelitésként meg-

probalhatjuk azt is, hogy

felhalmozunk egy bizton-

A 15 perces jatékidérél nem hazudik a doboz, kimondot-

r_ 7

tan pozitiv, hogy a pakli id6zit6 is, tehat ha elfogy, nem ke-
verjuk Ujra, a forgalomban lévé lapokkal kell lejatszanunk

a partit. Amennyiben nem esik ki gyorsan vala-

AKEZEDBOL EGY SZAPPAN KARTY A
HELYEZZ KEPPEL LEFEL?: A mﬁrg::m.:
TETEJERE! £7 NEM SZAMIT SZAPPAN
KITATSZASNAK. EMIATT NEM FOGSZ
gaznmz. ESNEMER VEGET A JATEK

A2t Fitted majd sidoiban, i

COPYRIGHT @ FAT FOX GAIED, 2004, FATTOXGAMED. Sone

ki, és messzebbre jutunk a pakliban,
egyre tobbszor eldfordul az, hogy
a kijatszott lapok akcidit nem tudjuk
végrehajtani, tehat csak lejatsszuk
G6ket a dobodpaklira a hatasuk nél-
kil. Ez néha lehangol6 tud lenni, de
a jaték tempdja miatt nem tulzot-
tan zavard. A szabaly ki is tér arra,
hogy aki kiesik, a kovetkez6 korben
6 lesz a kezdGjatékos, aki biztosan
szappankartyaval a kezében indul,
tehat tudatosan olyan jatékrdl van
sz6, mely elbir egymas utdn tébb
partit is.

Mechanikailag nem sok Ujdonsa-
got kapunk, azonban a szappan-

kartyak és a gybzelmi feltétel (ne te ess ki) meglepSen
jol mikodé dinamikat hoznak létre: megprébalhatunk
gyorsan megszabadulni a lapok-

tdl, de a kevés lappal mindig azt

www.jemmagazin.hu

sagot nyu;jto kezet, hogy
mindig tudjunk valami
elényoset  kijatszani.
Végiil is csak addig kell
kibirnunk, mig egy-
valaki  kény-

telen lesz

kijatszani

a kezébdl

a szap-

kockaztatjuk, hogy ha szappan

keril hozzank, akkor nem tud-

juk kivédeni. Osszesen harom

visszahivaslap van a pakliban,

széval hasznalhaté taktika

lehet ezeket szamolni és

jol id6zitve kiszabadulni.

Emellett tobb kartya is le-

het6séget ad pozitiv in- ST

terakcidra, tehat hasznos Kﬁzgga(éow%&’ﬂfﬁf;‘mim
lapokat is adhatunk vala- A P

COPYRIGHT © rar O AMES, 2018, FATEDSANES L8



kinek, ha esetleg szovetséget szeretnénk kotni a tobbiek

ellen. A kartyak cseréjére iranyuld akcidk a kreativitasnak

is teret engednek, ugyanis nem biztos, hogy megtériil,

ha csak szivatjuk a tobbieket — ne feledjiik, egy kivétellel

mindenki meguszhatja a vereséget. A jaték 3—6 f6t ir, sze-

rintem a 4-5 f6s kdzéput az idealis jatékosszam, 3 fével
\ kevésbé ajanlom.

s Az, hogy a téma ml(ikddik-e,
abszolut a tdarsasagtdl flugg.
Azt gondolom, hogy aki a beve-
zet6ben ismertetettek fényében
hajlandé a jatékkal jat-

szani, az j6 eséllyel él-

vezni is fogja, mert

bar az illusztra-

ciok némelyike

izléstelennek

hathat és

a téma valo-

jaban egyalta-

lan nem vidam,

sét — de a feke-

te humor tud

mikoddni,

ha helyén

kezeljik

www.jemmagazin.hu

a dolgokat. Minden sziiksé-
ges figyelmeztetés mellett
ugy gondolom, hogy a FoG-
DA SZAPPANT! is lehet a he-
lyén értékelni, és bar meg-
érdemli a jelenlegi 5.4-es
pontszamot a BGG-n, ha
megtaldlja a kozonségét,
akkor mechanikailag min-
denképpen eldrelépés le-
het egy UNOhoz, SOLOhoz
képest; ezektdl csak egy
kicsivel kér tobb figyel-

CSERELD KI AZ OSSZES KEZEDBEN
LEVO LAPODAT EGY MASIK JATEKOS
655765 KEZBEN TARTOTT LAPTAVAL,
FUGGETLENUL A KEZETTEKBEN LEVO

KARTYAK SZAMATOL.

Mitassak egy jo HIRKEET.

met, tehat tdrsasagban
masodlagos cselekvés-
nek is elmegy a beszél-
getés, nevetgélés mel-
lett. Bar els6re nagyon
szkeptikus voltam, azt meg kell hagyni, hogy a FOGDA
SZAPPANT! Otletesen és sikerrel mozgatja a jatékosokat,
valamint ligyesen szervezi a kozponti fesziiltséget.

Az igazat megvallva egy kicsit banom is, hogy a téma mi-
att ritkan kerdl el6. Mas kdntosben biztos gyakoribb ven-
dég lenne az asztalon, mert a belépési kliszobhoz képest
szorakoztatd, kompakt darab.

i TCGPYRIENT © FAT FOX GAMES, 2018, FATFORGAES0OM
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HUZZ 2 KARTYAT, NEZD MEG OKET,
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Ismerteto

Szamtalan blogbejegyzésben, cikkben lehet olvasni arrdl,
hogy milyen szerepe van a marketingnek egyes tarsas-
jatékok sikerében. Sokan nagy el6szeretettel savazzdk a
STONEMAIER GAMES jatékait, amik szerintlk csak és kiza-
rélag az egyik tulajdonos, a marketinghez zsigeri szinten
érté JAMEY STEGMAIER triikkjeinek koszonhet6en kelnek el
minimum tobbtizezres, de sok esetben tobbszazezres pél-
danyszamban. De gyorsan eszlinkbe juthat a MonoproLy
is, ami mar évszazados multra visszatekint§ jaték, annak
minden hatranyaval és kevés elényével egyltt, mégis év-
rél évre annyi bevételt termel a HAsBROnak, hogy folyton
Uj verzidkat jelentet meg beldle.

2021. jdliusi, azaz tébb mint masfél
éves adatok szerint 3697 kiilonféle
MonopoLy verzié jelent meg a vildgon.
Ezek utdn panaszkodjon valaki arra,
hogy a DAYS oOF WONDER miért ad ki egy
Ujabb térképet a TICKET TO RIDE-hoz.

Arrél azonban jéval ritkdbban esik sz, hogy milyen szere-
pet kaphatnak a tarsasjatékok egy nem tarsasjatékokkal
foglalkozd szervezet, illetve kicsit tagabban értelmezve,
egy egész szakma népszerdsitésében, marketingjében. Mi
nemrégiben hazankban futottunk bele egy ilyen kezdemé-
nyezésbe, aminek eredményeképp megsziletett a PROFI-
T-ABILITY nev( tarsasjaték.

| A kezdetek

Egy maréknyi logisztikai vezet6 masfél évtizede, 2008-ban
alapitotta meg a Nagyvallalatok Logisztikai VezetGinek
Klubjat, amelynek taglétszama 150 f6re duzzadt a tava-
lyi évre. Maga a klub egy viszonylag megszokott szakmai
kozosség, amely elsGsorban éves rendezvényeken képzi
tovabb tagjait, emellett pedig kilénb6z6 online felllete-
ken er@siti az 6sszetartozas érzését. Hivatalos célja a lo-
gisztikai szakma fejlédésének elGsegitése, olyan dnkéntes
kozosség létrehozasa, ahol a tagok egymast segitve torek-
szenek arra, hogy munkdjuk konnyebbé, eredményesebbé
és professzionalisabba valjon.

2017-ben egy ilyen konferencidn kereste meg Biré Nor-
bert, a klub egyik tagja Szabd Zoltant, a klub elnokét az-
zal, hogy van egy tarsasjaték otlete, amivel bemutathat-
nak a fiatalok szdmdra a logisztikai szakma szépségeit és
kihivasait, ezdltal is tobb ifju tehetséggel ismertetve meg
ezt a vilagot. Sz6 szot kovetett, és 2022-re megsziiletett
a PROFI-T-ABILITY. A jaték eddig és ezutan is rendhagyd
palyat kévetett: nem valamely kisebb vagy nagyobb, ha-
zai vagy kulfoldi kiadéval dllapodtak meg, hanem teljesen
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maganszervezésben adtak ki a tdrsast, a komponensek
legyartasatdl a doboz 0sszerakdsan és a grafikan at a cso-
magoldsig mindent maguk intézve. Maga a jaték pedig ta-
valy 8sszel nem a TARSASIATEkok UNNEPEN vagy az esseni
kiadllitdson mutatkozott be a nagykdzonségnek, hanem egy
orszagos verseny nyolc regiondlis dontéjében: Debrecen-
ben, Pécsett, Gy6rott, Székesfehérvdron, Kecskeméten,
Miskolcon, Budapesten és Vacon. A regionalis versenyeket
orszagos dontd is kovette, a legjobbak és iskolaik értékes
jutalmakat nyerhettek. A PROFI-T-ABILITY |étrehozasaval
ugyanis az elsédleges céljuk nem kozvetlen profit eléré-
se volt, hagyomanyos jatékbolti forgalmazason keresztil,
hanem az orszag kiilonb6z6 régidinak Szakképzési Centru-
maiban tanulé didkjaihoz akartdk kdzelebb hozni a logisz-
tikai szakmat.

| Ajaték maga

A PROFI-T-ABILITY egy csalddi szint(, “pick up and deliver”
stilusu tarsas, amiben a jatékosok szallitmanyozasi vallal-
kozdkat alakitanak, akiknek a célja a lehet6 legnagyobb
profit megszerzése. Ehhez a jatékban szerepl6 4 kisebb és
4 nagyobb raktar egyikébdl vesznek fel arukat, hogy azo-
kat elszallitsak a maradék 7 raktar barmelyikébe. A szal-
litasért fizetséget kapnak, aminek 6sszege az adott aru
aktuadlis értékétdl fugg. A jatéknak akkor van vége, amikor
jatékmodtol fuggben valamelyik jatékos eléri a 35 ezer
vagy az 50 ezer eurdt - ekkor még a tobbi jatékosnak van
egy kore, majd az gydz, aki a legtobb pénzt gy(jtotte.

A jatékosok a koriikben két hatoldald dobdkockdval dob-
nak. A két kocka Osszege hatdrozza meg, hogyan valtozik
a jatékban szerepl6 aruk értéke, a nagyobbik kocka értéke
pedig a jatékos szdmara az adott kdrben elérheté akciok
szamat adja meg.

A jatékban négyféle aru taldlhatd: kék, piros, sarga és zold.
Ezek értéke kezdetben 1000-1000 eurd, am ez a kés6bbi-
ekben 0, 2000 vagy 3000 is lehet - és jo eséllyel lesz is. A
jatéktdblan ugyanis van egy 2-t6l 12-ig tarté sav, amely-
nek 2-t6l 5-ig és 9-t6l 12-ig tartd részén az aruk szinének
megfeleld nyil tokenek vannak - kezdetben minden szin-
bdl az egyik nyil el6re, a masik pedig hatra mutat. Amikor
egy jatékos olyan Osszeget dob, ami megegyezik az egyik
nyiltoken helyével, a kapcsolddd aru értéke azonnal meg-
valtozik: ha a nyil el6re mutatott, akkor n6, ha hatra, akkor
pedig csokken. Ha egy aru értékét olyan iranyba kéne val-
toztatni, amerre mar nem lehet (pl. 0-ndl lejjebb csokken-
teni), akkor a nyil irdnya azonnal megfordul, jelen esetben
nem hatra, hanem el6re fog mutatni. Ez garantdlja azt,
hogy egyetlen aru értéke se maradjon tartésan a csticson
vagy a mélyben.

Nem beszéltlink még arrdl, hogy mi torténik, ha valaki
6-ost, 7-est vagy 8-ast dob, hiszen ezen értékeknél nem
taldlhaté egyetlen nyil sem. 6-osndl és 8-asnal a jatékos-
nak ki kell valasztania egy nyilat a 8 kozliil, és azt tetsz6le-
ges irdnyba allitva at kell helyeznie az aktualisan kidobott
szamra (azaz a 6-ra vagy a 8-ra). Ezaltal megiril az a szam,
ahol kordbban a nyil volt, igy ha a kés6bbiekben azt az 6sz-
szeget dobja valaki, oda kell athelyezni valamelyik nyilat.
7-es dobas esetén szintén barmelyik nyil athelyezhetd, de
csak a maradék két Ures hely valamelyikére, mivel a 7-esre
sosem kerilhet nyil. Ezen felll pedig az aktiv jatékos egy
altala valasztott 4ru értékét névelheti vagy csokkentheti 1
[épéssel.

A jatékosok akcidi igen egyszeriek:

1-1 akcidért 1-1 |épéssel mozgathatjak teherautdju-
kat, majd ha beértek egy raktarba

el6bb 1-1 akcidért leszallithatnak 1-1 arut, megkap-
va annak aktudlis értékét,

ezutan 1-1 akcidért felrakodhatnak 1-1 arut ingyen
végil pedig, ha maradt még szabad akcidjuk, tovdbb
hajthatnak a raktarbdl, |épésenként szintén 1-1 ak-
cidért.
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| Ertékelés

A PROFI-T-ABILITY egy meglepSen jol 6sszerakott tarsasja-
ték; sokkal jobb annal, mint amit az ember egy nem jaté-
kokkal foglalkozé vallalati klub hobbiprojektjérél gondol-
na. Nagyon szép a dobozboritd, j6 a jatékostabla grafikaja,
kifejezetten profi a weboldal és a szabalyismertet6 vided,
a szabdlyrendszer kell6en egyszer(, mikdzben a szerencse
mellett a taktikdzasnak is van béven szerepe - 0sszefog-
lalva, batran ajanlhaté lenne csalddoknak, ha a hagyoma-
nyos kereskedelmi csatornakon keresztil elérhetd lenne,
de nem az. Jelenleg kizardlag a weboldalon keresztiil ren-
delhet6 meg 69 eurdért - illetve 114 eurdért, ha egyedileg
logdzott valtozatot szeretnénk -, ami joval dragabb, mint
amit egy atlagos csalad hajlandd kiadni egy tarsasjatékért.

A PROFI-T-ABILITY rdadasul kozel sem tokéletes. Néhany
olyan apré gyermekbetegséggel kiizd, amik alapvetSen
ugyan nem csorbitjak a jatékélményt, de egy lelkiismere-
tes szerkeszt6 valamilyen mdédon biztosan megprébalna
kijavitani ezeket. llyen példaul az egylapos szabaly, ami
frappansan rovid ugyan, de tobb kérdést nyitva hagy.
llyen az is, hogy a tabla részben moduldris, ami nagyon
jo, hisz noveli az Ujrajatszhatdsagot, ugyanakkor arra nem
figyeltek, hogy a kezdGhelyek ki legyenek egyensulyozva
- egyesek kozelebb, mig masok tavolabb helyezkednek el
a tobbi raktartdl. Nagyobb gyerekekkel jatszva mar kicsit
zavaro lehet a szerencse szerepe is: ugyan elég sok kocka-
dobas torténik a jatékban, hogy az egyes jatékosok teljes
jatékra vetitett akcidi kozott ne legyen nagy kiilonbség, de
amikor ez mégis megtorténik, az rossz szdjizt hagyhat a
peches jatékosban; j6 lenne erre valamilyen kiegyenlité
mechanizmus. Erezhet6 az is, hogy a PROFI-T-ABILITY-t el-
s@sorban négy fére tervezték. Minden raktar 4 részre van
osztva a jatékosok szinei szerint, és lerakodni mindenki a
sajat részébe rakodhat, felrakodaskor viszont csak a masik
3 rész kindlatabdl valogathat. Ez nagyon j6 dinamikat ad a
jatéknak 4 f6 esetén, folyamatosan figyelni kell, hogy azt
a raktdrat, amit én nemrég telerakodtam, mikor Uritik le a

WEZ AOO
tobbiek, azaz mikor szallithatok oda legkozelebb - 2 fénél
azonban eléfordulhat, hogy az egyik jatékos szandékosan
nem vesz fel a masik jatékos jatékrészébdl arut, csak a 2
“semleges” részbdl, ezzel egy id6 utan lehetetlenné téve
azt, hogy a konkurencia barhova is lerakodhasson.

A fenti hibaktdl fliggetlenil a PROFI-T-ABILITY teljesen al-
kalmasnak tlinik arra a célra, amire eredetileg megtervez-
ték: hogy megismertesse a logisztikai szakmat a fiatalok-
kal és felkeltse irdnta a kivancsisagukat, gamifikacid altal.
Ugy tudjuk, a klubtagoknak szdmtalan 6tletiik van a jaték
tovabbfejlesztésével kapcsolatban. Ha még eleget csiszol-
nak, tesztelnek és fejlesztenek rajta, arra is alkalmas lehet,
hogy 1-2 éven belil KICKSTARTERen vagy GAMEFOUNDON
nemzetkozi szintéren is bemutatkozzon a jaték.

Sarruken és Domi

Tervezd: Szabo Zoltan, Biré Norbert,
Fdbidn Tamds, Szdsz Levente

Kiadd: Nagyvdllalatok Logisztikai
Vezetdinek Klubja K6zhasznu Egyesiilet

kockadobds, pontrdl pontra mozgds
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Ismerteto

Shogun- klegeSZ|t k:
Hadvezérek és Céehek

Bar mar korabban is irtam, hogy a SHOGUN alapjatékrdl irt cikknek nem én voltam a szerzdje, szivesen vallaltam
magamra, hogy két cikkben irok a kiegészit6krol, mivel a jaték nagy kedvenciink. Az els6 kiegészit6 a TENNO’S COURT,
azaz A CSASZARI UDVAR elnevezést viselte, a masik pedig a beszédes SZAMURAJ néven futott, ezeket mar bemutattuk
a magazin hasdbjain. A mostani két kieg a MILITARY LEADERS és a CHAMBERS nevet viselik, és a BIG Box részeként
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érkeznek az alapjatékhoz. Az elsé jo helyezkedéssel egyszer(ibbé teheti a jatékosok életét, a masodik pedig egy extra
pontszerzési lehetGséget hoz be, amivel akar a gy6zelem is eldonthetd.

| Arégijo ismerds

Szokasunkhoz hiven minden kiegészit6 o6nallé cikkben
torténd bemutatasa alkalmaval roviden Osszefoglaljuk az
alapjaték szabdlyait. A SHoGUNban olyan japan hadurakat
alakitunk, akik megprébaljak a legtobb tartomanyt elfog-
lalni, illetve ezeken a terileteken a legtobb és legszebb
éplletet emelni, és ezeket az elért eredményeket a jaték
végéig megtartani. A jatékban 10 kilénb6z6 akcidra kerdl
sor 3 forduldban és 2 egymast kovetd évben, tehat Osz-
szesen 60 akciot hajthatnak végre a jatékosok. Az egyes
akcidk helyszineit titkosan hatdrozzak meg, majd min-
denki ugyanazt az akciot teljesiti. Ezek lehetnek a harc, az
épités, az addszedés, a csapatok elhelyezése, mozgatasa,
megerd@sitése stb. Amennyiben harcra keril sor, annak
kimenetelét a dobdtoronyba ejtett kis kockak (vagy figu-
rak) eredménye hatdrozza meg. A jatéknak az a gyGztese,
aki a legtobb pontot szerezte az elfoglalt tartomanyok és
a felépitett épuletek révén.

| Hadvezérek

A SHOGUN harmadik kiegészitGje a MILITARY LEADERS nevet
viseli, és nevéhez méltén kezdésként minden jatékos kap
egy szamurdjsisakot formdzd fafigurat a sajat szinében,
illetve még 6 sajat szinl kis tokent, amik az Un. szobor-
jelolék. Amikor a kezd6 tartomanyokat elfoglaljuk, a ja-
tékosok kotelesek egyuttal valamelyikre lerakni a kezdd
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hadseregiik mellé a hadvezért is; ha sokaig /Nl
halogatjdk ennek lerakdsat, akkor muszaj /
legkés6bb az utolsé sereggel egyitt lerakni /,
ezt az extra alkatrészt. A hadvezér jelenlé- &
te egyértelm( elény: ahol tartozkodik, ott G
a jatékos olcsdbban épithet éplleteket, '
tobb rizst vagy adét szedhet az adott tartomanyrdl,
illetve ugyanazért az arért nagyobb sereget rakhat le arra
a terdiletre.


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_07.pdf#page=17
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2021_05.pdf#page=23
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2021_05.pdf#page=23

Amit viszont a hadvezér nem ad, az a katonai eré. Ha te-
hat harcra kerl a sor, 6 nem keril a dobdtoronyba (el is
tomitené rendesen!), de még plusz harci er6ként sem kell
beszdmitani egy-egy 6sszecsapdsba. Viszont minden kor
végén mozognia kell egy sajat fennhatdsagu tartomanyba.
Ha ez a tartomany a szomszédban van, akkor ugy vesszik,
hogy a tdvozas dicséséges volt, igy a hadvezér egy szobrot
hagy maga utan — ekkor letesziink az altala elhagyott tar-
tomdnyra egy tokent. Ez a token egészen addig ott marad,
amig egy masik jatékos oda nem telepiti a hadvezérét,
akinek persze els6 dolga a szobor ledontése és a token el-
vétele — ami mellesleg gy6zelmi pontot fog neki adni. Ha
viszont a hadvezér nem tud a kor végén szomszédos sajat
tartomadnyra atmenni, akkor athelyezhet6 barmelyik sajat
terlletre, viszont akkor a tdvozas helyén nem hagy szob-
rot, mivel Ugy vessziik, hogy menekilnie kellett. Ha egy
olyan tartomany veszik el, amelyiken volt hadvezér, akkor
a hadvezér kikerul a jatékbdl, de a masodik forduldra, az
elsé tél végén visszakerilhet egy sajat tartomanyra. A ja-
ték végén minden, a tabldn lévé sajat szinl és a birtokunk-
ban 1évé ellenséges, tehat elvett token egy-egy pontot ér.

A hadvezér behozdsa a jatékba annyiban szinesiti a ja-
tékmenetet, hogy megfontolasra késztet: egyfel6l olyan
helyre kell lerakni, ahonnan a szomszédos tartomanyokba
valé dtmozgatdsa megoldott, masfeldl arra sarkall, hogy
befektesslink a szomszédos tartomanyok megtartdsaba,
mivel ezéltal megoldott a dicsGséges tovabbvonulas. Ami
mindezt indokolja, az a nem kis elény, amit a hadvezér
jelenléte jelent, hiszen tobb pénz, rizs, valamint olcsébb
épités és toborzas jar vele, még ha csak koronként egy-
egy tartomanyban is. Mivel azonban a jaték nagyon jol
kiegyensulyozott, és a végén sokszor egy-két ponton mu-
lik a gy6zelem, a hadvezér igenis jelentheti azt a pluszt,
amivel a gy6ztes jatékos par ponttal elléphet a tobbiektdl.
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| Céhek

A SHOGUN negyedik, egyben utolsé kiegészit6je
a CHAMBERS nevet viseli, amit sziviink szerint Céheknek
forditandnk, mivel a Kamardak nem adja vissza a kieg Ié-
nyegét. A setupnal kirakunk egy 6x6-os négyzethalds
tablat, aminek a sorai kilonb6z6 szinli éplletek, oszlopai
pedig egyes foglalkozasok, igy pl. kovacs, ijkészit6, faze-
kas stb. Minden egyes kor elején random kihtdzunk 6 kis
lapkat egy zsdkbdl, melyek a 6 szin valamelyikében abra-
zoljak a 6 foglalkozas valamelyikét. Ezt a 6 lapkat a négy-
zethald megfelelé metszéspontjaiba lerakjuk. A kor végén
a régidk megadott sorrendjében megnézziik, hogy azon
a région belll ki uralja a legtobb tartomanyt, és 6 az egyik
lapkat lecserélheti a sajat karakterét abrazolé kis lapkara.
Ha ennek a folyamatnak a végén maradt olyan céhlapka,
amit nem vitt el senki (és nem kerilt a helyére daimjét
abrdazold lapka), akkor azt felforditjuk, nem vissziik tovabb
a kovetkez6 korre. Az Uj kor elején megint kirakunk 6 lap-
kat a négyzethaldra, és igy folytatjuk a sorok és oszlopok
betoltését daimjdlapkakkal egészen a jaték végéig. A jaték
legvégén a sorokban és az oszlopokban elért tobbségért
tovabbi (a tablan jelzett) pontokat kapnak a jatékosok; az
el nem vitt, de a jaték soran lefelé forditott céhlapkdk fik-
tiv jatékosnak szamitanak, igy bekavarhatnak a tobbség
megallapitasaba.
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Kedves olvasdk! Ett6l a honaptdl kezdve elinditjuk az asztali szerepjatékokkal foglalkozd
rovatunkat. Az Ujsdg hasabjain sz lesz a szerepjatékok kialakuldsardl, valtozatairdl és ter-
mészetesen ezek tarsasjatékokhoz f(iz6d6 viszonyardl. Az attekint6 irdsok mellett ismer-
tet6ket, kritikdkat olvashattok a kilonféle megjelenésekrél, de homebrew tartalmakkal,
modulokkal is taldlkozhattok, s6t, ennek a jelenségnek a jelenkori tarsadalmi hatasaival is
terveziink foglalkozni.

Mi is az a szerepjaték?

Amidta ember az ember, szeret mesélni: akar a tabortliz mellett, akar egy padldsszobaban
hangzanak el kiilonféle torténetek, a mesék megérintenek, tanitanak és gondolkodasra
késztetnek minket.

A puszta okuldson tul fejlesztik emlékezetlinket, s6t, nemegyszer éppen valamiféle em-
lékek, torténések megdrzésére szolgalnak. Elég, ha a legenddkra, mitoszokra gondolunk.
Szinte mindannyian beleképzeltiik mar magunkat egy-egy f6hds helyébe — nemegyszer
késztetést éreztlink ra, hogy felkiadltsunk: “ne igy csinald!”. Taldn nem is sejtettlk, hogy ez
az asztali szerepjatékok létrejottének a legels6 szikraja.

Ugyanez a gondolat kapott [dngra Gary Gygax fejében is, amikor a Gy(ir(k Ura —akkor még
szinte egyediildlléan — stilusteremtd regényét elolvasta: & is részese akart lenni a fanta-
ziavilagban zajlé kalandoknak. Ez a vagya olyan erds volt, hogy Dave Arnesonnal kozésen
létrehozta a DUNGEONS & DRAGONS nevi szerepjatékot, ami elsé megjelenése 6ta szinte
toretlen siker, és szamos mas szerepjaték inspiracidjaul szolgdlt. A szerepjatékok egyrész-
rél tarsas elfoglaltsagok, igy tavolrél a tarsasjatékok rokonai, masrészt sok atfedés létezik
a klasszikus tarsasjatékokkal. llyen a most megjelené SHADOW OF THE DRAGON QUEEN del-
uxe kiaddsa, vagy akdr a LORDS OF WATERDEEP térsasjaték is, és szdmos egyéb, a szerepja-
tékok altal inspiralt cim.

16 szdérakozast!




Szerepjaték
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BA szerepjatékok torténete |§
¥1. rész

| A modern szerepjaték kialakulasa

Vitan felll all, hogy az asztali szerepjatékok reneszanszu-
kat élik napjainkban: szamos reboot, Uj kiadas, Uj rendszer
szliletik, a kozosségi finanszirozast segité oldalakon to-
megével szlletnek kampdanyok, az online fellleteken ki-
egészit6k tizezrei érhetdk el, jatékplatformok — nem utol-
sosorban a pandémidnak kdszonhet6en — sokasaga varja
g az online jatszani vagyokat, és szaporodnak az asztaltar-
sasagok is. Sokat tett az Ujbdli népszerliségért a STRANGER
# THINGS sorozat, ahol a f6szerepl6 gyerekek természetesen
D&D-znek az alagsorban. Bar a mifaj vészharangjat mar
parszor megkongattdk, gy tlinik, egyszer és mindenkorra
feltapaszkodott a porbdl.

s | | Réges-régi gyokerek

A szerepjatékok korai formdi torténelmi Gjrajatszasok alak-
jaban mar a kinai Han-dinasztia (i.e. 206 — i.sz. 220) kora-
ban, azaz tobb ezer évvel ezel6tt megjelentek. Ezek soran
a résztvevék korabbi korok ruhait viselve azok szokasait és
viselkedését igyekeztek utanozni, méghozza pusztan ezek
megjelenitése céljabdl, szérakozasként. Eurépaban a 16.
szazadi COMEDIA DELLARTE utazod szinhazi darabokban el6-
re kidolgozott karaktereket léptetett szinpadra sablon
szituaciokban, am a szinhdzakra jellemz6 szévegkonyv
helyett improvizalt parbeszédek kiséretében, a szerepl6k
tampontként mindossze a megjelenitett karakterek mo-
tivacidjat, tulajdonsagait kaptdk meg, pl. csalfa cseléd,
hazsartos feleség, zsarnok és kicsinyes féur. A 19-20. sza-
zadban mar a kiilonféle szerepjaték elemeket tartalmazd
¥ tarsasjatékok és szituacids jatékok (birdsagi targyalasok,
perek) is népszertiek voltak a kontinensen, azonban ezek
még nem tartalmaztak olyan elére lefektetett szabalyo-
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kat, amik a modern szerepjatékokra jellemzéek. Az 1920-
as években az Egyesiilt Allamokban a gyilkosos-rejtélyes
jatékokat (MURDER MISTERY) sok felnétt tarsasag jatszotta.

4

A modern szerepjatékok sok elemet kolcsonoztek kii-
16nb6z6 haborus jatékokbodl. Az Indidbdl szarmazd SAKK,
illetve annak felmendje, a CHATURANGA, bar absztrakt
stratégiai jatékok, bizonyos jellemzdik miatt a D&D (és
a szerepjatékok) tavoli 6seiként tekinthetlink rajuk, elsd
megjelenésiiket az indiai GUPTA BIRoDALOM (kb. i.sz. 6.
szazad) idejére datdlva. Ezeket a jatékokat egyes forra-
sok szerint sok esetben él6 figurakkal jatszottak, egyfajta
szituacios jatékként, a maihoz hasonlé szabalykészlettel.
A sakk példanak okaért sokak szerint akar szerepjatékka
is valtoztathato, ha a figurai nevet kapnak és titulusuknak
megfelel6 motivacié alapjan jatszunk veliik, azaz ha ne-
vén nevezziik Janost, a huszart és habitusanak megfele-
I6en lovaval kockazatos kitoréseket csinalunk vele (ahogy
a sakk szabalyai szerint |ép), maris egy szerepjatékban ta-
laljuk magunkat. A hdborus vagy harci jatékok kezdetben
komoly, professziondlis taktikai és stratégiai tréningnek
szamitottak, mignem 1913-ban H. G. WELLS publikalta
a Kis HABORUK (LITTLE WARS) cim( jatékat, ezzel tulajdon-
képpen megalkotva a wargaming hobbit, ennek egyenes
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kovetkezményeképpen pe-
dig szdmos mas, felnéttek
altal jatszott haborus jaték
létrejottéért felel6s. Ezek
koziil emlitésre méltd az
1954-es DIPLOMACY, amiben
mar sokkal inkdbb a jatéko-
sok kozotti interakcidon és
' a kapcsolatok fejlesztésén
A B volt a kifejezett hangsuly,
' semmint magan a konfliktu-
sok harc altali rendezésén.

A ‘60-as évek végén a wargame-ek kozott mar egyre
gyakrabban taldlunk olyanokat, amikben fantasy elemek
szerepelnek a valds torténelembdl vett csatak és litkoze-
tek Ujrajatszasa helyett. Nem csoda, hiszen Tolkien pro-
fesszor 1954-t6l kezdte publikdlni a Gydrlk Ura trildgiat,
ami azonnal hatalmas siker lett. EI6bb Philip (Muhhamad)
Baker nyelvész dolgozta ki fantasy alapokon nyugvé TEku-
MEL nev( vilagat, majd néhany évvel kés6bb egy fantasy
wargame-et mutattak be a torténelmi wargamerek éves
gylilésén —a MIDDLE EARTH-0t.

wohite Bear

ano

RC‘}?) rnoor)
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1974-ben Greg Stafford

ir6 megalkotta GLORANTHA

vilagat, amit a WHITE BEAR

AND RED MoOON nevd ja-

tékan keresztul publikalt.

Nem mellesleg ezt nagy

hirtelenjében megalapitott

kiaddja égisze alatt tette —

ez a kiadé volt a CHAoSIUM.

A kés6bbi els6 modern rpg

megalkotdja, Gary Gygax is

ekkor fordult a mifaj felé:

1971-ben egy kezdetben

még ugyan kizardlag valds

torténelmi alapokon nyug-

vo haborus jatékot adott ki szerzétarsaval, Jeff Perrennel
CHAINMAIL cimmel, dm ennek néhany évvel kés6bbi kiada-
saihoz mar egy varazslokat és sarkanyokat is tartalmazo
melléklet is késziilt. A CHAINMAIL volt, ami Gygax kés6b-
bi alkotdtarsat, Dave Arnesont megihlette, hogy sajat,
BLACKMOOR nev(i vilagat és rendszerét kidolgozza: ez mar
|ényegesen kiilonbozott a kordbbi wargame-ektél, hiszen
tapasztalati pont (XP), életerd (HP), karakterfejl6dési szint
és pancél osztaly (AC) is szerepelt benne. Az el6re kidolgo-
zott kildetések elérésére a jatékosok sajat karaktereiket
maguk igazgattak, fejlesztették, a kazamatakban torténd
kalandozast négyzethaldn mozgé figurakkal szimulaltak.

| Megsziiletik a D&D

Arneson és Gygax termé-
szetesen taldlkoztak és
1974-ben kozésen megal-
kottak az elsé kereskedel-
mi forgalomban kaphatd
modern szerepjatékot.
Kredlmanyuknak a rendki- |
vil hangzatos DUNGEONS
& DRAGONS (KAZAMATAK
ES SARKANYOK) cimet ad-
tak. Mi mas lehetett volna
a cime, hiszen az inspiracié
maga a fantasy megterem-
t6je, J. R. R. Tolkien Gydrdk
Ura-ja volt. Gygax és Arne-
son éppen ezért egy olyan
vilagot alkotott, ahol a fan-
tasy toposzainak szamité
harcos, barbar, varazslo,
tolvaj karakterek bérébe
bujva szamos veszélyen keresztil bolyonghatunk sotét
utvesztSkben, cselezhetiink ki orkokat és goblinokat, ke-
rilhetlink ki csapdakat, hogy majd a végén elnyerve jutal-
munkat egy fogaddban sérozve pihenhessiink a kovetke-
z6 alkalomig, amig egy titokzatos idegen az asztalunkhoz
nem |ép, hogy rejtelmes hangon kozolje: “Kalandozdkat
keresek egy titkos, amde jovedelmez6 kiildetésre.”

m;naxors & DRAGONS
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A mai szemmel nézve egyér-
telmlen sablonos tematika
'azonban akkoriban — a hetve-
nes évekrdl beszéliink — hatal-
mas siker lett, és Gygax cége,
a jatékot kiaddé TSR egyszerre
aranybanyava valtozott. Sike-
rikon felbuzdulva szamos mas
fantasy szerepjaték is szile-
tett, mint a CHIVALRY & SOR-
| CERY (1977) vagy a RUNEQUEST
(1978), illetve megjelentek
a sci-fi vilagokra éplil6 jatékok is - legkorabbi képviselGik
kozott talaljuk a METAMORPHOSIS ALPHAt (1975) és a TRA-
VELLERt (1976); ez utdbbi rendszere sok kés6bbi indie és
vilagfluggetlen jaték motorjava valt. A TSR nem nézte tét-
lenlil a konkurencia megjelenését. 1977-79 kozott kiad-
tak a tovabbfejlesztett szerepjatékukat, az AD&D-t, ami
a kordbbi szabalykészletet keményfedeles konyvek sorava
valtoztatta: kiaddsra kerilt a kalandmesterek utmutatdéja
(DMG), a varazstargyak leirasa, és elsé izben el6re megirt
=B  kalandmodulok is a jatékosok rendelkezésére alltak, 6ri-
asit lokve ezzel a D&D, a szerepjatékok és természetesen

, » & a TSR szekerén, ami hamarosan kozel 300 alkalmazottat
':"- foglalkoztatott. Tucatnyi Uj kiadd (és jaték) jelent meg,
| IPtE

=y mint példaul a CHAOSIUM (RUNEQUEST és CALL OF CTHUL-
HU), IRON CROWN ENTERPRISES (ROLEMASTER), illetve sok Uj
stilus és tematika sziiletett, a klasszikus fantasytél kezd-
ve az egészen bizarr témadkig, mint példaul a WEST EnD
GAMES (PARANOIA) kiadvanya. Rengeteg Uj jatékos csatla-
kozott a hobbihoz, és mivel a tinédzser koruak korében
kiilondsen népszer( lett, a szil6k és média figyelmét is
felkeltette az “Uj, kultikus 6rilet”.

o

i Sy
R : g e W

J

'“1 n"'" for Fastaxiic Medieval Wargamer

. mpsipei Han_ll- witk Pzper and Peacil
‘.;\ 484 Minizture Figures
A
':1 OTRAN B ARNESCMN 4
S\

MONSTERS & TREASURE
FOLLME 3 OF TR SSELEFR

FERLILELE Y
FACTICAL STUDIFE EULES

www.jemmagazin.hu

- DUNGEONS & DRAGONS | i

| Arnyak a kazamatak felett

A nyolcvanas években a kdzhangulat a szerepjatékok ellen
fordult: felréppent a hir, hogy a fiatalok szektdkba jarnak,
soOtét varazslatokat végeznek titkos szertartasok kereté-
ben, sziileik tudta nélkil. A jelenségrél ltalanossagban el-
mondhatd, hogy a szerepjatékokat nem ismerd, tudatlan,
sokszor szenzdacidhajhdsz Ujsagirdk, az aggddd szulbk és
nemegyszer konzervativ vallasi csoportok alltak a negativ
és alaptalan kritikak mogott — sajndlatos mddon a szerep-
jatékokat megismerni nem, betiltani annal inkabb akard
hangok egyre erésodtek.

Tobbek kozt ez is hozzajarult a szerepjatékok hanyatlasnak
induldsahoz, amelyrél a kovetkezé részben olvashattok.

the v
DUNGEONS & DBAGONS DURGEC
_l.l‘hl’ for Fantastic Medieval Wargames Rules for F

Ens Playable with Paper and Pencil

c igns P
and Miniature Figures e i

DUNGEONS & DRAGONS

Rules for Fantastic Medieval Wargames
Campaigas Playable with Paper and Pencil
and Miniature Figures

GYGAX & ARMNESON

o DUNGEONS & DBAGOES

Rulns lor Fantastic Medigusl Wargames
Eampaigns Plsyable with Paper and Pencil
and Miniature Figures

GYGAR & ANMESOM

M, -
‘Q"’ Képek jegyzéke:

N e Nyitokép: Comedia dell’arte — Forrds: Wikimedia
commons user Sailko, creative commons - unported 3.0

creative commons - share alike 4.0

recensus

use for recensus
e Gary Gygax kép — Forrds: Wikipedia: creative commons

use fOI’ recensus

e Chaturanga kép — Forrds: Wikipedia user Chaturaji

e White Bear and Red Moon kép — Forrds: Chaosium Inc. - fair

e Dungeons & Dragons képek — Forrds: Wizards of the Coast - fair

e Diplomacy kép — Forrds: Avalon Hill - fair use for recensus
o Tékumel kép — Forrds: Wizards of the Coast - fair use for

o BevezetG zdroképe — Forrds: Midjourney, Creative Commons Noncom-

mercial 4.0 Attribution International License

<< Vissza a tartalomjegyzékre
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Interja

Tegye a szivére a kezét mindenki: tudnatok kapasbol mondani egy belga jatékszerz6t? Es nem a BBG bongészése
utan! Felteszek egy masik kérdést: ismeritek az ARANYAsOkat? Ugye, hogy igen! Nos, akkor mar tudtok mondani
egy belga jatékszerz6t, hiszen FREDERIC MOYERSOEN az, aki sok éve szorakoztat minket a fold alatti szabot6rok titkos
szerepes kiizdelmével, az alapjaték és annak sok-sok mutacidja révén. De vajon tudtatok, hogy tavolrol sem ezek
az egyediili szerzeményei? Hosszu évek alatt tobb mas jatékot is tervezett, és jelen interjunkban meg is emlit parat.
Olvassatok tovabb, és ha jobban utananéztek, ti is meglathatjatok, milyen gazdag M. MOYERSOEN munkassaga.

| Miinspiral téged a jatéktervezésben?

A jatéktervezés egyértelmen kreativ folyamat. Es bar sze-
retek festeni, szobraszkodni, fényképezni, videdzni és mas
alkoté tevékenységeket is csinalni, a tarsasjaték-tervezés
meglehetdsen mas és kiilonleges. Bizonyos szempontbdl
torténeteket mesélek, de nyitott végekkel. Az egyes tor-
ténetek elemei hasonldak, de a végeredmény és a jatékél-
mény sokszor eltérhet, és el is kell, hogy térjen.

A belga szerzok koziil Kris Burm
valoszinlileg a legismertebb rajtad
kiviil. Milyen Belgiumban tarsasjaték-
tervezonek lenni?

Belgium egy kis orszag, és ez azt jelenti, hogy a jatékkozos-
ségbdl mindenki ismer mindenkit. Mivel mar 25 éve dol-
gozom jatéktervezéként, tgy gondolom, hogy Belgiumban
a legtdbb szakember ismer engem. Az alkalmi jatékosok
és a nem-jatékosok esetében ez teljesen mas. Az alkal-
mi jatékosok ismerik az ARANYASOkat, de engem nem. A
nem-jatékosok nem tudnak semmit sem a jatékokrol, sem
a tervezdikrél. Még mindig sokkal tobb a nem-jatékos,
mint a jatékos.

T e e
az érdekl6désem a Facebook irant, de tovabbra is nagy-
szerl maédja annak, hogy sok emberrel kommunikaljak.

Az Aranyasék, ami 2004-ben jelent meg,
maris klasszikusnak szamit. Honnan jott az
otlet és mi vezetett a megvaldsitasahoz?

2016-ig nagyon aktiv volt a blogod, de
azota nagyon ritkak a bejegyzések. Mi
valtozott az életedben?

2001-ben, amikor megalkottam a jatékot, volt egy népsze-
rii tévés vetélkedd Belgiumban, ahol jatékosoknak felada-
tokat kellett teljesiteniiik, de volt kozottiik egy aruld is, aki
szabotalni probalta 6ket. Az els6 gondolatom az volt, hogy

Egyre tobbet kezdtem hasznalni a Facebookot és kevesebb
energiat fektettem a blogba. Manapsag kezd megszinni

www.jemmagazin.hu

51

ezt az alapotletet egy egyszer( kartyajatékra adaptilom
és eladom a tévés producereknek. Mire azonban készen



lett a jaték, a mlisor abbamaradt. Aztdn megprdbaltam
eladni a koncepcidt a hagyomanyos jatékpiacon, amely
akkoriban nagyon zart volt a kilfoldi jatéktervezék el6tt.
Szerencsémre a német AMIGO kiadd komoly érdekl&dést
mutatott irdnta, de nagy valtoztatast kért a jaték koncep-
cidjaban: 60-rél 120-ra duplazzam meg a jatékban lévé
kartydk szamat. Egyéb valtoztatasok mellett a jatékosok
szamat is noveltem 6-rél 10-re, és ez visszatekintve kulcs-
fontossdgu dontésnek bizonyult.

Andrea Boekhoff mellett te voltal a
tarsgrafikus az Aranydaséknal. Volt valami
el6képzettséged ehhez?

ANDREA BOEKHOFF volt az illusztrator. En csak a tervezd
voltam. Sajnos soha nem taldlkoztam vele és nem volt
kommunikacid kozottliink. Minden kommunikacié a né-
met AMIGO kiaddn keresztil tortént, vagyis a végsé don-
téseket is 6k hoztak meg.

Minden évben jonnek ki promo kartyak
az eredeti Aranyasokhoz. Nem tervezed
kiadni a promo kartyakat egy kilon
csomagban?

Az Gsszes promo kartya 6ssze lesz gy(jtve egy 20. jubileu-
mi kiadasban, ami majd 2024-ben keril kiadasra.

www.jemmagazin.hu

A rejtett szerepmechanizmust
megtaldlhatjuk party jatékokban, csaladi
jatékokban és komplexebb jatékokban

is — vannak koztiik jobbak és kevésbé
sikeresek is. Mit gondolsz, mik a fobb
jellemzdi egy rejtett szerepes jatéknak?

A rejtett szerepes jatékok aszimmetrikusak. A jatékosok-
nak szinte ugyanazok az eszkozok allnak a rendelkezésiik-
re, de eltérd informdcidk birtokaban vannak. A céljaik pe-
dig eltérnek az adott szerepiktél figgben. A lényeg, hogy
a jaték sordn megprébdlnak rajonni, hogy ki kicsoda. Eh-
hez pedig figyelnitk kell a tobbieket. Azoknak, akiknek el
kell titkolniuk valamit, gyakran nehéz dolguk van, de ha
sikertl, akkor nagyon jél szérakoznak.

A dedukcio, a kovetkeztetés gyakran
el6fordul a jatékaidban. Melyik
masik szerz6 rejtett szerepes jatékait,
megoldasait szereted?

A dedukcids jatékokat a pszicholdgiai aspektusai miatt
szeretem. Ezért imddom a pdkert is, bar ritkan jatszom. A
“VERFARKASOK” is nagyon izgalmas és vicces, de tobbnyi-
re az én karakteremet 6lik meg legelGszor, ami egy kicsit
idegesit6. Ehhez a jatékhoz egy jatékmester is kell, széval
idedlis, ha egyszerre sokan jatszak.

Egy masik jaték, amit megemlitenék, a SHERLOCK HOLMES
CONSULTING DETECTIVE. Adott London térképe, egy tele-
fonkonyv, Ujsagok és egy esetet tartalmazd mappa, amit a
lehets legkevesebb nyom és segitség felhasznalasaval kell
megoldani.

Ebbdl a jatékbdl sokat meritettem az UnNSOLVED megalko-
tdsdhoz. Lényeges kiilonbség a hasonld jatékokkal szem-
ben, hogy én a torténetet csak képek felhasznalasaval
akartam elmesélni. Tehat a jatékosoknak meg kell olda-
niuk az egész esetet Ugy, hogy alaposan tanulmanyozzak
az egyes képeket. Remélem, a jatékot Magyarorszdgon is
forgalmazzdk majd.
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2022-ben jelent

meg az Aranyasok
utolsé verzidja,
amirdl mi is irtunk

a magazinban.

Van mas otleted a
sorozat folytatasara?

Igen, van, és épp fejlesztés
alatt all. Azonban még nem
beszélhetek réla. A kiadd sze-
reti kézben tartani a kommunikaciét. A rajongdk pedig
legyenek tirelemmel, ugyanis az ARANYASOK U] verzidja
nem fog megjelenni 2026 el6tt.

2022 nem csak az uj Aranyasokrol szolt,
hanem volt egy haborus jatékod (THE
LONGEST TRENCH) és egy gyerekjatékod

(LA BATTAGLIA DEI PIRATI) is. Ez a két m(ifaj
meglehetdsen tavol all egymastol. Hogyan
zajlott a fejlesztésiik?

Mindig keverem a kilonboz6 jatékstilusokat. Haborus
jatékokon néttem fel, de kés6bb inkdbb csalddi és gyere-
keknek sz6l6 jatékokra valtottam. Ez utdbbi igazi kihivas,
mivel egyetlen oGtletre kell fokuszalnod, egyszerl szaba-
lyokkal és egy latvanyos 3D-s (de konnyen elGallithatd)
jatékkomponenssel.

Essenre pedig egy nyomozos kalanddal
késziiltél. Hogyan sikeriilt ennyi projektet
belesiiriteni az évbe?

Hosszu ut vezet egy jaték megjelenéséig. EI&szor is ki kell
dolgoznom egy jatékkoncepciét és alaposan le kell tesz-
telnem. Ha ezzel megvagyok, elkiildom a kiaddknak, akik
tobbnyire sok jatékotlet kozul valaszthatnak. A licencszer-
z6dés aldirasa utdn a kiadd elkezd illusztratort keresni és
el6késziti a jatékot a gyartashoz. A jaték elkésziilése utdn
piacra lehet dobni. Az egész folyamat konnyen eltarthat
néhany évig, ha nem tovabb. A tény, hogy tobb jatékomat

Kor:
62 év

Leghiresebb jatéka:
Aranydsok
Kedvenc jatéktervezd:
Philippe Keyaerts (Belgiumbdl)

Kedvenc jatéktipus:
dedukcios jatékok bléffolési lehetéséggel

www.jemmagazin.hu

FredericlMoyersoen]

is kiadtak kiilonb6z6 kiadék ugyanabban az évben, csupan
véletlen egybeesés.

Semmi Ujat nem latunk téled 2023-ban.
Megosztanal valami kulisszatitkot a
jovobeli jatékaiddal kapcsolatban?

Az UNSOLVED masodik doboza 2023 &szén jelenik meg.

Egy utolso lizenet a rajongdknak. Mit
javasolnal minden szabot6érnek, mit
tegyenek vagy ne tegyenek?

Azt javaslom minden szabot6rnek, hogy legyenek tirel-
mesek, nehogy gyanut keltsenek a jaték korai szakasza-
ban. A megfelel§ pillanatban kell kijatszani egy blokkold
kartyat. A tul hosszu varakozas sem j6 - addigra mar vége
lehet a jatéknak.

Nemzetiség:
belga

Utolsé jaték amivel jatszott:
The Longest Trench

Kedvenc jaték:
poker

<< Vissza a tartalomjegyzékre
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Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
120. szamat!
A kovetkez6 szam megjelenését aprilis 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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A FORDULO ATTEKINTESE
A jaték 7 fordulon keresztiil tart az alabbiak szerint:

MUNKA FAZIS
Felvaltva helyezzetek le egy Minden kor végén:

munkast egy akciomezdre, w w w @

majd azonnal hajtsatok is
végre a hozza tartoz6 akcidt, és utana azonnal
amig el nem fogynak
a munkdsaitok. D } l@
FORDULO VEGE FAZIS
lasd a FORDULO VEGE FAZIS segédletkartyajat
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1. BEVETEL!

kapsz 1 aranyat minden képzett csalad utan
hizz 1 szennyezes jelolot minden képzetlen csalad utan

1. BEVETEL:

kapsz 1 aranyat minden képzett csalad utan
hiizz 1 szennyezés jel616t minden képzetlen csalad utan

2. VADALLATOK, FAK ES GYUiIMOLCSOK:
gylijts be 0j fakat, gyimaolcsoket és gyiimblcsdenevéreket

2. VADALLATOK, FAK ES GYUMOLCSOK:
gyljts be (] fakat, gyimolesoket és gyimolcsdenevéreket

3. GYUMOLCSDENEVEREK:
helyezd vissza az éjszaka kartyan Iévé denevéreket a tablodra

3. GYUMOLCSDENEVEREK:
helyezd vissza az éjszaka kartyan levo denevéreket a tablodra

4. ETETES:
élelem-sziikséglet = csalad sav minusz kecske sav

4. ETETES:
élelem-sziikséglet = csalad sav minusz kecske sav

5. GYARAPODAS
uj csaladok és allatok begyiijtése az aktualis forduld szerint

5. GYARAPODAS
uj csaladok és allatok begyiijtése az aktualis fordulo szerint

6. MUNKASOK:
vedd vissza a munkasaidat az akciotablarol

6. MUNKASOK:
vedd vissza a munkasaidat az akciotablarol

7. ELOKESZITES:
uj terepkartyak hizasa; akciomezo lapkak mozgatasa

This translation was created with the kind permission of the publisher.
All rights reserved by Lookout Games (c) 2022.

7. ELOKESZITES:
j terepkartyak hizasa; akciomezé lapkak mozgatasa

Ez a forditas a kiado szives engedélyével késziilt.
Minden jog fenntartva a Lookout Games (c) 2022 altal.



