Jatékos
Emberek
Magazinja

2023. méjus

ueslo & o
_ Qued'ﬁnﬁur@i Sutam —

\J

a ’ X p— | -
r . I :— :
l s I ; 1| i B 2
-_ .I / - \ - \ 3 - -~ g o
: | > "L E R ¢ i = swaf e
<! . SIS " 2 il . ‘
l S Dl WS S
- b e
I ) ) 3 —a:
\ i I
&

g i | ~ Y " Ty
Kuruzslo & Tsa. Quedlinburgi futam - Lokomoto - Karak - Less és Fuss
Magikus erdé - Ki jut a varba? / Erdok jatéka - Jonatan szallit - Hupszi
Magyar népmesék: Kirakos tarsasjaték - Varazslatos kronikak: A holdkévek nyomaban
Zingo! - Csigatemp6 - Ganz Schon Clever (Egy okos hizas!) KIDS - Macké kucko

™




Kedves Jatékosok!

Mi nagyon szeretjik a tematikus szamokat -
reméljik, ti is. Egy kicsit mindig jobban 6ssze-
hozza a szerkesztGség tagjait, mert azt érezziik,
hogy még a megszokottnal is jobban, egy kozos
cél érdekében dolgozunk. Eddig olyan prébalko-
zasaink voltak, mint a csak kiegekrél sz616 szam,
a KS-rél szolo lap, egy Star Wars jatékokat be-
mutaté lap vagy legutdbb az egyszemélyes jaté-
kokat ismertetd szam.

Ez a mostani is egy tematikus darab, és mivel
majus utolsé vasarnapja gyereknap, ezért logi-
kusan adddott, hogy szenteljiink egy kiilén la-
pot a gyerekeknek, vagyis kozvetve a gyerekek-
nek - ugy, hogy csak gyerekjatékokrol irunk.

Igen, mostani lapszdmunkban az atom gamerek
nem taldlnak olvasnivalét... illetve varjatok csak,
hiszen vannak bizonyara sokan, akiknek mar van
gyerekik... széval de, mégis, lesz itt mindenki-
nek hasznos info. Ha masrél nem, hat arrdl,
hogy a rokonsagban lév6 lurkdknak mit vegye-
tek a 4 hét mulva elérkez6 Ginnepre. Fussunk at
gyorsan az egyébként nagyon széles kinalaton.

A boritdon a KURUZSLOK QUEDLINBURGBAN gye-
rek véltozata (KURUZSLO ES TSA. QUEDLINBURGI
FutaM), de van itt két masik jaték is, ami
egy jaték feln6tt verzidjat alakitia at: a
GANZ SCHON CLEVER (EGY OKOS HUZAS!) és a
BUNUGYI KRONIKAK alakult &t gyerekekkel is
jatszhatéva (GANzZ ScHON CLEVER (EGY OKOS
HUZzAs!) KIDS, VARAZSLATOS KRONIKAK:
A HOLDKOVEK NYOMABAN). A t6bbi jaték azonban
nem ilyen, hanem eredetileg is gyerekeknek ké-
szllt, mar alapbdl. A JEM 2022-es Gyerekjaték
kategdria gyGztese vezeti a sort (MEZLELO),
majd kovetkezik egy kdnnyed dungeon crawler
(KARAK). Nem ez az egyetlen, ami a “nagyok”
mechanikajaba vezeti be a kicsiket, mert van itt
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oraig is tarthat.

oraig is.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk
mélységei. Eltélthetiink veliik par percet, de tarthatnak egy

(22 )(3) Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.

tower defense (MIENK A VAR!) és titkos szerepes
versenyjaték (CSIGATEMPO) is. Aki a klasszikus
dobj és |épj jatékokat kedveli, annak itt a LESS ES
FUsS, de ha valaki még plusz Jonatan-rajongd is,
annak a kamionos jaték a j6 valasztas (JONATAN
SZALLIT), aki pedig a formafelismerésre szeretné
tanitani gyermekét, az a ZINGO!-t valassza.

Még a legkisebbeknek is vannak itt jatékok, és
nagy orominkre magyar fejlesztés, az egyik
legjobb forrasbdl (MAGYAR NEPMESEK - KIRAKOS
TARSASIATEK). Ha mdr magyar fejleszték, akkor
itt van még Gydri Zoli gyerekjatéka (Hupszi), egy
draftolds jaték (MAGIkus ERDG) és egy koope-
rativ eréforrasgydijt6s darab is (MACKO KUCKO),
valamint két jaték, amelyek komolyan veszik a
szérakoztatva tanitast (Ki JUT A VARBA?, ERDOK
JATEKA).

Es kiilon ki kell emelni egy kuriézumot, a
LokomoTot, ami nemcsak, hogy magyar fej-
lesztés, de bizonyosan ennek van a legfiata-
labb jatékszerzGje, mivel Pasztor Emma 13 éves
volt, amikor ezt a szerzeményt megalkotta. A
kis holggyel ennek apropdjan egy interjut is
készitettlink.

Aki mindezek utan még arra is kivancsi, hogy
milyen elméleti hattere van a gyerekjatékoknak,
az jatékelméleti cikksorozatunkban m(ivel6dhet
a kérdésrdl.

Es hogy tetézziik ezt az impozéns dsszedllitast, a
magazin végén egy-egy sajat készitéslii promot
is taldlhattok a boritén szerepl6 KURUZSLO Es
TsA., valamint a DRAFTOSAURUS jatékokhoz.

J6 jatékot!

A JEM Szerkesztésége

Klubok! Kiadok! Figyelem!

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szereplé linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

o,
o2

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
érezzilk magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dvodasok és kisiskoldsok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelend digitalis tarsasjaték-magazin
jatékosoktol jatékosoknak. Megjelenik minden hénap elsé napjan.
Letdlthet6 PDF formatumban a jemmagazin.hu oldalrol.
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Bak Richard (Ricsi), Belevari Eszter (Besty), Bozsik Marton
(bzskmrc), Gal Jozsef Gabor (Tzimisce), Heged(is Csaba (drcsaba),
Kiss Csaba (drkiss), Nemes Monika (nemes), Szabo Maté
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A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a szerzéje
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A képek a magazint készitdk, a cikkirdk és a kiadok tulajdonaban
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~ Kuruzslé & Tsa.
Quedlinburgi Futam

Mostandban nagyon felkapottak lettek az eredetileg haladd, igymond gamer célk6zonségnek szant tarsasok gye- |
rek verzioi. Szamomra ez friss anyukaként nagyon 6rvendetes, és az is, hogy ezekre a jatékokra van kereslet is, hisz

ki ne akarna a gyerekeivel EN KicSI KASzAMat, STONE AGE JUNIORt, vagy épp TICKET TO RIDE: ELSG UTAZAst jatszani, ha

Jeasss

a gamer verzidja is nagy kedvenc?!

...6s persze nem titkolt céllal is j6 ezekkel jatszani, mert
ha belené a gyerek a gamer verzidba, akkor nagy eséllyel

|
i érdekelni fogja az is.

Az, hogy ezeknek a gyerek tarsasoknak van létjogosult-

i sdga a piacon, mi sem bizonyitja jobban, hogy szdmos

rangos jelolést is bezsebelhettek, mint példaul a bemuta-

W tomban szerepld KURUZSLO & TsA is, hisz a méltan neves

i Kinderspiel Des Jahres 2022-es top 3 jatéka kdzé keriilt.

Meg kell, hogy valljam, nekem a KURUZSLOK
QUEDLINBURGBAN is nagy kedvencem, igy nagyon vartam
a gyerek verziot, és hogy tényleg annyira jo-e, mint a csa-
|adi verzid, az a bemutatdmbal kiderdl.

| Versenyzés malac haton? Nana!

L A jatékban olyan gyerekek bérébe bujunk, akik a nagy

quedlinburgi vasar el6tti napon versenybe szdllnak az
aranyistért, ami nagy elismerést hoz nekik és a csalad-
juknak. Ez viszont nem egy szimpla verseny, hanem lova-
golva kell beérni a célba. Természetesen az allatok sem
hétkoznapiak, amiket
meg kell Glndnk, mert
van szamdr, tehén,
bardny és malac is, akik
eléggé onfejliek és cso-
konyosek, igy megfelel
ételkombindcidval tud-
juk csak haladdasra birni

www.jemmagazin.hu

Sket. Viszont vigyazat, ha tulhajszoljuk barmelyiket, akkor |

bizony 6k aludni fognak, és csinyan lemaradhatunk a tob-
biektdl, ugyhogy csak évatosan a kombindcidkkal.

| Indulhat a fligos futam

A jaték elején mindenki megkapja a valasztott dllathoz
tartozd jatékostdbldjat, meghatarozott szamu és szin(
kezddjelz6ket, ami a sajat jatékostablank hatoldalan is fel

van tlintetve, és természetesen egy zsakot.

Eldonthetjik, hogy a kozponti jatéktabla melyik oldala-

val szeretnénk jatszani, mert van révid és hosszu Gtvonal |

is, és végll az akcidkartydkat is elhelyezzik a jatéktabla
mellé. Természetesen ennek is van kezd§ és haladé verzi-
Oja aszerint, hogy melyik oldalara forditjuk.
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| Elkésziilni, vigyazz, kész, rajt!

A jatékmenet a Kuruzslok Quedlinburgbanhoz hasonléan
ugynevezett , bag-building”, magyarul zsak épités mecha-
nikan alapul. Minden kérben huzunk a zsakbdl jelz6t és
a szerint hajtunk végre akcidkat.

A jelz6k kozil vannak szamozott eledeljelz6k és vannak
alomfdjelz6k.

» Eledeljelz6k

Az eledeljelz6k meghatarozott szinliek, példdul piros
az alma, sarga a kukorica, z6ld a salata stb, és szerepel
rajtuk egy szam. Miutdn kihdztunk egy eledeljez6t, azt
az allatkartyankra tesszlk, ezzel megetetve 6t. A tablan
pedig a jelz6n |év6 szam szerint haladunk elére. Itt fontos
megemliteni, hogy azokat a mezéket is bele kell szamolni
a lépésbe, ahol dllnak masok, illetve egy mezdn tdbben is
allhatunk.

www.jemmagazin.hu

i .

Miutdn megtortént a |épés, utana az eledeljelz6vel meg-
egyez8 szind akcidtablan |évé akciot is végrehajtunk.
Példaul, ha piros szin(i almas eledelt huztuk ki, akkor
kapunk egy rubint, de ha az allatunk egy spiradl mezén
all, akkor két rubint vehetiink el, amit az allatkartyank
hatizsdkjan kell tarolni. Ezekre a rubinokra nagy szik-
séglink lesz U] eledeljelz6k vasarlasanal, de erre késébb
kitérek.

» Alomfljelz6k

Ha ilyen jelz6t huzunk ki, akkor bizony az allatunk szunyé-
kal egyet, és nem haladunk a tablan. Ezt az dlomfd jel-
z6t az allatkartyank dres dlomfelhgjére kell tenni. Ha
betelik mind a harom alomfelhd, akkor vasarolhatunk Uj
eledeljelz6ket.




» Uj eledeljelz6k vasarlasa

Ha a fent emlitett eset megtorténik, tehat betelik az
. dlomfd helye, akkor tudunk venni Uj eledeljelz6ket rubinok
. segitségével. A tarsasjaték doboz aljaban Iév6 rekeszek
s szélén lathato, hogy hany rubint kell elkolteni az egyes
. eledeljelz8kért. Bonuszként, ha te allsz az utols6 helyen,
| akkor elvehetsz még egy rubint, viszont ha egy rubint
¢ 1 sem gy(ijtottél miutan betelt az dlomfd, akkor sajnos nem
| tudsz vasarolni.

Vasarlas utan kertl vissza minden eledeljelz6 az allatkar-
© tyardl az alomfivekkel és az Gjonnan megvasaroltakkal
egyutt.

A jaték igy halad tovabb, egészen
addig, amig valaki be nem ér a célba,
ezzel 6 lesz az aranylst boldog
tulajdonosa.

| Osszegzés

Szerintem a KURUZSLO & TSA. QUEDLINBURGI FUTAM egy jol
. sikerilt gyerek verzidja a KURUZSLOK QUEDLINBURGBANNaK.

. Az eledelgydijtést és az allatokkal haladast szépen szem-
| |élteti, ahogy versenyezve haladunk a palyan a cél felé.
Az illusztracidk jopofak, az allatfigurak pedig kedvesek.
Nagyon jénak taldlom, hogy van haladd verzié is, mind
a jatéktdbla, mind az akciétablak tekintetében. llyenkor
bekeriilnek uj eledelek is és a I6here, amik tovabb szine-
ry sitik a jatékmenetet. Nagy el6nye még, hogy nincsenek
olvasandd szovegek, minden ikonokkal van megoldva,

L,

www.jemmagazin.hu

ami szépen atlathatd, de egyébként az
egész jatékra igaz ez az atlathatdsag.
Az ikonografia szépen kommunikal
minden akcidt, és nagyon praktikusnak
taldlom, hogy a doboz alja nemcsak |
a rendszerezést szolgélja, hanem a jaték része is, hisz arra 4
vannak nyomtatva az eledelek koltségei is. Nyilvan mas
élményt ad, mint a KURUZSLOK QUEDLINBURGBAN, de aki
azt a jatékot szereti, annak szerintem ez is tetszeni fog, és
ami a legfontosabb, hogy egyitt tudja jatszani a legkiseb-
bektdl kezdve az egész csalad.

Besty

M
'1"§-b‘ Tervez6:
Wolfgang Warsch

ho+ Wm2-4 125

<< Vissza a tartalomje

zékre


http://xx
https://boardgamegeek.com/boardgame/354886/quacks-co-quedlinburg-dash
https://www.schmidtspiele.de/detail/product/quacks-co-quedlinburg-dash-.html
https://www.compaya.hu/
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MAGYAR PREMIER
__ MAGTAR PREVIER

—_—

Lehet g6zmozdonyfiitty vagy a BZ motor zligasa, engem a vonatok hangjai mindig is lazban tartottak, hisz vasutas
csaladban néttem fel és fél gyerekkoromat a vasutallomason toltéttem. Természetesen a legizgalmasabb elfog-
laltsagom a mozdonyok megcsodalasa volt. Ebbdl kifolydlag nem nagy meglepetés, hogy minden vonatos témaju
tarsasjaték érdekel. Lehet az gyerek, csaladi vagy nagyon gamer kategoria is. A mostani cikkemben egy csaladi tar- S
sasjatékot, a LokomoTot mutatom be kozelebbrdl, aminek még az a plusz érdekessége, hogy kis hazank legfiatalabb
tarsasjaték szerzdje, egy 13 éves kislany, PAszTor EMMA készitette.

| A vonat indul! Beszallas!

A LokomorTo egy flip & write tipusu jaték, annyi csavarral,
hogy egy kdzos térképen rajzolunk szabadon.

Miutan ezt a kozos térképet elhelyeztilk az asztalon és
mindenki kivdlasztotta a szinét, fel kell csapni hat moz-
donykartyat és harom alakzatkartyat pontszamuk szerint
szétvalasztva, és kezdddhet is a jaték!

| Megy a g626s, megy a g6z6s Kanizsaral

A jaték soran harom akciobdl vélaszthatunk egyet.

1. Vasutvonal lefoglaldsa: 2. Vasutvonal berajzolasa:

A sajat szineddel berajzolhatsz két szakaszt a térképen
szaggatott vonallal, ezzel jelezve, hogy azt mar lefoglaltad.
Fontos, hogy nem kell egymashoz csatlakozénak lennilik,
barmelyik két Ures szakaszt be lehet rajzolni.

N

Egy sajat szinl szaggatott vonal atrajzoldsa folytonos

vonallal, vagy egy még (ires szakasz berajzoldsa folytonos
vonallal.

3. Vonatkartyak és alakzatkartydk vasarlasa:

Minden mozdony kartyan megtaldlhatd, hogy hany egy-
befligg6 folytonos vonallal megjel6lt vasitvonalat kell
berajzolni érte a térképen. Ez egyben a jaték végi pont-
szama is az adott mozdony kartyanak. Ha ez sikerdlt,
akkor egy fekete vonallal at kell rajzolni, ezzel jelezve,
hogy ezt a vasutvonalat mar nem lehet tébbet mozdony-
vasarlasra haszndlni. Ha ezzel sikeriilt egy alakzatkartyan
lévé alakzatot is lemdsolnod, akkor azt a kartyat is elve-
heted. Fontos, hogy ha tobb alakzatkartyat is sikerdlt igy
teljesiteni, akkor is csak egy alakzatkartyat vehetsz el.

www.jemmagazin.hu 7



. aznyer, és 6 lesz ezzel a legsikeresebb vasuthaldzat-épité.

-+ Szerintem a LokomoTto kimondottan otle-

“ mert van benne 2 személyes varidns is.

| Végallomas! Leszallas!

A jaték akkor ér véget, ha mar nincs szabad vasutvonal
a térképen. Pontokat az 6sszegy(ijtott mozdonykartyakért
és alakzatkartyakért kapunk. Pontot vesziteni pedig a tér-
képlapon talalhaté fel nem hasznalt, de folytonosan beraj-
zolt vasutvonalakért lehet. Aki a legtobb pontot gy(ijtotte,

| Vélemény

tes, jopofa darab, és nagyobb létszammal
igazi kihivas is. Mindemellett a szerz6 gon-
dolt azokra is, akik csak ketten jatszananak,

A jaték Ujrajatszhatésaga nagy, mivel ren-
geteg alakzat és mozdonykartya taldlhato
benne, illetve van plusz két jatékmaod is.

Akit bévebben érdekelne a jaték elkészitése, az

Ezek a Titkos célok és a Nehezitett palya,

amik még szinesebbé teszik a jatékot.

Ami még a jaték érdekessége, hogy az illusztracidkat is
a szerz6 készitette, és a jaték végén akar ki is lehet szi-
nezni a jopofa rajzokat, ami bizony a vasut vildgdban
jartas csaladoknak sok-sok Easter egget tartalmaz, mint
példaul az Vivien asvanyviz, amit csak a ,vasutasok vize-
ként” emlegetnek a belsé berkekben és hasonlék. Széval
egy nagy pacsi és elismerés a kis szerzének, aki ennyire
utanajart a témanak.

www.jemmagazin.hu

a magazin lapjain olvashat EmMmAval egy interjut is.

Osszegezve, a LokoMoTO egyszer(i szabalyrendszerével
és rovid jatékidejével nem csak jo szérakozast nyujt az
egész csalddnak, hanem fejleszti a gyerekek forma- és
térlatasat, a matematikai képességeiket és a rajzolas altal
a finommotorikat is.

A fotokért kdszonet Szendrei Bellanak.

Besty

7 Kategéria:
flip & write

8+ Mm2-5 X30'

<< Vissza a tartalomjegyzékre



https://www.pagony.hu/termekek/lokomoto
https://pagony.hu
http://www.deltavision.hu/
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lapunk hasabjain, de hat a nyomda 6rdoge hozzank is betette a Iabat. De ami késik, az a MAV, de nem muilik, széval §!
itt a cikk, hogy mindenki megtudhassa, melyik jaték nyerte meg — mellesleg 61d6kl6 kiizdelemben — a JEM MAGAzIN

Tarsasjaték Dijanak Gyerekjaték kategdridjat 2022-ben.
2. | Mar megint méhek

Elcsépelt  kozhely, hogy -~
a tavalyi — és ahogy

nézem, az idei — év is /
a természeti témaju  /
jatékokrol  szol(t). /‘ .

Viszont a méhek |
még ezt a tren-
det is megel6z-
ték, 6k ugyanis '
annyiszor  szere- L.
3 peltek mar jatékok
L témaadoiként, illetve emiatt
.j[lapunk oldalain is, hogy azt mar
" nem lehet a természeti témara

rovarok mindig is az emberi figyelem
kozéppontjdban alltak. Ez a valami pedig
‘ a szorgalmuk — és annak eredménye, a méz.

Az eddigi ilyen témaju jatékok példaldzé felsorolasa:
" Bees: The Secret Kingdom, Mééz, Honey Buzz, Mackok és
méhek.

__-_?'

Ez a jaték az egyszer(bb, csaladi, vagy még inkabb gyerek-

_ jatékok sorat bdviti, bar nem szabad lebecsilni, mivel

- igenis komoly kihivast tud jelenteni akar még a feln6ttek-

nek is. A szabalyai viszont nagyon egyszertiek, ez j6
bevezetd jatékka is teszi egyuttal.

A nagy kor alaku viragzasi naptarat az asztal
mez6 melletti els6 jobb oldali mezére, azaz

korcikkre. E koré az asztalra leteszlink 7 db
kaptar hexat, azaz hatszogl lapkat, majd

www.jemmagazin.hu

fogni. Valami miatt ezek az aproé - v

kozepére tessziik, a méhészt pedig a kaptar

ezek koré képpel lefelé forditva vélet-
lenszerlen lerakunk a 7 féle
virdgot dbrazolé virag-
lapkakbdl hatot-hatot,
Osszesen tehat 42-t.
Ezeken a lapkdkon
a virdgzasi nap-
4 taron is lathato
virdgok rajza lathato,
némelyiken egy veszély-
jelz6 haromszoggel egyitt.
A jatékosok kézbe veszik
3-3 szines méhecske figura-

fTEgaE
L.

a jaték.

jukat, majd el is kezd6dhet

i
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figurajat. Ezt kovetéen a jatékostdl
balra Gl6 személlyel folytatjuk a jaté-
kot, aki szintén lapkat fordit fel,
méhecskét rak le, Iépteti a méhészt,

és igy tovabb.

| A megfelel6 virag keresése

IF-:h“P‘
b
Lv{ ;

A jatékos a korében legfeljebb 3 viraglapkat
felfordithat, és ha ezzel végzett, lerakhatja
rajuk a méhecskefigurait, legfeljebb 3-at per-
sze (mivel ennyi van neki), lapkdnként egyet-
egyet. Viszont ha a felforditott virdglapka-
kon egynél tobb veszélyjelz6 van, akkor nem
tehet le méhecskét, és sajnos a kérében nem

A méhész |éptetése azért
nagyon fontos (és nem szabad
elfelejteni, pedig sokszor elé6for-

www.jemmagazin.hu

istehet

mar mast,
mint visszafor-
ditia a lapka-
kat. Ugyanigy
vissza kell for-
ditani azokat
a lapkdkat s,
amiken nincs
veszélyjelzé6,
de nem rakott
rajuk  méhecs-
két a jatékos.
Egy lapkan ter-
mészetesen
csak egy jaté-
kos méhecskéje
lehet. Végil
kore utolso
l[épéseként egy
mezével el6re
kell [éptet-
nie a méhész

dul, hogy kezd6 jatékosok nem
teszik meg ezt a lépést), mert
a virdgokra lerakott méhecskéin-
ket akkor tudjuk visszavenni, ha egy
adott virdg elvirdgzott, azaz a méhész
lelépett arrdl a korcikkrdl, ami az adott
virdgot abrazolja. igy kapjuk vissza
a figurainkat, hogy aztan Gjra kikdld-
hessiik Ujabb virdgokra, és igy kapjuk
meg azokat a lapkakat is, amiken addig
a méhecske volt — ugyanis ezek
a lapkak adjak a gy6zelmi pon-
tokat. Akinek a legtobb van,
az nyeri a jatékot.

Sok a méhecske,
de kevés a kaptar

A jatéknak akkor van vége, ha min-

den viraglapka elfogyott a kaptdrok koril,
vagy ha a méhész kétszer korbejart a virag-
zasi naptdron. Ekkor pontozunk, és ahogy




mondtam, minden megszerzett virdglapka
egy-egy pontot ad, illetve akinek megvan
mind a 7 fajta virdgbdl legaldbb egy-egy
lapka, az kap még egy mézesiveg lapkat is,
ami 2 pontot ér.

A jaték két f6 mechanikdt — vagy készséget —
kombinal, ezeket koveteli meg: a j6 emlékez6tehet-
séget és a jo id6zitést. Emlékezni kell ugyanis arra,
hogy hol vannak a nekiink szlikséges virdgok, és
. jokor kell j6 viragra letenni a méhecskénket,
| hogy az hamar felszabaduljon, hogy aztan
mehessen tovabb Ujabb virdagokra. Ja, és
mindezt — a veszélyjelz6kkel — egy szeren-
csekisértés mechanizmussal is kombinalja
a jaték, igy egylitt viszont nyeré kombina-
ci6, ami miatt meg merjiuk kockaztatni,
hogy felnGttek szamara sem “gyerek-
jaték”. Nem méltatlanul lett tehdt ez a darab =
a JEM Tarsasjaték Dij 2022-es gy6ztese a gyere- ). ///)
keknek szant jatékok kategdridjaban.

\,\L

probaltuk, igy ennek megtapasztaldsat meghagytuk
nektek.

N drkiss

) A jatéknak van egy kooperativ variansa is, ezt mi nem

Jd BN o / Tervezé:
3 ' Y Wojciech Grajkowski
Jl,

N i ~ / Megjelenés:
L)/ 2019

a
o
o
(o]

A e i

Kategoria:
memoria, szerencsekisértds
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Parazs vita alakult ki a szerkeszt6ségben a JEM Dis gyerekjaték kategoria gydztesének kivalasztasa soran, ugyanis ez
a jaték a MEzLELGvel volt versenyben, de végiil az utébbi nyert — a MEzLELGt is természetesen bemutatjuk mostani
szamunkban. Kevésbé heves, de szintén vita volt arrél, hogy akkor a MIENk A VAR! most egy tower defense jaték-e
vagy sem. Persze eldonthettiink volna kénnyen a vitat, ha megnézziik a BGG-t, ahol a tower defense jaték defini-
cidja az alabbi: “Olyan jaték, ahol a cél a jatékos teriileteinek vagy birtokainak védelme az ellenséges tamadok
akaddlyozdsdval, ami dltalaban a tamadads utvonaldn vagy annak mentén védelmi célu épitmények elhelyezésével
valosul meg.” De mi még vitazgattunk egy kicsit, viszont amiben nem volt vita, az az, hogy ez egy nagyon jo kis jaték.

| 1 sz6rny, 2 sz6rny, 3 sz6rny

Van egy vdarkastélyunk, van egy var-
falunk, és van egy hozzd vezetd ut.
Aminek a végérdl indulnak a szor-
nyek, hogy leromboljdk a kastélyt.
Ennyi a sztori, és ez pont elég, hiszen
a jatékot 4 éves kortdl lehet jatszani,
igy nincs szikség tulcizelldlt bevezetére.

A jatéktablat az
asztalra helyezziik,
a megadott hely-
re a varkastélyt
és eléje a falat,
a szoérnyeket (hadd
hiviam most G&ket
% trolloknak, mi min-
1 dig ugy hivtuk) egy
megkevert és le-
forditott kupacba
a tabla mellé, kivé-
. ve3csillaggal jelol-
7. tet, akiket egyen-
- ként  feltesziink
a kastélyhoz veze-
t6 ut elsé harom
mezGjére. A jaték
doboza, melynek
inzertje egy szépen
illusztralt sotét
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tomloc, a jatéktabla kozelébe keril, ez lesz a legy6zott
trollok gytjtShelye.

Minden jatékos kap egy-egy kastélykdrtydt, amin egy
vagy tobb szines szimbdlum Iathato; ezek a szimbdlumok
fordulnak el6 a kastélyhoz vezeté Ut egyes kovei mel-
lett. A tobbi kastélykartyat egy leforditott huzdpakliba
rendezziik.

N

A korében a jatékos felhiz egy {‘-\\ '\\\
kartyat ebbél a paklibdl, majd Q:\) \E\
a kezében lévé 2 lap is- _(_ !
meretében megallapitja,
hogy el tud-e kapni egy,
az uton a kastély felé tar-
to trollt. Ehhez az kell, hogy
a kartyan és a troll tartézkodasi helyén @
legyen azonos szind és formdju ikon. Ha
van ilyen, akkor a kartyat kijatszva (el-
dobva) levehetd és a tomlocbe vethetd
az adott troll. Ha
nincs, akkor kérhet6 segit-

ség, ugyanis itt minden jatékos
egyutt jatszik: ha valakinek van
a sziikséges ikonbdl, akkor & is el-
dobhatja a lapot, nem baj, hogy
nem az 6 kore van, és igy elfog-
hatja a trollt. Ha senkinek nincs
ilyen lapja, az pech, mert a fenye-
getés szintje ezzel né.

.



https://boardgamegeek.com/boardgamefamily/39912/category-tower-defense

A jatékos
ugyanis ko-
rének utolso
lépéseként
egy mezdvel
el6re mozgat-
ja a lent lévé
trollokat, majd
huz egy Ujat az
Uresen maradt
els6 mezére.
Igen am, de ha
€z nem sima
troll, hanem
nagy és kilon-
leges,  akkor
kilonlegesen
is  viselkedik.
Van olyan,
amelyik még
eggyel megtol-
ja asort el6re; van, amelyik plusz még egy lapkat is huzat
az igy kialakult Gres helyre, és van, amelyik rogton a sor
elejére ugrik.

| Tlizgydrd ovisoknak

A jatéknak akkor van vége, ha va-
lamelyik troll lerombolja a kastélyt,
amihez az kell, hogy egy korabbi troll
mar lerombolja a kastélyt védé varfalat
(amibe sajnos az a troll bele is pusztul, te-
hat lekertl a tablarol); ekkor vesztettiink. De véget érhet
ugy is a jaték, hogy minden trollt sikerdlt elkapni, és
mind a zarkdban csucsil, ekkor nyertilink.

www.jemmagazin.hu

Ez utébbi eredményhez
a lapok jé kombindldsa
és a jatékosok valami-
lyen szintl 0Osszjatéka
kell. Mert hat ha latjuk, hogy
az éppen soron lévé jatékos lapja
arra jo, hogy a sorban utolso trollt
kiiktassa, de utdna a sor elején masi- *
rozé szérny pont lerombolja a falat
vagy akdr mar a kastélyt is, akkor
ennek a Iépésnek nincs sok értel-
me. Viszont annak igen, hogy a sor
elején l1évé el66rsot (néha szé szerint) kirepitsik a doboz-
fed6be, és igy lélegzetvételnyi id6hoz jusson a varvé-
delem. Plusz még olyan kartyak is megbujnak a kastély-
kartyak paklijaban, amivel egy kivalasztott trollt a sajat
huzépaklija tetejére katapultalhatunk, és van egy igazi
mentsvar is: egy lap, amivel a falat (de nem a kastélyt!)
Ujra lehet épiteni.

A jatékélmény tisztdra mint

a TUzGgyUrUben, de itt kaijuk he-

lyett csak jonnek és jonnek a zold

szornyek, egymas utan, hulla-
mokban, és a mi kastélyunkra f3j

az a néhdany foguk, ami odvas sza-
jukban még megmaradt. Ocsmany
népség, nem is érziink kiméletet,
amikor behajitjuk ket a dobozfe-
d6ébe. A hangulat hamar atragad
a gyerekekre, de ez az agresz-
szié —taldn —nem ka-

ros, inkabb



ahhoz hasonlé, mint amig csak nem nyeriink. Marpedig nyerni nem lehetetlen,
amit régebbi korok f6leg nem ketténél tobb fével (mivel akkor tébb lapbdl va-

gyerekei éreztek laszthatunk), de ha még igy is tul nehéz az alapszint, lehet
a Piroska és a farkas konnyitetten jatszani; ilyenkor pl. minden troll sima, nin-
hallgatdsa vagy egy csenek kiilonlegesek. Ellenkezéleg, ha meg tul kony-
Kemény Henrik o nyl egy parti, lehet neheziteni, pl. Ugy, hogy

babjaték nézése
kozben: druk-
kolunk a jénak,

eleve négy alap trollal indulunk, vagy nincs

varfal. Eldrulom, olyankor — f6leg 2 fével —

bizony nem is olyan elméleti lehetGség egy
haragszunk vereség. A lényeg: ez a jaték 6sszehoz, a kul-

a gonoszra, de ¢ vilagot kizarja, mert egy rovid 20 percre csak

ha meghal vagy mi  va-

megfutamodik, gyunk, a trol-
felszabadultan ne- lok, a kastélyunk és
vetink. A harag és a fegyvereink: a szi- |
agresszio itt a meg- nek és formak.
szabadulas eszkoze.

A jaték pedig beszip- drkiss
pant, a gyerekek egymas lapjait nézegetik, neked van piros
négyzeted? akkor te tdmadd meg a trollt, hurrd, megvan,
dobd a dobozba, mi jon fol? uud, egy nagy troll, ami meg-
tolja a sort, gyorsan lebontottak a varfalat, épitsétek Ujra,
4aa, elbuktunk... = ...nem baj, rakd fel megint a kastélyt,

’ a falat, a trollokat, oszd a kartyakat, johetnek megint —

Justin De Witt

Megjelenés:
2019

Gémklub

Kategoria:
kézbdl gazddlkodds, kooperativ

&4+ Wm1-4 120
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Karak

A Dungeon Crawler jatékok mindig is hatalmas népszeriliségnek 6rvendtek azok korében, akiknek egy jatékban
fontos a felfedezés és a kalandok, az irodé torténet h6sokrdl, szornyekrdl, kincsekrél. A KARAK készitGinek nyilt és
egyértelmii szandéka, hogy ezt az élményt mar kisiskolas kortodl elérhetové tegyék, és rogton elarulom — sikeriilt is
nekik. Irany a mély, barangoljuk be a rejtélyes KARAK varanak kazamatait.

I Mi is az a Dungeon Crawler? y .Y dobokockéak hatdrozzak meg, amiket persze jotékonyan
' < befolydsolhatunkafentemlitetttargyakkal, képességekkel.

A JEM hasdbjain a kozelmultban sorozat De a lényeg, hogy ezek izig-vérig ameri

indult a szerepjdtékok vildgdnak bemutata- el tipusu jatékok.

sara. Hasonlé t6érél fakad, nevezhetjik rész-

halmaznak a ‘Dungeon Crawler’ tipusu jatékélményt, ahol
a résztvevék egy (jellemzden fantasy) karakter bérébe | Gyerekbarat tartalom
bujva merészkednek egy veszélyes
labirintusrendszerbe, amit fokozato- ik A fenti mtfaj saja-
san fedeznek fel, Utkdzben értékes s “* " . tossdga, hogy sotét-
targyakat szednek ossze (ezt fedi | .- _ _ : B  ben  tapogatozunk,
a népszerl ‘loot’ vagy zsakmany kife- p# _ B az arnyékbdl pedig
jezés), szornyekkel taldlkoznak, akik- | : ) rendre szornyek ugra-
kel megkiizdenek, és mindekdzben _ o nak el6. A KARAK gye-
kincseket gy(jtenek. Az ilyen jaté- L e : o rekbarat  kazamata
kok kdzben mindig valami izgalmas g e ~ —_ ™~ bejdrasa soran ter-
és kiszdmithatatlan térténet irédik. &< 5 > M mészetesen  minden
A karakteriink elSbb utébb fejlédik, § & A > = 8 szembejové  szorny
egyre erGsebb fegyverei és képessé- E : : : T % : aranyos, a patkany,
gei lesznek, egy id6 utan pedig mar . AT “ a mumia és a sarkany
fél kézzel csapja C e 2 A s ¢ is kedves infantilis
le a kisebb szor- 7 ' il ' arculatot kapott, ami
nyeket, ezzel ' . 2 Sl ; 4 egyébként az egész
bemelegitve e . = jatékra jellemzé.
a végsd epikus X A vélasztott mecha-
kizdelemre, =5 _ ‘ 4 nikdk és az ezeken
ami altalaban : b7 keresztul adagolt sze-
valamilyen rencse  mennyisége
féellenséggel vivott harc képében is azt segitik, hogy egész kicsi kortdl baratsagos jatékél-
jelenik meg. Tarsasjatékos szem- ményt adjon a KARAK vilaga. A lapkak véletlen-
pontbdl fontos hozzatenni, hogy = szer( felforditdsa, a zsakbdl huzas és a kocka-
az ilyen jatékokban a szoérnyek- P dobas mind-mind valtozatossagot és izgalmakat
kel valé harc vagy valamilyen A garantal, de elimindlja a stratégiatervezés szere-
mas esemény kimenetelét 8- J pét. Rendkiviil egyszer(i a jatékmenet, de érdekes
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maddon egy gyerekja-
tékhoz képest nyog-
venyelGsen torténd
szabalytanulds sordn
ez nem derdlt ki, sze-
rintem egy kicsit “tul
lett irva” a szabaly-
konyv, sokkal hatéko-
nyabban is dtadhatta
volna azt a par infor-
maciot, ami az elsé
jaték eldtt kell.

A jatékosok
ugyanarrél a kezdélapkarél indulnak, és egészen
addig hajtanak végre koroket egymads utan, mig
valaki a sajat korében legy6zi a fGellenséget, a sar-
kanyt. A korében mindenki maximum 4-et [éphet.

A |épéssel altaldaban Uj lapkat fedeziink fel, ilyen-

kor a huzdpaklibdl felcsapott lapkat hozzailleszt-

juk a meglévé kazamatarendszerhez, mely igy

folyamatosan bévil. A lapkak nagy részén szoba

taldlhaté, amire ilyenkor régton huzunk egy

tokent a zsdkbdl. A tokenek egy része zart kin-

cseslada, amit azonnal megkapunk, és kés6bb

kinyithatunk, mig nagyobbik része szorny, akik-

kel ilyenkor régton harcolni kell. A harc sordn két kockaval

dobunk, és az igy kapott eredménynek vernie kell a szorny

lapkajan lathaté szamot ahhoz, hogy a szérnyet elpahol-

juk és megkapjuk az ezzel jaré jutalmat (kulcs a ladahoz,

fegyver, élet vagy tekercs). Ha a szorny gyd6zott, fenn-

marad a pdlyan (késébb akdr mi, akdar mds visszamehet

verekedni vele), és veszitiink egy életpontot. Mindenki
5 élettel kezd, de nem kell aggddni: ha ki is

fogynank belGle, a legrosszabb
ami torténhet,

www.jemmagazin.hu

hogy egy korbdl kimaradunk, ugyanakkor elég kdnnyd
gydgyulni, bar ez némi id6veszteséggel jar. Ahogy halad
el6re a jaték, erGsebbek lesziink, mert a fegyverek, ami-
ket gydjtottink automatikusan 1-2 vagy akdar 3 pontot is
adnak a kockakkal dobott harci erénkhoz, igy el6bb-utdbb
beldthaté tavolsagba keriil a sarkany legy6zése, akinek az
ereje 15, tehat a jaték elején szerencsés dobads esetén is
biztosan megverne minket. Nagyon fontos eleme a jaték-
nak a hat kilonleges karakter, akik mind illusztracio, mind
képesség terén nagyon valtozatosak, ami természetesen
jotékonyan hat az Ujrajatszhatdsagra. Szamomra elsGre
meglep6 volt, milyen er6sek ezek a karakterek; képes-

ségeik masszivan felrigjak a jaték alapszabalyait,
ami szerintem nagyon jo dontés, szérakoztatobba teszi
a jatékot. A sarkany legy6zésével azonnal véget ér a parti,
és az nyer, aki a legtobb kincset gylijtotte, dontetlen ese-
tén pedig az, aki legy6zte a sarkanyt.

Egy jo adag szerencse?
Kosz, kérek!

A komponenseken nincs szoveg, a csatak kime-
netelének megallapitdsdhoz pedig kiza-
rolag egyjegyl szamok Osszeaddsara
van sziikség, igy azt gondolom, a cél-
kozonség az altalanos iskolds gyere-
kek, akar mar els6 osztalytdl. Minden,
ami a jatékban torténik, a szerencsén
alapszik. A kincseslddakhoz hozza-
jutni és a szornyek legy6zéséhez kel-
I6en nagy szamot dobni, igazabdl
ezen a két dolgon mulik a siker, igy
tényleg élvezni tudjak mar a legkiseb-
bek is. Az, hogy a partiban résztvevé
feln6tteknek mennyire lesz izgalmas
a kazamatak felfedezése, j6 kérdés,
de szerintem a jaték elég ligyes ilyen
téren is. A kulonleges karakterképes-
ségekkel, a kulonbozé fegyverek és
varazslatok kombindlasaval limitalt,
de azért némi tervezgetés lehetséges,
igy azt mondanam, hogy gyerekekkel
egyltt j6 élmény lesz jatszani. Gyakran
el6fordul, hogy egy gyerekjaték csak




felnGtt tarsasagban is jol mikodik (klasszikus példa erre
a memodria), de itt ezt kevésbé érzem relevansnak. Apro
érdekesség még, hogy KARAK: REGENT cimmel két évvel
az alapjaték megjelenése utan egy kiegészitd is késziilt,
ami gyerekjatékoknal nem szokvanyos (még nem is l[attam
ilyet korabban). A kiegészité magyarul nem jelent meg, de
nyelvfliggetlen, igy a rutinos kazamata jaroknak érdekes
lehet, ugyanis sok Uj karakter és egyéb aprésagok mellett
egy Uj mechanikat is behoz, ami a vesztésre allé jatékost
segiti, ezzel a szerencsét némileg ellensulyozza.

REFLEXSHOP
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AN

www.jemmagazin.hu

17

Osszességében tehat mindenki, aki 7-10 vagy akar 12 éve-
seknek szeretne tarsast, kalandokat keres és nem veti
meg a szerencsét, az batran fegyverkezzen fel, merész-
kedjen el a pokhaldkkal és csontvazakkal teli jatékboltba,
ahol az eladénak a megfelel§ 6sszeget kidobva kincsre lel-
het a KARAK megszerzése altal.

bzskmrc

J Tervezo:
Roman Hladik, Petr Miksa

Kategdria: kockadobds, lapkalerakds, egyedi
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Hol volt, hol nem volt, volt egyszer harom barat, akik nagyokat szoktak jatsza-
ni az erd6ben, de rajuk esteledett, és szerettek volna hazajutni az 6svényen.
Igen am, de a bokor mogott a farkas leselkedett rajuk... Hogy mi a térténet
vége? A bemutatombdl kiderul!

| Hova mész te kisnyulacska? a farkas megldtott
és vissza kell futnod
A jaték soran mindenki a sajat szinében harom allat- a kezd6 mez6re azzal
kat iranyit, amik a nyuszi, a stini és a kaméleon. A jaték az dllatoddal, amelyik nem
lényege, hogy a hegyes, volgyes, dimbes-dombos térké- tudott elbdjni.
pen haladva az allatok el tudjanak bujni a bokrok kozott,
a f aljan, a falevél kupacok kozott és a fatorzs mogott. A jaték akkor ér véget,
Amikor egy jatékos sorra keril, el6szor is dob a kockaval, amikor az egyik jatékos
ami 1-3 kozotti érték lehet, vagy farkasszemek. mindharom 4llata tul-
jut a térképen és elha-
Ha szamot dob, akkor eldonti, hogy melyik allatkajaval ladt szerencsésen
|ép az 6svényen, viszont nagyon figyelnie kell, mert nem a farkas mellett.
mindegy, hova bujtatjuk az allata- L
inkat. A nyuszi csak a bokor
kozé tud ugy elbujni, hogy
ne lassa meg a farkas,
a kaméleon csak
a fd aljan, a suni
pedig csak a levél-
kupac mogott.

A fatbrzs az egyet-
len menedék, ahova
elbdjhat minden allatod.
Tovabba fontos, hogy egy buvo-
helyen barmennyi allat allhat,
szint6l és fajtatél fuggetle-
nil. Ha farkasszemet dobsz,
akkor a farkas felébred,
és ha a nem megfe-
lel6 targy mogott

allsz az allatoddal,

_ ’ ! &akkor sajnos
W |
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bujni a farkas el6l. A tereptargyakat egyébként minden
alkalommal at tudjuk helyezni, igy az vdltozatosabba
tudja tenni a jatékmenetet.

| Vélemény E o

Amellett, hogy ez a jaték nagyon ara-
nyosan illusztralt, tényleg jo valasztas
lehet a legkisebb korosztalynak bevezetd
jatékként. Fejleszti a logikai gondolkodast,
a forma- és térlatast, a szinek gyakorla-
sat, az allatok megnevezését és a mate-
matikai készségeket.

A farkas kalapjanak megemelése is nagyon
viccesen van megoldva, hisz meg
kell poccinteni, ha felébredt, és
akkor felnéz.

Szerintem ez a jaték abszo-
g8 it befutd lehet, ha most
kezditek megismertetni
a legkisebbekkel
a tarsasjatékokat.

Nagyon jopofa, ahogy a térképen
3D-ben megjelennek a tereptdr-
gyak, ami mogé ténylegesen el
lehet bujni, és arra is figyeltek,
hogy az adott targy olyan
legyen, mint az adott allat
formaja, ami mogé el tud

=

Besty
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https://logis.lt/en/product/hushn-rush/
https://kelleresmayer.hu/
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& Magikus erdo

Mi a koz6s egy egyszarviban, egy gombaban, egy tiindérben, egy varazsfaban és egy bosziban? Ok mind a MA4aGikus
ERDO lakéi, de nagyon nem mindegy, hol élnek, kivel talalkoznak, hisz— mint egy szappanoperaban, akarom mondani,

szappanmesében — vannak, akik jol kijonnek egymassal, és mar szinte szimbidzisban élnek, és vannak, akik nem, =
szoval ligyelni kell ra, ki kivel hogyan talalkozhat. \

Ebbdl a bevezet6bdl rajohet a kedves olvasd, hogy fela- ugyanoda kell helyeznie a fait, igy mindenkinek egyforma 7_
datunk a MAGIkus ERDO benépesitése ezekkel a lényekkel, lesz a kezd6 MAGIKUS ERDEje. .
de vigyazat, ha nem figyelliink eléggé, akkor a boszi atka

utolér minket, viszont ha figyellink, kivanhatunk harmat >

a jotindértdl. © | Magikus draft erd6é & &

-

—

S m— ° — — = Ajaték sordn lapkakat helyeziink le az erd6-
"‘.-'-?-';'Q“_.ﬂ ==r. tablara, arra lgyelve, hogy ahol fenyéfa

£ i all, oda nem lehet lapkat tenni. Mindenki

: 6-6 lapkat kap, és abbdl felvaltva 2-2-t
valasztunk ki, egyszerre felfedjik és elhelyezziik _
azokat a tablankra, majd a keziinkben maradt tobbi lap- 22458
kat tovabbadjuk a téliink balra Gl6ének, mas széval , draf- .
toljuk”, mindaddig, amig el nem fogynak. Ezt 5 fordulén
keresztil tessziik meg, amig be nem telik a tabla és be
nem népesitjik az erdé6t a lakoival.

| Ultess fakat!

A jaték elején mindenki kap egy négyzetracsos sajat tab-

|at, ami bet(ikre és szamokra van felosztva. Dobunk a két

dobdkockaval, amiknek az érdekessége, hogy az egyiken

betlk vannak. Ezekre a tabladkra helyezziik fel a feny6-

¥ fainkat a két dobdkockaval dobott értékek segitségé-
el, peldaul az F-3 helyre. Az fontos, hogy mindenkinek
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| De lassuk, kik is ezek az erdélakék A jaték akkor ér véget, amikor teljesen betelik a tabla
és benépesitettik az erd6t a kilonds lényeivel. Az nyer,
- Gnmagaban o pont Ahogy a bevezet6ben utaltam aki minél tobb feltételt tudott teljesiteni, ezzel 6 lett

g e epioniénaponta 13, €2€k a Iények eléggé finy-  a MAGIKUS ERDG Bre. ©

nyasak, és nem mindegy, hova
-Onmagaban o pont helyezziik le 6ket az erd6ben. = £ ,g,,:/“‘
fﬁﬂ?ﬁféﬁwmhmm Most nézzilk meg Gket koze- I Osszegz()'
ey e s lebbrdl, kik is 6k!
- Onmagéban o pont Megmondom Gszintén, hogy
:ﬁﬁﬁﬁﬁfﬁ?ﬁﬂtﬂt » A vardzsfak parban sze- a MAGIkUs ERDO nekem elment
SEeroslsitica Pt S retnek lenni, igy adnak pon- a radarom alatt, és a PAGONY kiadé februari
. Brmagiban pont tot, de ha még fenyé mellé jatékbemutatdval egybekotott sajtoreggelijén lettem csak

- Boszi mellett o pont (ha tobb oldalszom- X : 3 .
E:ésdz:):néndér is boszi mellé keriil, mind is le tu dj uk &ket pé rban

-El:gizfglit}lkezveﬁpontk helyezni, akkor még bonusz [
R hana poit is Uti a markunkat. =

+ Masik boszi mellett 0 pont ===

» A gombdk szintén csa-

. Csak Gsszefiiggh csapatban ér pontot patban szeretnek élni,

3 gomba-5pont de 6k harmas csoporttol 2
ha-10 pont . | s -
;g2b2-15 ::nt,stb(zo.lsso-») ernek Csak pontOt | £ 2 L ok, | A piratian sorokban

% nimes vardrsfa, <

» A torpék nagyon szeret-

nek a gombak alatt és felett tanyazni, de ha

varazsfa vagy fenyéfa is van a kozelikben, akkor
még bdénuszpontokat is adnak.

» A tindérek 6nmagukban is adnak pontot, de ha
feny6vel érintkeznek, akkor még tébb pontot érnek.

» A boszik is adnak 6nmagukban pontot, de ha masik
boszi mellé vagy tindér mellé kerilnek, akkor lenul-
|azzak a pontjaikat, annyira utaljdk egymast.

» Az egyszarvl viszont kibékiti
a tundért és a boszit, ha kozottuk all és
a tiindérre néz. Ez a gyakorlatban ugy
néz ki, hogy a bal oldaldan kell lennie
a boszinak, a jobb oldaldn a tliindérnek,
és ha még fenybvel is érintkezik, akkor
bonuszpontokat ad.

4 lf : ’j’

www.jemmagazin.hu



figyelmes ra. A jaték a 2022 év Orszag jatéka dij

nyertese lett, igy a kivdncsisdgom egyre nétt,

v NOgy kiprobaljam, és azt kell, hogy mondjam:

% nem csaldodtam. A dijat megérdemelten zse-

- belte be. Hogy miért mondom ezt? A MAGIKUS

. ERDO egy zsenidlis absztrakt jaték gyonyord

kontosbe oltoztetve, ahol kulcsfontossagu az

“el6re tervezés és hogy mit hova tesziink le.

Ezzel fejleszti a gyerekek logikai képességeit,

% az iranyokat és a térlatast is. Engem Kkicsit

8" 3 QUADROPOLISra emlékeztetett, annak mond-
8" juk a gyerek verzidja lehetne.

Tovabbd nem mehetek el szé nélkil a jaték
illusztracidja mellett sem, ami a jaték ciméhez
hiven tényleg mesés. A szereplék mintha egy
mesekonyvbdl 1éptek volna eld, és az esztéti-
kum ndlam mindig emeli a jaték értékét.

Fontos még megemlitenem, hogy a fenyd6fak
randomizalasaval és a lapkdk draftjaval sosincs két egy-
forma jaték, igy nagy az Ujrajatszhatdsaga, és a jatéksza-
baly tartalmaz egy haladd verziot is, amikor nemcsak
a lapkdk megfelel6 szomszédossagara
kell figyelni, hanem vannak kiilénb6z6
nehézségli célkartyak is, amiket szin-

tén lehet teljesiteni.

PAGONY

o oW

- -
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Osszegezve, nekem a MAGIKUS ERDG nagyon tetszik, és = -
jo szivvel ajanlom kisgyermekes csaladoknak, de haladd : ;
jatékosoknak is, mert ketten és tdbben is ugyanugy élve- .3
zetes a jaték, s6t, még akdar gyerek tarsasag nélkil is szive- “48
sen levenném a polcrdl. '

Tervez6:
Csordds Krisztina
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lapkalehelyezés, draftolds
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A jatékok egyik specialis szegmensét képviselik a célzottan oktato jellegii jatékok, ahol a jaték és a felhGtlen szo-
rakozas mellett (helyett?) a jatékosok tanulnak is. Az ilyen edukativ jatékok megitélése, fogadtatasa mindig kétsé-
ges, hiszen jatszani pont azért liliink le, hogy ne dolgozzunk, mikézben a tanulas valahol munka... Akkor most be

vagyunk csapva vagy sem?

" | Kijut a varba?

A jatékban kirakjuk a jaték-
tér jobb oldaldra a Start
mezG6t, a bal oldalara a Cél
mezG6t, kozéjuk pedig line-
arisan az Utvonal mezdket,
akarmennyit. Ezeken az
utvonalakon nyilak taldl-
haték, amelyek a haladasi
iranyt jelolik, illetve fehér
kor alaku helyek, amelyekre
az utjelzéket kell letenni. Ezek
o az utjelz6k hatarozzak meg, hogy merre kell, hogy halad-
' janak a vandorok, amennyiben megfelelnek bizonyos
kritériumoknak: Iany vagy fiu, kicsi vagy nagy, piros vagy
kék. Minden vandor 3 feltételnek felel meg egyszerre, de
nincs két egyforma: pl. van kicsi piros lany és nagy kék
fid, de mindegyik kombinaciébdl csak egy van. A jaték
| “jatszasakor” el kell helyezni Un. célvandorokat (azaz az
el6bb emlitett vandorokat mutato, de kilonlegesen jelolt
lapkdkat) a cél mez6n vagy a vdrba, vagy az erdGbe, és

ugy kell a cél mez6 és a start mez6 kdzé berakni
az Utvonalakat (és rajuk az utjelzéket), hogy az
adott vandor az el6re meghatarozott célba
jusson. Tehat pl. a jobbrdl elinduld kicsi piros
l[any az uteldgazdsok és savvaltasok utan is,
végigmenve az Uton, eljusson oda, ahol az
6t mutatd célvandor lapka van. A jatéksza-
baly felajanl gyakorld jatékokat, illetve java-

- e

2 T
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| Erdék jatéka

A jatékhoz erdé6tablakat {
és un. prizmdkat, azaz két
oldalukon fakat abrazold
kis  papir alkatrészeket
kapunk; ezek az alkatrészek
haromszog keresztmet-
szetli papirok, kicsit olya-
nok, mint a konferenciakon
hasznalt névtablak, csak
éppen par centisek. Ezek
egyik és masik oldalan is
fak vannak, fenyék, tolgyek és flizek meghatarozott tor- |
vényszerlségek szerint. A bevezetd, ismerkedd jatékok ¥
utan kovetkez$ elsd igazi jatékban az erdétablakbol ki |

kell alakitani egy keresztet, a kozépsére le kell helyezni |
egy prizmat véletlenszerlien, majd az annak két oldalan
lathato fak jellegzetességei alapjan az erd6tablak érintke-
zési pontjaira fel kell helyezni az ezeket a tulajdonsagokat |
jelolé lapkakat, pl. nincs rajta tolgy, nincs rajta feny6 stb. '-:'..
Majd ez alapjan az 6sszes tobbi prizmat is le kell tenni az
erddtablakra, tablanként 3-3 darabot, de ugy, hogy azok )
is megfeleljenek ennek a kritériumnak. Ha sikertl 3 priz- F
mat lerakni, akkor ez egy kiserd6, ha viszont a kozépsével |
egyltt mind a 4 megfelel annak a kritériumnak, akkor az |
egy nagyerdd. Persze mind a négy iranyban meg kell felel-
nie a lerakott prizmakon lathaté mintazatnak a kezdéskor |
meghatdrozott feltételnek. Ezeket a feladatokat varialjdk |
a késGébbi jatékvariaciok is, az alap mechanizmust meg-
tartva és bonyolitva.
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| Ertékelés

Pont gimnaziumi felvételi el6tt alltunk, amikor a kezembe
kerlt ez a két jaték, és nagyon meg is 6riltem, hogy akkor
megvan a kulcs a jatékos matekozashoz; ahhoz, hogy “lgy
csindlunk, mintha jatszandnk, de kézben meg keményen

gyakorolunk”. Elolvastam a szabdalyt. Kiraktam a jatékot.
Aztan elpakoltam. Es eltettem a dobozokat. Nos, biztos
van, aki igy akar szérakozni. Biztos van, aki szerint ezek
a jatékok egyszerre tanitanak és szérakoztatnak. En nem
ez vagyok. En pont forditva gondolom. De ezt nem irom
le, inkabb leirom, amit akkor is és most is, a cikk irasa koz-
ben gondoltam réluk. Ami ennyi volt csak: 6 jaj! ne! Es
nem kell, hogy ram hallgassatok, de ezeket a darabokat
sajnos nem tudom ajanlani senkinek.
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Megmondom az 6szintét, nem ismerem Jonatant. Es ez az én hibam, illetve van mentségem: mindharom gyerme-
kem kin6tt mar abbdl a korbdl, hogy az ennek a korosztalynak irott mesékkel szorakoztassuk el magunkat. Pedig
volt id6, hogy mi is betéve ismertiik az akkor épp aktuadlis gépjarmiitarsasag osszes tagjat, viszont akkoriban féleg
Thomas, a g6zmozdony és a Verdak szerepl6i “futottak”. Nos, a mai kicsiknek nem kell sem nélkiilozni ezt a fajta
képzeletbeli tarsasagot, sem visszakanyarodni a korabbi generacidk lejart szavatossagu géphdseihez, hiszen itt van-
nak nekik az Gjak, a frissek, koszénhet6en Mechler Anna meseirdnak. Az 6 tollabdl keltek életre az olyan karakterek,
mint Bartold, a markold, Pedro, a tlizoltéautd, Zebulon, az autédaru vagy Bernat, a mentéautdé. Az mar az én hibam,
hogy errdl az impozans listarél nekem miért Ephraim Kishon és az 6 idevagoé novelldja jut eszembe, de aki olvasta,
érti a célzast. Es végiil, de nem utolsé sorban itt van nekiink Jonatan, a kamion. Aki ennek a jatéknak is a hése.

Felb6g a motor
Rajtad van a sor

A szabalyokhoz képest a pofon egy bonyolult valami, sz6-
val a legkisebbekkel is meg lehet ismertetni a lényeget
uszkve 5 perc alatt, és mivel a setup sem hosszabb ennél,
nem kell sok pepecselés a tényleges jaték el6tt. A cél:
jatékosszamtdl figgben adott szamu rakomany felvétele
a raktarban és azok visszaszallitasa a kiindulasi mezére.

A jatéktablat, ami egy négysavos utat dbrazol, az asz-
tal kozepére tessziik, a jatékosok pedig kilonb6z6 szinl
fa kamionjaikat (ami inkabb platds teherauténak néz ki)
a kezdémez6kre rakjak. Mindenki kap még 3-3 db izem-
anyag korongot, a 4 eltér( szin(i utakadalyt pedig felrak-
juk a sziniknek megfelel6 mezG6kre, és indulhatunk is.

Az éppen soron |évd jatékos dob a két kockaval; az egyi-
ken szamok vannak 1-t6l 3-ig, azaz ez egy kicsit mddositott
d6, a masikon szinek, illetve 2 oldaldn csillag. A szdmkocka
dobott értékét a jatékosnak le kell Iépnie, ez kote-
lez6, és ha nem tudja - mert el6tte Gtakadaly van

vagy egy masik kamion, amit nem tud kikerulni -

akkor el kell, hogy dobjon egy lizemanyag koron-

got. Ha kifogy a 3 korong, a jatékos megtankol,

azaz elvehet megint 3 korongot, de ebben a kor-

ben mast nem tehet. Lépni elére és oldalt lehet,
atlésan nem, egy mezén pedig mindig csak egy
kamion allhat. A masik kocka dobott “értéke”, azaz
szine vagy a csillag (ami dzsdker) alapjan az Ut mellett

www.jemmagazin.hu

varakozo, illeszked6 szin( utakadalyokat lehet berakni
valamelyik sdvba, jellemz6en egy masik jatékos savjaba,
hadd kelljen kerilgetnie azt, illetve hadd szoruljon be. Itt
|atszik a legjobban, hogy a palya valdjaban egy négyzet-
halo, aminek a soraiban az auték haladnak, az oszlopaiban
pedig az akadalyok valtoztatjak a helyiket.

A sajat kocsinkkal el kell jutni a raktarig, ott fel kell venni
egy rakomanyt (nem kiilon akcié), majd meg kell fordulni
(ez egy 1épés), és mar indulhat is vissza a megrakott auto
a kezdémez6re — ahol majd le kell raknia a rakomanyt,
egészen addig ismételve ezt, amig valaki meg nem nyeri
a jatékot, azaz le nem szallitia a megadott szamu kis
kockat.
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| Dobj és gurulj... de féleg tegyél keresztbe!

Nem allitom, hogy beleszerettem a dobj és |épj jatékokba,

mivel Ugy érzem, ez a darab egyfel6l a megszokott alap

szabdlyokat alkalmazza, ami pedig Ujitds benne, az kife-

jezetten nem gyerekbarat. Ugyanis célunk nem-

csak gyorsabbnak lenni masoknal (amit persze

nagyban befolyasol a dobott érték, tehat a sze-

rencse), de azt is figyelni, hogy a mdsik jatékosok

melyik sdvon haladnak, és oda lerakni egy aka-

dalyt, hadd tartsa fel a forgalmat. S6t, egy mar

adott helyen |év6é autd mezGjére is letehet6 az

akadaly. En ugy érzem, ezzel a sért6dés és a hiszti

garantalt, akdr testvérek jatszanak, akar idegenek,

akar szul6k és gyerekek. Ha ez volt a cél, akkor az
teljesitve.

A Kkivitelezéssel sem lehetlink teljesen elégedettek,
mert bar a tabla kivald és a grafika is mindségi, vala-
mint a mlanyag alkatrészek kihagyasa is eléremutatd
és tudatos valasztds volt, az lzemanyag tokenek nagyon
vékonyak, a rakomany pedig a legkisebb mozgatasra is
lecsuszik a raktérrdl, igy sok a passzitgatds; ezt talan egy
méretre bemart vajattal meg lehetett volna oldani, a mai
famegmunkalds mar ennél sokkal tobbre is képes.
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Osszességében a jaték célkézonsége szerintem nem kér-
déses: a konyvsorozatot imadod 4-6 évesek, akik 6rom-
mel veszik, ha az eddig a fejliikben megelevened§
torténetek most kilépnek és 3D format oltenek,
raadasul lehet egy jot “kockadobdlni” apuval,
anyuval, tesdkkal. Csak aztan évatosan azzal az
akaddlyozassal!

drkiss

Tervez6:
Gréber Gabriella, Kémdives Andrds

Kategodria:
kockadobds, versenyjaték

k5+

®2-4 330

<< Vissza a tartalomjegyzékre
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HupPszi, egy két labon jaré sz6rcsomé akar az Addams Family Hogyishivjak kuzinjanak is lehetne a masodkuzinja,
de én ezt honnan is tudhatnam, csak alsés vagyok. De azt tudom, hogy HuPszI mindig vevé par csinytevésre; leg-
utébb gondnok Jani bacsi kulcskarikajaval kezdett hulahoppkarikazni a folyosé kozepén, mig egy masik alkalommal
a konyhas Gizi néni kotényébdl épitett satrat maganak. Még szerencse, hogy id6ben észrevettiik, kiilonben...

A gyerekjatékok tervezése és tesztelése » HUPSzit nem vette észre a tandr (6rség+G6rség vagy

is nagy kihivds a feln6ttek szamdra, (éber)6rség+(nagy)szundi), ezért visszakerul a lap
mivel nehéz megtaldlni és megérteni, a pakli aljara.
hogy mégis mi fog tudni lekotni egy » Annyira jol sikerilt elrejteni Hurszit (Grség+(éber)
7 évest tobb tiz percen keresztil 6rség), hogy a huzott lap visszakerll a pakli aljara
vagy (urambocsal) egy orara. GYORI egy mar lent |évével egyetemben.
ZoLl elsé igazdn gyerekeknek szélo » Eszreveszi a tandr Hupszit (szundi+szundi), ezért
jatéka, a Hupszi is megprdbilja ezt, a tanar ala kell tenni a kartyajat.
kisebb-nagyobb sikerrel. » Ha pedig nagyon raalszunk a Huprszi csinyre ((nagy)

szundi+nagy szundi), akkor még egy kartyat kell hiz-
nunk és a megfeleld tanarhoz kell tenniink.
| Hupszi, az dlnok!

A jaték soran megprébaljuk a tandrok figyelmét elterelni
Hupszirdl, ugy, hogy nem kommunikalhatunk egymads-
sal a keziinkben |évé kartyakrol és a terveinkrél. A kozos
célunk az, hogy egy tanar se vegye észre 5 alkalommal
Hupszi baratunkat.

Mivel ez egy két f6s jaték, ezért a lany paklit az egyik, mig
a fiut a masik jatékos veszi magahoz (ezeket hivjuk 6rkar-
tyaknak), majd tegyuk félre a csillagos lapokat, ezekre
csak kés6bb lesz sziikséglink. Vegyik a kezlinkbe a 9 kar-
tyankat, amik kozott lesznek 6rség, éber 6rség, szundi és
nagy szundi lapok. Keverjilk meg Hupszi paklijat, valamint
tegyik ki az asztalra a harom tanar kartyajat.

@y, « Minden kor elején forditsunk fel egy Hupszi A kijatszott lapjainkat tegyiik a sajat dobdpaklinkra, majd
%;‘pr L lapot, amin egy ikont fogunk latni. Ez meg- johet a kovetkez6 kor, mindaddig, amig ki nem jatsszuk az
I \f"%\ egyezik az egyik tandr lapjan taldlhatd ikon-  utolsé lapunkat. Ekkor jon a helyzet értékelése, ami alap-

. l nal. Ezutan ki kell jatszanunk egy-egy lapot jan a kordbban félretett csillagos lapokbdl 6rség kartyakat
@_T'\ magunk elé képpel lefelé, majd egyszerre kapunk szundi kartyak helyett, vagy pont hogy szundikat
\ fel kell forditanunk. A kijatszott lapok kom-  kapunk az 6rség kartydink helyére. Ezzel nehezebbé vagy
ii binacidi alapjan a kovetkez6k torténhetnek:  kdnnyebbé fog valni a jaték. Majd Gjra vegylik a kezlinkbe

a 9 lapot és folytatddhat a jaték.

27

www.jemmagazin.hu




Amint egy tanarhoz keril az 5. HUPSzI kartya, veszitettiink,
de ha sikeriil a 18 kor alatt legfeljebb 4 kartyan tartani
a tanarok paklijait, akkor ligyesek voltunk és megnyertik
a jatékot.

| Hupszi, ami nem rossz!

A szabalyok utdn nézziilk meg, hogy az egyszer(i és gyors
jatékmeneten kivil mit kapunk még a jatéktol. A doboz
mérete a PAGONY kiaddnak a kisebb jatékaihoz rendszere-
sitett méret, ami ehhez a jatékhoz kicsit nagy. Az 52 lapos
pakli kotyog a dobozban, ezért a nyaraldsra vagy iskolaba
vive elég, ha csak bedobjuk a hatizsakba egy bef6ttes
gumival 6sszefogva.

Mayer Tamas grafikdit én személy szerint szeretem.
Egyszerlek, kedvesek és megragadjak a |ényeget. Féleg
a tanarok vannak jdl eltaldlva, de Hupszi kilonféle csi-
nyei is mulatsdgosak. Tamas rajzai visszakdszonnek
a MENZACSATA és a VARAZSLABOR jatékokon is, amik hama-
rosan a JEM MAGAZIN lapjain is meg fognak jelenni.

Na, de térjunk ra a jatékmenetre. GYORI
ZoLihoz hiven az ,egymadsra hangold-
das” mondat ott virit a jatékszabalyon,
ami igaz is, meg nem is. Természetesen
lehet a jatékot intuitivan, el6Gre egyez-
tetett taktika nélkil jatszani, megpro-
balva kitaldlni a partneriink gondola-
tait. Mégis, ugy gondolom, az ilyesfajta
jaték is egy id6 utdn taktikus viselkedéssé

— |
PAGONY

PAGONY,
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valtozik, mivel tudni fogjak a jatékosok, S\
hogy mikor mit érdemes kijatszani.
Persze nem tudjuk pontosan meghata-
rozni, hogy milyen lapok fognak jonni,
de a memdriank (ami tudjuk, hogy egy
7-8 évesnek hihetetlendl jéI mikodik)
és a pakli egyre jobb megismerése utan
egyre konnyebbé fog valni a jaték. Ezért
is jo Otlet a félid6ben bevezetett értéke-
Iés, mivel ha jol sikeriilt az els6 etap, akkor kapunk egy kis
nehezitést a masodikra, és igaz ez forditva is.

A sikertelenség természetes velejardja a “jatsszunk még
egyet” érzés, ezért legtobb esetben nem fogunk egy parti
utan megallni, ami a rovid jatékidé miatt tényleg belefér
egy lyukasdrdba, ahogy a PAGONY elnevezte a sorozatot,
amibe a HUPSZI is tartozik.

Egygyermekes csaldadoknak csak akkor
ajanlott, ha apa vagy anya hagyni tudja
a gyereket jatszani és gondolkodni,
mig tobbgyerekes csalddokban idea-
lis valasztas lehet a lurkdk lekotésére
legalabb fél érara. Ha az én idémben
lettek volna ilyen jatékok, akkor nem
snapszeroztuk volna végig az altala-
nost és a gimit minden szlinetben,
hanem egymasra hangolddva rugtuk
volna tomporon HUPSzIt a csinytevé-
seiért cserébe.

Pundee

Tervezo:
Gydéri Zoltdn

Kategoria:
kooperativ, kézbdl gazddlkodds

7+ 2 X115
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Magyar népmesék: S
¥ Kirakos tarsasjatek

Ki ne ismerné a Magyar népmeséket? Késziilt bel6le konyy, rajzfilm, diafilm és természetesen tarsasjaték is. A KARD

Es KORONA KIADO jévoltabdl egész brand épiilt a téma koré, késziilt bel6le tdrsas-, kartya- és memoriajaték is.
Es most a legkisebbeknek itt a kirakos tarsasjaték. Lassuk, mit rejt az ismert grafikaval ellatott kisméret(i doboz.

| 4 éveseknek jo valasztas

Hianypdtld a MAGYAR NEPMESEK: KIRAKOS TAR-

‘ SASJATEK, mivel 4 éveseknek viszonylag kevés
muU készil. Nem is csoda, mivel ennek a kor-
osztalynak a legnehezebb olyan jatékot készi-
teni, ami lekoti 6ket. Ebben a jatékban jol el
van taldlva annak a ritmusa, hogy mikor kell
valtani ahhoz, hogy a gyerekek ne szaladjanak
el az asztaltol.

Az elsé része a jatéknak egy kép Gsszerakdsa-
rol szol. 30 db amorf képelemet, mint egy puz-
zle-t kell 6sszerakni — annyi a kiilénbség, hogy
itt nincsenek filek, csak ives oldalak, amik-
nek passzolniuk kell egymdshoz és a képnek
is stimmelnie kell. Az, hogy nincsenek filek,
megkonnyitik az Osszerakast és minimalisra

L P o

csokkenti az elemek sériilését is. Miutdn sikeresen kirak-
tak a képet a vallalkozd szellem( gyerekek, johet a jaték
masodik része, amikor is a kép elemeit kell megszerezni.
A soron |évé jatékos dob a kockaval és a dobas értéké-
nek megfelelGen elvesz egy lapot az asztalon lévék kozdl.
Minden szamhoz 5 lap tartozik, igy valaszthat, melyiket
veszi el. Amennyiben nincs a dobott szamhoz tartozd lap,
Ujradob, és ezt mindaddig folytatja, mig nem tud lapot
elvenni. A jaték az utolsé lap elvételével ér véget és ekkor
mindenki megforditja a megszerzett lapjait és 6sszesza-
molja a rajtuk |év6é madarakat. Aki a legtobbet gyd(jtotte,
az lesz a gy6ztes.

www.jemmagazin.hu


http://társas-

Ennyi?
| Enny

Igen, ennyi. Mit varunk el egy 4 éves gyerektdl, tan deri-
valjon? Hat nem. Ez a jaték nem igér tobbet annal, mint
amit tud, de azt Uzembiztosan hozza. Mindkét feladat,
1 a képkirakas és a lapkagy(ijtogetés is pont annyira gyorsan
1 zajlik és pont annyi ideig tart, hogy a gyerekeket lekosse.

Az mas kérdés, hogy a rafinaltabb gyerekek megjegyez-
hetik, hogy melyik képelemen van a tobb madar és egy
kés6bbi jatékalkalommal ezeket veszik fel. Nem mindegy,
hogy 1, 2 vagy 3 pontot ér a megszerzett lapka.

=y

' Meglatdsom szerint akdr 3 éves gyerekkel is érdemes
kiprébalni, mivel 6k mar tudjdk a kép- és formafelismerés
minden csinjat és binjat.

Még par kép beleférhetett volna a dobozba, hogy a szép
illusztracidkban gyonyorkodhessiink, de ez mar csak az én

telhetetlenségem jele.

Ajanlom 3-6 éves koru gyerekeknek és szileiknek, jo
bevezet6 jaték a kicsiknek.

16 jatékot!

drcsaba

Y M &) VAR .Y

;
:

/ Tervezd:
Lenhardt Baldzs

KARD ES KORONA Kard és: Korona Kft.

Kategoria:
kockadobds, kirakos
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Varazslatos kronikak
A holdkovek nyomaban

Gyermeknapi kiilonszamunkba mi massal is johetnék, mint a BUNUGYI KRONIKAK sorozat gyermekeknek sz616 val-
tozataval, a VARAzSLATOS KRONIKAKkal. Ahogy szoktam is irni, tudjatok mennyire szeretem ezt a sorozatot, nem
hidba mutattam be szinte minden egyes részét lapunk hasabjain. Viszont azt is elmondom, hogy mi mar nem na-
gyon jatszunk gyerekjatékokkal. Lanyom mar kiskamasz, mindig azt mondja, 6 mar nagy ezekhez a jatékokhoz.
Hozzateszem, eleve sem gyerekjatékokon tanult, vele mar a konnyebb csaladi jatékokkal inditottunk az elején is.
A VARAZSLATOS KRONIKAK lejatszasahoz viszont 6 maga ragaszkodott, persze ebben kézrejatszott az is, hogy velem
egyitt imadta a felnotteknek sz616 kiadasokat is.

Ahogy mar megszokhattuk, ez a tdrsasjaték elég er6sen Kordbban egyetlen varazslo latta el a szolgalatot mindkét
torténetvezérelt, taldan ezért is mikodik sokkal jobban kirdlysagban, mostanra azonban a megszaporodd problé-
gyerekekkel, mint a hagyomdnyos eurd tipusu jatékok. madk miatt segitséget kér téletek, tanoncoktdl.

Gazdag fantazidjuknak és képzel6erejiknek kdszonhetGen

bele tudjak élni magukat a torténetbe, és ezzel
a VARAZSLATOS KRONIKAK sem fukarkodik.
Igazan élvezetes, meseszer(i kalando-
kat taldltak ki az alkotok a jatékhoz,
amely minden gyermek sza- /
mara kilénleges és kénnyen
emészthets. A  jatékban |
varazslétanoncokat  alaki-
tunk, akiket maga Merlin,
a vardzslé kezd el tanitgatni.
Kalandjaink soran egyre
tapasztaltabbak lesziink és
egyre tobb tuddssal, illetve
eszkozzel rendelkezlink :
majd a varazslashoz, aminek
természetesen nagy hasznat

is vessziik. A torténet szerint \
ugyanis egyszer régen két kiralysag D
|étezett egymas mellett, akik egy ideig zak a jatékban felbukkand karaktere-
jo kapcsolatot apoltak egymadssal, aztan ket, a kisebbeken pedig a kalandozdsunk
valami elromlott. A két orszdg mara nem is soran fellelt targyakat talaljuk. Mind a tar-
lehetne ellentétesebb. A Tél és a Nydr Kiralysaganak népe gyak, mind a karakterek meseszerliek, szinpompdsak,
mar szinte ellenségként tekint egymasra, megnehezitve jé rdjuk nézni. Az egész jaték paratlan szerintem, igazén
ezzel minden ott lakd és minden kis varazsldtanonc életét. oromteli, hogy az abrazolasra is ilyen nagy hangsulyt

A mesés torténet mellett a tokéletes grafi-
kai megvaldsitds sem marad el szeren-
csére. A millenniumi sorozat megszo-
kott méretli kompakt dobozdban
kapjuk a jatékot, szuper inzert-
tel és csodas abrazolassal
| 2 doboz kiilsején. A doboz
tartalmaz egy kétoldalas
jatéktablat, amelynek egyik
oldala a Nyar Kiralysagat,
a masik a Tél Kirdlysagat
jeleniti meg. A jatéktabla
szuper minéségli és szemet
gyonyorkodteté grafikaju,
a helyszinek pedig vardzsla-
tosak és kifejez6ek. Két pakli
kartyat is kapunk a jatékhoz,
a nagyobb méretd lapok tartalmaz-
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fektettek. Gyermekeknek sz6l6 darabokndl szerintem ez
kiilonosen fontos, sokszor taldlkozom leegyszer(sitett
grafikdval a gyerekjatékokon, pedig tapasztalatom sze-
rint kdnnyebben vehet6k ra a jatékra, ha annak kilseje
is tetszik nekik. Klubnapokon a hozzank érkez6 gyerekek
példaul mindig a doboz kinézete és esetleg a jaték témdja
alapjan valasztanak magunknak a kinalatbdl, sokkal nehe-
zebb Gket rdbeszélni egy nekik vald jatékra, ha annak
a doboza nem tetszik nekik.

| Jatékmenet

Azoknak, akik nem ismerik a felnétt sorozatot, par széban
el kell mondjam a jaték néhany sajatossagat. Fontos tudni,
hogy alapvet6en egy nyomozds jatékkal van dolgunk, és
mint a legtobb ilyen, egyszer jatszhatd. Persze gyerekek
esetében el6fordulhat, hogy még egyszer-kétszer lelilnek
mellé, de azt a torténetet, amit egyszer mar lejatszottunk
veliink, nem lesz tul nagy izgalom még egyszer jatszani,
hiszen ismerik a torténet megoldasat. A masik fon-
tos tényez6 pedig, hogy ez egy applikaciéval segi-
tett tdrsasjaték, azok kozul azonban a legjobbak
kozil valé szerintem. Ez azt jelenti, hogy szliksé-
glink lesz egy telefonra, amire le kell toltenlnk
a VARAZSLATOS KRONIKAK alkalmazast, enélkil
ugyanis nem fog menni. Az én gyerekem taldn ezt
szerette a legjobban ebben a jatékban, hogy kellett
hozza a telefon is, amely tényleg nagyon okosan
van kombindlva a jatékmenettel. Nézziik is
meg, hogy miukodik, szigordan spoiler
nélkal.

Madr a jaték elején sziikségiink lesz
a telefonunkra, ugyanis az applikacio-
ban kell kivalasztanunk a jatszani kivant
torténetet. Mindegyik kaland 06nallg,
ezért nem kotott a sorrendjlik, én azonban

azt javasolnam, hogy mégis sorrend-
ben haladjunk velilk, elsGsorban
az emelked6 nehézségi szint
miatt. Az elsé kildetés min-
dig bevezetd, semmikép-
pen ne maradjon ki,
itt tudjuk elsajati-
tani a jatéksza-
balyokat és
az appli-
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hasz-
ndalatat. _
Arrél  nem .
beszélve, hogy
a torténet végére
maris egy segitével
gazdagabbak lesziink, 4
aki nélkiil a késébbi felada- Sl
tok megoldasa nehezebben \
menne. Mellénk szegédik ugyanis
a Holdcica, akit6l majd min-
den kiildetésiink soran kérhetiink segitséget és
kérdezhetlink. Hogyan tudunk kérdezni egy
szerepl6t6l? Ha valamelyik helyszinen fel-
bukkan egy személy vagy dallat, a kartya-
jat ki kell keresniink a paklibdl és feltenni
a jatéktdblara a helyszinnél neki fenntartott
helyre. Barmikor, amikor ide érkeziink, talalko-
zunk ezzel a szereplével és széba elegyedhe-
tink vele. Ehhez nem kell mast tenntink, mint
’ beolvasni az applikacioba a karakterlapon
talalhaté QR kédot, és maris olvashatjuk, mit
mond nekiink. Ha valaki masrol szeretnék
‘ informaciot kérni t6le, be kell szkennel-
% nlink neki a masik karakter kartyajanak
QR kddjat. Megszerzett targyainkat is
a helyszineken taldljuk vagy a szerepl6k-
t6l kapjuk, amelyeknek szintén megha-
tdrozott helye van a jatéktdblan. Ezeket
a targyakat is beolvashatjuk a szerepl6k-
nek. Ekkor vagy beszélnek nekink arrdl a targyrdl, vagy
esetleg elveszik, mert pont arra volt sziikségiik. Cserébe
viszont ellatnak benniinket hasznos informacidkkal és
egyéb targyakkal. Mar ez is leny(igozi a gyerekeket, sét,
nem csak a gyerekeket. Azonban a helyszinekrél-helyszi-
nekre torténdé vandorlas még ennél is érdekesebb és izgal-
masabb. Lassuk, miért!

=

Minden helynek van QR kddja; ahhoz, hogy felkereshes-
suik, a helyszin kédjat kell beolvasnunk. Arrél azonban
nem szabad megfeledkezniink, hogy éppen hol tartdz-
kodunk, ugyanis csak a szomszédos, azaz egymadssal koz-
vetlenll attal 6sszekotott helyszinre tudunk lépni. Ha
tdvolabb utaznank, el6szor a kozbeesé hely kodjat kell
beolvasnunk, majd utana a célpontunkét. Ahogy megér-
kezlink egy helyszinre, az applikacié maris felkinalja, hogy
nézziink ott kordl. llyenkor a telefonunk képernyéjét moz-
gatva a kijelzén jelenik meg minden, mondanom sem kell,
hogy szintén pazarul dbrazolva. Itt fedezhetjik fel az Uj
szereplGket, az Uj targyakat és nyomokat. Akit és amit itt
taldlunk, kikeressuk a lapok kozul és feltessziik a tablara.

32



Mostantdél hasznal-
hatjuk G6ket, a szerep-
% I6kkel beszélgethetlink, a tar- 3
W gyakat pedig odaadhatjuk barkinek
vagy kérhetiink réluk informdaciét. Minden
helyszint felkeresve, minden szerepl6vel beszélve pedig
szépen lassan kibontakozik elGttlink a torténet, kutatha-
tunk az eltlint herceg utdn, taldlkozhatunk a boszorkany-
nyal, a piaci arussal, kirdllyal és kiralylannyal, tiindérekkel,
manokkal, beszél6 allatokkal és magdval a sarkannyal is.
Ha targyainkkal okosan gazddlkodunk, azokat a megfelel6
szereplének adjuk at vagy a megfelel6 helyszinen és pilla-
natban hasznaljuk fel, hamar az ligy végére érhetilink. Az
applikacio jelezni fogja, hogy melyik helyszinen kell befe-

Ugy megolddsa opcidt. Ekkor kérdéseket fogunk kapni,
amiket — ha végigcsindltuk a kiildetést — j6 eséllyel meg |
fogunk majd tudni vdlaszolni, megoldva ezzel az '
lgyet és szert téve egy Ujabb holdkére, amibdl
négy darabra lesz sziikségilink ahhoz, hogy igazi
varazslokka valhassunk.

| | Vélemény

Meg kell mondjam, ez volt az a gyerekjaték, amit felnétt-

ként is élveztem. Persze a jaték nehézsége nem

felnGttekhez mért, de az egész megjelenités és
—
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ey

jeznlink a cselekményt, odaldtogatva kivalaszthatjuk az =9

megvaldsitas szamukra is érdekessé teszi. A gyer-
mekek pedig szerintem egyenesen imadjak. A nyo-
mozds izgalma, a szemet gyonyorkodtets grafika, az
aranyos torténetek és az applikacié hasznalata mind-
_ mind olyan tényezdk, ami miatt a gyerekek siman végi-
. . glilik azt a fél-egy d6rat, amit egy-egy kaland meg-

. oldasa kovetel. S6t, 6k maguk kérik a kovetkezd
kildetést.

A jaték nem igényel olvasni tudast, csak az appli-
kacidé hasznaléjatol; és mivel kooperativ, az egészen
aprokat is megprébalhatjuk leliltetni mellé, segitséggel
Ok is részt tudnak venni a megoldasban. A picit nagyob-
bak pedig mar az 6sszefliggéseket is okosan észreveszik
és képesek akar maguk felgongyoliteni egy-egy lgyet,
ami sikerélménnyel tolti el 6ket és nem veszi el a kedvii-
ket mas jatékok kiprobalasatdl sem a késébbiekben. Ezzel
a jatékkal véleményem szerint nem lehet mellényulni,
kisebb és nagyobb gyerekekkel is mlkodik, még azokkal is,
akik elzarkdznak a tarsasjatékoktdl, ugyanis az applikacid
hasznalata 6ket is kdnnyen bevonzza. A kooperativ mdd
miatt pedig nincs kudarcélmény, vesztés, amit a kisebb
gyerekek még nehezen kezelnek, bar véleményem szerint
a tarsasjaték épp tokéletes megoldas arra, hogy jatéko-
W san megtanitsuk a gyerekeknek a kudarcokat
kezelni és a veszteni tudast. Ebben a jaték-
ban azonban pont az a szép, hogy min-
denki sikerélménnyel all fel mellGle,
ezért tokéletes akar els6 tarsasjaték-
nak is a picit mar nagyobb gyerekek
szamara. Erettségtdl, gyakorlattdl fig-
gben akdr 5-6 éves kortdl, annak elle-
nére, hogy a dobozra 7 éves kor van
irva. Jo szivvel ajanlom csaladoknak is,

E szeretnének eltolteni a kicsikkel.

David Cicurel

Kategoria:
dedukcids, kooperativ, térténetmesélds

£7+ ®1-4 X30-45'
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Ismerteto

Egy vérbeli jatékosnak a gyerekvallalas lemondasokkal jar, ezért megprébal mindent elkdvetni, hogy a csemete,
amilyen gyorsan csak lehet, csatlakozzon a csalad hobbijahoz: a tarsasozashoz. Kezdésnek ott vannak a memoria-
jatékok (BRAINBOX) és a gyorsasagi jatékok (DoBBLE), amik mar a kicsiket is lekotik és egy igazdn gyermeklelkii
feln6tt sem unja magat. De mi van, ha 6sszekeverjiik ezeket és jatszunk egy kis ZIngo!-t?

A BINGO torténete 1530-ig repit vissza
a'# minket Olaszorszagba, amit ott egyfajta
Sl lottéként hasznaltak. Mégis, egészen
az 1929-es észak-amerikai karnevalokig
kell varnunk a jaték tényleges (ekkor még
BEANO) térhdditdsaig, mivel egy EDWIN
S. Lowe nevezetl jatékkereskedd
CARL LEFFLERET matematikapro-
fesszorral karéltve fejlesztették ki
a BINGO kartyat, amivel jelent&sen
tudtak noévelni a kombinacidk szamat.
igy nagyon kicsivé vélt annak az esé-
saem |ye, hogy egyszerre két jatékosnak is
beteljen a kartyaja. Kés6bb a BINGO
meghéditotta a templomokat, a kaszindkat és

a nyugdijasotthonokat is.
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A BINGO mint mechanika sok modern tarsasjaték-
ban megjelenik, koztiik van példaul a KARTOGRAFUSOK,
a KOszONTUNK.. sorozat vagy a VASUTVONAL.
Természetesen ezek csak nyomokban emlékeztetnek az
eredeti BINGOra, mig a ZINGO! teljesen megegyezik vele,
csak szamok nélkiil.

-

El6szor a zingerbe toltsik be
a lapocskdkat, majd zarjuk le
és tegylk mindenki altal jol
lathato helyre. Minden jatékos
valasszon egy ZINGO! kartyat,
és kezd6dhet is a jaték.

Nevezziink ki egy osztét (ha
lehet, legyen ez egy felnétt), aki
el6re, majd hatra hdzza a zin-
ger kozéps6é mozgd tornyat,
amibdl fakaddan két lapocska
kerdl a tdlcdjaba. Ekkor min-
denki végignézi a kartydjan
|év6é szimbdlumokat, ha pedig
van egyezés, akkor a szimbdélum
nevét els6ként bekidltdé jatékos
megkapja a lapocskat és felhe-
lyezheti a kartyajan a megfeleld
mezére. Az esetleg fel nem
hasznalt lapocska(ka)t tegyuk
vissza a toronyba, majd johet
a kovetkezd kor.

| 72 lapos BinGS

[B]

A dobozban taldlunk egy

%[5

madar

csillag

ugynevezett ZINGO!
adagoldt, a zingert,

SZiV

s

bagoly

alma

72 képes mlanyag-
lapocskat és
8 duplaoldalas

nyuszi

ZINGo!  kartyat.
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csillag

Amint valakinek betelik mind a 9 mezdje, bekidltja, hogy
,ZINGO!” és megnyeri a jatékot. Ha folytatni szeretnénk,
a nyertes legyen a kovetkez6 osztd, és mehet minden
elolrél.

ZINGO! a sokféle
BINGO!

Amilyen egyszerd,
annyira  szdrakoztato.
A gyerekek onnantdl
tudnak vele jatszani,
amikortol felismerik és
ki is tudjak mondani
a kilonboz6 dolgokat,
amik a kartyakon taldlhatoak. Természetesen ezek nem
bonyolult dolgok, van rajta labda, alma, kutya és haz is.

A zinger hasznalata konnyl, csak azt kell megértetni
a kicsikkel, hogy a lekerekitett oldalat kell benyomni a nyi-
lason, kiilonben megszorulnak a lapkak.

A jatékmenet tényleg gyors, siman 5 perc alatt lejatszhatd
egy kor. Ez a sok kor, amit le lehet jatszani vele, fejleszti
a gyerekek memoaridjat, a koncentraciojukat, és segiti 6ket
a korai olvasastanulasban is. Tovabbd a sportszer( visel-
kedés is gyakorolhatd, mivel a sok-sok jaték alatt nyerte-
sek és vesztesek is leszlink.

www.jemmagazin.hu

Fontos kiemelni, hogy a ZINGo!-nak sok varidnsa léte-
zik, valamint moédositott szabalyokkal is lehet jatszani.
Az alapdoboz kétoldalas kartyain a zo6ld oldallal kevesebb,
mig a pirossal jatszva tobb a konfrontacié a jatékosok
kozott. Es ezt még bonyolithatjuk a tovabbi variansokkal,
amik kozott van olyan, amelyik a szamokat és a mate-
matikai muveleteket oktatja, vagy szavakat tanit, vagy
a torténetmesélést.

Széval, a ZINnGo! nagyon j6 belépdjaték a kicsiknek.
Az én fiam is szereti, bar még a szabaly szerinti jatékra
nem fanyalodik ra, tehat nekem még tirelemmel kell
varnom a koz0s tarsasozast.

Pundee

Tervez6:
Theora Design

ThinkFun

Mm2-8 X5

Kategoria:
formafelismerds, bingo

ha+
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Csigatempo

Evszazadok 6ta tévhitben élnek az emberek a csigakkal kapcsolatban. Lomha, undi, nyalkan csiszé, csapos, hazat
hatan hordo lényekként aposztrofaljak 6ket, pedig nagyon is tévednek. Erre utal a nem olyan rég bemutatott Turbé
cimi ,,dokumentumfilm” is, amiben mindezeknek az ellenkezéje lathatd. Nos, én, aki hisz a latottaknak, félre tudom

tenni az évek alatt keserves munkaval fejembe pumpalt valdsagot, és a haladas jegyében elfogadom, hogy a csiga
(Gastropoda) egy szélsebes él6lény és mindennek tetejébe még cuki is.

| Einstein is megmondta

A nagy gondolkodo és fizikus is sejthetett valamit, amikor
azt merte mondani, hogy ,,minden relativ”. Feltételezhetd,
hogy amikor ezt mondta, pont a csigdkrdl folytatott dis-
kurzust a fizikus kollégdival. Nos, azt hiszem, hinniink
kell neki, és ez alapjdn vizsgdljuk is meg a szoban forgo
kérdest.

A csiga az csiga lassu, vagy inkdbb csiga gyors?
A vdlasz: mihez képest.

A CSIGATEMPO cim( jatékban egy biztos: gyorsabbak, mint
szeretnénk. A jaték lényegében egy verseny, ahol csigakat
irdanyitunk, és az a célunk, hogy minél lassabban haladjon
el6re a csigank. Mondhatnank ugy is, hogy csigalassan.
Csakhogy ez nem rajtunk mulik, hanem a versenytarsain-
kon is.

A feladat igen egyszer(. A jaték elején véletlenszerten
kisorsoljuk, hogy ki melyik csigat fogja vezérelni, és ezt
persze megprobaljuk minél tovabb titokban tartani, majd
a startvonalra helyezziik izgdga |ényeinket és mar dorren is a startpisztoly. A csigak hanyatt-homlok elkezdenek
rohanni a cél felé, szinte alig tudjuk 6ket visszafogni.

Wiki: A csigdk (Gastropoda) a puhatestliek torzsének
(Mollusca) legnagyobb fajszamu osztalya. Az ide tar-
tozé fajok szama meghaladja a 110 ezret. Latin nevik
alapjan a szakirodalomban hasldbuak néven is ismer-
tek, ugyanis hasuk ellaposodott, erételjes bérizom-
tomlbvel ellatott testrész, ugynevezett haslab, aminek

| Hogy rohan a csiga, ha nincs laba?

Nos, erre is vannak elméleteim, miszerint van ldbuk,
mégpedig szdm szerint sok. Ok olyanok, mint a kér, ame-
lyik végtelen soksz6g tudatdban tengeti mindennapjait.
A csiga is egy ilyen végtelen sokldbu élélény, és olyan sok

segitségével helyvaltoztatd mozgast végeznek. e Y, o e e, e s 6 e
36
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Na de a Iényeg, hogy amikor
sorra keriliink, keziinkbe
vesszik a 4 db dobodkockat,
dobunk vellik, aztan jon
a matek.

Minden kockdn ugyanaz
a 6 szin taldlhatdé, mint
amilyen szinlGek a csigak,
azaz a versenyz6k. A dobd
jatékos dobasa utan két
dolgot tehet. Mozgatja
azt a csigdt, aminek a szi-
nét kidobta, vagy mozgat
egy olyan csigadt, amelyik
egy olyan szinli mezén all,
mint a dobds szine. Mind
a 4 kocka értékét fel kell
hasznalni, és ennek kdszon-
hetéen az is el6fordulhat,
hogy akar mind a 4 lépést
ugyanaz a csiga fogja meg-
tenni. Csak ugy lobog a ha...
ja az nincs. (Vagy van?
Megnézem mindjart!)

A mezbk lehetnek viragok, gyimolcsdarabok, levelek
és szemét is, de ezeknek csak a szine szamit a verseny
tekintetében. Mi a célom? ElGszor is ne bukjak le, azaz ne
deriljon ki, melyik az én csigdm. Masodszor prébaljam
minél hatrabb tartani a csigamat, mivel ha egy csiga befut
a célba, akkor a derbinek vége, és minél hatrébb végez
a csigank, annal tobb pontot kapunk érte. Ja, nem is pon-
tot, hanem szemetet (gombot, séréskupakat, tiditésdo-
bozt, amit a sok nemtor6dém ember szort el).

Ahhoz, hogy hitelt érdeml&en kijelenthessiik, hogy mi
vagyunk a legjobb csigahajték, még egy futamot kell ren-
dezni. Csakhogy a masodik futamra masik csigat sorsol-
nak nekink, és ezt kell minél lassabban hajtanunk.

Az a jatékos, aki két futam utan a legtobb pontot, khm,
szemetet gy(jtotte, az lesz a jaték gy6ztese.

N
Wy

Az sem véletlen, hogy
a kocsikban haszndlt Turbé
olyan amilyen. Ugye senki
nem gondolta, hogy véletlen

1 eI egybeesés?

Mint két tojas,
akarom mondani
csiga.

www.jemmagazin.hu

A vilag leghiresebb csigdja, kétségkivil Jeremy,
aki London koérnyékén élte mindennapjait. Hirnevet
azzal szerzett, hogy fajtdrsaitél eltéréen az 6 csiga-
haza balra tekeredett. Igen, minden mas hasonld faju
csigdé jobbra. Sajnos a sztarcsiga 2017 oktdber 11-én
az 0rok nyalkamezdre koltozott, igy csak a réla fenn-
maradt dokumentdcid bizonyitja nagyszerliségét és
nem mindennapi tehetségét.

| A csiga nem tud észrevétleniil kozlekedni

Nand, hogy nem, nem is akar. Képzeljiik el, ha nem lenne
nyomdban az a nydlkds izé? Nem is tudndnk arrdl, hogy itt
jart, olyan gyors.

A CSIGATEMPOCsigatempd nem hozta el a spanyolviaszt,
sok hasonlé mechanikaju jaték van, ahol az a cél, hogy
minél hatrébb végezzek, vagy bizonyos pozicidban. Ilyen
a SHIKOKU, vagy a WHY FIRsST? is. Mindenesetre cukisaga
és egyszer(isége magaval ragadd. Gyerekeknek pont elég,
amit kinal.

e

Mi feln6ttek is nagyon élveztiik a jatékot, és meg is beszél-
tuk, hogy feltehet6en a gyerekek nem csinalnanak vérre
mend hajszat a jatékbol. A jaték adja, hogy ha tobbet
akarunk kihozni bel6le, komoly stratégiat lehet felépiteni
a véletlen kockadobasok mogé.
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| Ajanlhatom?

Ilgazabdél nem mennék bele egy
klisés ajanldba. A jaték szupercuki
és nagyon egyben van. A grafika
engem megfogott, a szabaly egy-
szer(, konnyen érthet6, minden
korosztalynak merem ajanlani.
lgen, még az atom gamereknek
is, két agysorvaszté jaték kozott
igazi felidiilést hozhat ez a m.

Gyerekek! Egy jé tanacs: ha
jatszotok a Csigatempoval és
a csigatokat nagyon nyomjak
elére, akkor podkerarccal nézzé-
tek végig hdsies tusajat a csiga-
toknak, mert ha eldruljatok
magatokat, akkor mindenki a ti
csigatokat fogja tolni a cél felé.

16 jatékot!

U.i.. Megnéztem, a csigdknak van hajuk. Végtelen sok,
ezért mi ugy latjuk, mintha nem lenne. <

REFLEXSHOP

www.jemmagazin.hu

A LEGKISEBB ES LEGNAGYOBB CSIGAK

A legkisebb: 2022 januarjaig
egy 2015-ben felfedezett
bornedi csigafaj volt a rekor-
der, azonban azt egy észak-vi-
etndmi barlangbdl nemrég
el6kerilt Angustopila psam-
mion faj (jelentése 6gorogiil homokszem) maga mogé
utasitotta. A vilag legkisebbjének kijard trofeat birtokld
Uj faj héjanak legnagyobb mérete 0,6 és 0,68 milliméter
kozott valtozik, a legkisebb példany kalkulalt térfogata
pedig 0,036 kobmilliméter. Felfedezbje az E6tvos Lordnd
Kutatasi Halézat Agrartudomanyi Kutatékozpont (ATK)
Novényvédelmi Intézetének munkatdrsa, Pall-Gergely
Barna altal vezetett nemzetkozi kutatécsoport volt.

A legnagyobb: a hatalmas termet( puhatestd egy afri-
kai oridscsiga, pontosabban az Achatina marginata
faj képviselGje. A mocsari kbrnyezetet kedvel6 afrikai
Oriascsigak vagy achatcsigak akar 30 centiméteresre is
megndbhetnek, testtomegiik elérheti a fél kilogrammot,
igy az ide sorolt csigafajok a legnagyobbak a Foldon.
Ha nem valnak mas allatok, példaul trépusi madarak
tdpldlékdva, hosszu élet-
kort elérhetnek, akar
10-12 évet is, azonban
a fogsagban tartott csi-
gak életkora a felére is
csokkenhet.

Tervez6:
Eugeni Castano

Megjelenés:
2018 /2023

Kiado:

Nasza Ksiegardin / Reflexshop

Kategoria:
kockadobds, versenyjaték
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Ganz Schon Cver
(Egy okos huzas!) KIDS

Megszokhattuk mar a sikerre itélt jatékoknal, hogy tobb rétegli rokabundaba vannak csomagolva és orrvérzésig
tolja a szerz6 és kiaddja a kiilonb6z6 variansokat. igy volt ez az Azutlal vagy a DoBBLEval is, és itt van az Gj iidvoske,
a GANZ SCHON CLEVER, amirél éppen a negyedik bdrt nyuzzuk. A fentebb emlitett jatékokkal szemben a GSC (tul
hosszu a cime) ki tudott szakadni a ,na még egy ugyanolyat” csapddjabol és tényleg huzott egy okosat, amikor meg-
alkottak és kiadtak a GSC gyerek verzidjat. Joggal teszi fel a kérdést az egyszer(i ember legkisebb gyermeke, hogy
ebbdl minek gyerek verzié. Nos, ennek fogok utanajarni.

| Induljon a sziilinapi parti

| Honnan hova?

Az alapotlet 6nmagaban az a bizonyos homlokon csapds A jatékosok egy szilinapi partin vannak és igyekeznek
,Hogy ez nem nekem jutott eszembe” egyszer(, de nagy- minél tobb lufit kipukkasztani, gyertyakat elfujni, ajandé-
szer( jatékot eredményezte. Dobunk egy marék kockaval kokat kibontani és degeszre tomni magukat sitivel. Ehhez
és x-elgetiink a jatéklapunkra. Aki tobbet x-el, tobb jutal- kockdkkal kell dobni és a kidobott szimbdlumokat okosan
mat kap és ennek értelmében tobb pontot is. Minimdlis  felhaszndlva x-elgetni a sajat jatéklapjukon. Viszont azt
interakcid van a jatékosok kozott, minden
nem aktiv jatékos a lepottyand kockakat
hasznalhatja sajat korén kiviil. Ebbél sike-
ralt 3 kilonboz6 verzidét 6sszelapatolni,
amik egyesek szerint nem sokban térnek
el, de az ellentdboruk ezt cafolva bizony-
gatja, hogy a kovetkezd sokkal nehezebb.
Abban is x-elni kell, az hogy tud nehe-
zebb lenni? Mondjuk a taktikai mélysé-
gével vagy a kombinacids lehetGségeivel.
Mindenesetre nekem az a tapasztalatom,
hogy a jatékosok igazabdl nem asztaltarsa-
ikkal versenyeznek, hanem sajat magukkal.
Ki tudja kimaxolni a jatéklapjat?

Na, de itt a kicsiknek redukalt GSC, ami
(remélem, most nem arulok el nagy titkot)
a legtobb x-elésért jutalmaz, akdarcsak
a nagy tesok. De akkor miben tud mas
lenni? Nos, a valasz igen egyszer(i. Sok
mindenben.
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ne feledjiik, hogy ez a variacid gyerekeknek szdl, ezért
a jatékmenet is ennek megfeleld.

Adott a parti helyszine, ez a jatéklapunk, amin 4 helyszin
taldlhaté. Sarga (lufi), piros (gyertya), zold (ajandékok) és
kék (sutik). Minden kockan vannak szimbolumok kilon-
b06z6 szinl hattérrel és van dzsdker is. Amikor dobtunk,
az egy szinhez tartozé dsszes kockat elvehetjiik és mindet
be-x-elhetjik a jatéklapunkon. A maradékbdl valo-
gathatnak a tobbiek. A jaték addig tart, amig vala-
kinek be nem telik az egyik helyszine. Azutan mar
csak pontokat kell szamolni.

Az extra és szivarvanycsillag
esete

A jatéklapon vannak olyan mez&k, amik szi-

| Rékabér?

Szerintem nem teljesen. Inkdbb azt mondanam, hogy
a nagy tesok dltal keltett hulldmokra tgyesen fellltették
a gyerek verziét és biztos sikert fog aratni, mivel pont
annyi taktika van benne, amit a gyerekek konnyen meg-
taldlhatnak benne. Arra kell tigyelni, amikor kockat veszel
el, hogy minél kevesebbet tudjon a tobbi jatékos haszno-

sitani a megmaradt kockakbdl. Ha netdn a kockat dobé

Nem kell agyonizgulniuk a jatékot, és ha lgyesen

taktikaznak, akkor mindenki el6tt jarhatnak. Nagy

pontkilonbségek nem igazdn tudnak kialakulni,

mivel tul sok pontot nem is lehet gydijteni.

Amugy 19 a maximum, amit szerintem nem is

lehet elérni; ha jol szamolok, 16 a max., de ha
nem, akkor Ujraszamolom.

jatékos nem tud semmit be-x-elni, addig dobhat, mig
legaldbb egy haszndlhatd szimbdélumot nem taldl.

nes karikaval vannak bekeritve. Ha ilyen mezét x-eliink, '

akkor a szinnek megfelelé helyszinen lehet egy extra

A
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Wolfgang Warsch
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dobj és irj
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Mivel kézismert, hogy a mackok bef6tteket, lekvarokat és mézescsuprokat halmoznak fel téli aimuk el6tt, ez min-
den bizonnyal igy is van a valdsagban is, legfeljebb David Attenborough mindig rosszkor jart rossz helyen, és nem
latta 6ket, amikor éppen gyilijtogetnek. De mi ennél sokkal szerencsésebbek lehetiink, mert itt, a szemiink el6tt,
a mi iranyitasunkkal tudjuk feltolteni a maci éléskamrajat, mar persze ha a rossz id6 ebben nem gatol meg.

| Ures a kamra

Ures, bizony, de no para, még most pont van
elég idénk a tél bedllta elStt, hogy megtolt-
suk. ElGszor is nagyon frappans megoldas-
ként a doboz aljat az oldaara allitjuk, ezek
a spajz polcai, amik most még liresen taton-
ganak. A 25 darab korongot képpel felfelé
egy 5x5-0s négyzethaldéban elrendezziik a pol-

cok el6tt, az ajto jel6léstire pedig ratessziik
a macifigurdt — innen indul a gyljtés. A gyi-
molcsot dbrazold korongokra keriilnek a beféttek,
a virdgokra a mézek.

Ez egy kooperativ jaték, tehat mindenki ugyanazt
a macit fogja mozgatni, bar mindenki kiilén-kilon
Iép, és akkor nyer a tarsasag, ha a tél bekdszonte
el6tt legaldbb 10 lGveg élelmet sikeril a kamraba
eltenni.

www.jemmagazin.hu

Az éppen soron lévd jatékos dob a két kockaval,
majd a barna kockaval dobott értéket kotelez6en
lelépi. El6re, hatra vagy oldalt Iéphet, atlésan
nem. A fat dbrazolé korongon nem torténik
semmi, de ha a mez6n bef6ttesiiveg talal-
hatd, akkor azt elveszi és elhelyezi a kamra
polcan. A mézescsuprokat leveszi
a viragrol és a kaptdrra teszi,
jelezve, hogy elkésziilt a virag-
bél a méz — ezt akkor teheti
a kamraba, ha majd ide is elkerl utja
soran. A kék kockaval dobott érték pedig
azt jelzi, hogy hany korongot kell a hatara
forditani; az els6 mindig a hépehely korong
lesz. Ez utan a kovetkez6 leforditandd korog
mindig egy szomszédos lesz, és sajnos ezekre
mar nem lehet a kés6bbiekben lépni,
a maci mozgastere tehat lépésrdl
lépésre szlkiil, mikdozben az id6
telik és a kamra meg még félig
Ures. Van par korong, aminek
a masik oldalan akcidk vannak,
amik nehezitenek vagy konnyi-
tenek macink sorsan, igy pl. az
egyikkel oda léphet a medvénk,
ahova csak akar stb.

|

\
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Ha megvan a 10 élelem, még vissza kell
érni az ajtéval jelolt koronghoz, és
csak ekkor van vége a jatéknak; az
oda vezetd utat tehat szabadon kell
hagyni. Minden mas esetben a jaté-
kosok vesztettek.



i
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| Telia kamra

Nem kertelek, ez egy nagyon jé és cuki
jaték lett, orulok, hogy vannak ilyenek
a piacon és hogy mar 3 éves kortdl java-
soljak annak jatszasat. Mondjuk az, hogy egy
3 éves gyerek mar tud kockaval dobni és talan
|épegetni is a babuval, még nem garancia arra, hogy le
is koti 6t ez a jaték és megérti a |ényegét, de am legyen,
tegylink egy probat. Ugyanigy a 8 fds jaté-
kos felsé hatar egy kicsit tulzonak tiinik,
. hiszen egy nagyon szerencsés vagy
nagyon szerencsétlen egyittallas
esetén el sem jutunk a nyolcadik
jatékosig, mar véget ért a parti.
De ezek csak a részletek, a lényeg
abban rejlik, hogy nagyon jol m(iko-
dik a mechanika, a kockak szeren-
cse-fliggé eredményeit az el6re tervezés
és a lapkak jo sorrendben valé meglatoga-
tdsa segitheti tompitani, bar persze a |[ényegen nem val-
toztat: ha rossz ez az egyuttallds, akkor bizony benne van
a pakliban a vereség is. Talan az lehet vigasz, hogy egyutt
nyerilink, egyltt vesztlink. A kooperativ jatékmenet miatt
egy feln6ttnek azért érdemes figyelni arra, hogy a kis alfak
nehogy itt kapjanak vérszemet és aztdn évek mulva ne
ebbdl az emlékbdl tapldlkozva akarjdk megmondani min-
denkinek, hogy hogyan keruljink

FERTIT

ER 8! I\I/IIYE R

www.jemmagazin.hu

el egy vilagjarvanyt, mar persze a jatéktablan. A grafika
cuki, a jatékmenet gyors, a szabalyok egyszerliek, széval
minden adott, hogy a legkisebbek kérében ez legyen az
idei sikerjaték.
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A gyerekek szérakozasa és szorakoztatasa mindig is kiemelt fontossagu volt egy kozosség életében, mivel a renge-
teg energia, amivel a kicsik rendelkeznek, valahol levezethet6 kell, hogy legyen. A gyereknevelésnek mindig fontos
eszkoze volt a jaték, nemcsak id6toltési, de nevelési és oktatasi célzattal is.

Egy kis torténelem...

A tdrsasjatékok a papir, mint alapanyag koltségessége
miatt egészen a XIX. szdzad kézepéig nem nagyon készul-
hettek a ma mar megszokott alapanyagokbdl. Ez fokozot-
tan igaz a mostani témank esetében, hiszen a gyerekek
még kevésbé vigyaztak a jatékaikra, ahogy ez manapsag is
tapasztalhatd. Ezért a legtobb gyerekjaték az angolul dn.
toy kategdriaba esett, és fabdl, kébdl, csontokbdl vagy
mas hasonldéan tartds anyagokbdl késziltek, annak elle-
nére, hogy a mai értelemben vett tarsasjatékok ugyanak-
kor mar az 6kortdl ismertek voltak.

Viszont a gyerekek szdmdra nem tul szérakoztatd egy
komplexebb absztrakt jaték, mint a Go vagy a DAMA, igy
a részikre mds megoldast kellett talalni.

A legels6 gyerek tarsasjatékok a ma mar jél ismert dobsz
és |épsz mechanikat kdvették, ilyen volt az indiai eredet(i
KI NEVET A VEGEN, ami 2000 éve velink van mar, vagy
a LIBAJATEK, amir6l az els@ irdsos feljegyzések 1480 kornyé-
kére datalhatéak. Bar ez sokakat meglephet, hogy miért
tartandnak gyerekek szérakoztatonak egy ilyen jatékot,
ugyanakkor nem szabad elfeledni, hogy egy gyerek sza-
mara nem a gondolkodas vagy a mély interakcid a fontos,
hanem a fizikai kontaktus és a hatas,
hogy valami torténik, amit 6 okozott.

1750 korul elkészult a SHUT THE Box,

ahol mar dontéseket is kellett hozni,
hiszen nem volt mindegy, hogy

a 2 kocka Osszértékének megfeleld

szamot, vagy kulon kilén a 2 sza-
mot forditja le a jatékos. Ez volt
az egyik elsé nem dobsz és lépsz
gyerek tarsasjaték.

Az Ugyességi jatékok is népszerliek voltak a gyerekek
korében, pl. a NINE Pinként is ismert SKITTLE-BOWL, ami
a bowling 6sének is tekinthetd, szintén a XVIII. szazad
Ota létezik. Kutatdsom sordn meglep&dve tapasztaltam,
hogy a MAROKKO, melyet a tobbi orszédgban jellemzGen
MikADOként ismernek, csak a mult szdzadban lett ismert,
1936-ban épp télink, Magyarorszagrol kerilt az Egyesiilt
Allamokba. A magnes feltaldlasa utan népszeriiek lettek
a magneses ligyességi jatékok is, mint az AQUARIUM nev(
horgaszoés jaték 1890-bal.

A kooperativ gyerekjaté-
kok azonban csak a XX.
szazadban jelentek meg
a gyerekjatékok piacan,
ilyen volt példaul az 1986-
0s ORCHARD, ahol a varju
el6l  kellett felszednlink
a gylimolcsoket.




A kilencvenes évektdl kezdve aztdn beindult a nagylizem,
a BGG alapjan 1990-ig nagyjabdl 1400 gyerekjaték léte-
zett, azéta ennek a duplajat készitették el a tervezék.
F6ként azutan, hogy a nagy, jellemz6en csaladi jatékok
gyerekverzioi is elkezdtek megjelenni. Par példa a tel-
jesség igénye nélkiil: EN KicSI kKASZAM, My LiL" EVERDELL,
KURUZSLO & TSA, MIENK A VAR!, STONE AGE JUNIOR, TICKET
7O RIDE: AZ ELSG UTAZAS.

A gyerekjatékok fajtai

A gyerekek szamara a legfontosabb, hogy egy jaték egy-
szer(i, kdnnyen megérthet6 és figyelmet lekotd legyen.
Fontos a szép grafika, de nem a kidolgozottsdgon van
szamukra a hangsuly, hanem a kénnyen felismerheté
karakterek, abrdk, szimbdélumok a Iényegesek. A vélet-
len szerepe, ahogy fent is emlitettem, kevésbé fontos,
és a dontéshozatal is elhanyagolhatd szdmukra a legtobb
esetben.

-

» Klasszikus tablas

Ide tartoznak példaul az egy-
szer(d versenyjatékok. A fent

| ll 4 * Pl e
ismertetett LIBAJATEKON B4 % J‘ Tﬁ K
kival ilyen a LOVERSENY, a NE EBRESZD

FEL A PAPAT! vagy a modernebb jatékok kozil az ebben
a szamban ismertetett KURUZSLO & TSA vagy CSIGATEMPO.

Ebbe a kategdriaba tartoznak a kooperativ jatékok is, mint
az ORCHARD, a MIENK A VAR! vagy a LEoO.

» Kdartyajatékok

A kartyakkal jatszott jatékok is rendkiviil nép-
szerlek, mint az UNO, a SET, vagy a HALLI GALLI.
Gyerekkorunk nagy kedvencei voltak a kilon-
b6z6 AUTOS KARTYAK, én személy szerint a mai
napig vaddszom a VONTATOK
nevezet(it, amiben kamionok
szerepeltek, és balga médon nem vettem
meg, amikor még megtehettem volna.

A modernebbek kozil érdemes meg-
emliteni a SWEET & SPICcY-t vagy
a BIEBERBANDE.

» Ugyességi

A klasszikus Ugyességi jatékokon tul,
mint a MIKADO vagy az AQUARIUM, ide
sorolhatéak az olyan partijatékok is,
mint az AVOCADO SMASH, a PANIC LAB
vagy a BoLDOG LAZAC. Itt kézigyes-
ségre, gyors helyzetfelismerésre vagy

egyéb fizikai képességekre van szik-

ség a sikerhez.
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» Oktatd/fejlesztd

Ezek a jellemz&en egyszemélyes jatékok kifejezetten azt
a célt szolgdljak, hogy tanitsanak vagy valamilyen logikai
vagy esetleg ligyességi képességet fejlesszenek. A SMART
GAMES SOROZAT szamos verzidja direkt gyerekeket céloz
meg, valtozatos témakkal, és a magasabb szinteken mar
a feln6tt jatékosoknak is komoly kihivasokkal.

Miért jo gyerekjatékokkal jatszani?

A modern gyerekjatékok tervezésekor sokszor mar cél az,
hogy ne csak a gyerekek, hanem a felnéttek is tudjanak
velUk szérakozni. A gyermekeinkkel eltoltott mindségi
id6 olyan dldas, amit nem szabad elszalasztani, igy a jaté-
kos kedvd szlil6knek mindenképpen ajanlom, hogy sokat
jatsszanak gyermekeikkel.

» Memboria

A fejleszt6 jatékok alcsoportja a memédria
jatékok, a legegyszer(ibb pdarosité jatékoktdl
kezdve, de akadnak picit komplexebbek is,
minta MEMOARRR! vagy a MEzLELS. Amodern
vilagban, ahol az emberek koncentracioké-
pessége rohamosan csokken a kozosségi
médidnak koszonhetben, kifejezetten hasz-
nosak tudnak lenni ezek a jatékok.

A gyerekjatékok kozben ki lehet kapcsolni a problémain-
kat, az agyunknak sem kell teljes fordulatszamon porog-
nie, mégis remek szdérakozast tudnak nyujtani. Az Ggyes-
ségi jatékok meglep6en nehéz feladat elé Adllithatjak
a feln6tteket, mig a gyerekek jatszi konnyedséggel oldjak
meg a feladatokat. A memoria jatékok pedig segithetnek
visszaépiteni a koncentrdlé képességilinket. Merjunk jat-
szani alkalmanként ezekkel a jatékokkal is, a konnyed, de
sokszor mégis tartalmas szérakozas jegyében!

Tzimisce
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Interja

A gyereknapi szam apropdjan kis hazank legfiatalabb tarsasjatékszerzGjét, PAszror EMMAt kérdeztiik. Nemrég jelent
meg az elsé jatéka, a LokomoTo, aminek a bemutatdja szintén ebben a szaimban olvashaté.

Mikor kezdtél el tarsasjatékozni és mik
voltak az els6 komolyabb jatékaid,
amikkel jatszottal?

Amikor 5 éves voltam és a tesém meg 3, anyukdm kita-
lalt nekilink egy jatékot, amivel nélkile is tudtunk jatszani
(TiTkoK SZIGETE, késBbb KuFLINYOMOzOKként jelent meg).
Anyukam sok jatékot lemdsolt nekiink, mint példaul a Kis
GYUMOLCSOSKERTet, kés6bb pedig az tigynokost (HEIMLICH
& Co.) és a RED NovemBERt. Mikor iskolds lettem, az egyik
osztalytarsamnak volt egy kigyds kartyaja, ahol a kigyo-
fajtak tojasszamat és élettartamat kellett 6sszehasonli-
tani, és ezt lemdasoltam magunknak otthonra. Késébb ki is
taldltunk jatékokat a tesémmal.

| Melyik a kedvenc tarsasjatékod és miért?

A MUNCHKIN a legkedvencebb, mert nagyon jo jatszani
vele, mivel olyasmi, mint egy szerepjaték és van benne
isteni beavatkozds, bar én nem szoktam pap lenni, inkabb
tolvaj. A masik kedvencem a CITADELLA, amit altalaban
a Tatraban a Téli hocsataban (Téryho chata, vagyis Téry
menedékhdz) szoktunk jatszani, és a tesdm mindig orgyil-
kos benne. Szeretem még a sztori-kitalalds jatékot, amit
a csaladunkkal teszteltlink (ABSZOLUT KEPTELEN SZTORIK).

Az osztalytarsaid, tanaraid mit szélnak
hozza, hogy tarsasjatékozol és emellett
fejlesztesz is?

Az osztalyfénokom tudja, hogy lett egy jatékom, és emi-
att sajnos rogton el is kiildott egy tarsasjatékfejleszté ver-
senyre. Ha valaki megkér, nem biztos, hogy tudok csinalni
jatékot, az csak ugy magatol jott. Az osztalytarsaim nem
nagyon szélnak bele, tudomasul veszik.

www.jemmagazin.hu
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| Kikkel tesztelted a Lokomorot?

A kitaldlds utdn leteszteltem a csalddommal, meg néhany
baratunkkal. Késébb, miutdan bekerilt a kiaddba, 6k
is leteszteltették emberekkel, meg iskoldasokkal is, azt
hiszem. Ezen kiviil a gyerekvasutas csoportommal is tesz-
teltuk a téli taran.

| Miért a vonatos témat valasztottad?

Mert imddom a vasutat, és gyerekvasutas vagyok.
Egyébként nem kilén valasztottam a témat, hanem csak
ugy jott, mert minden gondolatom a vasut koril forog.



Vannak még tarsasjaték
otleteid és fejlesztés alatt
allé jatékaid?

A LokomorTo el6tt csindltam egy bara-
nyos jatékot, ahol bdaranycsaladokat
kellett Osszerakni a szinlik alapjan.
Ezt szintén beadtuk a PAGonYba, de
nem érte el azt a szintet, hogy kiad-
jak. Kordbban volt tébb mas otletem
is, most taldltam meg Gket a fiokom-
ban. Anyukdm tdrsasjaték szerkesztd
a PAGONYban, és én gyakran meg szok-
tam rajzolni mas szerz6k tesztjatéka-
nak a grafikdjat is.

A jovében mivel szeretnél
foglalkozni? Esetleg
tarsasjaték tervezGi
ambicioid is vannak?

HAJTANY

Mozdonyt szeretnék vezetni mindenekel6tt, és mellesleg
rajzolgatni egy kicsit, irni csak magamnak. Sok dolog van
a fejemben, és sosem gondolom ki el6re, mit csindlok.
Kordbban sem akartam tudatosan tarsasjatékot tervezni,
csak ugy jott az otlet. Lehet, hogy véletlenil fogok ter-
vezni még egy jatékot.

Van olyan tarsasjatéktervezd, akire
felnézel? Ha igen, miért pont 6?

Amikor tarsasjatékozom, nem érdekel a szerzdje, csak
a jaték. Szeretném, hogy a LokomMoTONnal is a jatékon
legyen a hangsuly, és nem azon, hogy ki vagyok és hany
éves.

Eletkor:
14
Leghiresebb jatéka:
LokomoTo

Kedvenc tarsasjaték tervezdje:
STEVE JACKSON

Kedvenc jaték mechanizmusa:
kdrtyajdaték
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Pasztor,Emmal
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Mit mondanal azoknak a gyerekeknek,
akik szerint jobb elektronikusan jatszani,
mint tarsasjatékozni?

Hogy ha szerintlik jobb, akkor jatsszanak ugy. Példaul
a Wizard of Wor szerintem lehet olyan jo, mint egy tar-
sasjaték, ketten kell jatszani. Szoktam szamitogépes jaté-
kokat is programozni Scratch-ben, azok is kétszemélyesek
altaldban.

A Lokomoro grafikajat is te készitetted.
Ezek szerint a rajzolds a masik hobbid?
Esetleg ezzel is szeretnél foglalkozni
a jovoben?

Elvileg. A Kisképz6be megyek, széval lesz egy alapom, de

most mas érdekel. De azért szerintem egész életemben
rajzolni fogok.

(Emma rajzai itt lathatdk:
https://www.instagram.com/emma.pasztor)

Nemzetiség:
magyar

Az utolsé jaték, amivel jatszott:
TIME STORIES: THE MARCY CASE

Kedvenc jatéka:
MUNCHKIN

<< Vissza a tartalomjegyzékre
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Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
122. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését junius 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Tamogatodink:

e A-GAMES

Cartamundi €2 A’A

Tovabbi partnereink:



https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
http://www.deltavision.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://a-games.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
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http://www.reklamkituzo.hu/?page_id=14

ROLONLEGES

HOCHAELKEROLG VARIANS

1. Minden fordulé elején minden jatékos kap

PONTOZAS

A masodik forduld a szokasos madon zajlik.

LATNIVALOK

Egy hosszu, sikeres idGszak utén az
allatkert latogatdi unatkozni kezdtek
és egyre tébbet kovetelnek. Itt az
ideje, hogy killonleges latnivaldkat
mutass be a dinéparkodban!
Ebben a kiegészitében a jatékosoknak
lehetéségiik lesz olyan kartyak koztil
valasztani, melyekkel tovabbi
modokon szerezhetnek gydzelmi
pontokat a jaték végén.

O m @

15

egy-egy kockaelkerdld jelzét (ez lehet barmi,
amit jelzéként tudtok hasznalni, maximum

A masodik fordulé vagy a szezon végén (ha
a nyari/téli vdltozatot jatsszuk) szamitsuk ki az
allatkerttablank normal pontszamat és adjunk
hozzd tovdbbi pontokat a bénuszkartydnk
alapjan. Ne feledjétek, hogy az azonnali
jelzovel (piros felkidltojel) jelélt kartyak csak az

10 db-ra van sziikség).

2, MINDEN jatékosnak minden korben
teljesitenie kell a kocka kivetelményeit (tehat
mindegy, melyik jatékos dobja a kockat).

3. A jatekosok barmikor elkdlthetnek egy elsé forduld végén, a kartya elvételekor adnak
kockaelkerild jelzét, hogy figyelmen kiviil pontot. (Az arzonnali  bénuszkartydk

hagyhassak a kocka dltal elGirt kbvetelményt. pontszamat mindenképpen jegyezzétek fel,
4. Az elsé forduldban fel nem hasznalt jelzoket hogy megkénnyitsétek a jaték végi

a masodik forduldba is atvihetitek (igy tehat
maximum két jelzd lehet a birtokotokban).

A fel nem hasznalt jelzdk a jaték végén
egy-egy pontot érnek.

pontozast.) Minden egyes fel nem hasznalt
kockaelkerilo jelzé egy-egy pontot ér
{a bonuszkartyak pontjain feltil).

WOLONLEGES
Azonnal kapsz annyi gyézelmi pontot,
amennyi az allatkerted jelenlegi pontszama.
ROLONLEGES
Azonnal kapsz 3 gy6zelmi pontot minden
tres karamod utan az allatkertedben,
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wWOLONLEGES
KWOLONLEGES
Kapsz 2 gy6zelmi pontot minden
sdrga dinoszaurusz utan az allatkertedben.
dinoszauruszod utan az allatkertedben,

szinti dinoszauruszod utan az éllatkertedben.
WOLONLEGES
Kapsz 2 gyézelmi pontot minden narancs

Azonnal kapsz 2 gyézelmi pontot minden kiilénb6zd

Javaslat: Nyomtasd ki ezt a négy oldalt két 250-300 g-os A/4-es papir mindkét oldalara a hatlapokkal parositva,
majd vagd ki a lapokon évé kértydkat a segédvonalak mentén. Ha van lehetéséged, le is kerekitheted a sarkokat.



Déntetlen esetén a dontetlenezd jatékosok
elészor  osszehasonlitidk a  megmaradt
felfedett pontozokartyak utdn  kapott
pontjaikat. Ha tovabbra is dontetlen all fenn,

az a jatékos nyer, akinek a legkevesebb T-Rexe
van az allatkertjében. Ha a jatékosok még
mindig déntetlenre allnak, a jatékosok
osztoznak a gydzelmen.

KETIATEKOS VALTOZAT

Ha az alapjaték keétjatékos valtozatdra
vonatkozd szabdlyokat hasznaljatok, akkor
a masodik fordulé végén (azaz a jaték felénél)
valasszatok a pontozékartydk koziil.

JATEHMENET

1. Az elsé fordulé végén minden jatékos a
szokasos szabalyok szerint szamolja ssze az
dllatkerttablaja pontszamat (ez az atmeneti
pontszama).

2. A legalacsonyabb atmeneti pontszammal
rendelkezd jatékossal kezdve és nodvekvd
sorrendben folytatva minden jatékos elvesz
egy felforditott bonusz pontozokartyat. Ha
egy jatékos olyan kartyat valaszt, amely
azonnali pontokat ad (1-4-es lapok), akkor az
adott jatékosnak azonnal fel kell jegyeznie a
bonuszpontjait, amelyeket majd hozzaad a
végsGé pontszamahoz, Dontetlen atmeneti
pontszdm esetén az alabbi szempontok
dintenek:

(a) A legtdbb fel nem hasznalt kockaelkeriilé
jelzo.

(b) A legtdbb T-Rex az allatkertetekben.

(c) A legtobb dinoszaurusz az allatkertetek
egyik karamjaban.

(d) Véletlenszerti valasztas.

KESZITOK

A kiegészitot tervezte: Justin Schroeder
A Kockaelkeriilé varidnst tervezte: P. D. Magnus
A kartyak otleteit adta: Heath Washburn
A kartyak grafikdit megszerkesztette: Samuel Moreno
A kiegészitot tesztelte: Lauren Schroeder & Andrea Harmer
A magyar valtozatot forditotta
és szerkesztette: Bak Richard

ELOKESZULETER

Ha a Kockaelkerild varianssal jatszotok, osszatok
ki minden jatékosnak egy-egy jelzét (kristalyt).
Ha nem szeretnétek hasznalni ezt a
jatekvaltozatot, akkor egyszerden vegyétek ki
a 15-8s szdmu kartyat, mieldtt a kovetkezd
Iépéssel folytatnatok. A jaték elején keverjétek
meg a bénusz pontozokdrtydk paklijat és
csapjatok fel képpel felfelé a jatékosok szamanal
eggyel tébb kartyat.

Ez a forditas a Reflexshop és az Ankana kiadd, illetve a rajongdi kiegészitd készitdjének engedélyével késziilt.

Minden jog fenntartva a Reflexshop © és az Ankana © &ltal. A rajongoi kiegészitét tervezte: Justin Schroeder (boardgamegeek.com - @jschroeder24)
A magyar verziot forditotta és szerkesztette: Bak Richard
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tlapokkal parositva
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300 g-os A/4-es papill

Nyomtasd ki ezt a négy oldalt két 250-

Javaslat
majd vagd ki a lapokon évé kértydkat a segédvonalak mentén. Ha van lehetéséged, le is kerekitheted a sarkokat.
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Minden jog fenntartva a Reflexshop © és az

A magyar verziot forditotta és szerkesztette: Bak Richard




Rajongoi akciokartyak
Ez a nem hivatalos kiegészit0 2-2 01j narancs és lila akciokartyat tartalmaz, melyeket a
gyakorlott jatékosok tetszOleges modon kombinédlhatnak az alapjaték akciokartyaival.

‘ Bagolyldedet

Lépj elore annyi mez6t az allatoddal, ahany kiilonb6z0
szinl jelz6 van az allatkartyadon, az éppen kihtzott lila
jelzot is beleszamitva.

Vegyél el annyi négylevelii I6herét, mint ahanyadik helyen
all az 4llatod jelenleg a versenyben. Azokkal
az allatokkal, amikkel egy mezOn allsz, osztozkodsz
a helyezésben.

Vegyél el egy legfeljebb akkora értékli jelz6t a doboz
aljaban 1évo készletbdl, ahany kiilonb6z6 szinli jelzd van
az allatkartyadon, az éppen kihuzott lila jelzot is
beleszamitva. Ezutan tedd a kivalasztott jelz6t a zsakodba.

Huzz ki egy jelz6t a zsakodbol €s nézd meg a szinét. Ha
van mar olyan szinti jelzdd az allatkartyadon, akkor kapsz
2 négylevelii 16herét. Ha viszont nincsen, akkor csak egyet
kapsz. Ezutan tedd vissza a kihuzott jelz0t a zsakodba.

A kiegészit elkészitését és kozzétételét a Compaya.hu engedélyezte.
Minden jog fenntartva a Compaya.hu © altal.
A kiegészitot sajat otlet alapjan tervezte és a grafikai munkakat végezte: Bak Richard



Javaslat: Nyomtasd ki ezt a két oldalt egy 250-300 g-os A/4-es papir mindkét oldalara,
majd vagd ki a lap aljan 1évo két konyvet a segédvonalak mentén.







