Jatékos
Emberek
Magazinja

2023. janius

~ Kuruzslok Quedlinburgban
Extra Loco rajongoi kiegészité
’ .

L L b | o

Sor és kenyér - Nomad - Frogs - Kereszt és Félhold - Kutyapark

Monasterium - Bullshit - Drink, Drank, Drunk - Szorgos hangyak
Color Addict - Catan: Az emberiség hajnala

7 :".__.\.j 2k
Coimbra  D&D: Adventure Bicskei Tarsasjaték Mac Gerdts
Begins Klub
.. ' _.—

o



Kedves Jatékosok!

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitalis tarsasjaték-
magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik minden
hénap elsé napjan. Letolthet6 PDF formatumban a
jemmagazin.hu oldalrdl.

Allati j6 lett a mostani lap. Sz6 szerint allati.
Fejtslk ezt ki részletesebben!

A magazinban vannak rovarok, amiket kar-
tyalapok személyesitenek meg (SzorRGos
HANGYAK), illetve kétéltliek, amiket szintén
kartyak személyesitenek meg (FROGS). Az en-
nél magasabb, a hagyomanyos besorolas sze-
rint az eml&sok osztalyaba tartozdk viszont
mar tisztességes abrazolast, fa vagy mlianyag
figurdkat kaptak. Az egyik leglatvanyosabb a
vandorlas témajara épulé Uj magyar szer-
zemény, amelyben fantasylény-szer( hata-
sokon jarnak vadaszni figurdink (NomAD). A
masik, szintén a vandorlast és a vadaszatot
tematizadlé jatékban viszont itt, a Foldon
maradunk, csak éppen tobb tizezer évvel
ezel6tt, a kardfogu tigris koraban (CATAN: AZ
EMBERISEG HAINALA). Ehhez képest a hazia-
sitott ragadozd, a kutya tartdasa mar nem is
kihivas, vandorlas és vadaszat helyett pedig
marad nekiink egy hosszi séta a parkban
(KUTYAPARK). Legvéglil a monostorokrol szélo
jatékban mar “csak” csacsikat kapunk, amik a
kordét huzzak, hogy elvigyék szerzeteseinket
a megadott helyre (MONASTERIUM).

Maradt még a végére harom jaték. Az egyik-
ben akar valds torténelmi csatdkat is meg tu-
dunk eleveniteni a térok megszallas korabdl
(KERESzT Es FELHOLD), a masikban a kazama-
tak és a sarkanyok birodalmaba ruccanunk ki
(DUNGEONS & DRAGONS: ADVENTURE BEGINS),
végil egy absztrakt jaték mozgatja meg az
agyunkat és a szinérzékeléslinket (CoLOR
ADDICT).

A magazinunkat jol ismerdk talan mar hi-
anyoltak egyes rovatokat, de semmi vész,
visszatértlink, igy megtaldlhaté a mostani
lapszamban a vildg korili sorozat kdvetkez§
darabja Portugalidbdl (CoimBRA), egy klub
bemutatd (BICSKEI TARSASIATEK KLUB) és a ja-
tékszerzd interju, most a Concordia szerzgjé-
vel, MAC GERDTS-szel.

Végil még egy promd csomagot is belepa-
koltunk a lapba, és ha mar multkor a gyerek
valtozatra készitettlink egy kinyomtathaté
kiegészitGt, akkor j6jjon most az alapjaték: a
KURUZSLOK QUEDLINBURGBAN jatszasat tudja-
tok véltozatosabbd tenni az utolsé oldalakon
taldlhato rajongdi kieggel.

Fészerkesztd: Heged(is Csaba

TordelGszerkesztok:
Arvai Katalin Lukrécia, Benyd David, Csukds Csaba, Kiss
Zso6fia, Porvayné Torok Csilla és Szluka Bedta

Olvasdszerkesztok:
Bozsik Marton, Krantz Domokos, Majoros Agnes, Molnar
Levente és Szabd Maté

Korrektorok:
Andics Mariann, Kiss Csaba, Koczan Attila és Krantz Domokos

Jelen szamunk cikkeit irtak:

Bozsik Marton (bzskmrc), Eperjesi Gergely (Gergely),
Juhasz Péter (Shepard), Kiss Csaba (drkiss), Kiss Zsdfia
Nagy Sandor (winterborn), Nemes Monika
(nemes) és Takacs Viktor (the_v).

Hirszerkeszt6: Szabo Maté (Dundee)

Programozo: Porvay Attila
A képanyagért koszonet a magazint tamogato kiadoknak!

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a szerzéje

hozzajarulasaval hasznalhato fel.

A képek a magazint készit6k, a cikkirdk és a kiaddk
tulajdonaban vannak, vagy a
www.boardgamegeek.com-rél szarmaznak.

Egyes szerzetesrendek igen j6 soroket f6ztek, 16 jatékot!
taldn rajuk is emlékezik egy Uj kétf6s jaték
(SOR Es KENYER). De mértékkel igyatok, mert
nem kizart, hogy a sokadik pohar mar megart
(DRINK, DRANK, DRUNK), és akkor baromsago-
kat fogtok beszéIni (BULLSHIT). Es kinek j6 az?

A JEM Szerkeszt6sége
Elérhetdség:
jemmagazin@gmail.com

A kiadd neve: Tarsas Kozpont Egyesiilet
Székhelye: 1162 Budapest, Attila u. 133.
A kiadasért felelGs személy neve: Heged(s Csaba
A szerkesztésért felelGs személy neve: Heged(is Csaba
ISSN 2786-1546

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis utmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szereplé linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb

oraig is tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk @ Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtork vagy absztrakt
mélységei. Eltolthetiink velik par percet, de tarthatnak egy - gondolkodast igényld taktikai jatékok.
oraig is. =

Aads Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dvodasok és kisiskoldsok
(22 )(3) Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak. szamdra kitalalt jatékok gondolkodasuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.
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MAGYAR PREMIER

or és kenyer

Ismét rendkiviil halas feladatot kaptam. llyenkor mindig megallapitom, milyen jé is a JEM-nél “dolgozni”. Az orszag-
ban els6k k6éz6tt probalhattam ki a SGR Es KENYER magyar kiadasat, még a megjelenés el6tt, hogy a premierrel szinte
egy id6ben olvashassatok is a jaték bemutatdjat. Ezzel a cimmel alapvet6en kénnyii dolgom van, hiszen 6nmagdaban
eladja magat, ahogy a jaték magyar kiaddja is mondta, eddigi legnagyobb el6rendeléssel biré jatéka lett. Vajon
a cime miatt van, vagy a tarsasjatékosok kiszimatoltak mar id6 el6tt, hogy tobbrdl van itt sz6, mint egy szuper

tematikardl és az ahhoz valasztott, mindenki szamara szerethet6 névrdl?

| .,Lokd ide a s6rt!”

Amint a kezembe fogtam a magyar dobozt, maris isme-
résnek tdnt. Virit réla ugyanis a designer kézjegye, aki
- engedjétek meg, hogy szubjektiven megjegyezzem -
a kedvenc grafikusom. Nem kellett latnom a nevét sem
a dobozon, hogy tudjam, az dbrazoldst MICHAEL MENZEL
ANDOR

készitette, akinek munkdssagat az elsé
LEGENDAI partim oOta kovetem. A kis doboz és

a kétszemélyes mod ellenére is beletett
mindent ebbe a jatékba. A szinek,
a személyek abrazoldsa a dobozon,
a tabla és a kartydk grafikdja mind-
mind szemet gyonyorkodtet6 és meg-
lep6en jol illik a jaték hangulatdhoz.

A sdargas-barnas szinek szinte
felidézik a frissen stitott kenyér
vagy egy korsé habzd, hideg
sOr szinét és izét. Szerencsére
a kompakt dobozméret nem
csorbitja a mindséget, nagyon
klassz jatéktablat és 60 db kar-
tyat kapunk, a szines er6forras
tokenekr6l nem is beszélve,
amik érvendetes médon mind
fabél késziltek. Ennél mar
csak az az 6romtelibb, hogy
minimalis el6késziletet igé-
nyel, a kartydk megkeverése
és kiosztdsa mellett a nyers-
anyagokat kell elrendezniink
és maris kezdhetjiik a jatékot.

»A sor folyékony kenyér, a kenyér meg
akkor kemény, morzsalo sér?”

Hat fordulét fogunk jatszani, valtakoztatva a termékeny
és a szdraz éveket. Mar ez is izgalmas Ujdonsdgot hoz
a jatékba, melyet a kdrtyacserék csak tovabb fliszereznek.
Nézzikis meg, hogyan! Mindkét jatékos 6t lapot kap, ame-
lyek kozott van sor és kenyér kartya is, ezek 6sszekeverve
taldlhatdk a pakliban. Ha b&séges éviink van,
akkor tobb nyersanyagot készithetlink
fel a jatéktabldra, mert az elérhe-
t6 mennyiség mindig korlatozott.
Ajatékosoknak nincs kiilon tablajuk,

www.jemmagazin.hu
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Soprés akcioval sérkartyat
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kért +1 érmerady
kenyér ponjair

a kozponti jatéktabla fel6liik esé oldalat hasznaljak majd.

ketten kijatszottak egy-egy kartyat, kicserélik a keziikben
|évGket a tarsukéval, és abbdl jatszanak ki Ujra
felvaltva egy lapot, majd ismét csere kovet-
kezik. Ahogy utaltam rd, ez egy nagyon
izgalmas dontési helyzet. Mivel csak
egy kdrtyat jatszhatunk ki egyszerre

a keziinkbdl, azzal szembesulink,
hogy a tobbit at kell adjuk a jaték-
partneriinknek, amelyek kozott
olyan lap is lehet, amit semmi-
képp sem szeretnénk. Tényleg
rendkivil kellemes fliszere ez

a jatéknak, ha mar sorrél és ke-
nyérrél beszéliink.
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Felvaltva kovetkeznek, azaz egyesével jatsszak ki a kezlik-
bdl mind az 6t lapot. A termékeny évben, ha mar mind-
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Szaraz évben kevésbé éles a helyzet. Itt ugyan kevesebb
nyersanyagot kapunk a kozos készletbe, de egy-egy lap-
kijatszas utdn nem cseréljik ki a kezlinket, hanem ismét
a sajat paklinkbdl jatszunk majd ki, ha rank kertl a sor.
Annyi lehet6séglink van cserére, hogy lete-

hetiink kartyat a harom, erre az évre fel- —
csapott cserelapbdl is, ha a keziinkben ‘ S P
lévé egyik lapot kijatsszuk a helyére. Ez P

a hdrom kartya mindig csak a szaraz év-
ben all rendelkezésiinkre. A kezlinkbe
nem keriilhet onnan lap, csak régton
kijatszasra, és egy sajat kartyankat fel
kell kindlnunk helyette a kdzos kész-
letbe, azaz ellenfeliink mégis meg-

kaparinthat olyat lapot, amit nem
szeretnénk.

A kartyak hasznalata is tartogat |
érdekes dontési helyzeteket,
ugyanis haromféle maddon is

A Verdshizis VEZEN minden
hasznalhatjuk Gket:

PR gyugtstink be | B't’
i |

»Betakaritas és raktarozas:

Ilyenkor a lapnak a felsé részét vesszik fi-

gyelembe. Lehelyezzilk magunk elé
és elvessziik a felkészitett készletbsl W°
a lap tetején lévé nyersanyagokat. Ha
Ujabb kartyat jatszunk ki betakaritas
céljabdl, azt az el6z6 lapunk folé he-
lyezziik elcsusztatva, és kumulalva,
azaz az el6z6vel Osszeadva vesszik |
el a kijatszott er6forrasokat. Arra )
kell csak figyelnlink, hogy a raktarunk

e




véges, ha oda nem tudunk tébb nyersanyagot
elhelyezni, az altalunk valasztott felesleget at
kell adnunk a tarsunknak. Nos, igen, ez is vicces
tud lenni a jaték soran!

» Kenyér vagy sor készitése és eladasa:

Ha a kartydnk kozépsd ré-
szét szeretnénk hasznal-
ni, a gyartas akciét kell
valasztanunk. Kifizetve az
azon szerepl6 nyersanya-
gokat sort vagy kenyeret
készithetlink magunknak.
A kijatszott lap a jaték-
tablan a sajat teriletlink-
re kerdl leforditva attdl
fliggben, hogy sor vagy
kenyér készilt-e beléle.
Mindkét hely csak egy-
egy kdrtyat tud fogadni;
ha Ujra szeretnénk ide
lapot kijatszani, akkor el
kell tennlink innen a kijat-
szott kartyat, amit a harmadik akcidlehet6ség
biztosit szamunkra.

» Fejlesztés és soprés:

Mar csak a kartya alsé szekcidja maradt, ami-
nek a hasznalatarél nem beszéltem. Itt kilon-
bo6z6 fejlesztések vannak. A lapok a jatéktablan
a szamukra megjelolt helyek ald csusztathatok be, figyelve
arra, melyik kartya melyik akciéhelyre vonatkozik. Folya-
matos, jaték kozbeni allandd képességet kaphatunk igy,
vagy jaték végi plusz gy6zelmi pontokat. Ha kijatszottuk
a lapot, letisztithatjuk a tablankat, az ott elkészitett s6r és/
vagy kenyér lapokat leforditva a tabla mellé helyezhetjik
a végs6 pontozashoz.

Ha mindkét jatékos kijatszotta az otodik lapjat, véget ér
a forduld és kezdhetiink a kovetkez6be. A kezd6 jaté-
kos mindig az lesz, aki kevesebb nyersanyagot raktaroz.

o sort [ozunk vigy kenyeret
. akarhinyszor headhatunk

T = I
bl €T

helyeet!

+1 érmét adunk a
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A jatek vigen minden
2 eladou sorkanyinkén |1

sir poritjainkhozl B

A kovetkezd forduld el6készitése kicsit mas a termékeny
és a szaraz években. Mar emlitettem, hogy eltér6 meny-
nyiségli nyersanyagot kapunk a kozos készletbe, de a lap-
jainkra is hatassal van, milyen évben jarunk. Termékeny
évben mindkeét jatékos a huzépaklibdl kap 5-5 kartyat, mig
szaraz évben felvessziik az el6z6 évben betakaritdsra ki-
jatszott lapokat és azokat egészitjiik ki a keziinkben 6tre.
Ilyenkor csapunk fel harom cserelapot is a kozos készlet-
be. Szaraz év végén a cserekartyak és a szliretelésre kijat-
szott lapok eldobdsra kerililnek, azokat nem vehetjik fel
a kovetkez6 fordulo elején.
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A Veidsfazis végén minde
~ évben gyijsunk be 1
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»A jo sor olyan, mint az élet. Az élet olyan,
mint a jo sor: habzik, habzik, aztan elfogy.”

Mar eddig is nyilvanvaldva tettem, milyen sok izgalmas Uj
otlet, érdekes dontési lehetGség és stratégia rejlik ebben
a kis jatékban, és erre nem cafol rd a pontozas sem. A ja-
ték vége a hatodik év végén kovetkezik be, tulajdonkép-
pen a teljesitett lapjainkért fogunk pontokat kapni. Kilon
kell vdlogatnunk az elkésziilt sor és kenyér kartydkat, majd
kiilon-kulon 6sszeadni a pontértékiiket. Kijatszott fejlesz-
téseink adhatnak plusz pontot mindkét kategdriahoz.
Ha ezzel megvagyunk, akkor hirdethetjik ki a gy6ztest,
méghozza ugy, hogy a kevesebb pontot éré késztermé-
kiink adja a jaték végi pontjainkat. Azaz hidba gyd(jtottiink
0sszesen nagyon sok pontot a két termékbdél, ha nem tud-
tuk azokat egyensulyban tartani, és az egyik alulmaradt
a masikkal szemben.

| ,Az vagy nekem, mi testnek a kenyér...”

Nos, be kell valljam, ez a jaték engem nagyon gyorsan
megvett, annak ellenére is, hogy - tudom - jellemhiba, de
sort nem igazan fogyasztok, a kenyérrel meg a korom és
a sulyom :) el6rehaladtdval egyre dvatosabban kell ban-
nom. SGt, a kétszemélyes jatékokat sem szeretem igazan,
jobban élvezem a hdrom-, négyfés partikat. De ebben
a jatékban minden benne van, ami a nagyokban. S6t! A kis
doboz kénnyen szallithatd, a kiilcsin és a minGség szuper,
a setup és a szabdly egyszerl, mégis komoly mélysége-
ket, interakciot, stratégiat tartogat szamunkra. Viszonylag
gyors, de anndl otletesebb és frappansabb, nem sz(ikolko-
dik djitasokban sem, pedig a mai tarsasjaték dompingben
ez mar nagyon nehezen teljesithetd elvaras. A tematika is
jo valasztds, teljesen atjon a jaték soran szerintem. Nem
kételkedem benne, hogy nemcsak elérendelésben mutat
ilyen szép szamokat a jaték, hanem majd kés6bb is. Igazi
csaladi darab, amelyet azonban a haladék sem unnak meg
valtozatossaga és mélysége miatt. Ha csak ketten jatsza-
natok, ha egy rovidebbet jatszanatok, ha egy igazan jot
jatszanatok, batran probaljatok ki!

VAGABUNDl
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igérem, irasombdl nem fognak hidnyozni a fiiggetlen-objektiv szempontok, de eldljaréban hadd lelkesedjek egy
kicsit: egyszeriien jo érzés egy nagy dobozos, magyar jatékkal jatszani, amit nem csak azért lehet szeretni, mert
magyar, hanem azért is, mert jo. Igen, itt gyorsan el is mondom, hogy a NomADot egy figyelemre érdemes, jol 6ssze-
rakott csaladi jatéknak tartom. Akinek ennyi is elég, az nyugodtan lapozzon tovabb fegyelmezettebb szerz6tarsaim
cikkeire, akik nem I6vik le ilyen hamar a poént. Persze érdemes maradni, mert attél még, hogy a NOMAD jd, béven
van mirdl beszélniink a termék kapcsan, és persze azt is kifejtem majd, hogy szerintem miért jo.

| Szedjiik a satorfankat

Kezdjik az elején: PIERROT (MAROSI Z. TAMAS) nemrég
megjelent jatéka egy igazi nagy dobozos, csaladi kikapcso-
|6dast igéré darab, ami a gamereknek is csemege lehet.
Az asztalkép latvanyos: kapunk szines miniket, egy kis
Ugyeskedés utan egy 3D-s ssmandombot, 122 lapkat, két
huzdzsakot tele allatokkal, fejenként tiz szem sz6l6cukrot
és rogton két darab nagy, egyéni jatéktablat. Az alkatré-
szeken végigtekintve és a szabalykonyvbe belelapozva
hamar kidertl, hogy itt leginkabb egy multiplayer soli-
taire (tobbszemélyes egyszemélyes) eurd élmény var
rank, amit a jaték hattértorténete is megerdsit: “A nomad
torzs elhagyja a taborhelyét és a hallomasbdl ismert régi
szent helyhez kézel szeretne letelepedni.”

www.jemmagazin.hu

A NomADban tehdt mindenki a sajat
torzsével indul uUtnak, hogy felfedezze
a kodbe burkolézd tajat és jurtdjaval
minél kozelebb koltdzzon a szent fold-
hoz. Ehhez vadaszokat kuldink elére, akik
a felfedezett terileteken elejtik az allatokat, hiszen
torzstinket el kell [dtnunk az Ut soran. Ezek a rétegek
mechanikailag a kvetkez6képpen festenek: elGszor
is lapkdkat helyeziink az Ures tablakra, melyeken
otféle tereptipus lathatd. Ezekre a lapkakra tud-
juk lehelyezni a tereptipusnak megfelel6 allatokat,
ebben kilon ikonografia segit. A jaték eréforrdsait
ezek az dllatok jelentik, ugyanis a jurta mozgatdsa-
hoz a vadaszunkkal elejtett allatokat kell felhasznal-
nunk. A jurtaval 5x5-6s tablank bal felsé sarkabdl
a jobb also sarkaba igyeksziink eljutni. Sietni azon-
ban nem éri meg, az lGresen maradt mez6k ugyanis
minuszpontot érnek, tehat a jaték soran meg kell
préobalunk minél nagyobb teriiletet bejarva, minél tdbb
vadat elejtve eljutni jurtankkal a szent foldig. Minderre
tizenkét fordulé all rendelkezésiinkre.

| Ima és vadaszat

A NomAD forduléi harom & 5 )
viszonylag egyszer( fazisbdl 3 ‘,(‘} -
allnak: imadkozas, felfedezés, A"»
akcidk. A sdmandomb jelen- - "‘/{\
t6sége abban rejlik, hogy min-
den forduld elsé fazisaban az
aldozati kosarat helyezzik
el rajta: egy lépcséfokra




csak egy kosar keriilhet, ami kulcsfontossagu, ugyanis ez
a pozicid tobb dolgot is meghatdroz. Ezen mulik, hogy hany
alkatrészhez (lapkahoz és allathoz) jutunk hozza és hany
akcidt hajthatunk végre. Ez hatarozza meg tovabba

a kovetkez6 forduldé imadkozasanak sorrendjét is:

aki most utolso, a kovetkez6ben elsGként valaszt.
Kétfds jaték esetén két-két kosarat hasznalunk,

és mivel az els6 fordulé utdn fennmaradnak

a kosarak, igy a masodik forduléban mar

kett6vel kevesebb hely marad valasztani.

Ketten jatszva tehat a sdmandomb picit

nagyobb hangsulyt kap a pdros-

paratlan fordulék vdltakozasai

miatt. A sdmandomb akcidi

nem linearisan jobbak vagy

rosszabbak felfelé haladva, -

hanem az alkatrész/akcio

arany valtozik. A széleken

vagy csak alkatrész vagy csak

akcidé taldlhatd, kozépen kiegyen-

sulyozottabbak a fokok.

A felfedezés soran a kozos készletbdl

valasztunk annyi jatékelemet, amennyit

a kosarunk pozicidja enged — itt mi dontjik el, hogy lap-
kakat és/vagy allatokat vesziink-e magunkhoz. A készlet
mindig 8 lapkardl és 3 allatrél indul, aki késébb keriil sorra,
az mar csak a maradékbdl valogathat. Az is el6fordulhat,
hogy a tartalék lapkakbdl vakon kell felhdznunk a sziik-
séges mennyiséget, ha elkapkodnak elélink mindent.
Az dllatok jelentdségét jol mutatja, hogy az 6 esetiikben
ez nem megengedett; ha elfogytak, elfogytak.

Ezutdn jonnek az akcidk. Mindenki annyit hajthat végre,
amennyia samandomb Iépcsdjén a kosara mellett 1athatd.
llyenkor helyezhetjik le a keziinkbél a lapkakat a tab-
ldra vagy mozoghatunk a vadaszunkkal és a jurtankkal.

www.jemmagazin.hu

A lapkalehelyezés szabdlyai megegyez-
nek a CARCASSONNE-bol ismertekkel,
tehat minden oldalon egyeznie kell
az érintkez6 lapkdk tereptipusainak.
Fontos, hogy a bdnuszokat biztositd
szines korokre ez nem érvényes, azok
opcionalisak. Ha sikerll két lapkabol
0sszehoznunk egy teljes egyszin( kort,
akkor bonuszként allatokat vagy extra
akcidkat kapunk. Ezekhez az értékes

extra akcidkhoz akkor is hozzajutunk,
ha lefediink egyet a tablankon talal-
hato rézsaszin korokbdl.

A vadasz mozgatdsa egyszer(i és

a vadaszat nem is kiilon akcié: ha

atmozgunk egy allat mezGjére,

automatikusan elejtjik. Ragadozd

mezG6jére viszont csak torzsink-

kel egylttmikodve |éphetiink,

tehat a jurtanknak a ragado-

zéval szomszédos valamelyik

mezén kell lennie. Ez az egyik leg-

tobb tervezést igényl6 része a jatéknak, de poten-

cidlisan hdrom pontot érnek az elejtett ragadozdk, igy
megéri jol kalkulalni.

A jurta mozgatasahoz egy elejtett allatot kell befizetniink,
ami lehet prédadllat és ragadozd is, azonban elGbbit
érdemes erre kolteni, hiszen ezek csak egy pontot érnek
ajaték végén. A harmadik és a hatodik jurtamozgatds oldja
fel a tovabbi vadaszainkat, ami a jaték egyik fénypontja,
mert szamos Uj lehetGséget nyitnak meg az igy megkapott
vadaszok. Ezeket az akcidkat szimultan is végrehajthat-
juk, hiszen nem kell egymasra varni, itt semmilyen inter-
akcid nincs a jatékosok kozott. Amikor mindenki végzett,
Uj forduld kezd6dik az imadkozassal.



https://jemmagazin.hu/Archivum/JEM_2014_09/Carcassonne.pdf

Kodbe veszo
gy6zelmi pontok

Mindezek utan a jaték végén
az nyer, aki a legtobb pontot
gyljti. Pontot kapunk a jur-
tank pozicidjara, minél kozelebb
van a szent foldhoz, annal tébbet.
Pontot érnek a levaddszott és jur-
tamozgatasra el nem koltott allatok,
és kiulonb6z6 mennyiségl pontot ér
kiilon-kilon minden tereptipus. A tipusok
nem egyenértéklek, a tavak, hegyek és erd6k
mar két egybefliggd teriletért is adnak pontot,
a rét és a sivatag viszont csak legaldbb négy lap-
kanyi terllet utan. A teriletek pontozasa nem iga-
zan intuitiv, és azt gondolom, hogy az elsé 1-2 jaték
alatt nem is érdemes tul nagy jelentéséget biztositani
ennek a résznek, elég annyit tudni, hogy a viz, az erdd
és a hegyek tobbet érnek, mint a rét és a sivatag. Késébb
persze rd lehet feklidni a jaték ezen részére, de tllsagosan
nem érdemes benne elveszni, mert a vaddszat és a jurta
nem elhanyagolhatd pontszerzés szempontjabdl.

A jaték végi pontozas nekem Gsszességében a CONCORDIAL
idézi: szempontrdl szempontra haladva szdmolgatunk, és
igy szépen fokozatosan bontakozik ki, hogy tulajdonkép-
pen ki is volt épp a legligyesebb, amiben aztan lehetnek
meglepetések. Vannak persze nyomon kovethet6 szem-
pontok, példaul hogy ki hol tart a satrdval, hany elejtett
allata van, de ezt nem hiszem, hogy sokan szamolgatjdk,
mikdzben a sajat akcidikat tervezgetik. A lapkakbol szar-
mazd pontok szdmitdsa pedig tényleg kiilon torténet,
szerintem legfeljebb azt érdemes nyomon kovetni jaték
kozben, ha valaki nagyon gyur egy terllettipusra, mert
ennek a nyilt draftnal lehet jelentGsége.

Bizom benne, hogy mindezekkel nem keltettem azt az
érzést, hogy elégedetlen vagyok a jatéknak ezen aspek-
tusaval: ez csupan egy mdlfaji sajatossag, amivel jo
tisztdban lenni.

www.jemmagazin.hu

Szdmomra
egyébként ez az
alacsony interakcids
multiplayer  solitaire
dolog kimondottan kedves,
sokszor van, hogy erre vagyom,
és ilyen szempontbdl a NomAD

pazarul teljesiti az aktudlis allas elrejtésé-

@,

nek kritériumat.

| Urstruccok és szines kérék

Ezek utdn adja magdt a kérdés, hogy milyen érzés is
a NomADdal jatszani. Kordbban rétegként hivatkoztam
a kalénb6z6 mechanikakra, ami fizikailag is megjelenik
a tablan: az els6 rétegen mi magunk alakitjuk a lapkak-
kal a tajat, majd ezen a tajon igyeksziink jol, hatékonyan i
helyezkedni és mozogni. Rdaddsul a cél adott, de az ut '
nem egyértelm(: ha tul gyorsan haladunk jurtdnkkal,

az elhagyott terileteken mdar nem tudunk ragadozdkat
elejteni, hiszen arra nincs id6, hogy oda-vissza terelges- i
stk torzstinket. igy a vandorlds tempdjaba és Gtvonalaba
kell Gtemezniink a nagyobb vadaszatokat, a tavolabbi
vidékeken pedig célszerl a prédaallatokra 6sszpontosi-
tani a tobbi vadasszal. Ez az egész kirakds jol mikodik,
egyszerl szabalyokkal kindl hosszu- és révidtavd donté-
seket. Ennek a tervezésnek az izgalma mindharom fazist |
athatja. Osszességében kevesebb akcidbdl kell gazdalkod- kL
nunk a jaték soran, mint azt elsGre
gondoltam, ezért a melléktdblankon
taldlhatd 16 extra akcié mindig egy
Ujabb nagyszerUl lehetGséget bizto-
sit, amikor sikerdl letakarnunk vagy
kiegészitenlink egy rézsaszin kort.

A jaték témaja és képi vildga nekem
kimondottan tetszik, a foldontuli
kilsével rendelkezé dllatok kicsit
meseszerlivé teszik az Osszképet.
Nem hiszem, hogy egy realisztikus
torzsi arculat jobban dllna a jaték-
nak, de ez izlés kérdése. Azzal kap-
csolatban, hogy maga a jatékme-
net mennyire tematikus, vegyes
érzéseim vannak. A mechanikdkon

B,
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keresztlil érzem a torténet azon részét, hogy mennyire
sietlink a cél felé, mit hagyunk hatra (f6leg amikor ponto-
kat aldozunk be a haladas érdekében) és merre indulunk
az ismeretlenbe. De ha a lapkak teriileteinek pontozdsa
eszembe jut, az nagyon gyorsan visszarant a puzzle-be —
amit egyébként kimondottan élvezek, széval ez nem
gond, de meg szerettem volna emliteni.

| Holmik a jurtaban

Természetesen az alkatrészekrdl is szét kell
ejtenem, és itt mar vegyesebb a kép, mint
a jatékmenetnél. A minikrél diplomatikusan
azt lehet elmondani, hogy latvdnyosra sikerilt

és a kosarakra is. Ugy is fogalmazhatok, hogy
sajnos kicsit lelégnak a tablakrél és a tajat alkotd
lapkdkrél, amik a maguk nemében szintén nem
sikerililtek a legjobban. El6re szeretném leszogezni,
hogy amiket ebben a bekezdésben irok, azok mind
figyelemfelhivasok szeretnének lenni, olyan észrevételek,
amiket érdemes észben tartani, amikor a NOMAD jelenlegi
kiaddsahoz ullunk le jatszani. Korabban a CARCASSONNE-
hoz hasonlitottam a lapkalehelyezés szabalyait, ami
mechanikailag helytallo, viszont sajnos a kiilénb6z6 terep-
tipusok nem kiilénilInek el annyira, mint a jél ismert el6d-
nél. Nem is csak a szinekrdl van itt sz6, a lapkak sarkainal
és éleinél sokszor nem olyan hatarozott a hatarsav, mint
amennyire idedlis lenne. Ez persze nyomtatdsi kérdés, ami
féleg a lapkaszéleken taldlhaté félkoroknél mutatkozik
meg (amik szinben szintén lelégnak a tajrol), itt sajnos lat-
vanyos csuszasok is el6fordulhatnak. Mechanikailag ezek
a dolgok nem zavarjak a jatékmenetet, de a jatékostél egy
kis extra odafigyelést igényelnek, hogy biztosan szabalyo-
san helyezziik le 6ket a tdblara. Ugyanez igaz az allatokra
vonatkozo ikonografidnal is: lehetnének egy picit nagyob-
bak, hogy kénnyebben 6ssze tudjuk kapcsolni az allatokat
az él6helylikkel — bar ebben a terepszinek is segitenek,
tehat id6vel meg is tanuljuk, mi hova helyezhet6 le.

A samandomb egy kilonleges alkatrész, ami jél mutat az
asztalon, megfelelGen funkcional, de sajnos nem fér bele
a dobozba 0Osszerakva. Az Osszerakas-szétszedés pedig
eléggé megnodveli a ki- és bepakolasi id6t, igy szerintem
érdemes Osszerakva tarolni, ha megoldhato, és nem
hosszabb idGre rakjuk félre a jatékot.
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| végszo

Osszességében semmi olyat nem taldltam a termé-
ken, ami egy masodik kiadassal ne lenne konny(szerrel = *
orvosolhato, és nem is gondolom azt, hogy akit érdekel
a jaték, annak meg kellene vdarnia egy esetleges kovet-
kez8 kiadast. Az észrevételeket azért tartottam fontosnak
kiemelni, mert a jaték koltségvetése megki- 7',
vanja az alapos vizsgalatot a termék
szempontjabdl is. Akit a jatékme-
net ismertetése utan megfogott
a NomAD, nyugodtan tegyen vele prébat,
szdamomra nem kérdés, hogy ajanlasra érde-
mes darab. Természetébdl fakaddan kivaldan
mukodik két fével, és ilyenkor a sdmandomb
a specialis szabalyok miatt még nagyobb jelen-
W tOséget kap, tobb korre el6re is tervezhetiink.
A&y Négy fénél pedig mar szamolnunk kell azzal,
hogy néha kevesebb alkatrészbél kell valaszta-
nunk a felfedezés sordn. Kicsit sajndlom, hogy nem
érkezett sz616 mdd a jatékhoz, ennek a mifajnak kimon-
dottan jdl allna a csendes, haboritatlan, egyszemélyes
elmélkedés. A 10+-os korosztalyi ajanlassal rutinos jaté-
kos gyerekeknél egyetértek, a korosztalynak taldn nem is
a komplexitas, hanem a hossz lehet kérdéses: az els6 jaték-
alkalmak el tudnak huzédni, ha nem szimultan végezziik
az akcidkat, hanem szorosabban odafigyellink egymasra.

Nem ajanlom a jatékot azoknak, akik kozos, interak-
tiv élményt keresnek, és akik nem szeretik a fordulatos
jaték végi pontozasokat, ahol kidertlhet, hogy nem is 6k
a legjobbak, pedig azt hitték. Akik viszont kedvet kaptak
a kodosen sejtelmes, tobbrétegl puzzle-ben vald elmélyi-
|éshez, azoknak jo koltdzést és sikeres vadaszatot kivanok!

b iy ¢

Tervez6:
Pierrot

Kategoria:
lapkalehelyezds, racson mozgds, nyilt draftolds
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Mit csinal egy béka? igy van, ugral. Mekkorakat ugrik? Hat, mikor mekkorakat, az attél fiigg. Mitél fiigg? Esetiink-
ben a kartyan lévé értékektdl, bar nem egészen, széval ezt majd még finomitanam, de a Iényeg: szamkartyakkal
jatszunk, néha feljon egy-egy béka kartya, aminek nagyon oriiliink, de mivel ez a jaték 21. szazadi, nem tudjuk elfe-

lejteni, hogy mit tettiink a bolygdval — ezért néha vizben Gsz6 PET palack, bakancs vagy konzervdoboz a htizasunk

jutalma. Es ez bizony nem jé, sem nekiink, sem a természetnek.

Fenn a falon, fenn a falon
Van 8 kartyalap...

...juthat esziinkbe a (sz6 szerint) unasig ismételt dalocska,
igaz, ott bolha van a falon. Itt meg kartyalap az asztalon.
De ne ugorjunk (!) ennyire el6re. EIGszor a szabalyok.

Minden jatékos kap 8-8 lapot, amit nem nézhet meg, és
amiket leforditva maga elé tesz egy sorba. A maradék
lapokbdl egy huzdpaklit képziink a jatéktér kozepén.

A kezdéjatékos felhuz egy lapot ebbdl a paklibdl, majd
megprobalja képpel felfelé beilleszteni a lent l1évé kartya-
sorba, annak szamértéke szerint, az annak megfelel6 sor-
szamu helyre. Az egyes kartyahelyeket, azok helyiértékét
balrdl jobbra haladva szamoljuk ki. Ezt ugy kell elképzelni,
hogy ha mondjuk valaki felhlzza a 3-as kartyat, akkor azt
balrél a harmadik helyre teszi le képpel felfelé egy ott
lévé masik, még képpel lefelé 1évé lap helyére. A jatékos
ezt a leforditott lapot megnézi, és ha az is beilleszthetd
a sorba (mert olyan szamu lap még nincs a sorban fel-
forditva), akkor oda leteszi, és igy tovabb, Gjabb lapokat
felvéve, lancolatszerlien. Ha békat huz fel, az dzsdker, az
barhova beilleszthets. Egészen addig megy ez, amig fel
nem jon egy mar felforditott szamot mutatd lap vagy egy
vizben Usz6 szemét, mert akkor a jatékos kore véget

ér és ez a lap a dobdpaklira kerdl. Jon a kovetkezé
jatékos, aki az dramutatd jardsa szerint kerdl
sorra, huz a huzoépaklibdl, illetve ha mar van
ott lap, a dobdpaklibdl is hizhat, és ezeket
a lépéseket ismételjik, egészen addig, amig
valakinek el nem készil a teljes, most mar
felforditott szamsora 1-t6l 8-ig. A kort még
végigjatsszuk.

www.jemmagazin.hu
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Azok lesznek a forduld gy6ztesei (igen, el6fordulhat, hogy
egyszerre tobben is teljesitik), akiknek meglett a teljes
sor, de a jatéknak itt még nincs vége, kezd6dik a kovet-
kez6 fordulé — amikor is mindenki, akinek nem sikertlt
kirakni egy teljes sort, Ujra kap az Ujrakevert lapokbdl
8-at, akik viszont az el6z6 forduldban nyertek, mar eggyel
kevesebb lapot kapnak maguk elé leforditva. Ez egészen
addig megy, amig valaki el6tt mar csak egy leforditott lap
van a sokadik forduléban, és az lesz a jaték nyertese, aki
ezt (ami értelemszerlien vagy egy 1-es, vagy egy béka lap
lesz) szabalyosan le tudja tenni felforditva.

| Nem is olyan konnydi

Nem is olyan kénnyd, mint amilyennek latszik, mert bar
ugye fordulérél forduléra kevesebb lapot kell felforditva
sorrendben leraknia annak, aki nyert az el6z6 forduldban,
de hat mindig eggyel kevesebb lapot is tud lerakni maga
elé — hiszen ha mar megvolt neki a 8 lapos teljes sorozat,
a kovetkez6ben, ha 8-as lapot hiz, mar nem tudja letenni
(csak 7 lap van elGtte), azt is dobnia kell. Ami viszont
nagyon jol fog jonni annak, aki még mindig 8 lappal szen-
ved az el6z6 forduléhoz hasonldan, ergo minden nekiink
nem j6, a dobdpaklira kerilé lap potencidlisan a tébbi ver-
senytarsat segiti. Ez is a jaték lényege.

A jaték egyfeldl full random, mivel az, hogy mi jon fol és
az hova illik majd a leforditott kdrtyasorban, tovabba
hogy minek a helyére megy — és az a lap illeni fog-e
barhovd mashova — teljesen véletlenszerd. Az
viszont nem az, hogy hogyan élek az adédé lehe-
t6ségekkel, hogy pl. egy breki lapot hova teszek,
esetleg honnan huzok lapot.




Még miel6tt valaki azt mondand, hogy nem lehet behozni
annak az el6nyét, aki el6tt mar csak kevesebb lap van,
hosszas kifejtés nélkil csak annyit mondanék, hogy: nem
igaz. Gondoljunk bele, aki el6tt 1 lap van, gyakorlatilag
folyton csak kétféle lapot var, hogy végre nyerhessen;
igy annak a valdszinlisége, hogy rogton vagy akar gyor-
san nyer, alacsonyabb, mint annak, hogy végiil a tobbiek
behozzak a lemaradast. De persze valdjdban errél semmit
nem tudunk mondani, mert ami ebben a jatékban végiil
mégis dont, az a szerencse! i

drkiss ‘

Tervez6:
Haim Shafir

Megjelenés:
2021

Kiado:
Amigo, Piatnik

Kategoria:
sorozatgyljtés
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“Minden Uj magyar tarsasjatékos megjelenés egy 6rém, bla, bla, bla...”

— fogom majd irni, gondoltam, amikor a ke-

zemben landolt a KERESZT Es FELHOLD egy példanya — és térdeim megroggyantak az egyébként is nagy méretii doboz
sulya alatt. Allitélag jopofa és otletes kétszemélyes harci jaték a torok korbol. Nekem ezt mondtéak. Na, gondoltam,
max. jatszunk vele pdrat, aztan ha lesz ra idém, lesz bel6le cikk is. De aztdn az élet kdzbeszélt. Es milyen jol tette.

| Ismerjiik egymast valahonnan?

Egy id6ben rengeteget jatszottam MEMOIR ‘44-et, ami
ugyebdr a D-Day és a partraszallas utani események téma-
jara épul6é kétf6s harci jaték 2004-bél. Harcrendszerét
alapvet6en madr az 1999-es BATTLE CRY is igy tartalmazta,
és jellegzetes hexdival ikonikus darabja a wargame-eket
kedvel6k gyljteményének. Az alapjaték azéta kismillid
kiegészit6t kapott, és olyan élénk kozosséget teremtett,
amely folyamatosan Ujabb és Gjabb térképekkel és had-
szinterekkel Iatja el a rajongdkat.

Na most, ha valaki jatszott MEMOIRt, annak eléggé bele-
égnek a tudataba a mozgds és a harc rovid, vel6s és igen
tematikus szabalyai (“egyet |ép és harcol vagy kett6t Iép
és nem harcol”). Ha pedig az a valaki egy masik olyan
jatékkal talalkozik, ahol ez a rendszer visszakdszon, akkor
hajlamos azt mondani, hogy “halihd, hat ezt ismerem, ez
egy MEMOIR-kIOn!”. Nem is tévedhetnénk nagyobbat, de
tirelem, mindjart ratérek a lényegre, csak el6bb j6jjon
a szabaly.

| Memoir ‘64... azaz 1664!

Akar izlés szerint, akar a szabdlykdnyv utolsé

oldalainak instrukciéi szerint a nagy lapkakbal
létrehozunk egy terepet (én nem szeretem

a szcenarid szot, szerintem megtalalhaté min-

den szovegkornyezetben az a magyar szé, amivel
helyettesithetd). Ez a terep tobbféle tipusbdl allhat:
mez6, erd6, hegy, telepllés. Ezekre a nagy lapkakra
felrakjuk a kis folyd lapkakat, ezzel kész is a terep maga.
Erre kerillnek a seregek, azaz az egyes harci egysége-
ket jelols és dltaldaban 3-3, felmatricazott korongbdl allé
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egységek. Sajnos a szcenario (!) nem mondja meg, hogy
pontosan hova tegylik az egységeinket (ennyiben nagyon
eltér a MEMOIR16l), s6t, nekem tobbedszeri olvasasra sem
volt vilagos, hogy pl. a Szentgotthardi Csatdban a Raba

melyik oldaldn kellene helyet foglalnia a magyar és melyi-
ken a torok er6knek. Sokat segitene, ha a térképen lenne
egy északi iranyt mutatd nyil, igy egyértelm( lenne, hogy
a torokok délrél tamadnak.

Az egységeink hatfélék lehetnek, van koztik gyalogos,
konny(lovassdg, nehézlovassag, tlizérség stb. Ezek tehat
kis korong-tornyokként felkeriilnek a négyzethalés tab-
lara, a nekik megfelel6 kis kartyak pedig arra az alkotde-
lemre, ami az egész terepet sz6 szerint keretbe fogja. Ez
egy kartonsav, amiben puzzle megoldassal kap-
csolddnak az egyes elemek és nemcsak a kar-
tyainknak ad helyet, hanem itt vezetjik —a mar

lassan védjeggyé valé PIERROT-megoldassal, az

egyesek és a tizesek kilon szamolasaval — a jaték-

beli pontjainkat is.

A jatékosok kapnak még kezd6 parancskartyakat,
illetve 7-7 erokockat és 1-1 paravant A tobbi




A jatékszabdly azt a megoldast valasztja, hogy nagyon
részletesen irja le a statikus elemeket, részletezi az egyes
alkatrészeket, majd révidebben a dinamikus részt, a jaték-
menetet, de mi itt most ezt atugorjuk, rogton a jatékme-
nettel folytatjuk.

El6szor is mindegyik jatékos a paravan takardsdban
lerak egy-egy szirke parancskartyat amellé a kartya
mellé, amelyik egységével akcidzni akar késébb a tablan.
A szirke lapok parancsok, a lila szinliek specidlis paran-
csok, a zoldek egyszeri médositok, de sajnos ez utébbiak
felhaszndlds utan kidobanddk. A parancsok Gsszértéke
legfeljebb 6 lehet, az egyes lapok értékét a jobb felsé
sarokban taldljuk. Rakeriilnek még az egységek lapjaira
az er6kockak, amik majd a harci er6t hatdrozzak meg. Ha
mindenki kész ezzel, akkor felemeljik a paravdnokat és
megindul a csata, amiben a jatékosok egymds utdn, de
A-B-B-A rendszerben kovetkeznek. Aktivaljak az egyégi-
ket vagy az 6sszes azonos egységet (attdl fligg, mit mond
a kartya), tehat mozgatjak azokat, harcoltatjak azokat,
esetleg hidat épitenek velik stb.

Alegérdekesebb persze az 6sszecsapas, hiszen ez egy harci
jaték. Ez ugy dél el, hogy maguknak az egységeknek nincs
harci értéke, rajuk kellett (még a rejtett fazisban) helyezni
annyi er6kockat, amennyit akartunk, de max. annyit,
amennyit a lap enged, és akkor ez lesz az ereje az egy-
ségnek. Maximalisan egyetértek a szabdllyal, miszerint “a
KERESZT ES FELHOLD harcrendszere nagyon egyszer(”. Az
egymassal csatdzé egységek egyszerlien
Osszehasonlitjdk az erejiket, és ame-

lyiknek tobb az ereje, az annyi korongot

elvesz a masiktél, amennyivel erdsebb,

majd a megtamadott még egyet hatra

is |ép. Dontetlen esetén csak hatralép

ha a terep vagy a tabla széle miatt nem

tud hatralépni, korongot veszit), kisebb

erével pedig nem indithaté tama-

das. Amennyiben kozelharc tor-

tént, akkor a megtamadott helyére

belép a tdamado; az egységek hato-

¥ tdvolsdga természetesen a kartya-

jukon fel van tlintetve. Az az egység,

amelyik tamadott, kap egy kimerultség

jelz6t, ami majd csak a kdvetkez6 forduld

végén keril le az réla(azzal tehat a kovet-
kezd forduldban nem lehet szamolni).
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Ha lement a forduld, azaz egyik jatékos sem tud mar egy-
ségével akcidzni, pontokat szamitunk: ha a masik csapat
korongot veszitett, korongoként 2 pont jar; ha csak hat-
ralt, akkor 1 pont, és minden, a tabla felez6vonalan tul
|évé sajat egység az adott oldalnak 2-2 pontot ad. A kévet-
kez6 forduldban levessziik a kettével kordbbi kimerultség-
jelz6ket, visszakeril a paravan, a huzoépaklibdl kivalasz-
tunk 1 vagy 2 lapot, majd a kezlinket 7-re toltjik ugy, hogy
a tovdbbi sziikséges lapokat a dobdpaklibél, a mostani
és a korabbi fordulékban elhasznalt lapokbdl valogatjuk
Ossze. A jatéknak akkor van vége, ha valaki eléri az 50 pon-
tot, de a nyertes az, akinek tobb pontja van.

| Sz-Day... azaz Szentgotthard Day

Onkritikat kellett gyakorolnom, mert az elején nem hit-
tem abban, hogy élvezeteset fogunk jatszani, de réviden
Osszefoglalva: ez egy baromi jo jaték! Nagyon otletesen
sikerilt szerintem 6tvozni a kordbbi harcrendszereket par
Ujitassal, és az eredmény pont megfelel6 lett.

Telitaldlat a valds tor-

ténelmi  kontextusba

helyezés, ami mégsem

poros, unalmas, nem

tankonyvizl. Nagy gra-

tula, hogy az egyes egy-

ségeknek a torok olda-

lon torok nevei vannak,

ami bar megneheziti

kicsit a jatékot, de csak

amig meg nem tanuljuk,

hogy a baltacsi minek

felel meg a mi oldalun-

kon. Meg kilonben is,

az ikonok egyformak.

Erdekes megoldas,

hogy a dobodpaklibdl E
nem Uj huzdépakli lesz, am|bol csak ugy felhuzunk lapokat
(tehat nem pakliépit6s a jaték), hanem valogathatunk,
de ez egyuttal azt is jelenti, hogy ha megadott lapkészle-
tiink van, akkor abbdl nagy valdszinliséggel végig szinte
ugyanazt fogjuk hasznalni, amit viszont ellensilyoz az,
hogy a huzépaklibél mindig kell legaldbb egy Uj lapot
tenni a keziinkbe. J6 6tlet pontot adni azért, ha az egy-
séglnk atmegy a felez6vonalon, ez a tamado jatékot erd-
siti. Végil meg kell dicsérni a kivitelezést is, az is min&ségi,
a grafika igényes és atgondolt; mar csak az a kérdés, hogy
a szabvdny méretl polcra befér-e a jaték doboza, mert
az a szokdsosnal nagyobb, hogy beleférjen minden, igy
viszont egy impozans méret(i darab lett bel6le. A BGG-n
eddig egy szavazat alapjan 4.00-as a komplexitasa, ami
eleve nem elégséges szamu vélemény, de én még ezzel
is egy kicsit vitatkoznék, azonban ez semmit nem von le
a jaték értékébdl, szoval csak javasolni tudom, hogy akik
ezt a jatéktipust szeretik, ne hagyjak ki.

drkiss




A Szentgotthardi Csata

1664. augusztus 1-jén csaptak 6ssze Szentgotthdrd hatdraban a Montecuccoli tdbornok
altal vezetett keresztény csaszari csapatok és a torok seregek, élikon Koprili Ahmed nagy-
vezirrel. A magyar terilleteken zajlé torok haboruk sordn ez volt az elsé jelentds nyilt Gtko-
zet, melyben az eurdpaiak gyézelmet arattak a torokok ellen.

A hadjdrat korilményei ekkorra mar mindkét hadvezért rakényszeritették az Utkozetre,
féleg azért, mert mind a nagyvezir, mind Montecuccoli seregeinek elldtmanya fogyatkozé-
ban volt. A Rdba-parti Utkozetet végil a torokok kezdeményezték, akik a kornyezd falvak
elpusztitasa utdn, julius 31-én a Rdba egy hurkanal hidf6t létesitettek, és ott mintegy 12.000
szpahit dobtak at a folyd tulpartjara. Bar Badeni Vilmos herceg vakmer&en kitdmado csa-
patai jelentds veszteségeket szenvedtek, Hohenlohe és Jean de Coligny-Saligny francia had-
vezér egy Ujabb rohammal befoltoztdk az allasokon tdmadt lyukakat. Lotharingiai Karoly
és Montecuccoli beavatkozasaval az oszmanokat végiil egészen a hidfGig visszaszoritottak.
A nagyvezir a kovetkez6 napon katonai nagy részét atkildte a folydn, Montecuccoli pedig —
Hohenlohe tandcsdra — augusztus 1-jén délutan 1 érakor frontalis tdmadast inditott a torok
erdk ellen.

A két meggyotort sereg kiizdelme végil a keresztények javdra délt el, miutdn a torok
nehézlovasok, a szpahik az agyagos talajon és a szlik terepen képtelenek voltak eredmé-
nyesen rohamozni, a janicsarok pedig alulmaradtak a fegyelmezett eurdpai — f6leg francia
— muskétasokkal szemben. Az 6ldoklé kiizdelem Koprili Ahmed legértékesebb egységeit
gyengitette meg, ami az egész sereg harci kedvét megtorte, rdadasul a torok févezér komoly
hibat is vétett. Ahmed meg akarta évni a janicsarokat a kovetkez6 roham el6készitéséig,
ezért visszavonta Gket a folyd partjan allé sdncokba; az elit egységek hatraldsat azonban
a janicsarok mellett kiizd6 aszabok félreértették, és hamarosan fejvesztett menekilésbe
kezdtek.

A nagyvezir parancsat kovet6en az oszman seregek Osszezavarodtak, és a kibontakozé
keresztény roham el6l sokan a hid tuloldaldn, vagy a folydban kerestek menedéket. Mivel
az el6z6 napok esGzései folytdn a Raba vize megaradt, sokan vizbe fulladtak menekiilés
kdzben, rdaddsul a tolongd katonak alatt a nagyvezir altal épittetett fahid is leszakadt, ami
ismét szazak — taldn ezrek — halalat okozta. Ezzel egyltt a tdmadod sereg vesztesége korul-
bellil 20.000 f6 volt, mig a keresztények — f6leg az el6z6 nap balul sikerilt hadmozdulatai
nyoman — 6sszesen 6.000 katonat vesztettek.
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Ismerteto

—4 egy adott pontjan kicserélhetjuk a sétaltatott kutyat.
g Kopo

-few.éa nem tennénk meg soha. Ez egy-
(tedliss somr) ' uttal j6 tandcs is azoknak, akik —

Széfogads kutyasétaltatasnak...?). 2

g:;korleg 1vagy tobb o ot SETALTATAS {5
U5 APis kapoz, a4 . . =

kit R ey Most viszont, hogy tudjuk, hogy }tyF' |

Bézrdverfiq‘e:munkukura})&flr%«mme,w,,dmm hényadén éllunk, lassuk a Szabélyt.
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Kutyapark

Mar a romaiak is tudtdk, de ha 6k nem, akkor a hollywoodi producerek biztos, hogy kutyaval és gyerekkel mindent
el lehet adni. Ez szerencsére vagy sajnos (még) nem terjedt el annyira a tarsasjaték szerz6k k6zott, igy nincs dém-
ping ebbdl a témabol. Na, persze azért van itt is egy-két darab, pl. a nalunk is bemutatott KUTYAVILAG vagy annak ke-

véshé jol sikeriilt kdrtyds vdltozata, és nem olyan rég jelent meg a DOG LOVER is. Akarhogy is, a tervezdk és a kiadok
joggal szamlthatnak arra, hogy a vevoket rogton Ievesn a Iabarol egy, a boritordl rajuk meredo huseges szempar és

| Ez nem is az én kutyam

A szabalykonyv els6 mondata rogton tisztaba teszi, hogy
itt nem arrdl van szé, hogy elvisszilk egy nagy futkaro-
zasra a csaldd kedvencét, hanem bizony profi kutyasé-
taltatdk vagyunk, akiknek ez a munkaja. Ez igy sok min-
dent megmagyaraz, ami a szabdlyban nem volt annyira
tematikus, de igy, hogy tudjuk, hogy ez csak egy munka,
mar nem huazzuk fel a szemoldékiinket azon, hogy a jaték

Mert ilyet, ugyebar, a sajat ebbel

mint én az elején — a fed@sztori
olvasasa nélkil szoktak beleug-
rani egy-egy jaték kiprobdlasaba,
féleg, ha nem annyira sztori-gaz-
dag jatékkal jatszanak (mert ugye-
bar milyen torténete lehet egy

sl kurymxz 15 fesa]

Fontos el6re tudni, hogy 4 nagy

forduld lesz, ezeken belil
3-3 fazis. Kozépre keril a nagy par-
ktabla, amire kikertilnek a 4 for-
duldéra vonatkozd kildnleges sza-
balyok, lehet tehat tervezni (pl.
a fordulé végén minden nalunk

. Loy | eréforrasokhoz milyen bdnuszok jarnak
még, illetve kirakjuk a 7 féle fajtaszak-
| ért6 egy-egy lapjat egy olyan oszlopba,

%‘

lévé kopdért kapunk egy hirnevet ‘ ﬂ _ amelyek majd a jaték végén a birtokolt
és egy erGforrast). Meghatarozzuk a kutydk =\ kutyak tobbségéért adnak majd hirne-
hogy a sétautvonalon felvehetd ,&( o 12%~a vet, az oszlop alja felé haladva egyre
Ll 4 e /
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kevesebbet. Ez tehdt egy random lista, amit érdemes
szemmel tartani akkor, amikor majd kutyat vesziink el,
mivel az itt szerzett tobbség sok hirnevet adhat a jaték végi
eredménylinkhoz. Ja, és hogy el ne felejtsik,
kirakunk a jatékosok szamanak megfelel6en
kutyakdrtyakat a kindlatba.

Minden jatékos kap még egy-egy pordz-
tablat, licitkorongot, kutyafigurat a hirnév
kovetésére (az 5-6sr6l indulunk), sétal-
tatoéfigurat (a licitekhez és a sétakhoz)
és kezdésként par elére meghatdrozott
erGforrast, azaz labdat, botot, jatékot és
jutifalit. Megallapitjuk a kezd&jatékos

)
X5 Fi
'}

ugyanis; ezt ugy jeldljiik, hogy rakunk rajuk egy nyakérv
jelolét. Ezt a fazist nyugodtan lehet szimultdn végezni.
Aztan jon maga a séta. Mar minden kutyus nagyon izga-
tott, feszllnek a porazok, nyiszitenek az ebek, de mi szép
lassan akarunk végigmenni a parkon,
mert minden helyen, ahol megallunk
1-t6l 4 mezbig terjedd Iépéseink utan,
megkapjuk az oda felrajzolt és még
bonuszként odatett er6forrast (labdat,
jatékot, jutifalit, botot); marpedig ezekre
nagy szikségiink lesz a tovabbi 3 fordu-
[6ban, itt toltjuk tehat a készletlinket. Az
a jatékos, aki kilép a parkbdl, valaszthat
a bdénuszok kozil (pl. instant 2 hirnév), de

f'u’h 1 n ) |

oy

személyét és kezd6dhet a jaték. lzgretia . S aki utoljara marad, azt a jaték azonnal kilép-
ER VE oz g P ,
B SPONTOZ o teti és el is vesz t6le 1 hirnevet. Magyarul
N ezen lewtws, L2 " mingea,
Qﬁ}w — ﬁ"'l‘-'ﬂfflkbb,; ‘ n .

| Labhoz!

ElGszor is licitalunk az elérhetd kutydkra. Mindenki titok-
ban beallit egy értéket a licittarcsdjan 1 és 5 kozott, majd
korsorrendben lerakjuk a sétdltatd figurdkat az a kutya
ala, amelyiket valasztottuk. Egyszerre felfedjik a liciteket,
és egy adott blokit az visz el, aki tobbet ajanlott vagy don-
tetlennél, aki el6bb rakta oda a figurajat. A liciten meg-
adott értéket a hirneviinkbdl kell levonni. Ezt még egy-
szer megcsindljuk, természetesen a kindlat toltése utan.
Ezt koveti a sétara vald
kivalasztds. Minden kutya
mellett ott van a kolt-
ség (labda, jaték, jutifali
| vagy bot formajaban),
BN amit be kell adni a kéz6s
készletbe ahhoz, hogy
a kutya kartydja felke-
riljon a poraztablara.
Ezek a kutyak sétalnak
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nem lehet azt csindlni, hogy valaki utolsénak marad és
letarolja az 6sszes eréforrast, egyenként lépkedve.

De a leghosszabb séta is véget ér egyszer, és amikor haza-
érink, jon a jutalom. Minden megsétdltatott kutyaért
2 pont, a kutyak képességei is adhatnak pontot, ha épp az
van a kdrtydra irva, illetve sajnos a szomoru kutyaszeme-
kért 1 pont levonas jar — amelyik eben nincs nyakorvjelz
a forduld végén, az 1 pont minusz. Az 6sszes kutya lejon
a poraztablardl, az Uj forduléra Uj kiegészité szabalyok
vonatkoznak, de a |épések azonosak.

| Ul! Fekszik! Kulturaltan szérakozik!

Négy nagy forduld megy le ugyanigy (amelyek soran
bizony Ujra ki kell fizetni majd a sétdltatas koltségét a mar
kordbban megsétaltatott kutyakra is, de ezért viszont
kapunk még egy nyakorvet a kutydra), majd amikor
a negyediknek is vége, még egy jaték végi pontozast vég-
rehajtunk. Hirnevet kapunk azokért a kutyakért, amiknek
a kartyaja jaték végi pontot rejt, a megmaradt eréforra-
sokért, tovdbba egy adott fajtdju kutya tobbségi birtok-
|asdért is. A gyGztes természetesen az, aki a legtobbet
gyUljtotte.



A jaték angol alapkiadasahoz készilt két kiegészit6, az
“EUROPAI_KUTYAK” (ennek a megkllonboztetésnek van
egy kis Brexit-ize) és a “HIRES KUTYAK” (ezt meg nem tud-
tam értelmezni, hogy itt egy bernathegyi vagy egyenesen
Snoopy lesz a tarsunk) — aztan a végén kideriilt, hogy csak
a hiresebb fajtakat tartalmazza, pl. a magyar vizslat is.
Nagyon helyes!

A jatékban ami jo, az egyértelm(: a téma- o SAshap
valasztas (telitaldlat), a kivitelezés (bar Eg‘?@ 3

a képek lehetnének egy fokkal realiszti-
kusabbak, ezaltal cukibbak, de latszik,
hogy ez volt a grafikus stilusa), az eré-
forras-menedzsment, a nagy Ujrajatsz-
hatdsag (az 6sszes kutya toredéke kerdl
jatékba egy parti soran), az egy fével is ,"'
jatszhatdsag, a lépkedéssel erdforras
szerzés és az a finom nyomads, hogy
lassan sétdljunk a sok eréforrasért,

P . . Btatipuséry ami eliforg
mikdzben gyorsan rohanjunk at a par- et ulaken
2% . 2 leh | Jeldllg »
kon a 2 gy6zelmi pontért. 5 ew"””‘f‘*ﬂié&zkaﬂ?gi%;

Aminem jo, az csak par részlet. llyen a tematikussag meg-
bicsakldsa néha (nem szoktunk egy kutyara 2 nyakorvet
tenni, a mez6 kozepérdl nem megyink haza kutyat cse-
rélni, nem a fizetett kutyasétaltatdé donti el, hogy milyen
kutydkat akar megsétaltatni, a jutifalit és tarsait nem dob-
juk ki a sétdltatas el6tt, a réten nem szoktuk 6sszeszedni
az ott taldlt labdat és jatékot, max. egy botot, de hogy juti-
falit nem, az tuti. De, ha realistabb lenne a jaték, akkor azt
kutyasétaltatasnak hivnank és kint torténne a szabadban,
nem tarsasjatéknak, ami a szobaban zajlik. Ja, meg kellene
foglalkozni a végtermékkel is, ami ebben a jatékban nincs,
szerencsére.
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Egyébként a jaték soran sokkal tobb min-
denre kell figyelni, mint els6re gondoltuk,
igy ha nagyon konnyed, nagyon csaladi
mddon jatsszuk, akkor elnézhetiink par
helyzetet és pontszerzési lehet6séget. Mert
eleve kutyat ugy kell elvenni, hogy a jaték
végén tobbséglink legyen a legtdbb hirnevet
ado fajtabdl. Aztan ott vannak a kutyan lévé
szovegek, amik lehet, hogy jaték kozbeni, de lehet, hogy
jaték végi bonuszt, sét, pontot is adnak. Minden forduléra
van kilon szabdly (m3ds jatékokban ennek neve esemény),
és van sajat célunk is, ami szintén ad hirnevet. Tobb jaté-
kossal tobb ideig tart a jaték, és a sok aprd szabaly miatt
megvan a veszélye, hogy az utolsé forduléban tdlgondol-
kodjak magukat a jatékosok. Széval nagyon kezdSknek
nem ajanlom, bar a kinézete alapjan biztos, hogy lesznek
olyanok, akik egyfajta gy(jthet6 kartyas darabnak nézik.
Alapvetéen azonban mindenképpen kiprobalasra ajan-
lom, és nemcsak kutyabolondoknak.

—

drkiss
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Monasterium

Bar a piispokok, papok és mas vallasi vezet6k szamos jatékban megjelennek, nekem nem biztos, hogy eszembe
jutna egyhazi téma koré épiteni egy egész tarsasjatékot. Szerencsére nem mindenki gondolkodik tigy, ahogy én, igy
aztan béven akadnak, akik ezt mégis megteszik. A néhany évvel ezel6tt kiadasra keriilt MONASTERIUM cim(i tarsas-
jatékban példaul egy-egy egyhazi iskola vezet6jének szerepét oltjilk magunkra és igyeksziink minél tobb névendé-

kiinket a lehet6 legbefolyasosabb pozicidba juttatni.

A jatéktabla egy féut mentén elhelyezkedé 6t monos-
tort abrdzol, melyek maguk is tobb épilletre oszla-
nak. Bevallom, némileg utana kellett néznem, hogy mi
a kilénbség a jatékszabalyban lépten-nyomon széba
ker(il6 monostor, kolostor, kapolna és egyéb egyhazi
célt szolgdld éplilet kozott, de véglil 6sszeallt a kép. Ezek
ismerete egyébként egydltaldn nem szikséges a jaték
megértéséhez, de némileg segiti a jatékélményt, mert
a tematika — mint szamos mds euro game esetében — nem
feltétlendl a leger6sebb része a jatéknak.

| A kezdet kezdetén

A kozponti jatéktabla asztalra helyezését kovetéen min-
denki kap egy jatékostablat, melyen a grafikanak megfe-
lel6en el kell helyeznie mind a 24 figurajat. Ezek a babuk
szimbolizdljdk azokat az ifju szerzeteseket, akiket be kell
juttatnunk a monostorokba, hogy minél tobb gydzelmi
pontot kaphassunk a jaték végére.

A jatékostablankhoz illessziink hozza egy élomiivegabla-
kot, melynek segitségével a jaték folyaman tovabbi gys-
zelmi pontokat és kisebb bdnuszokat kaphatunk. Ezen
fellil minden jatékos kap egy dobdkockat a sajat szinében,
valamint a jatékosok szamanak fliggvényében tovabbi
fehér szinl — tehat egyik jatékoshoz sem tartozé — dobo-
kockakat is. A jaték tovabbi alkatrészeit a leves-, a szer-
szam- és a kddexjelol6k, valamint a befolyds- és rdézsa-
flzérlapkak alkotjak, melyek fontos eréforrasok lesznek
a jatékban.

www.jemmagazin.hu

| Imadkozzal és dolgozzal!

A MONASTERIUM egy tipikus kockadraft jelleg(i tarsasjaték,
melyben minden jatékos azonos szamu fehér és egy sajat
szind dobdkockaval indul.

A jaték harom ,évre” tagozddik, ami esetiinkben nyilvdn
harom nagyobb szerkezeti egységet jelent. Ezeken belil
mindig annyi forduld lesz, ahdanyan jatszanak (harom
jatékos esetén tehat példaul osszesen kilenc forduldt
jatszhatunk le). Ennek minden bizonnyal az lehet az oka,
hogy mindenki ugyanannyi alkalommal legyen kezd6jaté-
kos egy-egy ,évben”, mert a kockadraft miatt a sorrend
kiemelked&en fontos lesz a jatékban. A mechanizmus ter-
mészetébdl adéddan talan tényleg ez tinik a leginkabb
igazsagos megoldasnak.

20




Minden fordulé azzal kezd6dik, hogy a jatékosok egyszerre
dobnak a fehér és a sajat szinli dobdkockakkal. A dobott
értékek (1-6) kozul minden jatékos valaszthat egyet és
az 0sszes, egy adott értéket mutatd dobodkockat felteszi
a kozponti jatéktabla erre a célra fenntartott teriletére
(tehat példaul az egyik jatékos az 6sszes altala dobott 4-es
értékd kockat, egy masik jatékos mondjuk az 6sszes altala
dobott 2-es értékd kockat stb.). A megmaradt kockaival
mindenki Ujra dobhat, és addig folytatjak mindezt, amig
fel nem tette mindenki az 6sszes dobdkockajat a tablara.
Mivel a jatékban semmilyen formaban nem lehet mani-
puldlni a dobott értékeket, ezért a szabdly annyit meg-
enged, hogy fordulénként egy alkalommal Ujradobhatod
a kockakat, ha nagyon nem vagy megelégedve a dobdsod
értékével.

Ez a kockadobalas és tablara helyezés minden forduld ele-
jén megismétlédik. igy a jatékosok szamdval megegyezd
forduléknak kdszonhetéen minden jatékosnak lesz lehe-
t6sége egyszer a teljes kockakinalatbol vdlasztani, miel6tt
a tobbiek elvinnék eléle a legfontosabb akcidkat.

A jaték gerince ugyanis abbdl all, hogy a jatékosok az dra
jarasanak megfeleléen vélasztanak az értékuk (1-6) sze-
rint csoportositott dobdkockakbdl legfeljebb harom dara-
bot (példdul ha van a tablan 4 db harmas értéket mutatd
dobdkocka, akkor akciodként abbol legfeljebb harmat
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elvehetsz). Kivételt képeznek a dzsdkernek szamitd 6-os
értékd kockak, mert ezekbél mindig maximum egy viheté
el. Szintén kivételt képez a sajat szinli dobdkockank, mely-
nek elvétele esetén nem vehetlink magunkhoz tovabbi
fehér kockdakat, hiaba allnak még rendelkezésre abban az
értékben.

A jatékot tovabb szikiti az is, hogy amikor olyan kockame-
z6t valasztasz, amely tartalmaz legalabb egy sajat szini
kockat, akkor el6sz6r mindig a sajat szin( kockadat kell
elvenned onnan (cserébe ezt mas nem viheti el). Tehat
hidba van a tablan egyszerre 4 db kettes értékd kocka, ha
a sajatod is koztlk van, akkor csak azt viheted el 6nmaga-
ban, a fehér szinleket ott kell hagynod.

Minden kockaértékhez tartozik tehat egy-egy akcid,
melyek az aldbbiak szerint oszlanak meg:

1-es érték(i dobdkocka: egy novendék bekildése
egy monostorba

2-es értékd dobodkocka: kapsz egy levesjelz6t

3-as értékd dobdkocka: kapsz egy befolydsjelz6t
4-es értékl dobokocka: kapsz egy rozsaflizérjelz6t
5-0s értéki dobokocka: egy lépéssel el6remozgat-
hatod a szekeredet

6-0s értékli dobdkocka: barmelyik fenti akcidra
jogosit

A fentiek kozil leginkabb az els6, tehat a szerzetestanonc-
nak a monostorok egyikébe torténd elhelyezése igényel
b6évebb magyarazatot. A jaték Iényegét képez6 akcid vég-
rehajtasahoz ugyanis szamos feltételt kell el6zetesen tel-
jesitened attol fuggden, hogy milyen tipusu egyhdzi épi-
letbe (konyha, mGhely, konyvtar, kolostor, kapolna) akarsz
szerzetest kildeni. Ezek kozott szerepel, hogy csak abba
a monostorba kildhetsz embert, ahol a szekered all (vagy
mar van szerzetesed a kapolndajaban), a szlikséges eréfor-
rasok befizetése, valamint egyes esetekben még az is,
hogy az adott monostoron beliil hova sikeriilt mar embert
bejuttatnod.

Monostor: a szerzetesrendek templommal egybe-
épitett, kotott rendszerd telepét jelenti — az ilyen
telepek a rend tagjainak minden élet-, hit- és gaz-
dasagi funkcidjat (szallas, étkezés, ima, onellatd
ipar, gazdalkodas) kiszolgaljak

Kolostor: szerzetesek szalldasépiilete, amihez bar
templom is csatlakozhat, de nincs komplett kiszol-
gald egysége.

Kapolna: kisebb templom vagy egy nagy temp-
lomnak tobbé-kevésbé elkilonitett része, illetve
istentiszteletre hasznalt (kisebb) helyiség egy
épuletben.

Forrds: Wikipedia




| A szorgos munka jutalma

Gyé6zelmi pontokat tobb mddon
is lehet gydijteni, de a jaték még-
sem valik lebutitott pontsalatava.
Bar a legtobb pontot a szerzetesek
monostorba kildése eredményezi,
de ez szdmos réteghdl tevddik
Ossze. A jaték végén megkapod

» azegyes monostorokban elért
tobbségekért jaré6 pontokat
(5-5 pont),

a kolostorokba és a kapol-
nakba helyezett embereid
szorzatanak a dupldjat,

a jaték elején felcsapott 3 cél-
kartya teljesitése esetén jard
pontokat és

szokds szerint a megmaradt
nyersanyagaid utdn is csorog
némi gy6zelmi pont a jaték
végén.

Ezeken felll a jaték ideje alatt gy6zelmi pontokat kapsz
magaért a szerzetes bekildéséért, a szines Uivegablakok
megszerzése esetén, s6t a ha a szekereddel a f6ut végére
érsz, akkor is var 5 valaszthaté pont, hacsak nem kérsz
helyette még egy sajat szinl dobdkockat.

| Nyugtaval dicsérd a napot

Nagyon leegyszerUsitve tulajdonképpen ennyi is a jaték,
de persze az 6rdog most is a részletekben rejlik. A tovabbi
szabalyok tobb olyan aprd részlettel gazdagitjak a jatékot,
melyek — legaldbbis az én megitélésem szerint — béven
kiemelik ezt a darabot a hasonld tipusu darabok sorabdl.

Itt elsGsorban a jaték el6rehaladtdval egyre béviilé lehe-
t6ségekre gondolok. Azonnal felcsillant a szemem, ami-
kor megtudtam, hogy a szerzetestanoncok monostorba
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kiildésével a jatékostablankon felszabaduld helyek egy-
egy Uj akcidlehet&séget nyitnak meg el6ttiink. Attél per-
sze nem kell tartani, hogy a jaték nagyon 6sszetetté valik
ezaltal, mert csupdan arrdl van szd, hogy a fenti akciok
lehet6ségének sokkal er6sebb formajat kapod meg (pél-
ddul nem egy lépést tehet meg a szekered, hanem ket-
t6t, eggyel kevesebb er6forrdst kell fizetned egy adott
akcidért stb.).

A masik kilonlegesség az er6forrasszerzés maodja. Sok
mas tarsaval ellentétben ebben a jatékban nincs egy-egy
helyszin a kiilonb6z6 nyersanyagoknak dedikalva, ahova
csak oda kell menni egy-egy munkassal és maris d6l rank
a jatékalkatrészek tdmege. Erdekes médon itt kolteni kell
ahhoz, hogy hozzajuss valamihez. Ha példaul levesjelz6t
koltesz egy figurad bekildése érdekében, akkor az ilyen-
kor jaré gyézelmi pontok mellé kapsz egy szerszamjelz6t;
amennyiben szerszamot koltesz el, akkor egy kddexjelz6t;
amennyiben kédexet, akkor szines dlomulvegtablat fogsz
kapni, amit azonnal el kell helyezned az ablakkeretedben.

Kilon tetszett a szekér szerepe a jatékban. Ezt az elemet
ugyanis folyamatosan mozgatni kell a jaték ideje alatt.
Egyrészt azért, hogy mas és mas monostorba is tudj szer-
zetest klldeni, masrészt pedig azért, hogy az Utra felfestett
bdnuszokat minél tobbszor megkaphasd. Ezek kozott pedig
bizony elég értékesek is akadnak, mint példaul a szabadon
valasztott akcid (ami kilonosen akkor valik fontossda, ha
nincs olyan elérheté dobdkocka, ami a szamodra szliksé-
ges akcidtipust biztositani tudna), vagy a tovabbi sajat szini
dobdkocka megszerzése, ami tovabbi akciot biztosithat
részedre. Raaddsul ennek az akciénak a jelent6sége arra
motival, hogy eggyel tobb fajta akcid legyen szinte kotelezd
jellegl, ha boldogulni akarsz a jatékban.




Végiil, de nem utolsdsorban ki kell térniink a jatékostdab-
|dhoz csatlakoztatott lomiivegablakra is. Ennek a jatéke-
lemnek az a lényege, hogy amennyiben meg tudsz szerezni
egy-egy ablakot, akkor annak lehelyezésével a gy6zelmi
pontok mellett valamilyen nyersanyaghoz is jutsz, ame-
lyet késébb fel tudsz haszndlni. igy ennek az akciénak
kiemelt jelent6sége van, és a megszerezhet§ pontok
miatt szintén kotelezének tlinik kimeriteni az ebben rejlé
lehet&ségeket.

| Mas szemében a szalkat

Miel6tt azonban még az égig emelném a jaték fényét,
szélaljon meg azért az 6rdog lgyvédije is. Hibatlan volna
a jaték? Bizonyosan nem.

Az egyik leggyakrabban el6forduld panasz az volt jaté-
kostdrsaim részérdl, hogy nem maradt szdmukra igazan
értékes akcidt biztositd dobdkocka, amennyiben utolsék
voltak a korsorrendben. Hiaba érveltem azzal, hogy majd
nyilvan 6k is kezdhetnek fordulét és a tébbiek is lesznek
utolsok a kérben. Mindez nem hatott vigasztaléan és el
tudom képzelni, hogy mindez a jatékélmény rovasara
mehetett.

Mindez persze a jaték tervezhetGségére is hatassal van.
Ha elvitték mar a szamodra |étfontossagu akciot bizto-
sit6 dobodkockat, akkor az nagyon bosszanté tud lenni.
A dobdkockak értékét ugyanis sem eréforras befizetésé-
vel, sem mds mddon nem tudod manipuldlni, ahogy ez
egyébként a hasonlé jatékokban lenni szokott. Egy fordu-
I6ban egyszer Ujradobhatod ugyan a kockaidat, de masra
nincs lehet6séged. Szerencsére a 6-os értékl kockak
dzsdkernek szamitanak, a f6ut soran pedig szintén akad
egy dzsoker akcidt biztosité mezd, ami azért enyhit ezen
a probléman.
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Nekem els6 perctdl fogva
furcsa volt az is, hogy az
azonos értékd kockakbol
egyszerre tobbet is el lehet
venni (kivétel, ha a sajat
szinli kockad is ott van
ebben az értékben, illetve
az emlitett 6-os érték
kockak). Egyszer lehet,
megéri kiprébalni ugy is,
hogy ezt a szabalyt mel-
16zi az ember, és egy kor-
ben egyetlen kocka vehetd
csak el, teret engedve ezzel
a korsorrendben hatrébb
szorult jatékosoknak is.

| Bizony mondom néktek...

Osszességében viszont mégis azt tudom mondani, hogy
az eddigi fenntartdsaim ellenére is alapvetéen elégedett
vagyok azzal az élménnyel, amit ez a jaték adni tudott. Es
nemcsak azért van ez igy, mert a fenti problémak jelen-
t6s része a két fével jatszott partiban kevésbé (itkozott
ki. Hanem azért is, mert még ha esetleg bosszankodott
is valaki egyszer-egyszer a jaték folyaman, a parti végére
mégis helyredllt a dolgok menete: valahogy mégis min-
denki hozzdjutott a szdmara fontos akcidkhoz és végre
tudta hajtani azt, amit eredetileg eltervezett.

Az volt a benyomasom, hogy végiil senkiben nem maradt
tiske és mindenki meg tudott baratkozni a jaték termé-
szetével, igy a MONASTERIUM igazdn kellemes kikapcsolé-
dast tudott nyujtani.

winterborn

Tervez6:
Arve D. Fiihler

Megjelenés:

Kategoria:
munkdslehelyezds, draftolds

12+ ®m2-4 X60-120'

<< Vissza a tartalomje

zékre


https://boardgamegeek.com/boardgame/317231/monasterium
https://www.dlp-games.de/spiele/monasterium

>

|
{e)
X

()]
e
S

)
X

(o)
X
¥,
d
(0
J

10 A SR A )

A T
FER N
) :

www.jemmagazin.hu




A JEM magazin hiiséges olvasoéi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig i
ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelynek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo kot 6ssze. A mostani szamban egy Ujabb sorozat hetvenhetedik darabjat
olvashatjatok, és reméljik, hogy a sorozat tobbi darabjat még sok-sok honapon
keresztiil megtalaljatok a lapban, ugyanis most egy talan mindennél nagyobb faba
vagtuk a fejszénket: vilag koriili atra indulunk. Szamba vessziik azokat a tarsasokat,
melyek témaja hangsialyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljink Gtra, és ne
csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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Vilag koriil

oimbra

A Portugalia szivében fekvé Coimbra varosképe (mar ha valakinek a varos jut réla eszébe, és nem a Nincs ketté négy
nélkiil cim klasszikus) ma is gyonyori, a jaték viszont egészen a gyarmatositasok idejére repit minket vissza, amikor
kereskedelmi és kulturalis k6zpontnak szamitott. Nemesi csaladokként toriink minél nagyobb vagyonra és befolyas-
ra, de mivel izig-vérig eurd jatékradl van szo, valdjaban ezeknek mind semmi jelentGsége nem lesz, mert a gyakorlat-
ban savokon igyeksziink haladni, megtalalva a lehet6 leghatékonyabb ritmust és kombinacidkat.

| “Ki a kévetkez?”

Valami hasonld jelentést rejt az olasz AccHiTocca
fantazianév (“A chi tocca?”), ami a FLAMINIA BRA-
SINI, VIRGINIO GIGLI szerz&pdros fémjelezte olasz ja-
tékfejlesztSi kollektiva neve (kiegésziilve AnTonio
TinTO és STEFANO LuPERTO szerzGkkel). Remek jatékok
keriltek ki a kezeik aldl (EGizia, TERRAMARA vagy a
CoimBra folytatasdanak tekinthetd§ ALmA MATER),
raadasul FLaminia és VirGinio a leghiresebb olasz
jatéktervezbvel, SimonE Lucianival is rengeteget
dolgoztak egyutt (GRAND AUSTRIA HOTEL, LORENZO IL
MaGniFico, GoLem). Elképeszt6en erds lista ez, pla-
ne azoknak, akik az eurd tipusu jatékokat kedvelik.
A CoivBra dobozan csak kettejik neve van feltlin-
tetve (bdr biztosra veszem, hogy a tesztelésben a
tobbiek is részt vettek), és 2018-as megjelenése-
kor vdarhaté volt, hogy
hordozza majd a t6lik
megszokott stilusjegye-
ket, és mégis tartalmaz
valami egyedi flszert,
innovativ. mechani-
kdt, mint az 0Osszes
fent emlitett jaték.
Jelenleg valahol az
el6kel6 200. hely
kornyékén talalhaté
a BGG rangsoraban,
a rajongdknal tehat
betaldlt; nézzik, mi
a kilonlegessége.
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A dobdkocka draftolast alkalmazd eurdk par éve
nagyon divatosak voltak. Ezek esszencidja, hogy a
dobdkockak immar nem a cselekedeteink véletlen-
szer(i kovetkezményeit eredményezik, csupan egy
el6re ki nem szdmolhaté kiinduld helyzetet biztosi-
tanak, amire viszont mar stratégiat alapozhatunk.
Mara picit kevesebb ilyen jaték jelenik meg, de
nem csoda, hisz mar rengeteg oldalrdl korbejar-
tak ezt a mechanikat. A GRAND AUSTRIA HOTEL, vagy
a PuLsAr 2849 remek cimek, amikben a kockak kiva-
lasztasakor a jatékosoknak csak az értéket kell fi-
gyelembe venni ahhoz, hogy a megfelel6 akcidkat


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2022_03.pdf#page=26
https://boardgamegeek.com/boardgame/272427/terramara
https://boardgamegeek.com/boardgame/299960/alma-mater
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2016_07.pdf#page=8
https://boardgamegeek.com/boardgame/203993/lorenzo-il-magnifico
https://boardgamegeek.com/boardgame/203993/lorenzo-il-magnifico
https://boardgamegeek.com/boardgame/298383/golem
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_07.pdf#page=10

hajthassak végre. A CoimBra kilonlegessége, hogy
az elvett kockdknak nem csak az értéke, hanem a
szine is szamit, igy tehat minden dontést rogton
két aspektus mérlegelése el6z meg. A négy fordu-
[6n at tartd jaték menete egész egyszerd. A kezd6-
jatékos dob egy csomd szines kockaval, kivalaszt
egyet, amit az egyik sajat szin( tartéjaba illeszt,
majd lehelyezi a 4 akciéhely (a kastély, a fels6-, ko-
zépsb- és alsovaros) egyikére, és ezt egymads utan
addig ismétlik a jatékosok, mig mindenki harom-
szor valasztott. Az, hogy ki milyen sorrendben ko-
vetkezik majd az egyes akcidohelyeken, az értéktdl
fligg. A kastélyban az alacsony kocka élvez el6nyt
a sorban, mig a varosi helyszineken a nagyobb.
El6bbi helyen egyébként olyan kiegészit§ akcidkat
hajthatunk végre, mint kedvezményes befekte-

tés egy utazasba, némi bevétel szerzése vagy egy
kocka értékét novel6 lapka megszerzése (mellyel
el6rébb kerulhetliink valamelyik sorban). A véros-
ban mindharom helyen kartydkat lehet vasarolni.
A lehelyezéskor az keriil el6bbre, akinek nagyobb
kockaja van, igy bizonyos szempontbdl elényds az
er@s érték, de a kartyak ara ennyi pénz vagy 6r (a
jaték két ekvivalens fizet6eszkoze) lesz, igy aki ko-
ran jon, dragabban juthat nemesekhez. A lapokon
ugyanis kilonféle korabeli nemesek szerepelnek,
keresked6k, egyhdzi személyek, vagy épp a kirdlyi
tanacs tagjai, de persze itt sem a tematikan, csak
a képességeken van a hangsuly. Sokan azonnali
bdénuszt biztositanak, de van, aki minden kérben
vagy akdr a jaték végén ad jutalmat. Ha a 3-3 akci-
6t mindenki végrehajtotta (és a kockait a tablaja-
ra visszavette), jon egy bevétel fazis, mely soran a
masik aspektus, a szin fog szamitani. A narancssar-
ga kockdk pénzt, a sziirkék 6rség bevételt adnak, a
lildval a szerzeteslinket |éptethetjik egy térképen,
ahol monostorok kozott barangolva gydjt értékes
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bdénuszokat, a z6ldért pedig egyszer(ien pontokat
kapunk, és van egy fehér is, amit barmire hasznal-
hatunk. Ezutdan mindenkinek lehet6sége van be-
szallni egy utazds finanszirozasaba, ami kilonbo-
z6 dolgok gy(jtéséért garantal nekiink jaték végi
pontokat. Némi el8készilet utdn mar johet is a
kdvetkezé forduld.

A CoimBRA elsé és legfontosabb erénye szerintem
az egyszerlisége. Félreértés ne essék, zsenidlis
mélységei vannak, de a jatékmenet vaza tiszta,
konnyen atlathatd és kovethetd. Aprobb ikonok,
kiegészit6 szabalyok persze vannak, de ezekbe
nem akarok részletesen belemenni, bar hozza-
tartozik a jatékhoz, hogy miutan viszonylag gyors
attekintést kovetéen fejest ugorhatunk az elsé
partiba, azért a szabdly végén taldlhatd ikonma-
gyarazatokra minden bizonnyal szlikség lesz.

Annyi helyrél gydjtheté gy6zelmi
pont a jatékban, hogy igazi pontsa-
latardl beszélink, és az ember ér-
zése helyenként az, hogy bizonyos
elemek mar csak feleslegesen let-
tek rdaggatva a jatékra, mint pél-
daul a kis szines diploma ikonok,
amiket kilonb6z6 kartyakrol vagy
monostor bdnuszlapkakrél gydjt-
hetiink és szettenként adnak

pontokat a végén. De a jatéktdb-
la nagyjat kitevs térkép is érdekes
addicio, muikodését tekintve valo-
jaban olyan, mintha az is egy sav
lenne, ahol megprébalunk egyre
el6rébb jutni erd8s bdnuszokért,
csak mar igy is annyi sav volt a
jatékban, hogy igyekeztek valto-
zatosabba tenni ezzel, hogy egy szerzetes baran-
gol monostorok kozott. Az tehat szerintem meg-
osztd tulajdonsaga a CoimBranak, hogy totdlisan
tématlan szaraz pontgy(jtogetés zajlik, az egész
egy Oriasi dontéshald, amiben az eurds lelkile-
tdek imadjak, ha elveszhetnek, de aki varja, hogy
a jaték legalabb egy apréo mechanikan keresztil
némi torténetet, tematikus hangulatot adjon 4at,
itt semmi ilyesmit nem taldl. Ezen hamar tdl is
lendilhetlink, én példaul jo baratsagban vagyok
az ilyen jatékokkal, mert a dontések valéban any-
nyira mélyek, szerteagazdak és tobbféle stratégiat
tesznek lehet6vé, hogy nagyon sok partin keresz-
tul marad szérakoztatéd és vdltozatos a CoivmBRA.
Nekem a grafikdaja is tetszik, vibraldan szines,
mégis tokéletesen atlathatd minden komponens.
Pontsalata, ennek ellenére kifejezetten magas a
jatékosok kozti interakcié, de nem tudunk végle-
tesen kibabralni a masikkal, példaul ha a varosban
valaki az 6todik helyre csuszik vissza a kockajaval,
és emiatt nem jut kartydhoz (minden sorban csak

Calicut
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négy van), akkor is kaphat mentsvarként 2 aranyat
és 2 6rt, ami jol jon a jaték szinte barmely pontjan.
A jatékidé is nagyon barati, ketten egy ora alatt
lazan lemegy egy parti, ha rutinos jatékosok ul-
nek az asztalnal, bar ehhez hozza kell adni a némi
pepecseléssel jaro el6késziiletek idejét. Négyen is
befériink 2 éraba, ami komplexebb eurdknal jonak
szamit; én preferalom, ha nem nyulik tdl hosszu-
ra egy parti. AP lehet6ség viszont van bGven, hisz
minddssze 12 akcidnk lesz a jatékban, viszont ha
Ugyesen kombindljuk a kartyakat és a kockdk szi-
nébdl ered6 bevételeket, akkor szuper kombdkat
hozhatunk Ossze (a végére akar 150-200 pont ko-
rili eredmény is kijohet), igy minden doéntésnek
komoly sulya van.

Portugalia meseszép orszag gazdag kulturaval és
eseményektél hemzsegé torténelemmel, de ez
nem a CoimBrAbdl fog kiderilni a jatékosok szama-
ra. Mégis, amit a jaték kozben atélnek, az Portu-
galidhoz méltdén szines, valtozatos, izgalmas, mar
ami a stratégiai dontéseket illeti.

bzskmrc
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Ismerteto

A partijatékok egy fantasztikus, szines, valtozatos alkategdria a tarsasok vilagaban. A partijatékoknak is sok alka-
tegodriaja van — hogy kinek melyik tetszik, természetesen mar izlés dolga. Elfogult vagyok, mert altalaban imadom
oket, de kifejezetten 6dzkodom azoktol a kéegyszer, obszcén, “pialas mellé tokéletes” valtozatoktol, amilyen a je-
len cikk targya is. Nem gamer elitizmusrdl, elefantcsonttoronyrél vagy barmi ilyesmirdél van szé (ez, remélem, kide-
riil a kés6bbi indokolasban). Szuper, ha egy jaték egyszeri. Természetes, hogy egy iszogatos barati 6sszejovetelen
ilyet vesziink el6 a TERRA MYSTICA helyett. Az is szuper, ha a BULLSHIT barmilyen kdrnyezetben segit népszerdsiteni

7 1

a modern tarsasjatékozast. En viszont nem fogom népszer(isiteni a BULLSHITet, de igyekszem koriiljarni, hogy mi az,

| 8 masodperc... indul!

A fekete doboz remekil kommunikalja, mirél fog szdlni
a jaték, igy miel6tt elkezdeném bemutatni, ime par mon-
dat, ami rogtén arcon csapja a vasarlét, mikor leemeli
a BuLLSHITet a polcrdl: “A cenzirazatlan mellébeszélés val-
lalhatatlan partijatéka.”, “Alegnagyobb marhasagok 6ssze-
horddsanak mlivészete.”, “Mondj 3 mddot, ahogy egy
zebra magdaéva tehetne egy zsirdfot!”, “Mondj 3 dolgot,
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amiben jo, és mi az, ami miatt szamomra mas jatékok jobbak.

amit a nyelveddel csindlsz!”. A jatékot a legkisebb 1Q-val
rendelkezd jatékos kezdi. El tudom képzelni, hogy egy kel-
I6en ittas tarsasagban mar ennek az eldontése is szora-
koztaté pillanatokat tartogat. Az illetd a baljan Gil6nek sze-
gezi a dobozban talalhatd 400 kérdés egyikét. Nem néztik
at az osszes lapot, de amit lattam, azok alapjan a kartyak
95 szazaléka hasonlé felépitési: “Mondj 3 dolgot...!"”. Egy
kis ikon jelzi a kartya aljan, hogy milyen természet( a kér-
dés. Kétféle van, Einstein (agy ikon) és kéjenc (tekn6cok
szexpdzban). A kilonbséget mostanra kitalalhattatok, no
persze ez nem azt jelenti, hogy az “Einstein tipusu” fel-
vetések komoly agyi kapacitast igényelnek, csak annyit,
hogy ezekben nem szex a téma. “Mondj 3 olyan dolgot,
amit megcsindlnal részegen, de jézanul soha!”. A kérde-
zettnek 8 masodperce van, hogy bullshiteljen, azaz 6ssze-
hordjon valami marhasagot, aminek nem feltétlendl kell

értelmesnek lennie — a Iényeg, hogy gyorsan valaszoljon
a kérdésre. Ha megtortént, a kérdez6 vagy a tobbi jaté-
kos eldontik, kielégité volt-e a valasz (ilyenkor megkapja
a kartyat, ami 1 pontot ér). Addig tart a jaték, mig valaki
Osszegyljt 7 pontot. A 400 kérdés mellett 80 kiilonleges
kartyat is tartalmaz a pakli, amiket barki barmikor kijatsz-
hat, és némi flszert adnak az alapszabalyok mellé.

4380 lap elsére rengetegnek tlinik. Ha szigordan utanasza-
molunk, a feladatonként 8 mdsodperces limittel 0ssze-
sen 3200 masodpercnyi, azaz kevesebb, mint egy drdnyi
jatékid6t tartalmaz a doboz, rdaddsul a kérdések nem tul
kreativak —ahogy emlitettem, egy kaptafara késziiltek. igy
Osszességében szerintem kifejezetten gyenge az Ujrajatsz-
hatdsag, porg6s partijatékokhoz képest is.
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| Nem mindenkinek

Kinek szol a BULLSHIT? Masszivan 18+-os jaték |évén csa-
ladok természetesen kizdrva. Azoknak fog tetszeni, akik
egy iszogatos Osszejovetelre szeretnének egy jatékot ala-
csony belépési kiiszobbel, szeretik az egyszerd, obszcén
humort, a szexszel valé alpari poénkodast. Ez iddig tok
j6, a BULLSHIT egyértelmUen definidlhaté célkozonségével
latszélag megallja a helyét... igen am, de ott vannak azok
a franya konkurens jatékok, amik mindent tudnak, amit
a BULLSHIT, csak sokkal jobban (de ez mar a total szubjek-
tiv véleményem). Az altalam mar sokszor dicsért Tor 10
példaul szintén tébb, mint 400 feladvanyt tartalmaz, de
azok egyenként sokkal szinesebbek, kreativabbak, rdada-
sul ott egy lapot nem 8 mdsodperc alatt égetiink el, sok-
kal nagyobb a tér a jatékosoknak a humoruk kifejezé-
sére, a szabalyok pedig ott se bonyolultabbak. Na, de mi
a helyzet a vulgaritassal és a szexszel? Konnyed, relevans
humorforras tud lenni mindkettd, teljesen érthetd, ha
valaki ezt keresi egy iszogatds parti szituacidban, de erre
is tokéletes megoldas a nemrég megjelent 18+-0s Tor 10.
Higgyétek el, mindent tud, amit a BULLSHIT, csak minden-
ben sokkal jobb ndla.

Ez a bemutatd szubjektivebb lett az atlagosnal, de mivel
provokativ jatékrdl beszéliink, szerintem ez b6ven bele-
fér. Amikor elkezdtem irni a BULLSHITrGl, még feltett
szandékom volt, hogy a cikk mind6ssze egyoldalas
legyen, igy minél kisebb szeletet kapjon

Huzz egy ) kartys
ki egy Jatékost. Hﬁ.ﬁlm‘
fel kell szolgainia egy Italt
minden jatékosnak,

#bullshit

ird le a szlovakokat 3

szoban! vibi

a magazinbdl, de mar latom, hogy ez nem jon 6ssze, és ha
mar elengedtem, be is hoznék még egy szempontot, mi
a bajom a jaték felvetésével. Ez pedig pont a tulzott kom-
paktsdgra vald torekvés, a 8 masodperces villamvalaszok
kényszere. Mondhatjuk, hogy csak konnyed szérakozasra
vagyunk, hagyjanak minket békén az onjel6lt konyhafi-
lozéfusok; de igenis, a BULLSHIT rengeteg olyan kérdést
tartalmaz, aminek mélységei vannak (lennének), és ha
azt er6ltetjik, hogy 8 masodpercben érkezzenek valaszok
rajuk, az eredmény leegyszer(sités, alkalmasint bantas
lesz. Rohané vildgunkban, ahol mindenhonnan a villdam
impulzusok, a kompakt élmények illuzidi kapkodnak uta-
nunk, szerintem kifejezetten fontos, hogy egy olyan kér-
désre, mint a “Mondj 3 dolgot, amiket csak egy né tud
elvégezni!” vagy “Mondj 3 dolgot, amik egy n6t szexivé
tesznek!” ne 8 masodperc alatt felbofogott valaszokat
varjunk. Ez is jellemz6 egyébként a jatékra, hogy sokkal
tobb a nbékre vonatkozd kérdés — nyilvanvald, hogy els6-
sorban a fiatalabb srdcokat tlzték ki, mint célkozonség.
Személyes konklUzidm tehat: ne BULLSHITet jatssz, hanem
valami jobbat; s ennek margéjara még a két Top 10 val-
tozaton kivil megemliteném a szintén nemrég megjelent
OHH...IGEN?-t is, ami kiemelked6, hianypdtlo érzékenység-
gel nyul a szex témakoréhez. igy aki szivesen beszélget
ilyenekrdl a barataival, szerintem ott is megtalalja a sza-
mitasat, sokkal jobb beszélgetésekkel.

bzskmrc

Monddela3
legfurcsabb dolgot,
amire mar tetté|
tejszinhabot!

3 5.y
5 elemi

tulajdonsagat!

Mond] 3 emisQ

Mondij 3 olyan dolgow
ami megtorténhet, ha
valaki miniszoknyat
visel a metron!
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EN: DRINK, DRANK, DRUNK

DE: TRINKEN, GETRUNKEN, BETRUNKEN
ES: BEBER, BEBIDO, BORRACHO

HU: IGYUNK, ITTUNK, BEB...TUNK

| Aperitif

Ahogy azt a jaték neve — vagy a mellékelt forditdsok — is
sugalljak, ez egy alkoholfogyasztason alapuld partijaték.
A jaték célja a szoérakoztatds, a party hangulat megte-
remtése, a csapatépités és a baratsagok megerdsitése.
F6 eleme a humor és a szarkazmus, amiket akciélapokkal,
kérdésekkel, feladatokkal és kihivasokkal szinesit. A par-
tijaték kategdridhoz hiven rovid jatékid6t és tobb jatékos
bevondsat teszi lehet6vé.

| Mixoldgia

A jaték soran 200 lappal ismerkedhetnek meg a jatéko-
sok, amik 6t kategdridba vannak sorolva. A jatékszabalyok
nagyon egyszerlek, maga a szabalyfiizet is 5 perc alatt
végigolvashaté (a jatékvariansokkal egyutt). A jaték elG-
késziiletéhez nincs masra sziikséglink, mint egy jatszani
vagyo csapatra és némi alkoholos ned(re, hogy ne csak
a jaték oldja a gatlasokat.

Miutan megalakult az anonim alkoholistak kore, bele

is kezdhetlink a jatékba: huzzunk fel egy lapot, hajtsuk

végre az azon lathato leirast, majd mehet is
tovdbb a kor. Pont olyan egyszer(, mint
lehajtani egy felest. (Mar persze, ha nem
a szomszéd gumicsizmabdl készilt keri-
tésszaggatdjardl van szd.)

A kartyak ot kilonboz6 kategdridba van-
nak besorolva, melyeknek céljuk az
egyéni jatékosok erdsitése, gyengitése,
mas jatékosok vagy az egész csapat
szivatasa.
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Drink, Drank, Drunk

» Akcidlapok:

Az akcidkdrtya hatdsa azonnal érvé-

nyesil. A jatékos vagy a jatékosok fela- = -
data a rajta taldlhaté utasitas azonnali i “
végrehajtasa. A kartya a kijatszas utan
a dobdpakliba kerdil... vagy Horpihez, ha ?
azt a jatékmaddot valasztjatok. &

» Kulénleges lapok:

Ezen lapok utasitasait titokban kell tartani és a jaték bar-
mely szakaszdban a lapot birtoklé jatékos egyéni dontése
alapjan felhasznalhatja. A lapokkal jellemzéen csinyeket
tudunk végrehajtani, ezzel megzavarva jatékostarsunk
nyugalmat és poharanak tartalmat.

» Képesség lapok:

A képesség lapok feladata, hogy specidlis erével ruhdzza
fel az 6t birtokld jatékost. Ezek a lapok segitenek meguszni
egy-egy feladatot vagy kiskaput nyudjtanak bizonyos szaba-
lyok ellen, de ha még ez sem lenne elég, akkor

segitséglkkel még diktator is teremthetd.

» Gyengeség lapok: ( .

Jellemz6en valamilyen negativ
hatassal sujtjdk a birtokosukat, %;,
akinek ezentul feladata figyelni
a rd vonatkozd extra szabdlyokra.
A szemfilesek és a szerencsések
azonban a képesség lapok segit-
ségével megszabadulhatnak
a kdrositd laptdl, s6t akar egyik



jatékostarsukra is rasdzhatjak azt. A majakon kivil a barat-
sagokban is kart lehet tenni egy-egy jol célzott gyengeség
lap dtaddsdval valamelyik ivdcimboranak.

» Torvény lapok:

Céljuk a teljes csapat koordindlasa, szabalyok kdzé szori-
tdsa, tomeges bilintetések kiosztdsa és jaj annak, aki meg-
szegi a torvényt, a poharakon kivil a véralkoholszintek is
emelkedni fognak.

A jaték kozben megismerkedhettek a jaték 4 kabalafigu-
rajaval Szeszivel, Horpivel, Pityoval és Duhajjal, akiknek
a jatékvaridnsoknal lesz nagyobb szerepe vagy a csapat is
felruhdzhatja Gket szuperképességekkel.

| 1tallap

<&

A jatékvariansok altal uj jatékszabdlyok keriilnek az asz-
talra, hogy tovabbi kihivasok elé dllitsak a jatékosokat
vagy éppen csapatba rendezzék &ket. A szabalyfiizet
harom kilénb6z6 jatékmodot tartalmaz, viszont a jaték
készit6inek a weboldaldn tovdbbi otleteket taldlhatunk.
A tematika nyitott az egyediségre, a hazi szabdlyokra,
s6t kimondottan buzditanak is az alkoték, hogy alkossuk
meg sajat parti médunkat és osszuk meg veliik zsenialis
Otletlinket.

A mddozatoknal megjelenik a “Gy(ijts 0ssze 3 gyengeség/
képesség lapot” a jaték elvesztéséhez/megnyeréséhez.
Ossze lehet allni csapatba, ahol cél az ellen-
felek leitatdsa, a poharuk aljanak miel6bbi
felderitése. Egyes mddozatokban
a dzsdker lapok kapnak hang-
sulyt, amik megtalalasaval
extra feleseket lehet
onteni a luzer serlegbe,
hogy egy borzalmas
keverékkel biintessiik
a jaték vesztesét.

| Digestif

A DRINK, DRANK, DRUNK egy remek és szorakoztatd parti-
jaték. Kreativan és valtozatosan teremti meg a bulik alap-
hangulatat, egy poénos, kotetlen atmoszférat hozva létre.
Szerintem ez egy remek darab olyan tarsasagok szdmara
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is, ahol még senki nem ismeri a masikat vagy ha Uj szemé-
lyeket szeretnénk bevonni egy mar kialakult barati kérbe.

A tdrsasdgot bevond vagy csapatépité jatékoknal el6
szokott fordulni, hogy a feladatok tolakoddak, eréltetet-
tek vagy agresszivan itatni akarjak a jatékosokat. Mivel
ez egy ivos jaték, ezért vannak itatd lapok, de a kartyak
szamossagat tekintve nem sok, igy ezen feladatok nem
nyomjak ra a bélyegét az alkotdsra. Szerencsére a kény-
szeredettség és a kéretlenség sem jellemz6 r4, a feladatok
nagyrészben egyszerlek és viccesek. Nincsenek benne
maganszférat pedzegetd kérdések, mint: ,,Meséld el a leg-
kinosabb emléked”, helyette porgds szdcsatarozdsok vagy
suttyomban elkovetett csinyek vannak. Nem a régi emlé-
kek révén akar csapatot kovdcsolni, hanem a jaték altal
nyujtott éilménnyel, barati és vicces hangulattal.

HELYEZD £6Y MASIK JATEKDS [

| A7 -
oy FELEST! ELE TITORBAN. HA SIKeRil, 1573k, MEGNEVE N'EBTW KELL
\x;fﬁtm“ ) £8 MEG ECY GYENGESEGRARTYAT KT tsmpr, ek ;Z»;"T
ELAK AR

| 1§ RASHZHATSZ. HR IEBUKSE

AZ isy
1S20L i

A jaték rengeteg lappal operdl, sok jatékdrat zarva ezzel
a kicsiny dobozba. A lapok szamossdga garantalja a val-
tozatossagot. A sokszin(iséget erGsiti, hogy a lapok o6t
kategdriaba vannak sorolva, igy a feladat tipusok is kellé
gyakorisaggal véltjak egymast.
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Egyardnt tudom ajanlani Uj és régi tarsasagoknak. Az U;j,
épll6 csapatoknal a feladatok egyszer(i humora kénnyen
oldja a hangulatot; tdmogatja, hogy a jatékosok komfor-
tosan alkalmazkodjanak az Uj légkorhoz, hisz alaptuddsuk-
kal és lényegi személyiségi jegyek nélkil tudnak beszallni
a jatékba, ahol mindenki bolondozik anélkiil, hogy hiilyét
csinalna magabdl.

En évekig voltam kollégista, ahol mindig kihivas volt az
Uj diakokat bevonni a kollégiumi életbe, mert mi szeret-
tik volna, ha jol is érzik magukat a kozosségben és nem
csak bejarnak az épuletbe. Nalunk szokas volt a gélydkat
kis csoportokra felosztani, hogy &k is megismerhessék
egymast és a rokdkat, akik segiteni fogjak 6ket a beillesz-
kedésben. A jatékalkalmak sordn
Ujra és Ujra felotlott bennem, hogy
ez a jaték akkor milyen

nagyszer( szolgalatot tett \p‘ﬁ/i \ N
volna nekiink. \
Osszeszokott ~ barati  tar-

sasagoknal is muikodéképes
a jaték, bar szerintem az
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Uj csapatoknal er6sebben mikodik a jaték mechani- (- Intermezzo )

kdja. A bennfentes poénok itt is tudnak Ulni, féleg az

akcidlapoknal és a torvényeknél, ahol egy-egy kozos vic- EzUton szeretném megkdszonni a magyar forditék

ces alapra lehet raépiteni a kovetkez6 marhasagot. Az alapos és kreativ munkajat. Hatalmas odafigyelés-

Ures lapok lehet6vé teszik, hogy a csapat maga taldlja ki sel és a helyi kulturdra valo kikacsintassal késziiltek

a sajat feladvanyat, személyre szabott kihivas elé allitva a lapok és az atiratok. Mindannyian tudjuk, milyen

a bandatagokat. nehéz az angol szdvicceket atirni. Orék halam a csa-
patnak a munkdaért és a magyar mémvildg alapos
ismeretéért.

| Sommelier ajanlata _ P S
AWlaudey | QOCeECe  poOce @l | gl

Szerintem ez egy remek partijaték és az ivés jatékoknak
is egy kulturalt, rendkiviil kreativ valtozata. A jaték célja
a szorakoztatds és a hangulatteremtés, amit remekil
sikerillt formaba ontenilk az alkotdknak. A feladatok val-
tozatosak és a sok lapszdmnak kdszonhet6en rengeteg-
féleképpen kombindlhatdak, ezzel erds alapot adva az \-
Ujrajatszasnak.

R0

Gred ) YBomos KemeconeT

Ha még ennél is jobban meg szeretnél gy6z&dni arrdl,
hogy ez a jaték neked és a csapatodnak valé, akkor a jaték
eredeti kiadéjanak a weboldalan lehet&séged van kipro-
balni az online verzidjat.
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https://boardgamegeek.com/boardgame/295617/drink-drank-drunk-game-mis-beer-having
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http://www.drinkdrankdrunkthegame.com
https://reflexshop.hu/

Ismerteto

Szorgos hangyak

LA FONTAINE: A TUCSOK ES A HANGYA

“Mit csindlt a tiicsék nydron?
Csak muzsikalt hét hatdron.
Aztan jott a tél a nydrra,

s folkopott a koma dlla.”

Akar a gyermeknapi kiilonszamunkba is keriilhetett volna a mostani bemutatém, de akkor még nem tudtam, vajon
mennyire esik a SZORGOS HANGYAK a gyerekjaték kategériaba. Kicsit bajban is vagyok a cikkel most, ugyanis egy
vicces, gyorsasagi partijatékrol van sz6, amelynek a szabdlya meglehetdsen nyulfarknyi, ezért tul hosszi bemutatoét
nem tudok irni bel6le. Ez tipikusan az a jaték egyébként is, amit elmondani nagyon kénnyii, am olvasva/hallgatva
nem mutatja meg igazan magat, jatszva teljesen mas élményt ad. Annyi viszont mindenképpen igaz, hogy a gyerekek
mellett a felnGttek is jol szorakoznak a jatékon, ha kedvelik az ilyen jellegli gyorsasagi jatékokat.

“Szomszédjaban élt a hangya:
éhen ahhoz ment panaszra,
s arra kérte, egy kevéske
buzat adjon neki télre.”

A doboz egyébként nagyon kedves grafikat ka-
pott; annak ellenére, hogy a jaték hangyakrdl szél,
egyaltalan nem riaszté az abrazoldsa. Kellemes
foldszinek, aranyos kis hangyak, szines rovarok a
dobozon, még a gyerekek is hajlanddak levenni a
polcrél. A humornak pedig a felnéttek is kifejezet-
ten orilnek a rajzokban. Bar tulajdonképpen kar-
tyajatékrol beszéliink, a megszokotthoz képest ki-
csivel nagyobb dobozban érkezik, ami egyébként
kifejezetten j6 minGségli. Két pakli kartyat kapunk
a jatékhoz, 35 hangyakdrtydt egyt6l harmincotig
szdmozva, hét kilonbozé szinben. Azaz minden

szinbdl 6t kartyat taldlunk a pakliban. Emellett 39 ,Buzat? - szolt a hangya soégor. -
négyzetes alaku hangyaboly lap is taldlhaté a do- Mar ez aztdn sok a jobol!
bozban, amelyek mind szlirkés szinlek, - él elején sincs buzdd mar?

apré rovarokkal, hangyakkal tar-
kitva, értékik pedig egyt6l har-
minckilencig terjed. Az el6készulettel nem kell sokat veszédniink,
mindossze a négyzetes hangyaboly lapokat kell
felcsapnunk és elhelyezni mindegyiket az aszta-
lon valamilyen koncepcid szerint. A Iényeg, hogy

Hat a nyaron mit csinaltal?”
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minden kartya jol latszédjon és minden jatékos
konnyen elérje 6ket. Ez lesz a hangyabolyunk. A
hangyakartydkat alaposan megkeverjik és egy hu-
z6paklit készitiink bel6lik. Egyet fogunk felcsapni
mindig, amivel az lesz a feladatunk, hogy megke-
ressiik a parjat a hangyabolyban. Azaz, ha a 14-est
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csaptuk fel, akkor a 14-es hangyaboly lapot kell
keressiik a szemiinkkel, majd lehet6leg a leggyor-
sabban racsapnunk a kivalasztott kartyara. Itt jon
aztan a nagy csapkodas, egymds kezének mérsé-
kelt Gtlegelése és a hangos nevetés, ami a jaték
savat-borsat adja. Aki a leggyorsabb volt, megkap-
ja a hangyakartyat, a hangyabolyt pedig érintetle-
nil hagyjuk. Ujabb lapot forditunk fel és folytato-
dik a jaték. A csavar azonban csak most jon, sé6t, a
jaték az id6 el6rehaladtdval egyre nehezebb lesz,
ugyanis most mar nem biztos, hogy arra a szamra
kell racsapnunk, amelyiket felforditottuk. Meg kell
nézzik, hogy az adott szinb6l mennyi lap van a ja-
tékosok el6tt 6sszesen felforditva és a kartydk da-
rabszamat hozza kell adnunk a felcsapott lap érté-
kéhez. gy példdul a piros 22-est felforditva lehet,

hogy a 25-re kell lecsapnunk, mert mar harom pi-
ros kartya hever a jatékosok el6tt. igy mar egyalta-
[an nem konny( egy gyorsasagi partijatékban még
arra is figyelni, hogy milyen szin( a lap és mennyi
van belGle felfedve, és azok darabszamat még ad-
juk is 0ssze a felcsapott kartya értékével. Bizony,

feln6tteknek sem szokott elsére sikerilni, megy

www.jemmagazin.hu

“értékre tobbszor kell
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az Osszevissza csapkodds rendesen az
asztalon. A jaték egyébként addig tart,
amig az egyik jatékos meg nem szerez

ot egyforma szind kartyat vagy hét ki-
[6nb6z6t. Aki el6szor megoldja a felada-
tot, elnyeri a hangyak ura cimet és a jaték
megnyeréséért jard dicsdséget. Van, hogy
ezt a jaték hevében egyébként észre sem vesszik.
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»Mit csindltam? Kérem szépen
muzsikaltam - szolt szerényen
tiicsok mester. - Aki kérte,
notat haztam a fiilébe.”

Ez az a gyerekjaték, amit szerintem gyermeki lel-
ki feln6ttek is kifejezetten élveznek, ha szeretik
az ilyen jellegli hangosan nevetds gyorsasagi ja-
tékokat. A SzorGos HANGYAK egyébként Amerikaban
elnyerte a legjobb csaladi jaték dijat, a legjobb
matekos jaték kategdriaban pedig masodik lett ta-
valy. A szdmolni tudé kicsik gyakorolhatjdk vele az
o0sszeadast, mindamellett a
figyelmik és a memoriajuk
is fejlédik. Mi feln6ttek pe-
dig igyeksziink tartani velUk
a lépést, de a mi memori-
ank sajnos mar a masik
iranyba fejlédik. Az enyém
példaul biztosan, mert épp
a kovetkezd korre felejtem
el, hogy az el6z6 korben
hol is volt a keresett sza-
mu kdrtya. Kony-
nyen lehet ugyanis,
hogy ugyanarra az

lecsapnunk a jaték so-

ran, ezért nem art, ha

egy-két lap helyére jol
emlékszink. Valdjaban
nem egy vilagot megval- e
té jaték, de konnyed és
viddm csaladi szdrakozas,




amit a gyerk6cok egymas kozott vagy a kicsit na-
gyobb gyerekek a felnSttekkel egyitt is jatszhat-
nak, észre sem véve kozben, hogy még matekot
is gyakorolnak. Hosszabb jatékok mellett pedig a
feln6tteknek is kivalé kikapcsolddds, ugynevezett
filler, ami par perc alatt lejatszhato és kellemesen
kikapcsolja az agyat egy nehezebb stratégiai jaték
el6tt vagy utan.

»Notdt huztdl, ebugatta?
No hadt akkor - szolt a hangya -
jard el hozza most a tancot!
J6 mulatsdgot kivanok.”

nemes
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https://boardgamegeek.com/boardgame/346092/speedy-ants

https://hutter-trade.com/en/product-range/product/speedy-ants/
https://reflexshop.hu/

A jaték komplexitasarol mindent elmond, hogy a szabdly a borité belsejébe van nyomtatva, és ezt abszolut
nem rosszindulattal mondom. Ez a jaték ujra bebizonyitotta szimomra, hogy barmilyen szempont alapjan is
valogatom 6ssze a cipelendd jatékokat egy-egy alkalomra, mindig elfér egy ennyire egyszerii darab a taskaban.
A CoLoR ADDICT olcsobban beszerezhetd, mint egy komolyabb McDonald’s menii, cserébe tokéletesen ellatja a fel-
adatat, fél perc szabalymagyarazat utan csupa porgés moka és kacagas.

| Lehet z61d a kék és lehet kék a... kék?

A jaték minden lapjara egy szint latunk bettikkel irva, de
a betik szine nem feltétlenlil egyezik meg a sz6 altal jelolt
szinnel. Minden lap tehat két informdaciot tartalmaz: egy
szin nevét és egy konkrét szint. A jaték soran a kozépen
|évé lapra kell olyat raknunk a keziinkb6l, mely barmilyen
madon egyezik a lent Iévével, tehat lehet ugyanaz a szin
szavakkal, megegyezhet a bet(iszin, vagy olyan sz, ami
a kozépen |évé lap szavanak szinével egyezik meg... ah, ezt
sokkal nehezebb elmagyarazni, mint megmutatni, sajna-
lom. Mutatom képen:

www.jemmagazin.hu

Ezeken fellil vannak még a pakliban dzséker
lapok, amik barmire kijatszhatok,
és meg kell mondanunk,

hogy milyen szin jon

utanuk.

A jaték elBkésziile- v
tekor az egész paklit #‘
szétosztjuk a jatékosok -
kozott, majd mindenki

hdz harmat a kezébe.

Ezutan az osztd felcsap egy

lapot kozépre és kezdddik

a moka. Az nyer, aki el6bb sza-
badul meg az 6sszes lapjatdl,

és itt jon a lényeg: korsorrend
nincs, mindenki kijatszhatja a lap-
jait olyan gyorsan, amilyen gyorsan
csak tudja, de csak egyesével. Ujabb
lapot csak akkor lehet hizni, ha nincs
a keziinkben olyan lap, amit ki tudunk jatszani. llyenkor
addig huzhatunk, amig nem jon egy ilyen, ekkor viszont
meg kell allnunk.

| Szinesztézia a kobon

Eleinte nehéz lehet rdérezni, hogy mi is a feladat, mert
valéban becsapds a szavak és szinek eltérése. Ha azonban i
raall a jatékosok agya a feladatra, elképeszt6 gyorsasaggal
tud haladni a jaték, és hamar beindul a réhogés, kapkodas,
hangos bosszankodas. Az elsé tarsasdggal rogton harom
kort jatszottunk beléle, és igy sem volt tobb 15 percnél
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levezetd jatékrol

beszélink. Bar 2-6 fére

irja a doboz a jatékot, és

elsére nagyon party hangulatu-

5 nak tlnik, én kicsit buligyilkos leszek:
szerintem 3-4 f6vel a legjobb, értelemsze-

ren a szimultan jatékmenet miatt.

Két fével pedig bosszantd

lehet, ha az egyik fél jéval
tgyesebb, mint a masik,
de nyilvan jo kis parbaj is

ki tud alakulni.

Emellett a CoLor AbDDICT
koncentraciot kér, tehat nem
az a kozben jol elbeszélgetliink
jaték, de néhany kor utan ugyis
érdemes megpihenni, szdval
kozjatéknak megteszi nem kimon-
dottan tdrsasos 0Osszejoveteleken

T
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lom, egyetértve a 7+ korosztalyi javaslattal. Olvasni tudni
kell hozz3, illetve a szineket ismerni.

A jatékot strukturaltan, korokre osztva is jatszhatjuk, van
erre vonatkozo szabaly, de nem latom magam el6tt, hogy
ez miért lenne jé. Taldn ha valaki nagyon lassan érez rd
a dologra, akkor ravezetének jo lehet, de kiilonalld jaték-
ként nem tudom értelmezni, nem is hiznam ezzel az id6t.

A kartyak a jaték arahoz képest nem rossz mingséglek,
bar nyilvan el tudnanak viselni egy kartyavédét, de két
csomag prémium védé mar megkozeliti a jaték ardt, szo-
val nem tudom... Mivel nincs semmiféle titkos informacio
a kdrtyakon, amibe a kopas bekavarhatna, én a védte-
len hasznalat felé hajlok, de ha nagyon kartyacsapkodés
a tarsasag, talan érdemes lehet megel6zni a bajokat.

| Orvosi javallat

Nevével ellentétben flggdséget azért talan nem
okoz a CoLor ApDIcT, de azt meg kell hagyni, hogy
egy barhol elsiithet6, kompakt darab. Nem taldlja
fel a spanyolviaszt, de a vallaldsat teljesiti. Bar
a jaték nem a taktikusok terepe, 6k is raporog-
hetnek egy kis felh6tlen mdkara, ahol tényleg

a legligyesebb/leggyorsabb fog nyerni, egy-

! mas utan tobbszor is... csak tudnam, hogy csi-
: nalja... persze, ennyi dzsdkerrel konnyd... ah,
hilye jaték. “Hééé, ne pakolj! Visszavagod!

/////

Gergely
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https://boardgamegeek.com/boardgame/124954/color-addict
https://shuffle.cards/en_gb/license/color_addict
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Az emberiség hajnala

Nehéz vitatkozni azzal az allitassal, hogy nyeré koncepcion nem érdemes valtoztatni — még akkor is, ha egyesek
szerint a , biztosra menés” nem mas, mint a kreativitas és az innovacid koz6s koporsdjaba vert utolso szogek egyi-
ke. Nézziik meg Hollywoodot és nézziik meg a modern tarsasjatékok démpingjét! — kialtanak fel sokan. Legyen
hat: megnéztiik — pontosabban kiprébaltuk — a kortars tablas jatékok egyik legismertebb brandjének, a napjainkig

a belépdszintii jatékok kozott emlegetett CATAN egyik legutolsé tematikus valtozatat, amiben ropke masfél 6ra alatt
megalapozhatjuk Gskori torzsk6zosségiink jovojét. De mire megyiink a nyersanyagcsencseléssel a neandervolgyi

kébunkdja ellen?

Azoknak, akik mar j6 ideje megfert6z6dtek a modern
tdrsasjatékok irdnti vonzalom nehezen legy6zhetd viru-

saval, a CATAN-szériat aligha kell bemutatni. A jatékcsaldd
része a jatékosok afféle kozos szokészletének. A nem-
mondjuk-ki-nevd jaték (nem is, de leirni azért

leirjuk: MonopoLy), az ,,00P” misztikus rovi-

III

ditése, a KS-exkluziv ,stretch goal”-ok mel-
lett a CATAN is a kozos referencidlis keret,

a kozos nyelv része. Sok hobbitdrsat az
eredeti CATAN szippantott be a jatékok
vilagdba. De akik a csaldd egyetlen
tagjaval sem jatszottak soha, azok is
almukbdl felkelve felmondjak a kotelez6t:

a CATANt illik ismerni, mint amely sokaknak

a belép6t (vagy az egyik kapujatékot) jelen-
tette ehhez a hobbihoz. Vannak azéta jobbak,

www.jemmagazin.hu

vannak szebbek, vannak maga-
sabbra értékeltek a beveze-
tének tekintheté6 darabok
kozott, de akar szeretjlik,
akar nem, a széria jaték-
torténeti  jelentGsége
vitathatatlan.

A gyorstalpalé utan (lasd
még: kotelez6 tisztelgés
a nagy név el6tt) fel lehet
tenni a kérdést: van-e létjogo-
sultsdga a 2022-ben megjelent, skori témara hangsze-
relt vdltozatnak? Nos, fel lehet, de teljesen felesleges,
mert amig jatékként elérheté valami, addig esélye van
annak, hogy megtalalja a maga kdzonségét. Mi a JEM-
nél nagyjabdl biztosak vagyunk abban, hogy
\Az emberiség hajnala alcim{ darabbal sem
. lesz masképp, amit nem mads, mint az ere-
“. deti szerz6je, KLAUS TEUBER jegyez, fidval
L kozosen. A kérdés inkabb az lehet, meny-
A\ nyiben jarhatunk 6skozosségi ,fénik”
b6rébe bujva jatékosként TEUBER
eredeti, jol kitaposott Osvényén, és
mennyi lehet6séget kapunk a felfe-
dezésre, az ismeretlen bozodtosban vald
kalandozasra? Nem véletlentl hasznaljuk
ezeket a parhuzamokat.
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| A nagy ide-oda vandorlas

\ AZ EMBERISEG HAINALAban ugyanis kis Gskori kdzosséglin-
ket irdnyitva, Afrika kontinensérdl indulva kell optimalis
nyersanyag-gazdalkodassal és minimalis krizismenedzs-
menttel, 10 gy6zelmi pontot elérve sikeresen megvet-
nlnk a ldbunkat a vildg mas részein. A torténelem el6tti
id6k mint témavalasztds meglehetésen népszer(i a mos-
tani években. Ott az eurd-tipust VEGTELEN TEL, de — pél-
daul — hamarosan érkezik az igéretesnek tliné kooperativ
STONE SAGA. Csaladbarat képattintasbdl is lattunk jol sike-
rult darabot — TRIBES —, de a CATAN frédibénis atirata nem
kerékfeltalaldsdi és nem is tulél6tura, hanem varacio, nos,
inkabb az eredeti jatékra, mintsem a témdra.
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Cipokeszites

A jatéktdbla kétoldalas, a jatékosszamtdl fliggben ajanlott
oldalt valasztani, de mindkét oldal a kontinenseket idézé
elrendezésben mutatja a vilagot, melyben Gskori felderi-
t6inkkel kalandozhatunk.

Ez a CATAN sem hagyja ki az edukdcids ziccert, ami — sze-
rintem — minden ilyen jatékhoz sokat tesz hozz3, és a sza-
balyfiizetben olvashatd kis 0sszefoglalokkal ismereteket
is probal atadni a kissé absztrakt kontinens-belakashoz.
A legfontosabb utalds viszont szerintem az, hogy a 3 vagy
4 jatékos Afrikabdl indul a tobbi kontinens felé, egyez6en
azzal, amit a jelenlegi tudomanyos konszenzus allit az
emberi faj eredetének helyérél. A jatékosok iranyitotta
kis csapatok innen rajzanak ki a vilag tobbi részére, és az
itt induldsként all6 3-3 taborhelyet bizony j6 eséllyel le
kell majd bontaniuk és mashol felallitaniuk. Egy jatékos-
nak ugyanis csak maximum 6 taborhelye lehet, de egy-
részt a tartalékban Iévé 3 vélhet6en nem lesz elég a jaték
végéig, masrészt az oreg bolcs6 — Afrika — elkezd sivata-
gosodni. Az ott felallitott 3-3 taborhelyet el6bb-utdobb at
kell telepiteni.

A

Az emberiség hajnala f6bb strukturalis elemeit tekintve
hasonul az alapjatékhoz. Azaz az elsé fazisban nyersanya-
gokat termellink, melyek itt tertlettipustdl fliggben kova,
bér, hus (élelem) és csontok lehetnek. Ehhez — most is — két
kockaval kell dobni, a dobott érték hatarozza meg, hogy
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mely mez6krél szarmaznak bevételek, melyekbdl mindig
részesil minden jatékos, akinek legalabb egy tdborhe-
lye a mez6k keresztez6désénél van. A mdsodik fazisban
lehet akcidzni, az akciok szdma egyébként viszonylag
nagy valasztasi szabadsagot kinal a jaték csaladi jellegé-
hez képest. A rendelkezésiinkre all6 nyersanyagokbdl
kereskedhetlink a bankkal vagy madas jatékostarsunkkal.
Tovabbd mozgathatjuk a jaték elején indulasként kapott
1 felfedezénket vagy Uj felfedezét allithatunk, illetve
a tablan |évé egyik felfedez6t taborhellyé fejleszthetjiik.
Persze tlizrél pattintott 6semberként minden elég kinke-
serves lenne, ezért muszaj mindezek kozben fejlédniink.
Erre négy savon — a ruhazat, az élelemszerzés, a vaddszat
és az épitkezés — terén van lehetdséglink. Plusz gy6zelmi
pontra tehet szert az a jatékos, aki el6szor ér az egyik,
vagy akar az osszes fejl6déssav végére.

Homo kébunko és a tigris, aminek kardbdl
volt a foga

Talan kimondatlanul is egyértelm(, de azért mondjuk ki,
hogy a fenti akcidk kihasznalasa alapvet6en fligg attdl,
mennyi nyersanyaggal rendelkezlink azok kifizetéséhez. Ez
viszont meg attdl fligg, meg tudtuk-e cinkelni a dobdkoc-
kakat... illetve dehogy, attdl, hogy mi, illetve jatékostar-
saink mit dobnak ki a megfelel6 fazisban. Igen, Az EMBE-
RISEG HAINALA sem tér el ettSl az alapmechanikatol, igy
bar a f6 feladat tovabbra is a nyersanyagok optimalis(nak
vélt) felhasznalasa marad az akcidkhoz, ezt igen véletlen-
szer( keretek kozott kell kiigyeskedniink. A szerencsére
alapulé bevételszerzés egyébként szerintem illik az 6skori
felfedezés témajahoz — szegény Uk-uk-lkapaink nyilvdn
nem tudtdk el6re, a frissen megalapitott tdborhely mel-
letti vadgabona terem-e a kovetkezd szezonban is —, de
akik nem szeretnek zsakbamacska-mddon épitkezni, azok
bizony lehet, sokszor malmozni fognak, amig a megfeleld
guritds sikerdl.

~ Fejlesztési koltségek —

— A fejlesztések hasznalata -

Ruhizat:
‘ Szikséges
a felfedezésmezdkhor

Vaddszat: | feayegetes
mozgatasa és 1 kartya ellopasa
@ Buropiban és Azsidban
@l Ausztralidban & Amerikab

! A 3. szint élérése

‘Q Ad4. szint élérése @Y @ @

Kilondsen, hogy a messzi, jeges északrol két veszélyforras
is fenyegeti felfedezdinket: a neandervolgyi embertipus
mint konkurens jelenik meg a vilagon és blokkolja a nyers-
anyagtermelést azon a mezdn, ahol tartézkodik. Erdemes
tehat 6t és a masik veszélyforrast, a kardfogu tigrist arrébb
mozgatni. E feladatra szintén készilni kell, ahogy arra is,
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hogy a messzi északra eljussunk. Oda bizony melegen fel
kell 6lt6zni, ami viszont csak az el6zetes fejlesztések meg-
tételével valésulhat meg. Cserébe viszont az ismeretlen
jégvildgok bejarasaval szamos plusz lehet&séghez vagy
akar gy6zelmi ponthoz juthatunk. Tovabbi mellékkilde-
téseket jelenthet az egyes kontinensekhez kapcsolddé
Gskori nagyvadak — mamut, &slajhar és tarsaik — elejtése.

Ezekbdl all 6ssze 6skdzosségi vezetGként a feladatkoriink,
hogy sajatjainkat sikerre vezessiik, és a mi torzsilink legyen
az, amelyik 10 gy6zelmi pont elérésével a legsikeresebben
népesiti be a kontinenseket a boldog békeid6kben.

| Hanyszor hasad a hajnal?

A CATAN: AZ EMBERISEG HAJNALA kivitele nem tul hivalkodo,
viszont izléses, a doboz kékes arnyalata pedig kifejezet-
ten vonzdva teszi: sugallja, hogy itt bizony a témavalasz-

tds komoly, de a CATAN-név miatt azért nem kell sok 6ras
agyégetésre szamitani. A beltartalomra sem lehet panasz,

o
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s6t, a neandervolgyi és a kardfogu tigris minijének kivitele
barmelyik minifigurds jatékban megallnd a helyét.

A széria ezen darabja Ugy mer Ujitani, hogy kdzben meg-
marad CATAN-jatéknak, ebbdl viszont az is kovetkezik,
hogy Az emberiség hajnala sem bolygatja fel az alapveté-
seket. Aki azokkal ki van békiilve, vélhet6en 6semberi sze-
repben is ki fog, akit viszont az eddigi tematikus atiratok
sem gy6ztek meg, Ugy a mostani sem fogja. Mechanikailag
ez is jatszhato két fével, igaz, igy még nagyobb szerep jut
a szamunkra kedvez6 dobasoknak, és ezért varhatdan az
amugy is nagy tétlenségi id6 novekedik, amig a szeren-
csésen guritott kockakra varunk (ezért ez valéjaban nem
is varakozasi id6, hanem dres, elveszett, jatékon kiviili).
Az idealis létszdm inkabb 4 f6, a jaték ennél a jatékosz-
szamnal izgalmasabb3, kiélezettebbé valik.

Az persze megint mas kérdés, hanyszor fog lekerilni
a polcrdl. Ugyanazzal a tdrsasaggal jatszva néhany parti
utan — még a haladd véltozattal is — a jaték egyre inkabb
arrél szél majd, hogy dontéseinket a tobbi jatékos don-
téséhez igazitsuk, és ez nem kedvez a kockadobdldsba
agyazott sajat taktikai dontéseinknek. igy az a sajatos
helyzet allhat el6, hogy a CATAN: AZ EMBERISEG HAINALA
akkor a legizgalmasabb, amikor mds és mas tarsasaggal,
s6t, kezd6 jatékosokkal jatsszuk. A sajat kategoridjaban
és mint CATAN-jaték is hozza a t6le elvarhatdkat, de hala-
ddbb jatékosok, illetve csaladokndl a rutinosabb gyerekek
vélhet6en mas jatékcimek utan fognak nézelédni néhany
parti, néhdny alkalommal megtett afrikai kirajzas utan.
Kilonosen, hogy a jatékidé akar két drara is elnyulhat,
ennyi id6tartamra viszont nem nyujt elég valtozatossagot.

Shepard

Tervez6:
Klaus Teuber, Benjamin Teuber

Catan Studio / KOSMOS / Piatnik

10+ ®Mm3-4 X90-120'

- Q, Kategéria:
kockadobds, eréforrds gazddlkodds

< Vissza a tartalomje
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https://boardgamegeek.com/boardgame/358858/catan-dawn-humankind
https://www.piatnik.hu/Catan-Az-emberiseg-hajnala
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Szerepjaték

-

3

Dungeons & Dragons:
Adventure Begins

Mostanaban raszoktam, hogy minden tarsasjatékot igyekszem elhelyezni egy képzeletbeli tengelyen, aminek az
egyik végén a legegyszer(ibb jatékok, az abszolut casual kategoria szerepel, a masikon pedig az 6sszetett és robusz-

-

tus darabok, valahol a LisBOA kornyékén. Ezzel a szemiiveggel igyekszem ezt a mostani, kicsit “crossover” jatékot is

szemiigyre venni. Talan sejthetd, melyik végére keriil a tengelynek.

| Szerep Tarsas... 600... jaték

Nos, rogton az elején szeretném leszdgezni, hogy nem szere-
tem ezt a jatékot, és csak azért nem adom el, hogy mdsokat
megkiméljek t6le —nem javaslom senkinek, hogy akar a koope-
rativ jatékokkal, akdr a D&D-vel igy kezdjen ismerkedni.

Kifejtem, miért.

Ez a kis doboz azt igéri, hogy egy konnyed bevezetbje lesz az
asztali szerepjatékoknak: mivel a szerepjatékok zommel koope-
rativ jatékok, igy akar ez még sikertilhetne is neki, azonban ez az
igéret a viszonylag egyszeri setup utdn, az els6 korben szerte-
foszlik, amikor kidertil, hogy valéjaban egymassal is versengtink.
Négyen vagyunk, Ugy mint tolvaj, varazslo, harcos és bard. Oké,
sablonos, de véglilis a WizARDS ezt kapudrognak szanja.

Neverwinter kordl jarunk, tehat
a D&D jelenlegi zaszloshajoja
adnd a hdtteret a “kaland-
jainkhoz”, ami kecsegtetd,
|évén jol kidolgozott, izgal-
mas fantasy kornyezet.
Sajnos, ebbdl semmi sem
jelenik meg a jatékban.
Karaktereinket mdanyag
figurdk és sziniiknek meg-
felel6 D20 kocka (pfff...
dobodtest)  reprezentalja,
valamint egy karakterlap.
| Ezen latjuk alapértékeinket,
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illetve a lapot megforditva
egy szintet fejlédhetiink is,
képességeink és harcér-
tékeink jobbak lesznek
picivel.

Kuldetéseink soran —
4 f6szorny elé kell végl
megérkezniink — kiilon-
féle  mellékkildetése-
ket kapunk, bar eze-

ket inkdbb egyszer(,
sablonos epizodok-

nak hivnam, ahol nem is maguk a karakterek (lasd szerep-
jaték), hanem sajat magunk cselekszink, kicsit mint egy
partijatékban.

Komolyan izgatni kezdett, hogy a végén vajon az egyik
f6szorny (4 van) beholderrel (magyarul szemzsarnok) mit
is kell majd kezdeniink. Csalédnom kellett, kockadobalassa
degradalodott le a dolog.

A térképlapkdkon elére és oldalagon Iévé mez6kén mozog-
hatunk, a fésodor alapkildetéseket, mig az oldalagak biztos
szornyhentelést rejt, igy nyugodtan menjlink arra, ha vérpis-
tikék akarunk lenni. Mar amennyiben minél tobb id6t el aka-
runk Téltelen koril tolteni. (Pro tipp: ne akarjunk!)

El6szor bosszantott, hogy csak a mdsodik szintig huzhatjuk
a kis elfet, de aztan mar oriltem, hogy ezek szerint sokat
nem kell majd jatszanunk vele. Hala Tyr kegyelmének!




A DM szerepét mindig tovabb kell adnunk, igy a kbvetkez6
korben egy masik jatékos olvassa fel a talalkozdskartyat,
amiket haladaskor huzunk, illetve értelemszerlien 6 maga
ki is esik a kalandokbdl és a jatékbdl erre a korre.

A szoérnyekkel szemben sajat karakterlink harci képessé-
geit hasznalhatjuk. Azaz: dobunk, sebziink, dob, sebz6-
diink, meghalt, juhéj! Vicces, hogy egyszer D20-at is dob-
tam, de az konkrétan semmit nem jelent — D&D-ben ezt
nevezik kritikus talalatnak... nos, itt nem, minddssze +1
sebzést kapunk. Ilyen kalandokon keresztil aztan eljutunk
a boss-ig, szerencsére lenyomjuk altalaban és eltehetjik
ezt a “csodat”.

iooperativ bevezetés a szerepjatékok
vilagaba

Igen, hat a tordelSk valdszinlleg engem is valami tavoli
vildgba kivannak az 6sszevissza javitgatott f6cimek miatt, de
sajnos ez van: |épten nyomon szegi meg a jaték nem csak az
altala igért dolgokat, de magat a DUNGEONS AND DRAGONS
alapvetéseit is, igymint karakterfejl6dés, lore stb.

A jatékosok csapata ugyanis, bar egész szép térképlap-
kakon keresztiil igyekszik a kiildetésiik f6gonosza felé,
és kozben kilonféle talalkozdsokat hajt végre egy meg-
lehetésen egysiki pakli lapjai segitségével, mindunta-
lan olyan feladatokat kap, amik a kooperativ élmény-
t6l — ami a szerepjatékok egyik
nagy fegyverténye —, olyan
messze van, mint a troll
a napfelkeltétdl.

Hogy példat is hozzak:
az egyik feladat sordn
inzultalni kell egy lényt,
akivel osszefutunk.
A DM feladata eldon-
teni, kinek a szajabdl
elhangzd sértegetés volt
a legfantaziadusabb/
legotrombabb stb., majd
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a gybztes kap egy aranyat.
A baj ezzel csak az, hogy
egyrészt egy megadott
mondat  kipontozott

helyére (A te jo édes

anyad volt egy ..., az

apadnak meg ... szaga

volt.) kell kitalalnunk

valami cudarul vic-

ceset, vagy viccesen

cudart, masrészt hat

hol is van a kozos

feladatmegoldas?

Ja, hogy az sehol.

| Ha nagyon jéindulatu akarnék lenni...

...most azt irndm, hogy nyilvan egy ilyen aprdcska doboz-
bdl, féleg ezzel a céllal (mar hogy “bevezetés”) nem is igen
lehetne jobbat kihozni, de... de lehetne. Kiilén bosszanto,
hogy mekkora sikere van Ujabban az asztali szerepjatékok-
nak, majdhogynem a csapbdl is az 6mlik, mégis egy ilyen
konnyedén megoldhaté lehet6ség egy akkora cégtdl, mint
a WizARDs, ennyire sulytalan és Ures jatékot eredményez.

Némi kreativitds, némi humor, lélek segitségével egy jo
iparosmunkaként 6ssze lehetett volna rakni egy kaland-
flzetkét, par bekezdésnyi valddi D&D hangulatu szoveget.
Felkérni par hazi fest6t, vagy csak el6venni némi cuc-
cot a fidkokbdl, leporolni par illusztraciot és csindlni egy
franké kalandpaklit. Ja, és persze keresni egy tisztességes
nyomdat, mert ez a kalandpakli igy egy rakas ork tralék.

Egyszdval, a WizARDs kijohetett volna egy franko kis kony-
nyed darabbal.

Mar csak a betydrbecsiilet is ezt kivanta volna. ;)

the v

Kategoria:
kaland, felfedezés, fantasy

10+ ®m2-4 Y60

<< Vissza a tartalomjegyzékre
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Klubbemutaté

Bicskei Tarsasjat
Klub

K6zépsuliban kezd6dott minden: rengeteget kartyaztunk, tarsasjatékoztunk és asztali szerepjatékoztunk a barati
korrel. Szereztem egy olasz nyelvii BANG!-et (ami a mai napig megvan), majd jott a MUNCHKIN vilaga, és utana nem
volt megallas. A legnagyobb valtozast az Agricola hozta magdval, ami a mai napig személyes kedvencem. Majd jottek
a kooperativ jatékok, amik egy Gj arcat mutattak meg a tarsasjatékok vilaganak. A rengeteg élmény, a sok jé ember,
akiket megismertem a jatékasztalok mellett arra 6szton6ztek, hogy masoknak is megmutassam, mit is jelent valéja-
ban a jaték. igy 2020-ban a Bicskei M(ivel6dési K6zpontban megnyitottuk a Bicskei Tarsasjaték Klub kapuit.

Az elsG tarsasjatékos Osszejovetel alkalmaval a he-
lyi mlvel6dési hazban gyorsan osszegyl(lt 35-40
résztvevl. A Covid idején is sikeriilt megtartani a
klub életét, néha kevesebb, néha tobb résztvevs-
vel, illetve még ez id6 alatt is érkeztek Uj jatékos
lelki emberek. Azéta is toretlen az érdekl6dés. Ez
id6ben ismerkedtiink meg Krisztidnnal és parjaval,
Kittivel. Azdta egylitt szervezziik a klub életét.

A klub 6sszetétele nagyon valtozd: fiataloktdl (10
éves kortdl) kezdve, egészen a szépkoru jatékoso-
kig, akik mind-mind egyltt jatszanak. Kilon 6réom
szamomra, hogy régi, retrd jatékok is elGkertilnek
hétrél hétre napjaink legismertebb és komplexebb
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jatékai mellett. A kdrnyezé telepilésekrdl is rend-
szeresen érkeznek hozzank vendégek. Kezdetben
havonta egy alkalommal rendeztiilk meg az 6ssze-
joveteleket, mostanra mar kéthetente Gllink 6ssze
péntekenként jatszani. Vannak torzsjatékosok és
mindig Orulink az Ujaknak is. Sokan szeretik, hogy
szamukra addig nem ismert jatékokat prébalhat-
nak ki vagy Uj tarsasdggal is tesztelhetik mar meg-
lévé jatékaikat.

Mult évben meghivast kaptunk a Bicskei Szent Mi-
haly Napi Sokadalom programjara is, ahol egy sat-
rat biztositottak kis csapatunk szamara, ahol bar-
ki betekintést nyerhetett klubunk életébe, illetve
néhany kiltéri jatékban is kiprébalhattak magukat
az érdekl6dék. Idén pedig a Bicskei Napok prog-
ramjat szinesitettlik jatékosainkkal. A legszebb és
legmotivaldbb az egész klub életében, hogy Uj ba-
ratsagok, ismeretségek jottek létre a jatékasztalok
mellett.

Informacidk:

Mindenkinek jé jatékot kivanunk a Bicskei Tarsas- Bicskei Tarsasjaték Klub

jaték Klub jatékosai nevében és tovabbra is varunk Helyszin: BEMKK Pet6fi Mvel6dési Haz, Bicske
mindenkit, aki kiprébalna, hogy milyen 6réomadkkel Rendszeresség: kéthetente pénteken

jar egy kicsit kikapcsolddni a jatékasztalok mellett! Szervezék: Foldesi Benjamin és Németh Krisztian

Elérhet6ség: +36-20/506-5554
Bicskei Tarsasjaték Klub Facebook:
https://www.facebook.com/groups/tarsasjatekklubbicske/

www.jemmagazin.hu << Vissza a tartalomjegyzékre



Interja

Mac Gerdts interjua

WALTHER M. GERDTS német tarsasjaték-szerz6, aki kevésbé alkotoi munkassaganak termékenységével, mint inkabb
miivei id6tallésagaval szerzett maganak hirnevet. A BGG “csak” 27 jatékot és kiegészit6t tart nyilvan a neve mellett,
viszont ezek k6zott olyanok szerepelnek, mint a CONCORDIA vagy a NAVEGADOR, és a tobbi jatéka sem az a konnyed
partijaték. Mi Gjsag vele, mire késziil mostanaban és jart-e mar Magyarorszagon?

Dolgozol most valami komolyabb,
Osszetett stratégiai jatékon? Szamithatunk
egy hasonloan termékeny id6szakra, mint
10-15 évvel ezel6tt vagy mashova keriilt

a hangsuly az életedben?

Jelenleg a ConcorbpIAn dolgozom, mert idén lesz 10 éves a jaték.

A legismertebb jatékaidban

a kereskedelemnek mindig kézponti
szerepe van. Rendelkezel k6zgazdasagtani
ismeretekkel vagy ez csak egy érdekes
téma szamodra mint jatéktervezo?

Az egyetemen kozgazdasdgtant hallgattam és 1989 o6ta
a hamburgi Gazdasagi Minisztériumban dolgozom.

V&Vl

Amikor kezdo jatékosok talalkoznak

a ConcoRrpiAval, sokak els6 benyomasa

az, hogy ez a CATAN TELEPESEInek egy
Osszetettebb valtozata. Ez egy kissé

naiv kijelentés, de valoban van néhany
hasonldsag a ketto kozott. Mely
tarsasjatékok jelentették szamodra

a legnagyobb inspiraciot jatéktervez6ként?

A ‘70-es években, amikor a sajat jatékaimon kezdtem
el dolgozni, a legnagyobb hatdst rdm a CIVILIZATION és
a DIPLOMACY tették.
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A ConcorbpiAban melyik térkép a legjobb
2-3-4-5 jatékos szamara? Mely térképek
lettek ezekre a jatékosszamokra
optimalizalva?
Ez mindenkinek az egyéni izlésétdl fiigg. En akar 5 jatékos-
sal is élvezem KoRzikAt. De, ha csak ketten vagy harman

jatszunk én nem szeretem az akkora térképeket, mint az
IMPERIUM. Szdmomra minél tdbben jatszunk, annal jobb.

A CONCORDIA majdnem annyi idds, mint

a JEM MAGAZIN, ami 2013-ban jelent meg.
Mi lehet a hatalmas sikerének a titka? Alig
veszitett a fényébdl és megallja a helyét

a hasonlo, Uj megjelenésii jatékok kozott
is. Mi lehet ennek az oka?

Ugy érzem, a CONCORDIA a sikerét az egyszer( szabalyok-
nak és a jaték mélységének koszonheti. A ConcoRrbpiAval
minden jatékalkalom mas, a valtozatos setup és a renge-
teg érdekes kiegészité miatt.

A CONCORDIA: SOLITARIA sz6l6 modban
jatszhatd. Miért késziilt ez a kiegészito,
a te otleted volt, hogy meglovagolva

a trendeket egy szoliter valtozat is
piacra keriiljon vagy a kiado kérését
teljesitetted?

Evekkel ezel6tt felmeriilt bennem ez az 6tlet. A Covid-
jarvany idején nehéz volt nagyobb csoportokkal jatékokat
tesztelni, ezért megragadtam a kindlkozé alkalmat, hogy
elkészitsem ezt a kiegészit6t.

A NAVEGADOR szintén egy orok klasszikus.
Min valtoztatnal, ha a kiadé megkérne,
hogy aramvonalasitsd a jatékot

a jatékosok Uj generacidjanak? Mit
tartanal meg és mit alakitanal at?

Nem tudom, hogy kell-e barmin is valtoztatni, ezért
semmit.

Eletkor:
nem ismert

Leghiresebb jatéka:
CONCORDIA, IMPERIAL, NAVEGADOR
Kedvenc jaték mechanizmusa:
stratégiai

www.jemmagazin.hu

MacGerdts

Vannak kapcsolataid magyarorszagi
kiadokkal? A kozeljovoben vannak tervek
magyarorszagi megjelenésekre?

Peter Dorsam (PD-VERLAG) régi jo bardatom és a kiadom
a kezdetek ota. A ‘80-as évek Ota jatszunk egylitt. Peterrel
ismerjik Magyarorszagot, mert 2002-ben atbringdz-
tunk rajta a Fekete-tenger felé, de ez egy masik térténet.
Magyarorszag gyonyor(, és ha ott jatszanak a jatékaim-
mal, az 6rommel tolt el.

Mit gondolsz, egy jaték ki lehet

tesztelve alaposan akkor is, ha

kozosségi finanszirozasban valosul meg

a Kickstarteren keresztiil vagy ez csak

a kiaddk altal lehetséges, ahol profik
dolgoznak? Mit gondolsz arrdl, hogy néha
nagy cégek is mennek a Kickstarterre?

Sajnos nem tudom, nem sokat tudok a Kickstarterrél.

Nemzetiség:
német

Az utolsé jaték, amivel jatszott:
GWT ARGENTINA

Kedvenc jatéka:
IMPERIAL

<< Vissza a tartalomjegyzékre


http://www.wirklich.de/radtour

Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
123. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését julius 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Tamogatodink:

) 3 j - g?é . ,‘
@ reflexshop ¢y @ S @Dgg “

T A A GAMES
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Mayer B Cartamundi €3 AWA

Tovabbi partnereink:



https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
http://www.deltavision.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://a-games.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://cartamundi.hu/hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/
http://www.reklamkituzo.hu/?page_id=14

A quedlinburgi gyogyitok korében egyre nagyobb teret nyernek a baktovis alternativ felhasznalasi
modjai. Korabban tgy vélték, hogy ez a pafranyféle nem t6bb egy bosszanté gaznal, amely ott
bukkan fel, ahol a legkevésbé kivanatos, és tobb kart okoz, mint hasznot. Viszont a legutébbi
vizsgalatok bebizonyitottdk, hogy a baktovis szamos gyogynovény hatdsos és olcso
helyettesit6jeként is felhasznalhaté. Quedlinburg legnevesebb orvosai koziil sokan, akik korabban
jelentéktelennek vagy akar veszélyesnek is tartottdk eme ndvényt, felismerték a gyorsan névekvo
faj emberi fogyasztasra valé hasznositdsanak gazdasdgi lehetdségeit. Az elkdvetkezd napok
bizonytalanok a baktovis jovojét illetden, és csak az id6 a megmondhatdja, hogy csodaszer-e vagy
csupan egy villanas a fazékban.

Az Extra Loco egy rajongdi kiegészité a Kuruzslok Quedlinburgban alapjatékhoz, illetve annak
elso kiegészitdjéhez, 4 javasasszonyokhoz. Nem tartalmaz 0j szabalyokat vagy modulokat, helyette
szamos 1] Osszetevokonyvet kaptatok, amelyeket te és jatékostarsaid felfedezhettek. A
kiegészitoben 2 10j fekete kdnyv, 4 kék/zdld/piros/lila/sarga konyv és 7 baktovis konyv talalhaté. Ez
a jatékszabaly tartalmazza az 1jdonsdgok almanachjat, valamint a végén egy 8 oldalas
kinyomtathato fliggeléket az egyes konyvek teljes méretii képeivel.

Afrikai halilfejes lepke

Minden egyes kihtzott fekete Osszetevd utan
kapsz 1 rubint. Ha az adott forduloban legaldbb
egy jatékos huzott fekete osszetevdt, akkor
minden olyan jatékos kap 1 rubint, aki nem
huzott ki fekete dsszetevot.

A fordulo végén annyi rubint kapsz, amennyi
fekete dsszetevd van az iistodben. Ha egy sincs,
de egy vagy tobb masik jatékosnak van, akkor
emiatt kapsz 1 rubint.

Amikor fekete Osszetevot veszel, azonnal rakj
még tovabbi 2 fekete 6sszetevot a zsakodba. Ha a
fordulé végén pontosan 1 fekete Gsszetevd van az
iistddben, kapsz 1 rubint és 1 mezot eloreléphetsz
a cseppjelzoddel.

Csupan 18 db fekete dsszetevé korong van a
jatékban, emiatt dsszesen legfeljebb 6-szor lehet
megvenni ezt az Osszetevot. A fordulo végeén
minden jatékos, akinek pontosan 1 fekete
asszetevdje van az iistiében, kap 1 rubint.




Varjikoponya

Ha egy kék dsszetevOt huzol, akkor azt lerakas
helyett félre is teheted. Ilyenkor azonnal kapsz 1
rubint. A forduldé végén tedd vissza az Osszes
félretett kék dsszetevot a zsakodba.

Ahelyett, hogy a kék sszetevot az iistodre tennéd,
Jfélre is teheted és kaphatsz érte 1 rubint. Ezt
tobbszor is megteheted egy fordulon beliil. Az
osszes félretett kék dsszetevot vissza kell tenned a
zsakodba a fordulo végén.

Ha ez az 6sszetevo az elsé 1/2/4 dsszetevd kozott
van az tistddben, azonnal kapsz 1 rubint.

Az 1-es értékii dsszetevo az elsonek kell lennie, a
2-es értékiinek az elsé ketton beliil, a 4-es
értékiinek pedig az elsé négyen beliil. Ebben az
esetben az Osszetevok szamat kell nézni, nem az
tist mezoinek szamat. Minden olyan kék dsszetevo
utan, amely teljesiti a feltételt, kapsz 1 rubint.

Ha ez az els6é kék Gsszetevd az iistodben, akkor
kétszer annyi mez6t léphetsz vele elore, mint
amennyi az értéke.

Ez a bénusz minden forduloban csupan a legelsé
kihuzott kék osszetevore vonatkozik, az értéketol

fliggetleniil.

Amikor megveszel egy kék dsszetevot, vegyél le
1/2/4 fehér 1-es értékli dsszetevot, és tedd félre
azokat. Amikor leteszel egy kék Osszetevot az
tistddre, azonnal helyezd le az 6sszes ily modon
félretett fehér dsszetevot is az tistodre.

Csak olyan fehér 1-es dsszetevoket vehetsz le és
tehetsz félre, amelyek éppen az iistédben vannak,
a zsakodbdl nem tehetsz félre. Amikor leteszel egy
barmilyen értékii kék dsszetevot, az Osszes ily
modon  félretett fehér dsszetevét helyezd az
tistodre  barmilyen  sorrendben. A  fehér
osszetevok lehelyezése utan, ha az iistédben lévo
fehér Osszetevok dOsszértéke meghaladja a
robbandsi hatarértéket, az iistod felrobban és
nem huzhatsz tovabbi dsszetevoket.



Keresztespok

Minden olyan z6ld 6sszetevod utan, amelyik az
istddben az utolsé vagy az utolsé elétti helyen
all, 1-gyel tobb pénzt kélthetsz el az adott fordulo
vasarlasi fazisaban.

A zé6ld dsszetevok ertékétol fiiggetleniil mindig
csak +1 pénzt kapsz utanuk a forduloban. Ahogy
mas esetben is, ha mindkét utolso helyen zéld
osszetevd van, kétszer kapod meg a bonuszt.

Minden olyan z6ld 6sszetevod utan, amelyik az
tistodben az utolsé vagy az utolsé elétti helyen
all, kapsz egy z6ld 1-es Osszetevot.

A zold osszetevok ertékeétol fiiggetleniil mindig
1-es értekii zold osszetevot kell elvenned. Ha mar
nincs tobb zold 1-es dsszetevo a készletben, akkor
nem kapsz semmit.

Minden olyan zold 6sszetevod utan, amelyik az
iistddben az utolsé vagy az utolsé elétti helyen
all, donthetsz tigy, hogy minden jatékos kapjon 1
rubint.

Ha igy dontesz, akkor minden jatékosnak el kell
vennie 1 rubint. Ellenkezo esetben egyik jatékos
sem kap rubint.

Minden olyan zold sszetevéd utan, amelyik az
iistodben az utolsé vagy az utolsé eldtti helyen
all, lecserélheted azt az Gsszetevot 1/2/4 rubinra
¢s egy narancs l-es dsszetevore.

Ha igy dontesz, tavolitsd el végleg a zold
osszetevot az listodbdl, vegyél el egy narancs 1-es
osszetevot és tedd a zsakodba, majd annyi rubint
kapsz, amennyi a levett zdld dsszetevd értéke.



Szellem szufla

Ha van legalabb 3 lila és 5 narancs dsszetevod az
tistddben, vegyél el egy narancs 6-0s Gsszetevot.

Fordulonként  legfeljebb 1 narancs 6-os
osszetevot vehetsz el ily modon. Ha mar nincs
tébb narancs 6-os dsszetevd a készletben, akkor
nem kapsz semmit.

[

Minden olyan lila 6sszetevoért, ami elétt és utan
nem fehér vagy narancs Osszetevd all az
istddben, kapsz 1 gyézelmi pontot.

Minden lila dsszetevét kiilon kell megvizsgalni.
Ha a lila dsszetevo mindket oldalan kék, zéld,
piros, sarga, lila, fekete vagy baktovis dsszetevo
talalhato csak, kapsz 1 gyézelmi pontot azért a
lila dsszetevoért. Ha az tistodben a legelsé vagy a
legutolso  dsszetevo lila, akkor csak egy
szomszédos dsszetevot kell megvizsgalni.

Ha 2 vagy tobb lila &sszetevd all egymassal
szomszédosan az iistddben, vegyél el egy sarga
2-es Osszetevot VAGY kapsz 2 gy6zelmi pontot.

Ha 3 vagy tobb lila Osszetevé szomszédos
egymassal, vagy tobb ilyen csoport is talalhato az
tistodben, akkor is csak egyszer kapod meg a
bonuszt az adott fordulora.

Szamold meg, hany kiilonb6z6 szinli 6sszetevo
van az Ustodben (beleértve a fehéret és a
baktovist). Add Ossze azon mezok gydzelmi
pontjait, amiket lila 6sszetevok takarnak le.
Oszd el a gy6zelmi pontok dsszegét a kiillonbozo
szinl OsszetevOok szamaval, lefelé kerekitve. Az
eredményt gy6zelmi pontban megkapod.

Példa: Az iistédben 3 lila dsszetevd talalhato,
amelyek a 0, a 4 és az 5 GyP-os mezéket takarjak
le. Az iistodben talalhatoak fehér, narancs, lila és
kék dsszetevok. Ha elosztiuk a gydzelmi pontok
osszegét (9) a kiilonbozé szinii  Osszetevok
szamaval (4), az eredmény 2,25, ami lefelé
kerekitve 2 GyP-ot jelent a fordulora.



Légyolo galoca

Amikor leteszel egy piros Gsszetevét az iistodre,
ha a piros Osszetevok értékeinek dsszege 10 vagy
tobb, azonnal kapsz egy rubint.

Minden egyes piros dsszeteve lehelyezésekor
ossze kell szamolni az értékiiket, beleszamitva az
éppen lerakott piros osszetevét. Ha az Osszegiik
elérti a tizet, akkor minden tovabbi piros
dsszetevd lehelyezésénél is azonnal jar 1 rubin.

Szamold Ossze, hany darab piros és baktdvis
Osszetevéd van Osszesen az lstodben. Ha az
osszeg paros, léptesd 1 mezdvel tovabb az éppen
lerakott piros dsszetevot.

Minden egyes piros Osszetevo lehelyezésekor
ossze kell szamolni a darabszamot. Ekkor nem a
piros dsszetevok értékeit kell Gsszeadni, hanem a
piros és baktovis Osszetevék darabszamdt az
iistodben (beleszamolva az éppen lerakott piros
osszetevot). Ha az &sszeg pdros, az éppen
lerakott piros dsszetevot léptesd 1 mezével
tovabb.

A vasarlas fazis soran vond le az iistodben
talalhato piros 0sszetevok értékeinek dsszegét az
ebben a forduldban szerzett pénzedbdl.

A vasarlas fazis soran ossze kell adnod a piros
osszetevaoid ertékét, és le kell vonnod az dsszeget
a megszerzett pénzedbol. Ez a hatrany
ellensulyozza a piros dsszetevok alacsony drat.

A fordulé végén, ha az istodben 1évd piros
Osszetevok értékeinek dsszege legalabb 10,
vegyél el egy tetszéleges 1-es vagy 2-es
Osszetevot.

A forduld végén, ha az istodben 1évd piros
Osszetevok értékeinek dsszege legalabb 20,
vegy¢él el egy narancs 6-0s Osszetevot.

A fordulo végén kell kiértékelni a piros
dsszetevoket. Ha a piros dsszetevik dsszértéke 10
vagy tobb, vedd el barmelyik I-es vagy 2-es
osszetevot. Ha a piros dsszetevok osszértéke 20)
vagy tobb, elvehetsz egy tovabbi narancs 6-os
osszetevot is. Ha mar nincs tobb a készletben,
nem kapsz helyette mast.



Mandragoéra

Ha az elézdleg letett Gsszetevd szines 1-es volt
(nem fehér vagy baktovis), visszateheted azt a
zsakodba.

Ha a sadrga osszetevd eldtt egy szines I-es
osszetevé van, akkor az éppen lerakott sarga
osszetevot visszateheted a zsakodba. Fehér I-es
és baktovis Osszetevok esetén nem torténik
semmi.

Ha maér van kék, zold, piros, lila és fekete
Osszetevo az iistodben, akkor kétszer annyi mezot
léphetsz a sarga Osszetevovel elore, mint
amennyi az értéke.

Ha mar van legalabb egy kék, zold, piros, lila és
fekete osszetevi az iistodben at éppen lerakott
sdarga Osszetevéd eldtt, akkor Iéptesd kétszer
annyi mezovel elére ezt az Osszetevot, mint
amennyi az értéke. Ellenkezé esetben nem
torténik semmi.

Ha ez az els6 sarga Osszetevo az listodben, akkor
most megéllhatsz. Ha igy dontesz, 4-gyel tobb
pénzt és 2-vel tobb gydzelmi pontot kapsz ebben
a forduloban.

Miutan lehelyeztél egy sdarga dsszetevot az
iistodre, donthetsz ugy, hogy megdllsz, és nem
hiizol tobbet a forduloban. Ha igy teszel, 4-gyel
16bb pénzt és 2-vel t6bb gyézelmi pontot kapsz a
Sforduloban. Ezek a bonuszok nem szamitanak
tovabbi mezoknek a bonuszkocka guritasanak
szempontjabol.

Ha a lombikod iires, atfordithatod a teli oldalara.
Miutan lehelyeztél egy sarga dsszetevot az
tistodre, ha a lombikod éppen iires, feltoltheted
(a teli oldalara forditva). Ezt minden egyes sarga

osszetevo lerakasanal megteheted, igy tobbszor
is feltéltheted a lombikodat egy fordulon beliil.



Baktovis

Dobj a bénuszkockaval. Ha az eredmény
gyOzelmi pont, nem kapsz semmit, egyéb esetben
megkapod a kidobott boénuszt. A baktovis
Osszetevok értéke 1.

Minden egyes baktovis lerakasa utan dobj a
bonuszkockaval. Ha az eredmény 1 vagy 2 GyP,
nem kapsz semmit. Ha az eredmény rubin, csepp
vagy tok, megkapott a kidobott bonuszt.

Tedd félre a kihtizott baktdvis dsszetevot. Tegyél
vissza egy fehér 1-es Osszetevot az iistodbol a
zsékodba. A forduldé végén minden ilyen modon
félretett baktdvist tegyél vissza a zsakodba.

Ahelyett, hogy a baktévist az iistodre tennéd, félre
is teheted, hogy egy fehér I-es Osszetevot
visszategyél az iistodbol a zsakodba. Ezt tobbszor
is megteheted egy fordulén beliil. A fordulo végén
az osszes félretett baktovist vissza kell tenned a
zsakodba.

Léptesd a kihlizott baktdvis Osszetevot annyi
mezOvel tovabb, ahany masik baktovis
OsszetevO mdr van az lstodben. A baktovis
Osszetevok értéke 1.

Az elsé baktovis dsszetevét még nem fogod
tovabbléptetni. A  masodikat 1  mezdvel
léptetheted tovabb, a harmadikat mar 2 mezével,
és igy tovabb.

Ha pontosan egy baktdvis Osszetevd van az
iistodben, akkor a robbanasi hatarértéked 1-gyel
né. A baktovis Osszetevok értéke 1.

Amig pontosan 1 baktovis Osszetevd van az
tistodben, addig az iistod felrobbandsdhoz
sziikséges fehér dsszetevok dsszértéke 1-gyel né.
Ha egy mdsodik baktovist is leraksz az iistodre,
elveszted ezt a bonuszt. Ha a mdsodik baktévis
lehelyezésével a fehér dsszetevok dsszértéke
meghaladna a robbandsi hatarértéket, az iistod
felrobban és nem huizhatsz tobb dsszetevit.



Az utols6 forduld végén tiritsd ki a zsdkodat.
Minden egyes baktovis Osszetevod utdn, ami a
zsakodban vagy az iistodben van, kapsz 2
gybzelmi pontot. A baktovis Osszetevok értéke 1.

Az utolso fordulo végén, a gydzelmi pont fazis
soran iiritsd ki a zsakodat. Minden baktovis utan,
ami a zsdakodban volt, illetve ami épp az iistodben
van, 2 gydzelmi pontot kapsz.

A kihtzott baktdvis Osszetevovel masold le
barmelyik kék, piros, sarga vagy zold I-es
Osszetevo bonuszakcigjat. A baktdvis osszetevok
értéke 1.

Amikor kihizol egy baktovist, dontsd el, melyik
osszetevo  bonuszat  masolod le, mielott
lehelyeznéd az iistodre. Ha piros, kék vagy sarga
osszetevot valasztasz, azonnal hajtsd végre a
bonuszat. Ha zold osszetevot valasztasz, akkor
érvényesitsd csak a bonuszat, miutan mar
megalltal (feltéve, hogy a baktivis az utolso vagy
az utolso elotti helyen all).

Amikor veszel egy baktovis dsszetevot, helyette
rakj 1-1 baktdvis Osszetevot a téled balra és
jobbra iil6 jatékos zsakjaba.

Ha van legalabb 1 baktovis az tistodben, akkor a
robbanasi  hatarérteked 1-gyel  csiokken.
A baktovis Osszetevok értéke 1.

Ahelyett, hogy a sajat zsakodba vennél baktovist,
a veled szomszédos jatékosoknak fogsz adni
egyet-egyet. Amig egy vagy tobb baktovis
talalhatéo  az iistodben, addig az iistod
felrobbanadsdhoz  sziikséges fehér Osszetevik
osszértéke 1-gyel csokken. Egynél tobb baktovis
kilizasa nem csokkenti tovabb ezt az értéket. Ha
egy baktovis lehelyezésével a fehér osszetevok
osszerteke meghaladna a robbandasi hatarértéket,
az iistod felrobban és nem hizhatsz tébb
osszetevot.

Ez a forditas a Compaya kiadd, illetve a rajongoi kiegészitd készitdjének engedélyével késziilt.
Minden jog fenntartva a Compaya.hu © és a Schmidt Spiele © altal.

A rajong6i kiegészitot tervezte: polonius monk (boardgamegeek.com - @poloniusmonk)

A magyar verzidt forditotta és szerkesztette: Bak Richard



Javaslat: Nyomtasd ki az alabbi nyolc
oldalt négy 250-300 g-os A/4-es papir
mindkét oldalara, majd vagd ki a lapokon
1évé konyveket a segédvonalak mentén.
Ha van lehetdséged, le is kerekitheted
a sarkokat.
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