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Kedves Jatékosok!

Két hete vége a sulinak, dibo6rog a nyar, a ka-
nikuldban talan tobbszor keril el a strand-
papucs, mint a tarsasjaték, de ne tegyétek.
A jatékok olyan élményt tudnak adni, amit
nem biztos, hogy egy strand is meg tud.

Mert hat mikor tudtok egy Balatonon lebegd
gumimatracon olyan kalandokat atélni, mint
a Mantikér a Kéborlo-tengeren (SZUNNYADO
ISTENEK)? Mikor hoz akkora izgalmakat egy
szupermarket parkoldjaban miikods go-
kartos, mint egy igazi 6ldokl6 autdverseny
(HEAT)? Mikor van annyi pénzetek (tisztelet
a kivételnek), hogy ugyanazon a nyaron la-
togassatok el Londonba (KOVETKEZE MEGAL-
LO: LONDON) és Lisszabonba (LIsBOA), hogy
utdana még részt is vegyetek egy afrikai sza-
farin (WiLD SERENGETI), egy dél-amerikai
kincskeresésen (VENTURESOME), majd ezek
utan egy Mad Max utanzat kalandtdran
(SENKIFGLDIE)? Es vajon mindezeket kévetSen
még arra is marad id6tok, hogy a nyari mele-
get egy jeges vildgban pihenjétek ki (interju
a HEIMURINN szerepjatékrél)? Na persze ha
nektek ugy jobb, hanyagoljatok csak nyugod-
tan a jatékokat...

De még csak az kéne, hogy komolyan vegyé-
tek ezt! Nem tetszettek az el6z6ek? Itt vannak
Ujabbak: egy torténetvezérelt jaték, amiben
egy jatékot jatszanak a jatékosok altal moz-
gatott jatékosok (Az UGYNOKSEG), egy olyan
szerzemény, amiben garantdltan elszabadul
a kapkodds (20 MASODPERC TOTAL KAOSZ), egy
olyan darab, amiben szavakat kell alkotni
(WoRD BITS) és egy olyan, amiben szavakat
kell hangosan ismételgetni (VARAZSLABOR).
Most mar nem mondhatjatok, hogy nincs
kedvetekre valo.

Magazinunkat egy interjuval zarjuk, ahol is
most nem egy szerzét, hanem egy grafikust
kérdeztink. Fogadjatok szeretettel a tébbek
kozott az 80 DAys jatékot is illusztrald FELix
WERMKE valaszait kormdnfont kérdéseinkre.

Itt a julius, a Spiel des Jahres hénapja, ami-
kor kiderilnek a gy6ztesek, széval mi nagyon
készilink.

Addig is olvassatok a JEM-et, latogassatok a
JEM honlapjat, kovessétek a Facebook olda-
lunkat és jatsszatok minél tobbet!

16 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében.
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Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb @
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhato tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk
mélységei. Eltélthetiink veliik par percet, de tarthatnak egy =

() Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvoddsoknak és kisiskolasoknak.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspérolhattok némi gorgetést/lapozgatést.
Ugyanigy a cikkekben szerepl6 linkek is “éInek”, kattinthatdk.

A jobb oldalon lathato ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett taldlkozhattok. Velik jelezzik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

a2

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

Py

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dévodasok és kisiskolasok
szamara kitalalt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.
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Szunnyado istenek

2023. majus. Egy kis pesti laka... akarom mondani, a Mantikor fedélzete, ismeretlen vizek.

Zsizsegnek bennem a gondolatok, szakaszosan irom a cik-
ket, mikdzben haladunk el6re a kampanyban. Kilénleges,
ihletett, kreativ jatéknak kilonleges bemutatd dukal.
Legyen a formatum hajénaplé? Adnd magat az 6tlet, nem
lenne nehéz vele 6sszehozni a jaték vazadnak leirdsat és
a személyes élményeket. Végil mégis inkdbb maradjunk
a foldon. Ezzel emlékeztetem magamat, hogy bar renge-
teg kalandban volt részem a SZUNNYADO ISTENEK végigjat-
szdsa soran, elkezdeni nem volt kdnnyd, véaratlanul sok
energiat igényelt, mire igazan bele tudtunk lendiilni. Egy
terjengbs iras kovetkezik egy meghatdrozd tarsasjatékos
élményrél.

| RYAN LAUKAT és a narrativ tarsasjatékok

A SZUNNYADO ISTENEKnek rengeteg kilonlegessége van, az
elsé mindjart egy adminisztrativ ténykérdés — ez az elsé
magyarul megjelent RYAN LAUKAT jaték. Az amerikai szerz6
az utdbbi években szamos olyan tarsast tervezett, illuszt-
ralt és adott ki a RED RAVEN GAMES — azaz a sajat kiaddja
—altal, melyek fokuszaban a mesélés all. A jatékosok ezek-
ben nem csupan megismernek egy torténetet. A részévé
valnak és dontéseikkel, valamint a jatékszabalyokkal
mint narrativ eszkozokkel karoltve befolyasoljak annak
alakuldsat, mindez tehat leginkabb a szerepjatékokhoz
hasonlit. Személy szerint halas vagyok a REFLEXSHOPnak,
amiért bevallaltak ezt a bitang nehéz lokalizacids pro-
jektet, rengeteg forditasi munkaval jarhatott, de szuper,
hogy igy a szélesebb magyar k6zonség is megismerkedhet
a szerz6 egyedi latasmaodjaval. Mindig ralesek a jatékok
BGG helyezésére, RYAN esetén pedig azt latjuk, hogy tobb
jatéka is kiemelked6en sikeres, de KOzeL s TAvol egyik
sincs a SZUNNYADO ISTENEK 56. pozicidja FELETT ES ALATT.

www.jemmagazin.hu

| Nem kis munka letenni a g6zha-jogsit

Amikor a kezlinkbe vessziik a jaték dobozat, természete-
sen sejteni lehet, hogy itt valami grandidézus fog torténni.
A bejaratott négyzetes alapu doboz magassaga ezut-
tal a megszokott masfélszerese, igy fért csak el a kozel
500 kartya, a 160 oldalas “mesekonyv”, ami a jaték
gerince, a 10 karton tabla, de lapul itt még egy atlasz is, ami
a behajézhatd vilagtérképet tartalmazza, rengeteg apré
mityur kiséretében. Szabalykonyvbdl is mindjart harmat
tartalmaz a jaték, melyek kozil kiemelném az egy lapba
sdritett Osszefoglalét, remek segitség az elején, mikor
mar van egy képiink a vazrél, de még nem megy minden
rutinbdl. A 40 oldalas jatékszabdly is kifejezetten jé, bar
néhany apro kérdés nem deriil ki bel6le egyértelmien, de
ezen mi nem akadtunk fenn, jaték kdzben altaldban logi-
kusan tovabb tudtunk lendilni a kétes helyzeteken. Ami
viszont csalddast keltd, az a bevezet6 szabalykonyv. Ennek
igérete, hogy a 40 oldal végigolvasasa helyett szinte azon-
nal beleugorhatunk a kalandba, és ez a flizetke majd fogja
a keziinket, hogy egy-két demo forduld kézben tanulhas-
suk meg a szabalyokat. Nos, ez nalam totdlisan kontrapro-
duktivnak bizonyult, mert itt nem is igazan a jatékmenet
elsajatitasa bonyolult, sokkal inkdbb a rengeteg fogalom,
amikkel kalén-kilon érdemes megismerkedni, miel6tt
fejest ugrunk a jaték vilagaba. Széoval melegen ajanlom



https://boardgamegeek.com/boardgame/195421/near-and-far
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mindenkinek, hogy szanjon 1 érat a rendes szabaly-
konyv atlapozasara, mert sokkal kényelmesebben
fogja érezni magat a kampany elejétdl, mintha fél-
informacidkkal kiképzett kapitanyként kezdenénk
nekivezetni a Mantikort az elsé sziklaknak.

Sok id6t és tanulast kér tehat a jaték, de ha

ezt egyszer megadjuk neki, utdna minden
hamar magatdl értet6dévé valik.

Es akkor par 6ra befektetésével végre ott tar-

tunk, hogy elkezdhetilink kalandozni a tenge-

ren, ahova Sofi Odessa kapitdny és legénysége
tévedt, majd néhany koéron keresztil azt tapasz-
taljuk, hogy még mindig nem dllnak 6ssze a dol-

gok, nem értjik, mit kéne csinalni, hianyoznak
informaciodk, szlik a pénz és az élelem. Na igen,

ehhez pedig tobb ora jaték sziikséges, hogy iga-

zan érteni kezdjik, mi folyik korilottiink, magabiztosan
valasszuk ki a hajé soron kovetkezé uticéljat és az optima-
lis akcidkat.

Bevallalos legénységet keresek! Osztva,
New York és kornyéke.

A torténet szerint 1929-be replliink vissza, amikor Sofi
Odessa kapitany és a Mantikér g6zhajé 8 f&s legény-
sége egy viharba keverednek, ezutan pedig a kiilonos és
ismeretlen Kéborld-tenger vizein taldljak magukat. Oket
tudjuk majd irdnyitani a jatékban, a célunk pedig az lesz,
hogy a kiterjedt, sajat torténelemmel és mitoszokkal ren-
delkez6 szigetvilagot bejarva megismerkedjink a helyiek-
kel, legy6zzik a rank leselked6 veszélyeket, elsGsorban
pedig totemeket gyljtstink, melyek segitenek felébresz-
teni a SZUNNYADO ISTENEKet, akik visszajutathatnak minket
a valdsagba.

A SZUNNYADO ISTENEK tehat egy kampany jaték. Raadasul
nem is akarmilyen, itt a sztori nincs fejezetekre bontva.
Belekezdlink, majd folyamatosan egymas utan koro-
ket hajtunk végre, és Ugy 18-20 6ra mulva egyszer csak
véget ér az els6 kampany. Na, de keveseknek adatik meg,
hogy ennyit folyamatosan a tdrsas asztal mellett Gljenek,
a megoldas tehat, hogy a jaték barmely pontjan meg lehet
allni, elmenteni az aktualis allast, és legkdzelebb kipakolva
ugyanonnan folytatni. Ami a ki- és elpakolastilleti, van vele
meld béven. Emiatt hamar egyértelm(ivé vdlik a kalando-
z6knak, hogy igazabdl nincs értelme belekezdeni egy par-
tiba, ha nem tudunk legaldbb 2-3, de j6 esetben akar tobb
orat tolteni vele egyszerre. Ez sokaknak szlik keresztmet-
szet lesz. Aki viszont szeret egy jatékba sok energiat és
id6t pakolni, ezaltal igazdn megismerni annak mélységeit,
az aranybanyara lel itt, ugyanis ha végigjatszottuk a kam-
panyt, az azt jelenti, hogy a szigetvildgnak kb. a harmadat
fedeztik fel, tehat egészen nyugodtan belekezdhetilink
egy Ujabb 20 6ras mdkaba, maradni fog ismeretlen torté-
netszal béven.
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Még egy kicsit a paraméterekrdl. Azt mar |at-

juk, hogy idGigényes mind a tanulds, mind

a partik. Aztan ott a helyigény. Fantasztikusan

gazdag komponenskészlettel dolgozik a jaték,

mind mennyiségben, mind az illusztraciok terén,

amit egyébként szintén a szerz6, RYAN LAUKAT

jegyez. Hogy ez mind elférjen, egy jokora asz-

talra lesz sziikséglink. Sofi és a legénység minden

tagja rendelkezik egy sajat karaktertablaval, hoz-

zajuk majd képességkartyakat csatolhatunk, és

mivel minden jatékban minden karakter részt

vesz (jatékosszamtdl fuggetleniil), nekik béven

kell hely, emellett a megszerzett targyaink, piac-

és kalandkartyaink, kuldetéseink is ki lesznek

pakolva. A kozponti hajétabla a jatékosok korét

foglalja 6ssze és mutatja a lehetséges akcidkat, ezt

mindjart ki is fejtem. Talan az egyik legmendébb kom-

ponens pedig az atlasz, ami egy lapozgatds konyy,

oldalanként egy-egy képkockaval, a Kéborlé-tenger szeg-

menseivel. Sandbox jaték lévén barmerre utazhatunk, igy

ha a térkép adott oldaldrdl “lecsorgunk”, csak lapozni kell

az atlaszban és egy Uj mezdn taldljuk magunkat. Van egy

jegyzettomb is, melybdl kampdanyonként minddssze egy

lapra lesz sziikség, ennek egyik oldalan az dsszegydjtott

infokat vezetjiik, és itt tudjuk menteni is az allast, mikor

szlinetet tartunk, a masik oldalon pedig a teljes Kéborlé-

tenger térképét egyben Iatjuk, és jeldlni tudjuk, mely szi-

geteket latogattuk mar meg, vagy adott esetben mit talal-
tunk ott.

A jatékosok kore viszonylag egyszerld, mindig harom
Iépésbdl all. El6szor is végre kell hajtani az 6t lehetséges
hajéakcio egyikét. A Mantikér fedélzetén lehet gydgyulni,
pihenni, élelmet vagy pénzt taldlni, és ami k6z6s az akci-
Ohelyek kozt, hogy ilyenkor kapunk képességkartyakat
és parancsjeldl6ket. Mindketté rendkiviil fontos er6-
forras. A parancsjel6lGkre sziikséglink lesz barmikor, ha
a legénység egy tagjanak vagy valamelyik piacon vasarolt
kartyanak a kilonleges hatdsat szeretnénk aktivalni, de
akkor is ilyet koltiink, mikor képességkartyaval fejlesztjlik
a karakteriinket. A jatékban a legtobb er6forras kozos, de
parancsjelolSket sosem adhatnak at egymasnak a jaté-
kosok. Ugyanigy képességkartyakat sem, melyek szintén
tobbfunkcidsak. Felszerelhetjik velik az egyik karaktert,
aki innentdl hasznalhatja a kartya képességét és gazdago-
dik a rajta lathaté ikonnal, aminek nemsokara lesz jelen-
t6sége. Emellett gyakran sorsot huzunk, ilyenkor a rajtuk




szerepl6 szamok (1-6) hatarozzak meg egy-egy esemény
kimenetelét.

A hajdakcid utan a jatékos huz egy eseménykartyat a pak-
libdl. Haromféle esemény van — az elviselhet6 gyakran
még valami kedvez6t is tartogat a szamunkra, a veszé-
lyes mar komolyabb karokat okoz, a végzetes pakli pedig
magaért beszél. Az eseménykartyakon altalaban szerepel
egy probatétel, melyet a csapat megprébalhat sikerrel tel-
jesiteni. llyenkor egy meghatarozott célszamot kell elérni
egy adott képessegbdl, példaul erénlét, 6. Ez azt jelenti,
hogy a probatételhez hlzott sors érték (a felcsapott
képességkartyan lathatd szdm), a prébatételben opciona-
lisan résztvevs (majd ettél kimeriil6) karaktertablakon lat-
haté ugyanilyen ikonok és az esetleg hozzdadott bénuszok
szama el kell érje a hatot. Kudarc esetén jellemz6en a hajo
sérlil vagy a legénység tagjai. Amennyiben a hajé 11 séri-
lést szenved, vagy az Osszes karakter életereje nullara
csokken, veszitettiink. Na, nem olyan szigoru azért a jaték,
vesziteni annyit jelent, hogy sulyosan legyengiiltink, el
kell menniink a legkozelebbi kikét6be gydgyulni, és eza-
latt eseménykartyakat kell eldobnunk, ami gyakorlatilag
az id6 mértékegysége, igy kevesebb koriink lesz végrehaj-
tani ambicidzus totemgydjté terveinket a kampany sordn.
Fontos tehat, hogy néha brutdlisnak tlinhet egy negativ
esemény, vagy a vérflrd6t rendezé ellenség, valdjaban
ezeket nem binteti a jaték sulyos kovetkezményekkel.
Egészen addig, amig nem a ,brutadl” mddban jatszunk.
Olyat amugy is csak az jatsszon, aki szeret szenvedni.

Ezen a ponton lehet, hogy mar egy csomé minden toértént
a korlinkben, de még csak most jon a Iényeg, a jatékos két
akcidja, amit négy lehet6ség kozil valaszthat ki. Utazas
— a hajé mozog a térképen, ez viszonylag egyértelmdi.
Felfedezés — ilyenkor a térkép szamozott helyszineit
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megkozelitjik a Mantikérral és a megfelel§ szamnal fel-
csapjuk a mesekonyvet. Sokak kedvence lesz ez az akcio,
elolvasunk egy rovid hangulatkelt6 széveget, majd alta-
ldban valasztas el6tt taldljuk magunkat. Segitslink egy
idds asszonynak megvédeni a gyimolcsoskertjét a barbar
pavianoktol, vagy gydjtsik 6ssze a gylimolcsoket és 1ép-
junk olajra? Ha az el6bbit valasztjuk, lehet, hogy kizde-
nink kell a pavianokkal, de valdsziniileg haldja jeléil az
asszony megjutalmaz benniinket, és taldan még valami
értékes informaciot is megoszt velink. Ha kiraboljuk,
rovid tavon kdénnyebben jutunk zsdkmdanyhoz, de lehet,
hogy elesiink a nagyobb jutalomtdl, vagy csokken a csa-
patunkban a moradl. Hasonlé dilemmakkal taldljuk szembe
magunkat a felfedezéskor, egészen sodré érzés tud lenni,
ahogy asunk egyre mélyebbre a vilagban, és ezek a kis epi-
z6dok folyamatosan probak, dontések elé allitanak min-
ket. Szerettem a jatékban, hogy elég konzekvensen képvi-
seli: j tett helyébe jét varj, és nem 6sztonzi a jatékosokat
amoralis vandalkodasra. A felfedezés soran tehat konnyen
kiizdelemben taldlhatjuk magunkat. llyenkor ismeretlen
ellenségek ugranak el6 (a megfelelé paklibdl), mi pedig
megprobaljuk lekaszabolni 6ket. A harcrendszer olyan,
mintha egy kardvivé mérk&zést igyekezne szimulalni, vagy
hogy egy klasszikust idézzek: ,Csapasokat adunk és csapa-
sokat kapunk.” Célba vessziik

a kivalasztott ellenfelet, és ha

kelléen Ugyesen céloztunk

(ilyenkor is sorsot kell huzni),

eltaldljuk, bevisziink par seb-

zést, majd az ellenfél visszata-

mad, sebzéseket szenvediink

el, és ez megy utolsd vérig.

Erdekesség, hogy az ellensé-

gek testrészeit, végtagjait egy

tematikus mini-matrixba raj-

zoltdk fel a katydkra, melyek

mezGit egy vagas soran ugy

sebezhetjiuk, hogy a bevitt

taldlat mez6jétsl oldalszom-

szédosan elindulunk, és igy

vezetjuk végig a csapast az

ellen testén. Mivel a kilonb6z6 bestidknak szinte min-
den testrésze veszélyes, tervezést igényel, hogy mikor
hova csapjunk. Mi ezt rendszeresen megvitattuk kiizdel-
mek el6tt, nem beszélve arrdl, hogy egy ilyen bunyd akar
10-15 percig is tarthat, tehat ahelyett, hogy egy brutalis
csetepatéban éreznénk magunkat, inkdbb olyan, mintha
egy akciofilm koreografusaként, minden mozdulatot szép
lassan lépésrél épésre épitenénk fel, és ezt utdlag vissza-
jatszva kapnank csak meg a vérszagu végeredményt. Van
még két akcio, a kikotd és a piac. Ezeket ritkdbban hasznal-
juk, mert j6 sok pénz kell hozzajuk, amivel altaldban nem
rendelkezlnk. A kikot6ben gydgyulni és pihenni tudunk,
mig a piacon szép Uj targyakat, fegyvereket, recepteket
vehetiink, amikkel természetesen bdvitjlik a lehetGségek
tarhazat és csokkentjiik a szerencse szerepét. Még ren-
geteg apro szabdly van, de eszem agdban sincs mindenrdl
beszélni, igy is kezd hosszura nyulni a bemutato, ugorjunk
a konkluzidkra.




| Azistenek tényleg szunnyadnak

Amikor belekezdiink a szabalytanulasba, az egyik els6, ami
elhangzik, hogy a célunk totemek gydijtése lesz, amikkel
felébreszthetjik az isteneket. Aztan elkezdjiik a kampanyt,
és par 6ra utan azt érezziik, sehol egy totem, plane sehol
egy isten. Egy ligyes megoldassal, a kulcsszavak rendsze-
rével LAUKAT elérte, hogy az igazan érdekes dolgok egy
réteggel mélyebben maradjanak rejtve, igy sose fogunk
véletlenil totembe botlani, altaldban ké6keményen meg
kell értik dolgozni. Mikor felfedeziink egy szigetet vagy
egy varost, a torténet altaldban rogton eldgazik: “Ha mar
rendelkeztek a SARGA kulcsszdval, ide ugorjatok a sztori-
ban, ha még nem, akkor oda.” Igen am, de a kulcsszé meg-
szerzéséhez jellemz6en valahol mashol kell egy idegennel
beszélniink, segiteni neki és hasonldk. Szerintem ez egy
remek megkozelités, bizonyos szintl bolcsesség, tapasz-
talat és a Koborlé-tenger ismerete sziikséges ahhoz, hogy
sikereket érjlink el. A jaték igazi célja, aminek a mechani-
kak tokéletesen megagyaznak, tehat ez: bevonddni ebbe
a kulonleges vilagba, a részévé valni, és naiv Ujoncokbol
a kampany végére elérni, hogy a Mantikort rettegjék az
ellenségeink. Ha nem is indul gyorsan a sztori, szerintem
egy id6 utdn olyan gazdagga valik a jatékélmény, hogy
nehezen ereszti azt, aki igazdn elmélyedt benne.

Az, ahogyan a dontéseinkkel folyamatosan irjuk a sajat
torténetiinket, egyedi és megismételhetetlen hangulatot
ad, egyértelmden a legerésebb tulajdonsaga a SZUNNYADO
ISTENEKnek. Ha valakit érdekel ez a mikodés, de tart ettdl
a bitang nagy jatéktol, mindenképp ajanlom figyelmetekbe
az ADVENTURE GAMES SOROZATot is, ami hasonld élményt

REFLEXSHOP.

www.jemmagazin.hu

kindl kis, kompakt formdban. Tul egy kampanyon biztos
vagyok benne, hogy visszatérek még a Kéborld-tengerre,
és batoritok mindenkit, akinek a fentiek megpiszkaltak
a fantazidjat, hogy tegyen egy prébat. Alkatrész rombolas
egyébként nem torténik, igy akar konnyen tovabb is lehet
adni rajta, ha mar kimerilt a sztori, vagy mégsem jott be
igazan a hangulata. Szdmomra azért is kiilénleges, mert
ez az els6 igazi olyan izig-vérig ameri tipusu jaték, amit
nagyon megszerettem, és barmikor jatszanék vele.
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MATTHEW DUNSTAN sokféle jatéktipusban kiprébalta mar magat, és ugy tiinik, nem nagyon vallott kudarcot eddig.
Az ADVENTURE GAMES sorozat darabjai a sztori alapu jatékok kozé tartoznak, az ELYsIUM egy gamer jaték, a RELIC
RUNNERS egy latvanyos csaladi jaték, a DR. FONDOR Es AZ IDO FELLEGVARA pedig egy kockadobés kooperativ mii.
Most éppen a flip & write keriilt a szerzé latokorébe, és mar most lehet tudni, hogy London utan a KGVETKEZO MEG-
ALLO TokiO lesz. Ha ezt a temp6t tartja, élete végéig lesz munkaja, mert a Wikipédia szerint szazas nagysagrenddi

a metroval rendelkezo varosok listdja.
| Honnan indulunk?

4 eltérd szinl ceruza és 4 eltér6 szinl potty a rajzold
lapon: ez mar elGrevetiti, hogy milyen jatékkal van dol-
gunk. Kezdésként minden jatékos elvesz egy szines
ceruzat és egy London térképet (témbrdl letépett lapot).
A lapon felll a vdros sematikus térképe lathato, a legfel-
ismerhet6bb ezen a Temze vonala; alul van a pontozast
segit6 rész. A varos 9 nagy és 4 kicsi keriiletre van osztva,
ez utdbbiak a lap sarkaiban taldlhatok. Az egyes megal-
I6kat sikidomok jelzik, kdzllik néhany kordl csillag alakd
perem lathatoé.

Minden jatékos kezd6pontja
a sajat ceruzaja szinével azonos
szinl pont. A jaték négy forduldn
keresztll tart, egy Uj forduldra
mindig Uj szin{ ceruzat kap min-
denki, igy Uj kezd6pontbdl fog
indulni az 4j forduldban a metrd-
vonal. Mindenki fogja hasznalni
tehat mind a 4 szint, a jaték végi
pontozasra pedig fixen a negye-
dik forduld végén kerdil sor.
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A jatékhoz jar egy 11 lapbdl allé
allomaskartya pakli is. A jatéko-
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sok kozil valasztunk egy jaték-
vezet6t, aki majd a paklit kezeli.

www.jemmagazin.hu

Els6 kor: a vezet6 felforditja az elsé dllomaskartyat és
mindenkinek a sajat kiinduldpontjabdl egy egyenes vona-
lat kell huznia a vékony sziirke vonalak mentén ahhoz az
allomashoz, amelyiknek a szimbdluma megegyezik a kar-
tyan lévé szimbdlummal. Tehat pl. felforditjuk az 6tsz6-
get abrdazold lapot, és ekkor mindenki megkeresi a sajat
kezd6pontja korili 6tszoges allomdsokat, és az egyikhez
bekot egy szines vonalat. Nem meglepé, hogy aztdn ez
a muvelet fog folytatddni az egész jaték soran, azaz fel-
forditjuk a masodik kérben a masodik allomaskartyat és
a meglév6 szakasz valamelyik végébdl kiindulva meg-
keressiik a kdvetkez6 allomast, aminek az ikonja azonos
a felfedett lap ikonjaval. Ez egészen addig tart, amig fel-
forditdsra nem kerll az 6tédik rdzsaszin lap, amikor is
vége a kornek. Ekkor pontozunk, majd atadjuk a ceruzat
a szomszédunknak, hogy —ahogyan irtuk is — mindenkihez
eljusson minden szin a 4 fordulé soran.

| Hova érkeziink?

Fontosak a vonalépités és a pontozas szabalyai. A metrd-
vonalak csak a szlirke vonalak mentén léteslilhetnek; két
allomast kell 6sszekotnitik és nem ugorhatnak at allomast;
nem keresztezhetnek mas vonalakat, de bekdthetnek mas
szinl vonallal érintett allomasokba (s6t, ez a céll); nem
csatlakozhatnak be mar bekotott azonos szinl allomasba;
két allomast nem kothet 6ssze egynél tébb vonal.
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A nagy beszoruldsokat segit megoldani, hogy vannak az
allomaskartyak kozott dzsdker lapok is, és van egy kiilon-
leges: a valté. Amikor ez feljon, akkor fel kell fedni gyorsan
még egy lapot, és az utébbin lathatd szimbdluma allomas
felé lehet folytatni az épitést, de most (a valtd lap miatt)
a meglévd vonal BARMELYIK allomasabdl. Nagy konnyités
ez, amikor a vonal két végéhez kozel mar nincs lres és
nekiink jé dllomas. Ja, és van egy megalld, egy kérdGjellel
jelolt: ide barmilyen szimbdlumot be lehet kétni, ha nincs
mas érvényes opcionk.

Chalk Farm

A pontozds szabalyai tobb-
1 lépcsések, mert vannak for-
L dulé végi és jaték végi pontok.

1 Megszamoljuk, hogy hany keri-
letet érint az éppen az adott
forduléban megrajzolt metré-
vonal. Megkeressik azt a keri-
letet, ahol a legtdbb allomast érintettiik a forduldban,
majd ezt megszorozzuk az el6z6 szammal. Tovabba hoz-
zaadunk minden, a Temzén (vagyis alatta) vald atkelésért
2 pontot. Ezt minden fordulé végén megcsindljuk, majd
a jaték végén megnézziik, hogy hany allomasba kot be 2,
3 vagy 4 eltéré szinl vonal, mert ezek utan 2, 5 és 9 pont
jar dllomasonként (nem kevés!). Végil megnézziik, hogy
hanyszor kotottlink be egy-egy nevezetességbe (eze-
ket jeloli a csillagszer( keret), és mivel ezt a jaték soran
a pontozo részen folyamatosan vezettiik athuzassal vagy
satirozassal, itt csak le kell olvasni az elsé bal oldali tires
mez6ben lévé értéket és ezt is hozzdadni a pontokhoz.
A végosszeg mondja meg, hogy ki a gy6ztes.

| J6 metrdzast!

Nagyon j6 kis kompakt dobozban érkezik ez a szerzemény,
és (sajnos csak) 4 f6re egy gyors, valéban nem tébb, mint
20 perces szérakozast biztosit. Nagyon ligyesen van meg-
tervezve a térkép, és nana, hogy dltaldban mindenhon-
nan meg lehet talalni azt az allomast, ahova tovabb lehet
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haladni. Ha meg nem, akkor sajnos marad a passz. De ez
a ritka eset, és a pontok terén is azonos szint( tarsasaggal
nagyjabél azonos szintek érheték el, kevés fog donteni.
A bevezetGben irtakkal ellentétben persze nem kell, hogy
a vilag 6sszes metrdovonalat “megjatékositsa” a szerz6, de
azért a kovetkezd egy-két darabot szivesen kiprobalnam,
miutdn Londont igy “kivégeztiik”. Semmiképpen ne hagy-
jatok ki, f6leg amiatt ne, mert utazéjatéknak is idealis.

drkiss

f
@ A londoni metro

A londoni metré (angolul London Underground)
az angliai Nagy-Londont és néhdny szom-
s2édos  teriletet (Essex, Hertfordshire és
Buckinghamshire) tizenegy vonallal kiszolgdld,
teljesen villamositott metrdrendszer. Ez a vildg
legiddsebb metrdja és a legnagyobb a vonalak
teljes hosszisdga szerint. 1863. janudr 10-én
nyitottdk wmeg Metropolitan Railway néven,
aklor még csak két vonallal (ezek nagy része
ma a Hammersmith & City line részét képezi).
Annak ellenére, hogy angol nevének jelentése
"londoni foldalatti”, a hdlézat SS%-a a foldfel-
szin felett halad. A helyi lakosok a metrot the
Tube ('csé”) néven emlegetik az alagutak hen-
ger alakd formdja miatt.

A metrd 268 dllomdst szolgdl ki és tobb, mint
400 kilométeres padlydn futnak a szerelvények.
2005-2006-ban 971 millid utas, 2006-2007-ben
pedig a metrd torténetében eldszér tobb mint
egy millidrd ember utazott a londoni foldalattin,
ezzel Eurdpa harmadik legforgalmasabb metro-
hdlozata a pdrizsi és a moszkvai mogott.

forrds: Wikipédia
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| Varazslabor

A&a, agysem lehet Gjdonsagot kitalalni a tarsasok vilagaban! Na, és ha valaki nagyon tori a fejét? Nekem gy t(inik,
LENCSE MATE baratunk egy ihletett pillanataban talalta ki ezt a jatékot, mert én legalabbis nem tudok réla, hogy
lenne ilyen szerzemény a nagyvilagban. Taldn igen, talan nem, de nem is szamit, mert ez a darab igen egyedi. Kis-
gyerekes szlil6k, akik szokva vannak a folyamatos mormogashoz, elényben; csendben jatszani szeret6k hatranyban.

| Sellélanyka... ja nem, sellényalka

Papp Gabor Zsigmond versével indit a szabalykényv, és
ne hagyjatok ki, ne ugorjatok at, a jaték szohasznalatanak
megértéséhez sziikségetek lesz ra. Innen vette tehat a
szerz® azokat a szavakat, amik a lapokon megjelennek. Ez
ugyanis egy kartyajaték, minimalis egyéb alkatrésszel (par
kartontokennel).

76 lap jar a jatékhoz, ebbdl 64 6sszetevdlap, 12 pedig ak-
ciélap. Ezeket a lapokat egybekeverjik, majd egyenléen
elosztjuk; ha van maradék, azt visszatessziik. Mindenki
kap egy sajat szin( sziity6jelolét, kozépre pedig kitessziik
a nagy Usttokent. A sajat lapjait mindenki maga el6tt tart-
ja leforditva egy pakliban, és el is kezdhetjiik a jatékot.

A kezddjatékos felforditja a legfelsé lapjat, majd felolvassa
annak nevét (ha az dsszetevd), pl. Ordégsz6rme. A mellet-
te balra Uil6 jatékossal folytatjuk, aki ugyanezt elvégzi, vi-
szont amig ez torténik, addig az el6tte sorra keriilt jatékos
is felolvassa a sajat lapjan lévé szoveget - igen, megint. Es
igen, amig Ujra sorra nem keril, addig fogja Gjra és Ujra
felolvasni a sajat szovegét, és ez mindenkire érvényes.
Hogy ebbdl mar a masodik, de a harmadik jatékos sorra
keriilésekor garantdltan egy hangzavar lesz, amiben sem-
mit nem hallunk? Nan3, ez a lényeg!
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Ez eddig egy mantrazas lenne, de az akcidlapok jél megka-
varjak az agyat, ugyanis azokon bar az all mondjuk, hogy
Varazsige, de nem ezt kell felolvasni, hanem mondani
gyorsan egy varazsigét, példaul hokusz-pdkusz, mittudo-
mén. Hogy ez nem megy gyorsan? Sajnaljuk. Ha hibazol,
az addig el6tted felforditott lapokat vissza kell tenned a
paklid aljara, ami azért faj, mert az a cél, hogy elfogyjon
a paklink.

Van még par helyzet, ami kialakulhat, ezeken
szaladjunk at gyorsan:

» két vagy tobb jatékos el6tt is ugyanaz a lap van:
aki a leggyorsabban csap a nagy Ustre, egy lapot a
szlityGje ala tesz, a tobbit atadja a vesztesnek
varazsige, varazstargy: ki kell valamit talalni és azt
mondani, ellenkezé esetben mennek a lapok a pakli
aljara
Huss! kdrtya: ra kell csapni a nagy Ustre, a nyertes
szabadul a lapjaitdl, a vesztes megkapja a nyertes
felforditott kartyait
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A jatéknak akkor van vége, amikor

valakinek elfogynak a lapjai: a le-

L forditott ES a felforditott is, tehat

azoktol is meg kell szabadulni. A

leforditottakbdl szépen lassan

felforditottak lesznek, az utébbi-

ak pedig - ha jol jatszunk, tehat

nem hibazunk - a szlity6 ala ke-

rilnek, és azok fognak majd a

jaték végén pontot adni. Addig

folyamatosan mondani, mondani, mondani kell az

el6ttiink 1évé lapok nevét. A jaték végén pontozunk, de

ennek részleteibe nem mennék bele, hiszen a Iényeg itt

inkabb a hangulat; annyi csak, hogy a szlity6 alatti lapok
szama dont6 lesz. *

| Undi... deigy jo

Lehet, finnyas vagyok, de ha belegondolok, hogy minden,
amit felolvasunk, belemegy egy kondérba és ezt meg kell
innom, hat futnom kell... oda. De talan mindez a sok 0sz-
szetevl semlegesiti egymast és valami varazslatos kereke-
dik ki. Es miért kell motyogni folyton? Hat mert a bevezeté
sztori szerint bajitaléran vagyunk, és mint tanoncok, meg
kell tanulnunk az 6sszetevdket, ezt segiti a szavak ismé-
telgetése.

PaGcoONY

PAGONY,
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Egyedi jatékmechanika, annyi szent, és nagyon oOtletes.
Nevezhetjlik partijatéknak is, de gyerekjatéknak is, és a
lelki szemeim el6tt mar latom is a célkdzonséget: semmi-
képpen sem a konyvtdrban csendben tarsasozo kis game-
rek, hanem inkdabb egy strand fliivén a torélkozén ejt6z6
kolykok, akikt6l aztan hangos lesz a part, a szomszéd nyu-
gagyon szundikalni akaré papdak és mamak rosszallé pillan-
tasai ellenére. Hogy most épp itt a nyar? Nos, akkor nem is
lehetne jobb alkalom arra, hogy bedobjatok a taskaba egy
VARAZSLABORT is.
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Venturesome

| Kalandos

81 kartya, mindegyik gyonyorden illusztralt — ennyit
kapunk, amikor kinyitjuk a papirinzerttel sziikebbre vett
belsejli dobozt. Vagyis lehetne ez a doboz még kisebb, de
ne akadjuk fenn ezeken a részleteken. A kartydk harom
csoportra oszlanak: 63 karakter lap, 12 fenyegetés lap és
6 zavaras lap. Ebbél fog kikerekedni egy jaték.

A karakter lapokat megkeverjik, mindenkinek osztunk
6-ot, a tobbit egy huzépakliba az asztal kbzepére tessziik.
A fenyegetés lapokat szintén megkeverjik, de ezekbdl
annyit csapunk fel, ahany jatékos jatszik, a tobbi marad
a huzdépakliban. Végiil a zavaras lapokat csak ugy, egy pak-
liban az asztalon taroljuk, ezek késébb keriilnek sorra.

www.jemmagazin.hu

Nekem mar most atlathatatlan a kis dobozos kartyajatékok piaca, az uj megjelenéseket meg kdvetni sem tudom...
és nem latni a végét, ha egyaltalan van neki vége. De ez nem probléma, csak tény, hogy nagyon sok jatékszerzé kez-
di ugy a karrierjét, hogy el6szor piacra dob egy egyszer(ibb kartyas jatékot. Nem gy MICHAEL RIENECK, aki a CUBA,
a MERLIN vagy a Ken Follett jatékok utan inkabb levezetésként készitett egy konnyedebb, de azért okos darabot.

Kivdlasztjuk a kezdGjatékost,
majd indulhat a jaték. A jaté-
kos a korében kivalaszt 1 lapot
a kezébdl és azt maga elé teszi;
ez lesz az 6 expedicidja. Ezutan
mindenképpen végrehajtja
a lap hatdsat (mar persze, ha
objektive lehetséges). Utana
a téle balra Gl6 jatékos kovet-
kezik, és igy tovabb, a jatéko-
sok minden korben leraknak
egy lapot és végrehajtjak annak
hatdsat.

onnan lerakott lapok a mar
lent lévék mellé egy sorba,
jobbra vagy balra, de sosem két
lap kozé keriilnek. A legfonto-
sabb szabaly, hogy olyan szind
(és ezaltal hatdsu) lapot nem
lehet letenni, amilyen mar
van lent, tehat ha a kezink-
ben van két azonos szind
lap, akkor van rd esély, hogy
a masodik mar nem keril le —
de ugyanugy van rd esély, hogy
az a lap mar sehol sem lesz, ami-
kor uUjra sorra keriliink. Mindez
amiatt van, amit a lapok hatdsa
okoz; erre maris ratériink. De még
el6tte annyit, hogy amikor valaki
mar nem tud letenni lapot, vagy az
utolso lapjat tette le (aminek a hata-
sat mar nem alkalmazzuk), akkor
kivalaszt ez a jatékos egy fenyegetés
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lapot a felcsapottak kozil, végrehajtja a hatdsat, majd
leforditja — a tobbiek tehat ezt mar nem valaszthat-
jak. Végil a jatékos, aki ezt megtette, fogja a még
mindig maga el6tt 1évé lapjait és félreteszi, ugyanis
ezek fognak a jaték végén pontot adni. A jaték egy
forduldja akkor ér véget, amikor mindenki kiszallt és
valasztott egy fenyegetés lapot. Az Uj forduléra min-
denki kap 6 Uj lapot, Uj fenyegetéseket fediink fel, és az
kezd, aki a kordbbi fordulét befejezd jatékostdl balra dl.
A jaték 3 fordulén at tart.

| Kalandor

Akkor jojjenek a karakter kartyak hatdsai, hiszen ez adja
a jaték lényegét.

» Riporter:
nincs hatasa.
» TUravezetd:

egy lapot visszavehetsz a lent 1évé lap-
jaid kozdil.

» Professzor:

felveszed a karakter huzépakli felsé lap-
jat és egy lapot a kezedbdl visszateszel

a pakli aljara.

» Kalandor:

kicseréled a kezedet egy masik jatékossal.
» Pilota:

egy masik jatékos lent l1évé lapjai kozil
egyet kicserélsz egy sajat lent lévd
lapodra (igy kerilhet hozzad azonos
szin( lap).

» Kincsvadasz:

kivalasztasz egyet a zavards lapok kozil,
és azt a karaktert a jaték tovabbi részé-
ben mar nem lehet kijatszani.

» Gy(ijté:
adsz egy lapot egy masik jatékosnak és

6 at kell adjon neked egy madsik lapot
a kezébdl.

A fenyegetés lapok hatdsai valtozatosak, de mindig eldo-
batnak valamit; tehat amikor mar véget ért a forduld
szamodra, akkor sem lehetsz biztos benne, hogy minden
altalad begydjtott lap tényleg nélad is marad (és pontot

www.jemmagazin.hu

hoz a jaték végén). igy kilonbozd kincseket, szi-
neket vagy gyémantokat abrazold lapokat kell eldobni,
esetleg két egymas mellett 1év6 vagy a két szélen Iévé
laptdl kell megszabadulni; a |ényeg, hogy ha nem (gye-
sen valasztunk fenyegetés lapot, vagy mar nincs vélasz-
tdsi lehetdséglink, akkor fajdalmas kévetkezményeket kell
elszenvedniink.

A pontozasndl minden gyémant 1 GYP-t ér, illetve min-
den kincs 1 pont, tovabba minden 3 azonos kincs tovabbi
4 pont. A térkép minden sajat szin( lapért, meg persze
Onmagaért is ad 1-1 pontot. A gydztes az, aki tobb pontot
szerzett, dontetlen esetén az, akinek kevesebb lapja van.
A pontszamok altaldban a 10-15-20 koril szérédnak, sz6-
val minden pontot meg kell ragadni, mert lehet, hogy az
dont majd.

| Kalandvagyé

Harom dolgot koészonhetek ennek a jatéknak. Egyfeldl
par jé kis partit, ahol nem kell (de persze lehet) 6ridsia-
kat agyalni, viszont mégis figyelni kell, akar arra, hogy
mikor jatszok ki a kezembdl lapokat, akar arra, hogy
milyen fenyegetés lappal zarom a fordulémat. Aztan
azt, hogy jaték kozben élvezet nézni a grafikakat, hiszen




ez a szerzemény is az Indiana Jones vildgaban jatszodik,
persze nem a konkrét karakterekkel, de azokra hasonlité,
emlékeztetd figurakkal. Ugy latszik, egyes illusztratorok
nem tudnak lejonni errél a témardl — és milyen jo, hogy
nem tudnak! Harmadrészt ennek a jatéknak koszonhetem,
hogy egy Uj angol sz6t tanultam, a VENTURESOME-ot, ami-
nek a jelentése: merész. Akkor, merészkedjetek ti is ide-
gen teriletekre, és nyugodtan probaljatok ki ezt a tavalyi

Ujdonsagot.
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20 masodperc
total kaosz

A REFLEXSHOP mostanaban élen jar az 6riilt partijatékok megjelentetésében, a sort folytatja a 20 MASODPERC TOTAL
KAosz, ami tokéletes cimmel rendelkezik, hisz az mindent elarul réla. Két csapat felvaltva jon, egy homokéra pereg,
ezalatt minél gyorsabban kell 6riilt feladvanyokat végrehajtani, majd akinél elfogy az id6, veszit. Ja, hogy ennyi
a jatékbemutat6? Nem baj, azért nézziik meg egy picit kozelebbrdl is.

A szines doboz 200 kartyat tartalmaz, olyan feladvanyok-
kal, melyeket par masodperc alatt teljesiteni lehet, ugyan-
akkor nem hétkoznapi helyzetek; a jatékosoknak szliksége
lesz kreativitasra és gyors improvizacids készségre. Akik
szeretnek mindent jol megragni, kétszer dtgondolni, eset-
leg nem szeretnek szerepelni, mar nyugodtan tovabb is
lapozhatnak, ez nem az 6 jatékuk lesz. A kartyakon kiviil
még egy homokdra van a dobozban, és ez az a pont, ahol
a jaték a legkiemelked6bbet tudja nyujtani, eza homokdra
ugyanis bazi nagy, és mikor pereg, az rendkivil hangos és
idegesit6. A matek érettségin garantaltan kétszer annyian
buknanak meg, ha ezzel mérnék az idét a teremben,
s6t, ami miatt leginkabb emlékezni fogok a jatékra, hogy
a homokéra fura hangjatdl a kutyam is teljesen bezson-
gott, de tokéletesen hozzaad a felfokozott hangulathoz,
ami a partik kozben kialakul. Ami engem eléggé idegesi-
tett, hogy egy birdnak a korok elején két egyenlé részre
kell osztania a homokot, és annak egyik fele az egyik csa-
pat, masik fele a masik csapat idejét jelenti. Ezt egyenl6en
kimérni és a villamgyors, kaotikus parti soran pontosan
forgatni elég nehéz, igy ha szigorian nézziik, az adminiszt-
racion sok mulhat, kinél fogy majd el az id6, ezaltal ki nyeri
a kort. Ezt kiegyenliti, hogy elég diverzek a feladvanyok:
a “Mondj négy dllatot, amit meg tudsz emelni!” példaul
sokkal konnyebb, mint az “Add Ossze a csapattagok lab-
méreteit!”. Osszességében szerintem elég jo, kreativ fel-
advanyok sziilettek, bar a dobozban 200 van, ami elég
gyorsan kiporgethet6, de konny( Gjat kitalalni, ha valaki
hosszabb tavon is lat fantaziat a jatékban.

www.jemmagazin.hu 15



En leginkdbb 8-12 f&s tarsasagban jatszanam, bemelegi-
tésként akar 6sszeszokott brigaddal, de ugy is remek, ha
még nem mindenki ismeri egymast, igy gyorsan le lehet
dobni a gatlasokat. Persze ha valakitél nagyon tavol all
a szereplés, Ugy is a csapat tagja lehet, hogy 6 mindig
csak kitalal, mutatvanyoznia nem kell. Vannak egyébként :ﬂtyﬂld el a Boldog
kozos feladatok is, de nem kell megijedni, semmi durvat
nem tartalmaz a doboz. Aki tesz vele egy prébat, és annyit
var téle, amennyit igér, csalddni biztosan nem fog. Bar
nem innovativ, de szdrakoztaté partijaték a 20 MAsoD-
PERC TOTAL KAOSZ, amit igazan a jatékosok toltenek meg
tartalommal, tehat ha jé tdrsasagban vagy, valdszin(leg

élvezni fogod. Simogasd a hasad és
utégesd a fejed egyszerre,
bzskmrc harom mé&sodpercig!

Adj egy jotanacsot
mindenkinek a csapatodban
egyesevel!

ziilinapot dallamat!

Dudolj el egy fécimdalt,
és a csapattarsaid
taldljak ki, mi az!

Mondd egy hiresen magas

Vetédi a foldre, és massz :
: : ember nevet!

dgy, mint eqy rak!

Mondj harom kiilonb6z6

harombetis testrészt!
Mondd egy A bet(is orszag .
nevét, majd minden Mutass ra harom dologra,
csapattagod is egy-eqgy ami kevesebbet ér kétszaz
. masikat! intnall
Puszilj meg mindenkit a forintnal!
csapatodban!

400 ki ] VéS'

en fejetlenség!

~ Tervezd:
o‘o Ben Drummond

4
&
>

C
©
&

Megjelenés:
2019

Qq' Kiadé:

Ob Big Potato Games, Reflexshop
9

(3 o
Sy Kategéria:

,\9 valds ideji
510+ M5-20 X20'
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Jatékok a vilag koriil
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A JEM magazin hiiséges olvaséi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelyeknek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo6 koti 6ssze. A mostani szamban egy tobb éve indult sorozatunk
hetvennyolcadik darabjat olvashatjatok, és reméljiik, hogy a tobbi cikket még sok-sok
hénapon keresztiil megtalaljatok a lapban. Annak idején egy talan mindennél nagyobb
Faba vagtuk a fejszénket: vilag koriili Gtra indultunk. Ennek soran sorra vessziik azokat
a tarsasokat, amelyek témaja hangsulyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz
kotodik, és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink atra,
de ne csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.

www.jemmagazin.hu 18
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Szerintem nincs tarsasjatékos, aki valamilyen formaban ne hallotta volna VITAL LACERDA nevét: egyeseknek 6 a nagy-
mester, az agyéget6 jatékok korondazatlan kirdlya, a heavy eurdk nagyura, masoknak egy matekagyu csodabo-
gar, a legrandabb (sic!) tarsasjatékok szerzgje. J6, ez utdbbit annak is készonheti, hogy el6szeretettel kooperal lan
O’Toole-lal, akinek illusztracioi — talan egyediségiik okan — eléggé megosztéak.

A kollekcié, amit WITAL pdpai bullakkal “honoraltak”, sokan pedig ugy gondoltak,
a polcunkra tett — melles- a kiralysag raszolgalt az 6t ért csapdasokra.
leg nem art komoly teher-
birdsu szerkezet alajuk Barhogy is, 1755. november 1-én minden megvaltozott
— valéban impressziv, és Lisszabonban: a Mindenszentek napi misék kézben egy
minél tobbet ismer meg korulbelll 9-es erésségl foldrengés razta meg a varost,
az ember kozlluk, anndl aminek epicentruma valahol az Atlanti dceanban, a portu-
inkabb elhiszi, hogy ez gal partokhoz kozel volt. Ertelemszerien mintegy harom-
a hapsi vagy (Urlény, vagy negyed 6ran belll hatalmas cunami érte és ontotte el
zseni. teljesen a romokban 4ll6 Lisszabont. Ha esetleg maradt
tulélé vagy kevés kart szenvedett épllet, az jo eséllyel
Mars, belvaros, borvidé- a viz visszavonuldsa utdn bekovetkezett, hdrom napon
kek, idGjards, olajmez6k, dat tombold tlizeknek kodszonhetben veszett oda végiil.
autégydr, galéridk — LACERDA nagyjabdl mindenrél tud A pusztitast jellemzi, hogy 40-50 ezerre teszik a lisszaboni
mondani valami okosat, vagy legalabbis olyat, amit6l daldozatok szamat, és hogy a cunami az 1100 kilométerre
bdlogatni kezdiink, hogy legalabb himmogéssel palas- fekvé Algériaban is karokat okozott.
tolni tudjuk, hogy elvesztettiik a fonalat.

Amikor LACERDA neve szoba keril, lelki szemeim el6tt
a VINHOs, — amir6l Méni fog irni hamarosan — illetve
a LIsBOA jelenik meg — utdbbi egyrészt a szerz6 sziil6haza-
janak, Portugdlianak a f6varosa, igy ezt a jatékot amolyan
“statement”-darabnak érzem, mig el6bbi értelemszertien
a borfogyasztasi... khm... preferenciaim miatt. Ugye a bor
az voros és szdraz, nekem a VINHOS is kicsit az volt, Ugy-
hogy kivancsi leszek Mdéni véleményére.

No, de akkor irdny Lisszabon!

SEAAAN A A A4N A B A9 N B

| “Leégett, 6sszeddlt, aztan siillyedt el” :

/
A portugdlok — sok kortars szerint — nagyon kihuztak ' 3
a gyufat a sok hoditassal és gyarmatositdssal, amit a spa- £°
nyol-szimpatizdns pdpak rendszerint kiatkozassal és

www.jemmagazin.hu
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Gazdasagi hatasat jol mutatja, hogy Portugalia akkori
GDP-jének mintegy 45%-aba keriilt a karok helyreallitasa,
ami irtézatosan sok pénz.

Tarsadalmi és filozdfiai hatasa egész Eurdpadra és gyakorla-
tilag a vilagra kiterjedt, befolydsa maig is érezhet6 — a fel-
vilagosodast jelentésen befolyasolta, a portugdl néplélek-
nek pedig a mai napig fajé emléke.

A helyreallitas soran elsé izben éplilt varos szigoru terve-
zés szerint a korabbi organikus dsszevisszasag helyett, igy
Lisszabont a mai napig a tudatos varostervezés mintaja-
nak tekintik.

Ennyit arrél egyébként, hogy az euréknak nincs komoly és
szerves tematikdja...

| The King has a job for you

LACERDA jatékaban
a kiraly altal kinevezett
Pombal markija a varos
huszonkét évig tarto
rekonstrukciéjat  bizza
rank — a teljes pusztitas
utani Ujjaépités a fela-
datunk, amihez a kora-
" beli &llapotoknak meg-
feleléen nem marad
mas nyersanyagunk,
mint maga a tormelék.
Kecsegtetd kilatasok.

Nemesként természetesen befolyasunkkal is kufarko-
dunk — egy ilyen feladat komoly lizlet, ami lehetévé teszi,
hogy a tdrsadalmi ranglétran egyre feljebb kerdiljlink,
azaz egyre tobb és szebb rizsporos parékank legyen, ami
a LISBOA gy6zelmi pontjanak felel meg.

| Agyégetés-e az agyégetés?

Megmondom &szintén, vesztes jatékot sosem élveztem
annyira, mint azt a j6 néhany LISBOA-partit, amiben alul-
maradtam. Taldn hihetetlen: a jaték mechanikai valéjaban
egyszerliek, de rengeteg lehet6ség kozil valaszthatunk.
Sokkal inkabb arrdl van sz6 az agyégetés emlegetésekor,
hogy a LISBOA azon jatékok egyike, amikor nincs egy konk-
rét, gy6zelemhez vezetd Ut kijelolve, amit ha tobbé-ke-
vésbé kovetiink, jo eséllyel a dobogé kozelébe érhetiink.

LACERDA zsenije valdszintileg éppen az, hogy képes bonyo-
lult folyamatokat analitikusan szemlélni, majd felbontani
apro, egyszerlbb részekre, és ezeket jatékmechanikai ele-
mekkel modellezni. A folyamat végén egyszerlien elénk
rak néhany jol kidolgozott szabdlyt, majd felteszi a kér-
dést: “O que vocé gostaria de fazer?”

www.jemmagazin.hu

A setup soran — megjegyzem, kozel egy oraig tart... —
elénk kertl lan O’Toole zsenidlis festménye, a jatéktabla,
amin a kiralyi udvar, Lisszabon belvarosa, a kikots és
a tormelékkupac jelenik meg csodds, kék-monokréom jel-
legli, kézzel rajzolt és mér behatast mutatd diszitésekkel,
a Portugdliara jellemz6 kék azulejo csempéket megidézve.
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Ahogy emlitettem, a szabdlykészlet nem bonyolult, de
sok elembdl és lehet6ségbdl all. Ezek részletezése messze
tulmutat egy ilyen ismertetd tartalmi és fizikai keretein,
hiszen él6széban egy-egy alkalommal a szabalymagyara-
zat fél-haromnegyed odra is lehet, igy inkabb megkisér-
lem egy rovid példaval szemléltetni, mi az, ami engem
a LisBoAban megfogott.

| Terra, dgua e fogo — dontések, dontések...

A jatékostablam el6ttem fekszik, bal oldalon a négyféle
eréforrasombol legfeljebb 2-2 darabot tarolni képes rak-
taram. Jelenleg egy aranyam, egy kbnyvem, egy szvetem
és egy szerszamom van. Nem valami sok... de kezdetnek
nem rossz, el is adhatom 6ket, amint valaki épit egy hajot.
Nem art igyekeznem, mert ahogy egyre tobb és tdbb
nyersanyagot adunk el, annal jobban csokken az ara.




Kezemben van 6t kartya, ebbdl kett6 kincstarkartya, ami-
nek nyil van a tetején, jelezve, hogy ezeket a jatékostab-
[am alsd része ala csusztathatom, hogy a jovében élvez-
zem az altala adott bénuszt. A tovabbi hdrom kartyam
nemeskartya, ezeken alul van nyil, mert portféliomba
fellilrél kell becsusztatnom.

A raktaramtdl jobbra a tormeléket gy(ijtom, a haromféle
(foldrengés, viz- és tlzkar) tipusu tormelék készleteket
alkot, amik Osszeszedése az egyik feladatom, és 6rven-
detes mdédon minden készlet egy tovabbi raktarhelyet és
portfélidhelyet nyit meg: egy szomoru kis 2’-es jelzi, hogy
erGsen korlatozottak a lehet6ségeim jelenleg. Mivel rakta-
ram és portféliom korlatai egyenléek, igy kartyam is ketté
lehet egyel6re — ezeket majd cserélgetni kell, lemondva
a kordbbiakrdl, hogy ujat tudjak kijatszani.

Ezen valtoztatnom kell!

De hogyan?

www.jemmagazin.hu
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A tabldra nézve a ujjaépitend6 belvaros romjai mellett
rengeteg ilyen-olyan térmelék hever. Ezek gyljtése az
egyik feladatom.

Ugy dontok, egy kincstarkartyat jatszom ki a portféliomba
és megkapom a kincstabdl a 3 reis-em. A kincstarjelzé
lejjebb keril, hiszen csokken a kincstar tartalma. Ezutan
a nemességgel Uzletelek: a mdrkihoz fordulok, aki ara-
nyért vagy konyvekért hajlandd hajéépitésben vagy ter-
melésben segiteni. Nekem most hajéora van szikségem.
Mivel jelenleg csak olyan hajo all rendelkezésre, amelyik
raktere egy aru befogaddképességli, csupan egy tovabbi
arut kell fizetnem (kettes kapacitasu hajé esetén ez kettd,
harom esetén harom, négy esetén négy).

A hajém a portféliomba keriil, ezzel a két hely be is telt.
Huzok egy lapot és egyel6re végeztem.

Kovetkez6 kéromben egy nemeskartyat jatszom ki az
udvarba — az épitészt keresem fel, és épitési engedélyt
kérek téle, aki némi — az ellenfeleink udvari hivatalnokai
szamanak, plusz a kincstar pillanatnyi értékének meg-
felel6 — befolyasért hajlandé ezt megadni. Sajnos mivel
a kincstari tartalék csokkent, ezért nagyobb befolyds
kell, mint az el6z6 korben kellett volna. Hiaba, nehéz id6k
jarnak...

A belvaros, ahol épithetek, négy utcara tagolddik — bibor
(textilmlves boltok nyithatok itt), sarga (arany), barna
(konyv) és tirkiz (szerszamok). El kell hat déntenem,
melyik utcara néz majd az lzletem, mert olyan arut fog
termelni ezentul. Tovabba az lres telkek beépitésekor
egy egyszeri bonusz is kindlkozik, mérlegelnem kell hat
ezt is. Ezen fellil az utcak mellett, illetve alatti 3-3, illetve
2 tormelék eltakaritasa is az én, mint épittet6 dolga — egy
tormeléket elvehetek és a készletembe helyezhetek (igy
lesz meg a kés6bbi raktarbdvités), a maradék tormelék
alapjan pedig kiszamitom az épités koltségét. A foldren-
géskar (3), tlizkar (2) és vizkar (1) jelz6k értékének dsszege,
plusz a mindenkori kincstar értéke az épitési koltség.
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Huh, kénytelen vagyok olyat valasztani hat, ami belefér
a koltségvetésbe, igy egy sarga utra nyilé6 aranym(ivest
nyitok az a sorban, igy még egy egyszeri bonuszt is kapok:
ez pedig nem is rossz, hiszen az érseket tudom meglato-
gatni, aki séta kozben (lép a sdvon egyet) két szivessé-
get (bonuszlapkat) ajanl fel, amibél egyet megtarthatok
allandé hatasaért.
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Masodik korom véget ért, hizok hat egy lapot és végigné-
zek a “birodalmamon”: nyersanyagaim elfogytak, pénzem
semmi, befolydsom a padlét kozeliti, de van egy aranym(-
vesem, ami majd tud aranyat termelni, gydlik a tormelé-
kem, ami majd noveli a raktar- és portfélidkapacitasom,
illetve egy szerény kis karakk ringatézik a kikot6ben, ami-
vel akdr én, akdr a tobbi jatékos is szallithatja aruit, igy
vagy bevételt, vagy pardokat jelent. Majd talan lecserélem
egy nagyobb hajéra késébb. Ha lesz pénzem. Es befolya-
som. No és arum...

| Konkluzié

Talan a fentiekbdl érzékelhet6, hogy egy erGsen sand-
box-szer(i élményt kapunk. J6 par alkalomba kerdl, hogy
minden fogaskerék a helyére kattanjon, akkor azonban —
legalabbis azoknak, akik erre vevék — kimagaslé élmény
a LISBOA. Kulon élvezetes, amikor az ember meglatja a kis
fakockak, az ide-oda pakolgatott jelz6k mogotti kiilondsen
letisztult rendszert, és az egész jaték életre kel.

Nem javaslom mindenkinek, legaldbbis abban az érte-
lemben, hogy egybdl rohanjon megvenni, de amit min-
denképpen tegyetek meg, az az, hogy ha alkalom adddik,
Uljetek be egy jatékra.

Még az is lehet, hogy ott ragadtok.

Tervez6:
Vital Lacerda

Megjelenés:
2017/2022

Kategoria:
munkdslehelyezds, teriiletfoglalds, akcidvdlaszto

k12+ ®m1-4 X60-120
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Tamadas alatt allunk! A viziinkre faj a foguk, de nem adjuk egykdénnyen. A taborunk kibirt mar rosszabbat is, mivel az
o4dzis csakis a miénk, és mindent megtesziink, hogy megvédjiik. Ha kell, katapultbdl kil6ve pusztitjuk az ellent, mert
mi punkok vagyunk! Ha pedig mindennek vége, még ott a reaktor, hogy mas se ihasson.

A ‘80-as éveket meghatarozta a posztapokaliptikus vildgok

‘ bemutatdsa, filmszalagra vitele. Talan a legkiemelked6bb

darabja ennek a Mad Max, amiben az akkor még teljesen
ismeretlen szinész, Mel Gibson egy klasszikus western-
hdsként all bosszut. A gonosztevék punkabbnal punkabb
kinézet(i banditdk, de mégsem a toérténet, hanem a vilag
ragadta magdval a néz6ket. Természetesen kaptunk foly-
tatdsokat, de az alapfilm sok tovabbi miinek adott inspira-
ciot, koztlik a tarsasjatékipar egyes darabjainak is.

Ezen jatékok sordban taldlhaté a NEUROSHIMA HEX!, a VAR
AZ AURORA vagy a magyar fejlesztésl SALTLANDS. Es persze
a cikk témaja, a SENKIFOLDJE (RADLANDS) is hozza a vizte-
len, benzing6z06s és izzadsagszagu miliét, azonban csak két
fének egy gyors adok-kapok erejéig.

| Az orszaguti harcos

Szogezziik le, hogy ebben a dobozban nem fogunk mini-
ket és hihetetlenl aprélékosan kidolgozott vildagot kapni,
amit szerencsére tiikr6z a mérete is. Tehat van 106 db kar-
tyank és 16 db vizjelzénk. Ennyi!

Vannak emberkartydk és eseménykartydk, amikbdl huzé-
paklit alkotunk, persze j6l megkeverve, majd ezt az asztal
kozepére tesszik. A tdborkartydkbdl mindketten hizzunk
6-6 lapot, valasszunk bel6lik harmat, majd visszakeverve
a maradékot tegyiik ezt a paklit is a past kdzepére. Az ext-
ra (fekete) vizjelolSket tegyik ugyszintén kozépre, hogy
mindketten elérjlk. A fehér vizjelz6kb&l mindenki kapjon
harmat, majd vegylink magunkhoz a Viztdrozo, a Foszto-
gatdk és a segédlet kartyakbdl egyet-egyet. A harom ki-
vdlasztott taborkartyat tegyik egymas mellé, agy, hogy
folottik még legyen hely két kartyanak, valamint balra
t6lik hagyjunk egy oszlopnyi helyet az eseményeknek. Az
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el6készités végss |épéseként hizzunk annyi lapot, ameny-
nyit a kirakott taborkartyaink bal oldaldn Iatunk.

Innentdl minden koriinkben 3 fazist kell végrehajtanunk:

» Események
» Feltoltés
» Akcidk

Az eseményfazisban meg kell vizsgalnunk, hogy a legfel-
s6, ellenfélhez legkozelebbi sorban van-e esemény. Ha
van, akkor a végrehajtasa utan dobjuk el a kartyat, majd
minden tovabbi sorban Iév6 eseményt mozgassunk eggyel
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feljebb. Itt vannak olyan események, amelyekkel pusztit-

A feltoltés fazis soran huzunk egy lapot és magunkhoz
vesszik a 3 vizjelz6nket. Fontos, hogy ennek a fazisnak a
végén mindig csak 3 db vizjelz6nk lehet.

Ezutan johetnek is az akcidk:

» Kartya kijatszasa: jatsszunk ki egy kartyat a kezlink-
bdl, kifizetve a neve mellett talalhaté vizkoltséget.
Ha ez egy ember, akkor tegylik a taborkartyaink
elé valamelyik oszlop barmelyik soraba. Rakjuk ra a
koltségét, ezzel jel6ljik, hogy nem aktiv. Esemény ki-
jatszdsa esetén pedig tegylik azt a rajta 1évé bomba
szamaval azonos szamu mezére.

» Kartya hlzdsa: 2 vizért egy kartyat huzhatunk.

» Szeméthatds hasznalata: eldobhatunk egy kartyat a
kezlinkbdl, hogy megkaphassuk a bal fels6 sarkaban
talalhatd hatast.

» Viztdrozo feltoltése: 1 vizért cserébe keziinkbe ve-
hetjlik a Viztarozod lapot, amit akdr a kdvetkez6 kor-
ben kijatszhatunk egy extra vizjelz6 megszerzéséhez.

» Képesség haszndlata: Az aktiv taboraink vagy embe-
reink képességeit hasznalhatjuk a koltségik kifizeté-
se ellenében.

www.jemmagazin.hu

Ezeket a fazisokat addig folytatjuk, amig le nem romboljuk
ellenfeliink mindharom tdborat. Akinek ez el6bb sikerdil,
az lesz Radlands ura.

| Az igazsag csarnokan innen és tul

SENKIFOLDJE urava valasanak hivogatd szava nekem mar
a Kickstarter kampanyanak idején is feltlint, a neonszine-
ket haszndlé dizdjnja és a gyors jatékmenete sortlizként
kildte a jeleket a radaromra. Természetesen a projekt
alatt minGségi alkatrészeket, playmatet és egy kilénleges
megjelenésl dobozt is kaphattam volna, de végll inkdbb
kimaradtam bel6le. Azonban a Gémklub bejelentése utan
tiszta volt szamomra, hogy ki kell probalnom és meg kell
szllletnie ennek a cikknek. Ez a sors!

Es nem csalédtam! A kar-
tydk kinézete els6rangu,
kilon kell gratuldlni a
harom muvésznek, hogy
ilyen egységessé tudtak
alkotni a szineket és a ka-
raktereket, minden kartya
egy kis torténetet mesél
el.

A jatékmenet egyszerd, de
meg kell jegyezni a forduldk
menetét. Féleg a kartyahuzas
nagyon fontos, mivel folyton
kartyahianyban fogunk szenved-
ni, nem pedig vizhidnyban. A
viz ugye minden

korink elején

Ujratoltédik,
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és még extrakat is tudunk szerezni a Viztarozdval vagy a
Muzsdval. Ezért inkdbb azon térom sokszor a fejem, hogy
kijatsszam-e a kezembdl az 6sszes lapot vagy hagyjak va-
lamit magamnal a kovetkez6 koérre, hiszen ki tudja, mit
kapok. Mindazonaltal minden kartya hasznalhato, és akar
kombindlhatdak is.

A kartyak dobdsa is jol tud jonni bizonyos helyzetekben,
de ehhez meg kell tanulni a hatdsikonokat, ami par jaték-
ba bele fog telni. Es itt emliteném meg a punkokat, akiket
igazi dgyutoltelékként tudunk hasznalni, védve az értéke-
sebb karaktereinket. Valdjaban igy prébaltak megoldani a
szerz6k a kartyak lassu folyasat, kisebb-nagyobb sikerrel.

Na, de most mar befejezve az dmlengést, egy kellemes
parbajt kaphatunk az asztalunkra, ha beruhazunk a SEnki-
FOLDJERE. Van benne taktikazasi lehet6ség, de a szerencse
is atirhatja a terveinket. A nyugis és a stresszes napok vé-
gére is megfelel6 vérengz6s hangulatot nyujthat, ami leir-
ja, hogy nem a kolykokkel kell lelilni vele jatszani.

Es ne felejtsétek, a sértéddsok ne élljanak punknak!

bundee

Tervez6:
Daniel Piechnick

k14+ W2 X20-40'
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HEAT -

Padlogaz

»A forré levegé megremeg a versenypalya aszfaltja folott. Megigazitod a szemiiveged, amint a koriil6tted pozicioba
tolt versenyautdk kromja visszaveri a napfényt. A tomeg morajlik, a zaszl6k csattognak a szélben, a motor duruzsol.
Megkezdd6dik a visszaszamlalas és a rajtvonalrdl kil6vé auték motorja hirtelen felb6g. Port visz a szél, ahogy végig-
suvit a sisakod mellett, amikor behajtasz az elsé6 kanyarba...”

Mar elsé olvasatra versenyhangulatba jovink, ha nem
hagyjuk ki a bevezet6t a jatékszabalybdl, ahonnét én is
idéztem a fenti részleteket az el6bb. A Heat ugyanis egy
vérbeli versenyjaték, tulajdonképpen egy autdverseny szi-
muldcié tarsasjatékba ontve. Nem Uj a téma, talalkoztunk
mar autdversenyz6s jatékokkal, sét versenyezhettiink
biciklikkel, lovakkal vagy tevékkel is a tarsasjatékasztalon.
Nézzik is meg, mit tud a Padlégdz, ami kiemelheti ezen
jatékok kozul!

www.jemmagazin.hu

| ., Szaguldunk, élvezd az iramat...”

A doboz kilseje szinte biztosan kiemelkedd. Vincent
Dutrait grafikaja mar messzir6l felismerhetd, arrél nem is
beszélve, hogy a jaték tekintélyes méret(i dobozban érke-
zik, kidolgozott inzerttel. Ezért az arért - azt hiszem - nem
is banjuk, ugyanis azt is meg kell mondjam, hogy nem tar-
tozik az olcsé kategoridju tarsasok kozé sajnos. El6nyére
valik, hogy tekintélyes mennyiség( kartyaval bir, és min-
den jatékos kap egy kis mlanyag versenyautoét is, amivel
szaguldozhat a palyan. Az Ujrajatszhatdsag szintén a javara
irhato, ugyanis négy kilénb6z6 palyan versenyezhetiink a
két térkép egy-egy oldalan, illetve tobb haladé modullal
is bévithetd, ezaltal tulajdonképpen nem csak egy jatékot
kapunk a dobozban. igy mar kicsit drnyaltabb a kép, de az
biztos, hogy inkabb azok fogjak kifizetni a jaték teljes arat,
akik egyébként is szeretik az ilyen témadju és mechanikaju
jatékokat.

»Zugva sivit a szél, liiktet, felsistereg a
gép...”

Maga a jatékmenet egyébként nem tul bonyolult, és sze-
rintem meglep6en jol szimulalja egy autéverseny hangu-
latat. Ebben talan kiemelkedének latom a tobbi, hasonld
tematikaju jaték kozil egyébként. Minden jatékos tizen-
két sebességkartydval rendelkezik, amelyek értéke egytdl
négyig terjedhet. A kezdé modulban kapunk még harom
fejlesztéskartyat, egy nullas és egy 6tos értékd sebes-
ségkartyat, illetve egy hdékartyat. A hékartyakrdl beszé-
lek még kés6bb, ez annyiban kiilonbozik a tobbitél, hogy
rogtén a paklinkba kerdl. A jatéktabla egyébként reme-
kiil mutatja, hogy mennyi hékartya kertil a motorunkon
lévé hazopakliba és mennyi stresszkartya a paklinkba.
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Kezd6 médban harom stresszkartyat tesziink a paklinkba.
A lapjainkbdl keverés utan hetet hizunk fel és mar be is
roffenthetjiik a motorokat!

Tobb fazist jatszunk le egy-egy forduléban, meghataro-
zott sorrendben:

1. Valtas:

Azt mutatja meg, hany lapot kell kijatszania egy jatékos-
nak a kore elején.

2. Alapok kijatszasa a valtonk alldsanak megfelel6en.

Ezt a két fazist mindenki egyszerre hajtja végre, a kartya-
kat képpel lefelé helyezi maga elé, melyek szdma nem
lehet sem tobb, sem kevesebb, mint a valtd alladsa, azaz
minimum egy, maximum négy lap.

3. Lapok felfedése:

Az autok sorrendjében a jatékosok felfedik a kartyaikat,
majd végrehajtjak a kovetkez6 fazisokat. A kartyak értékét
Osszeadva kapjuk meg a sebességet, ami tulajdonképpen
a lépésszamunkat adja meg. Ha stresszkartyat fedtiink
fel, azaz “+” szimbdlum van a jatékteriiletlinkon, Gjabb
kartyat kell felcsapnunk a huzépaklibél, mindaddig, amig
sebességkartyara nem akadunk. Ennek az értéke hozza-
adddik a sebességlinkhoz. Ez rendkiviil jol szimulalja azt a
helyzetet, amikor a stressz miatt dekoncentraltta valunk
és nem tudunk mindent el6re pontosan kiszamolni. Nem
végezhetlink ugyanazon a mezén, ahol mar all egy masik
jatékos, ilyenkor kozvetlenil mogotte kell megalinunk.
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4. Adrenalin:

Ha utolsé, vagy utolso el6tti pozicidbdl indultunk, a sebes-
séglink n6het eggyel, azaz kaphatunk egy extra lépést,
illetve egy h(itést is. Nézziik is meg a h(itést és a h6kartyak
mikodését kozelebbrdl!

5. Hdtés, turbd és egyéb reakciok:

Emlitettem, hogy a jatékostablankon - ahol egyébként jol
kovethetGek a jaték fazisai is - taldlunk helyet egy hékar-
tyakbdl allé hdzépaklinak. A jaték soran eléfordul, hogy
hékartydval kell fizetnlink, példaul ha a valtéval az elsé
fazisban egy helyett kettét Iépnénk, vagy ha ebben a fazis-
ban turbdt hasznalnank, azaz lIépnénk még plusz Iépést.
Ilyenkor a h6kartya paklinkbél egy lapot a dobdpaklinkba
kell helyezniink, elGrevetitve azt, hogy majd a keziinkbe
fogjuk huzni. Mivel a h6kartyak nem jatszhatdk ki és nem
dobhatok el, foglaljdk a kezlinket és elveszik a helyet egy-
egy értékesebb lap el6l. Csak hités ikonnal tudunk téluk
megszabadulni. H(itést ad nekiink az adrenalin vagy a val-
ténk egyes és kettes alldsa is. Az ikonok szamanak megfe-
lel6 mennyiségl hékartyat ilyenkor visszatehetiink a tab-
lankon |évé pakliba, megszabadulva télik egy idére. Igen,
csak egy id6re sajnos.

6. Szélarnyék:

Ha befejeztilk a mozgdsunkat és minden reakciot végre-
hajtottunk, meg kell nézziik, hogy egy mdsik auté mel-
lett vagy mogott alltunk-e meg kozvetlenil. Amennyiben
igen, kihasznalhatjuk a szélarnyékot, amit biztosit nekiink,
és léphetiink még kett6t, raadasul ugy, hogy ez nem fog
beleszamitani a sebességlinkbe, ami a kanyar ellen6rzésé-
nél lesz nagyon fontos.

7. Kanyar ellenérzése:

Ha athajtottunk egy kanyaron a koriinkben, azt is meg
kell nézzik, nem léptik-e at a kanyar altal elGirt maxi-
malis sebességet. Ha tobbet |éptiink, a kilonbozetet
hékartydkkal kell kifizetnlink, tehat mar tehetjik is at a
paklibol a hékartya(ka)t Ujra a dobdpaklinkba és varhat-
juk, mikor huzzuk fel 6ket ismét. Ezért mondtam, hogy
csak egy ideig tudunk tSlik megszabadulni. S6t, ha nincs
elég hékartyank a készletiinkben, még ki is pordiliink a
kanyarban! llyenkor vissza kell tenniink a kocsinkat Ujra
a kanyar elejére, a valténk allasatdl fliggéen pedig plusz
stresszkartyat is huznunk kell a keziinkbe. Ha mindez még
nem lenne elég, a valtonk is egyes allasba kerdil, szinte
kezdhetjlk elolrél az egészet. Nem biztos, hogy megéri,
de azt is hallottam mar jaték kdzben, hogy egy-egy kanyar
gyorsabb bevétele nélkil nem lehet megnyerni a jatékot.
Ezért is gondolom azt, hogy igen jol sikerlt a szimulacio, a
kiilonleges lapokkal és reakcidkkal egészen olyan élményt
kapunk, mintha tényleg a versenypalyan hajtanank az
autdnkkal.



8. Lapeldobas:

Eldobhatunk a keziinkbdl kartyakat, kivéve a stressz- és
hékartyakat.

9. Laphuzas hét lapig:

Felhtizzuk a hianyzd kartyakat és atadjuk a stafétat a
kovetkez6 jatékosnak. Ha elfogy a huzépakli, Gjrakeverjiik
a dobdépaklinkat és abbdl huzunk tovabb.

| . Szaguldunk, fustol a radial...”

Minden versenypdlya tartalmazza, hogy hany koros a ver-
seny, azaz mikor ér véget a parti. A jatékot természetesen
az nyeri, aki el6szo6r halad at a célvonalon. Ha egy fordulén
belil tobben is, akkor az lesz a nyertes, aki tovabb jutott,
vagy kozelebb van az ideadlis ivhez, amit a tabla egy egy-
befligg6 fehér vonallal jelol. Ha két autd egymas mellett
all, mindig az van el6rébb, aki az idealis ivhez kozelebb all.
Ez hatarozza meg a |épéssorrendet vagy akar a jaték végi
sorrendet is. Az autdkat a tablan jelolt dicsGségtablora
kell sorrendben felhelyezniink, mindaddig, amig a végsé
sorrend ki nem alakul. Ezutan megkezdhetjiik a gydzte-
sek Unneplését, vagy kérhetlink visszavagét a vesztesek
nevében.

| . Nyolc henger, majd szétvet az eré...”

Ahogy mar emlitettem, a jaték tobb haladé modult tartal-
maz, amivel az Ujrajatszhatésag és a valtozatossdg novel-
het6, s6t, még jobban szimuldlhaté egy valddi autéver-
seny hangulata.

A garazs modulban minden jatékos személyre szabhatja az
autéjat. llyenkor a kezd6 fejlesztéskartyak helyett egyedi
fejlesztéskartyakat tehetlink a paklinkba, amik kidombo-
rithatnak bizonyos tulajdonsagokat esetlegesen mas jel-
lemzG6k kardra. Ezeket valaszthatjuk véletlenszer(ien vagy
draftolhatjuk s, de szintén harom plusz laphoz kell jussunk,
mint az alapjatékban, amiket bele kell keverni a paklinkba.
A jatékot ugyanugy jatsszuk, mint eddig, kihasznalva az
egyedi fejlesztéskartyak altal nydjtott egyéb hatdsokat is.

A legendak valtozatban igazi legendakkal vehetjik fel a
versenyt, azaz bizonyos szabalyok mentén olyan jatéko-
sokat is a palydra helyezlink, akiket nem mi irdnyitunk,
hanem maga a jaték. Ok gyorsabbak és biztosabbak a
kanyarokban, nehezebb 6ket megel6zni, mint jatékostar-
sainkat, de Gket is ugyanolyan versenyz6nek kell tekinte-
nlink, mint a tobbieket. Amikor az 6 koriik van, felfediink
szamukra egy lapot a legendapaklibdl és annak megfele-
I6en léptetjiik 6ket. Mindegyikiiket ugyanannak a kartya-
nak megfelel6en. Nehezebbé, de izgalmasabba tehetjiik a
jatékot ezzel a modullal, vagy kevés jatékosnal jotékonyan
novelhetjik igy a jatékosszamot.
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Id6jaras és utviszonyok modul: minden jaték kezdetén
haznunk kell egy idGjards-jelol6t, amit a pdlyara helye-
ziink, majd mindenki végrehajtja a hatasat. Modosithat a
stressz- és h6kartydink szaman vagy hékartyaink helyze-
tén. Ezt kbvetGen huzzunk annyi Utviszony jelolSt, ahany
kanyar van a palyan és sorrendben helyezziik fel 6ket a
tdblara. Ami két kanyar kozotti szakaszt mdédosit, a sza-
kaszhoz kertl, ami csak a kanyarra van hatdssal, a kanyar
mellé keriljon. Nagyon sok hatassal talalkozhatunk, eré-
sithetik, gyengithetik a szélarnyékot, esetleg a hiitést és
a hét is, vagy novelhetik a sebességlinket és mddosithat-
nak a kanyar megengedett sebességén barmilyen iranyba.
Erdekes és izgalmas véltozatossagot csempész a jatékba.

A bajnoksag modul segitségével pedig egy teljes bajnok-
sagot jatszhatunk le egymasra épiilé versenyekkel, saj-
tésokkal, szponzorokkal, esemény- és pdlyakartyakkal, 3
torténelmi szezonon keresztil. Ezzel mar csak akkor érde-
mes probdlkoznunk, ha az alapjaték minden csinjat-bin-
jat ismerjik. Kétségkivil kilonleges modulja a jatéknak,
hiszen pontjaink bajnoksagrél bajnoksdgra adddnak
Ossze, autonk fokozatosan fejlédik, és a szponzorok, saj-
tésok megfelel6 hasznalata még egy plusz csavart is visz
a jatékba.



| . Felb6g a motor, rajtad van a sor...”

Ritkan jatszom versenyjatékkal, valahogy nem feltétlenl
az én vildgom, de a Heatre kilondsen kivancsi voltam.
Igen, ilyen ez a nyavalyas hype, egyszerlien nem lehet
téle fuggetlenedni. Am nem egyszer jartam mar ugy,
hogy pozitivan csalédtam egy jatékban, amit a megel6z6
hirverés miatt el6zetesen lebecsiiltem. A Heat is ebbe a
kategériaba esik. Az ara valdban kicsit borsos, ami szin-
tén lehet a hype miatt, de tény, hogy nagyon sok mindent
tartalmaz és nagyon j6 min&ségben. Rég taldlkoztam mar
ilyen komoly Gjrajatszhatdsaggal és valtozatossaggal csa-
ladi jaték esetén. Tulajdonképpen teljesen testre szab-
hatjuk a jatékot és annyiféle mddban jatszhatunk vele,
hogy szinte lehetetlen kijatszani. Persze, csaladi jaték,
tul nagy gondolkoddsra nem kell benne szamitani, de a
stratégiaépités és a megfelel§ id6zités kulcsfontossagu.
Rendkivil er6s a tematika és nagyon jél sikerilt szimu-
lalnia a valddi versenyhangulatot. A szabalyok viszonylag
egyszerlek, egy-két parti utan mar kisujjbdl kirazza min-
denki, igy a csaladban idések és fiatalok, gyakorlottak és
gyakorlatlanok is egy asztalhoz lltethet6k vele. Gamerek
persze fanyaloghatnak a szerencsefaktoron és azon, hogy
a masik beletenyerel a stratégiajukba, de ez a jaték nemis
feltétlendl nekik szél. Csaladi kategdria, mérsékelt komp-
lexitas, mindez gyonyorl kontosben, meglepGen életh(i
maddon Ultetve at a jatékba az autéverseny hangulatat.
Gyorsan tanulhatd, nem tul hosszli, de azért el lehet
benne mélyedni. Gyerekes csalddoknak, kezd6knek, az
autéversenyek hangulatat kedvel6knek jé szivvel ajanlom.
Raunni biztosan nem fognak.

" Tervez6: Asger Harding Granerud,
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Az ligynokseg

COREY KONIECZKA nevével én elGsz6r a SPACE HULK: A HALAL ANGYALAI cim(i kartyajatékon keresztiil taldlkoztam, de
nem kisebb klasszikusokat jegyez, mint az ELDRITCH HORROR és a MANSIONS OF MIADNESS. Ezek alapjan el6szor megle-
p6dtem, ugyanis a most bemutatott jaték joval csaladiasabb, konnyedebb hangvételi, persze ez nem jelenti azt, hogy
itt ne talalkoznank mélységekkel. Az is valtozatlan, hogy a kooperacio és a torténetmesélés all miive k6zéppontjaban.
Az UGYNOKSEG tulajdonképpen jaték a jatékban, és még ha egy-egy eleme nem is feltétleniil a mi vilagunk, biztosan
taldlunk benne olyan rétegeket, amik miatt szivesen liliink le csaladtagokkal, baratokkal jatszani — vagy akar egyediil!

Spoilermentes ajanlé kovetkezik.
| TikTok helyett titkok

A ‘90-es években jarunk, amikor is egy tinédzserekbdl allé
barati tarsasag egyik tagja egy garazsvasaron megveszi az
A kulcs nevl( tarsasjatékot, melyhez azon nyomban le is
Ulnek jatszani. Ekkor még nem sejtik, hogy ez a jaték az
életlikre is hatdssal lesz. Titkok, kodok, rejtett tzenetek
vildagdba csoppennek, és nem csak a jatékon belil lesz
szlikséglik nyomozasra és kreativitasra. A doboz igérete
szerint ez “egy torténetvezérelt, kooperativ stratégiai
jaték a kodfejtésrdl”. A “torténetvezérelt” részre késGbb
kitérek majd, a tobbi maradéktalanul igaz. A dobozban
egy kampanynapldoként is funkciondlé képregényt tala-
lunk, részben ez felel a torténetért, a jatékbeli jaték pedig
kiilon szabalykonyvvel és alkatrészekkel érkezik.

| Mit nyit A kulcs?

AZ UGYNOKSEG torténete szerint A kulcs egy régi, kopott
jaték, a lapokon meg is jelennek foltok, hasznalati nyomok,
a grafika pedig a klasszikus kémtorténeteket idézi mind az
ikonok, mind a szinek terén. Néhany alkatrészen, példaul
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a titok kartyakon keveredik a két vildg. Mechanikailag
ez a kooperativ kddfejtds jaték Az UGYNOKSEG kdzponti
eleme, jatékosként valdjaban ezt jatsszuk fejezetrdl feje-
zetre, ahogy halad el6re a torténet. Egy dicséretesen
konnyen tanulhaté, mégis kihivasokkal teli, egylttm(-
kodést igénylé szabdlyrendszerrdl van szé, ezt réviden
ismertetem, tovabbra is spoilerek nélkiil.

A kulcsban a jatékosok kéme- v
ket alakitanak, akik egy iroda- I — =

ban prébaljdk &sszegydijteni ,fb‘! .

az aktudlis kod megfejtésé- /4y

hez szlikséges informacidkat ;

kilonbo6z6 aktakbdl. Ezek jel-

lemzGen olyan szimbdélumok, melyek a feladvany elemeit
rejtik a tablan. A jatékban négy akcid taldlhato, valamint
minden karakter rendelkezik egyedi képességgel. Ezekkel
fogunk tudni mozogni és keresgélni a dossziék kozott,
hogy a szdmunkra sziikséges kodtoredékeket Gsszegydijt-
siik. Ezeket az akcidkat mindig a kezlinkben tartott sza-
mozott kartyakkal aktivaljuk, és a kdzponti elem az, hogy
magukra az akcidkartyakra jatsszuk ki a lapokat, melyek
csak novekvs sorrendben érkezhetnek ide. A keziinkben
tartott szamértékekrél nem adhatunk ki pontos informa-
cidkat, igy egy picit THE MIND — EREZZ RA! hangulatuva is
valik a jaték — megprébdalunk minél hatékonyabban eljarni
az informacidhidny kdzepette. Ahogy gylilnek a lapok, ugy
fogynak a lehet6ségek az akcidkartyakon, de szerencsére
a negyedik akcié épp azt teszi lehet6vé, hogy a masik
harom valamelyikét megtisztitsuk. Onmagat viszont nem
tudja kidriteni, tehat az ily médon torténd atrendezések
szama véges — csaklgy, mint azidénk. A dobdpakli ugyanis
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négy Ora-ikonos lappal indul, és ha elfogy a huzépakli,
a dobdpakli Gjrakeverésekor ezeket az éra szimbdlumo-
kat is belekeverjiik az Uj huzéba. Ekkor végveszélybe keri-
link, ha ugyanis felhdzzuk a harmadik éra szimbdélumot,
azonnal vége van a jatéknak, kdzosen veszitliink. Az egyik
Orakdrtyan raadasul két szimbolum is taldlhatd, tehat
tényleg kockazatos Uj lapokat huzni. Megprdbalhatjuk
a megmaradt lapjainkkal megfejteni a kédot, ekkor mar
ugyanis nem koételezé hiznunk a kor végén, de a végve-
szély fazisban mar igy is tényleg tapinthato a fesziiltség.

Ez az alapjaték a kampany sordn természetesen Uj ele-
mekkel, kihivasokkal béviil, ezzel nem is arulok el titkot,
ugyanis a dobozban taldlhaté alkatrészekbdl ez hamar
kiderdl. A kulcs egy tényleg kdnnyen tanulhaté, nem tul
stresszes kozos kis puzzle, aminek barki barmikor véget
vethet, ha tudja az aktualis megfejtést, és a tobbiek is
joévahagyijak a kodfejtési kisérletet. Ha helyes a megoldas,
a jatékosok gydznek, ha azonban egy kicsit is pontatlan
a megfejtés, veszitenek. Azonban Az UGYNOKSEG egyik
nagy elénye, hogy a vereség sosem érzédik véglegesnek,
a torténet pedig halad tovabb, és a kovetkezmények, bar
vannak, nem végzetesek.

Onmagéban A kulcs szerintem nem &llnd meg a helyét
mint kooperativ jaték, bar bevezetS csaladi kikapcsold-
dasnak megfeleld kihivast nyujt. Az UGYNOKSEG lehet8sé-
get ad arra, hogy a kampdny utan tovabbi rejtvényeken
dolgozzunk, de én gy érzem, hogy a kampanyba illesztve
teljes ez a jatékon belili jaték. Mindazonaltal dicséretes,
hogy egyszer(, tényleg gyorsan tanulhatd szabdlyokkal
indulunk, mely a kampany 14 fejezete alatt sem laposo-
dik el tulzottan. Rutinosabb gamerek nyilvan ra tudnak
unni, de azt gondolom, hogy a jatéknak egyébként sem 6k
a célkézonsége.

| “Eszak-fok, titok, idegenség...”

Az UGYNOKSEG kampanya egy 14 fejezetbdl all6 torténet,
ami els6sorban a dobozban taldlhatd képregény lapjain
keresztiil elevenedik meg. Azért mondom azt, hogy elsé-
sorban, mert mellette szadmos mas fellleten, akar A kulcs
szabalyflzetében és a titokkartyakon, valamint egyéb
fellileteken is lesznek feladvanyok, apro, elrejtett torté-
net- és hangulatelemek, tehat tényleg az egész termék
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részét képezi a jatéknak. Ez egy igazan kreativ megoldas
és ligyes kivitelezés, valéban egyfajta nyomozas, utanaja-
ras érzését kelti a kiilonboz6 méretl és jellegli alkatré-
szek ide-oda pakolaszdsa. Természetesen dvatosnak kell
lenniink, nehogy idé el6tt pillantsunk ra olyan kartyakra,
oldalakra, amikhez még nem jutottunk el a torténetben.
Van néhany olyan csavar a jaték sordn az alkatrészeket
illet6en, amikre én is elismerden csettintettem, gyerekek-
nek ezek a pillanatok biztosan maradando élményt jelen-
tenek, ha sikerll meglepetésként atélni Gket.

Magdrol a torténetrél nehéz spoilermentesen beszélni, de
annyit elmondhatok, hogy témadjaban tényleg a kamaszok-
hoz szél, az 6 életliket érint6 események, kérdések meriil-
nek fel. Itt térnék ki arra, hogy a 8+-os korosztalyi jel6lést
nem igazan értem a dobozon. Az igaz, hogy A kulcs maga
nem egy bonyolult jaték, tehat fiatalabbak is jatszhatjak,
de a kampany azért béven kér elkotelez6dést, tirelmet,
és a torténet is inkdbb a sajat szereplGinek a korosztalya-
hoz szdl. Felndttek természetesen kisebb csalddtagokkal
nyugodtan jatszhatjak, kamasztél id6sebb barati tarsasa-
goknak is egy kellemes kampanyélmény lehet. A torténet
hangulata, komolysaga egyébként valtozd, néhol egész
komoly noir hangulatba csuszik, néhol pedig kénnyed tini-
regényben vagyunk. Ez szerintem rendben van, egyik szél-
sGérték sem zavaré a jatékban.

Azt is fontos megemlitenem, hogy egy jatékalkalomba
tobb fejezet is beleférhet, az lgyességlink és sebessé-
glink figgvényében valéban 30-60 perc egy jaték, de akar
rovidebb is lehet, f6leg széléban. Ez azért megnyugtatd,
mert egyaltaldan nem az a helyzet, hogy itt 14 alkalommal
kell ledlni jatszani a kampany soran. Féleg a jaték els6
felére igaz az, hogy egy alkalommal akar 2-3 fejezet is
lejatszhatd, tovabba vannak még opcionalis rejtvények is,
melyeket akar figyelmen kiviil is hagyhatunk, nem akaszt-
jak meg a torténetet. Egyébként is az a jellemzG, hogy
tobb ponton segit a jaték, ha nehezebb lgyek keriilnek
elénk, ilyenkor mi dontjik el, mennyi segitséget vesziink
igénybe.

| Es akkor a megfejtés
Mindent egybevetve azt gondolom, hogy Az UGYNOKSEG

egy ihletett, jol sikerilt jaték. Ambicidzus vallalkozas,
ami mindenképpen dicséretre méltd. Szamomra a jaték




ihletettségét az mutatja leginkdbb, hogy edukativ réte-
gekkel is bir. A torténet sordn magardl a kddfejtésrdl is
tudunk meg dolgokat, és ezeket a megszerzett informa-
cidkat hasznosithatjuk is a jaték soran. A kulcs jaték maga
a képregénnyel egybegyurva szerintem jé elegyet alkot,
de kialakulhat az az érzés, f6leg a torténet vége felé, hogy
jo lenne a torténettel gyorsabban haladni, mintsem az
egyre nehezebb feladvanyokat és kihivasokat gydrni.

Nem mehetek el amellett sem, hogy szerencse is van
azért a jatékban, ami befolyasolhatja azt, hogy merre
halad a torténet, és gyorsithatja vagy lassithatja az egyes
fejezetek kozott eltelt id6t. A kulcs azért alapvetben egy
egyszerU jaték, ami csak idénként okoz valddi fejtorést.
Tudatosan megbocsatd a természete, nem sulyosak
a vereség kovetkezményei.

A kilonbo6zé elemek kilon-kiilon nem allnak meg a helyi-
ket, de nem is feladatuk ez, mert kdzbsen viszont egy
jol sikerilt salatat alkotnak, amiben a hozzavaldk és az
Ontet aranya folyton repetazasra késztet, de nem fek-
szi meg a gyomrot. Fontos, hogy ez a jaték egy médium,
ami a torténetén keresztiil a feladvanyok, izgalmak mel-
lett tovabbi témakat, kérdéseket is odaidéz az asztalhoz.
Kiskamaszokkal ez jo alkalom lehet a kbt6désre, beszélge-
tésre, vitainditonak sem utolsé a darab. A torténet kizaro-
lag képregényként kevés lenne, viszont a jatékon keresztil
elmesélve masfajta viszonyt alakithatunk ki vele. A felad-
vanyok ritkan hoznak attoré ujdonsagokat, sok szabadulé-
paklis/szabaduldszobas megoldassal talalkozunk, melye-
ket azonban a jaték mint korités Gigyesen helyez az izgalom
kozéppontjdba. Ezt nyilvan azis indokolja, hogy elsGsorban

15 A
Corey Konieczka
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fiatalabbak jelentik a célk6zonséget. A benyomasom az,
hogy maga a termék a talaldsaval szélesebb kdzonségre
16, mint az valéjaban szerencsés lenne. Szerintem az ide-
alis helyzet az, ha szlil6k Glnek le végigjatszani kiskamasz
vagy kamasz gyermekeikkel, tehat 10-16 év kozottiekkel.
Persze a gyerekek maguk is végigjatszhatjak, széval a tor-
ténet szerepl6inek korosztalydnal is abszolut siker lehet
a jaték. Emellett a kddfejtés meglepben széles és Gssze-
tett palettdja jelentkezik a jatékban, igy aki ezt a vonalat
élvezi, az is biztosan kellemes kikapcsolddasnak taldlja
majd Az UGYNOKSEGet. Azt is érdemes megemliteni, hogy
nem kotelezé egy fix csapatnak végigmennie a kampa-
nyon, ki-be lehet csatlakozni, a torténet és a szabalyok
potlasa egyaltalan nem lehetetlen kiildetés.

Nekem mindenképp j6 éimény volt a jaték felfedezése, és
két felejthetetlen megoldast, csavart mindenképpen kap-
tam t6le. Mdr csak annak oriilnék, ha ezt joval fiatalabban
élhettem volna &t, az igazan vardzslatos lett volna. Szdval
aki hasonlé élményt szeretne a gyerekeknek sztiléként, az
batran tegyen vele prébat!

Gergely
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Amiota mindenki fenntarthatobb a kornyezetvéd6knél és allatbaratabb az alapitvanyi menhelyfenntartéknal, nagy

népszerliségre tettek szert a kiilonb6z6 természetkézpontu jatékok (lasd még a ,cuki allatkas” cimszonal). Tesz-
teltiik az utdbbi évek egyik, kozosségi finanszirozasban sikerre vitt allatfigurds pakoldszasat, az egzotikus Afrikat

helyszinéiil valaszté WILD SERENGETIt.

De hol van Serengeti? A Serengeti Nemzeti Park Afrika
egyik legjelent&sebb, s6t, vildgviszonylatban is kiemelkedé
' értékkel biré természetvédelmi terllete. Tanzaniaban
taldlhato, a Viktdria-totél északkeletre, tobb régidba szer-
vezve. A hatalmas terileten a kontinens vadallatvilaganak
szine-java él jobbara természetes él6helyein, szavanna-
kon, hegyes terileteken, vizek partjain, persze turistak és
szafarizék altal stirlin latogatottan. Az allatok mozgdsat,
vonulasat valasztotta szlikebb témajaul a WILD SERENGET!I
dél-koreai illet6ségli szerzbje, hogy erre néhany alapme-
chanika kellemes oOtvozésével készitsen egy leheletnyit
. komolyabb, de mégis a csalddi kategdridban marado,
latvanyos, békés, de nem végtelen szavatossagu jatékot.
Lassuk a részleteket!

. | Poroszkaltatas a mezén

A WILD SERENGETI egy alapvetéen gyorsan tanulhatd,
mechanikait tekintve akciévalasztdssal kombinalt szett-
- és mintagy(ijtési jaték, afrikai ragadozdk és zsakmanyaik,
nagyvadak és a szavanna dogevdinek felvonultatasaval.
A keret szerint a jatékosok dokumentumfilmeseket ala-
- kitanak, akiknek az a céljuk, hogy a legjobb felvételeket
készitsék el a Serengetiben utazgatva a vadallatokrdl,
elnyerve ezzel a kdzonség tetszését. A jatékot pontokra
jatsszak, a pontszerzés a jatékban folyamatos és az aktua-
lis allas is nyilt minden jatékos eldtt.

Ajatékkozpontirésze kéttablarészbdlall, azegyik egy kétol-
dalas, négyzetracsokra osztott, négyféle terilettipus egyi-
kének jelolését tartalmazé mezSkbdl all6 tabla, miga masik
az akcidtdbla a jatékosok valasztasi lehet6ségeivel. De
hogyan fogjak a jatékosok filmjeiket leforgatni? Ehhez vas-
kos jelenetkartya-pakli all rendelkezésre. Jelenetkartyabal
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haromféle tipus van,
és mindegyike az dlla-
tok valamilyen tipusu
elrendezését mutatja.
Az egyik tipusndl a kar-
tyan lathaté allatoknak
vizszintesen egymas
utdn kell llniuk. Allhat
koztiik mas allat és nem
is kell egymdas melletti
mez6n lenniik. De ha
a kartydn példaul egy
oroszlan, zsiraf, zebra
lathaté egymas mogott,
az a kartya csak akkor
tekinthetd teljesitettnek
és vehet6 fel érte a rajta |
szerepld jutalom, ha ezt
a harom allatot sikerdl
egy Vizszintes vona-
lon egymas elhelyezni ", _
a tablan.

Egy masik kartyatipuson a rajta szerepl6 allatoknal az
a fontos, hogy a kdrtyara rajzolt tereptipusokon helyez-
kedjenek el egy id6ben. Az ilyen kartyak teljesitésénél jol
johet a terulet dzsokerként funkciondlé VFX-jel6ls, egy
ilyen beadasaval ugyanis akkor is teljesitheté a kartya,
ha az egyik allatot nem sikeriilt az elvart tipusi mezére
mozgatnunk. Serengetiben négyféle tereptipus talalhato:
vannak sziklas mez6k, cserjés-fas blokkok, flives pusztak
és vizes teriiletek.

A harmadik tipusu kartyan az egyik allat mindig a kozép-
pontban all. A tébbinek a megadott tipusu terileteken
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valamelyikén ahhoz, hogy a kartya teljesitett-
nek mindsuljon.

De hogyan érjlk el, hogy az allatok ezekre a ter-
letekre keriljenek?

| Akciézas a szavannan

Erre nyolc akcidlehetéség all rendelkezésiinkre, melyek
fele csak arra szolgal, hogy a kivant fajtaju allatok a tab-
lara keruljenek. Harom-harom fajta allat a ragadozok,
a nagyeml6sok, a dogevék és a vandorldk csoportjaban
jelenik meg el6ttiink, 0sszesen tehat 12 fajt ,filmezhe-
tlink”. Az akciétablan a megfeleld szekcidjukat kivalasztva
tudjuk figuraikat Serengetiben elhelyezni. A masik négy
akcid valasztasaval pozicidjukat tudjuk cserélni, mozgat-
hatjuk 6ket 1-3 mez6 tavolsagra (ha van ételjelz6nk, akkor
annak beaddsdval 1 mez6t mozgathatjuk a kivalasztott
akciodtol fluggetlenll az adott allatot), illetéleg Uj jelenet-
kartyakra tehetlink szert, valamint frissithetjik azok min-
dig hat darabbdl allé aktudlis kindlatat. Ezek mellett van
harom, barmikor hasznalhatd ingyenes akciotipus. Ezek:
egy jelenetkartya teljesitése; le nem forgatott jelenetkar-
tyabdl kettd eldobdsa és 1 pénz befizetésével 1 0] szer-
zése; illetve étel- és VFX-jelz6k elkoltése a fentebb irtak
érdekében. S igen, mindez pénzbe keril: 6 érmével kezd-
juk a jatékot, melyet minden forduld elején Gjra megka-
punk, és legaldbb annyi akciot kell végrehajtanunk egy
forduléban, hogy legaldbb 3 érményire apadjon a készle-
tlink. Ennél tobbet is akciézhatnak a jatékosok, minden
akcidhely valasztasa pénzbe keril (s6t, a masodik jatékos-
nak mar 2 érmébe ugyanabban a forduldban), de ez nem
kotelez6. 3 érméig viszont el kell hasznalni az itt eréforras-
ként szolgald pénziinket, mint a filmeseket szponzorald
mecénasok keretét.

Pontokat a teljesitett jelenetkdrtyakért kapunk, és altala-

| ban ezek révén tehetiink — igen ritkan — szert VFX-, illetve

ételjelol6kre is. Raadasul a kartyakon tovabbi ikonok
(példaul novényeké) lathatdk, melyekbdl érdemes minél
tobbet 0sszeszedni a jaték fixen 6 forduldja alatt. Ezekre
ugyanis szintén kapunk pontot, ahogy a 4. és 6. forduld
elején lezajlo allatceremodnia esetében is pontokat kap
az a két jatékos, aki a jaték elején véletlenszerlen meg-
hatdrozott allatokbdl addig a legtdbbet gydjtotte Gssze
a jelenetkartyain.
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Van még néhany kisebb, kiegészité szabdly, de a jaték-
menet f6bb vonalait ezzel érintettiik is. A jaték halado
valtozatdban megjelennek az egyedi jatékos-képességek
is, melyek valamilyen elényhoz juttatjak az adott karak-

tert megszemélyesit6 jatékost, beemelve az aszimmet- |

riat a jatékmenetbe. Kérdés ezek utan, hogy milyen jaték
a WILD SERENGETI?

| Az oroszlan kiraly

¥
A rendkivil sikeres Kickstarter- /I)

kampany eredménye egy, a sz6 jo

értelmében vett hagyomanyos, azaz forduldkra osztott,
|lényegében minden informacidt nyiltan kezelS tarsasja- g

ték lett. Féleg a vilagos szinekre alapozott, de szerencsére
egyaltalan nem tulgondolt grafikai megoldasaival pompa-
san néz ki az asztalon a WiLD SERENGETI (kilon piros pont
jar azért, mert a szabalykonyv fed6 oldala valéban felidézi
a filmek vilagat). A kivitel minéségére nem lehet panasz,
az alkatrészek tartésak és igényes kivitelGek, valamint — és
ez nalam nagy pacsit ér a készit6knek — szerencsére nem
akarnak tobbnek latszani anndl, mint amennyit a jaték
indokoltsaga megkivan. Nincsenek indokolatlan tuldra-
zashoz vezet6 prémium alkatrészek, ami viszont van, az
tisztességes. Azaz a WILD SERENGETI szinte teljesen elke-
rili az ,overproduced” jelz6t, egyedil az EVERDELL fajat
bevallottan felidézni kivand papirmasé szikla az, ami némi
hivalkodast csempész az egyensulyi helyzetbe.

A mai, a tarsasjatékok vilagat jellemzd, egyszerre izgalmas
és ijeszt6 dompingben kimondottan kedves tervezdi gesz-
tus, hogy a forduldk szama limitalt, azaz jatékosszamtol
fliggben a jatékids 1-2 érara belShetd. Ez roppant Iénye-
ges, mert ennél tobbet nem is birna el egy parti. Ahogy az
imént mondtam, a WiLD SERENGETI egy klasszikus jaték-
menetet kindlé, osszetettebb csaladi jaték, ahol az ujra-
jatszhatdsagot a szimmetrikus jatékos-képességek esetén
elsGsorban a kétféle tablaoldal, valamint a jelenetkartyak
véletlenszer(isége adja. A jatékmenet mindig azonos lesz,
és kellemes, ,Afrikas” hattérzenével a jatékalkalmak is
kellemesek lehetnek. Mar ameddig nem vagyunk valami
masra. A WILD SERENGETIben ugyanis néha tul sok min-
denre kell figyelni ahhoz, hogy érdemi stratégiai donté-
seket lehessen hozni. Szett- és mintagydjté torekvése-
inknél arra is tgyelni kell, nehogy tulsagosan ellenfeleink
keze ald dolgozzunk az dllatok ide-oda pakolgatdsaval
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(jelenetkartyaik nylltak) ez pedlg 4 fével kemeny kihi-
vas is lehet. Raadasul a negyedik és a hatodik kor elején
megtorténik a nagy vandorlas: az addig feltett allatok egy
része egy Vvéletlenszerlien huzott kartya hatasara leke-
ril a tablardl, vissza a tartalékba. Ez pedig felborithatja
a terveinket.

A jaték ezért els6sorban taktikai dontéseket kivan a jaté-
kosoktol; minél tébben jatsszak, annal nehezebben ter-
vezhet6 az, hogy mit akarunk m(ivelni a vadakkal. A BGG
s jatékosok altali ajanléja szerint a jaték 2 fével a legjobb,
hiszen ekkor még viszonylag egyszer( dolog ellenfeliinkre
is figyelni a sajat dolgaink rendezgetése mellett, és meg-
erdsithetem, hogy két fével is jo, bar taldan harommal
a legjobb. Fontos ugyanakkor kitenni a figyelmeztet6 tab-

‘ Iat: a jaték egyaltalan nem kompenzdlja a lemaradot, igy

akinek némileg nehezebben sikeril beallitani az allatokat
a tablan egy-egy jelenetkartya teljesitéséhez, vagy nem
tudja kovetni ellenfeleit, az csinyan lemaradhat a ponto-

%y zasban. Magam is vettem részt olyan 2 f6s partiban vesz-

tesként, ahol a jaték haromnegyedénél mar egyértelmdi
volt, hogy ellenfelemet lehetetlen lesz utolérnem a pon-
tokban — ilyenkor tényleg csak magaért az élményért
érdemes befejezni a WiLD SERENGETIt. EIméleti lehetGség
persze van arra, hogy valaki azzal a megkozelitéssel jatssza
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a jatékot, hogy hatraltassa ellenfeleit. Am annyi élelemjel-
z6re nem tud szert tenni (a mozgatasra szolgald akciohe-
lyeket is legfeljebb kétszer tudja kivalasztani forduldként),
hogy érdemben gétolja kibontakozasukat. igy sokkal jobb
otletnek tinik inkabb pontokat gydjteni, hogy ha orosz-
ldnként nem is tud, akkor dokumentumfilmesként legyen |
a szavanna kirdlya.

Ami miatt mégis ajanlhaté a békés témaju, kérnyezeti
témak irant érdekl6d6 csalddoknak és barati tarsasagok-
nak a jaték, az tobbek kozott a konnyl elsajatithatdsaga,
kivitele, és az imént emlitett, keretek kozé szoritott, letisz-
tult jatékmenete. A nyelvfiiggéség minimalis, egyes kar-
tyakon van révid angol nyelv( felirat, azonban mivel ezek
nyilt informdacidkat jelentenek, ha egyvalaki forditja azt,
nem lehet akadalya a kdzos jatéknak. Azt azonban nem
merem allitani, hogy par év mulva is olyan elevenen emlé- |
keznek majd rd a dompingben, mint amekkora varakozas
volt az irdnydba a kozosségi finanszirozas id6szakaban.
A kiaddnak mindenesetre meghozta az étvagyat a dolog,
és azdta amazoniai tematikaju jatékukat is sikerrel futtat-
tak meg kozosségi finanszirozasi kampanyban.

Shepard
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Azaz szédarabkak. Erdekes, hogy REINER KniziA 2012-es jatékaban mintegy késé jubileumi kiadds gyanant most
latott fantaziat a PIATNIK, viszont amikor elGszor kiprébaltuk, én siman elhittem, hogy amit a WoRbD BITs tud, az egy
friss megfejtés a szokirakds jatékok vilagaban, vagyis egyaltalan nem érz6dik rajta a kora.

| Okos tarsas-W, B, O

A WORD BITs egy gyorsasagi sz6alkotd jaték, egy pakli kar-
tyaval és négy dobdkockaval, amiken kilénb6z6 betlk
vannak. Minden kor elején hdzunk egy kartyat, amin
egy kategdria (allat, valami, ami z6ld, konyhai eszk6zok,
néi név stb....) és 1-4 dobdkocka lathato. Az egyik jaté-
kos megragad ennyi kockat, dob veliik, és mar mehet is
a bekiabalas. Az asztal koriil Gl6k azon versenyeznek, hogy
ki tud gyorsabban olyan szt mondani, ami illik a kategé-
ridba és tartalmazza a kidobott betiiket. Minden létezd
magyar sz6 érvényes, a szotdri alakjaban. Aki gyorsabb
volt, megszerzi a kartyat. A jaték ajanlasa szerint 20 ilyen
kort jatszunk, és a végén a legtobb kartyat gydjté jatékos
nyer. Pofonegyszer( tehat a jatékmenet, és nagyon gyors
is; mi el6szor ketten vettiik eld, és nagyjabdl fél ora alatt le

is jatszottunk 3 partit, amivel ki is meritettiik a dobozban
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taldlhatd 60 kartyat. Ami a létszamot illeti, a dobozra 1+
van irva; én 4-5-nél tobben nem jatszanam, a bekiabalds
jellege miatt, pazarul miikodik viszont 2-3 fével. Széldban
1 perc alatt igyeksziink megddnteni a sajat rekordunkat
(érdekes kiindulas lenne pszichoanalizishez, hogy ki az, aki
ilyenkor is hangosan kiabalja a megoldast, és ki az, aki csak
magaban mondja ki).

| Kivalo jaték — a megfelel6 célokra

A WORD BITS a modern tarsasjatékok mezényében kevésbé
allna meg a helyét, grafikaja nem szép és az Ujrajatszha-
tésdga sem végtelen. En inkdbb egy fejlesztd eszkdznek
mondandam, annak viszont pazar, egyszerU és kilonleges.
Tud valamit, amit szerintem kevés jaték — masodpercek
alatt kapcsolja be az agyunkat. Tokéletes lehet példaul
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| belll sziiletik valami megoldds, nagyon ritka, hogy a kar-

- «: tyat el kell dobni, mert senkinek nem jut eszébe semmi.

Minden kartya ugy van kitalalva, hogy minél kilonlege-

sebb a kategdria, annal kevesebb bettikockat kell a szoba

beilleszteni. Vannak kartyak, ahol mind a négy kockaval
dobunk, a kategoéria viszont ilyenkor ,barmely szd'.
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Osszességében tehdt egy kiilénleges kis jatékkal talal-
kozhat, aki ad egy esélyt a WORD BiTs-nek, ami biztosan
radar alatt mozog majd, de szerintem érdemes kiprébalni.
Aki viszolyog a gyorsasagi jatékoktdl, valdszinlileg nem
lesz odaig érte, de tényleg tobb kiilonb6z6 helyzetben
is bevethetd, lide szinfolt a szokdsos elegancidval, amit
KniziA mestert6l megszokhattunk.

B - o : : bzskmrc
egy faraszté munkanap vagy egy kiadds ebéd utan, kavé
helyett. Nekiink jol jott Gditd levezetGként egy tobb Oras
SZUNNYADO ISTENEK parti utan, mikor az agyunk mar zok-
niva sorvadt. A masik felhasznalasi mod, amiben szerin-
tem nagyszerlen muzsikal: kisiskolds, szavakkal ismer-
ked6 gyerekek szamara. llyenkor nem feltétlentl muszaj
gyorsasagra jatszani, akar kozosen is otletelhetiink, milyen
szavakat tudunk alkotni a kidobott betikkel. Van-e tébb
megoldas? Tudsz-e olyat, ahol a kezd6betl nem a kidobott
betlk egyike? — ez egyébként meglep6en nehéz, nekiink
legalabbis arra allt ra az agyunk, hogy kezdjiik a szot a lat-
hato betdkkel. Vicces helyzet, amikor beindul a sort(iz, par
koron keresztll villamgyors 1-2 masodperces bekiabala-
sok vannak, majd jon egy triikkdsebb feladvany, aminél
a kockak kidobasa utan néma csénd, és egymasra nézlink,
na ebbdl most mi lesz? llyenkor altaldban fél percen
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Szerepjaték

Heimurinn

e magyar fejlesztés(i szerepjaték a fagyos északon e

A HAsBRO/WIzARDS liszensze koriili vilagméretii felhaborodas Iokést adott az alternativ rendszerek megjelenésé-
nek. Egy ingyenes szerepjaték irojaval, SERESs GABORral beszélgettiink arrél, hogy miként sziiletett a HEIMURINN,
mennyi id6t és oOtletet invesztalt abba, hogy nyomdakész minéségben, ingyenesen elérhet6 legyen egy ilyen ki-

emelked6 minGségli szerepjaték magyarul.

JEM: Az els6 kérdés, ami felmeriil
bennem, provokativ: kell egy ujabb vilag,
ujabb rendszer? Nem jatszottak mar el
minden dalt?

SERESS GABOR: Tekintve, hogy manapsag mennyi
kisebb-nagyobb szerepjaték szabdlyrendszer, vilag és set-
ting érhet6 el angolul (elég, ha csak a DND 5e-t és a von-
zaskorzetét nézziik), a kérdés valdban adja magat. Viszont
az egyre b6vilé kindlat ellenére a magyar piacon tudoma-
som szerint nincsen olyan, amely északi kulisszak kozott, a
norse népek kultirajat alapul véve és egy ehhez passzold
szabalyrendszerrel tenné lehet6vé a jatékot. Raadasul a
HEIMURINN sztorija még 2014-re nyulik vissza, és a dolog
nem is Ugy indult, hogy ,kell egy Ujabb rendszer és vilag”.
Az egész projekt inkabb emergens mddon, a jatékasztal-
nal csiszolédva, 1épésrél-lépésre alakult ki és formalddott
az évek sordn.

Hogyan kezd6dott el benned ez az egész?
Volt valamilyen kivalté élmény?

A borongds északi hangulatért és a zord tajakért, na meg
az északi mondakincsért vald rajongds nagyon régre nyu-
lik vissza bennem. Beowulf legendaja vagy az északi mito-
l6gia torténetei nagyon kedves olvasmanyélményeim.
Aztan erre rakddtak rd a skandinav orszagokbdl érkezé
sotét zenék... és ezek id6vel valahogy mind 6sszekapcso-
I6dtak bennem. Mivel a szerepjaték is nagyon régi hob-
bim, adta magat a dolog: miért ne jatszhatnank valamiféle
dark fantasy beltésd, tulélésre és hésiességre egyarant
épit6é jatékot, egy ehhez passzold, mitoszokkal atszétt,
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északi hangulatu vilagban?
Ugyhogy az akkori csa-
patomnak koérbekildtem
egy minddssze egy-két
bekezdésnyi hangulatkelté
szOveget — nagyjabdl azt,
ami most a vilagleirast
tartalmazé konyv nyito-
szbvegében olvashato —, és
megkérdeztem, hogy vol-
na-e kedvik ilyet jatszani.
Szerencsére volt.

Mindez 2014-ben tortént, a kezdeti szikrabdl pedig egy
hosszu éveken at jatszott kampdny bomlott ki, amit 125
jatékiilésen keresztil, és legalabb 1000 éran at jatszot-
tunk. A jatékosaim szamos visszajelzést adtak, ami segi-
tett fokozatosan formalni a jatékot. IdGvel aztan tébb
csapatnak is meséltem HEIMURINNt, s6t, néha a jatékosi
oldalrdl is kiprébalhattam, ami — amellett, hogy nagyon
szérakoztatd volt — a fejleszt6i munkat is el6relenditette.

Mivel a HEIMURINN nem ,Fejlessziink szerepjatékot!” fel-
kidltassal indult, eleinte még kdlcsonzott szabdlyrendszer-
rel jatszottunk, de ezt a fazist nagyon hamar maga mogott
hagyta a projekt. Mar elég kordn kialakult egy szilard kon-
cepciom arrél, hogy mit kivanok leképezni a szabdlyok-
kal, és mi az, amit nem szeretnék latni. Egy olyan jatékot
szerettem volna, amelynek szabalyrendszere ismerds ala-
pokra és el6képekre épitkezik — ezért indultam ki a DND-
vel rokon jatékokbol —, am a szabdlyokat arra a vilagra,
jatékstilusra és hangulatra szabtam, ami a HEIMURINN
fokuszaban all.




SUAAT N O NOBHEIMURINNERZ

A d20-as kockaval példaul — a var-
M hatd dobasértékek eloszlasa miatt
— nagyon hamar szakitottam.
b Legelsd |épésként ezért lett a 2d10
" (2 db 10-oldalu dobdkocka) a sza-
balyrendszer alapja, ami nagyobb
kiszamithatdsagot ad a dobdsoknal.
Ugyanakkor ezt az érzetet nem iga-
L zan akartam viszontlatni a harcokban,
hiszen az északi sagak harcjelenetei
inkabb véres és kaotikus kaszabolasok,
mint sem jol kiméricskélhetd 6sszecsapdsok. igy keriilt
a harcrendszer szabalyai k6zé a dinamikus védekezés, a
haldlos sebzések kiosztasanak lehetésége és a taktiku-
sabb harcot lehet6vé tévé manéverek lehetGsége — a cél
az izgalmak fokozasa volt a harcjelenetek soran. Egy zord,
északi vildgban a sulyos sebek mellé lassu gydgyulas és a
maradandé sebhelyek lehetGsége is illett, hiszen a viking
torténetek veteranjai gyakran félszemlek vagy a mult
csatainak borzalmas hegeit viselik magukon; a karakterek
dics6 vagy épp alavald tetteit pedig az ezt szdmszerdsitd
Hirnév értéke jelzi. Aztan ott vannak a Sorspontok is: ezek
az isteni jéindulatot, a varatlan szerencsét és a ,nagy
tettekre vagyok hivatott” érzést szandékoznak megjele-
niteni, és segitségiikkel a karakterek ideig-6érdig dacol-
hatnak a végzettel — dm hamar a héba harap az, aki csak
erre jatszik. Van még egy sor ezekhez hasonlé jellemzéje
a HEIMURINN szabalyrendszerének, de a lényeg az, hogy
a jol bevalt alapokra rakosgattam rda azokat a szabalyele-
meket és Otleteket, amelyekkel konkrét célom volt meg-
jeleniteni és leképezni valamit a vilaghdl és a megcélzott
hangulatbdl.

(MY N

Eszak, norse kultura, fijordok, fagy,
jégcsapok, kopogdsra fagyott vilag. Mi
fogott meg ezek koziil a legjobban, ami
a HEIMURINN vilaganak kidolgozasara
sarkallt?

Alighanem a természeti tajak adtak a legf6bb inspiraciot
a kiinduldshoz, tehat a jaték vildga bontott bennem szar-
nyakat el6bb. Tézeglapok, sapadt nyirfaligetek, szélfutta
felfoldek és Gsoreg, dérszakalli fenyvesek. A rengeteg,
ahova bemerészkedni még a legbatrabbak sem mernek.
Hosszu, dermesztéen hideg éjjelek, mikor az emberek
tlizhelyeik mellé hdzédnak, s bezarkéznak kunyhdikba.
Elszort, kicsiny teleplilések és a kegyetlen vadonba ékels-
dott, gerenddkbdl Osszerdtt hosszuhazak. Na, és persze
jég, ho, kod és zizmara. Emellett HEIMURINN vildgat mar
az elejétél fogva egy olyan helynek képzeltem el, amelyet
az ember elfoglalt ugyan, de nem ural. Ahol a babondk,
tradicidk és mitoszok alapjaiban szovik at az emberek hét-
kdznapjait, és ahol a becsllet és hirnév mindenek felett
all. Egy ilyen vildg rengeteg torténetet mesélhet az isme-
retlen felfedezésérdl, helytdllasrol, hdsiességrél, dicsé
harcokrél vagy épp veszedelmes szornyekr6l és aljas
arulasokrdél.

www.jemmagazin.hu

Az alkotodi folyamat masik csapdsvonala viszont nem a
fantasztikum fel8l érkezett. Az érdekl6désem miatt elég
sokat olvastam régi izlandi sagakat és mindenféle forraso-
kat a norse népek életvitelérdl, tarsadalmi szervez6désé-
rél, hagyomanyairdl és vallasarél. Szerettem volna ezeket
is beemelni a HEIMURINN kulisszai kozé, hogy a vilag léleg-
z6bb és elevenebb legyen, és hogy az olvasdban élesebb
kép rajzolédhasson ki arrdl, hogy milyen is lehet az élet
egy ilyen zord vilagban. A térténelmi forrasokat azért itt-
ott lazdbban kezeltem és a fikcidval is jocskan kevertem,
hiszen nem egy szigoru, historizalé jaték megalkotdsa volt
a célom. Az eredmény a reményeim szerint segiti azokat a
jatékosokat és mesélGket, akik jobban el akarnak merilni
ebben az ,északi hangulatban”, és a vilag és a tarsadalom
logikajat is figyelembe véve akarjak bedgyazni a torténe-
teiket HEIMURINN képzeletbeli vildgaba. De a jaték e réteg
nélkil, ,balta, sz6rmebunda és fagy” tipusu kalandok
megélésére tokéletesen alkalmas.

A klasszikus varazslas nalad mashogy
jelenik meg, sokkal inkabb mondai,
hitvilagi alapokon nyugszik, amit sdmanok
és papok mivelnek. El tudnal képzelni
egy mas, akar varazslas nélkiili északot?
Mennyire fontos a magia HEIMURINN
vilagan?

Valéban, a madgiaforgatdk
kevesen vannak HEIMURINN
vildgan, és soha nem ural-
jak teljesen a hatalmukat: a
varazser6 megidézése proba-
dobashoz kotott, ami az égi
patrénusok nemtor6démsé-
gét, illetve a szellemvilag kiis-
merhetetlenségét tiikrozi a
szabalyok szintjén. A perman-
ens varazstargyak (pl. varazsfegyverek) nagyon ritkak, és
nagyrészt a direkt sebzd, klasszikus és latvanyos varazs-
latok is hidnyoznak; ehelyett inkdbb atkokkal, vagy épp
moralt, szerencsét, harci kedvet befolyasold igékkel talal-
kozhatunk. De a nagy erejd magia ebben a vildgban nem
az emberek jussa, hanem a vénséges entitdsok, trollok és
foldmélyi torpék titkait gazdagitja— ez is a misztikum része.
Mivel tehat a HEIMURINN alapjaraton nem egy ,magiadus”
setting, elképzelhetének tartok olyan HEIMURINN kalando-
kat és kampanyokat, amelyben a konfliktusokat kizarélag
vassal vivjak. De fontos szem el6tt tartani, hogy ha kivon-
nank a magiat HEIMURINNDOI, azzal egy sokkal szikarabb,
historizald jatékot kapnank (léteznek egyébként ilyen
fokuszu jatékok is), amit akar a vaskori vagy a kora-kozép-
kori Eurépdban is jatszhatnank. Az nem lenne ugyanaz.
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Milyen bévitési, tovabbfejlesztési terveid
vannak?

Jelenleg a HEIMURINN masodik, bévitett és atszerkesztett
verziéjan dolgozom. A jatékot, egy csomd, ingyenesen
letoltheté anyaggal egylitt még 2021 decemberében tet-
tem ki a honlapra (www.heimurinn.hu), els6sorban azért,
hogy ldssam, van-e ra egydltaldn érdekl6dés. Az elmult
masfél évben szerencsére elég sok biztatdst, visszajelzést
és épitd kritikat kaptam. Blogbejegyzések és recenziok is
szlilettek, és tudok néhany csapatrdl, ahol asztalra is kerdilt
a jaték — s6t, paran még sajat HEIMURINN kalandokat is
irtak, ami nagyon inspirdlé! Tekintve, hogy a HEIMURINN
egy hobbiprojekt és magdnemberként elég korlatozott
vele az elérésem, nagyon orilok neki, hogy sikerilt atat-
noém az érdeklGdést, és a jaték rezonalt a kzosségben.

Vilagépités? Regények? Tarsasjaték?
Tervezel hasonldkat?

Igen, egy csomd tervem van! Raadasul az elmult héna-
pokban a HEIMURINN projekt nagyon izgalmas fordulatot
vett. A TUAN KIADO |at fantdziat a jatékban, és ugy don-
tott, hogy beall mogé, igy a HEIMURINN az 6 égiszik alatt
jelenik meg fizikai formdban, a tervek szerint 2023 végén.
Miel6tt barmilyen tovabbi anyagban vagy kiegészitG-
ben gondolkodnék, el6bb ezt a mérféldkovet szeretném
elérni. Tovabbi fejlemény, hogy regény is készil a jaték-
hoz, méghozza egy kedves bardtom, Oszlanszky Zsolt
tollabdl, akit szintén a TUAN kért fel a munkara. Abban a
szerencsés helyzetben vagyok, hogy Oszi egyuttal az egyik
. »Os-HEIMURINN" jatékosom is: kozelrdl kisérte a projektet

A2 A azindulastol kezdve, raadasul egy csomo jatekban részt is

vett, igy biztos vagyok benne, hogy autentikus HEIMURINN
torténet kerdl ki a kezei alol.

p
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Interja

Az Eszaki-tenger gyonyori partvidékén nétt fel, és most Hamburg (Németorszag) kozelében él. A rajzolas iranti szen-
vedélye gyermekkora dta kiséri. A toll és a papir hiiséges tarsai, tanulmanyai soran pedig megtanulta a digitalis rajzo-
I6tabla hasznalatat. Repertoarja a gyermekkonyv-illusztraciotol a jatéktervezésen at a karakter- és diszlettervezésig
terjed. Ezek a végtelen lehet6ségek minden nap ajbdl és ujbol inspiraljak.

Hogyan keriiltél szorosabb kapcsolatba
a tarsasjatékokkal?

Tarsasjatékokkal jatszom, amiéta az eszemet tudom (CA-
TAN TELEPESEI, ELFENLAND, FORMULA D). De az els6 “mo-
dern” tdrsasjatékok, amikkel taldlkoztam, Ken Follett
regényein alapultak (DIE SAULEN DER ERDE, DIE TORE DER
WELT), illetve a PANDEMIC volt. Az évek sordn a tdrsasjaté-
kozds egyre inkabb a hobbimma és persze a hivatdsomma
valt.

Az illusztracioid gyakran idézik
a szimulatorjatékok stilusat. Szereted
ezeket a fajta videojatékokat? Esetleg te
magad is illusztraltal videdjatékot?
Azokra a szines bongész6- vagy applikacié-alapu jatékok-
ra gondolsz? Szeretem a szines és rajzfilmszerd stilusokat,
amik kissé valdsaghiek. Talan azok a jatékok is hatassal

voltak ram, bar soha nem jatszottam veliik sokat vagy il-
lusztraltam Gket.

Milyen egyéb illusztracidkat készitesz
még?
A képregényszer( stilusokon kiviil szeretem a valdsagh

mivészeti dbrazoldsokat, talan a jovében tobb ilyet fogok
késziteni.
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Van kedvenc tarsas illusztratorod/
szerz6d?

Azt hiszem, nincs kedvencem. Néha egy remek jaték ko-
rabban teljesen ismeretlen szerz6 kezei kozil keril ki, de
természetesen van néhany olyan ember, akiknek varom
az Uj jatékait, példaul VITAL LACERDA INVENTIONS-ét.

Ami az illusztratorokat illeti, szeretem Andrew Bosley, Mi-
chael Menzel és Chris Quilliams munkait. Ok nagy hatéssal
voltak ram.
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Mi inspiral téged a leginkabb a tarsasjaték
illusztracidk terén?

Szamomra a tarsasjaték remek mddja annak, hogy 6tvoz-
zem a két szenvedélyemet: a tarsasjatékozast és a mivé-
szetet. Nem csak jatszhatok elképzelt vildgokban, hanem
én magam teremthetem meg 6ket. Mi lehetne ennél cso-
dalatosabb?

Osszehasonlitva a mivészeti ipar mas munkaival, példaul
a videojatékokkal és a filmekkel, itt nem csak apré szelete
vagyok az egésznek. A legtobb esetben én készitem a tel-
jes jaték képi vilagat. Ez hatalmas megtiszteltetés annak
fényében, hogy a tervez6k sokszor éveken at fejlesztik
a jatékaikat.

Milyen kihivasokkal kell szembenézned,
amikor egy tarsasjatékhoz illusztraciokat
készitesz?

A legnagyobb kihivas megtalalni a megfelel6 egyensulyt
a funkcionalitas és az esztétikum kozott. Példaul hasznal-
hatunk egy egyszer( négyzetet vagy kort, ahova a jatékos
jelol6t tehet, ezaltal biztosithatjuk, hogy a jatékos tudja,
mit kell csindlnia. Masrészrél viszont a kor kinézhet ugy,
mint mondjuk egy pizza. Az sokkal jobban fog kinézni, de
vajon a jatékosnak még mindig egyértelmd lesz, hogy oda
letehet valamit, vagy csak dekoracionak nézi? Egy masik
példa a valaszthatd jatékos szinek. Az egyértelmd, hogy
azoknak megkiilonboztethetének kell lenniiik. De néha
egy jatékosszin nem illik a tobbi kozé. Tehat meg kell talal-
nom a megfelelé megoldast a jatékosszinre, ami harmoni-
zal a szinkoncepciodval.

Hogyan talalod meg az egyenstilyt
a jatékkomponensek funkcionalis és
esztétikus megjelenése kozott?

A legtobbszor mindent egy kicsit az esztétikum irdnyaba
tolok el. Aztdn a szerkeszt6 egy kicsit tol rajta a funkcio-
nalitds irdnyaba, és kdzéputon taldlkozunk. Ezaltal igyek-
szem biztositani az egyensulyt a kettd kozott.

Milyen fontos szerepe van az
illusztracioknak a jatékosok élményében
és a jaték atmoszférajanak kialakitasaban?

Csak a sajat nevemben beszélhetek, de jatékosként sza-
momra az illusztracié kiemelked6en fontos. Régebben,
amikor még tapasztalatlanabb jatékos voltam, megvasa-
roltam jatékokat pusztan a témajuk és az illusztracidjuk
miatt. Aztan rajottem, hogy rengeteg remek jaték emiatt
nekem kimaradt. De gondolom, vannak olyan jatékosok
is, akiket csupan a jatékok mechanikaja érdekel, és persze
igy is remek jatékosélményt kaphatnak. Am ha egy jaték
szélesebb célkozonséghez akar szdlni és magaval ragadd
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élményt akar nyujtani, ahhoz szerintem a jé illusztracié
elengedhetetlen.

Milyen mdédon probalod megjeleniteni
a jatékban rejl6 torténetet vagy tematikat
az illusztraciok segitségével?

Azt gondolom, hogy nagyon fontos a témaval kapcsolatban
képben lenni. Gyakran azt hissziik, hogy tudjuk, hogy vala-
mi hogy néz ki, de ha koril kell irnunk vagy akar le kell raj-
zolnunk, akkor hirtelen raébrediink, hogy a fejiinkben lév§
kép elnagyolt és felliletes. Széval miel6tt tollat ragadok, egy
kicsit utdnanézek a dolgoknak. Amikor pedig megtaldltam,
hogyan tudom a témat a legjobban atadni, a végeredmény
sokkal meggy6z6bb. Példaul ha egy jaték a multban jatszo-
dik, érdemes tisztaban lenni az adott korszak divatjaval.

Milyen technikdkat vagy stilusokat
részesitesz el6nyben a tarsasjaték
illusztraciok elkészitéséhez és miért?

Digitalis rajztablat szeretek hasznalni, mert egyrészrél igy
azonnal meg tudom osztani a skicceket és a design elkép-
zeléseket az lgyfelekkel, masrészrél igy sokkal tobb sti-
lusban tudok rajzolni. Készithetek olyan rajzokat, amelyek
mintha olajfestmények lennének, vagy képregény stilusu-
akat is, vastag korvonalakkal és élénk szinekkel. A rajztab-
la remek eszkdz a skicceléshez és a tervezéshez.

Van olyan jaték vagy projekt, amelyre
kilonosen biiszke vagy?

Minden projektbdl a lehet6 legjobbat igyekszem kihozni,
ezért nehéz egyet kiemelni, de nagyon biiszke vagyok az
80 DAysre.

EMAHUELE
BR

TANG
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Milyen kihivast jelent szamodra

a jatéktervben megfogalmazott
koncepciok és otletek atiiltetése az
illusztraciokba?

A legfontosabb dolog a kommunikacié. Ha minden részt-
vevének hasonld elképzelése van arrél, hogy mi a kovet-
kezd 1épés, és hogy a végén a jaték hogyan fog kinézni,
akkor mindenki elvardsa teljestilni fog.

Hogyan igyekszel megfelelni

a jatéktervezo elképzeléseinek ugy,
hogy kézben a sajat kreativitasodat is
kifejezésre juttathasd?

Legtobbszor kapok egy Osszefoglaldét néhany kulcsszéval,
de altaldban nagy szabadsagot kapok, hogy ezeket az 6tle-
teket hogyan Ultetem &t az illusztracidkba. Ha lehetGségem
van ra, akkor a boritéval kezdem. Ez mar az elején remekiil
meghatarozza a jaték m(ivészeti stilusat. Ezaltal mindenki
képet kap, hogy hogyan fog kinézni a jaték a végén.

Mennyire kotik meg a szerz6k a kezedet
egy-egy jaték illusztralasa soran?

Altaldban nem nagyon. S6t, az a tapasztalatom, hogy a ki-
addk és a tervez6k nagyon halasak egy-egy Uj Otletért.
Néha a kiaddknak mar konkrét elképzeléseik is vannak,
példaul néhany skicc, de ez sem igazan kot engem. Egy
jaték megalkotasa csapatmunka, és ha a megrendel&nek
van néhdny konkrét otlete, az altalaban jo alap a tovabb-
gondoldshoz.

Milyen szerepe van az illusztraciéknak
a jatéktabla vagy a jatékteriilet
részleteinek kidolgozasaban?

Szerintem a maradandd jatékélményhez elengedhetet-
lenek a tetszet8s részletek. Megteremtenek egy vilagot.
Jatékosként én is szeretem nézegetni a tematikus részle-
teket a holtid6kben. <

Rajzolas kbzben megvan a veszélye annak, hogy az em-
ber hamar elveszik a részletekben. Akik prébaltak mar
részletes rajzokat késziteni, talan tudjak, hogy mennyire
dihit6, amikor érakon keresztiil rajzolsz, és mégsem vagy
elégedett a végeredménnyel, mert szem el6l tévesztet-
ted a nagy egészet.

Az altalad illusztralt jatékokhoz
kapcsolodoé kérdések kovetkeznek.

80 DAYs. Hogyan sikeriilt atiiltetned Jules
Verne 80 nap alatt a Fold korul cimdi
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torténetét az illusztracidkba? Milyen
kihivasokat jelentett ez a projekt?

Néhany hénappal a projekt kezdete el6tt mar elkezdtiink
megosztani egymassal Otleteket és gondolatokat. Hamar
rajottliink, hogy nem egy barnas, torténelmi kinézet( ja-
tékot akarunk, ahogy Jules Verne vilagat gyakran abrazol-
tdk régebben. Tehat a kihivas az volt, hogy egy modern és
friss stilust talaljunk egy régi torténethez megérizve Jules
Verne korszakdnak jellegzetességeit.

NEw YoRK Zoo. Milyen érzés volt az
illusztraciokat Tetris-szerii formakba
rendezni, figyelembe véve, hogy minden
egyes darabnak kiilonalléan is tiikroznie
kellett a tematikat, ugyanakkor hozza kellett
jarulnia a jatéktabla 6sszhatasahoz is?

Izgalmas volt egy UWE ROSENBERG jatékon dolgozni. A for-
mak valéban kilonlegesek voltak, amikkel nem minden
nap talalkozik az ember, ugyanakkor a folyamat nem
sokban kilonb6zott mas projektekhez képest. Az elején
kiprébalsz kilonb6z6 dolgokat, és a probdlkozasok ujabb
és Ujabb kapukat nyitnak ki. Pont mint egy kirakésban. :)
Bar a formak tetrisz-szerliek voltak, hasznalhattam fakat,
koveket stb., hogy ez a jaték megsziilethessen.
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A POT POURRI egy sz60sszeallitos jaték,
amely szavak és képek kombinaciojara
épiil. Hogyan jarultak hozza az
illusztracidk a jatékélményhez, és milyen
kihivasokat jelentett egy olyan jaték
vizualitasanak megtervezése, amely

a kreativitasra és az asszociacidkra épit?

A POT POURRI nem egy sz00sszeallitds jaték, szerintem te
a DER ABENTEUER CLUBra gondolsz. :)

Az, hogy a jaték a jatékosok kreativitdasan mulik, kdnnyeb-
bé tette a munkamat. Egy vicces, szérakoztaté és kalan-
dos jatszoteret kellett alkotnunk, minden mas a jatéko-
sokra van bizva. Viszont a kihivas az volt benne, amikor
rajottem, hogy a témat, — ‘80-as évekbeli biciklis sracok, —
a karakterek nélkil kell dbrdzolnom. De o6rilok a végered-
ménynek.

Michael Menzel, Chris Quilliam

Kedvenc illusztratorai: Andrew Bosley, \ Felix{Wermke
s

Utolsé tarsas, amivel jatszott:
DARWIN’S JOURNEY

Kedvenc tarsasjaték:
Sok van. < De ha csak egy jatékot vihetne magdval
egy lakatlan szigetre, akkor a Robinson Crusoe egy jo
vdlasztds lenne.
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A TIny Epic jatékok (1, 2, 3, 4) kis méretiik
ellenére sok részletet és izgalmat rejtenek
magukban. Hogyan tudtal a korlatozott
teriileten hatasos és részletgazdag
illusztraciokat alkotni ezekhez

a jatékokhoz?

Hogy meggy6z6djek réla, hogy a komponenseken minden
rajz jol lathato, néha tesztjatékot készitek. De meglep6d-
tem, hogy a Tiny Epic komponensei valéjaban milyen na-
gyok. A doboza kicsi, de a komponensek benne normal
méretlek. Elképeszt6, mennyi minden van egy TINY EPIC
jatékban. Imadom a koncepcidjat mlvészként és jatékos-
ként is.

Eletkor: Nemzetiség:
36 német

Leghiresebb jatékai:
My GoLb MINE, NEW YORK Z0O

Kedvenc jatékmechanika: Szereti a munkdslehelyezés
és motorépitds jatékokat, de a legfontosabb szamdra,
hogy el tudjon meriilni a jatékban és hogy a jaték egy
vildgot épitsen kéré.

<< Vissza a tartalomjegyzékre
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Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
124. szamat!
A kovetkez6 szam megjelenését augusztus 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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