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Kedves Jatékosok! Impresszum

A JEM magazin egy online megjelend digitalis tarsasjaték-
magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik minden
hénap els6 napjan. Letolthet6 PDF formatumban
a jemmagazin.hu oldalrél.

Eljétt a nyar utolsé honapja, az lizletek bGszen  kiilénésen véres Utkdzetének kellds kdzepén Fészerkeszt8: Hegedds Csaba
terelgetnek az Uj tanév felé. De ne temessiik  taldljuk magunkat (YucaTan)! Ott aztan sem-
még a vakaciot, egy hdénapba rengeteg él- milyen kuruzsldas nem ment meg, nincsenek
mény, s6t akar utazas is beleférhet! kérhazak és felkészilt orvosok, akik a mu-

t6asztalon kuzdenek az életiinkért (Cuinvic
Utazhatunk példaul a cirkuszba egy kis szi- RusH)! Na neeem, ennél még az iskolapad is
nes szérakozdsért (Scout), esetleg a némileg  jobb. Uljiink csak vissza, és képzeljiik magun-
nyugalmasabb allatkertbe (ARk NovA: WAZA  kat Ujra hetedikeseknek — csak a korzénkre
CSEREPROGRAM rajong0i kieg). Vagy ha to- vigydzzunk (IDGFUTAR)! llyenkor joviink ra,

TordelGszerkesztok:
Arvai Katalin Lukrécia, Bak Richard, Kiss Zséfia, Porvayné
Torok Csilla és Szluka Beata

Olvasészerkesztdk:
Bago Daniel, Bozsik Marton, Galuska Petra, Krantz Domokos,
Majoros Agnes, Molnar Levente, Rigler Laszl6 és Szab6 Maté

vabb tévolodnank a varos zajatdl, kisétalha-  hogy tulajdonképpen egészen szeretjlik a sza- Korrektorok:

tunk az erdébe, ahova boritéjatékunk invital mokat, f6leg, ha még szinesek is (ZERO HERO). Andics Mariann, Kiss Csaba, Kéczan Attila és Krantz Domokos
minket (MANOVAROS). Tul kozeli? Rendben, Szeretjiik a térténelemérat is, mert hat legen-

akkor elmehetiink a portugdl borvidékig is  das vezetSkrdl tanulni még mindig jobb, mint Jelen szamunk cikkeit irtak:

akdr (VINHOS: DELUXE EDITION). Még mindig  ha magunknak kellene megklzdeni a barbar Bozsik Marton (bzskmrc), Eperjesi Gergely (Gergely), Juhasz
nincs elég messze? Vagy a nydri melegben in-  hordakkal (A NAGY JU LEGENDAJA). Es szeretjiik Péter (Shepard), Kiss Csaba (drkiss), Kiss Zséfia (Mona), Kéczan
kabb valami alkoholmenteset valasztanatok? azt is, amikor hazaérve lelliink a nagyival egy Attila (Attila), Nagy Sandor (winterborn), Nemes Modnika
Mit szdlnatok egy kellemes tedhoz Japanban  jé bingo partira (A NAGY SZERENCSE SZELENCE), (nemes), Sallai Csaba (CimBora) és Szab6 Mate (Dundee)
(SEnCHA)? Ennél messzebbre mar igazan nem  vagy egy jo kis beszélgetésre a kdnnyed csa-

tudunk menni — hacsak nem lépiink at egy  |adijatékokrdl (PHIL WALKER-HARDING interju). Hirszerkeszt6: Szab6 Mété (Dundee)

masik, eddig ismeretlen, felfedezésre varo vi-

ldgba (DARWINAUTS). Persze hailyesmire adjuk  Cikkek tekintetében ennyi fért e havi maga-
a fejunket, fel kell késziilnink minden eshe-  zinunkba, am ne feledjétek, szeptemberrel
téségre, hiszen konnyen lehet, hogy a békés nem csupdn az Uj tanév kozeleg, hanem szo-
sziget helyett egy élGhalottaktél hemzseg6  kasos szavazasunk is rajthoz all: kbzeleg a JEM
katakombdba cséppeniink (DARk TomB), ahol  TARSASJATEK Diy 2023

nem tudhatjuk, melyik tarsunk épelmé;ji és

Programozé: Porvay Attila
A képanyagért készénet a magazint tamogato kiadéknak!

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak
a szerzGje hozzajaruldsaval hasznalhato fel.

melyik megszallott (STRANGER THINGS: ATTACK  Addig is olvassatok a JEM-et, latogassatok a A képek a magazint késziték, a cikkirdk és a kiaddk
OF THE MIND FLAYER). Még ekkor sincs min-  JEM honlapjat, kovessétek a Facebook olda- tulajdonaban vannak, vagy a

den veszve, csak figyeljiink jol, mit Gzennek lunkat és jatsszatok minél tobbet! www.boardgamegeek.com-rél szarmaznak.
nekiink a megnyugvasra varo lelkek (FIESTA

DE L0S MUERTOS)! No, de mi a helyzet, ha a  Jd jatékot!
dimenzidkapunk egyben id6kapu is volt? Még
az is el6fordulhat, hogy a maja civilizacié egy

ElérhetGség:
jemmagazin@gmail.com

A JEM Szerkesztésége

A kiadd neve: Tarsas Kézpont Egyesiilet
Székhelye: 1162 Budapest, Attila u. 133.
A kiadasért felelGs személy neve: Heged(is Csaba
A szerkesztésért felel6s személy neve: Heged(s Csaba
ISSN 2786-1546

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében.
Ha be akartok széllni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

y J I
Utmutato magazinunkhoz - Az alabbiakban egy kis utmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetdségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szerepl6 linkek is “éInek”, kattinthatdk.

A jobb oldalon lathato ikonokkal a jatékbemutato cikkek cime mellett talalkozhattok. Velik jelezzik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiltebb @ Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejuk fél ératdl akdr tobb @49 érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,

oraig is tarthat. a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhaté tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk @ Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtork vagy absztrakt
mélységei. Eltolthetiink velik par percet, de tarthatnak egy ) gondolkodast igényld taktikai jatékok.
oraig is.

Py

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dévodasok és kisiskolasok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.

@@ Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.
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Manovaros
7 jaték a szabadban

Ha humorizalni akarnék, azt mondanam, hogy ez a jaték egy fél-legacy kategdridaba esik, mert bar nem
semmisitiink meg jatékalkatrészeket egy parti soran, mégis van esély arra, hogy a jaték annyira megsiny-

li, hogy utdna kevésbé lesz alkalmas a jatszasra. De legalabbis koszos lesz. Meg benyomoddik a sarka. De
lehet, hogy ez a cél. llletve nem cél, de nem baj. Mert ez egy konyv. Es (osztaly)kirandulasokra késziilt. Hogy
a szabadban jatsszanak vele. De ez a sok minden hogy fér 6ssze egyben?

I Mar megint itt vannak A milyen jaték kérdésre pedig alljon itt a felsorolas:

Es igen, mar megint LENCSE MATE agya indult el annyira, »  PIKNIK: kavicsokat kell minél pontosabban pockadlni.

hogy letette az asztalunkra ezt a szerzeményt, koproduk- » TAVASZI ARADAS: kavicsokkal és botocskakkal kell at-
cidban JEszTL JOzSEFFEL, akivel volt mar k6z6s munkajuk, |épkedni egy tablan.

pl. A JOL JATSZANI kdnyv (ami szintén 7 jatékot tartalma- » MANOVAROS: kavicsokbdl épitiink hazikot.

zott, ugyanugy, mint a MANOVAROS). Es itt nem allt meg »  EJELI LABIRINTUS: bogydkat kell kavicsok kdzott atfuj-
a kreativitas, hiszen maga a konyv egyuttal a jatéktabla ni a tablan.

is, kicsit ugy, mint régen a hires és mara szinte beszerez- » KINCSESBANYA: kavicsok eljuttatdsa mozgd botok ko-
hetetlen 50 tablas jaték esetében. Csak itt nem az egyes zOtt a tabla aljdra.

tdbldk mellett vannak a szabalyok, hanem az 6sszes ja- » ERDEI FUTAS: dobj és 1épj, kocka helyett botocskakkal.
ték szabdlya egyben van a belsé boritdn, utdana mar csak » ARNYEKVETG: botocskakkal megprébalunk minél ér-
a tablak és a rovid emlékeztet6k taladlhatdak. tékesebb helyekre arnyékot vetni a tablan.

De milyenjatékokat terveztek nekiink és milyen alkalmak-
ra? Az alkalom taldn a legkdnnyebben meghatarozhaté:
osztalykirdndulas vagy csaladi tarazas soran, amikor kint
a természetben, j6 id6ben kedviink szottyan (leginkabb
gyerekekkel) egy kis tarsasozasra, de nem akarunk koc-
kdkat, miniket, dobozokat és tokeneket cipelni, na meg
nem is szivesen tennénk ki azokat az erdei tisztasok ki-

épitett tlizrakd he-

lyeinek repedt, t6-

redezett, szalkas és
sokszor mohas ronk-
asztalaira.

www.jemmagazin.hu



] Amint lathatd, igazan Uber-kreativ csak az utolso jaték

. lett, mig a MANOVAROs kifejezetten egyszerl, az ERDEI
FUTAS pedig a megszokott dobj és 1épj — na persze nem
a megszokott dobdtestekkel; a tobbi valahol e kozott a két
véglet kozott talalhatd. De még ezekhez is jar a kreativ
segitség, mert a konyv hatoldaldan mérdszalag van (bo-
tocskakhoz), és egy segédlet, ami a kicsi, kozepes és nagy
kavicsok behatdroldsahoz alkalmas, nehogy vita torjon ki
arrél, hogy honnantél szamit nagynak egy ké.

www.jemmagazin.hu

Még szerencse, hogy mar megint itt
vannak

De vajon milyen jatszani ezekkel a szerzeményekkel? Nem
megszokott, az szent igaz, de azt kell, hogy mondjam,
hogy taldn egy kicsit masodlagos is, hogy milyen velik
jatszani, mert alapbdl a tény, hogy ilyen rendhagyé mo-
don jatszunk, mar az izgalmas. Nekem a személyes ked-
venceim a KINCSESBANYA, mert elSre kell tervezni, és az
ARNYEKVETS, mert mar szinte firkalandi magassagokba
emelkedik azzal, hogy meg kell jegyezni azt, hova vetil
majd a botocskdam arnyéka, mert a konyvet persze addig,
amig a botok elhelyezése torténik, becsukjuk. Ez mar ko-
moly kihivas.

Aztan persze kihivds az is, hogy a jatékalkatrészek, amiket
ott helyben készitlink az erd6ben talalt dolgokbdl, sosem
szabvanyosak. Torjik a szadraz botocskakat, de vagy tul
hosszu marad, vagy tul rovidre torik. Meg persze mindig
ott van rajta egy gorcs, hogy ne fekidjon fel a lapon, ha-
nem billegjen. Es a kavicsok? Van, ahol nem is talalunk
eleget, mashol csak nagyok vannak, csupa bonyodalom.
De ne tekintsetek erre mint akadalyra, ez nem problémal

Ami mar nagyobb fejtorés, hogy én azt tanultam ennek
a hobbinak a m(iveli kozott, hogy a jatékra vigyazunk. Es
nem csak azért, mert aztdn el akarjuk
adni a kitlénb6z6 férumokon, ha
mar kijatszottuk azokat. Hanem
mert szeretjik a jatékokat. Itt ez
viszont, ha lehet mondani, kozel
lehetetlen. Mert ugye elmegylink
egy erdébe, és lehet, hogy nem
esett aznap, nem esett elGtte vald
nap, de az erddé talaja 6rzi a nedvességet, a kavi-
csok sarosak, vizesek, a botocskak mohasak, feke-
te foltot hagynak a lapon... ¢ jaj, mi lesz most?


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2015_04.pdf#page=5

Mi lenne, megtordljik a lapot és megylink
tovdbb, mert ugy kell erre a kdnyvre néz-
ni, mint egy terepbringara. Nem akkor
j6, ha csillog és tiszta, hanem ha sar van
a pedaljan, ha fliszal ragadt a kiill6k kozé,
ha kavics kattog az abroncsba ékel6dve.
Nem hiszem, hogy a szerz6k a “tisztaszo-
baba” szantak a miviket, sokkal inkabb oda,

ahol maszatos gyerekkezek lehelnek bele életet egy er-
dei séta szlinetében, kozvetlenil a szalamis szendvics és
a sportszelet utan, de gyanitom, még a kéztorlés el6tt... :)
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Clinic;us

Rohanas a siirgosségin!

30-45'

“NGvér, 16-os szikét kérek! Csontfiirészt. Johet a bordarepeszté. A heparinizacio teljes. A bypass elinditva. Az aorta
lefogva. Szoritsd meg az iires vénat lefogé hurkot. N6vér, kérem készitse el6 a donor szivet. Potts-oll6t. Vdrjon, még
ne! A donor sziv vitorlds billentydije tul laza. Nem volt semmi az ultrahangon, ami elégtelenségre utalt volna. Meg-

repedt az aorta. Vér szivdrog a mellkasba! Szivast! Még szivast, semmit nem latok! Elveszitjiik, a vérnyomds csékken.
Fonalat, megtalaltam a szivargas helyét! Kifogytunk a vérbdl, nincs tébb azonos tipus. Nem tart a varrat, tul gyenge

az izom, tovabb reped. Tappancsok kész! Harom, kettd, egy és hatra! Nincs jel. Ujra! ... Ujra! ... Ujra!”

Aki mar jatszott TURCczI DAvID korabbi jatékaval a KITCHEN
RusH-sal, annak ismerés lehet a jaték alapkoncepcidja. A CLI-
NIC RUSH is egy a kooperativ, feladatmenedzsment kdzpontu
jaték, ami nem csak a fiatal korosztaly szamara nyujt kihivast.
Az idGzités és a jatékosok kapkodd kezeinek 6sszehangolasa
kiemelt fontossagu. Egy-egy kor el6tt meg kell beszélni, hogy
mi is a cél, mit kell teljesitenie a csapatnak. Abban a sz(ikos-
nek hangzé 4 percben kell dontéseket hozni, mikozben a leg-
nagyobb odafigyeléssel kezeljik a pacienseket. Az egészség-
Ugyi szféra Gsszetett és létfontossagu, a jatékosoknak kézben

www.jemmagazin.hu

kell tartaniuk minden apré kis részletet, marpedig abbdl
nincs hidany. FekvGbeteg? Van fert6zés az osztalyon? Steril
a kornyezet? Fel van toltve a vérbank? Na és a gydégyszertar?
Hol van egy szabad névér? EI6 vannak készitve a szervek az
atlltetésre? Mennyi feladat, és a homokdraban az id6 csak
nem akar leporogni! Kezdenéd a vizsgdlatot, viszont még
sincs aszpirin a raktarban, a beteg szivmonitora pedig csak
csipog és csipog. Kossuk rd inflzidra, ja, hogy mar ra van kot-
ve... upsz, egy kis tuladagolds, a jelz6 madris zoldrél sargéra
véltozik. Ez a kdr nem ment jél, a kérhaz hirneve csokken,
mégis milyen orvosok jarnak erre? Mély leveg6, kovetkezd
kor, hat fekvGbeteg... lehetetlen, négy perc alatt lehetetlen...
nagy levegd, urra leszel a kaoszon.

| Gyogyits és szerezz hirnevet!

A CLINIC RUSH célja, hogy a jatékosok kézosen és szakszer(ien
vezessenek egy korhazat, minél tobb gy6zelmi pontot sze-
rezve. A jaték elején felforditunk egy fel-
adatkdrtyat, amin hdrom nehézségi szint
van. A jatékosok kozosen eldontik, hogy
milyen nehézségl legyen a kihivas, majd
annak megfelel6en bedllitjak a kdrhaz
jelenlegi hirnevét. A jatékot akkor sike-
ril megnyernilk, ha elérik a célkartyan
megjelolt gybzelmi pont értéket. Ha
a hirnév pont barmelyik forduldban eléri
a nullat, a jatékosok azonnal veszitenek
és a koérhaz a rossz kozmegitélés miatt
azonnal bezar.

FELADAT
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| Az orvosi szakkdnyv

A fenti kaotikus jatékszituacié utan ideje, hogy megismer-
juk a kérhazat és a lehetGségeket.

A CLINIC RUSH nagy, tobb elembdl 6sszedlld jatéktablaval
rendelkezik és még tobb, de anndl fontosabb apré alkat-
résszel operal. A jaték megjelenése hien tikrozi a nehéz-
ségét, az alkatrészek pedig tokéletesen kihangsulyozzak,
hogy ez egy ligyességi jaték. Az életmentés és az orvoslas
a részletekben és az idGzitésben rejlik, no meg a pontos-
sagban.

,Az dpoldné munkdja hdromszoros érdeklédést
kivan: szellemi érdeklédést az eset irdnt, szivbeli
érdeklddést a beteg ember irdnt, szakmai
érdeklédést a gyakorlati munka technikdja irant.”

- Florence Nightingale -

A jatékban kétféle karakter van meghatdrozva, ezek az or-
vosok és a névérek, akikkel killonb6z6 feladatokat tudnak
elvégeztetni a jatékosok. A karaktereket nem a megszo-
kott babuk, hanem homokérak képviselik, ami nem a ja-
tékosok idejét vagy az akcid végrehajtasahoz szlikséges
id6korlatot adjak meg, hanem, hogy az adott karakter
mennyi ideig nem mozoghat még el az adott mezG6rél.
A kllénb6z6 szinli homokdrdk az orvosok, amikbdl jaté-
kosszamnak megfelel6 mennyiség van és minden jatékos
csak a sajatjat mozgathatja. A névérek szine tiirkiz, amibdl
mindig 4 darab all rendelkezésre.

Az akciomez6ket a homokdrak lehe-

lyezésével lehet aktivalni. A helyliket

a jatéktabla grafikaja szépen mutatja,
és a szineken tul az ikonok is segitik
a beazonositasukat.

»Egy kdrhdz valdsdgos kiilén
vildg! Mennyi szenvedés, haldl,
de gydgyulds és élet is zsufolodik
egy éplilet falai kbzé!”

- Fabidn Janka -

www.jemmagazin.hu

Hat kilonb6z6 jatéktabla van, amik kérhazi részlegeket
képeznek. A jatékszabaly javasol sorrendiséget, viszont
a jatékosok a sajat izlésvildaguknak megfelel6en is kialakit-
hatjak a jatékteret. Nézziik mik is ezek:

» Ambulancia és betegfelvétel

» ,A-és

» B’ kérterem

» Vizsgalotermek

»  Mdték

» Vérbank, Gydgyszerraktdr és Szervraktar

Az ambulancian ismerhetjik meg a betegeket, a jatéko-
sok itt hatarozzak meg, hogy milyen nehézségl és meny-
nyiségl beteggel szeretnének a jaték soran megbirkdzni.
Kétféle betegcsoport van. A kdnnyen kezelheté betegek
a jarébetegek, akiket kék lapok jeldinek. Oket a varéban
kell kezelni egy orvossal vagy egy névérrel, jellemz6en
gyogyszereket és egyéb konnyl kezeléseket kapnak, vi-
szont az utanuk jaré gybzelmi pont is alacsonyabb.

A narancssarga lapokon a fekvébetegek vannak, nekik
hosszabb és alaposabb orvosi vizsgdlatokra, esetlege-
sen mUtétre van szlikséglk.
Az ellatasukhoz sziikséges
utasitasok a lap alsé felében
taldlhatdk. A szimbdlumok
egyértelmden mutatjak,
hogy a betegeknek milyen
gyogyszerre, muitétre vagy
kezelésre van szikségik.

Ahhoz, hogy egy fekv6beteg kezelése elkezd6édhes-
sen, egy orvosnak fogadnia kell a beteget és a varébol
az egyik kortermi agyba kell helyezni, ami tényleg egy
“agy” kartonbdl Osszeallitva. Az ,A’ és ,B’ kérterem azo-
nos, mindegyikben harom-harom agy talalhato, valamint
egy-egy névér és egy-egy jarvanylapmezd. A jarvanyt
egy beteg viszi be a kérterembe és fertézi meg a tob-
bieket, igy azoknak is extra kezelésre lesz szlikségik.



A jarvanyt csak névérrel le-
het megallitani és a korte-
remben fekvd Osszes beteg
ezelése szikséges hozza.
gy forduléban és egy kor-
teremben csak egy jarvany
fert6zhet, vagyis egy forduldn belll ma-
ximum kettd jarvannyal kell szembenéznie a csapatnak.

A fekv6betegek lapjain a szimbdlumokat értelmezve tud-
jak meg a jatékosok, hogy milyen kezelésre szorul az adott
szenved6 személy. Az egyértelmd jeloléseknek koszonhe-
t6en azonnal lathatd, hogy a pacienst melyik vizsgaldba
kell kildeniink. A kis emberek szinei megegyeznek a vizs-
galoterem szinével, errél tudjuk megallapitani, hogy mi-
lyen vizsgalatra van sziiksége a betegnek.

» A piros teremben a beteg laboreredménye keriil
mikroszkdpos vizsgalat ald. A kérsag felderitéséhez
a lapnak megfelel6 mikroszkép mintdzatu karton-
elemet kell megkeresnie a beteget kezeld jatékos-
nak. Ezek a kartonelemek képpel lefelé forditva
helyezkednek el az asztalon, a megfelel6 megtala-
Idsdhoz egyesével kell fel-le forditani a korongokat

» A kék teremben a rontgenfelvételek kerililnek vizs-
galatra. A jatékosoknak azt a rontgenfelvételt kell
megtaldlniuk, amirél hianyzik a beteg dgyanak azo-
nosité szama.

» A zold teremben a CT-felvétel készil, ami soran na-
gyon fontos, hogy a beteg végig mozdulatlan ma-
radjon, erre utal a helyszinhez kapcsolédé feladat is.
A szobahoz tartozik egy kor alaku kartonlapka, ezt
kell a betegagy egyik sarkara allitani gy, hogy uta-
na a homokara is radllithaté legyen. A jatékosoknak
Ggyelnilk kell ra, hogy a vizsgdlat ideje alatt — vagyis
amig a homokszemek le nem porégnek — ne verjék
le az 6rat a helyérdl. Ha ez mégis megtorténne, ak-
kor meg kell varni, hogy a kordbbi id6zités lejarjon,
majd ujra meg kell forditani a homokadrat, ezzel Gjra-
inditva a feladatot.

» A sdrga helyiségben a vérvizsgalat zajlik. Ennek
a vizsgdlatnak a végrehajtdsdhoz extra eszkdzok-
re lesz sziikségiink: egy csipeszre, egy Y alaku kar-
tonlapra és a hozza tartozé fehér és piros jelolére.
A vizsgdlatot végz{ jatékosnak a csipesz segitségével
kell kiraknia a megfelel6 mintazatot, ami a teremhez
tartozé diagnoézislapon lathato.

Miutan a vizsgalat befejez6dott, a beteg kap egy kartyat,
amirél meg kell allapitani, hogy milyen kezelésre szorul.
Ha a paciens agyaban csak egy lap taldlhatd, akkor egy-
szer(i dolgunk van, hajtsuk végre a rajta lathato utasitdso-
kat. Ha azonban kett6 lap is van, akkor a magasabb gy6-
zelmi pont értékkel rendelkez6t — és ezéltal a nehezebbet
— kell megtartanunk, mig a mésikat egyszer(ien dobjuk ki.

Kockdzataimrdl és mellékhatdsaimrol kérdezze
meg kezel6orvosdt, gyogyszerészét.

- Laurell Kaye Hamilton -

Az operacidra szoruld fekvébeteget egy szikével keresz-
tezett mUt6asztal szimbolizdlja, a mUtbasztalon pedig
azok az ikonok lathatdk, amik a mitéthez sziikségesek. Ez
jellemz8en szervatiltetés, kiulénboz6 gydgyszerek vagy
injekcidk. A m(it6 és a szervraktar szigoruan steril kornye-
zetek, aminek megGrzése kiemelten fontos, ezért ezeken
a terlleteken a jatékosok nem hasznalhatjak kozvetlenul
az ujjaikat a beavatkozas elvégzéséhez, hanem egy speci-
alis eszkozre, a csipeszre lesz sziikségik. A szlikséges gyo-
gydszati készitményeket és a szerveket szigoruan csakis
ezzel a kis eszkozzel lehet megfogni és a betegnek adni. Ez
az okos csavar a folyamatokban rendkivil szérakoztato-
va teszi a feladatokat, igazi kihivas példaul, mikor a szivet
kell megfogni. A sziv ugyanis egy gonosz dog! Kerek, ma-
gas, széles és még csuszik is! De hat, mint tudjuk, az éle-
tet csak szivvel és lélekkel lehet élni, igy nincs mas hatra,
mint venni egy mély levegdt és Ujra megprobalni artérian

csipni a kis hamist.
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A kezelések elvégzéséhez a szervek mellett eszk6zokre és
orvosi készitményekre van sziikség. A kdrhaz miikédéshez
szlikséges alapanyagokat a raktarlapkardl tudjak elvenni
a jatékosok, mar amennyiben tgyelnek a megfelels kész-
letek beszerzésére. A raktarak megfelel6 kezelése kulcs-
fontossagu a jaték szempontjabdl, ezért kiemelt figyelmet
kell forditani a tabla megfelel6 menedzselésére.
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A 4. perc lejartakor az adott forduld véget ér, a jatékosok-
nak abba kell hagyniuk minden folyamatot, le kell tennilik
mindent a keziikb6l. Megkezd6dik a teljesitmény kiértéke-
Iése! A sikeresen kezelt betegek gy6zelmi pontokat adnak,
mig a tulkezelt, vagy részben- vagy egyaltalan nem kezelt
betegek rontjdk a kérhaz hirnevét, amivel csédbe vihetik
az egész koceradjt. A nem sikeresen kezelt betegek allapo-
ta a kovetkez6 korre rosszabbodik, kritikusra is fordulhat,
ami azt jelentheti, hogy a vacsordjat mar csak az angyalok
csarnokdaban fogyaszthatja el. Bizony, bizony, a jatékosok-
nak nem ,csak” az id6re, a megfelel6 homokdra haszna-
latara, a raktarak allapotara és a betegek kezelésére kell
figyelnidk, hanem a betegek egészségi allapotara is.

Forduldnként a jatékosoknak legfeljebb 12 beteget van
lehet&séglik ellatni, 6 jarédbeteget és 6 fekvébeteget. A si-
keresen kezelt betegek csak a forduld végén hagyjak el
a kdrhazat. A nem sikeresen kezelt betegek nem tavoznak
a kdrhazbal, vagyis a kovetkez6 forduldban annyival keve-
sebb Uj beteget tudunk fogadni. Tovabba a raktarak nem
tolt6dnek fel automatikusan, a jatékosok annyi anyag
készlettel kezdik meg az Uj forduldt, amennyivel az el6z6t
abbahagytdak. Javallott tehat az uj fordulé el6tt kicsit meg-
pihenni, felmérni a jelenlegi helyzetet és megallapitani,
hogy mire van sziikség a sikeres inditashoz.

Azonban, ha sikerilt a 4. forduld végén elérnie a jatéko-
soknak a feladatkartydn lathaté hirnévpontot, akkor meg-
nyerik a jatékot.

| Diagnézis

A CLINIC RUSH teljesen mas élményt nyujt, mint barmelyik
masik tarsas, f6leg egy euréhoz képest. Az a négy perc
oltari kevésnek hangzik, de a nyomas alatti feladatvégzés
felboritja az id6érzéket. Egy jo csapat 6sszehangolasahoz
tobb forduldt kell jatszani, viszont a 4 perces koridének
koszonhet6en egy-egy forduld kevés id6t vesz igénybe.
Szamomra itt jelenik meg a végiggondoltsag és az egyen-
suly. Rovid a jatékidé, hogy ne okozzon terheltséget,
frusztraciot, mégis elegend6 ez az idG, hogy a jatékosok
olajozott fogaskerekekként miikodjenek, vagy kozos véra-
ramba kerlilve mozogjanak.
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A forduldkban a betegek ellatdsa egy Osszetett folyamat,
féleg, ha a paciens sok vizsgdlatra szorul, a nagy kapko-
dasban nem szabad tul- vagy félrekezelni. A jaték visz-
szacsatol a valdsagban is hangsulyos felelGsségre és az
egészségligyi szakma egyik alapjara: a megfelel6 gondos-
koddsra. A jaték tematikaja Ujra és Ujra visszakdszon, nem
csak a megjelenésben, hanem a szabalyzatban és a rész-
letekben is.

A kilonb6z6 mechanizmusok nagyszerlen mikodnek
egyltt, izgalmassa teszik a jatékot, mégis egyensulyban
maradnak. A CLINIC RUSH egy nagyon jél m(ikédd koope-
rativ jaték, ahol megjelenik a munkaslehelyezés, kicsit
megfliszerezve a kilonb6z6 munkastipusokkal. Az igazi
esszencidja azonban a valés idejliség, ahol fontos a meg-
felel6 id6zités. Egy rosszul elhelyezett babuval értékes
id6t fognak vesziteni a jatékosok: nem tudjak végrehajtani
az akciot és a munkdst csak a homokodra lejarta utan he-
lyezhetik at. A fesziilt jatékosok folyton figyelhetik a ho-
mokdrat, varva az utolsé homokszemet, hogy megkapa-
rinthassak végre a hén ahitottat az j akcidkhoz.

Ki kell emelnem a jaték megjelenését. A grafika nagy-
szer(i, a szimbdélumok nagyok, egyértelmiek, és vezetik
a szemet. A dobozban taldlhaté rengeteg alkatrész kivald
mindségl. Az alkatrészek folya-

matosan hasznalva vannak, ezért
szerencsés, hogy a tartdssagot
szem el6tt tartva lettek kivalaszt-
va az alapanyagok. A dicsér§ sza- |
vak a jatékszabalyt is megilletik,
illusztracidkkal nagyban segiti
a konnyl megértést, mig a ki-
emelések a konnyd visszakere-
sést is tamogatjak.

A jaték tabldja nagy helyet igé-
nyel, ezért a Ugyeljink arra,
hogy rendelkezziink egy meg-
felel6 méret( asztallal.




Az én kezelési javaslatom — Orvosi vény
télem, neked

Aki nem csak az agyégetds eurdkat szereti, és a hosszu
nap utan egy kénnyebb olyan tarsasjatékot venne eld, ami
képes kihivas elé allitani, annak nagyon tudom ajanlani
a CLINIC RUSH-t. Leszbgezném, hogy ez nem feltétlen egy
sima egyszer(i jaték, ami felett a csaldd csak elbolondozik.
Ha a jatéknal a nehéz feladatot tlizziik ki célul, akkor igen
nehéz dolgunk lesz. Ezen felll vannak még extra rétegek,
a jarvanyokkal és a kutatas lapkakkal, amik tovabb szine-
sitik a jatékélményt.

Kifejezetten  ajanlom  azoknak,
akik legtobbszor ketten jatszanak.
Ilyenkor az asztal két oldalara Glve
konnyedén elérhet6ek az alkatré-
szek és kevésbé lesznek utban bi-
zonyos végtagok. llyenkor muszaj
minden feladatban részt venni,
ezért a teljes jaték elénk tarul.
Harom, de fGleg négy f6vel mar
zsufoltabb az asztal, ezért az
egyes feladatokat érdemesebb
delegalni valakihez, igy a folya-
matok olajozottabban hajtod-
nak végre, de igy kicsit csor-
bulni fog a jatékélmény.
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Els6 ranézésre én azt hittem, hogy ez egy gyerekjaték, és
nagyot tévedtem! Teljes mértékben egyetértek a 14 év
felettieknek vald ajanldssal, egy fiatalabb jatékosnak tul
megterhel6 lehet ennyi részletre odafigyelni. A csaladi
kategdria azonban ne tantoritson el senkit, mivel egy kihi-
vast keresé feln6ttnek is remek szérakozast tud nyujtani.
Nekem a valds idejli mechanizmus egy teljesen feludité
jatékélményt nyujtott, ezért nem tudom nem szeretni,
remélem a kiprébaldsa utan majd te is igy érzel, draga ol-
vaso.
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<< Vissza a tartalomje
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Ismerteto

Az amerikai GAMEWRIGHT kiad6 inkabb a konnyedebb csaladi jatékairdl ismert, mint a TILTOTT SOROZAT (1, 2

3)

=

vagy a SZENDERGO HERCEGNOK. Nem is csoda, hogy Ossze is fonddott az Gtjuk PHIL WALKER-HARDINGgal, hogy egyiitt
vigyék sikerre a SUSHI Go!-t és annak interpretacidit. Ennek az egyiuttmiikédésnek gyiimolcse A NAGY SZERENCSE
SZELENCE is, amely a szerz6t6l nem megszokottan nélkiiloz barmiféle tematikat: marad a bingo, kisebb csavarokkal

fliszerezve.

Kezdhetném a cikk elejét egy kis torténelmi kitekintés-
sel a BINGO |étrejottérdl, de rajottem, hogy ezt mar

elsttottem a gyerekjaték szamunkban a ZINGo!-
nal. Ezért nem is huzom tovabb, jojjenek
a szabdlyok.

| Super Mega...

Vagyis, elGszor nézziink ra a dobozra: az egyszerliség
jegyében, csak egy szimpla sarga dobozt kapunk, bolon-
dos betlikkel hirdetve a jaték cimét. Amint pedig kinyit-
juk, talalkozunk az igen igényes minGségU lapokkal, illetve
a hold- és villdamjel6l6kkel és a letordlhet6 filcekkel.
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Kezdésként minden jatékos kap egy pontozdkartyat, négy
villdmjelol6t, egy filcet és 6t szelencekdrtyat, amiken
kilenc darab szam taldlhaté. ElGszor kivalasztunk a kapott
szelencekartyakbdl harmat, magunk elé tessziik, majd
a maradékot visszakeverjik a szelencepakliba. Ezutan
megkeverjiik a szamkartyapaklit, amiben egytél kilencig
vannak szamozva a lapok, és mindegyikbdl kett6 taldlhatd
benne.

Minden fordulé elején a szamkartyakbol kilenc
lapot huzva alkotunk egy huzdpaklit, majd minden kor
elején felcsapunk egy kartyat. Az ezen lathatd szamnak
megfelel6 mez6t ikszelhetlink be a hdrom szelencekar-
tyank egyikén, majd ezt addig folytatjuk, mig el nem fogy
a huzépakli kilenc lapja. A felcsapott lapok értékét médo-
sithatjuk pozitiv vagy negativ iranyba eggyel, ha beadunk
egy villamot, de tobb beaddsa esetén tdbbel is.

Fontos, hogy a szelencelapok soraihoz és oszlopaihoz alta-
ldban valamilyen bdnusz kapcsolédik, ami lehet egy adott
(vagy szabadon vaélasztott) szammez6 x-elése barmelyik
szelencekartyankon, vagy villam/csillag/hold szerzése.

Ha egy szelencekartya 0sszes mezéjét sikertl beikszelni,
akkor tegyik félre, mert a fordulé végén pontozni fogjuk.
A jaték soran négy forduldt fogunk jatszani, és minden
alkalommal pontozunk, majd a jaték végén kiosztunk még
par extra pontot is.

A fordulévégi pontozdsnal szamitanak a befeje-
zett szelencelapok, amik a forduldk el6rehalad-
tdval egyre kevesebb pontot fognak érni (el6szor
15 pont, aztan 12...), de fontos a fordulé soran
gydjtott csillagok szdma is. Egy megszerzett csillag



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2018_03.pdf#page=7
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2018_04.pdf#page=7
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2022_03.pdf#page=17
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_01.pdf#page=22
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2023_05.pdf#page=34

utan 1, mig harom utan mar 9 pontot is elkdnyvelhetink.
Felirjuk a szerzett pontokat, majd a kovetkez6 forduld
elején huzunk harom Uj szelencelapot, abbdl kivalasztunk
egyet és magunk elé helyezziik. Ez folytatddik négy fordu-
I6n keresztil, majd johet a jatékvégi pontozas.

Itt pontokat kapunk a be nem fejezett szelencekartyakon

|év6 x-ek utan, 6sszeszedjik a csillagok utan jaré ponto-

kat, valamint a legtdbb holdat gy(ijt6 jatékos +6 mig a leg-
kevesebbet gylijté -6 pontot konyvel el.

Végil 6sszeszamoljuk a pontjainkat és a legtobbet
gylijtd lesz a legnagyobb szerencse szelencés.

RQREFLEXSHOP
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| ...Lucky Box

Ugye a cim is nagyban hirdeti, hogy , SZERENCSE”,
ezért az ne is Uljon le vele jatszani, akit kirdz a hideg
Fortuna szeszélyeitdl. Pedig ez egy igazi bevezet6 jaték
azoknak, akik még sosem jatszottak modern tarsasjaték-
kal. Keziinkbe vessziik a filcet, rakjuk az X-eket, gy(jto-
getlink, és a végén a szerzett pontjaink vagy elegek lesz-
nek a gy6zelemhez, vagy valaki szerencsésebb taktikaval
beel6z minket.

Igen, lehet egy kicsit taktikazni, hogy milyen szelencelapo-
kat vesziink el, inkabb csillagokra vagy holdakra hajtunk,
és az is fontos, hogy mindig tudjunk ikszelni. A villdmok
megfelel6 id6ben valé hasznalata kulcsfontossagu, és az
sem utolsé, ha memorizdljuk, milyen lapok mentek mar
ki a kérben.

Es mégis ez egy valddi “luckfest”, de élvezhetd. Hossza
éppen annyi, amivel nem fog elmenni az egész dél-
utan, ezért egy konnyed csaladi este kerekedhet beldle.
Mindenki élvezni fogja, de csak Fortuna kegyeltje lehet az,
aki végil gy6z.

Pundee

Kategoria:
bingo, roll and write

8+ Mm1-6 X20'

<< Vissza a tartalomje

zékre


https://boardgamegeek.com/boardgame/341530/super-mega-lucky-box
https://gamewright.com/product/super-mega-lucky-box
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Ismerteto

Fiesta de los Muertos

Koézeledik a halottak napja és a nyughatatlan lelkek megnyugvast keresnek. Segitségre van sziikségiik, hogy 6rok

békére leljenek.

A halottak napja eltér6 modon jelenik meg az egyes kulturakban. Van ahol aznap gyertyat gyujtanak, viragot tesz-
nek a sirra és csendben, magukban emlékeznek meg az elhunytakrél. De van ahol fesztivalt tartanak és nem fogjak
vissza magukat és linnepelnek. Nézziik meg, hogy egy kooperativ partyjaték melyik felfogashoz all kozelebb!

Mikor el6szor elmagyardztdk nekem a jatékszabalyt, isme-
rés érzések fogtak el: els6ként, hogy ezt én mintha mar
jatszottam volna, pedig csak most jelent meg, de akkor
is, ha gyerekként volt szerencséd a , sugdosés” jatékhoz
(mi legalabbis igy hivtuk), akkor az alap felvetés neked is
| ismerds lehet. A jaték lényege, hogy valaki a masik fulébe
sug egy sz6t vagy egy mondatot, és a kovetkez6 jatékos
meg egy masik jatékos flilébe sugja azt, és igy tovabb, mig
az utolsé kimondja hangosan, ami hozza eljutott, és alta-
|[dban valami teljesen mas lett bel6le, mint a kiindulas.

Masodikként meg az 6rok érzés, hogy miért nem nekem
jutott eszembe az, hogy az alapétletbdl egy tarsast
készitsek?
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A jaték maga egy koope- ¢
rativ partijaték. Az el6-
késziletek roppant
egyszer(iek. A csapat
jatékosszamtdl fliggben
kap csontokat. Mindenki
kap egy letorolheté
filcet, egy felhajthatd
koponyatdblat és egy
valasztablat. Keverjétek
meg jol a karakter-
kartydkat és osszatok
mindenkinek egyet;
senkinek sem szabad
megmutatni, s ha eset-
leg valaki olyat kapott,
akit nem ismer, akkor
nyugodtan adja vissza
és kérjen egy masikat.
Amit/akit kaptatok, azt
a felhajthatd koponya-
tabla belsejébe fel kell irni, de a kartyat tegyétek félre,
hogy tovabbra is mindenki mas el6tt titok maradjon, majd
le kell csukni a tablat és igazdbdl innen indul a jaték.

] Egy fog

Minden kartya egy mar nem él6 személyt vagy esetleg
kitalalt személyt, hést, mesefigurat takar.

A fogak feletti részre oda kell irni egy szot, ami eszedbe
jut réla (par szabaly megkoti, hogy mit is lehet odairni, de
javaslom, hogy errél hazilag egyezzetek meg).
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Miutdn az isteni szikra kipattant a fejetekbdl és leirtatok
a koponyara az elsé szét, utana egy fogat be kell jel6Ini
(satirozni, x-elni) és megegyezés szerinti irdanyba tovabb
kell adni a kévetkez6 jatékosnak a tdblat, ugy, hogy azt
csak a kovetkez6 jatékos lassa (javaslom, hogy forduldn-
ként valtsatok iranyt).

| Kett6 fog

Miutan megkaptad a masik jatékos koponydjat, szigortan
tilos felhajtani a koponyat. Gyorsan olvasd el és jegyezd meg,
mit irt rd a szomszédod, majd torold is le. Neked az a felada-
tot, hogy irj arrdl a szérél valamit, ami eszedbe jut. Széval te
mar nem tudod, ki a karakter a koponyaban, de kaptal egy
kis nyomot hozza, viszont itt jon a jaték lényegi része: te arra
asszocialsz mar, amit kaptal. Leirod, bejelolod a kovetkezd
fogat és menetirdny szerint tovabbadod a koponyatablat.

| Harom fog és négy fog

Son Goky
(Pragon Ball)

Julivs Gaesar

A fogak gy potyognak, mint az Es megint diihbe jéviink c.
Bud Spencer és Terence Hill filmben. Négy bejel6lt fogig
kell megismételni a torlés, irds, fogjeldlés folyamatot.

Majd valaki begydijti a koponyakat, és dvatosan, nehogy
letorolje a rdirt szavakat, megkeveri azokat. Addig valaki
Osszeszedi a karakterkartyakat, és ha nem pont nyolcan
jatszotok, kiegésziti 8-ra a készletet, megkeveri azokat és
az asztal kozepére felirattal felfelé lerakja 6ket.

' Kbzben a koponyatablakat is a karakterkartydk kozelébe
kell lehelyezni, de még mindig szigoruan tilos felhajtani
a koponyat. A dobozban taldltok egyt6l nyolcig megsza-
mozott kis lapkakat, ezeket a kénnyebb atlathatdsag ked-
véért érdemes a koponyak mellé tenni, hogy mindenki-
nek egyértelm( legyen, hogy melyik koponya az 1-es.

J6 tandcs: érdemes mind a koponydkon taladlhatd szava-
kat, mind a karakterkartydkat hangosan felolvasni, hogy
ne legyen félreértés.

‘ﬁﬁ k.lvhbwg
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| Hogyan lesz Newtonbdl politikus?

Mindenki magahoz ragad egy valasztablat és megprdbalja f
a koponyakon taldlhaté szavak alapjan kitalalni, hogy azok
melyik karakterhez kapcsolddhatnak. Ahdny koponya-
tdbla van az asztalon, annyi helyes tipp kell ahhoz, hogy
a tulvildgi karaktert megnyugtassatok.

<.

Valaki ragadja meg az elsG koponyat és hajtsa fel a kopo-
nya felsd részét, majd olvassa fel hangosan, hogy mi van
odairva. llyenkor szokott jonni vagy az elégedett séhaj,
hogy igen, ez az, eltaldltam. Vagy a felkidltds, hogy mi?
azt hogyan? ez lehetetlen... Hogy lett Newton a politikus?
(Hat mikor én meglattam, hogy Newton — azt irtam fel
els6re hogy torvények, a kovetkez6 jatékos azt, hogy jog,
a harmadik azt, hogy jogszabdly, és az utolsé jatékos meg
hogy politikus.)

Nézzétek végig, hogy hanyan taladltak el. A felhajthato
részen talalhatd négyzetekben, attél a szamtdl elkezdve
kezdjétek el jel6Ini, hogy hany helyes taldlat van, ahanyan
jatszotok. Ha mindenki eltaldlta, akkor a halott megnyu-
godott, az utolsd, sdrga négyzetet is bejeldlhetitek és
kaphattok egy Uj csontot. Ha csak egy valaki elrontotta,
akkor az illet6 nyugtalan marad és csak a csapat csont-
jait bedldozva tudjatok megnyugtatni; minden kimaradt
négyzetért beadhattok egy-egy csontot. De ezt érdemes
csak azutdn megcsindlni, miutdn minden koponyatablat
végignéztetek.

Mi nem nagyon szoktuk sza-
molni, hogy hany karakter
nyugodott meg, csak konsta-
taljuk, hogy ebben a korben
mi tortént, aztan mar ugrunk
is neki a kovetkezd kornek, és
ezt addig folytatjuk, ameddig
csak kedvink tartja, illetve
a halottaink szdma kitart.

www.jemmagazin.hu
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Erdemes megbeszélni, hogy melyik sz6 honnan indult és
milyen utat jart be. En kiilén szoktam élvezni az el6zetes
levezetéseket, mikor valaki megmagyardzza, hogy lett
Rdézsa Sandorbdl szerinte gyliimolcs, hogy lehet 6sszekotni
Attilat az orrvérzéssel.

| Vélemény

MinGség: a doboz mérete kellemes és konnyen elfér egy
hatizsakban. A komponensek minéségiek, a tablak vasta-
gok és strapabirdak. A kartyak talan lehettek volna egy
kicsivel nagyobbak, de ez csak a szérszalhasogatds része.
A filcek élettartamat meg majd az id6 igazolja. A grafika
nagyon rament a Holtak tGnnepének témdjara. Nekem
folyton az egyik kedvenc PC jatékom, a Grim Fandango
jut réla eszembe. Ahol nagyon leegyszer(sitve, szintén
a Holtak Gnnepéhez kapcsoléddan egy kaszast (Manny
Calavera) kell segiteni, hogy a holtakat at tudja kisérni
a tulvilagra.

Ujrajatszhatdésag: J6 sok karakter taldlhaté a dobozban,
s6t, kulon csak gyerekekkel kompatibilis paklit is lehet csi-
nalni, ha csak a megcsillagozott karakterkartydkat hasz-
naljuk, illetve j6 par lres lapot is mellékeltek, hogy ha
nektek hidnyozna egy-egy hiresebb elhunyt, akkor bévit-
hetitek a paklit.

Az Ujrajatszhatdsdgot és a jaték mélységét lehet novelni,
mélyiteni a korlatozasok kartyakkal (ezt mi még sose hasz-
naltuk). Példaul korlatozni lehet, hogy csak egy bizonyos
betlivel kezd6d6 szt lehet leirni, vagy csak egy bizonyos
témahoz kapcsolddé szot stb.

Térgy i Tlos azEheti )

Természet !

De azért az elmondhatd, hogy mikor mar a harmadik tar-
sasaggal probaltam a jatékot, és meglattam a vér szét,
szinte egybdl Drakula ugrott be. Gyorsan ki lehet porgetni
a ,hulldkat”, és emiatt gyakran megjegyezhetévé valik
egy-egy asszociacié. Remélem, ehhez a jatékhoz még
készil — és érkezik is — kiegészit6 pakli, de én nagyon szive-
sen megnézném egy angol vagy barmilyen mas nacio sajat
kiaddsat is, mert azokba bekeriilnek a sajat hires elhunyt-
jaik (értelemszerlen a magyar referencidk helyett).

Jatékélmény: Ahogy irtam, volt szerencsém a jatékot
tobb tdrsasaggal, kiilonb6z6 |étszamokkal kiprébalni.
Altaldnos tapasztalat, hogy minél tébben vagyunk, annal

jobb a jaték, bar mivel
csak négyszer adjuk
tovdbb a koponyatdab-
lat, igy azért nem fog
mindenkin atmenni az
Osszes tabla, az utolso
[épésnél, mikor ki kell
egésziteni az elhuny-
takat, akkor annal
jobb az élmény, minél
kevesebb olyan karak-
ter van az asztalon,
aki nem csak toltelék.

* 7.6 54
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A jatékosok memo-
ridgjat is megdolgoz-
tatja, minden korben
igyekszik az ember
megjegyezni, hogy
6 miket irt fel, mit
kapott elGtte, és abbdl
kicsit lehet kovetkez-
tetni, hogy a végsé
asszociacié mi is volt
korabban.

Alkalmam nyilt iszonyat vegyes tarsasagokkal is kipro-
balni: volt gyerek, volt impro szinész, marketinges, volt,
akivel akkor taldlkoztam masodjara, volt, akivel mar
régebb Ata ismerjlik egymast, és mégis, a jatékélmény és
a nevetés majdnem mindig hatalmas volt.

Vannak hibai a jatéknak: konnyen felismerhet6 egy-egy
ember kézirdsa, és akkor lehet tudni, hogy arra ki irt utol-
jara, és persze mindenki tudja, hogy melyik az, amit 6
irt utoljara, és gyakran a sajat kezdd tabl3ajat is konnyen
kikovetkeztetheti valaki. Vagy ha valaki masképp jeldli
a fogakat, mint a tobbiek, akkor lehet tudni, melyik tabla
honnan indult. llletve, ahogy irtam, maguk a karakterek
végesek azért. De ezeket én kdnnyen el tudom engedni.

En nagyon szeretem a partijatékokat. A TABU ndlam 6rok
kedvenc marad, és az utébbi id6ben megfigyelhet6, hogy
egyre tobb jo és min6ségi asszociacids, a masik fejével
gondolkodds partijaték jelenik meg (pl. CSORDASZELLEM),
és ezek koziil van, amit kilon dijaznak is (elég csak a CsAk
EGY-re gondolni, ami az SdJ dijat is megkapta). De az is
elmondhatd, hogy nehéz olyat alkotni, ami megiti ndlam
a szintet és a polcon is tud maradni. De a FIESTA DE LOS
MUERTOS szinte biztos, hogy marad. Batran ajanlom min-
denkinek, aki szeretne egy ismerGs, de mégis U] jaték-

- élményt csempészni a partykba.
2] Szerintem nagy elénye, hogy batran

Vol le lehet lltetni egy asztalhoz a nagyit
és a 12 éves unokat is egyszerre, és
kozben senki nem unatkozik, és még
jokat is lehet nevetni.

Attila

www.jemmagazin.hu
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DIA DE MUERTOS — A HALOTTAK OROMTELI UNNEPE

A Dia de Muertos, vagyis a halottak napja a leg-
régebbi vallasos mexikoi Ginnep, ami a holtak tul-
vilagi életének és a csaladi kotelékek tiszteletére
jott létre. A mexikdiak ugy tartjak, hogy oktdber
31-én éjfélkor az elhunyt gyermekek lelkei leszall-
nak a mennybdl a Foldre és november 1-én Ujra-
egyeslilnek csaladjukkal, november 2-an pedig
az elhunyt feln6ttek lelkei latogatjdk meg Oket.
A mi helyi szokasainkkal és a haldlrél alkotott fel-
fogdsunkkal ellentétben a Dia de Muertos nagyon
szines és 6romteli, mivel a régdta vart talalkozast
jelenti elhunyt szeretteinkkel. A mexikdiak abban
hisznek, hogy elhunyt hozzatartozéik szellemének
oromteli fogadtatasa jolétet biztosit szamukra,
megvédi Gket a szerencsétlenségektdl és beteg-
ségektdl. Erdemes megjegyezni, hogy a mexikdiak
szamara az élet és halal 6sszefligg, és a halal nem
ok a szomorusagra vagy a gyaszra. Tudatossaguk
arra késztet, hogy jobban szeressiik és értékeljik
az életet és a legjobbat hozzuk ki bel6le. A mexi-
koiak a vilag egyik legvalldsosabb népe, ez az innep
a legszinesebb a kulturajukban. Imadjak!
focahontas

Forras: link

Tervezd:
Antonin Boccara

Megjelenés:
2019, 2023
Oldchap Games, Gémklub

Kategoria:
asszocidcids, kooperativ

12+ M4-8 X15'
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https://boardgamegeek.com/boardgame/285253/fiesta-de-los-muertos
http://oldchap.games/fiesta-de-los-muertos/
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Ha a ZERO HERO kissé esetlen cime a magyar forditék asztaldra keriilt volna, kivancsi volnék milyen 6tlet nyer, hisz

sz0 szerinti forditasban a ,,Nullak HGse” elég esetleniil hangzik, a ,Nagy Nulla” ugyanakkor ritkan tesz jot egy jaték
reklamjanak. Marketing téren igy sem vitték tulzasba, a PIATNIK absztrakt kartyajatékanak boritéjan szines szamo-
kat latunk, de vajon talalunk-e valami igazan megnyerét a dobozon belil?

CARCASSONE - Nullasok és Hosok
kiegészito

Leginkdbb azzal lehetne felkelteni a jatékosok érdeklG-
dését a ZERO HERO irdnt, hogy a CARCASSONE sztarszerzG-
jének, KLAUS-JURGEN WREDEnek Uj jatéka. Bar ahhoz épp
semmi koze, viszont nagyon kozeli rokoni kapcsolatban all
a néhany éve megjelent CALAVERAval, ahol a szerz6 egy
roll&write jatékban épitett a ‘gydjts valamibdl pont ele-
get, de ne tul sokat’ alapelvre.

| Nulladik lépések

Egyszer( az eszkozkészlet, 7 szinben 8-8 szdmozott (0,2,3,4)
lapot tartalmazé kartyapakli mellett kis tablettakhoz hason-
latos zérd koveket tartalmaz a doboz, ami a jaték leginkabb
egyedi eleme, bar valéjaban egyszerl fizet6eszkozként
makodik.

www.jemmagazin.hu

Az el6késziiletek sordn mindenki kap 3 zéré kovet és egy
lapot, amit majd végig titokban tart, kozépre pedig 4 kdrty-
apart teszlink képpel felfelé, melléjiik pedig 4-4 kbvet — ez
lesz a parok ara.

A koriikben a jatékosok valaszthatnak két akcid kozdl.
Vagy egy kovet vesznek el az egyik kartyapar mell6l (ahol
kezdetben 4 van), ami altal csdékken az adott lapok ara;
vagy a készletiikbdl befizetnek annyit, amennyi egy par
mellett van, és megszerzik a lapokat. Utdbbi esetben
a megszerzett kartyakat magunk elé tesszik, a gydjte-
ményink mindenki szamara lathato, és az elvett lapok
helyére Gjak kerlilnek a huzépaklibdl; viszont a befizetett
koveket az addigi ar mellé tessziik, igy ha példaul 3 kébe
kerilt egy par, az Gjonnan felcsapottnak mar 6 lesz az éra.
Ha egy helyen 5 vagy tobb k& van, elvétel akcidnal kett6t
is elvehetiink.

Bizonyos kartyak megszerzésekor a rajtuk lathatd bonuszt
is megkapjuk, ami lehet egy extra k6 a kozos készletbdl,
egy lap a huzoépaklibdl, de ami a legizgalmasabb, elve-
hetlink egy kartyat egy masik jatékostol, vagy adhatunk
valakinek egyet a sajatjaink kozil. Es ez miért j6 nekiink?
Nézziik a pontozast.

Amikor elfogy a huzdpakli, kiértékeljik az Osszegydj-
tott szetteket. Harom forrdsbdl lehet pontot szerezni.
Akinél a legtobb 0 van, 6 a zérus hérosz, jutalma 5 pont.
Minden szinben kiilon vizsgdljuk, ki hany kartyat szerzett.
Amennyiben 1 lapunk van az adott szinbdl, annyi pont jar
érte, amennyi a lapon lathaté. Ha egy hdrmas szettet csi-
naltunk, akkor a 2 magasabb szamérték szorzatat kapjuk
meg pontként. Minden mas esetben (2, 4 vagy akar tobb
kartya egy adott szinben) nem jar pont. A realis végered-
mények nalunk 20-30 kozott voltak, nagyon értékes tehat
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egy szin, ahol sikeril példaul a 0-3-4 szettet 6sszerakni,
ezért ugyanis 12 pont jar, de vigydzni kell, mert ha ehhez
a kombinacidhoz jon még egy kdartya, maris nullazzuk az
értékét.

| Vélemény

Az alap akcidk — szerezziink pénzt, és ha mar van elég,
vegylink beldle pontot éré kartyat — nagyon sokszor latott
megoldasok, de ez az elv, hogy a hatékony pontszerzés
érdekében kotéltancot jarunk a kevés, a pont jo, és a tul
sok hatardn, szérakoztatéva teszi a jatékot. Holtid6 még
négy jatékosnal sincs, nagyon gyorsan porognek a korok,
szinte lehetetlen tulgondolni a Iépéseinket. Az interakcid
remek, a kartyak ardnak manipuldldsa és a bonusz lehet6-
ség, amivel vagy elvehetiink mastdl, vagy adhatunk neki,
felrdgva ezzel egy tokéletes szettet, szerintem nagyon kell
a jatékba. Ezzel kapcsolatban azért lehet némi sértédés,
de annyira gyorsan porog le a parti, hogy nem érezziik azt,
hogy az életiink munkdjat rombolja le a masik, csak épp
egy kis csipkelédést tesznek lehet6vé az egyébként letisz-
tult, jol kiegyensulyozott jatékszabalyok.

Tudom tehdt ajanlani a ZERO HERot azoknak, akik egy
15-20 perces konnyed, interaktiv kartyajatékot keresnek,
akar kicsikkel, akik a szamoldst gyakoroljak, akar nagy-
szlil6kkel, akiket a romi bdvkorébdl igyeksziink kimoz-
ditani. Par parti utdn nekem azért inkabb a felejthetd
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kategdériaban rekedt a jaték, f6leg azért, mert a fent emli-
tett hasonlé mikodésl, de szinesebb és szérakoztatdbb
CALAVERA szamomra bearnyékolja, de ha elSkerilne vala-
hol, egy filler kort szivesen jatszanék ezzel is. ,Nagy Nulla”
tehat semmiképp nem lett a ZERO HERO-bOI, tiszteletbeli
magyar cimként t6lem a ,H&sies Nullkilométeres”-t kapja.

bzskmrc

Tervez6:
Klaus-Jiirgen Wrede, Ralf Zur Linde
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Hanna nemrég kolt6z6tt Budapestre, minden szokatlan: aj lakas, 4j iskola, 4j tanarok, és persze 0j osztalytarsak. Ha
ez még nem lenne elég: Gton-utfélen egy fura 6regemberbe iitk6zik, megbolondul a szamitégépe... és az egésznek

valahogy koze van ahhoz a rozsdas korz6hoz, amit az utcan talalt. Vajon miért kell mindenkinek ez a kérz6? Mit akar
vele kezdeni Sandor, a vén Acskas, és miért nem tud Hanna sem megvalni téle? Es mi koze mindennek Bujdosoné-

hez, a toritanarhoz?

2012-t irtunk, amikor a Kossuth radién elindult egy radio-
jaték a Sigray iskola egy uj didkjardl és misztikus torté-
netérdl. Az igen jo kritikdk utan a forgatokonyv irdi egy
regényfolyamban is a kdzonség, vagyis a kamaszok kezébe
adtak torténetiket.

Kés6bb a GEmkLUB ki is adott egy IDOFUTAR cimii jaté-
kot, amiben a jatékosok az id6gép alkatrészeit probaljak
Osszegyljteni ugy, hogy nem tudhatjak, ki van vellik vagy
elleniik. Ezért is egy kicsit zavard SZAUER ISTVAN jatékanak
a cime, ami megint csak egyszerlen 'IDGFUTAR’. Az egyet-
len szerencse (és valdszinlileg az ok is), hogy a GEMKLUB
altal kiadott ID6FUTAR mar nem kaphato, ezért az inter-
neten szorfozve inkabb a PAGony altal kiadott IDGFUTARra
bukkanunk el6szor.

ISTVAN nevével tobb helyen is taldlkozhatunk a magyar
tarsasjatékos kozosségben, mivel az A KOCKAHEGYEN IS TUL
elég sikeres lett, de kés6bb atnyergelt a gyerekjatékok
piacara a SziLAJ jatékaival és a cikk f6szereplGjével.
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| A korzé titka

Mégis, az IDGFUTAR nem is az a klasszikus ,gyerek” jaték,
mivel inkdbb 8 éves kortdl ajanljak, és nem rejtem véka
ald a véleményem, feln6ttként is siman élvezhetd.

A doboz a jél bevalt kihizés pagonyos, amiben most elég
sok alkatrészt kapunk, koztlik kartyakat és figurakat. Az
el6késziiletek soran valasszunk ki egy valakit, aki a gono-
szokkal fog jatszani, 6 vegye magahoz Bujdosoné és
Felemasszem( karakterkartyait, valamint annyi 61tonyost,
hogy annyian legyenek, mint a hetedikesek. A tobbi jaté-
kos lesz a hetedikesek csapata, akik valasszanak maguk-
nak karaktereket.

A varost és az iskolat a 20 helyszinkartyabol fogjuk kiala-
kitani ugy, hogy egy 4x5-0s téglalapot adjon ki, ahol a bal
oldalon legyenek az iskolai helyszinek egymas mellett,
a bal felsé sarokban az osztalyteremmel, mig a tobbi
mezG6t Budapest kialonb6zé helyeivel toltsik fel, a jobb
alsé sarokban az Apostol utcai villaval.
A hetedikesek bdbui az osztalyteremben
kezdenek, mig a gonoszokéi az Apostol

utcai villa kartyan. A kék hatlapu kartya-

kat keverjik egy pakliba és a felsé hét
lap kozé keverjuk be a korzét, majd
osszunk a hetedikesek sza-
manak megfelel6 mennyi-
ségli lapot, ami legaldbb
nyolc lap lesz. A piros

hatlapi  csapdakartya-

kat is keverjik meg és
tegylk a gonoszok jaté-
kosa kozelébe.
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| A kiralyng palastja
Ha végre nekidllunk, minden fordulét a hetedikesek fog-
nak kezdeni, majd a masodik részben a gonoszok kovet-
keznek. A hetedikesek elddnthetik, milyen sorrendben
kovetkezzenek egymas utan, és az alabbi akciokbdl kett6t
hajthatnak végre:
» MOZGAS:
A babunkkal tovabbmozoghatunk egy szomszédos mezére.
» KARTYAHUZAS:
A helyszinnek megfelel6 mennyiségi kartyat huzhatunk.

» TARGY ELREJTESE VAGY CSEREJE:

Elrejthetiink vagy kicserélhetiink egy lapot azon helyszin-
kartya alatt, amelyiken allunk.

» AKCIOKARTYA KIJATSZASA:

A keziinkb6l kijatszhatunk egy akcidkartyat, hajtsuk végre,
majd dobjuk el.

» KARTYA ATADASA:

Ha két jatékos babuja egy helyszinen van, cserét hajthat-
nak végre; ez ingyenes akcid.

.

Ezutan a gonoszok jonnek. Minden karakternek 1 akcidja
van, de amint végrehajtotta, dobunk a kockaval: ha az
eredmény paros, nyeriink még egy akciot, amik a kovet-
kez6k lehetnek:

» MOZGAS:

.« AR

Ok is egy szomszédos mezére mozoghatnak.

g ]

» MOTOZAS:

Ha az egyik babunk egy hetedikessel azonos mezén all,
akkor megmotozhatjuk, vagyis meg kell mutatnia az
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Osszes kezében |évé lapot; ha itt el6kerll a korzé, a hete-
dikesek elvesztik a jatékot.

» HELYSZIN ATKUTATASA:

Megnézhetlink a helyszinkartya ala rejtett lapok kozil
egyet, persze ha az a korzd, akkor a gonoszok nyernek.

ZOMBIVECE
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ke

Ezen kivil még két dolgot tehetlink a hetedikesek kore
kdzben:

» CSAPDAKARTYA HUZASA:

Ha egy hetedikes akciokartyat jatszik ki, azonnal kapunk
egy csapdakartyat.

» CSAPDAKARTYA KIJATSZASA:

A csapdakartydkon talalhatd egy feltétel, hogy mikor
jatszhato ki, s ha ez teljesl, kijatszhatjuk.

MOZSAR UTCAI S
REGISEGBOLT :

L= S

A hetedikesek és a gonoszok korei addig
folytatédnak, amig a korabban emli-
tett mddokon a gonoszok meg nem
kaparintjak a korzét, vagy
a hetedikesek csapata fel
nem huzza az utolsd lapot
a huzépaklijabdl.




| A probak palotdja

A két fél tancardl szol az egész jaték, amiben egy rosz-
szkor elejtett félmondat vagy egy tekintet hamar
FelemasszemUiékkezérejatszhatjaakorzét. Természetesen
elényben jatszanak a hetedikesek, de a hatranyaik meg-
nehezithetik a dolgukat, valamint Bujdosdnéék is sarokba
tudjak szoritani 6ket, ha nem vigydznak.

Tetszik, hogy Hanna bandaja végig magdval cipelheti a kor-
z6t, egymas kozott adogatva, de mivel legfeljebb csak 6t
lap lehet a keziikben, egyhamar el kell kezdeni kijatszani
az akciokartyakat, amivel pedig a gonoszok is csapdakar-
tyakhoz jutnak, igy konnyitve a dolgukat. Természetesen
le is rakhatjuk a korzét egy helyszinen, de az sem feltétlen
életbiztositas, igy jo, ha azt id6vel felkapja valaki.

AR N NN

Fontos, hogy kommunikalni barmit lehet,
de azt a gonoszokat iranyitd jatékosnak is
hallani kell. Széval csak évatosan a paran-
csokkal. Ez egy kicsit ki is veszi az alfaja-
tékos problémat, de persze mindig lesz
valaki, aki ugy gondolja, jobban tudja,
mit kell csindlnia a csapatnak.

AKCIOKARTYA

A gonoszokat irdnyité jatékosként
sokkal kevesebb lehet&séglink van
keresztbe tenni a hetedikeseknek, de
azok elég nagy hatassal tudnak lenni
a jatékra. Valamint fontos odafigyel-

nink rajuk, mégis mit tervezgetnek és
hogyan akarnak tuljarni az esziinkon.

Mozgass egy gontzszt
arra a Merore, ahol éppen
tartozkodsz!
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TERKARTm ,

A jatékszabaly kilonb6z6 tovabbi
lehet6ségeket is kinal, hogyan
konnyitsik vagy esetleg nehezit-
suk a jatékot, attél fliggben, hogy
milyen koru vagy tapasztalatu
jatékosok llnek az asztalhoz.

s |

FELEMASSZEMUS'

Mindazonaltal amikor jatszot-

tunk vele, mindig élveztiik, akar ———
kis, akar nagy gyerekekkel vagy
felnGttekkel Gltlink le jatszani.
Szerintem egy estét a csaladdal
és az ld6futarokkal jol el lehet
tolteni, akar kisiskolasokkal is. Persze vannak

ennél komolyabb és csoddlatosabb ilyen tipusu jatékok,
de ezt mégis a mi hazank gyermeke tervezte egy hazai
regény/radidjaték nyoman. Mi lehetne ennél hazafia-
sabb?! Visszautazni az id6ben?

© Léphets; atlosan is,

© Atlss Mozgis esetan

egy korben csak o
akcisd lehet.
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Jatékok a vilag koriil
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A JEM magazin hiiséges olvasoi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Gjabb cikksorozatokat inditunk, amelyeknek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo koti 6ssze. A mostani szamban egy tobb éve indult sorozatunk hetvenkilencedik
darabjat olvashatjatok, és reméljiik, hogy a tobbi cikket még sok-sok honapon keresztiil
megtalaljatok a lapban. Annak idején egy talan mindennél nagyobb Faba vagtuk a
Fejszénket: vilag koriili atra indultunk. Ennek soran sorra vessziik azokat a tarsasokat,
amelyek témaja hangsilyosan egy-egy Foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
és ezeken keresztiil utazzuk korbe a bolygét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, de ne

- csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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Vilag koriil

)

Jatékok a vilag koriil rovatunkban egy ideje mar Eurépaban kalandozunk. Az Ibériai-félszigeten léptiink be a kon-
tinensre a CoiMBRAval, legutébb pedig egy igazi nagyvadat ejtettiink Portugaliaban, ami nem mas, mint a LISBOA,
VITAL LACERDA taldn egyik legismertebb jatéka. Viktor kollégam hosszasan méltatta a szerz6 zsenialitasat, akir6l —
ismerjik el — minden komolyabb tarsasjatékos hallott mar, és akir6l biztosan markans véleménye is van mind-
egyikiiknek. Az vitathatatlan szerintem, hogy a pasas valdban egy zseni, gy tematizalni eurdkat, ahogyan 6 teszi,
kevesen tudnak. Viktor nagyszerlien be is harangozta mostani bemutatomat, ami szintén Portugaliaba kalauzol
benniinket, de most nem az orszag févarosat, hanem legalabb annyira hires borvidékeit latogatjuk korbe. A Wiki-
pédia szerint Portugalia a vilag 6. legnagyobb bortermeldje, és olyan bortermé vidékeket tudhat magaénak, mint
Ribatero, Algarve, Alto Douro stbh. Mondom (és irom) mindezt tigy, hogy alapvet6en nem fogyasztok bort. Igen, van

ilyen is, de ez mit sem von le szamomra a jaték élvezetébdl!

»Az élet olyan, mint egy liveg mamorité
bor. Néhanyan megelégednek azzal,
hogy elolvassak a palackon lévé cimkét.
Masok meg is kdstoljak, hogy mi van az
Uvegben.” — Anthony de Mello

Késtoljuk meg mi is, mi van az livegben, azaz a dobozban.
Nekem a 2016-o0s DELUXE EDITION kiadas van meg, igy azt
mutatom be és annak a szabdlyat ismertetem. Aki latott
mar LACERDA jatékot, tudja, hogy nem egy kézzel vesz-
szlik le a polcrdl ezeket a dobozokat. A VINHOS is terme-
tes dobozban érkezik, a megszokott tokéletes inzerttel és
magas mindséggel. Sok kritika éri a szerz6 jatékait az aruk
miatt, de az vitathatatlan, hogy a minGségre sosem lehet
panaszunk. Vastag, gazdagon illusztrdlt tabla, komoly kar-
ton tokenek és elemek, fa jelolSk stb. lan O’ Toole grafikdja
szintén elég megosztd tarsasjatékos berkekben. En éppen
azok taborat erGsitem, akik szerint 6 is a zsenik kozé tar-
tozik, mindegyik LACERDA abrdazoldsat szeretem. A VINHOS
is nagyon hangulatos, nem csak a tematika jon at, a boros
hangulat a grafikan is tokéletesen érzédik. Tényleg elhi-
szem, hogy portugdl bortermel8 vagyok, aki foldterilete-
ket vasarol, arra sz616t és boraszatot telepit, farmereket
és boraszokat foglalkoztat, érleli, palackozza, eladja és
bemutatdra viszi a borait. Minden elem benne van a jaték-
ban, ami egy valddi bordsz munkajahoz hozzatartozik.
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VINHOS .

Maga a jaték egyébként nem tul egyszerd, bar a VINHOS
sokszor kapja azt az észrevételt, hogy az egyik legkony-
nyebben tanulhatd és jatszhatd LACERDA jaték, amivel
én is egyetértek. Ha valaki ismerkedni szeretne a mester
m{veivel, dltaldban ezt a jatékot szoktam elsének ajanlani.
Aki ebbe beleszeret, neki nincs megallds, jon a tobbi nagy-
vad, ahogy mar a bevezetémben is emlitettem. A jaték
alapvet6en a munkdslehelyezés mechanikajat hasznadlja,
de miel6tt elkezdenénk munkdsainkkal akcidkat végre-
hajtani, felfedjuk a forduléra érvényes id6jaras lapkat,
ami a bortermés mennyiségét fogja befolyasolni, illetve
preferenciat allit bizonyos fajtdju bornak a kidllitasra.
Osszesen hat forduldt jatszunk le, a 3., az 5. és a 6. év
végén pedig vasart is tartunk. Itt bemutathatjuk egyik

25


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2023_06.pdf#page=26
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2023_07.pdf#page=19

legjobban sikerilt borunkat a nagyérdem(inek. Az akcidk
egy 3x3-as jatékteriletre vannak felsorakoztatva, ahol
|épkedniink kell a babuinkkal. Minden jatékos két figurat
vehet magdhoz, és nem is lesz beldliuk tobb a jaték soran.
Az akcidmezs kozepe az egyetlen ingyenes hely a tablan,
ugyanis barhova lépilink a babuinkkal, ha mas jatékos is
tartézkodik ott, fizetniink kell ennek a jatékosnak/jaté-
kosoknak — vagy a banknak, ha a forduléjelz6 van azon
a mezén. A szomszédos mez6kre ingyen lépiink, de ha
egy helyet atugranank, Gjabb egy Bagot kell fizetniink
a banknak. Mivel mindig pénzszlikében vagyunk a jaték
soran, néha nagyon meg kell gondolni, milyen sorrend-
ben és hova Iéplink, mert évenként minddssze csupdan két
akcidnk van. Ezeket jatékos sorrendben, egyesével hajtjuk
végre. Nézzik meg, mik is a lehetGségeink:

» SzO6l6Ultetvény vasarldsa:

Ezzel az akcidval keriilhet sz6l6termé terilet a jatéktab-
lankra. Ot helylink van, azaz 6sszesen 6t birtokot gon-
dozhatunk. Minden teriilet harom lapkat tartalmazhat.
Vasarlaskor kivalasztunk a térképen egy régiét, ahol birto-
kot szeretnénk alapitani, majd abbdl az oszlopbdl vesziink
el egy Ultetvény jelz6t és helyezziik a tablank egyik szabad
helyére. Az arat természetesen ki kell fizetniink. Minden
régionak van kiilon képessége, amit a jaték soran érvé-
nyesitenlink kell, illetve arra is figyeljunk, hogy voros vagy
fehér bort szeretnénk késziteni, ugyanis egy teriiletliinkon
csak egy régidbdl vald és csak egyféle tipusu sz616t tudunk
gondozni. Ha még nem volt birtokunk ezen a terileten,
egyik jelolénket ra is helyezziik a térképre, és feltesziink
egy hirnév kockat, ami a bor eladasanal fog majd jél jonni.
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» Bordszat épitése:

Sz6l6iltetvénylinket boraszattal gazdagithatjuk, azaz
vasarolhatunk egy épiletet meglévé birtokunk Ures
helyére. llyenkor is n6 a terilet népszerlisége, igy felhe-
lyezhetlink egy hirnév kockat a térképen arra a régiora,
amelyikre a boraszatot telepitettiik.

» Pince vasarlasa:

Pincét vagy pincéket is tehetlink az Gltetvénylinkre, amivel
tobb taroldhelyet kapunk boraink szdmara és tovabb tud-
juk azokat érlelni. Szintén novekszik vele a régio ismert-
sége, igy egy hirnév kockat is fel kell helyezniink a térkép
érintett vidékére.

» Farmer vagy borasz alkalmazasa:

Ha van mar sz6l6birtokunk vagy boraszat lapkank, fel-
fogadhatunk farmereket, boraszokat is. Egy Ultetvény
egy farmernek, egy bordszat egy borasznak ad helyet.
Embereink a borunk minGségét fogjdk javitani és a for-
duld végén atrendezhetGek.

» Szakérté felfogadasa:
Ezzel az akcidval szakérté lapkakhoz juthatunk, akik a jaték

soran egyszeri bénusz akciét, felhasznalhatd képességet
adnak, vagy segitenek a kidllitdson felverni borunk arat.

Igen nagy hasznunkra tudnak lenni, ha megfelel6 id6ben
fordulunk hozzajuk.

» Eladas:

Egyik-masik kivalasztott borunkat eladhatjuk partnereink-
nek. Arra kell figyelnlink, hogy a kivélasztott hotel vagy
étterem milyen fajtaju és értékd bort kér, mert csak olyat
adhatunk el neki. Sziikség lesz egy elérhet6 horddnkra,
amivel letakarjuk azt a helyet, ahova eladtuk a bort, majd
felvessziik a jelolt 6sszeget érte.

» Export:

Ez az akcid nagyon hasonlit az eladdsra, csak itt értelem-
szerlen kilfoldi partnernek értékesitjik a ned(t. Itt nem
pénzt kapunk érte, hanem gy6zelmi pontot, a lehelyezett
horddénk pedig még fizethet Ujabb pontokat a jaték végén,
ha az oszlopban sikeriil megtartanunk tobbséglinket
a jaték soran.




Ha nem tudunk vagy nem akarunk akciét végrehajtani,
valaszthatjuk a passzolds akciéhelyet is. llyenkor bizto-
san mi leszlink a kezdGk a kdvetkezs akcidfazisban, és van
olyan lehetGségink is, hogy sajtékozleményt adjunk ki és
értékesitsuk egyik borunkat még a kiallitas el6tt, ha ugy
itéljiik meg, hogy nekiink ez most kedvezébb. llyenkor
a vasaron mar nem adhatunk el ujabb bort, de a vasari
pontozadsban a tobbiekkel egylitt részt vesziink.

»Minden bor (...) tarsas, és igazi lényét
akkor tarja fel, ha kozésségben isszak.” —
Hamvas Béla

Miutan minden jatékos végrehajtotta mindkét akcidjat,
a karbantartds és termelés fazisok kovetkeznek, amelyek
utan azonban a 3., az 5. és a 6. forduldban tartunk egy
vasart is. Itt lesz lehet&séglink a legjobbra értékelt borun-
kat kbzszemlére tenni. Kicsit ki kell térjek a borok mingsé-
gének szamoldsdra, hogy megértsiik, mire is torekszlink
a jaték soradn. A borok minden év végén termelGdnek,
olyan értékben, amilyen er@sségli az adott birtokunk.
Egy sz6lGbirtok két pontot ér, a boraszat rajta egyet, a far-
merek szintén egyet, a bordszok pedig kett6t. Ezeket az
értékeket 6sszeadva kapjuk meg a termelési értékiinket,
amit az id6jaras pluszban vagy minuszban maddosithat.
A végosszegnek megfelelS jell bor keril tehdt a taro-
I6nkba. Amikor egy bort eladunk, exportalunk vagy érté-
kesitlink a vdsdron, ez az O0sszeg lesz az alapOsszeg, de
ehhez adddhat plusz érték, a pincében elfoglalt helyétdl
fliggdben. S6t, egy vagy két hirnév kockat is eldobhatunk
az érintett régioérdl, hogy még eggyel vagy kettével nével-
hessiik a borunk értékét. Kidllitds soran tehat annyi pont
Uti a markunkat, amennyi végil a borunk értéke, amit
szakért6kkel tudunk még novelni, illetve akkor, ha a vasari
pontozason els, masodik, esetleg harmadik helyen allunk
a tablan jelolt tablazatnak megfeleléen. Kivalaszthatunk
egy bonuszt, ami a kovetkezd kor sorrendjét is megha-
tdrozza, visszafordithatjuk elhaszndlt szakértd lapkdin-

kat és szerezhetlink plusz horddkat, ha a zslirinek még
kiilon a kedvére tettlink borunk szinével, zamataval vagy

nek megfelel6en megmaradt borainkért cserébe magnas
lapkakat vasarolhatunk, szintén jaték kozbeni bonuszért
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vagy jaték végi plusz pontozasért. Ezek szerepe nem elha-
nyagolhato a jaték soran!

A karbantartas fazis sordn visszakaphatunk egy hordoét
az eladasi terlletrél. Horddbdl szintén elég szlikosen
vagyunk, tgyhogy ez is figyelemreméltd lehet6ség. A kar-
bantartast a termelés kdveti: boraink 6regednek, azaz egy
hellyel jobbra csusznak a taroldonkban vagy szerencsé-
sebb esetben a pincénkben. A pincében kett6 helyett mar
négy hely van, és mindegyik noveli is a borunk értékét.
Ha ugyanis nincs elég helylink jobbra csusztatni a borje-
|616t, akkor sajnos elveszik. Majd minden birtokunk ter-
mel, amin legaldbb egy sz6l6lltetvénylink van. Az érték
pedig annyi lesz, amennyi 0sszesen a birtok értéke, lltet-
vénnyel, boraszattal, farmerekkel és boraszokkal egyitt,
ahogy fentebb irtam. Az idgjaras lapka maddositojat ne
felejtstik el érvényesiteni! A kovetkez6 évre Uj id6jaras
lapkat huzunk és az Uj koérsorrendnek megfeleléen kez-
diink bele az akciéfazisba. A hatodik év végén megtartjuk
az utolso kiallitast, majd lebonyolitjuk a végs6 pontozast.
Megmaradt borainkat fele értéken valthatjuk pontra,
ahogy pénziinket is a tablan jelzett tdblazat szerint. Az
export sorokban Iévé tobbségeink komoly pontdsszeget
hozhatnak nekiink, illetve azok a magnas lapkdink, ame-
lyekre horddt helyeztiink, hogy lepontozhassuk G&ket.
Nagyon sok finomsdag, apré szabaly, stratégiai lehetGség
van még a jatékban, amelyre bemutatdmban nem tértem
ki. Joval 0sszetettebb jaték ez annal, hogy egy cikkben tel-
jes mértékben bemutatdasra keriljon. Ki kell prébalni!

»Legjobb bor nincs, csak
legkiilonlegesebb, leginkabb kézimunka-
igényes, maximalis szakmaisaggal késziil6
bor van.” — Szepsy Istvan

Ahogy irtam mar, a VINHOS kapcsan is egy igazi nagyvad-
dal van dolgunk. ,,Gameri” csemege, nem feltétlenil csa-
|adi jaték, a beszerzési nehézségét és arat nem is emlitve.
Hatalmas és nehéz doboz, rendkivil hangulatos grafika
és tokéletes tematikai megjelenités, amiben a szerzé
tovabbra is egyediildllé. Hogy ez kinek ér meg ennyit,
ez mar erGsen szubjektiv, de az igazi rajongdknak bizto-
san. A VINHOS a LACERDA jatékok kapudrogja szerintem,
a legmegfelel6bb arra, hogy ezzel kezdjlik az ismerkedést
a késébbi darabok el6tt. Sok kritikat kap a témavalasztasa,




és hogy ezt a tematikat a WVITICULTURE jéval egyszer(bb
jatékmenettel is tudja hozni, de azt gondolom, amig
a VITICULTURE-ben bortermelés nélkil is lehet nyerni és
rozét ugy készitlink, hogy 6sszekeverjik a voros és fehér
bort, addig nem mondhatjuk, hogy az tematikaban t6b-
bet tudna a VINHOSNAl. Csalddoknak persze igy is inkabb
azt ajanlanam, de akik nem riadnak el a komolyabb dara-
boktdl és boros jatékkal szeretnének jatszani, azoknak
a VINHOS a tokéletes valasztas. Valdjdban persze ez is egy
szaraz eurd, bar a bornak ez még jol is all; de én messze
nem érzem olyan szdraznak, mint a tematikaban gyengébb
eurdkat. Es igen, taldn nem ez a legjobb LACERDA jaték, de
ez a legkdnnyebben emészthet6 koziilik, a legkdnnyeb-
ben emészthetd jatékiddvel. Szlik és nehéz ez is, komoly
el6retervezést igényel, am olyan jo latni, ahogy a fogaske-
rekek szépen egymdsba simulnak a jaték sordn és leszlre-
telhetjiik a munkank gylimolcsét. Valamit akkor is tud ez
az ember szerintem, amit mas szerz6 nem. Ha komolyan
gondoljatok a tdrsasjatékos hobbit, legaldabb egy jaté-
kat prébaljatok ki; és ha egy kdnnyedebbet szeretnétek
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el6szor, akkor az a VINHOS legyen! Mellényulni nem lehet
vele. Legrosszabb esetben ledblititek az éiményt egy jo kis
portdival!

Tervez6:
Vital Lacerda
S

L
b@ Megjelenés:
2016

V' Kategoria:
munkdslehelyezds

14+ ®1-4 X60-135'

< Vissza a tartalomjegyzékre


https://boardgamegeek.com/boardgame/175640/vinhos-deluxe-edition
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N

Ismerteto

Mindenekel6tt szeretném leszogezni, hogy a STRANGER THINGS: ATTACK OF THE MIND FLAYER tesztelése soran kiva-
I6an szorakoztam, de ett6l még nem leszek vele kiméletes az ismertetd soran. Egy faék egyszer(iségii partijatékrol |
van sz6, a BGG-n jelenleg 144 szavazat alapjan 1-es komplexitasu, amivel maximalisan egyetértek. Ezzel alapvetden |
nincs is semmi baj. A “témajahoz” igazab6l semmi kdze nincs, a szerzé korabbi jatékanak (GROWL — 2019) Gjradizaj-
nolt valtozata ez. Néhany idejétmuilt, kimondottan karos szabaly mellett ettdl fliggetleniil a megfelel6 tarsasagban

betodltheti a neki szant szerepet. Nézziik is meg, mi ez!

I Mondd, te kit valasztanal?

A jaték sordn megszallottak és épelméjliek csapnak dssze.
A jaték elején titokban kapjuk meg a szerepeket, és a csa-
patok kozotti atjaras egyiranyu: ha valaki bekeril az elme-
nyuzé csapatdba, onnantdl szdmdara mdar nincs visszaut,

" ajaték végéig az épelméjiiek ellen harcol.

- Megszallottd ugy valunk, ha harom olyan elmenyuzé

kartya van a kezlinkben, melyeket nem semlegesitenek
emlékek. Ugyanez igaz a kilitott allapotra is, tehat a kie-
sésre — harom Utés kell a kieséshez, ezeket a segité kéz
lapok semlegesitik. Akit kititnek, a jaték végéig cselekvés-

i képtelen marad, de csapatdval még nyerhet. Ez elég kony-

nyen megtorténhet, és nem biztos, hogy tudunk ellene
érdemben tenni barmit is.

A jaték sordn az aktudlis jatékos mindig felcsap egy lapot
a kozépen lévé paklibdl, majd odaadja azt valaki masnak,
tehat a lap is és a fogadd fél is nyilvanos ilyenkor. A pak-

. liban hdarom un. taldlkozas kartya is taldlhatd, ezeken

a sorozat helyszinei lathatok és egy kilonleges esemény,
mely szintén a lapok koré épiul — vagy megtudhatunk
valamit mas lapjairdl, vagy extra lapok cserélnek gazdat,
esetleg kizarhatunk valakit a taldlkozas tovabbi részé-
bél stb. A specidlis instrukcié utan minden talalkozaskor
valasztunk két lapot a kezlinkbdl és egyet-egyet a szom-
szédaink karakterlapkai ald csusztatunk. Mindenki kap
tehat két lapot, amit belekever a kezébe, hogy ne tudja

i
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megallapitani, melyik lap honnan érkezett. Ezutan megy -
tovabb a kor. llyenkor elmenyuzé lapot csak a megszallt -
jatékosok adhatnak ki a keziikbél, egyébként minden lap
atadhato.

Vannak még a pakliban gofri kartyak, ezeknek nincs gya-
korlati hasznuk, csupdn pontot érnek, ha legaldbb harom
partit jatszik atarsasag. Ez egy az egyben az ARANYASOkban
latott megoldas az abszolut gydztes meghatdrozdasara,
annyi kiilonbséggel, hogy ott van értelme és koncepcidja
az aranyrogok kiosztdsanak, itt viszont a gofri csupan egy
toltelék a pakliban, ami elveszi az aktualis korben a jaté-
kostél azt a lehetGséget, hogy érdemben beleszdljon
a jaték menetébe.



https://boardgamegeek.com/boardgame/235451/growl

Végiil, ha csak 1 vagy 2 jatékos maradt jatékban, vagy
a pakli végére értiink, megnézzik, hogy maradt-e épel-
méjl jatékos a tulél6k kozott. Ha igen, 6k nyertek, ha

WHEELEREK PINCE

Haromra minden jatékos mutasson ra valakire. Amelyik jatékosra
a legtdbben mutattak, nem vehet részt a talalkozdsban (dontetlen
esetén te valasztasz).

Vélassz 2 jatékost. Ez a két jatékos cseréljen helyet az asnajnél
(de mindketten tartsik meg a karakterlapkdjukat és a keziikben
Iévd kartydikat).

Alapvetéen 10 perc alatt béven lejatszhaté egy kor kar-
. tyaosztassal egyltt, és nem is igazan vallal tébbet a jaték.
A témaért kér, mert lehetett volna vele valamit kezdeni,
“ és igazabdl a grafikdkon és a szabalyfiizetben, talalkozds
kartydkon hasznalt kifejezéseken kivil semmi tematika
- nincs a termékben.

. A jatékmenet ismertetése utan nézziink néhdany kritikus
- pontot, miel6tt 6sszegeznénk a tudnivaldkat:

A jatékbol ki tudsz esni még az elsé korod elbtt, ami
elég ramaty érzés.

A szabalykonyv a kies6 jatékosoknak tiltja a kom-
munikdciét — ezt én biztosan nem tartatnam be egy
asztalnal sem.

Mivel a jaték soran potencialisan akar hatnal tobb
laptdl is megvalhatunk a kezlinkbél, és a fogado fél
jo eséllyel nem tudja biztosan, melyik kartyat kitdl
kapta, biznunk kell abban, hogy mindenki igazat
allit arrdl a jaték végén, melyik csapathoz is tarto-
zik. Konnyen el6fordulhat ugyanis, hogy valaki meg-
szallottként elmenyuzé lapok nélkil zarja a jatékot,
ilyenkor pedig nincs bizonyiték a hovatartozasara.
Ha nem terveztek legaldbb 3 partit jatszani, akkor
a gofri kartyaknak semmi értelme nincs. De tényleg.

i L
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Mindezek utan nehéz azt mondani, hogy ajanlom tehat
a STRANGER THINGS: ATTACK OF THE MIND FLAYERt azoknak,
akik... de szerencsére itt vannak nekiink a taldlkozas kar-
tyak, amik tobbé-kevésbé megmentik a jatékot. Ezekbdl
osszesen 12 van, és mindig 3 keril a pakliba véletlen- -
szerlen. Némelyik egészen kreativ, és tobbnyire izgal-
mas dontéshelyzetbe hozzak az aktualis jatékost. Sajnos
ezekbdl nem fog mindenki hizni a jaték soran, de a jaték
lényege Ugyis az, hogy az elsé perctdl taldlgatunk, figyel-
juk a bloffoket, az informaciémorzsdkat. Ez tehat tény-
leg egy tdrsasdgi jaték, és abszolut a tarsasagtdl is fligg, -
hogy mennyire fog m(ikddni. Faarccal egyszer(ien nincs is
értelme jatszani, hiszen itt a dumak és egymas hilyitése
a cél, mikdzben préobalunk jol tippelni és a megfelels lapo-
kat “ajandékozni” egymasnak.

Osszességében a jaték alapotlete szerintem tényleg nem i ?.

rossz, a taldlkozas kartyak jopofa helyzeteket teremte-
nek, és egy pillanatra komoly helyzetbe hozzdk az aktua-
lis jatékost a dontési lehetGséggel. A termék koltsége, az
alkatrészek mennyiségéhez és mindséghez képest viszont
abszolut nem a pro érveket gyarapitja, igy nehéz j6 sziv-
vel ajanlani a jatékot azoknak, akik nem hardcore Stranger
Things fanok, vagy nem pont egy ilyen egyszerlbbnél is :
egyszerlibb darabot keresnek a gydjteményikbe. A jaték
tehat tud m(ikodni, a téman kivil a vallalasat teljesiti, |
de kategdriajaban semmiképp nem kiemelkedd, szamos |
olcsébb és jobb cim all a rendelkezésiinkre. Nyilvanvalé :
és tagadhatatlan er8ssége az, hogy tényleg elképesztéen :
egyszerU, gyorsan tanithato, igy konny( és gyors szérako-

zast kindl egészen tiz 4 ;
f6ig. "




Na, de még egy gondolat, aztdn befe-

jezem. Tegylk fel, hogy valaki nem

tud semmit a hobbirdl, de meglatja

a dobozt a polcon és megveszi, mert

a téma miatt megtetszik neki. Hazaviszi,

megtanulja, dthivja a baratokat, szisszen

egy sor, kiosztddnak a lapok. llyenkor

szerintem a nevetés garantalt, ezt meg

kell hagyni a jatéknak. Es hat azért ez is

valami am. Nem kell mindennek a kriti-

kusokhoz és a “hozzdért6 sznobokhoz”

sz6lnia. A markanevet pedig meg kell fizetni

sajnos, ugyanez a helyzet az egyébként kivalo és
pazarul mikodé HORRIFIED esetében is — ott sem az alkat-
részek minGségét fizetjik meg, hanem hogy a filmbéli
szornyek ellen szdllhatunk harcba. Itt pedig a soralatétek-
rél készonnek rank vissza a kedvenc szerepl6ink, mikdzben
probaljuk olvasni jatékostdrsaink bloffjeit — nincs ezzel
semmi baj, csak hangoljuk mindehhez az elvardsainkat.

Gergely

Kategoria:
rejtett szerepes, bléffolés, dedukcids
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https://boardgamegeek.com/boardgame/361457/stranger-things-attack-mind-flayer
https://www.rprod.com/en/games/stranger-things
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https://www.gemklub.hu/
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MAGYAR PREMIER

SHEM PHILLIPS szivesen nyul torténelmi témakhoz. Itthon talan a kozépkorban jatsz6dé NYUGATI KIRALYSAG TRILOGIA
altal valt széles korben ismertté S. J. MACDONALD szerzGtarsaval, elStte a viking korral foglalkozott, mostandban
pedig keleti tematikaval késziti tjabb trilégiajat a Dél-Tigris kornyékére latogatva, szintén a kozépkorban. Kitekin-
tésnek vehetd a SzkiTIA FOSZTOGATOI, kiadoéi szinten pedig a HADRIANUS FALAT jelentette meg — ezek szintén ko-
moly torténelmi hangulattal érkeztek. A NAGY JU LEGENDAJA idSben a legrégebbi témaja eddig, de nem csak ebben
Ujit — ez mar egy kimondottan csak sz616 jaték, mely igérete szerint egy kampdanyon keresztiil meséli el a legendas

kinai uralkodé kiizdelmes torténetét. Spoilermentes ismertet6 kévetkezik.

| HR és haboru

A Nagy JU bérébe bujva egy duplan kiizdelmes torténetet
élhetiink at: nem csak a szilaj Sarga-folyd aradasai ellen
kiizdlink egy csatornarendszer épitésével, hanem kozben
meg kell kiizdenlink az egyre fenyeget6bb barbar hordak-
kal is, akik falvaink lakdit veszélyeztetik. Ez a kett6sség
a gy6zelmi feltételben is teljesen leképz6-
dik: akkor nyeriink, ha mind a hat csa-
tornaszakaszt megépitjik és kozben
a barbarok tdmaddsat is el tudjuk
haritani abban a korben, amikor
végzlink a csatornaval. Veszite-
ni azonban haromféleképpen is
lehet: ha utolér benniinket az
ar, ha elarasztanak a barbarok
és ha nem maradnak mar va-
roslakok, akik segitségével befe-
jezhetnénk a nagy munkat.

A felszin alatt ez egy er6forrds-me-
nedzsmenten alapuld eurd, melyben he-

lyet kap némi pakliépités és munkaslehelyezés. Minden
fordulé elején aratunk, tehat munkdasokat és egyéb nyers-
anyagokat kapunk, és a csatorna épitésével folyamatosan
oldunk fel ujabb épitési helyeket és akcidlehet6ségeket,
melyek els6sorban az erdéforrdsok atalakitasat, cseréjét
teszik lehetévé vagy a munkdsokat segitenek kezelni.
Alapvet6en itt els6sorban nem is a nyersanyagokon van

és jol hasznositsuk a varoslakok képességeit. Az épuletek
épitésével csupan néhany munkashelyet oldunk fel, széval
nem is @ munkdslehelyezés a f6 mechanizmus. A pakliépi-
tés is ugy jelenik meg a jatékban, hogy a varoslakd pakli
lapjai inkabb eréforrasok, mintsem alaposan 6sszevaloga-
tott kedvencek — mind a barbarok miatt, mind a csator-
naépitéskor dobnunk kell majd lapokat véletlenszerlen
a huzépaklinkbdl, tehat kar kotédniink bar-
melyikhez is. Eddig ugy tapasztaltam,
hogy a népesebb varoslakd pakli
hatékonyabb, mintha valogatott,
de kisebb szamu emberrel pro-

Sokkal hosszabban nem is érte-

keznék a jatékmenetrél. Taldn

sikerlilt érzékeltetnem, hogy
nincs is f6 vonal — kapunk egy
kicsit a szerz6 kedvenc megolda-
saibol és egy kis frissességet a pak-
liépitésen keresztil. Ez utébbi nem
a klasszikus épités, sokkal inkabb arrdl

sz6l, hogy a tobbfunkcids varoslakdkartyak folyamatosan
nehéz dontés elé allitsanak: egy kicsivel tobb er6forrasért
megvalhatunk a lapoktdl, tehat hatékonyabb munkdra
kényszerithetjlk segit6inket, de ennek az az ara, hogy ki-
keriilnek a készenlét paklinkbdl (a jatékban ez a hizdpak-
li), és lehet, hogy mar nem is taldlkozunk veliik az adott ja-
ték soran. A pakliépités f6 eleme az, hogy az dradas akkor

J— .

a hangsuly, bar els6re igy tlinhet a megannyi éplilet kap- |ép el6re, mikor Ujra kell kevernlink a paklinkat — emiatt ?"‘
csan. Sokkal inkabb az a fontos, hogy a megfeleld szinli és  kicsit magunknak is tudjuk szabalyozni, milyen tempdban o
-

szamu harcost tudjuk hadrendbe allitani a barbarok ellen,
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jatszunk.



ttps://boardgamegeek.com/boardgamefamily/53400/series-west-kingdom-trilogy-garphill-games
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2021_12.pdf#page=25
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2022_02.pdf#page=15

A Nagy JU alapjat add széléjaték osszességében viszony-
lag nehéz: gondos tervezést és jo Utemérzéket kivan. Jol
0sszhangban vannak a kiilonb6z6 rendszerek, van lehet6-
séglnk tobbféle megkozelitéssel lelilni az asztalhoz, tehat
alapvet6 stratégiankat mar az elsé kor el6tt is meghata-
rozhatjuk. Hosszabban nem is szeretnék belemenni a ja-
tékmenet ismertetésébe, ennek két oka van: az egyik az,
hogy a jatékmenet felfedezése, a rutinszerzés tulajdon-
képpen a tematikussdgot erGsiti, ezaltal a részletes kive-
sézés spoilerbe fordulna at. Masfel6l pedig azért nem,
mert a torténet része a jatéknak — hidba pazar a jatékme-
net — szamomra sokkal izgalmasabb.

| Kronikas ének az es6ben

A NAGY JU LEGENDAJAval kapcsolatban
arra voltam igazan kivancsi az els6
perct6l, hogy a kampany mit fog
jelenteni egy ilyen viszonylag 6sz-
szetett jatékban. Ugy is megfo-
galmazhatnam a kérdést, hogy
vallaldsanak megfelel6en elme-
sél-e egy torténetet a JU? Nos,
igen, nagyon is. Nagy éromomre
a jaték egy finoman sz6tt, kométos
mese a kitartdsrol, szovetségesekrdl
és ellenségekrdl, emberi 6sszefogasrol
és szerelemrdl is.

Angolul LEGACY OF YU néven jelent meg, utalva mfajdra.
Bar itt nem semmisitliink meg és maédositunk alkatrésze-
ket, az a kritérium teljesil, hogy jatékrdl jatékra vissza-
fordithatatlan valtozasok torténnek az alkatrészek tekin-
tetében. Ez a JU esetében azt jelenti, hogy a kilonbo6zé
paklik lapjai folyamatosan cserél6dnek: a krénika instruk-
cioi alapjan egyfel6l athelyeziink lapokat az archivumba,
masfeldl pedig Ujabb lapokat kapunk a torténet paklibdl.
Ezek végleges valtozasok: ami egyszer az archivumba ke-
ral, a kampany soran mar nem kerdl eld. Jatékrol jatékra
/ \ valtozik tehat a kiilonb6z6 tipusu kartyak felhozatala, de
g a valtozads sosem drasztikus. Kisebb-nagyobb tjdonsagok
minden jatékalkalom sordn lesznek, és ezekkel jellemz&en
a kovetkezd jaték soran fogunk taldlkozni.

A torténetért els6sorban a Kréni-
kas konyv felel. Mindig egy arany-
szinl tekndsben taldlhaté szam
mutatja meg a kartydkon, hogy
hova kell lapoznunk a filizetben.
llyenkor a fészereplé napléjabdl
olvashatunk egy-egy részt, és ezek
a szovegek néha egészen hosszu-
ak és részletesek. Olvasds utan
altaldban instrukcidkat kapunk,
hogy milyen valtoztatasokat esz-
kozoljink az érintett kartyat il-
let6en. Fontos, hogy ily mddon
a torténetet mi inkabb atéljuk,
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semmint formaljuk — rdhatdsunk el- @ :
sésorban arra van, hogy az egymast & 1
kovet6 jatékokat megnyerjik-e vagy
sem, ettdl fliggben ugyanis mas tor-
ténetelem jut nekink a jatékalka-
lom végeén. Itt van elrejtve egy ligyes
balansz mechanizmus is: ha veszi- |
tlink, egy kis segitséget kapunk a ké-
s6bbi jatékokra, ha nyerlink, akkor

egy kicsit nehezednek a kihivasok. &
A kampany soran egészen Uj elemek
is bekerililnek a jatékba, melyekkel
a szabdlykonyvben sem taldlkozunk.

A kinai legenda torténetet tehat morzsdnként fedezzik
fel, és a jatékok atlagosan 45-60 perces hosz-
szahoz képest akar ugy is tlinhet, hogy
egy-egy nekillés alkalmaval tul so-
kat nem halad a torténet. Ezért is
fogalmaztam ugy, hogy a Nagy Ji
legenddja komodtos. Mindig eldlrél
kezdjuk a csatornaépitést és ujra
atéljik a barbdrok erdsodését,
akik a csatornaszakaszok elGre-
haladtaval egyre nagyobb erékkel )
tdmadnak. Olyan mechanizmus nem
keril be a kampany sordn, ami megy-
gyorsitana magat a jatékot. Folyamato-

san ugyanazt az eurd jatékot jatsszuk, némi-
leg mddosult alkatrészekkel és apré ujdonsagokkal.

{

Nekem pedig ennyi elég is. Az tény, hogy ha nem lenne
a kronika, valdszintleg nem (ilnék le tucatnyi alkalommal
a Ji-hoz. Nem azért, mert nem elég jo — nagyon is kiva-
|6 jatéknak tartom, de a puzzle megfejthet6 és konnyen
monotonna valhat. Pont ezen segitenek az alkatrészval-
tozdsokban megjelend torténetmorzsak, a naplorészletek
és a gy6zelmek vagy vereségek utan kapott konnyitések
és nehezitések. Azt gondolom, hogy kb. két kampany van
benne a dobozban, tehat még egyszer biztosan neki fogok
GlIni. Mar csak azért is, mert egy kampany alatt a legacy
alkatrészek 40-60%-4t lehet felfedezni. A kampany 7 ve-
reségig vagy 7 gy6zelemig tart, tehat tényleg nagyjabdl
egy tucat jaték kell a befejezéshez, mert azért néhany ve-
reség konnyen becsuszik — kiilon dicséret jar érte, hogy
a torténet ilyenkor is halad és fogja a keziinket a jaték az
apro segitségekkel.

C r
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| Nem rontotta el ezt Shem

Kinek ajanlom tehat A NAGY JU LEGENDAJAt? Mindenkinek,
aki nyitott a szAl6 jatékokra és élvezi az ilyen kozepesen 0sz-
szetett eurdkat. Szerintem a jaték kivaldan 6tvozi a torténe-
tet és az alapjatékot, nem prébal versengeni a hiresen torté-
netalapu amerikkel, nem vallal tébbet, mint amit teljesiteni
tud. Ez egy vérbeli eurd a SHEM PHILLIPStEl megszokott szin-
vonalon, és egy olyan szol6 jaték, ami azzal segit egymast
kovetSen tobbszor nekitilni, hogy egy torténetet is elmesél.

AN\, /



Maga a krénika is szorakoztatd, emlékeztet
kissé a lapozgatds kalandkonyvekre, de 6n-
magaban valészinlleg nem allnd meg a he-
lyét — de nem is kell neki. A két elem, jaték
és torténet elegye az, ami kiemelkeddvé te-
szi szamomra ezt a jatékot az utdbbi id6k
jatékélményei koziil.

Azaltal, hogy nehéz, azaltal, hogy e

sokszor huz varatlant, folyama-

tosan fenntartja a figyelmemet.

Szamos kartyaval talalkoztam, - »
amelyekre emlékezni fogok ké- 2} &

s6bb is, mert nem csak ; \\z&
a torténetbe hoztak csa- 0 ,!ﬁa\#*w&"

vart, Ujdonsagot, de a ja- = ﬁ‘ﬁ!"h:

tékmenetben is hozzam nét-

tek. Kotédést alakit ki ez a jaték,

és nalam nagyon betalalt. Szivb6l ajanlom tehat
azoknak is, akik mar gyakorlott széléjatékosok, és
azoknak is, akik esetleg még nem ismerik a hobbi

ezen arcat. Tokéletes, kezdGbarat kezdés azoknak, akik Uj
izt keresnek a hobbiban.

Gergely

Tervez6:
Shem Phillips

Kategoria:
kampdnyjdaték, munkdslehelyezds
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' Darwinauts
Hol is kezdjem? Ahogy megnézitek a cikk fejlécét, azt lathatjatok, hogy ez egy Uj, nemzetkozi jaték, azaz most jelent
meg és még nincs magyar kiadasa. A torténet azonban ennél egy fokkal bonyolultabb, féleg, ha megnézitek egyut-
tal a jaték BGG adatlapjat is, és ott azt latjatok, hogy 2022-es ez a szerzemény. A bennfentesek viszont tudjak, hogy

még ez sem igaz, mert ez egy 2019-es jaték. Egészen pontosan 2019 volt a KS kampany induldsa, 2020 marciusara
igérte a kiado a jaték leszallitasat, és ebbdl lett 2023 jinius. Hosszi menet volt, biza.

| Megnyilik egy dimenziékapu

Madr ugy értem, a jatékban, mert a valdsagban az volt az

egyszeri tdmogato érzése, hogy kézben meg minden mas

kapu bezarult. Jott a COVID, a brutalis alapanyag- és szal-
e litasi koltség dragulas, a kinai beszalliték irdatlan méret(
| 4remelése és leterheltsége, majd a kiadd oldalan a prob-
lémak, a plusz szallitdsi koltségért tarhalds, egy szoval
minden, ami egy kudarcos KS kampanyhoz kell — kivéve,
hogy szerencsére a jaték elkészilt és megérkezett. Innen
visszatekintve az a 3 év mar semmi, max. megfogadtam,
hogy tobbé KS kampanynak a kozelébe sem megyek.
Meglatjuk, meddig tart a fogadalom.

Itt viszont a jatékon a hangsuly, széval lassuk, mit tud.
ElGszor is: el tud vardzsolni, mert gyonyor( a boritdja.
Nand, hiszen DUTRAIT! VINCENT DUTRAIT-t6l szerintem
még nem készllt rossz grafika, és a legrosszabb jatékot
is valamilyen szinten képes eladni csoddlatos szineivel és
formaival. Jaj, most azt hiszitek, hogy a DARWINAUTS rossz
és csak a borité adta el? Semmiképpen, de hogy ezt iga-
zoljam, menjlink is tovabb. 11

| Eddig sosem latott fajok

Igen, a sztori szerint megnyilt egy kapu,
amin 4t masik vildgokba tudunk atlépni,
és ott els6 és legfontosabb dolgunk
a fauna és a fléra feltérképezése.
Sietnilink kell viszont, mert a kapu be
fog zarulni, a lehetGség egyszeri és nem
tart sokdig.

A jatékhoz teriletlapkakat kapunk, ezek-
bél 5 darab segitségével egy kereszt ala-
kot formazunk a jatéktér kozepén, ez az
idegen vilag magja. A tobbi teriletlapka
hlzopaklijat, a fajokat abrazold kartyak
hizopaklijat és mellé 3 felcsapott fajkar-
tyat a kozépsé terilet mellé helyezziik,

a nyersanyagokat pedig egy kupacba

rakjuk. A jatékosok egy-egy sajat tablat
kapnak (sok funkcidja nincs, csak az akci-
Okat mutatjak és azon tdrolhatjuk felfe-
dezGinket és az elnyert kartyakat), illetve
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3-3 sajat szinl felfedez6t, kezdésnek 1-1 fajkartyat a tab-
13juk mellé, illetve 2-2 teriletlapkat.

A jatékosok egymas utan kerilnek sorra, érajaras szerint,
és korikben 2 akcidt hajtanak végre az 5 lehetséges koziil,
ugymint:

» U] lapkaval bévithetik a lent [évé vilagot, és nem kell,
hogy a lerakdsndl illeszkedjenek a tereptipusok;

» ratehetik egy felfedezGjliket az egyik lapkara, és
ezzel elfoglaljdk a tobbiek el6l azt az egybefiiggh
régiot, ami érintkez6 azonos tereptipusokbdl all, és

) akar tobb lapkan is ativel;

;7 » levehetik az 6sszes felfedezGjiket egyszerre a lap-

;" kakrdl, és megkapjak az Osszes er6forrast, amit

: a régidba tartozd terepek feltiintetnek, és el kell
” vennilik 2 terlletlapkat a huzoépaklibdl;

5 » elvehetnek egy fajkdrtyat a kinalatbdl, hogy azt

. a tablajuk mellé tegyék;

f:" » a tablajuk melletti vagy a kindlatban Iév6 egy faj-

kartyat “rogzithetik”, vagyis az er6forrast kifizetve

a sajat tablajukra tehetik, amivel azt megszerzik, és

ez (is) adja majd a pontokat a jaték végén.

Amikor valaki ezt az utolsé akcidt elvégzi, azaz pontszerzé
kartyat rak a tablajara, még egy bdnusz akcidt is kap, ami-
vel elforgathat vagy athelyezhet egy lent |év6 és nem min-
den oldalrdl bezart lapkat, frissitheti a fajkinalatot, hizhat
egy fajkartyat vagy kaphat egy tetsz6leges eréforrast.

A jaték egészen addig tart, amig a teruletlapkdk huzépak-
lijdbol fel nem jon a Rift (a jaték elején keverjlik az utolso
5 lapka kozé), azaz a Hasadék. Ugyanis a mdsik dimenzi-
Oba vald atjards nem stabil, a féregjarat 6sszeomlik és
lassan eltlinik a szemink elél. Ezt ugy oldja meg a jaték,
hogy egyrészt rogtén eldobjuk az Osszes még felhuz-
haté teriletlapkat, tehat nem bdviilhetliink a jatéktéren
tovdbb, masrészt a Hasadékot felhuzé jatékostdl kezdve
mindenki a kore elStt nulladik akcidként elvesz és kidob
3 lapkat, amin nincs felfedezd és nincs bezarva minden
oldalrdl. Vagyis egyre szlkil a teriink, de azért még lerak-
hatunk sajat lapkat vagy felfedez6t, csak egyre kisebb
helyre. Aki pedig mar nem tud 3 lapkat kidobni, azzal

.
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kezdddik az utolsé-utolsd kor, amiben mindenkinek van
még egy — természetesen a lehetéségekhez mért — akci-
dja, majd pontozunk.

Pontokat kapunk a lekdnyvelt fajokért, plusz 3 azonos
vagy 4 kilonbozé fajért még 5-5 pontot, 2 eréforrason-
ként még 1-1 pontot, és ennyi. Altaldban egy 3 f&s parti-
ban 50-70 pontot is 6ssze lehet kaparni.

| Idegen fldra és fauna

Azért, mert a KS kampany-
ban vdllalt hatarid6t ilyen
orbitdlisan sikerult elbal-
tdzni, azért még a kiaddnak
nem kellene szégyenkez-
nie — ehelyett a jaték nem
taldlhaté a honlapjan és
csak a hirek rovatban van
egy 2019-es bejegyzés, de
persze tudjuk, hogy attél mar
fényévekre vagyunk. Pedig
a jaték nem rossz, illetve jo.

Eleve nagyon jopofa otletnek
tartom, hogy a tobbi lapkale-
rakés jatékkal ellentétben
a jatéknak nem az a vége,
amikor mindenki elégedetten
végignéz a teljes asztalt bebo-
ritd térképen, a legnagyobb
kiterjedésen, hanem onnan
még elindul egy zsugoro-
dasi szakasz. Okos megoldas,
hogy a jatékosok csak akkor
kapnak eréforrast a teriletrdl,
ha mar nincs lerakhaté teri-
letlapkdjuk, nehogy bespdjzol-
janak lapkdval, majd oda-vissza
pakogatva “fejjék” a lapkakat
nyersanyagért. Es hogy ez ne is fordulhasson el6 sosem,
minden figura-visszavételhez kapnak 2 teriletlapkat is.

www.jemmagazin.hu
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Kifejezetten jol lehet sorrendet feldllitani az akcidk kozott,
amikor is valaki rogzit egy fajt (kifizet egy kdrtyat), kap
érte egy bdénusz akcidt, amivel elvesz egy er6forrast, ami-
vel mar ki tud fizetni egy Ujabb kartyat, amiért kap egy
bonuszt megint, amivel elvesz egy kartyat. Persze van- A AT R
nak sovanyabb kordk, amikor csak lapkat rakunk le és ra : ERS® ORAW 2 TLES # + &
egy figurdt, de ez adja a jaték ritmusat, meg az arra vald E ]
figyelés, hogy ne csindljak ziccereket a tobbieknek. Persze
amikor lelépek egy régioérdl, utana az tres lesz, széval oda
mar lehet koltozni, majd onnan le, igy mindenki meg tudja
oldani, hogy 1-2 kéron belil legyen elég er6forrasa.

eExXxrLORERS

cCOLLECTION

A jatéknak van egy egyszemélyes valtozata is, amit még
nem probaltam, de nagyon tetszik a bevezetd szoveg,
miszerint: sajnos elkéstlink, rank zarult a Hasadék és
orokre egy masik vildgban ragadtunk, de legalabb a kom-
munikdcié m(ikodik, széval dolgozzunk csak szépen,
kategorizdljuk a fajokat, kiildjik az adatokat, hadd fejléd-
jon a foldi tudomany a mi kontdnkra.

Osszességében egy igen j6 lapkalerakds jaték lett
a DARWINAUTS, én mindenképpen javasolnam a magyar
kiadast, és amennyire mérges voltam, ha ra gondoltam
az elmult 3 évben, az érzés annyira konnyen elszallt, és
maradt egy sokszor Ujrajatszhaté jaték a polcon.

drkiss

Tervez6:
Chris Bryan

Megjelenés:

/ Kategoria:
lapkalerakds, munkdslehelyez6s
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A japan tarsasjaték piac innen Eurépabdl nézve teljesen mas fajta jatékokat ont ki magabodl, mint amihez mi itt hozza
vagyunk szokva. Naluk sokkal jellemz6bbek a kis dobozos jatékok és a kiilonleges otletek. Ha pedig tényleg jol telje-
sitenek a kasszaknal, mar szabad is az it az eurdpai vagy az amerikai kiaddk kezei kozé, hogy megorvendeztessenek

benniinket is.

De még miel6tt kinyitja ajtoit a cirkusz, nézziik ra az an-
golul Ladder Climbing nev(i mechanizmus toérténelmi po-
rondjdra.

Ezek a jatékok meglehetdsen elterjedtek keleten, kalo-
nosen Kindban. A klasszikusok kozott taldlhatd a ZHENG
SHANGYOU vagy a japan GOITA, amit allitdlag halaszok mar
a 20. szazad elején is jatszottak. Mégis a legelterjedtebb
a PRESIDENT, vagy ahogyan itthon ismerjik, a HUBERES.
Ezt francia kartyaval kell jatszani, egyszerre tobb lappal is
lehet Utni, és a cél, hogy a lapjaink fogyasaval feljebb jus-
sunk a ,hilbéri tarsadalomban”.

A Scout nem a magyar feudalizmusba repit minket, ha-
nem egy cirkuszba, ahol igazgatéként kell egy olyan md-
sort 0sszeallitanunk, amivel legy6zhetjlik rivalisainkat.

| Scout

ElGszor is deritsiik fel a picike doboz tartalmat. Scout,
Scout&Show lapkdk, kezdGjatékos- és pontjelzék, vala-
mint 45 db kartya taldlhaté benne, amik a kicsomagolas
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utan éppen hogy csak visszaférnek. Még szerencse, hogy
a doboz kicsit szorul, kiilonben beféttesgumival kéne ta-
rolni, hogy ne szérddjon szét minden alkatrész a strand-
taskaban.

De mégis, mihez kell ,,ennyi” alkatrész?! Az el6késziilet so-
ran minden jatékos kap egy kétoldalas Scout&Show jelz6t
és a jatékosszamnak megfelel6 mennyiségl kartyat a jol
megkevert paklibdl. A Scout és pontjelzéket tegylk min-
denkinek elérhet6 tdvolsagba. A kezdGjatékos meghata-
rozasa utan annyi forduldt fogunk jatszani, ahany jatékos
van, hogy mindenki legyen kezd§ pozicidban.

| Show

Egy forduld elején a kezlinkbe vett lapokat megnézziik,
de nem vdltoztathatjuk meg a sorrendjiiket, esetleg meg-
fordithatjuk, mivel minden lapon két szam taldlhatd, és
mindig az szamit, ami a bal fels6 sarokban lathatd. Ha ezt
mindenki eldontotte, a kezdGjatékos letesz az asztalra egy
vagy tobb lapot. Egy lapot természetesen barhonnan ki-
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vehetlink a kezlinkbél, de tobbet csak Ugy, hogy azok egy-
mas mellett vannak és vagy azonos értékliek, vagy csokke-
né/ndévekvé sorrendben kovetik egymast.

Ezutdn a balra Ul6 jatékos eldonti, hogy az alabbi harom
akcidbdl melyiket valasztja:

» Show: magasabb értékl vagy tobb lapot tesziink le a
lent |év6knél. Egy kartyanal egyértelmd, hogy maga-
sabb értékd lapot kell tennilink, de mivel a 10-es ér-
ték a legnagyobb (annal nagyobbat mar nem tudunk
rakni), ezért legalabb két lapot kell kijatszanunk.
Azonban, ha toébb lap van az asztalon és ugyanany-
nyit akarunk lerakni, akkor csak ugy tehetjik meg,
ha a lent 1évé lapok kozil a legkisebbnél nagyobb a
kijatszott lapok kozll a legkisebb. Az ,,it6tt” lapokat
begyljtjik magunk elé képpel lefelé.

Scout: ha nem tudunk, vagy nem akarunk kijatsza-
ni lapokat a kezlinkbél, akkor felvehetlink egyet a
pastrol és betehetjik a keziinkben 1évé lapok kozé
barhova, a kartya barmelyik értékét haszndlva
(ahogy lent volt vagy megforditva). Ezért egy Scout
jelz6t kap az a jatékos, aki eredetileg kijatszotta azt a
kartyat, amit felvettlink.

Scout&Show: forduldnként egyszer megcsindlhatjuk,
hogy a két mdsik akciot egymas utan végrehajtjuk.
Tehat felvesziink egy lapot, betessziik a kezlinkbe,
majd kijatszunk lapokat a kezlinkbdl. Ezutan fordit-
suk meg a kocsis jelz6nket a masik oldalara.

www.jemmagazin.hu

Ezeket az akcidkat addig folytatjuk, amig valamelyik jaté-
kos ki nem jatssza az utolsé lapjat a kezébdl, vagy valaki-
hez visszajutnak a sajat kijatszott lapjai. Ez azonnal véget
vet a forduldnak, és nekidllunk pontozni. Pontot érnek az
elvitt lapok és a begylijtott Scout jelz6k, valamint negativ
pontot ad a kezlinkben maradt lapok szama. Kiosztjuk a
pontjelz6ket, majd kezd6dhet a kévetkez6 forduld, Uj kez-
délapokkal és visszaforditott Scout&Show jeldlével. Az
utolso forduld utdn dsszevetjlik a pozitiv és negativ pont-
jainkat, amivel kijon, hogy kinek az el6adasa hdditja meg
legjobban a nagyérdemdit.

| Scout&Show

A nagyérdem( kozonség pedig éljenez, mivel ez a jaték
megérdemli a tapsot, flttydt és ujjongast. Nehéz egy
ilyen kicsi csomagba ilyen izgalmas jatékot rejteni. 5 ja-
tékosnal kicsit nagy a holtid6, mire megint én jovok, de
3-4 jatékossal ez egyaltaldn nem érezhetd, mivel végig azt
latolgatom, hogy mire én jovok, mit is fogok tudni rakni,
vagy mire dhitozom egy igazan sok lapos sorhoz. Es persze
lehet bosszankodni is, ha valaki elviszi vagy elveszi azt a
bizonyos lapot.

Tovabba érdemes a sok lapunkkal sok lapot vinni, mivel
az Utott lapok szama utan kapjuk a pontokat, valamint
begydjthetiink Scout jelz6ket is, mivel nem fognak tudni
tébb lapot tenni a tobbiek. Es ne felejtsiik ki a j6 kézmene-
dzselést sem, mivel ha egy lap marad a kezlinkben, azzal
nagyon nehezen lehet kimenni. Valamint ne felejtsik ki a
Scout akcié fontossagat sem, mivel azzal épitjik a keziin-
ket a szdjunk ize vagy taktikank szerint.

Természetesen a tematika szép és jo, de a jatékmeneten
semmi nyomot nem hagy. Volt olyan jatékunk, ahol az
egyik jatékos a végén vette észre, hogy ikonok, cirkuszi
eszkozok és nevek is taldlhaték a kartydkon. Persze mar-
keting szempontbdl kell valami a dobozra, kiilénben senki
nem venné le a polcrdél, aki nem ismeri. Megismerni pe-
dig vagy jatszva, vagy az ilyen hiperpozitiv cikkek olvasasa
utan lehet, és remélem mindenkinek meghozom a kedvét,
hogy legalabb kiprébalja.




Sajnos a kétjatékos valtozat nem olyan jé, mint a tobbjaté-
kos, ezért inkabb 3-4 f&s tarsasagoknak vagy csaladoknak
ajanlanam, de a tapasztalataim alapjan ne higgyetek a do-
bozra irt 20 perc jatékidének, nekiink sosem sikeriilt ilyen
gyorsan végezni, f6leg 6t jatékossal. Es mindenféleképpen
probaljatok ki megvétel el6tt, mivel kicsit borsos ara van;
mégis, ha valaki megveszi, cirkuszian sziporkazo élménye
lesz minden alkalommal, amikor a porondra kerdil.

Pundee

Tervez6:
Kei Kajino

Megjelenés:
2019
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Yucatan

Nem szoktunk magyarul nem elérhetd, frissen kijott KS jatékokrol irni, de azért néha-néha mi is kivételt tesziink.
Plusz az sehol nincs megirva, hogy ez a darab nem keriil hamarosan kereskedelmi kiadasra is. Annal is inkabb érde-
kes lehet ennek a jatéknak a sorsa, mert minden arra predesztinalja, hogy sikeres legyen: a KEMET egyik szerzGje
jegyzi és a maja civilizacio vérzivataros korszakaban jatszédik, tele harccal és emberaldozattal. Es egy 6riasi karton-

piramissal...

| ElGkésziiletek és szabaly

Ahogy az ilyen nagyobb bonyolultsagi jatékoknal lenni
szokott, mindig dilemma, hogy milyen mélységben men-
junk bele akdr a setup, akdr a szabdlyok ismertetésébe.
Azaz, hogy mi az az egészséges terjedelem, amig ez még
nem megy az olvashatdsdg rovasara. Nos, tegylink egy
probat, valahol az “er6forrasokat gydjtiink, azokbdl fej-
lesztlink, utana harcolunk és az nyer, aki...” tipusu leirds
és akozott, hogy “amikor a bal oldali savra illesztjik a sajat
szind jelol6t, akkor annak az a hatdsa, hogy az ahhoz
tartozo...”.

A koz0s elemek kozil a legfontosabb az aldbbi hdrom:

1. Egy nagy kartonpiramis, amibe beillesztlink egy for-
gotarcsat és ezen vezetjliik majd a forduldkat.

2. Egy un. evolucié tabla, aminek a sorain haladunk
a jelolSinkkel, és ez mondja meg, hogy milyen szintd
éplleteket épithetiink, harcosokat fejleszthetiink
vagy istenségeket idézhetilnk.

. Es a nagy kozponti tabla, amin részletes illusztralt-
saga ellenére valdjaban csak két f6 terillet van:
a 3 varos és az azokon kiviili rész, ami a dzsungel.

A sajat jatékoselemek kozil emlitsiik meg a sajat tablat,
amin a képességeinket vezetjiuk (és fejlesztjuk) és amin
a korbeli akcidinkat tartjuk nyilvan, illetve egy alkatrész-
tartd tablat, ami a setupnak ezt a részét gyakorlatilag
masodpercekre redukalja.

Felkerlilnek még a nagy tablara a varosokba olyan stan-

dee-k, amik avarosokban megszerezhetd jutalmakat jelzik,
az egyes savokra sajat szin(i kis fa korongok, a nagy piramis
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ldbahoz minden jatékos 1-1 f6papja, illetve a dzsungelbe
a jatékosok 2-2 hadvezére, melléjiink 3-3 sziirke harcos.
Erdemes ezeket mindig a hadvezér mellett tartani, hogy
kovethetd legyen egy csapat mindenkori |étszdma, mert
mas modon nem tudjuk jel6lni, hogy ki tartozik hozzank,
és ki az ellenfelekhez.

A jatékosok egymast az drajaras szerint kdvetik és korik-
ben 2 akcidt hajtanak végre kotelezd jelleggel. Egy fordu-
I6ban egy jatékosra haromszor keril sor, tehat 6sszesen
6 akcidja van egy forduldban, és mivel fixen 4 forduld
van, igy 24 akcidbdl lehet a jaték teljes id6tartama alatt
gazdalkodni. A két lehetséges korbeli akcid kozll az egyik
mindenképpen éplilet-, a masik mindenképpen katonai
akcid, de hogy milyen sorrendben végzik ezt el, az sza-
badon varialhaté. Az éplletakcidval a sajat jatékostablan
lév6 éplleteket lehet aktivalni; itt lehet vagy az egyes
éplleteknél végrehajthaté akcidkat “olcsésitani”, vagy
a katonai egységeket képességekkel felruhdzni, vagy
a megfogyatkozott hader6t maximalisra toélteni, vagy
istenséget idézni egy csapat mellé, vagy ha mar semmi
nem jut az esziikbe, kapni 3 kukoricat. Egy épiiletakciot



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_10.pdf#page=4

egy forduléban akdrhanyszor (tehdt max. haromszor)
lehet vdlasztani, mig a katonai akciok minden korben
kiilonboz6ek, ott nem lehet ugyanazt valasztani, mint az
el6z6 korben. Ezek a katonai akcidk vagy a két tablan lévé
hadvezérhez, vagy a templomon allé f6pap-

hoz kot6dnek. A f6pap az egyszer(ibb, 6 kuko-

ricat és/vagy jadét ad igény szerint, illetve van

egy kulonleges el6nye, amit a jaték elején mi

valasztunk ki. A masik két figura mar sokkal
érdekesebb, ezek ugyanis —a melléjiik szegd-

dott, alapbdl 3-3 sziirke harcossal — alkotnak

egy egységet, és aktivalasukkor mozoghat-

nak, kukorica befizetése ellenében. A mozgds

altaldban belépés egy varosba, hiszen egy

varos ad olyan jutalmakat, amikkel eréforra-

sokat szerziink. Ha Ures a varos, az élet

egyszer(i — beléplink, majd megkapjuk

az egyik valasztott jutalmat. A jutalom

opcidi mindig attdl fuiggnek, hogy melyik

forduléban vagyunk, és ezt szépen jelzi

is a templom tetejébe tlzott forgotarcsa:

ahogy megyiink el6re a jatékban, egyre

tobb lehetdség nyilik meg. Igen am, de a for-

dulé 4. korében dltaldban mar mindharom

varos foglalt, tehat aki negyediknek jon, csak

ugy léphet be, ha bevallalja a harcot.

| A harcra! A harcra!

A jaték kozponti eleme a varosokba valéd bemozgas, ott
harc, ennek révén a vdros kifosztasa (jutalmainak az
elvétele) és a harc révén foglyok ejtése. Gyakorlatilag ez
a ki-be mozgas, kozbe meg a sajat eréforrasok és harci erd
tdpoldsa jellemzi a jaték nagy részét, ezekre a harcokra
készilunk, figyeljik a nyersanyagokat és a masik jatékos
harci erejét, valamint a vdrosokban elérhet6 jutalmakat.

A harcviszonylag egyszer(. Egy tamado, egy védd. Minden
figuranak 1 az ereje, illetve a csapat mellé idézett max.
1 istenség is adhat (de nem biztos, hogy ad) plusz harci
er6t. Mindenki kijatszik egy-egy harci kartyat a kezébdl,
majd osszeadjuk az értékiiket és eldontjik a csatat. Ha
a tamado nyert, ejt egy foglyot, bemegy a varosba, kitolja
a védét a dzsungelbe, majd megkapja a varos jutalmat. Ha
dontetlen, akkor is minden ugyanigy torténik, csak nem
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ejt foglyot. Ha veszit, nem kap semmit, marad a kiindul3si
helyén, de a gy6ztes védd sem kap semmit: vagyis nem
biztos, hogy érdemes foggal-kbrommel tartani a varost,
mert a varosban valo adllomasozasért nem jar semmi.

Persze vannak a harci kartyakon és a tamogatod istenségek
tokenjein egyéb jelek, pl. lehet, hogy valaki a harc kime-
netelétdl figgetleniil is ejt foglyot; vagy olyan is van, hogy
a tamado akkor is kitolja a masikat a varosbdl, ha veszit.
Gonosz hatas, hogy van, aki a harc el6tt ejt foglyot, ezzel
rogtdn meggyengitve a masikat; de olyan is van, hogy
valaki a harc utan rogton feltolti csapatdt a maximalis ét-
szamra, mindegy, hogy mi tortént elGtte.

Ami még donté fontossaggal bir a jaték menete és a jaté-

kosok el6rehaladasa szempontjabdl, az az dldozati fazis,

ami akkor kovetkezik be, amikor mindenkinek elfogytak

az akciodi, azaz a forduld 3. korének végén.

Ekkor mindenki titokban eldonti, hogy meny-

nyi aldozatot hoz (mennyi foglyot 6l meg,

kukoricat és jadét ad be és mennyi, az ellen-

felektdl trofeaként szerzett tokent ad vissza),

és ezek egylttesen kiadnak egy pontszamot:

az 4ldozati pontok szdmat. Az elsé for-

duléban a jatékosok ugyanennyi gy6-

zelmi pontot kapnak. De — és itt jon

a lényeg —a jaték minden tovabbi fordu-

[6jaban csak akkor kapnak gy6zelmi pon-

tot, ha az 4dldozati pontjaik szama az el6z6

fordulébelinél tobb, tehat az egyenld sem

elég. Rdadasul mindezt megneheziti, hogy

az els6 forduldban egy fogolyért 3 aldozati

pontot lehet kapni, az utolséban meg mar

csak 1-et. Vagyis az elsé6 forduld végén hidba

van mondjuk 5 foglyunk, ha mindet feldldoz-

zuk, kapunk 15 aldozati pontot, amiért kapunk

15 gy6zelmi pontot, de utana a 2., 3. és 4. for-

duléban azért, hogy egyaltalan kapjunk GYP-t,

16, 17 és 18 aldozati pontot kell legalabb sze-

rezni ... és ez nem kevés, s6t, szinte lehetetlen, 2 vagy

3 f§s partiban kizart. Ovatosan tehat a vérszomijal az elsé

fordulé végén, maradjanak az isteneknek felaldozhatd
pariak a végére is.




| Es az a sok-sok apré szabaly!

Amik megkeseritik, vagyis megnehezitik az egyszeri gamer
életét. Parat mutatdba csak, hiszen nem szabalykdnyvet
irunk: aki a legtobbet dldozta, annak a f6papja |ép egyet
felfelé a templom IépcsGjén, amiért tovabbi fejlesztés
és direkt gy6zelmi pont jar; mindenki csak olyan szintre
fejlesztheti a képességeit, amit neki az evollcié tdbla
enged, ott pedig akkor lehet haladni, ha az el6z6 fordu-
I6ban sikerilt tobbet dldozni, mint azt megel6z6leg. Egy
istenség megidézése sajnos mindig csak arra a forduléra
sz0l, a forduld végén vissza kell adni — kivéve, ha egy-egy
jadéval meghosszabbitjuk a nalunk tartézkodasat, amit
akar a jaték végéig is elhuzhatunk (ha olyan erés és érde-
mes megtartani). A jaték végén — ha elértiink az evoltcio
tdbla utolsé sordba — kaphatunk bénuszpontokat az épi-
leteinkért, a harcosainkért vagy a nalunk Iévé istensége-
kért. Pont jar még a megmaradt erGforrasokért és a kéz-
ben maradt (ki nem jatszott) harci kartyakért.

| A végére pedig az értékelés

Taldn az utolsd KS pledge-em ez, legaldbbis ezek utan
sokaig nem akarok KS-es jatékokkal kozkaztatni, az biztos
(és ennek nincs kéze ahhoz, hogy ma jott meg 3 (!) év utan
egy jatékom). A YUCATAN ugyanis — bar nem rossz, sét,
még azt is mondanam, hogy j6, de — rendelkezik par olyan
csiszolatlan éllel, ami egy kicsit bosszantdan hat, féleg az
ara és annak fényében, hogy egy ismert kiado all a projekt
mogott.

Par kérdést a szabdlykdnyv nem rendez egyértelmuen
(pl. csak az idézéskor lehet egy-egy istenség megbizatasat
meghosszabbitani, vagy a jaték soran késébb is?), de ezek
logikaval és konszenzussal athidalhatdak. Az a szerkesztési
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megoldas is, hogy van egy szabalykdnyv és van egy segéd-
let, de sosem tudni, hogy épp melyikben van a megoldas,
vitathatd, de Usse k6, belefér. Franciasan lezser. De hogy
ellentmondas van a szabalyban, illetve az angol valtozat-
ban benne maradt francidul egy félmondat; hogy telje-
sen feleslegesek a kis piramisok az evoluicid vezetésére,
raadasul azokon nincs feltlintetve a szint és a szintlépés
bénusza (tehat gyakorlatilag csak a helyet foglalja és
a tablat igy is-agy is kint kell tartani); és az, hogy van olyan
token, aminek a szine el van nyomtatva (mikézben fontos
a szin), mar nem annyira tuti. Mindez OK lenne, ha egy
sufni kiado jatékaval jatszanank, de mivel a dobozon ott
virit a MATAGOT fekete macskdja sarga mezében, a vasarlo
nem ezt varja. Lehet, hogy a KEMET masik szerzGje, Bariot
volt a preciz, és MONTIAGE ezt nem vitte tovabb...

Ami még priceless, az a kiadé kommunikaciéja a BGG-n.
Erdemes beleolvasni az olyan thread-ekbe, amelyeknek
a cime valamilyen kritika. A kiadé “ver6embere” azonnal
ugrik, és standard valaszokkal rak helyre minden okve-
tetlenkeddt (mint pl. hogy évekig fejlesztették a jatékot,
hogy oriljink, hogy kijott, és hogy inkdbb jatsszunk, ne
kritizaljunk).

De nagyon igazsagtalan lennék, ha nem emelném ki, hogy
alapvetGen egy jopofa jatékrdl van szd, amely talan nem
éri el a KEMET szinvonalat, de ebben a zsanerben, ebben
a témaban és ilyen Osszetettséggel kimondottan kellemes
jatékperceket szerzett tébbinknek tobbszor is, és — bar
nehéz a doboza és jar még hozza egy kiilon piramistarto
dobozka is — még biztos, hogy le fog keriilni a polcrdl,
mivel az Ujrajatszhatdsaga kifejezetten jo. Aldozzatok ti is
ra egy probat!

drkiss




A Yucatdn-félsziget Kozép-Amerikdban, Mexiké délke-
leti részén elhelyezkedd féldnyelv, amely a Karib-tengert
(@ Hondurasi-6bolt) valasztja el a Mexikdi-6boltdl. It
volt a maja civilizacié kézpontja. Olyan maja varosromo-
kat csodalhatunk itt meg, mint Tikal, Calakmul, Uxmal,
Chichén Itz4, Coba, Mayapan vagy épp Tulum (Zama).

A maja civilizdcié kozép-amerikai prehispan civilizacio,
amelyet a maja népek fejlesztettek ki és a Kolumbusz
el6tti Amerika legfejlettebb kulturaja volt. A kifejlett irds,
mdvészet, monumentalis épitészet, matematika, csillaga-
szat és orvostudomany terén elért eredményei veteked-
tek az Gsi Egyiptom és a hellén kultura virdgkoranak ered-
ményeivel. Matematikusaik mar akkor feltaldltdk a ,,nulla”
fogalmat, valamint a szdmok helyiértékének jelentGségét,
amikor az eurdpaiak még a romai szamokkal kiszkodtek.
Képesek voltak pontosan mérni az id6t, és az olyan csilla-
gaszati eseményeket, mint a nap- és holdfogyatkozdasok,
évszazadokra elGre is ki tudtdk szamolni.

A klasszikus kort (kb. 250—950) sokan a maja civilizacio
virdgkoranak tartjak, mivel ekkor jottek létre a legnépe-
sebb vdrosok és a korszak masodik felének alkotdsai az
egyetemes miuivészettorténet szerint is kiemelked&ek.
Ennek ellenére a korszak a szlintelen haboruk idészaka
is, amikor a maja alfoldeket keresztil-kasul jartak a harci
kalonitmények. A korai klasszikus korszak (100-600)
sajatossaga a kezdetekben keresendd, hiszen a korab-
ban elhagyott varosok utddai csak a 300-as évekre kon-
szolidaléddnak. A vezet6 szerepet Tikal, Calakmul és a mai
Quintana Roo allam teriletén taldlhatd varosok uralkodéi
szerezték meg. A korszak legfontosabb eseményei a még
nem teljesen feltart tikali dinasztian bellli ellentétek,
melyek 378-ban a mexikoi felféldeken elterilé hatalmas
metropolisz, a 120 ezer lakosu Teotihuacdn beavatkoza-
sat vontdk maguk utan. Az Uj dinasztia hatalma kiterjedt
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szinte a teljes maja alfoldre, és szdmos mads varos uralko-
ddja fizetett adét Tikal urainak a 6. szazad elejéig. A lakos-
sag szama folyamatosan novekedett, mar kétemplomok
és palotak épliltek a korabbi korszak fabdl készilt épitmé-
nyei helyett.

A 6. szdzad kozepén azonban szdmos korabban aldrendelt
uralkodd elszakad Tikaltdl, és ekkor kezd el terjeszkedni
az el6bb Tz'ibanchében, majd késébb Calakmulban szé-
kel6 dinasztia, melynek legnagyobb uralkoddja Yuhknom
Ch’en (A Varosokat Renget6), aki 662-ben Copan, Tonina
és Palenque varosok kivételével uralta a maja alféldeket.
562 és 735 kozott Tikal és Calakmul allandé habordban
alltak egymassal. A tikali dinasztia megprobalta ellenér-
zése alatt tartani a termékeny petexbatuni alféldeket és
Bajlaj Chan K’awil vezetésével Dos Pilasban uj varost ala-
pitott, amely azonban hamarosan Calakmul adéfizet6je
lett. Calakmul tovdbb terjeszkedett, am 692-ben Tikal
végleg gybzelmet aratott, ami utan a calakmuli uralko-
ddk hatalma soha nem nyerte vissza korabbi nagysagat.
Azonban Tikal nem volt képes fenntartani az igy megszer-
zett hegemoniat, és a 700-as évektdl kezdve a maja alfol-
deken tobb tucat egymassal hol békében, hol haboriban
allé politikai alakulat jott [étre. Az elkdvetkez6 100 évben
a varosok és a lakossdg szama tovabb nétt, amely szamos
problémdat vont maga utan. Ma még vitatott okok kovet-
keztében a 800-as évektdl kezdve egyre tobb telepllést
hagytak el lakdi, és a 950-es évekre az alféldek kozponti
része jorészt elnéptelenedett.

forras: Wikipédia
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Ismerteto

Azt hiszem, minden tarsasjatékos polcara kell néhany filler, azaz olyan révid jaték, ami egyszerii, de nagyszerti, és
kis helyen elfér. Mert bizony néha hozhatja Ggy a helyzet, hogy bar lehetne jatszani, de legfeljebb egy éra vagy
még annyi id6 sem all rendelkezésre. Rdadasul — legalabbis elméleti sikon — barmikor johet egy kevésbé tapasztalt
jatékos, akit mégsem liltethet le az ember azonnal egy két-harom 6ras jaték elé. Néhany hénapja jottem ra, hogy én
szinte egyaltalan nem rendelkezem ilyesmivel, és a hianyossagot mindenképpen poétolni szerettem volna.

Mindig is vonzottak valamelyest a kis dobozban elférd
kartyajatékok és a japan tematika, igy a SENCHA cim jaték
elényos helyzetbdl indult ndlam, és azonnal ki is akartam
probalni. Megrogzott teafogyasztoként mar eleve érdek-
I6dve vettem kézbe a dobozt. Elegans grafikakkal ellatott
kartyak, j6 minGségl tokenek, a megszokottnal nagyobb,
élénkebb szinl kockak egy barsonyhatdsu huzézsdkban.
Osszesen ennyit tartalmaz ez a szemet gyényorkodtetd
megjelenésli kis jaték. A szabdlyok egyszerlinek és muko-
déképesnek tlintek, de azért igyekeztem nem elfogultan
allni a dologhoz.

| ElGkésziiletek

A kevés jatékalkatrésznek megfeleléen az el&készités
minimalis id6t vesz igénybe. Az asztal kbzepén elhelyez-
zuk a jatékosok szamatdl fliggd munkas- és ultetvénykar-
tyakat, melyekre 6t-6t szines kockat teszlink a huzdzsak-
bol. Végiil mellé tessziik a teapiac paklit képpel felfelé,
avarost a teahaz tokenekkel és a mez6t szimbolizald lapot.
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Minden jatékos kap egy kezd6 munkast és egy templom-
kartyat, melynek a bal oldalan elhelyezett sdvon a gy6-
zelmi pontjait, a jobb oldalan pedig az aktualis vagyoni
helyzetét tartja szamon egy-egy kis szlirke kocka tologa-
tasdnak segitségével. Ezen felll mindenki maga elé vesz
egy teahazat, 7 jlianra allitja a vagyonat és mar kezd6dhet
is a jaték.

| Akciok

A téma szerint teakeresked6k vagyunk, akik sziiretelGket
bérelnek fel és teahdzakat létesitenek az liltetvények mel-
lett. Ha ezzel megvagyunk, akkor indulhat a betakaritas és
az értékesités, amivel pénzhez, illetve gySzelmi pontok-
hoz juthatunk. Ugye hogy nem bonyolult? Valéban nem,
de a siker mégis némi idGzitést igényel. Ennek megvilagi-
tdsahoz nézziik az akcidkat részletesen.




» Munkas felbérlése:

A tea betakaritdsat vallalé munkaerének négy tipusa van
a jatékban: egy szimpatikus holgy és ur felbérlésén kivil
vehetilink szamarat, s6t egész fogatot is. Minél dragabb
kartyaban gondolkodunk, annal nagyobb az érintett lap
,kapacitasa”, azaz annal tobb tearakomany sziiretelésére
képes.

» Teahaz megvasarlasa:

A varoskdartyan elhelyezett sajat szinl teahdzainkat meg-
vasarolhatjuk egyre csokken6 6sszegért cserébe. Az els6
néhany teahdz tehat még komoly megterhelést fog jelen-
teni, kés6bb azonban mar egyre olcsébba valik a dolog.

» Teahdz épitése:

A mdr megvasarolt teahazakat két helyszinre is felépithet-
juk. Egyrészt a tealltetvények egyikére, ami azért fontos,
mert csak arrdl az liltetvényrdl takarithatsz be teat, ahol
mar van teahazad. Masrészt a mez§ kartyara, ahol minden
teahdzad 1-1 gy6zelmi pontot jelent a jaték végén, raada-
sul még a bevételedet is noveli. Az épités egyre dragdbb
lesz, mivel mindig annyi pénzt kell fizetni, ahdny teahaz all
mar az adott helyszinen. Amennyiben egy Ultetvény kar-
tyara épited a teahazadat, akkor automatikusan 6t kockat
is hiznod kell a zsakbdl a lapra. Ezen feliil pénzért barmi-
kor tehetsz Ujabb két kockat az tltetvényekre.

» Tea betakaritasa egy Ultetvényrd6l:

Ezt az akcidt csak akkor hajthatod végre, ha az adott Gltet-
vénylapon van mdr teahazad. Ebben az esetben minden
munkasod annyi és olyan tea szliretelésére képes, ami-
lyen és amennyi a kartydjan feltlintetésre kerilt. Egy tea-
haz segitségével azonban csak egyetlen tipusu teat — azaz
z6ld, fekete vagy rdézsaszin kockat — vehetsz magadhoz.
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» Tea szallitasa:

A lesziiretelt teat ennek az akcidnak a segitségével értéke-
sitheted. A teapiac kartyan feltlintetett tipusu és mennyi-
ségl tea beszallitdsdért pénzt vagy gySzelmi pontot szer-
zel. Ha barmelyik szinbdl tobb kockat széllitasz az éppen
nyitva allé piacra, mint ahany ures hely még azon van,
akkor a tobblet nem megy karba, hanem a sajat templom-
kartyadra teheted. Amint a piaclapon, barmelyik tipusu
tea oszlopanak helyei a beszallitott kockakkal feltoltésre
kerilnek, akkor a kartyat az éppen akcidt végrehajto jaté-
kos kore végén félre kell tenni, és a kovetkez6 korok szalli-
tasi akcidit mar ennek az Uj lapnak az igényei szerint lehet
teljesiteni.

| Pontozas

Ha egy jatékos eléri a hét gy6zelmi pon-
tot, akkor azzal kivaltja a jaték végét. .
Az aktudlis fordulé még befejez6dik
annak érdekében, hogy minden jaté- ;
kosnak ugyanannyi kore legyen, és
aztan mar csak a jaték végi bonusz- §
pontok kiszamitasa van hatra.

o

Egy-egy gy6zelmi pontot érnek
a felbérelt dragdbb sziretel6 "’fr.,,.*/’h~ -
és szekér kdrtya, a mezére épi- SR
tett teahdzak, a megmaradt pénzed
(7 juan esetén egy, 12 jlan esetén még egy
tovabbi gydzelmi pont), valamint minden egyes olyan
teafajta, amibél te rendelkezel a legnagyobb mennyiség-
gel a templomkartyadon.

| Osszességében

Mindent 6sszevetve elmondhatd, hogy a szabalyrendszer
nem bonyolult és rendkivil kénnyen tanulhaté. A jatékidé
szabalymagyarazattal és négy jatékos esetén is béven egy
Ora alatt tarthato, igy megfelel a filler kategdrianak.




A jaték tehat taldlkozott az
elvardsaimmal: pont megfe-
lel6 méret, csinos kis doboz,
gyonyorden illusztralt kar-
tyakkal. A szabdlyok m(ikod-
nek, gyakorlatilag nem lehet
belekotni a jaték menetébe.
Szdmomra a legfontosabb,
hogy minden akciélehet6-
ség egyforman elengedhe-
tetlennek tlinik, csak rajtad
mulik, hogy milyen sorrend-
ben hajtod végre és haladsz

a gy6zelem felé. Kilon tetszik, hogy a jaték
végének kivaltdsa utdn még szamos tényez6 érhet gys6-
zelmi pontot, tehdt nem veheti biztosra a gy6zelmet az
sem, aki éppen megszerzi a blivos hét pontot.

Ami persze a jaték el6nye, az sokak szamdra akar a hatra-
nya is lehet. Mivel az akciélehet6ségek alapvetéen egy-
masra épulnek, igy nagyon mély stratégiai dontésekre
nem kell szamitani. Munkast bérelsz fel, teahazat veszel
és emelsz, teat sziiretelsz és adsz el — szinte ebben a sor-
rendben. Gyakorlatilag ezen akcidk 6rok korforgdsardl
beszéllink, de azért variacidkra is nyilik tér béven, mert
nem mindig éri meg ebben a sorrendben haladni.
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Ezt leszamitva azonban egyetlen dologgal nem tudtam
csupan megbaratkozni. A jiant, mint pénznemet jelké-
pez6, dolt betlivel szedett és athuzott ipszilon (¥) kisér-
tetiesen hasonlit a hetes szamjegyre. igy a harom jiianba
kerdl6 lap arat én mindig 37-nek latom.

Ezt félretéve azonban azt tudom mondani, hogy ha vala-
kit nem taszit a néhany gyors és egyszer( akciélehet6sé-
get tartalmazo, legfeljebb 30-40 percig tartd jatékmenet,
akkor batran tegyen prébat a SENCHA cim( tarsasjatékkal.

winterborn
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Ismerteto

NEMZETKOZI PREMIER

Dark Tomb

Véget nem érd divatja van a tarsasjatékok vildagaban a — gyakran szerepjatékos elemekkel 6tvozott — dungeon
crawlereknek. A jellemzéen robusztus, sok 6ras jatékiddvel bird, gyakran a kezddket elrémit6en 6sszetett szaba-
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lyokkal miikodé jatékok vilagaban most felbukkant egy minden tekintetben kompakt darab, ami bizonyos, hogy

mutatni akar valamit. De vajon mit?

,A lassu elmulds, a porladds drnyéka vetiil az egykor virdg-
20 Aranyfokra. A teleplilést mintha valami rémiszté mé-
tely, végzetszer(i dtok ragnd beliilrél. A hajdani dics6séges
korondzo vdrost 6si gonosz emészti fel, mely ott rejtézik
az utcdk alatt huzddo rejtélyes, ddon kazamatdkban. Ott
gylijti sétét erejét, hogy aztdn Sandurrr’ak hdnapjaban, te-
lihold idején a felszinre térve a végsé pusztuldst hozza a vi-
dékre. Alig néhdnyan vannak csupdn, akiknek 6sszefogva
egydltaldn még esélyiik lehet szembeszdllni a haldlt hozo
romldssal, de a késlekedéssel a remény vékonyka sugara is
egyre halvanyul...”

Melyik, a kozépkor technoldgiai szinvonaldt felidézé,
amde kitalalt fantdziavildgban jatszédé dungeon crawler
jaték bevezetGje a fenti? Majdnem mindegyiké — pedig ezt
én batorkodtam ide rogtonozni. Torténetesen egyébként
a DARK TomB nevl, a kozosségi finanszirozas keretén bell
frissen érkezett kisméretl dobozba csomagolt jatéknak
is teljesen hasonld az Ugynevezett sztorija: négy, részben
azonos, részben eltéré képességekkel bird (itt Iényegé-
ben egyéni akcidlehetdségeikké tett) h6s lemerészkedik
a varos katakombaiba, hogy hdarom kazamatan keresztil
atverekedjék magukat, halomra gyilkolva a rajuk tama-
dé jdmbor fortelmeket, hogy aztan kezilikbe kaparintsak
a Nagyon Pavorful Szent Targyat, amivel elnaspangolhat-
jak az ébredez6 gonoszt. Nem, nem ironizdlok, a jaték
torténete tényleg ennyi. Irdnia ebben a szituacioban leg-
feljebb abban van, hogy a DARk TomB készit6i bebizonyi-
tottak: dridsira hizlalt doboz, kildnyi minifigura, a Févarosi
Szabd Ervin Konyvtarba sem fér6 szabalyok nélkil is lehet
élvezetes, nyaralds-kompatibilis darabot késziteni ebben
a mfajban.
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| Nincs kett6 négy nélkiil

A DARK TomB nagyszerlisége az egyszerlségében rejlik:
a készit6k fogtak a mifaj alapvetéseit, lenyesegettek ro-
luk minden vadhajtast és barokkos mellékagat, és letet-
tek az asztalra egy-egy kis, tiptopra nyirt bonsait: tessék,
ime, valdjaban pusztan ez az a ,mag”, ami sokakat minden
ilyen jatékért lelkessé tesz. Nézd csak, milyen jol miko-
dik lecsupaszitva is — tizenik. S tényleg: az 1-4 f6 részére
ajanlott jaték (ha 5. jatékos is van, iranyithatja a kazama-
tak szornyeit) annyibdl all, hogy az elején mindenki kiva-
lasztja, melyik elevenen felfalasra keriil6 szerencsétlent...
izé, melyik bator hést akarja bevezényelni a varos alatti
bzos vildgba. Mindegyik hésnek van egy alap mozgas- és
védGértéke. Ezeken tul mindegyik rendelkezik 2-2 egyéni
képességgel, melyek egyben az egyéni akcidikat is jelen-
tik. A képességek egy része valamilyen tdmadast képvisel,
a legtobbjiknél ott a tovabbi harom mezényi mozgas le-
het6sége, és ezek mellett vannak egyedi vonasok, példa-
ul az Oden nev(li h6snél az 6ngydgyitas képessége. Kulon
elény, hogy a jaték 1 és 2 fével is jol mikodik (a szornyek
ereje fligg a jatékosok szamatal, lasd alabb), gy is, hogy
nem kell feltétlenil tobb karaktert iranyitani. De azért né-
gyen jatszva a legn

Quartcrstaff
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S ennyi, be lehet szabadulni a s6tét labirintusba. Semmi
tulajdonsagkészlet, semmi extra pontok szétosztdsa ké-
pességek fejlesztésére és semmi Hokuszpok vardzspalcdja
a kézbe (szakszéval: nincs tapolas). Harom kiilonb6z6 ka-
zamata van a jatékban, mindegyikhez egyedi teriletlap-
kak és szornyetegek tartoznak. Ezeket persze jobb nem
atnézni jaték el6tt, izgalmasabb ugy, ha nem tudjuk, mi
var a kovetkezd Utveszt6ben majd. Egy adott kazamata
elrendezését megmutatja az erre szolgdld térképlapka,
a teruletlapkakat véletlenszer(en kell képpel lefelé elhe-
lyezni a megadott elrendezésnek megfelel6en. Az induld
lapka megmutatja, melyik hés (itt: egyedi kockdaval jel6lve)
melyik mezén kezd.

| Matat a kazamata

A jaték abbdl all, hogy a hésok mozognak, legfeljebb
a megadott mozgdspontjuk erejéig (csak élmozgds lehet-
séges, sarkokon vald atjaras nincs a mezbék kozott), majd
a 4 akciojuk (képességiik) kozul egyet valasztanak. A csa-
var abban van, hogy a kivalasztott akciot jel6lni kell, mert
az a kovetkez6 alkalommal, azaz kétszer egymas utan nem
valaszthatd. Fontos tovabba, hogy a jatékosok sorrendje
végig fix marad, azaz a |épések tervezésénél nem lehet
arra bazirozni, hogy majd Joska jol szétcsapja az adott mu-
must a kdvetkez6 kor elején — hidba all ugyanis nevezett
karaktere kozelebb a rémséghez, ha Joska mondjuk csak
harmadiknak kertl sorra a jatékosok korében, illetve ha
nincs megfelel6 tdmadasi tavolsagban a ra jellemzd egye-
di csapdsmeéréshez.

- Ezeken kivil ingyenes akcidkat barmikor végrehajthatnak
a jatékosok karakteriikkel: felfedhetik az altaluk elfoglalt
mezbvel szomszédos teriiletlapkat, felvehetik a fehér koc-
kaval jelolt targyat a megfelel6 mez6rdl, vagy ledobhatjak
az egyik naluk 1évé eszkozt, hogy egy tdrsuk majd odalép-
ve felvegye azt (illetve van kdzvetlen cserebere is a karak-
terek kozott). Az “ereszd el a hajam!” akkor kezdddik, ami-
kor egy megforditott teriiletlapkdn bestia jelenlétét jelzd,
fekete alapon fehér ikon jelenik meg. Ekkor a megfeleld
kockat fel kell tenni a lapkara és a kazamata megkevert
szornypaklijabdl felcsapni a fels6 lapot. Az igy jatékba ke-
rilé rémség a jatékosok szamatol fliggé életerével kezd,
és hozzdjuk hasonldéan van egy mozgasi és egy védelmi
értéke.
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Miutdn a jatékosok végrehajtottak akcidikat, kovetkezik
a kazamatafazis. llyenkor dobni kell a jatékhoz adott d20-
szal, és adott savba es6 dobdsnal k6omlds vagy mas ese-
mény torténik, ami miatt a jatékosok sériilnek. A felfedett
szornyek pedig ezt kbvet6en mozognak a jatékosok felé,
és ha tudnak, tdmadnak is. A tamadas egyébként mind-
két oldalrdl Iényegében azonos mddon zajlik. A karakter-,
illetve a szornylapkardl kidertl, hogy hany mezé tavolsag-
bdl milyen tipust tdmaddast tud az adott egység végrehaj-
tani (példaul mindenkit tud sebezni, akire ralatdsa van,
vagy csak kozelrdl tud tdmadni, de akkor nagyobb seb-
zéssel). Ha a feltételek teljeslilnek, dobni kell a kockaval,
hozzdadni a karakter vagy a szorny médositdjat, illetve az
id6kozben esetleg felszedett fegyvereknél jelentkezé mé-
dositdkat. Ha az eredmény egyenlé vagy nagyobb, mint
a megtamadott Iény védelmi értéke, a tamadas értéke
szerinti sebzést szenvedi el —az ennek kovetésére szolgald
kockajelol6t mozgatni kell az életerésavon.

A jatékosok akkor nyernek, ha a kazamata minden lapjat
felfedték és minden felbukkand szornyet levagtak (ismét
egy szakszé a mlifajérzékenyeknek: henteltek). Ha kam-
panyt jatszanak, azaz mindhdrom labirintust egymas utan
fedezik fel, akkor 3 targyat vihetnek magukkal 6sszesen
a kovetkezdbe.

| Programozzunk hgsoket!

De milyen jaték akkor a DARk TomB? Szerintlnk na-
gyon jo, mar csak az emlitett kompakt mérete miatt is.
Ahogy az elején irtam, a jaték valamit Gzenni akar, és
szerintem ez az, hogy lehet dungeon crawlerben utaz-
ni (elnézést...) szabalytenger nélkil is, akkora méretben,
hogy a farzsebbe is beférjen a mobil helyett a doboza.
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Mechanikailag nézve pedig egy nagyon okos programozds,
illetve terliletdominancias jaték, ahol nagyon figyelmesen
kell kiszamolni a [épéseiket és az akcidikat a jatékosoknak,
tekintve az imént emlitett akcidévalasztdsi szabalyt, vala-
mint a mozgdsokra vonatkozd korlatokat (pl. a h6s nem
ugorhat at bestiat, egy h6s nem blokkolja a ralatast és
egy-két aprdsag). Ha a tamadd fertelmeket nem emberi
jatékos, hanem a jaték iranyitja, akkor azok mozgdsa jol
tervezhetd, egyetemben a sajatjainkkal. A szerencse sze-
repe tényleg a kockadobasokra, illetve a terepelrendezés-
re csokken, de a lényeg itt az lesz: mennyire tudunk el6re
szamolni, el6re tervezni akar tobb korre is.

A sikerélmény pedig mar egy-két parti utan bekoészonthet.
Azt nem mondom, hogy a kazamata szérnyeit nem ke-
mény fabodl faragtak és nem szamit a kockadobas — nekilink
volt olyan jatékunk az elsé fejezetben, hogy egyik h6stink
nem élte tul ezek miatt, pedig az igazan huzoés ellenfelek
a masodik és harmadik szinten vannak. Azt viszont allitom,
hogy kellemesen és izgalmasan lehet (és kell) el6re tervez-
ni benne. Nalunk példaul az valtott ki 6romteli ujjongast,

amikor okosan szdmolva sikeriilt csapddba csalni egy ta-
madd ellenfelet (tudva, hogy milyen iranyba és mennyit
mozog majd), amire gyakran szikség lehet azért, mert
a cselekvési sorrend végig kotott marad. A targyakat min-
denképp ajanlott felszedegetni, és bolcs taktikat jelenthet
azis, ha addig nem fediink fel masik teriletlapkdat, amig az
aktualis szekciéban a nyomunkban lohol valamelyik dog.
Megjelenésik utan ugyanis a szérnyek sajat koriikben el-
indulnak felénk.

A terilletlapkak véletlenszer( elhelyezése segiti a jaték
Ujrajatszhatésagat, és ha tobb tarsasagban vesszik eld,
akkor végképp olyan darabnak tlinik, mely megérte a be-
fektetést (az el6re programozas miatt akar egyediil is kel-
lemes agytorna lehet faradt estékre). Csaladok is lelilhet-
nek vele jatszani, s bar minimalis angoltudds szlikséges
hozz3, a jatékban relevans szovegek egyszerliek, konnyen
memorizalhatdk. A sokszor emlegetett kompakt méret
pedig nagyon-nagyon nyomos érv a jaték mellett, hiszen
napjaink komoly térsasjaték-rajongdinak a dobozok elhe-
lyezése az otthoni gy(ijteményben allandé kihivast jelent.

Dungeon crawler: azt nem mondom, hogy ,,igy kell”, mert
nem vagyok a m(faj szerelmese (plane nem szakértGje), |
de azt viszont merem mondani, hogy ,igy is lehet, mint
a DARK TomB!” Ha lenne egy ,Ajanlott” feliratu bélyeg-
z6m, most hasznalnam.

Shepard
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https://boardgamegeek.com/boardgame/368340/dark-tomb
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Interja

2007 és 2014 kozott szamos kiaddnal jelentek meg jatékai; dolgozott tobbek kézt a RAVENSBURGER, KOSMOS,
GAMEWRIGHT, CMON, Z-MAN GAMES, LOOKOUT, BUFFALO GAMES, BIG POTATO és a BLUE ORANGE kiadokkal. 2022-ben
feleségével sajat kiadét alapitottak JOEY GAMES néven, hogy Ausztraliardl készitsenek jatékokat mind a gyerekek,
mind a feln6ttek szamara. Célja, hogy minden korosztaly szamara élvezetes szorakozast nyujtson egyszeriien tanul-
hato jatékaival, mint amilyen a SUsSHI Go! vagy épp a MEDVEPARK.

s T

Sok jatékodban fellelhetd
a lapkalehelyezés mechanika.
Ez a kedvenc mechanikad?

Mindenképpen a kedvencek kozt van! A CARCASSONNE volt
az egyik els6 modern jaték, amivel jatszottam, és nagy
hatassal volt ram. Szintén érdekeltek a poliomino alkat-
részek a jatékokban (kiilonésen a BLOKUS, a PRINCES OF
FLORENCE és a FITS). A MEDVEPARK, a GINGERBREAD HOUSE
és a LAMAK FOLDJE voltak azok, ahol felfedeztem ezt a ti-
pusu lapkalehelyezést, és mindegyik elkészitése nagyon
hasznosnak bizonyult.
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A legtobb jatékod csaladi célkozonséghez
szol. Az otthonodban mely csaladi jatékok
keriilnek el6é gyakran?

Néhany a kedvenceim kozil: KiInGDoMINO, CARCASSONNE,
ELADLAK és CLOUD 9. Ezt a négy jatékot még olyanoknak is
sikerrel mutattam be, akik nem sdrdn jatszanak.

Kiprobaltad magad mind a hagyomanyos,
mind a 3 dimenzids elemekkel operald
jatékok terén. Melyik tipus all kozelebb
hozzad és miért?

Imadok 3D-s elemekkel dolgozni, mivel ezek nagyszer(
asztalképet és kézzel foghatd jaték érzetet kdlcsonoznek
a jatéknak. Ugy gondolom, ez igazén feldobta az IMHOTEP
jatékélményét, és azbta is élvezem, ha ebben a mifajban
dolgozom. Bar azt hiszem, a jatéktervezésben az a ked-
vencem, ha minimal 6sszetev6kbél hozok létre valami
szorakoztatdt. Széval azt kell mondanom, hogy az olyan
egyszer( darabokkal, mint a kartydk és lapkak szeretek
a legjobban dolgozni.

Hogyan kezdtél el tarsasjatékokat
tervezni? Mik voltak a f6 motivacidid és
inspiracioid ezen a teriileten?

Amikor nagyon fiatal voltam, bolondos kis tarsasjaté-
kokat terveztem, csak ugy szdrakozdsbdl, papirral és
filctollal. Széval azt hiszem, mindig is csindltam ilyes-
mit. De amikor az egyetemen belekdstoltam a modern
jatékokba, azonnal megjott a kedvem a tervezéshez.
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Szoéval kezdetben pusztdn hobbibdl csindltam, és lassan
haladtam a magdnkiadas felé. Az elsé jatékaim kis pél-
danyszamuak, kézzel készitettek voltak (ez még évekkel
a Kickstarter el6tt tortént!). Lassan a kiaddk is érdekldni
kezdtek irantam, és id6vel ez karierré fejlédott. De elég
lassan és magatdl alakult ki.

Milyen kihivasokkal kell szembenézned
a tarsasjaték-tervezés soran? Van
valamilyen konkrét stratégiad, hogy
ezeket a kihivasokat lekiizdjed?

Szamomra a legnagyobb kihivds egy jo Otlet meglelése.
Mivel a jatékaim altaldban elég egyszerlek, az alap ja-
tékmechanizmus nagyon fontos. Egy olyan jatéknal, mint
a SUSHI Go! vagy az ARCHAEOLOGY, ezen kiviil nem sok
egyéb van a jatékban. Gyakran azon kapom magam, hogy
sok Otletet porgetek at, tesztelem és gyorsan kidobom
6ket. Sosem tudhatod, mikor csap be a villam, és taldlsz
valami igazan szdrakoztatét — de a keresés kifejezetten ki-
merité tud lenni.

Milyen szerepet jatszik az interakcio

és a tarsasag a jatékaid tervezésében?
Hogyan igyekszel biztositani, hogy

a jatékosok aktivan kommunikaljanak és
egyiittmiikodjenek egymassal?

Ez jatékrdl jatékra valtozik.
Egy olyan partijatékban,
mint a SNAKESSS, az a leg-
fontosabb, hogy a jatékosok
hogyan lépnek kapcsolatba
egymassal az asztal kordl.
Tehat tervezés kozben ez
a f6 jellemzd, amit a tesztek
soran figyelek, és ezt proé-
balom a megfelel§ irdnyba
terelni. Néhany stratégiai
jatékomban is van tisztes
mennyiségl interakcié, mint

: i példaul az IMHOTEPben vagy
a KAkAOban. Itt arrdl van szd, hogy a jatékosok kilénbozd
moédon befolydsolhatjak az ellenfél babuinak értékét és
hasznossagat anélkiil, hogy ez kifejezetten destruktiv len-
ne. De minden jatékomban, amennyire csak tudom, igyek-
szem a szabalyrendszert a lehet6 legosztondsebbé és leg-
egyértem(bbé tenni a jatékosok szdmdra — ez szdamomra
kulcsfontossagl abban, hogy a jatékosok jaték kozben
megvitassak a tapasz-
talataikat. igy semmi
sem akadalyozza G&ket
abban, hogy megért-
sék, mit miért csinalnak
jaték kozben.
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Van olyan jaték, amelyet tervezés
kozben a legkedvesebbnek vagy
a legemlékezetesebbnek tartasz? Miért?

A MEDVEPARK egy olyan jaték, amelyet élvezetes volt Osz-
szerakni, mert olyan j6l 6sszeallt. Hatalmas munka volt,
de ugy tlint, hogy a jaték kilonbo6z6 darabjai ahogy létre-
jottek, rogtdn jol illeszkedtek is egymdshoz. Es arra is volt
lehet6ségem, hogy ujra felhasznaljak egy mechanizmust
egy régi, kiselejtezett jatékbdl, ami mindig jo érzés.

Mik a fontos szempontok szamodra,
amikor egy tarsasjatékot tervezel? Mire
helyezel kiilon6s hangstlyt az éimény
kialakitasa soran?

A legfontosabb szamomra a széles k6zonség szamara valé el-
érhet6ség. Ahogy tervezek, tudatosan figyelem a kbzonsége-
met és megprobalom lebontani a kezdeti korlatokat, ameny-
nyire csak tudom. Ez magaban foglalja azt is, hogy a jatékot
nagyon konnyen tanithatéra és tanulhatéra, a szabalyokat
pedig mar az elsG jaték soran is intuitivra tervezem.

Van olyan stilus, téma vagy mechanika,
amit még szeretnél felfedezni

a jatéktervezés teriiletén? Milyen uj
kihivasokat latsz magad el6tt?

Egyszer szeretnék egy Osszetettebb stratégiai jatékot ter-
vezni. Eléggé élvezem a nehezebb jatékokat, ezért sze-
retném megtapasztalni egynek az elkészitését az elejétdl
a végéig. Probalkoztam mar ezzel kordbban, de Ugy vet-
tem észre, hogy az agyam altaldban ,, aramvonalasitdsi”
lizemmaddban ragad, és nehezen tudom meg6érizni a terv
részletességét és komplexitdsat. De minden tervezési
munkdmban nagy kihivas a frissesség megGrzése és Uj
dolgok kiprébalasa. Nagyon konny( visszaesni a megszo-
kott mechanizmusokhoz vagy jatékstilusokhoz, és ez el-
csépelt jatéktervekhez vezethet.

Hogyan értékeled a jatéktervezés

és a tarsasjatékok jovojét? Latsz-e
valtozasokat vagy trendeket a teriileten,
amelyeket izgalmasnak tartasz?

Azt hiszem, a legnagyobb vdltozds, amit az elmult évti-
zedben lattam, az a rengeteg Uj tervezé megjelenése, akik
a vilag minden tajardl érkeznek a szakmaba. Szerintem ez
azért nagyszer(l, mert a megjelenések és a tervezési stilu-
sok szélesebb skalajat lathattuk a reflektorfénybe kertilni.
Remélem, hogy ez tovabb fog néni és fejlédni. Ugy gon-
dolom, hogy a jov6ben az iparagnak meg kell kiizdenie
a fenntarthatdbb termelés és szallitas uj korilményeivel.
A tarsasjatékok kilonleges kihivasokat tartogatnak ezeken
a terileteken, de ugy gondolom, hogy kreativ megoldaso-
kat taldlhatunk rajuk.
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A SusHI Go! kapcsan: Honnan jott az otlet,
hogy egy sushi témaju jatékot tervezz?

SUSHi

Ugy kezdtem el ezt a tervezést,
hogy egy egyszer( kartyajatékot
akartam késziteni ,valassz és add
tovabb” tipusu draftoldssal. A na-
@ gyon korai szakaszban kellett ki-
taldlnom egy olyan témat, amely
a prototipushoz illeszkedik. Azt
kérdeztem magamtdl, hogy ,mi
az, ami ugy mozog korbe az asz-
talon, mint a kartydk ebben a ja-
tékban?”. Egy sushi-vonat futésza-
lagja jutott eszembe, valdszin(ileg
azért, mert imadok sushit enni, és
ez remekdil illett a képbe.

Az IMHOTEPben mi inspirdlta a torténelmi
Egyiptom tematikajat?

Mindig is érdekelt az dkori Egyiptom, mar egészen fiatal
korom 6ta. A gizai piramisok épitésének rejtélye annyira
leny(igoz6, hogy gy gondoltam, megprébalok egy jatékot
késziteni az épitésiikrél. A tervezés soran rajottem, hogy
tobb helyre is sziikségem van, ahova a koveket el lehet
szallitani a pontokért. Ekkor keriiltek be a jatékba a kulon-
b6z6 helyszintablak, és a jaték kibévilt az dkori Egyiptom
egyéb épitményeivel.

Tovabbra is az IMHOTEP kapcsan: Hogyan
terveztél olyan mechanizmusokat,
amelyek interaktivva teszik a jatékot, és
lehetové teszik a versengést az épités
soran?

Az IMHOTEPben az interakcié abbdl adddik, hogy minden

jatékos ugyanazokon a hajokon osztozik, és barki valaszt-

hat, hogy hova hajdzik veliik. Ez az oOtlet teljesen termé-

szetesen merdlt

S fel, amikor ter-

l M H OTE P veztem, de kide-

, BUILDER OF FEGYPT rult‘,.hog,y ez”a"z,

\ ami igazan m(ko-

d6képessé teszi

! a jatékot. Szép kis

g~ fesziiltséget  te-

remt, és arra 0sz-

tonzi a jatékoso-

kat, hogy minden

egyes ké elhelye-

zésénél a legjobb

és a legrosszabb

forgatokonyvet is
mérlegeljék.

KOSMOS '@

www.jemmagazin.hu

A MEepverpARKban milyen kihivasokat
jelentett az, hogy megfelel6 egyensulyt
talalj a szabalyok egyszer(isége és

a stratégiai mélység kozott?

Azt akartam, hogy a MEDVEPARKot nagyon egyszer( le-
gyen jatszani, hasonldan a PATCHWORKhGz. De azt is akar-
tam, hogy a jatékosok a jaték sordan sok dontési pillana-
tot és sikerélményt megélhessenek. Amint eldontottem,
hogy a jatékosok hogyan helyezhetik el és gydjthetik be
a lapkakat, tudtam, hogy a jatékmenet nem lehet ennél
bonyolultabb. Ezért mds mddokat talaltam arra, hogy a ja-
ték dontési helyzeteit kiszélesitsem. Néhany példa: a jaté-
kosok donthetik el, hogy mikor akarjak bdéviteni a jatékte-
riletliket, az egyes lapkatipusok pontértékei csékkennek
a készletben, hogy ezzel 6sztonozzék a jatékosok kozotti
kis ,versenyeket”, és persze a célok hozzaadasa, amelyek
egy teljesen Uj maédjat adjak a pontgyljtésnek az alapja-
tékhoz.

e
PHIL WALKER-HARDING .
@@

SPIELE |

Ha a jatékok vilagaban éInél,
melyik jatékban éreznéd magad
a legkényelmesebben, és miért?

Néhany olyan miifaj, amit nagyon pihentetének talalok,
azok a dobij-és-irj jatékok és az egyszerl kartyajatékok.
Ezeket kdonnyd elGvenni és jatszani, és a legtobb ember
szamara elég hivogatodak.



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2015_02.pdf#page=13

Ha sajat életedrdl tervezhetnél egy
jatékot, mi lenne a cime és mi lenne a fo
célja?

| Qilver:Gold

Hd, ez aztdn a kérdés! Azt hiszem, az életem jatéka az len-
ne, hogy azza a személlyé valjak, akinek szantak, amikor
erre a Foldre kerliltem — 6romet szerezni masoknak azzal,
amit létrehozok, mikdzben nem csupdn a magam készitet-
te dolgok altal taldlom meg magamban az értéket. Nem
biztos, hogy ezt szérakoztatd lenne jatszani, de azt hiszem,
elég jol jellemezne engem!

Koszonjlk az interjut!
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Kedvencja’ték:\ Phil\WalkerzHarding /Eletkor: Nemzetiség:
41

Race for the Galaxy ausztrdl
Kedvenc jatékszerz6: Leghiresebb jatékai:
Reiner Knizia Imhotep, Medvepark, Kiityiik, Silver & Gold
Kedvenc jatéktipus: Utoljara jatszott jaték:
Kénnyen befogadhato stratégiai jatékok Nyomok stirtijében

jo tarsasdgi interakcioval

www.jemmagazin.hu << Vissza a tartalomjegyzékre
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Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
125. szamat!
A kovetkez6 szam megjelenését szeptember 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Tamogatodink:

s ) ; \Q) A
@ reflexshop (;E‘I(‘L;B @ %ﬁ A ‘

- = o
* Vet PaGONY @ compaya.hu A-GAMES

Cartamundi €2 A’A

Tovabbi partnereink:



https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
http://www.deltavision.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://a-games.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://cartamundi.hu/hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
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WAZA Csereprogram

Egy rajongdi készités(i cserélgetds kiegészitd az Ark Novahoz

JATEKKOMPONENSEK

VLI ORS
@@u@@@@

WAZA cseretdbla 21 kartyaikon jel6lé 4 kétoldalas modositott
“Kartyak” akcidkartya

A KIEGESZITO CELJA
Habar az Ark Nova eqy kivald jaték, mar szamtalan jatékos mutatott ra két hibajara: az eqyik a jatékosok kozotti interakcio
hidnya, a masik pedig az, hogy sokszor nehéz olyan lapokat megszerezni a paklibdl, amelyek az aktudlis stratégiadhoz
illeszkednek. A WAZA Csereprogram kiegészitd célja az, hogy orvosolja ezeket a problémakat azdltal, hogy eqy kozos feliiletet
biztosit az eldobdsra szant dllatok és tdmogatdk cseréje szamara.

Ez nem csupdn egy mddja annak, hogy kdnnyebben jussatok kartydkhoz, hanem tjabb teret ad a jatékosok kozotti
versengésnek, mivel a jatékosok szamukra haszontalan, vagy épp ellenkezéleg, értékes kartydkat is odatehetnek, hogy
elkeriiljék a kézlimitet. Arra, hogy épp melyik esetrdl van sz6, csupan egyetlen jelol6 utal, amely az alatta lévd kértya egyik
ikonjat arulja el. Meg tudod szerezni iddben a kivant kartyat, vagy a tobbi jatékos megel6z téged?

AWAZA Csereprogram rajongoi kiegészitvel minden eddiginél fontosabba valik, hogy arra is figyelj, masok miként épitik az
allatkertjiiket, hogy a legjobb dllatkertet hozhasd létre!

MI VALTOZOTT

A Kdrtydk(l) és a Kdrtydk(ll) akciokartyakat
madositottuk, hogy emlékeztessék a
jatékosokat arra, mikor végezhetnek csere
akciot a Kdrtydk akcio részeként, hogy igy
hozzaférhessenek a WAZA cseretablahoz.

KARTYAK

7ONE SZONET EP
_ ! mg’ Huzz kartyakat a cseretablardl vagy a paklib6l S . "= ,
w*"f‘w“jﬂ R SF TR bkl VAGY el Ezeknek a kartyaknak a hasznalata késébb mar
\ p) 4 s Sy e
\ A 08808 feleslegessé valhat, mivel a jatékosok egy idd
1_59 Hiazas 1 2 2 3 4 r - » s ’ 7.
\ Csere -l1]{-1111 utan tgyis megtanuljak a WAZA cseretablara
61 VAGY s s ’ s s
\ \'\_:c.s‘ Lecsapas | = | - vonatkozd egyszer( szabalyvaltoztatasokat.




UJDONSAGOK
WAZA cseretabla
A WAZA cseretdblan legfeljebb 8 kartya
helyezhetd el képpel lefelé. A jatékban
jatékosonkeént 2 kartyahelyet hasznalhattok.

WAZA %
?’) CSERE- Q

PROGRAH & A cseretdblan egy Uj feladathely is szerepel
?h?@@" az egyesiileti dolgozok szamara. A jatékosok

: az Egyesiilet(l) akcioval vagy az Egyestilet(ll)
akcid részeként hajthatjak végre ezt a

feladatot egy dolgozéjukkal.

Kartyalkon jelolok
A _ ] ) @ @ A kartyaikon jelolok a cseretablan Iévo leforditott kartyak egy-egy

- jellemzdjét jeldlik. Minden karamfeltételhez, terepfeltételhez,
. O @ @ @ kontinenshez és allattipushoz (beleértve a Vizi vildg kiegészitd (j

@ @ O @ @ @ @ allattipusat, a tengeri dllatokat), illetve a kutatasikonhoz is tartozik

egy egy jE|{}|0

HOGYAN TUDUNK KARTYAT TENNI A CSERETABLARA

088083 Az egyetlen mddja annak, hogy egy kartyét a cseretablara tegyél, az, ha gy hajtasz
Huzas 112/2/3(4 végre Kdrtydk akciot, hogy a végén el kell dobnod egy kartyat. Ahelyett, hogy eldobnad,
R R e P most a cseretablara helyezed az adott kartyat. Ez nem befolydsolja az
Lecsapas | ~ 5

allatképességeket (asas, megfigyelés, vaddsz stb.) vagy a kézlimit okozta kartyaeldobast.
Ezek az eldobott lapok az alapjatékhoz hasonldan a szokdsos dobdpaklira kertilnek.

Vélassz ki egyetlen olyan jelol6t az elérhetdk koziil, amely megegyezik a kartya egyik jellemz6jével.
Ezutdn tedd a kartyat képpel lefelé forditva a cseretdbla eqy tires helyére és helyezd ezt a jel6l6t a
kdrtyara. Ezek a jeldlok utalhatnak eqy ikonra a kdrtya jobb felsd sarkaban, vagy egy feltételre a bal
felsd sarkaban (kardm mérete vagy eqy tereptipus szomszédossdga).

Csupan allatkartyakat és megfeleld ikonnal rendelkezd tdmogatokartyakat lehet a cseretablara

helyezni. Ha egy hasznalni kivant jel6l6 mar a cseretabla eqyik kartyajan talalhat6, akkor eqy masik
jeloldt kell valasztanod. Ha a kartyddhoz tartozo dsszes érvényes jel6ld mar haszndlatban van, nem
tudod lehelyezni az adott kartydt, és az eredeti szabélyok szerint a dobdpaklira kell dobnod.




HOGYAN TUDUNK KARTYAT HUZNI A CSERETABLAROL

Lecsapas! Akar fejlesztve van a Kdrtydk akciokartyad, akar nincs, amikor egy lecsapast hajtasz végre Kdrtydk akcioval
vagy egyéb hatassal, elvehetsz egy kartyat a cseretablardl. Tedd vissza a kartyan talalhato je!olot a készletbe és vedd a
kartyat a kezedbe.

A cseretabla megtelt! Ha gy helyeznél egy kértyat a
cseretablara, hogy az adott jatékosszamhoz tartozo helyek

madr mind foglaltak, akkor a kdrtyadat kicserélheted a

cseretablan lévd egyik kartyara. Vegyél el egy altalad

valasztott kartyat a cseretablardl, a rajta 1évd jeldlot pedig

tedd vissza a készlethe. Az elvett kdrtydt vedd a kezedbe, Az (o
eldobandd kértyadat pedig tedd az éppen megiiresedett \Qj + ks
helyre és tegyél ra egy megfeleld jeldlot a készletbdl. A
cseretablardl felvett kartyat nem rakhatod eqybdl vissza
ugyanebben az akcidban. Természetesen eqy késobbi
Kdrtydk akcio sordn az igy szerzett kartyat is lehelyezheted

majd. Kartyak(ll) akci6 - A Kdrtydk(ll) akciéval
) torténd kartyahuzas részeként ugyantgy
hdzhatsz kartyakat a cseretablarol,
* mintha azok a kirtyasor € helyén
2 lennének. Egyetlen Kdrtydk(ll) akcién belil a
paklibél, az ismertségeden beliil a
kartyasorrél vagy a cseretablarél is huzhatsz
= _ tetszéleges kombinacidban. A Kadrtydk(ll) akcid
KARTYAK  Végén aszokéasos moédon lehelyezhetsz egy
SZONET EP kér!_:)fat'a cs'eretablé!ra, ha szukséges_. A Kdrtydk
Hilzz kértyakat a cseretablardl vagy a paklibsl  @KCiOkartyddnak fejlesztve kell lennie ahhoz,
vagy az ismertségeden belll VAGY lecsaps.  hogy kézvetlentl a cseretablarél hizhass
lecsapas nélkul. Nem huzhatsz a cseretablarol
mas forrasbol szarmazo kartyahuzasbénusszal
azismertségeden belll, ha a Kdrtydk
akciokartyad még mindig I. szintd.
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Gain [{] for each predator icon
In your zoa.

KARTYALESES

Az Egyesiilet(l) vagy (Il) akcid részeként egy dolgozét kiildhetsz erre a feladathelyre, hogy
titokban megnézhess egy kartyat a cseretablan. Annyi kartyat nézhetsz meg, amennyi
- erot felhasznalsz az ide helyezett dolgozdddal. A jaték kés6bbi szakaszaban az Egyesiilet
wmgﬁ’“’%}'ﬁﬁ: akciod folos erejét is elkoltheted itt, vagy akar azt is megtudhatod, milyen kartyakat
e prébalnak elrejteni a jatékosok a cseretablan. Az dsszes tobbi egyesiileti feladathoz

hasonléan ide is mar két dolgozot kell kiildened ahhoz, hogy ezt az akciot masodszor is
hasznalhasd, ha mar van ott egy dolgozod.




Ez a forditas a Gémklub kiado, illetve a rajongoéi kiegészitd készitéjének engedélyével késziilt.
Minden jog fenntartva a Gémklub © és a Feuerland Spiele © 4ltal.
A rajong6i kiegészitot tervezte: Verrous (boardgamegeek.com)
A magyar verziot forditotta: Bak Richard
A magyar verziot szerkesztette: Verrous (BGG) és Bak Richard

Javaslat: Nyomtasd ki az alabbi oldalt egy 250-300 g-os A/4-es papirra,
majd vagd ki a lapon 1évo tablat és ikonjeldloket.




Ez a forditas a Gémklub kiado, illetve a rajongoi kiegészité készitdjének engedélyével késziilt.

Minden jog fenntartva a Gémklub © és a Feuerland Spiele © altal.
A rajongoi kiegészitot tervezte: Verrous (boardgamegeek.com)
A magyar verziét forditotta: Bak Richard
A magyar verziot szerkesztette: Verrous (BGG) €s Bak Richard

Javaslat: Nyomtasd ki az alabbi két oldalt egy 250-300 g-os A/4-es papir mindkét oldalara,

majd vagd ki a lapon 1évé kartyakat. Ha van lehetoséged, le is kerekitheted a sarkokat.

 SZONET _ | SZONET

'Huzz kartyakat a paklib6l VAGY lecsapas Huizz kartyakat a paklibol VAGY lecsapas
a cseretablarol vagy a kartyasorrol. ‘a cseretablardl vagy a kartyasorrol.

szZONET EP SZONET P
. Hizz kértyakat a paklibl VAGY lecsapas Huzz kartyakat a paklibél VAGY lecsapas
a cseretablardl vagy a kartyasorrol. a cseretablardl vagy a kértyasorrél.
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Ez a forditas a Gémklub kiado, illetve a rajongéi kiegészito készitdjének engedélyével késziilt.
Minden jog fenntartva a Gémklub © és a Feuerland Spiele © altal.
A rajongoi kiegészit6t tervezte: Verrous (boardgamegeek.com)
A magyar verziot forditotta: Bak Richard
A magyar verziot szerkesztette: Verrous (BGG) és Bak Richard

Javaslat: Nyomtasd ki az alabbi két oldalt egy 250-300 g-os A/4-es papir mindkét oldalara,
majd vagd ki a lapon 1év6 kdrtyakat. Ha van lehetOséged, le is kerekitheted a sarkokat.

T B KARTYAK

szONET EP szONET P
Huzz kartyakat a cseretablarél vagy a paklibol Huizz kartyakat a cseretablarol vagy a paklibél
vagy az ismertségeden belill VAGY lecsapas. vagy az ismertségeden belill VAGY lecsapés.
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Huzz kartyakat a cseretablarél vagy a paklibél Huzz kéartyakat a cseretablarél vagy a paklibél
vagy az ismertségeden belill VAGY lecsapas. vagy az ismertségeden beliil VAGY lecsapas.
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